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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo principal determinar
gue las estrategias de retroalimentacion pospandemia, fortalecen los aprendizajes
de nifios del nivel inicial de una institucion educativa de la Arena, la metodologia,
se desarrollé desde un enfoque cuantitativo, de disefio cuasiexperimental; por otro
lado, la técnica utilizada fue la observacion, como instrumento para la recoleccion
de los datos, en el pree test y post test, se utilizé la lista de cotejo de aprendizaje
en nifios, de creacion propia con validez y confiabilidad adecuada para su
aplicacion. La muestra estuvo conformada por 60 estudiantes del nivel inicial,
divididos en el 50% un grupo control y 50 % para el grupo experimental. Finalmente,
el andlisis estadistico, me permite afirmar que las estrategias de retroalimentacion
pospandemia logran fortalecer los aprendizajes de nifios del nivel inicial de una
institucion educativa de la Arena. Esto en funcion al nivel porque se obtuvo un p-

valor de 0.00 que nos permite afirmar la hipétesis de estudio.

Palabras clave: Aprendizaje, estrategias, retroalimentacion, areas curriculares
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ABSTRACT

The main objective of this research work was to determine that post-pandemic
feedback strategies strengthen the learning of children at the initial level of an
educational institution in the Arena, the methodology was developed from a
quantitative approach, of quasi-experimental design; On the other hand, the
technique used was observation, as an instrument for data collection, in the pre-test
and post-test, the self-created checklist of learning in children was used with validity
and reliability adequate for its application. . The sample consisted of 60 students
from the initial level, divided into 50% a control group and 50% for the experimental
group. Finally, the statistical analysis allows me to affirm that post-pandemic
feedback strategies manage to strengthen the learning of children at the initial level
of an Arena educational institution. This is based on the level because a p-value of
0.00 was obtained, which allows us to affirm the study hypothesis.

Keywords: Learning, strategies, feedback, curricular areas.
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INTRODUCCION

La pandemia originada por la covid -19 trajo efectos colaterales no solo en
la economia, a nivel nacional y de cada familia, sino también en el ambito escolar,
social o familiar. Para efectos de este estudio, nos centraremos en el enfoque de la
educacién destacando la importancia de desarrollar el procedimiento de
aprendizaje de los miles de estudiantes que se afectd por la interrupcion del aula
presencial durante mas de dos afios consecutivos. Aunque varios métodos de
aprendizaje a distancia se introducen rapidamente al inicio de una emergencia, un
gran porcentaje de estudiantes no tiene las herramientas para simular el entorno

de aprendizaje en el hogar que podrian encontrar en el aula.

Segun los datos estadisticos de la Encuesta Nacional de Hogares (ENAHO)
del Instituto Nacional de Estadistica e Informética (INEI, 2020), la proporcién de
estudiantes que contintdan asistiendo a clases en el 2020 en cualquier estatus ha
disminuido en 5 puntos, por ciento del nivel de asistencia; en el 2019, aument6 del
92% al 87%. Esto significa que mas de cuatroscientos millones estudiantes no
tuvieron clases presenciables a causa de la pandemia. La mayor caida se produjo
en el nivel de la escuela inicial, donde la proporcion de nifios que asistian a clases
se redujo del 93% al 81%.

Los datos muestran que la baja asistencia escolar es un fenbmeno que cambia
las actitudes de los estudiantes e influye fuertemente en los padres, debido a que
tenian que encontrar la manera de que sus hijos tuvieran acceso a una moderna y
accesible aula virtual para ingreso a clases; sin embargo, en la quinta parte de la
poblacion que constituye el 20% de los hogares, sus ingresos mas bajos no permitia
gue los estudiantes carezcan de este beneficio; por ende se informaban haciendo
uso de la radio para acceder a cursos de educacion a distancia; Por otro lado, una

proporcion mucho mayor (30%) de estudiantes que el 20% superior de las familias.

En contraste, en los hogares de mayores ingresos, el 59 % de los estudiantes
dijo haber utilizado una plataforma virtual, en comparacion con solo el 17 % en el

quintil de menores ingresos. (Instituto Nacional de Estadistica e Informatica, 2020).



Mirando estas estadisticas, esta claro que el acceso a los medios modernos
frente al uso de los medios sin acceso a Internet dificulta el aprendizaje; Por lo tanto,
la trascendencia de la retroalimentacion en la evolucion de evaluacion permite
expresar opiniones y valoraciones basadas en aprendizajes, aciertos, desaciertos,
fortalezas y debilidades de los estudiantes y como docentes, mientras ensefiamos
de manera practica debemos socializar con los aprendices. Sugerir diferentes
acciones que les accedan desplegar habilidades, descubrir y crear conocimientos
y asi establecer personas con la capacidad de enfrentar diferentes situaciones en

sus vidas.

Respecto a la formulacion del problema es ¢De qué manera, las estrategias
de retroalimentacion pospandemia, fortalecen los aprendizajes de nifios nivel inicial

de una institucion educativa La Arena Piura, 2022?

En cuanto a la justificacion, de manera tedrica, se pretende lograr determinar
“de qué forma las estrategias de retroalimentacion, fortalecen los aprendizajes que
se vieron afectados por un factor externo, pandemia, en nifios del nivel inicial de
una institucion educativa del distrito la Arena. Desde un ambito social, es de suma
importancia, plantear que se refuerce el proceso de retroalimentacion de los
aprendizajes establecidos, generando un impacto positivo en su educacion en nifios
de nivel inicial del distrito de la Arena, el cual la adquisicion a medios de
comunicacidbn moderna, es minima, por ende, interfiere en los procesos de

ensefanza.

Asimismo, la realizacion de este estudio es importante porque se desconoce
la finalizacion del trabajo previo a nivel local y nacional sobre programas de
respuesta estratégica; Ademas de centrarse en su utilidad préactica, el desarrollo de
un programa de estrategias de retroalimentacion es adecuado, debido al necesario
interés de un segmento de la poblacion, para llevar a cabo el proyecto mencionado
sin ningun inconveniente, en conjunto y listo para posicionar los mismos para ser
participes de este trabajo, con fines de formacion y preocupacién por el desarrollo

y consolidacion del conocimiento.



Se plante6 como objetivo general, determinar la influencia de las estrategias
de retroalimentacion postpandemia, en los aprendizajes de nifios del nivel inicial de
una institucién educativa, la arena. por otro lado, como objetivos especificos se
plantean los siguientes: determinar la influencia de las estrategias de
retroalimentacion pospandemia en el area de matematica, determinar la influencia
de las estrategias de retroalimentacion pospandemia en el area de comunicacion,
determinar la influencia de las estrategias de retroalimentacién pospandemia en el
area de ciencia y ambiente y determinar la influencia de las estrategias de

retroalimentacion pospandemia en el area de personal social.



ll.  MARCO TEORICO.

Teniendo en cuenta, los antecedentes internacionales, tenemos que La
Escuela de Artes Marta Colvin, Copiap6 (2016) — Chile, realizo una investigacion
denominada, donde menciona y hace énfasis a las estrategias que utiliza para
asegurar el desarrollo de habilidades de 270 estudiantes y 20 docentes; del mismo
gue su programa plantea como objetivo principal, promover la adquisicion efectiva
de conocimientos mediante la implementacion de diversas técnicas para monitorear
y responder al aprendizaje durante la aplicacion en el aula, incluidos cuatro actores
clave que realizan acciones especificas para un desempefo efectivo en el aula;
Para que el equipo directivo finalmente pueda coordinar reuniones perioddicas y
entrevistas uno a uno, ya que las herramientas de evaluacion y sus resultados se
analizan en esta aplicacion cada trimestre. Esta investigacion plantea como
resultados la mejora en la evaluacion de las habilidades de los estudiantes de esta
Escuela de Artes, pudiendo asi afirmar que las estrategias planteadas tenian un

nivel de significancia alto.

Del mismo modo, Caballero et. en., (2017), Monteria, Cérdoba - Colombia En
la Universidad Santo Tomas ejecutd una indagacion en la que plante6 como
objetivo principal de identificar la retroalimentacion como estrategia educativa para
potenciar la practica evaluativa en el aula., preservando el crear un espacio de
reflexion y transformar el significado de la evaluacién del aprendizaje, promover la
evaluacion formal y procedimental para legitimar los aportes de los actores. En el
desarrollo de ensefianza y aprendizaje, y por ultimo, la implementacion de la
retroalimentacion como estrategia instruccional para potenciar las practicas de
evaluacion en el aula. La base tedrica se basa en la teoria de Civarolo et al. (2014)
Esta propuesta metodoldgica se ha planteado en una direccion cualitativa, en la
gue se sugieren estrategias como espacios de conversacion, mapeo social,
entrevistas no estructuradas, grupos reflexivos y arboles de clasificacion matricial.
Un enfoque de sistemas, donde la retroalimentacion se revela como una estrategia
de instruccion, guiada por ejercicios de autoevaluacion y evaluacion conjunta, toma
la evaluacién o el analisis general como una herramienta de evaluacién que moldea

en el proceso de ensefiar y aprender en las escuelas.



Valderrama (2015) - Bolivia, realizando una investigacion en la que se realizo
una propuesta para reorientar las estrategias educativas utilizadas en el paso a
paso de ensefianza y aprendizaje que se desarrolla en la educacion primaria por
parte de las instituciones educativas estatales de educacion de la ciudad de
Antonio Diaz, en el estado de Nueva Esparta donde las estrategias educativas
utilizadas son desarrolladas e implementadas por los docentes para promover el
aprendizaje propositivo en los estudiantes de primaria. El estudio se realiz6 en tres
escuelas del municipio antes mencionado, y cabe sefialar que se propone como

modelo de investigacién aplicada el modelo inductivo integral.

Para realizar la encuesta se seleccionaron tres instituciones educativas y una
muestra aleatoria de 27 docentes, 3 directores, 63 padres de familia,
representantes y 72 estudiantes mediante el cuestionario de la encuesta. Los
resultados del estudio identificaron que los docentes hacian muy pocas
suposiciones de que los componentes pedagdgicos propuestos del modelo
educativo nacional estaban incorporados tanto en el curriculo basico como en el
PNB, y los vincularon a la insuficiencia de crear y la implementacion de nuevas
estrategias en el &mbito educativo para promover el aprendizaje con proposito. en

nifios. y adolescentes en la escuela primaria.

La investigacion realizada condujo al disefio de una serie de talleres de
actualizacién docente que tienen como objetivo proporcionar a los docentes los
conocimientos y habilidades para aplicar, reflexionar y analizar estrategias de
instruccion que pueden ayudar a optimizar los resultados de aprendizaje de los
estudiantes. Una recomendacion de actualizacion docente va acompafiada de un
proceso de evaluacién de los avances y logros que puedan surgir al describir la
gestion de la propuesta, para redirigir acciones especificas y permitir un alcance

preciso de los objetivos descritos de la propuesta descrita.

Para los antecedentes nacionales, Nolasco (2021) Lima realizé un estudio
titulado: Una Propuesta de Apoyo Educativo para Mejorar el Desempefio de los
Docentes en Matematica en Beca. La Escuela Primaria parte de la necesidad de
proponer estrategias de apoyo a la pedagogia ante las dificultades que enfrentan
los docentes de primaria en matematicas. La metodologia se basa en un modelo

sociologico explicativo, con enfoque cualitativo, desde las pedagogias aplicadas y



proyectivas, con un disefio no experimental y transversal. Se selecciond una
muestra de muestras no probabilisticas y de conveniencia, considerando seis
docentes de primaria y la literatura que brinda informacién sobre el tipo de
problema. El diagnéstico implica que las dificultades de planificacién de acuerdo
con las habilidades, competencias y desempefio de la CNEB; Mala adopcién del
uso de diferentes enfoques para desarrollar un enfoque de resolucion de problemas
y aplicacion inadecuada de evaluacion y retroalimentacion formada con base en las
directrices de la CNEB. La implementacion del programa de apoyo educativo en las
instituciones de educacién primaria depende de tres alternativas propuestas:
formacion docente, trabajo en grupo a partir de un conjunto de estrategias
metodoldgicas, métodos de resolucion de problemas y talleres desarrollados en
evaluacion y retroalimentacién formativa. Este estudio concluye destacando que los
tres enfoques estratégicos propuestos tienen una importancia media, indicando su

aplicacion a otro tipo de poblacion.

Otra investigacion fue realizada por Boyco (2019) - Lima, con el objetivo
principal de investigar el transcurso de retroalimentacion en el analisis del
aprendizaje de matematicas para estudiantes de quinto grado de primaria en un
colegio privado de Lima. Se presenta en el marco de un enfoque cualitativo,
teniendo en cuenta informacion obtenida de encuestas aplicadas a estudiantes y
notas de clase de profesores de matematicas. Como resultado de este programa,
fue posible mostrar resultados positivos en cuanto a su retroalimentacion e
influencia, destacando su presencia en todas las aulas, y siendo mas efectivo si los
docentes estan orientados a los estudiantes, pero pueden notar una
retroalimentaciéon menos efectiva entre sus compafieros y de alumno a alumno
Profesor. Manejar la tarea y mantenerse en linea con las metas de la clase,

fomentando una respuesta positiva en todos los que la reciben.

Las investigaciones actuales tienen sustento tedrico, considerando que, con
el avance de la tecnologia, la ensefianza a distancia ha recorrido un largo recorrido,
desde los textos didacticos enviados por correo, a través de los medios de
comunicacién (radio y televisién), o mediante el uso de videoconferencias o
teleconferencias. al mismo tiempo, hasta llegar a la red digital (utilizando Internet),

de esta manera se puede decir que la educacion a distancia ha pasado por 4



generaciones en su historia de desarrollo; sin embargo, Salgado E. (2015) enfatizo
la importancia del advenimiento de internet, que permitio interacciones mas fluidas,

dando lugar al surgimiento del concepto de educacién a distancia.

Por otro lado, Berge (2013) utiliza como sinénimos los términos “educacion a
distancia” y “aprendizaje a distancia”, por lo que es muy significativa distinguir entre
ellos, la educaciéon a distancia es compromiso de la institucién, del docente; y la

educacién a distancia es responsabilidad y disciplina del estudiante.

De acuerdo con Onrubia J., (2005) da a conocer que el aprendizaje virtual es
un proceso individual (reconstruccidon) de este contenido que se ejecuta a raiz de
un desarrollado conjunto de elementos que componen la estructura cognitiva del
alumno: capacidades de ambito cognitivo de nivel basico, cuerpo especifico de
conocimientos, estrategias de aprendizaje, factores emocionales, motivos y metas,

representaciones mutuas y expectativas.

De manera similar, citando a Prieto Castillo y van de Pol (2006), sefalaron la
existencia de dos amplios “modelos” o enfoques del aprendizaje virtual: uno
centrado en la tecnologia, con énfasis en las herramientas. Estan a disposicion y
tienden a ver el aprendizaje como consecuencia del uso de estas tecnologias;
mientras que el resto se evoca en la pedagogia, en la practica del didlogo entre las

personas involucradas en el proceso de aprendizaje.

Del mismo modo, Ministerio de Educacion (2020) a través de su estrategia
multicanal aprendo en casa brindado a través de television, radio y el internet
avanzo en gran medida en el desarrollo de competencias establecidas,
convirtiéndola en una oportunidad para fortalecer a las estudiantes, el cuidado de

uno mismo y la responsabilidad con el bien comun fortaleciendo valores y actitudes.

Por otro lado, la retroalimentacion en los métodos de evaluacion formativa es
de naturaleza pedagogica que da como resultado a la integridad del estudiante y
brinda a las evaluaciones sugerencias de ensefianza para la mejora; en este
sentido, Anijovich y Gonzales (2011) afirman que las observaciones “tienen como
objetivo validar o reconocer aprendizajes, tienen otros fines y funciones, como

ayudar a mejorar los aprendizajes y a los docentes como educadores” (p. 34).



El poder de la retroalimentacion es que ayuda a los docentes a tomar
conciencia de los procesos en los que estan trabajando los estudiantes, y los
aciertos o desaciertos presentados en el desarrollo de la actividad propuesta
(MINEDU, 2016). Asimismo, los docentes pueden repensar sus metodologias de
ensefianza para visualizar las necesidades identificadas durante esta evaluacion,
beneficiando a los estudiantes en los primeros grados, donde el aprendizaje tendra

mas sentido.

Para caracterizar, existen varios criterios para clasificar los comentarios,
segun Anijovich (2018), se pueden categorizar en 4 elementos: el tiempo, es decir,
la frecuencia y el momento de los comentarios. Sin embargo, la cantidad se refiere
al enfoque en ciertos aspectos del aprendizaje, y la situacion es el factor que
determina si la retroalimentacion se da oralmente, por escrito, visualmente o
mediante una demostracion, a través de dialogos, discusiones, preguntas y pistas,
si se utiliza el lenguaje corporal y la gestualidad. Finalmente, el ultimo factor en el
que destaca Anijovic es la audiencia, que puede ser individual, en pequefios grupos

0 en grupos completos.

Por otro lado, segun la piramide de Wilson (2002) revelada por Escobar
(2018), la primera forma de clasificar una respuesta es por su forma. Podemos
encontrar tres formas de proporcionar retroalimentacion; por escrito, oralmente o

verbalmente.

La retroalimentacion de forma escrita puede ser de diferentes tipos; puede ser
un comentario, una oracion corta 0 una palabra relacionada con el resultado del
aprendizaje, enfatizando la importancia que el estudiante debe tener en cuenta
cuando trabaja en una posicién en particular, o puede ser un comentario. Para
identificar formas de mejorar, ya sea para hacer cambios, para continuar trabajando
0 para situaciones similares y tareas similares en el futuro. Otra ventaja es que los
estudiantes centran su atencion en un aspecto particular al revisar su trabajo. Esto
suele ser de utilidad en el caso de tareas de escritura; Sin embargo, se puede
utilizar en diferentes situaciones dependiendo de la conveniencia del profesor. El
show de Wilson (2002) de Escobar (2018).



La segunda forma de retroalimentacion es verbal. Puede ser inmediatamente
o al final de un determinado proceso. Las notas verbales se pueden dar diariamente
durante el horario escolar. Esto tiene como objetivo ayudar a los estudiantes a
realizar mejoras inmediatas, corrigiendo los comentarios orales que reciben. Una
tarea especifica que se realiza en clase. Incluso puede ser una correccion verbal
cuando un alumno interviene verbalmente, para que el alumno se dé cuenta de su
error con el consejo de un profesor o compafiero, y lo corrija de inmediato. Esta
retroalimentacion verbal da como resultado una mejora o correccién inmediata,
pero no necesariamente conducird a una mejora o cambio en el futuro. La
retroalimentacion verbal también se puede dar al final de un proceso o tarea en

particular.

Lo mas importante, poder conseguir que el destinatario interiorice y modifique
lo que se propone como mejora. Ademas, tiene la oportunidad de hacer preguntas
sobre ciertos aspectos de la retroalimentacion, compartir sus pensamientos y
comprender qué se le pide que mejore, por qué y como puede mejorarlo. Esta forma
de retroalimentacion verbal tiene un impacto mucho mayor ya que los destinatarios
centran toda su atencion en lo que se les dice durante el proceso de
retroalimentacion y pueden aclarar cualquier duda que puedan tener en ese

momento.

La tercera forma de retroalimentacion es la demostrativa. Esto sugiere que
una forma de proporcionar retroalimentacion es predicar con el ejemplo. A menudo,
los estudiantes no entenderan lo que necesitan corregir o mejorar si se les dice
oralmente o por escrito, sino lo que necesitan expresar. Al verlo visualmente y en
forma de accion, comprenderan lo que se espera. Para ello, puede utilizar una

variedad de recursos disponibles en el aula. (Guillermo, 2011).

Para Shute (2008), la decision sobre qué forma de retroalimentacion utilizar
dependera de la situacion y el contexto particulares. Ademas, el formulario de
comentarios cambiara dia a dia, incluso si tiene el mismo profesor y alumno. Incluso
es posible usar mas de una forma de retroalimentacion simultaneamente, o dejar

que una forma conduzca a otra.



Finalmente, la retroalimentacion permite que los docentes reflexionen sobre
sus practicas docentes para adoptar nuevas estrategias, asi como la
retroalimentacion permite que los estudiantes sean conscientes y conscientes de
Su propio proceso de aprendizaje, para que puedan controlarlos de forma natural,
es decir, que los docentes puedan reforzar metacognicion en sus alumnos. En este
sentido, la retroalimentacion mas efectiva es muy especifica, porque ayuda al
estudiante a comprender su desempeiio esperado y la diferencia con lo que ya ha
logrado (Wiggins, 1998, p. 46)

Asimismo, los comentarios que incitan a la reflexion o al descubrimiento se
refieren directamente a lo que realmente sucedid; En la medida de lo posible, no
debe incluir evaluaciones; Ademas, tanto para los docentes como para los
beneficiarios, debe quedar claro que son los estudiantes quienes tienen que
organizar su aprendizaje, pero esto no significa que los estudiantes deban estar
solos en hacerlo, el docente intervendrd, pero él Dice que las intervenciones deben
apuntar a que el estudiante sea consciente de sus carencias. (Wiggins, 1998, pag.
46).

Por otro lado, tenemos la variable dependiente del aprendizaje de los nifios,
gue nos informa sobre las areas mencionadas por el Ministerio de Educacion (2022)
en el programa nacional, y se refieren a 4 areas de aprendizaje, encaminadas a
formar ciertas habilidades, potenciar aprendizaje en los nifios en una etapa
temprana. Esta es una guia de trabajo para la educacion general. Son estos

campos los que se cubriran a continuacion:

Area Personal Social, incluida la orientacion educativa y educativa
destinada a desarrollar habilidades relacionadas con el desarrollo personal y la
ciudadania activa; Al igual que su tematica, el proceso lleva a los nifios a construirse
como seres humanos; Cualquier realizacion de todo su potencial desde los
dominios biolégico, cognitivo, emocional, conductual y social ocurre a lo largo de la
vida. Este desarrollo accede que el nifio adquiera mayor conciencia de si mismo y
se relacione con el mundo natural y social de una forma mas integrada, critica y
ética de comunicarse con el mundo. Por otro lado, el aspecto de ciudadania positiva
establece que cada persona es un ciudadano con el derecho y la responsabilidad

de participar en el mundo social, promover la convivencia democratica y aspirar a
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enriguecerse unos a otros y aprender de las diferentes culturas. (Ministerio de
Educacion, 2022).

Como segunda Area, tenemos Comunicacion, donde su enfoque es
desarrollar habilidades comunicativas basadas en el uso social y la practica del
lenguaje en diferentes contextos sociales y culturales; Es decir, desde el enfoque
comunicativo, los niflos deben aprender a utilizar el lenguaje para comunicarse con
los demas. Siguiendo con lo indicado anteriormente, debemos recalcar que el uso
del lenguaje es necesario para comunicarse con los demas. Esto conduce a la
accion de comprender y producir de textos orales y escritos de diferentes tipos,
formas y tipos de lenguaje, para diferentes propadsitos, utilizando medios de audio,

visuales y digitales.

Las practicas sociales del lenguaje ocurren cuando las personas socializan
entre si interactian en la vida social y cultural. En las socializaciones, el lenguaje
se utiliza métodos para construir el significado del texto; por tanto, logra resaltar la
cultura social, enmarcandose en contextos sociales y culturales especificos. Los
lenguajes hablados y escritos poseen caracteristicas independientes en cada
contexto y crean identidades de ende individual y colectivo. Asimismo, el campo
contempla pensar la lengua en términos de su uso, no solo como una forma de
aprender en diferentes areas del conocimiento, sino también de crear o evaluar
expresiones, presentar literatura diferente y trabajar en diferentes aspectos de la
vida. (Ministerio de Educacién, 2022)

Como tercera area de desarrollo tenemos las Matematicas, que se enfoca en
la resolucién de problemas a partir de situaciones, que son hechos significativos
gue ocurren en diferentes contextos. Sin embargo, esta decisién tiene cuatro
enfoques de la situacidén: cuantitativo; Las actitudes suelen ser equivalentes y
variables; estado de forma, movimiento y lugar; Manejo de datos y situaciones
inciertas. Al crear y resolver problemas, los estudiantes encuentran problemas,
formas de resolverlos que antes no conocian; Esto les obliga a desarrollar un
enfoque analitico, social y de pensamiento individual, que les permita superar los
problemas u obstaculos que se presenten a la hora de buscar soluciones. Al
hacerlo, el estudiante construye y reorganiza su conocimiento, integra y reorganiza

conceptos matematicos y conceptos que surgen como soluciones adecuadas a
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problemas cada vez mas complejos. Las actividades que resuelven los nifios
pueden ser realizadas por ellos mismos o por el profesor, fomentando la creatividad

y explicacion de situaciones de innovacion. (Ministerio de Educacion, 2022).

Como cuarta area tenemos Ciencia y Medio Ambiente, que se enfoca en la
Invesacion cientifica y tecnologica y la alfabetizacion, a partir de la construccion
activa de conocimiento desde la curiosidad, la observacion y la construccion de
férmulas de preguntas con las que los estudiantes logran interactuar con el mundo.
Esta guia muestra que los nifios necesitan explorar la realidad; Presentan el mundo,
argumentan e intercambian sus pensamientos, los confrontan con el conocimiento
cientifico; permite profundizar y construir nuevos conocimientos, resolver
situaciones y tomar decisiones con base cientifica; también ser consciente de las
ventajas y limitaciones de la ciencia y la tecnologia a través de la comprension de

las relaciones entre ciencia, tecnologia y sociedad. (Ministerio de Educacion, 2022).

Cabe indicar que este enfoque fomenta habilidades como la investigacion, la
inferencia, el andlisis, la imaginaciéon y la invencién; grupo de trabajo; Asi como
fomentar su curiosidad, creatividad y desarrollar su pensamiento critico y critico.
Como subproducto positivo, se incentiva a las personas a actuar como ciudadanos
responsables, criticos e independientes frente a situaciones personales o publicas
relacionadas con la ciencia y la tecnologia que afectan su calidad de vida y el medio

ambiente de la comunidad. (Ministerio de Educacion, 2022)

Asimismo, el Ministerio de Educacién (2022) brinda en su programa nacional
de educacion competencias relacionadas con las areas de intervencion,
competencias similares, aunque ciertas, pero muy diversas, ya seleccionadas para
efectos de esta encuesta, como se detalla a continuacién: Para el area de
Comunicacion se brinda como habilidad la lectura de diferentes tipos de textos en
lengua materna); El campo de las matematicas mejora las habilidades para resolver
problemas de cantidad, forma, movimiento y posicion; El campo de la ciencia y el
medio ambiente se propone como una capacidad para investigar utilizando
métodos cientificos para construir conocimiento y finalmente para el campo de

personal social, su capacidad es construir la identidad de una persona.
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[I. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion.
3.1.1. Tipo de investigacion:

En cuanto al tipo de investigacion, ha sido de tipo aplicada, la misma que
centra su objetivo en la resolucion practica de un problema especifico; es decir,
utiliza en la aplicacién de las teorias en la resolucion de un problema en un
determinado momento. Asi mismo, enfoca su interés en la aplicacion y en las
consecuencias practicas de los conocimientos que se han obtenido, logrando
predecir un comportamiento especifico en una situacion definida. (Hernandez
Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, Metodologia de la Investigacion,
2014)

3.1.2. Disefio de investigacion:

Respecto al disefio al que pertenecid la investigacion es: Cuasi experimental,
en este disefio, los sujetos no son asignados al azar a los grupos, ni se emparejan,
puesto que dichos grupos ya existian, dicho de otra manera, son grupos intactos,
este disefio incluye dos grupos, a los que se les aplica pre y post prueba, la
diferencia radica en que uno recibe el tratamiento experimental, (es decir el grupo
experimental) y el otro no (el denominado grupo de control). (Herndndez Sampieri,

Metodolog{ia de la investigaci{on, 2014).

El disefio de la investigacion, lleva el siguiente gréfico:

GC: O1......... ... 02
GE: O1......... X 02
Leyenda:

GC: Grupo control

GE: Grupo experimental
O1: Pre test

O2: Pos test.

X: Programas de estrategias de retroalimentacion
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3.2. Variables y operacionalizacion

La Variable Independiente son las estrategias de retroalimentacion, segun
Ministerio de Educacion (2016) la define de manera conceptual como el proceso
gue contribuye a que los docentes estén pendientes de los procesos académicos
que el estudiante realiza, de los aciertos o desaciertos que se visualizan durante el
desarrollo de la actividad planteada. Su operacionalizacion consistio en la
descripcion del proceso por la que el docente a cargo de la sesion en funcion a los
temas planteados y que estan clasificados de tres formas: verbal, escrita y
demostrativa, las mismas que se evaluaron en una lista de cotejo, con una escala

de medicién nominal.

La Variable dependiente son los aprendizajes de los nifios, que, de manera
conceptual, se define como aquellas areas que menciona el Ministerio de
Educacion (2022), sefiala cuatro areas de aprendizaje, de las cuales estan
direccionadas a la formacion de ciertas competencias, que fomentan los
aprendizajes en nifilos de nivel inicial. Siendo esta una guia de trabajo para la
Educaciéon Regular (Ministerio de Educacion, 2022, pag.12)

Se operacionaliz6 como las areas que se han establecido como guia, para
gue se consideren durante la retroalimentacién de las sesiones, siendo una guia
para el evaluador en cuanto a su metodologia de trabajo. Asi mismo, se
establecieron indicadores de medicion en cada area de matematica, comunicacion,
ciencia ambiente y personal social, las mismas que son evaluadas en una Lista de
cotejo, de creacion propia. El instrumento de medicion es una lista de cotejo de
elaboracion propia, que contempla ciertos indicadores para la medicion de cada

area
3.3. Poblacion, muestray muestreo

3.3.1 Poblacién: En esta investigacion se trabajo con poblacion accesible
(Ventura-Leodn, 2017), la cual estuvo conformada por 60 estudiantes de una
institucion educativa en la ciudad de Piura, los mismos que estan distribuidos

de la siguiente manera:
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Tabla N° 1: Distribucion de la poblacion

Niveles de Educacion Inicial Grupo control Grupo experimental
Nivel Inicial de 3 afios 10 33 % 10 33 %
Nivel Inicial de 4 afios 10 33 % 10 33 %
Nivel Inicial de 5 afios 10 33 % 10 33 %

Total 30 estudiantes 30 estudiantes

3.3.2 Muestra:
La muestra que se empleo fue finita, y estuvo conformada por 30 estudiantes del
nivel inicial, de los cuales 15 estuvieron en el grupo control y 15 en el grupo

experimental.

3.3.3 Muestreo:

El tipo de muestreo que se utilizo es no probabilistico por conveniencia, segun
Sampieri, argumenta que es un procedimiento en el cual el investigador elige a
los participantes mismos que ya estan disponibles y dispuesto para ser objeto de
estudio, los investigadores eligieron esta ya que es una técnica de muestreo no
probabilistico en el cual los individuos son seleccionados por la proximidad y
accesibilidad que mas le conviene a quienes estan haciendo la investigacion, en
este caso se tendra en cuenta para la eleccion de la muestra diferentes
caracteristicas, citadas puntualmente: disponibilidad de tiempo, predisposicion a
nuevos conocimientos e iniciativa. ( (Hernandez Sampieri, Metodolog{ia de la

investigaci{on, 2014).
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:

Técnicas de recolecciéon de datos.

Se utilizé como técnica la observacion, dada la edad cronoldgica de los nifios;
la misma que consisti6 en registrar en forma sistemética y confiable el

comportamiento y conducta manifestada por los sujetos.
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Como instrumento para la recoleccion de datos, se utilizé una lista de cotejo.
El instrumento fue creado por la autora de esta investigacion, siendo su
administracion individual o también colectiva, el tiempo de aplicacion estimado es
de 10 minutos. Este instrumento esta estimado en las cuatro areas de aprendizaje:
comunicacién, matematicas, ciencia y personal social, para las que se
establecieron indicadores, que en su evaluacion tienen un puntaje de 2 si el
aprendizaje se logro, 1 si el puntaje esta en proceso y 0 si el proceso no se logré.
La suma de cada area se puntGa para dar un nivel en el aprendizaje: logro,

proceso y no logro.

3.5. Procedimientos

Para el recojo de la informacién se utilizé la guia de observacién, como primera
medida se escogid la institucion educativa, quien dio pase a la realizacion del
programa, luego se selecciond la poblacion experimental y grupo control. Se aplico
el pre-test a la poblacién experimental y control. se obtuvo los resultados del test
aplicado. Por consiguiente, se ejecutaron 10 sesiones del programa a la poblacion
del grupo experimental, luego la aplicacion del post test a la poblacion del grupo
control y experimental. Asi mismo la obtencion de resultados del test aplicado
fueron comparados con el pre test para evaluar las diferencias significativas. Por

ultimo, se planted los resultados en funcién de los objetivos del informe.
3.6. Método de andlisis de datos.

Con lo que respecta a los datos obtenidos se procedido al analisis y
comparacion de todas las respuestas que se brindo, clasificando en las diferentes
areas de evaluacion para la resolucion de los diferentes objetivos propuestos en

capitulos anteriores.

El andlisis estadistico se llevo a cabo a través del software SPSS que permitira
organizar la informacion estadisticamente para el procesamiento de datos que nos
brindar4 resultados, analizar los mismos para posteriormente formular las

conclusiones.
3.7. Aspectos éticos

Se considera los siguientes aspectos éticos para esta investigacion:
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En la recopilacion de informacion, elaboracion y desarrollo de investigaciones,
se ha tenido en cuenta el respeto a los valores éticos profesionales como principio
fundamental para brindar a la sociedad conocimientos e informacion fiables,
veraces, coherentes y racionales basados en documentacion sustentada y legal;
los cuales fueron recolectados con la maxima discrecion, respetando la privacidad
e identidad de los individuos que se ven vinculados con el estudio y los datos

presentados corresponden a la verdad.

Era importante que todas las respuestas recibidas fueran tratadas de forma
confidencial y remitidas al plan de investigacion. Asimismo, los datos recibidos no
son manipulados ni falsificados, por lo que no son vistos como plagio de otro plan
Yy, en este sentido, se le da un uso correcto para consultas posteriores. Se garantiza
la preservacion de la identidad de la organizacion y de los individuos que
participaron en el presente trabajo de investigaciébn como informantes. Por otro
lado, la investigacion del caso encontrado se realiza de acuerdo con criterios
técnicos e imparciales, las fuentes bibliograficas de la informacion mostrada son
importantes para mostrar la ausencia de plagio intelectual; todo esto contribuye a
gue la informacion mostrada sea veraz, por lo que se debe respetar la

confidencialidad de estas personas o instituciones.
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V. RESULTADOS

Objetivo general

Determinar la influencia de las estrategias de retroalimentacién pospandemia, en

los aprendizajes de nifios del nivel inicial de una institucion educativa, la Arena.

Tabla 2

Niveles de las estrategias de retroalimentacion en el aprendizaje

Grupo control Grupo experimental
Niveles Pretest Postest Pretest Postest
f % f % f % f %
Bajo 15 50% 12 40% 19 63.3 - -
Medio 15 50% 18 60% 11 36.7 - -
Alto - - - - - 30 100%
Total 30 100% 30 100% 30 100% 30 100%

Fuente: cuestionario de la variable estrategias de retroalimentacion

Aprendizaje total

30
25

adb |

Pretest Postest Pretest Postest

o u

Grupo control Grupo experimental

H Bajo H Medio ®Alto

Fuente: Tabla 2
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Objetivo especifico 1

Determinar la influencia de las estrategias de retroalimentacién pospandemia en el

area de matematica.

Tabla 3

Niveles de las estrategias de retroalimentacion en el aprendizaje de matematica

Grupo control Grupo experimental
Niveles Pretest Postest Pretest Postest
f % f % f % f %

Bajo 19 63% 13 43% 10 33% - -
Medio 11 37% 17 57% 20 67% - -

Alto 30 100%
Total 30 100% 30 100% 30 100% 30 100%

Fuente: cuestionario de la variable estrategias de retroalimentacion

Matematica

35
30
25

20

15

10
o
0

Pretest Postest Pretest Postest
Grupo control Grupo experimental

H Bajo HM Medio ®Alto

Fuente: Tabla 3
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Objetivo especifico 2

Determinar la influencia de las estrategias de retroalimentacién pospandemia en el

area de comunicacion.

Tabla 4

Niveles de las estrategias de retroalimentacién en el aprendizaje de comunicacion

Grupo control Grupo experimental
Niveles Pretest Postest Pretest Postest
f % f % f % f %
Bajo 20 67% 24 80% - -
Medio 22 73% 10 33% 6 20% - -
Alto 8 27% 30 100%

Total 30 100% 30 100% 30 100% 30 100%

Fuente: cuestionario de la variable estrategias de retroalimentacion

Comunicacion

35
30

25

20
15
10 I
0 I l

Pretest Postest Pretest Postest

(€]

Grupo control Grupo experimental

M Bajo W Medio MAlto

Fuente: Tabla 4
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Objetivo especifico 3

Determinar la influencia de las estrategias de retroalimentacién pospandemia en el

area de ciencia y ambiente

Tabla 5

Niveles de las estrategias de retroalimentacién en el aprendizaje de ciencia y

ambiente
Grupo control Grupo experimental
Niveles Pretest Postest Pretest Postest
f % f % f % f %
Bajo 17 56.7 14 47% 26  87% - -
Medio 11 36.7 14 47% 4 13% - -
Alto 2 6.6 2 6% 30 100%

Total 30 100% 30 100% 30 100% 30 100%

Fuente: cuestionario de la variable estrategias de retroalimentacion

Ciencia y ambiente

40
30

20
. l [l HN
0 |
Pretest Postest Pretest Postest

Grupo control Grupo experimental

H Bajo M Medio mAlto

Fuente: Tabla 5
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Objetivo especifico 4

Determinar la influencia de las estrategias de retroalimentacion pospandemia en el

area de personal social.

Tabla 6

Niveles de las estrategias de retroalimentacion en el aprendizaje de personal social

Grupo control Grupo experimental
Niveles Pretest Postest Pretest Postest
f % f % f % f %
Bajo 7 23.4 2 7% 14  47% - -
Medio 19 63.3 24  80% 12 40% - -
Alto 4 13.3 4 13% 4  13% 30 100%

Total 30 100% 30 100% 30 100% 30 100%

Fuente: cuestionario de la variable estrategias de retroalimentacion

Personal social
40

20
- _ =

Pretest Postest Pretest Postest
Grupo control Grupo experimental

M Bajo Medio ® Alto

Fuente: Tabla 6
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PRUEBA DE NORMALIDAD

Tabla 7

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl  Sig.

Pretest O1 Grupo ,102 30 ,200° 961 30 ,328
control
03 Grupo ,126 30 ,200° ,951 30 ,176
experimental

Postest 02 Grupo ,243 30 ,000 ,863 30 ,001
control
04 Grupo ,264 30 ,000 , 799 30 ,000
experimental

*. Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.

a. Correccién de significacion de Lilliefors

Tabla 8
Prueba de Kolmogorov-Smirnov
Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra
Pretest Postest

N 30 30

Parametros Media 18,67 58,33

normales?® Desv. 7,116 2,006

Desviacion

Méximas Absoluto ,126 ,264

diferencias Positivo ,126 ,203

extremas Negativo -,115 -,264

Estadistico de prueba ,126 ,264

Sig. asintética(bilateral) ,200¢d ,000°

a. La distribucion de prueba es normal.
b. Se calcula a partir de datos.

c. Correccion de significacion de Lilliefors.

d. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
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Anadlisis inferencial

Hipotesis general: Las estrategias de retroalimentacion pospandemia, fortalecen

los aprendizajes de nifios del nivel inicial de una institucién educativa, la Arena.

Tabla 9

Estadisticas de la variable aprendizaje de los nifios del nivel inicial de una institucion
educativa

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Error
Media N Desv. Desviacion promedio
Par 1 ©4 Grupo experimental postest 58,13 30 2,080 ,380
02 Grupo control postest 19,57 30 6,274 1,145

Tabla 10.

Prueba de hipétesis de la variable estrategias de retroalimentacion pospandemia.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de
intervalo de
Desv. conflanza Qe la
Desv. Error diferencia Sig.

Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)

Par O4 Grupo 38,56 7,286 1,330 35,84 41,287 28,99 29 ,000
1  experimental 7 6 4

postest - O2

Grupo control

postest

Nota: instrumentos aplicados a estudiantes de inicial y procesados en SPSS

Interpretaciéon: En las tablas 8 y 9, se aprecia que hay diferencia significativa entre
los promedios de los grupos experimental y de control de 38,567 con t de Student
calculada de 28,994 y una Sig. =0,000, por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula 'y
se acepta la hipétesis de estudio llegando a la conclusion que las estrategias de
retroalimentacion pospandemia si fortalecen los aprendizajes de nifios del nivel

inicial de una institucidon educativa, la Arena.
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Hipotesis especifica 1
Las estrategias de retroalimentacion pospandemia, fortalecen los aprendizajes en

el area de matematica.

Tabla 11

Estadisticas en el area de matematica

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error

Media N Desviacion  promedio
Par 1 D1 pretest experimental 4,9000 30 1,09387 ,29971
D1 postest control 5,1000 30 1,15520 ,21091

Tabla 12

Prueba de hipétesis en el area de matematica
Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de
intervalo de
confianza de la
Desv. . .
Desv. Error diferencia Sig.

Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl (bilateral)

Par D1 pretest 20,000 1,24291 ,22692 - ,26411 18,888 29 ,005
1 experimental ,66411

- D1 postest

control

Nota: instrumentos aplicados a estudiantes de inicial y procesados en SPSS

Interpretacion: En las tablas 10 y 11, se aprecia que hay diferencia significativa
entre los promedios de los grupos experimental y de control de 20,000 con t de
Student calculada de 18,888 y una Sig. =0,005, por lo tanto, se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipétesis de estudio llegando a la conclusién que las estrategias

de retroalimentacion pospandemia si fortalecen la dimension matematica.
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Hipotesis especifica 2
Las estrategias de retroalimentacion pospandemia, fortalecen los aprendizajes en

el area de comunicacion.

Tabla 13

Estadisticas en el area de comunicacion

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion  promedio
Par 1 D2 postest 23,0333 30 1,32570 ,24204
experimental
D2 postest control 6,1000 30 3,24143 ,59180

Tabla 14

Prueba de hipétesis en el area de comunicacion
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas

95% de intervalo

Desv. .
de confianza de .
Desv. Error . . Sig.
o la diferencia .
Desviaci promed (bilater
Media on i0 Inferior ~ Superior t gl al)

Pa D2 postest 16,933 3,92984 ,71749 15,465 18,400 23,60 2 ,000
r1 experimen 33 91 76 19

tal - D2

postest

control

Nota: instrumentos aplicados a estudiantes de inicial y procesados en SPSS

Interpretaciéon: En las tablas 12 y 13, se aprecia que hay diferencia significativa
entre los promedios de los grupos experimental y de control de 16,9333 con t de
Student calculada de 23,601 y una Sig. =0,000, por lo tanto, se rechaza la hipotesis
nulay se acepta la hipétesis de estudio llegando a la conclusion que las estrategias

de retroalimentacién pospandemia si fortalecen la dimension comunicacion.
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Hipotesis especifica 3

Las estrategias de retroalimentacion pospandemia, fortalecen los aprendizajes en

el area de ciencia y ambiente.

Tabla 15

Estadisticas en el area de ciencia y ambiente
Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion  promedio

Par 1 D3 postest experimental 5,7000 30 ,46609 ,08510
D3 postest control 1,1000 30 1,06188 , 19387
Tabla 16

Prueba de hipétesis en el area de ciencia y ambiente
Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de
intervalo de
Desv. )
confianza de la )
Desv. Error : . Sig.
. ) diferencia .
Desviaci promedi (bilatera
Media on 0 Inferior Superior t gl )]

Pa D3 postest 4,6000 1,19193 ,21762 4,1549 5,0450 21,13 2 ,000
rl experiment 0 3 7 8 9

al-D3

postest

control

Nota: instrumentos aplicados a estudiantes de inicial y procesados en SPSS

Interpretacion: En las tablas 14 y 15, se aprecia que hay diferencia significativa
entre los promedios de los grupos experimental y de control de 4,60000 con t de
Student calculada de 21,138 y una Sig. =0,000, por lo tanto, se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipétesis de estudio llegando a la conclusién que las estrategias

de retroalimentacién pospandemia si fortalecen la dimension ciencia y ambiente.
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Hipotesis especifica 4
Las estrategias de retroalimentacion pospandemia, fortalecen los aprendizajes en

el area de personal.

Tabla 17

Estadisticas en el area de personal social

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par1 D4 postest 17,9667 30 ,18257 ,03333
experimental
D4 postest control 6,3667 30 3,16754 ,57831

Tabla 18

Prueba de hipétesis en el area de personal social
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas

95% de intervalo
de confianza de la

Desv . .
Desv. Error diferencia Sig.
Desviaci6 promedi Superio (bilatera
Media n o} Inferior r t gl )]
Pa D4 postest 11,6000 3,24409 59229 10,3886 12,8113 19,58 2 ,000
r1 experiment 0 4 6 5 9
al - D4
postest
control

Nota: instrumentos aplicados a estudiantes de inicial y procesados en SPSS

Interpretacion: En las tablas 16 y 17, se aprecia que hay diferencia significativa
entre los promedios de los grupos experimental y de control de 11,60000 con t de
Student calculada de 19,585 y una Sig. =0,000, por lo tanto, se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipétesis de estudio llegando a la conclusién que las estrategias

de retroalimentacién pospandemia si fortalecen la dimension personal social.
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V. DISCUSION

El presente trabajo de investigacion estableci6 como objetivo principal,
determinar de qué manera las estrategias de retroalimentacion pospandemia
fortalecen los aprendizajes de nifios del nivel inicial, teniendo en cuenta el criterio
(t) de -28,017 permiti6 establecer cambios en las medias respecto al grupo
experimental. Asimismo, se obtuvo un p-valor de 0.000, lo que nos permite afirmar
gue existen cambios significativos; lo que implica que la retroalimentacion y sus
técnicas fueron efectivas para que el docente a cargo del proceso que tiene un
alumno en los aprendizajes, incrementando los aciertos, contribuyendo a disminuir
los errores en las cuatro areas de aprendizaje (MINEDU, 2016). Cabe indicar que
durante este proceso de retroalimentacién, los docentes utilizaron adecuadas
técnicas, basadas en autores que las clasificaban segun el criterio de su forma
(verbal, escrita y oral) y que le permitieron afianzar los conocimientos de sus
alumnos, haciendo que de manera eficaz estos conocimientos perduren a lo largo

de su vida escolar.

Teniendo en cuenta lo que nos sefiala Shute (2008), que resalta la importancia
de evaluar la forma y la cantidad de técnicas de retroalimentacion que se debe
utilizar en cada sesién de aprendizaje, se determind para esta investigacion,
complementar el uso de las 3 diferentes técnicas de retroalimentacion indicadas
para fomentar aprendizajes significativos en los alumnos. Ello permitio, que el
docente, refuerce el conocimiento, de manera variada; de manera que el alumno

capturara, para su conocimiento.

Por otro lado, segun el objetivo especifico N° 01, se planted identificar las
diferencias significativas antes de la aplicacion de las estrategias de
retroalimentacion pospandemia que fortalecen los aprendizajes de nifios del nivel
inicial en comparacién con un grupo control, el andlisis estadistico nos evidencia
que el 50% de los estudiantes de inicial se catalogaban en un nivel bajo y medio
respectivamente. Esto tiene justificacion en lo que nos indica Onrubia J. (2005),
guien resalta que dentro de la construccion de los conocimientos que han obtenidos
los estudiantes, han sido dados de manera virtual y no han logrado ser

significativos; ya que existen elementos externos como el uso de un medio de
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comunicacién actual, medios fisicos para la evaluacion, factores econémicos, entre
otros; toman relevancia en potenciar la estructura cognitiva del alumno. Este autor
sefiala la relevancia de potenciar las capacidades cognitivas basicas teniendo en
cuenta la aplicacion de estrategias de aprendizaje, factores emocionales, motivos
y metas, representaciones mutuas y expectativas, que de manera equilibrada

logran la significancia en los conocimientos.

Los resultado obtenidos para el objetivo especifico N° 03 se logra evidencia
gue en el grupo control , el 60% de los estudiantes de inicial presenta un nivel
medio, seguidamente el 40% de los nifios evaluados se ubica en el nivel bajo, por
lo tanto se sigue dando relevancia a lo citado por Prieto Castillo y van de Pol (2006),
quienes afirman que el aprendizaje debe tener un enfoque equilibrado en el uso de
tecnoldgica y énfasis en las herramientas; es decir la pedagogia nos permite
interactuar de manera adecuada en los agentes que intervienen en el proceso de
aprendizaje, padres, docentes y alumnos. Entonces, la pequefia variacion que se
observa en los resultados, demuestra que si no se realiza una retroalimentacion de
conocimientos, que se involucre a los agentes de proceso educacional, el alumno
asume como tal el aprendizaje, pero demanda que este sea “repetido “una y otra

vez para que no sea olvidado a lo largo de su vida escolar.

La eficacia de la retroalimentacién es que ayuda a los docentes a tomar
conciencia del proceso en el que estan trabajando los estudiantes, y los aciertos o
desaciertos presentados en el desarrollo de la actividad propuesta (MINEDU,
2016). Asimismo, los docentes pueden repensar sus métodos de ensefianza para
atender las necesidades identificadas durante esta evaluacion, en beneficio de los

estudiantes en los primeros afios, donde el aprendizaje tendria mas sentido

Finalmente, segun el objetivo especifico 3, se determina aplicacién de las
estrategias de retroalimentacién pospandemia que fortalecen los aprendizajes,
evidenciando las diferencias significativas en el grupo experimental, los resultados
estadisticos nos demuestran que el 100 % de los alumnos se catalogan en un nivel
alto. Esto implica que el programa realizo en esta poblacion, tuvo resultados
eficaces en funcién a sus aprendizajes significativos. Esto tiene similitud a los
estudios realizados por la Escuela de Arte Marta Colvin, Copiap6 (2016 donde

abordo y destacO las estrategias que utiliza para asegurar el desarrollo de
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competencias de 270 alumnos y 20 docentes. ; a través de la implementacion de
diversas técnicas para monitorear y responder al aprendizaje en el aula que toman
acciones especificas para lograr la efectividad en el aula; dentro de su
programacion, existian reuniones perioddicas y entrevistas uno a uno, ya que las
herramientas de evaluacion y sus resultados se analizan en esta aplicacién cada
trimestre. Este estudio refuerza los resultados de la mejora en la evaluacion de las
competencias de los estudiantes de esta escuela de arte, por lo que se puede

resaltar que las estrategias propuestas tienen un alto grado de importancia.

También podemos realizarlo con el estudio realizado por Boyco (2019) - Lima,
donde planteo el analisis del proceso de retroalimentacion en la evaluacion del
aprendizaje, en un area especifica, matematicas para estudiantes de quinto grado
de una escuela privada de Lima. Los resultados de este programa, que pueden
mostrar resultados positivos en términos de retroalimentacion e impacto, confirman
su presencia en todas las aulas y son mas efectivos si los docentes se enfocan en
los estudiantes, pero pueden ver una retroalimentacion menos efectiva entre sus
pares. De estudiante a estudiante de magisterio. Administre la tarea y manténgase
al dia con los objetivos de la clase, y fomente una respuesta positiva de cada
persona recibida.

Cabe acotar que estos resultados significativos, demuestran la importancia de
utilizar diferentes tipos de retroalimentacion, ya sea de forma escrita con un
comentario, una oracion corta o una palabra relacionada con el resultado del
aprendizaje, enfatizando la importancia que el estudiante debe tener en cuenta
cuando trabaja en una posicién en particular, o puede ser un comentario. Para
identificar formas de mejorar, ya sea para hacer cambios, para continuar trabajando
0 para situaciones similares y tareas similares en el futuro. Otra ventaja es que los

estudiantes centran su atencion en un aspecto particular al revisar su trabajo.
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VI. CONCLUSIONES

El presente trabajo determina las siguientes conclusiones:

1.

Hay diferencia significativa entre los promedios de los grupos experimental y de
control de 38,567 con t de Student calculada de 28,994 y una Sig. =0,000, por lo
tanto, se concluye que las estrategias de retroalimentacion pospandemia si
fortalecen los aprendizajes de nifios del nivel inicial de una institucion educativa

de la Arena.

Segun el objetivo especifico N° 01, los resultados estadisticos determinan que
hay diferencia significativa entre los promedios de los grupos experimental y de
control de 20,000 con t de Student calculada de 18,888 y una Sig. =0,005, por lo
tanto, se concluye que las estrategias de retroalimentacion pospandemia si

fortalecen la dimensién matemaética.

Segun el objetivo especifico N° 02, los resultados estadisticos indican que hay
diferencia significativa entre los promedios de los grupos experimental y de
control de 16,9333 con t de Student calculada de 23,601 y una Sig. =0,000, por
lo tanto, se concluye que las estrategias de retroalimentacion pospandemia si

fortalecen la dimensién comunicacion.

Segun el objetivo especifico N° 03, los resultados estadisticos indican que hay
diferencia significativa entre los promedios de los grupos experimental y de
control de 4,60000 con t de Student calculada de 21,138 y una Sig. =0,000, por
lo tanto, se afirma que las estrategias de retroalimentaciéon pospandemia si

fortalecen la dimension ciencia y ambiente.

Segun el objetivo especifico N° 04, los resultados estadisticos determinan que
hay diferencia significativa entre los promedios de los grupos experimental y de
control de 11,60000 con t de Student calculada de 19,585 y una Sig. =0,000, por
lo tanto, se concluye que las estrategias de retroalimentacion pospandemia si

fortalecen la dimension personal social.
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VIl. RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos de esta investigacion, se plantean

las siguientes recomendaciones:

Realizar un analisis en aspectos familiares, para determinar si tienen influencia en

la adquisicidon de los aprendizajes de los nifios del nivel inicial.

Determinar una investigacién que involucre identificar la relacion entre aspectos

familiares y aprendizaje en nifios del nivel inicial.

Plantear el involucramiento de los padres de familia del nivel inicial para realizar
una retroalimentacion en casa sobre los aprendizajes de los nifios, logrando que

estos sean significativos.

Ampliar nuestra poblacién a fin de beneficiar a otras instituciones del nivel inicial a

nivel de region Piura.
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ANEXOS

Anexo N° 01: Matriz de Consistencia

TEMA

PROBLEMA DE LA
INVESTIGACION

OBJETIVO DE LA INVESTIGACION

HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

METODO

Estrategias de retroalimentacion pospandemia fortalece los
aprendizajes de nifios nivel inicial de unainstitucion educativa La

De qué manera,
las estrategias de
retroalimentacién
pospandemia,

fortalecen los
aprendizajes de
nifios nivel inicial

de una institucion
educativa La Arena
Piura, 20227

Objetivo General:

Hipotesis General:

de

retroalimentaciéon

la influencia las
de

pospandemia, en los aprendizajes de

Determinar

estrategias

nifios del nivel inicial de una institucion

educativa, la Arena.

de

pospandemia, fortalecen los aprendizajes de

Las estrategias retroalimentacion
nifios del nivel inicial de una institucion educativa,

la Arena.

Objetivos Especificos:

Hipotesis Especificas:

1.Determinar la influencia de las
de

pospandemia en el area de matematica.

estrategias retroalimentacion

2.Determinar la influencia de las
de

en el

retroalimentaciéon
de

estrategias

pospandemia area

comunicacion.

3.Determinar la influencia de las

estrategias de retroalimentacion

1.Las de retroalimentacion

pospandemia, fortalecen los aprendizajes en el

estrategias
area de matematica.
2.Las estrategias de retroalimentacion

pospandemia, fortalecen los aprendizajes en el

area de comunicacion.

Tipo de Investigacion:
Aplicada

Disefio de investigacion:

Cuasiexperimental

Enfoque:
Cuantitativo

Poblacion:
60 estudiantes del
inicial.

Técnica:
Lista de cotejo

Método de analisis:
Descriptivo

nivel




pospandemia en el &rea de ciencia y

ambiente

4.Determinar la influencia de las
estrategias de retroalimentacién
pospandemia en el area de personal

social.

3.Las estrategias de retroalimentacion
pospandemia, fortalecen los aprendizajes en el

area de ciencia y ambiente.

4.Las estrategias de retroalimentacién
pospandemia, fortalecen los aprendizajes en el

area de personal
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Anexo N° 02: Cuadro de Operacionalizaciéon de variables

Utiliza objetos de su entorno para expresar una
idea del tema.
Dibuja un ejemplo del aprendizaje adquirido.

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
DE CONCEPTUAL | OPERACIONAL MEDICION
ESTUDIO
Es el proceso | Es el proceso por Escribe un comentario, frase o palabra en relacion
gue contribuye a | el que el docente con el aprendizaje adquirido.
que los |a cargo de la Escrita Escribe los pros y los contras en cuanto al trabajo
docentes estén | sesion en funcion realizado del aprendizaje adquirido.
< pendientes de |a los temas Escribe un comentario u opinién sobre algunos
S los _ procesos plarllteados y que ambitos de su aprendizaje adquirido.
s académicos que | estan Escribe un comentario u opinién de todo su
© el  estudiante | clasificados de proceso de adquisicién de conocimiento. _
£ realiza, de los | tres formas: Emite una opinién u comentario del aprendizaje | Neminal
S aciertos o | Verbal, Escrita 'y | yerpal adquirido.
= desaciertos que | demostrativa. ) ) o o
o se visualizan Emite un ejemplo del aprendizaje adquirido.
g durante el Emite la correcciéon del error en el aprendizaje
a desarrollo de la adquirido.
> actividad Ejecuta un ejemplo con su cuerpo, en funcién al
= planteada tema.
7 (MINEDU, Demostrativa Realiza una accioén en funcion al tema.
L 2016).
>
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VD: APRENDIZAJES

Son areas que
menciona el
Curriculo
Nacional, sefala
cuatro areas de
aprendizaje, de
las cuales estan
direccionadas a
la formacion de
ciertas
competencias,
gque fomentan
los aprendizajes
en nifos de nivel
inicial.  Siendo
esta una guia de
trabajo para la
Educacién
Regular.

Son &reas que se
han establecido
como guia, para

que se
consideren
durante la

retroalimentacion
de las sesiones,
siendo una guia
para el evaluador
en cuanto a su
metologia de
trabajo.

Matemaética

Resuelve problemas planteados a partir de
situaciones de cantidad.

Resuelve problemas planteados a partir de
situaciones de regularidad.
Resuelve problemas planteados a partir de
situaciones de equivalencia y cambio; situaciones
de forma, movimiento y localizacion.
Plantea soluciones posibles frente a situaciones
determinadas.
Reorganizar ideas y conceptos matematicos que
emergen como solucién éptima a los problemas.

Comunicacion

Utiliza su lengua materna para comunicarse con
los demas

Comprender y producir textos orales y escritos con
diferentes propositos, con ayuda de medios
audiovisuales y digitales.

Interactia verbalmente entre si al participar en la
vida social y cultural dentro de la sesion.

Nominal
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(Ministerio
Educacion,
2022)

de

Ciencia
Ambiente

Realiza la observaciéon y el cuestionamiento en
situaciones que se le plantean.

Explorar la realidad; expresan, dialogan e
intercambian sus formas de pensar.

Lograr tomar decisiones con fundamento
cientifico; es decir, que sean coherentes a la
situacion planteada.

Personal
Social

Logra el nifio(a) conocerse a si mismo(a).
Conoce y actua teniendo en cuenta sus derechos
y responsabilidades durante la sesion planteada.

que participan del mundo social de manera
democratica
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Anexo 03: Solicitud de autorizacién para realizar investigacion

‘Ano del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

AUTORIZACION

Yo, Nancy Sarango Pérez, directora de la Institucién Educativa N° 20451-
San Pedro - La Arena, por medio de la presente autorizo a la sefiora Brenda
Stella Jibaja Guerrero, con DNI N° 48061433, docente de la mencionada
Institucion del Nivel Inicial, a poder ejecutar su proyecto de investigacion de
Maestria con el titulo; Estrategias de retroalimentacion pospandemia
fortalece aprendizajes de nifios nivel inicial de una institucion educativa La
Arena Piura, 2022.

Piura, mayo del 2022
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Anexo 04: Grafica de la poblacién

Grafica de la poblacidn
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Anexo 05: Grafica de la muestra

poblacion

O muestra
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Anexo 06: Autorizacion para aplicar prueba piloto

“&no del Fortalecimiento de la Soberania Nacional®

AUTORIZACION

Yo, Solanch Nicoll Ojeda Agurto, directora de la Institucion Educativa
Carmelita — La Arena, por medio de la presente autorizo a la sefora Brenda
Stella Jibaja Guerrero, con DNI B 48061433, para que pueda ejecutar la
prueba piloto de su proyecto de investigacion de Maestria con el fitulo;
Estrategias de retroalimentacion pgspandemja fortalece aprendizajes de

ninos nivel inicial de una institucion educativa La Arena Piura, 2022.

Piura, mayo del 2022

SOLANCH NICOLL OJEDA AGURTO
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Anexo 07: Instrumento de recoleccién de datos

LISTA DE COTEJO DE LA VARIABLE: APRENDIZAJES EN NINOS

DIMENSIONES / INDICADORES / ITEMS
ESCALA
DIMENSION AREA DE MATEMATICA
Si NO
Indicador: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
1 | Identifica figuras geométricas: circulo, cuadrado
2 | Diferencia objetos: Mas grandes, mas pequefios
3 | Sefiala objetos: Arriba-abajo, dentro-fuera
Indicador: Resuelve problemas de cantidad
4 | Cuenta los numeros del 1 al 5 sin dificultad
5 | Relaciona objetos del aula por semejanza: Color
6 | Utiliza cuantificadores: Mucho, poco, ninguno
DIMENSION AREA DE COMUNICACION
Indicador: Se comunica oralmente en su lengua materna
7 | Se expresa con claridad en forma espontanea
8 | Se comunica con otras personas en forma espontanea
9 | Escucha cuentos o relatos prestando atencion
Indicador: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna
10 | Dice de qué tratara, como continuara o como terminara el texto
11 | Opina dando razones sobre algun aspecto del texto leido
12 | Identifica caracteristicas de personas, personajes, animales, objetos o
acciones
Indicador: Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna
13 | Describe una figura
14 | Revisa el escrito que ha dictado, en funcién de lo que quiere comunicar
15 | Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre lo que le interesa
Indicador: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos
16 | Se inicia en el dibujo
17 | Interpreta canciones sencillas
18 | Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
DIMENSION AREA DE CIENCIA Y AMBIENTE
Indicador: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos
19 Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres vivos,
hechos o fendmenos
20 [Propone acciones, y el uso de materiales e instrumentos para buscar
informacion del objeto
21 (Compara sus explicaciones y predicciones con los datos e informacion que
ha obtenido
DIMENSION AREA DE PERSONAL SOCIAL
Indicador: Construye su identidad
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22 Sefala partes de la cabeza: Ojos, nariz, boca y orejas

23 |Se identifica como nifio o nifa

24 Dice su nombre

Indicador: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

25 |Participa en la limpieza del aula

26 [Participa en grupo compartiendo materiales

27 |Respeta normas y entiende indicaciones

Indicador: Construye su identidad, como persona humana, amada por Dios

28 |[Expresa por propia iniciativa el amor y cuidado que recibe de su entorno

29 [Participa del uso responsable de los recursos creados por Dios en su entorno

30 Demuestra su amor al préjimo respetando y siendo solidario

Variable Dimension Indicador items
Resuelve problemas de forma,
Area de movimiento y localizacion 1,2,3
matematica

Resuelve problemas de cantidad | 4, 5, 6

Se comunica oralmente en su|7,8,9
lengua materna

Lee diversos tipos de textos en

Area de su lengua materna 10,11, 12
APRENDIZAJES | comunicacion Escribe diversos tipos de textos
EN NINOS en su lengua materna 13, 14, 15

Crea proyectos desde los |16,17,18
lenguajes artisticos

Area de ciencia | Indaga  mediante = métodos

y ambiente cientificos para construir sus | 19, 20, 21
conocimientos
Construye su identidad 22,23, 24
i Convive y participa
Area de democraticamente en la | 25, 26, 27

personal social | bisqueda del bien comdn

Construye su identidad, como
persona humana, amada por | 28, 29, 30
Dios
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Anexo 9: Ficha técnica del instrumento de recoleccidn de datos

Ficha técnica de la lista de cotejo de los aprendizajes de los nifios

Nombre de la prueba: Lista de cotejo de los aprendizajes de los nifios
Autora: Jibaja Guerrero, Brenda Stella

Fecha: Julio 2022

Objetivo: Recoger informacién sobe los aprendizajes de los nifios
Aplicacion: Estudiantes del nivel inicial

Administracion: Colectiva

Duracion: 45 minutos

Tipo de items: Dicotomicos. Enunciados con alternativas SI'y NO

© ©® N o 00~ W NP

NUmero de items: 30

10.Distribucion: Dimensiones e indicadores
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Anexo 10: Matriz de resultados de la prueba piloto

PRUEBA PILOTO

item | item
4

item

30

item 29

item 28

item

A

item 23 | item 24 | item 25 |item 26

item
22

item 21

item 20

item 19

item
18

item
17

item
16

15

item 13

item
12

1l

item | item | item
10

03

[1]i

item | item | item
07

06

item
05

item
04

item D1 (item 02| item 03

10
1
12
13
14
15
16
17
18
13
20
21

22z
23
24
25
26
27
28
23
30
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Anexo 11: Confiabilidad total de instrumento
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Anexo N° 12: Matriz de validadores

VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO

TITULO DE LA INVESTIGACION: Estrategias de retroalimentacién pospandemia fortalece aprendizajes de nifios nivel
inicial de una institucidn educativa La Arena Piura, 2022

DATOS DE LA AUTORA: Brenda Stella Jibaja Guerrero
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

OPCIONES CRITERIOS DE EVALUACION 0
> W
" fﬁ x ) Relacion | Relacién | Relacion | Relacion m %
a % CD) ITEMS entre la entre la entre el | entre el Z0
215l < _ S », | variabley | dimensi6n | indicador | itemy la 8 =
x 2|9 S |35 S |la y el y el item | opciénde | & 2
S | S | =2 cS | g | 2| c |dmension |indicador respuesta | g =
= | = eS| 2 | 8|28 Mie)
a) Ec| o | o| EE 7))
T T | o cT | B O
E 3 =8 E § Sl NO |SI |NO |SI|NO |SI |NO 8 IéI:J
©
" o . Identifica figuras geométricas: X X X X
w 4 < circulo, cuadrado
2’5 q O E c . . . :
N = P 239 . Diferencia objetos: grandes, X X X X
Dyl Wwd o 828 equefios
Zd03 > €N = . . .
W3« 0 g . Sefiala objetos: Arriba-abajo, X X X X
x H S5 = 0
%Ié U1 28EQ dentro-fuera.
I sl >
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4. Cuentalos numeros del 1 al 5

5. Relaciona objetos del aula por
semejanza: Color

Resuelve
problemas de
cantidad

6. Utiliza cuantificadores: Mucho,
poco, ninguno

7. Se expresa con claridad en
forma espontanea

8. Se comunica con otras
personas en forma
espontanea

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

9. Escucha cuentos o relatos
prestando atencién

10. Dice de qué tratara, como
continuara o como terminara
el texto

11. Opina dando razones sobre
algun aspecto del texto leido

Lee diversos tipos

de textos en su
lengua materna

12.dentifica caracteristicas de
personas, personajes,
animales, objetos o acciones

13. Describe una figura

AREA DE COMUNICACION

Escribe
diversos
tipos de
textos en
ci lannnia

14.Revisa el escrito que ha
dictado, en funcion de lo que
guiere comunicar




15. Escribe por propia iniciativa y
a su manera sobre lo que le
interesa

16. Se inicia en el dibujo

17.Interpreta canciones sencillas

Crea proyectos

desde los
lenguajes
artisticos

18. Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de
otros

19. Realiza preguntas de lo que le
llama la atencion sobre los
objetos, seres vivos, hechos o
fenbmenos

20. Intenta solucionar un
problema que le llama la
atenciéon

cientificos para construir sus

Indaga mediante método
conocimientos

AREA DE CIENCIAY

21.Compara sus explicaciones y
predicciones con los datos e
informacion que ha obtenido

22.Sefala partes de la cabeza:
Ojos, nariz, boca y orejas

23. Se identifica como nifio o nifia.

AREA DE
Construye su
identidad

24.Dice su nombre.




25.Participa en la limpieza del

S c aula
QS g -2
ae2a —
L o g 26. Participa en grupo
g % s compartiendo materiales
>~ 23
05 o J 27.Respeta normas y entiende
> 238 indicaciones
S £ o §
[B) c ©
O oc 8 ¢

28.Expresa el amor y cuidado que
recibe de su entorno

29. Participa del uso responsable
de los recursos creados por
Dios en su entorno

30. Demuestra su amor al projimo
respetando y siendo solidario

Construye su identidad,
como persona humana,

amada por Dios

LA

Dra. Mayra Vanessa Jiménez Alvarado

FECHA:10 de Junio del 2022

Ps.C.20063

Juez validador



Eli UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO

TITULO DE LA INVESTIGACION: Estrategias de retroalimentacién pospandemia fortalece aprendizajes de nifios nivel
inicial de una institucién educativa La Arena Piura, 2022

DATOS DE LA AUTORA: Brenda Stella Jibaja Guerrero
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

OPCIONES CRITERIOS DE EVALUACION "
> LW
uolh ] e ) Relacién | Relacién | Relacion | Relacion | £ §
3 CZ> 8 ITEMS entrela | entre la entre el | entre el Z0
215 < _ o , |variabley | dimension | indicador | itemy la 8 <
xr | 2 ) C 2 S | la y el y el item |opciénde | & Z
w ) o ° o o [} ) ., 7. w
< | s £2 |3 | 2| ¢ _|dimensién | indicador respuesta | =
> = Z o9 | © o | © O x =
0 - E3|8 |3 ES ke
S51° S2/S2's |no|st NO |si|NO |sI |No | @D
eS| |8]°¢8 O
2 O o > |31 Identifica figuras X X X X
NY £ © o geomeétricas: circulo,
—_ C L \< ()] E N
03as| 8 g S cuadrado
&y <ll| 20 gE | 32. Diferencia objetos: grandes, X X X X
o (C, W |1 28 €3] pequefios
<Uy<={xal £
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33. Sefala objetos: Arriba-
abajo, dentro-fuera.

34.Cuenta los nimeros del 1 al
5

35. Relaciona objetos del aula
por semejanza: Color

problemas de

Resuelve
cantidad

36. Utiliza cuantificadores:
Mucho, poco, ninguno

37.Se expresa con claridad en
forma espontanea

38.Se comunica con otras
personas en forma
espontanea

oralmente en su
lengua materna

39. Escucha cuentos o relatos
prestando atencion

40.Dice de qué tratara, como
continuara o cOmo terminara
el texto

41.Opina dando razones sobre
algun aspecto del texto leido

Lee diversos tipos de | Se comunica

textos en su lengua

42.ldentifica caracteristicas de
personas, personajes,
animales, objetos o
acciones

AREA DE COMUNICACION
rib | materna

SC

E

43.Describe una figura




44.Revisa el escrito que ha
dictado, en funcion de lo
gue quiere comunicar

45. Escribe por propia iniciativa
y a su manera sobre lo que
le interesa

46. Se inicia en el dibujo

47.Interpreta canciones
sencillas

Ve

Crea proyectos
artisticos

desde los
lenguajes

48. Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de
otros

49. Realiza preguntas de lo que
le llama la atencién sobre
los objetos, seres vivos,
hechos o fenbmenos

50. Intenta solucionar un
problema que le llama la
atencion

Indaga mediante método
cientificos para construir

AREA DE CIENCIA Y
AMBIENTE
sus conocimientos

51.Compara sus explicaciones
y predicciones con los datos
e informacibn que ha
obtenido.

52.Sefala partes de la cabeza:
Ojos, nariz, boca y orejas

53.Se identifica como nifio o
nina.

PERSONAL

AREA DE
Construye
su identidad

54.Dice su nombre.




= | 55. Participa en la limpieza del
GEJ j aula
S | 56. Participa en grupo
> = compartiendo materiales
v 8C-
>2 0 |
S OO0 .
EEE 57.Respeta normas y entiende
O 88| indicaciones
58.Expresa el amor y cuidado
que recibe de su entorno
o 8 | 59.Participa del uso
5 g g . responsable de los recursos
"o 5] creados por Dios en su
(O] ~ |
>T 5 | entorno
£ 8 54 60.Demuestra su amor al
S5 g pré_jim(_) respetando y siendo
O2 o solidario

FECHA:10 de Junio del 2022

ra. Fatima Rosalia Espinoza Porras
C.Ps.P 14102

Juez validador




Eli UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO

TITULO DE LA INVESTIGACION: Estrategias de retroalimentacién pospandemia fortalece aprendizajes de nifios nivel
inicial de unainstitucién educativa La Arena Piura, 2022

DATOS DE LA AUTORA: Brenda Stella Jibaja Guerrero
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

OPCIONES CRITERIOS DE EVALUACION "
> W
R ) Relacién | Relacién | Relacién | Relacion | £ §
3 CZ> 8 ITEMS entre la entre la entre el | entre el Z0
215 < ol o variable y | dimension | indicador | itemy la 8 <
x | Z &) % g | S FC_’. S la y el y el item |opciénde | & Z
< | s 2 o 9 o o © g | dimension | indicador respuesta | = =
> zZ > > x =
a = E o ol o € 3 w o
s & §8 s8 A 8
T,
|9 9 5 o 8 |9 Q S NO | Sl NO | SI |NO | SI NO olvi
61.ldentifica figuras X X X X
LIDJ 4! g geomeétricas: circulo,
" c.Q cuadrado
L < | 2E 62. Diferencia objetos: X X X X
< g 91285 grandes, pequefios
N E| S8E3 ’
S W] og®
GZ < | 9E3 63. Sefiala objetos: X X X X
o 4 wl b § 2 g Arriba-abajo, dentro-
<J<= |8~ fuera.
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64.Cuenta los nimeros
dellal5

65. Relaciona objetos del
aula por semejanza:
Color

Resuelve problemas de

cantidad

66. Utiliza
cuantificadores:
Mucho, poco,
ninguno

67.Se expresa con
claridad en forma
espontanea

68.Se comunica con
otras personas en
forma espontanea

Se comunica
oralmente en su
lengua materna

69. Escucha cuentos o
relatos prestando
atencion

70.Dice de qué tratara,
coémo continuara o
coémo terminara el
texto

AREA DE COMUNICACION
Lee diversos

tipos de textos

en su lengua

materna

71.Opina dando razones
sobre algun aspecto
del texto leido




72.1dentifica
caracteristicas de
personas,
personajes,
animales, objetos o
acciones

73.Describe una figura

74.Revisa el escrito que
ha dictado, en
funcion de lo que
guiere comunicar

de textos en su lengua

Escribe diversos tipos
materna

75. Escribe por propia
iniciativa 'y a su
manera sobre lo que
le interesa

76. Se inicia en el dibujo

77.Interpreta canciones
sencillas

s

desde los lenguajes
artisticos

Crea proyectos

78.Muestra sus
creaciones y observa
las creaciones de
otros

AREA DE
CIENCIA
Indaga
mediante
método
cientificos

79. Realiza preguntas de
lo que le llama la
atencion sobre los
objetos, seres vivos,
hechos o fenbmenos




80. Intenta solucionar un
problema que le
[lama la atencion

81.Compara sus
explicaciones y
predicciones con los
datos e informacion
gue ha obtenido

AREA DE PERSONAL SOCIAL

82.Sefnala partes de la

>
g cabeza: Ojos, nariz,
5 3 boca'y orejas
238 83.Se identifica como
S5 nifio o nifia.
0z i
84.Dice su nombre.
o | 85.Participa en la
g limpieza del aula
% 86.Participa en grupo
> 5 compartiendo
a5y materiales
S'c o
£ £ £ {87.Respeta normas vy
8 g entiende indicaciones
o 88.Expresa el amor vy
5 § cuidado que recibe de
o ° su entorno
>3 © ( 89.Participa del uso
ﬁgé responsable de los
53 5 recursos creados por
OB a

Dios en su entorno
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siendo solidario

90. Demuestra su amor al
préjimo respetando y

FECHA:10 de Junio del 2022

Dra. Oscar Manuel Vela Miranda
Ps.C.75248

Juez Evaluador
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Anexo 13: Validacion de expertos

VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL MAESTRANTE

Apellidos y Nombres

Jibaja Guerrero, Brenda Stella

TTULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Estrategias de retroalimentacién pospandemia fortalece aprendizajes de nifios nivel
inicial de una institucidon educativa La Arena Piura, 2022

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento

Lista de cotejo para medir los aprendizajes de los nifios.

Determinar de qué manera, las estrategias de retroalimentacion

Objetivo pospandemia, fortalecen los aprendizajes de nifios del nivel
inicial de unainstitucion educativa, la Arena.
Dirigido a: Estudiantes del nivel Inicial de 3,4 y 5 afios.

JUEZ EXPERTO

Apellidos y nombres

Jiménez Alvarado Mayra Vanessa

Documento de Identidad

42415601

Grado Académico

Doctor en psicologia

Especialidad

Licenciado en psicologia

Experiencia Profesional

16 afios

JUICIO DE APLICABILIDAD

Aplicable

Aplicable después de

: No aplicable
corregir

X

Sugerencia: Debe mejorar laredaccién, y guardar coherencia

Fecha: Piura, 10 de Junio del 2022

ol

Dra. Mayra Vanessa Jiménez Alvarado

Ps.C.20063
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL MAESTRANTE

Apellidos y Nombres

Jibaja Guerrero, Brenda Stella

TTULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Estrategias de retroalimentacion pospandemia fortalece aprendizajes de
nifios nivel inicial de una institucion educativa La Arena Piura, 2022

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento

Lista de cotejo para medir los aprendizajes de los
ninos.

Determinar de qué manera, las estrategias de
retroalimentacion pospandemia, fortalecen los

Objetivo aprendizajes de nifios del nivel inicial de una institucion
educativa, la Arena.
Dirigido a: Estudiantes del nivel Inicial de 3, 4y 5 afos.

JUEZ EXPERTO

Apellidos y nombres

Oscar Vela Miranda

Documento de Identidad

18215051

Grado Académico

Doctor en Psicologia

Especialidad

Licenciado en Psicologia

Experiencia Profesional

25 afios

JUICIO DE APLICABILIDAD

Aplicable

Aplicable después de corregir No aplicable

X

Sugerencia: Debe mejorar la redaccion, y guardar coherencia

Fecha: Piura, 06 de Junio del 2022

Dra. Oscar Manuel Vela Miranda

Ps.C.
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

DATOS DEL MAESTRANTE

Apellidos y Nombres

Jibaja Guerrero, Brenda Stella

TTULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Estrategias de retroalimentacion pospandemia fortalece aprendizajes de nifios
nivel inicial de una institucién educativa La Arena Piura, 2022

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del Lista de cotejo para medir los aprendizajes de los nifios.
instrumento
Determinar de qué manera, las estrategias de
L retroalimentacion pospandemia, fortalecen los
Objetivo o . o ]
aprendizajes de nifios del nivel inicial de una institucion
educativa, la Arena.
Dirigido a: Estudiantes del nivel Inicial de 3, 4 y 5 afios.

JUEZ EXPERTO

Apellidos y nombres

Fatima Rosalia Espinoza Porras

Documento de
Identidad

43088898

Grado Académico

Doctor en educacion

Especialidad Licenciado en psicologia
Experlgnma 12 afios
Profesional
JUICIO DE APLICABILIDAD
Aplicable Aplicable después de corregir No aplicable
X

Sugerencia: Debe mejorar la redaccioén, y guardar coherencia

Fecha: Piura, 06 de Junio del 2022

feds,

Dra. Fatima Rosalia Espinoza Porras

C.Ps.P 14102
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> Pre test

Anexo 14

PRUEBA PRE TEST
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Anexo 15: Sesiones

SESION N° 1

. DATOS INFORMATIVOS:
1. Docente: Lic. Brenda Jibaja Guerrero
Nombre de la actividad: Agrupamos y contamos los alimentos

2.
3. Fecha:
4.

Edad: 3,4 y 5 afos

IIl.  DIMENSIONES E INDICADORES

) ) Resuelve problemas de forma,
AREA DE MATEMATICA movimiento y localizacion.

lll.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias, agrupen los alimentos
(verduras) y practiguen habitos alimenticios al consumirlo, planteando supuestos
sobre las bondades que nos brinda.

Resuelve Agrupa y cuenta los alimentos y
MATEMATICA  problemas de  productos que trae en su CUADERNO DE
forma, lonchera y otros materiales, CAMPO
movimientoy ~ comunicando el criterio que
localizacion. utilizo.
ACTIVIDAD/ ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS Y RECURSOS
Actividad de -Actividad de ingreso: Los nifios y Alcohol
rutinas nifias ingresan al aula, cumplen los Agua, jabodn,
protocolos de bioseguridad y a individuales,
través de la asamblea se da a lonchera,
conocer el propésito del trabajo realizar y la otros.

organizacion para lograr el aprendizaje.

-Actividad de aseo antes y después de la lonchera.
-Actividad de refrigerio: Los nifios consumen sus
alimentos.

Actividad de
juego libre en los
sectores

Se brinda las condiciones a los nifios y nifias, para el
desarrollo la actividad de juego libre en

Inicio: A través de la asamblea, los nifios se organizan
para elegir el juego que desean realizar. Acuerdan
normas para el uso de los materiales, compartir con
Sus comparieros.

Sectores del
aula: Hogarr,
construccion,
pintura, juegos
tranquilos.
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Actividad del
Proyecto

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

Actividad del
recreo.

Desarrollo: En el sector elegido, los nifios desarrollan
su juego cumpliendo los acuerdos.

Cierre: Los nifios de forma oral o grafica comunican el
juego realizado.

FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA:

Se inicia la actividad recordando la clase anterior
¢,Qué alimentos observamos ayer? ¢Como los
ordenamos?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

-La maestra invita a los nifios a colocar sobre la mesa,
la fruta o verdura que se le solicito un dia anterior.
También se puede usar silueta en el caso que no se
cuenta con estos productos.

-los nifios responden ¢Qué alimentos observamos?
¢, Como son? ¢ Cuantos habra?

-La maestra presenta el proposito de la actividad “Hoy
vamos agrupar y a contar los alimentos.

-Los nifios se organizan y proponen acuerdos.

-Se inicia la actividad entregando a cada nifio siluetas
de frutas y verduras, con la finalidad de jugar a
agrupar, para ello se le invita al patio, cada nifio se
colocara el collarin de las frutas que representaran,
luego con el juego la Reyna manda los nifios se
agruparan de acuerdo a la fruta o verdura que le ha
tocado.

SOCIALIZA SU REPRESENTACION

-De acuerdo a la agrupacion realizada, se invita a que
cada representante de cada grupo pueda contar los
alimentos

-Los nifios reciben por grupo las frutas y verduras y de
acuerdo a ellos los nifios realizaran agrupaciones
segun su propio criterio y contaran cada agrupacion
REFLEXION Y FORMALIZACION

-Los nifios dibujan las agrupaciones realizadas en un
papelote y un representante de cada grupo contara el
criterio para agruparlo, asimismo realizaran conteo por
agrupacion.

-Para complementar la nocion de agrupacién y conteo,
los nifios utilizardn los materiales de aula como
gancho figuras geométricas y otros.
PLANTEAMIENTOS DE OTROS PROBLEMAS

Los mﬁos respor_lden a las preguntas T —
-Los nifios y niflas responden las ccceccccce

preguntas ¢Qué hemos aprendido? oa e eoeses

¢Qué hicimos primero? ¢Como lo 7777777777777/
solucionamos?
¢ Qué podemos contar en casa? ¢Sera importante

contar/ agrupar? ¢ Por qué?

Los nifios y niflas realizan juegos libres en el patio o
espacios de juego que hay en la institucion.

-Alimentos
Frutas
Colores
Plumones
Hojas
crayolas

Patio, juegos.
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SESION N° 2

l. DATOS INFORMATIVOS:
1. Docente: Lic. Brenda Jibaja Guerrero
2. Nombre de la actividad: ¢ En mi familia somos...?

3. Fecha:

4. Edad: 3,4y 5 afos

. DIMENSIONES E INDICADORES

Resuelve problemas de cantidad

AREA DE MATEMATICA

. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Permitir que los nifios a través de actividades
cotidianas y dialogos identifiquen la cantidad de miembros que pueden tener las
diversas familias incluso la suya propia.

MATEMATICA

Resuelve Cuenta la cantidad de

problemas de  miembros que tiene cada CUADERNO DE

cantidad familia.

CAMPO

ACTIVIDAD
/IMOMENTOS

ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS

MATERIALES
Y RECURSOS

Actividad de
rutinas

-Actividad de ingreso: Los nifios y
nifias ingresan al aula, cumplen los
protocolos de bioseguridad y a
travées de la asamblea se da a
conocer el proposito del trabajo realizar y la
organizacion para lograr el aprendizaje.

-Actividad de aseo antes y después de la lonchera.
-Actividad de refrigerio: Los nifios consumen sus
alimentos.

Alcohol
Agua, jabon,
individuales,

lonchera,
otros.

Actividad de
juego libre en los
sectores

Se brinda las condiciones a los nifios y nifias, para el
desarrollo la actividad de juego libre en

Inicio: A través de la asamblea, los nifios se organizan
para elegir el juego que desean realizar. Acuerdan
normas para el uso de los materiales, compartir con
Sus comparieros.

Desarrollo: En el sector elegido, los nifios desarrollan
su juego cumpliendo los acuerdos.

Cierre: Los nifios de forma oral o grafica comunican el
juego realizado.

Sectores del
aula: Hogarr,
construccion,
pintura, juegos
tranquilos.
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Actividad del

Proyecto

INICIO

DESARROLLO

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

« Seguidamente les decimos a los nifios que en este
momento vamos a recordar lo que hablamos la
semana pasada, para ello utilizamos estas
imagenes de los diferentes tipos de familia.

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

e Les mostramos y luego preguntamos: ¢ Nifilos que
vemos en la pizarra?, ¢ Todas estas familias son
iguales?, ¢Cuéntos miembros o personas tiene
esta familia>?, ¢Sera importante saber cuantos
somos en casa?

Les decimos a los nifios y niflas que en esta mafiana

hablaremos de la cantidad de miembros que cada

familia puede tener y también conocer cuantos
miembros tienen las familias del aula.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES

e Aprovechando las imagenes contamos cuantos
integrantes tiene cada familia.

e Con ayuda de los nifios descubriremos cuantos
integrantes tiene cada una de estas familias, los
nifios nos ayudaran a contar, luego pegamos
debajo de cada imagen el niumero que
descubrimos y finalmente también lo escribimos
frente a ellos.

1 |2 3 4

REFLEXION Y FORMALIZACION

e Seguidamente les entregamos a los nifios plastilina
para que puedan hacer bolitas y las coloquen en
su ficha la cual estéa distribuida en 4 partes, cada
una tiene un tipo de familia. El nifio debe observar,
contar y hacer las bolitas y colocar donde
corresponde.

o

a5

o K

=)

e 9

-Alimentos
Frutas
Colores
Plumones
Hojas
LAMINAS
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e Les preguntamos a los nifios: ¢Qué es lo que les
ha gustado de la actividad de hoy?, ¢Qué no te ha
gustado?

¢, Recuerdas cuantos miembros tiene tu familia?, ¢ Qué

has realizado con la plastilina?

CIERRE
Actividad del Los nifios y nifias realizan juegos libres en el patio o  Patio, juegos.
recreo. espacios de juego que hay en la institucion.

SESION N° 3

l. DATOS INFORMATIVOS:
1. Docente: Lic. Brenda Jibaja Guerrero
2. Nombre de la actividad: “Organizamos los sectores del aula”.
3. Fecha:
4. Edad: 3,4y 5 afos

Il DIMENSIONES E INDICADORES

AREA DE COMUNICACION Se comunica oralmente en su
lengua materna

[l. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Expresa sus necesidades, emociones, Intereses y
da cuenta de sus experiencias al interactuar con personas de su entorno familiar

Se comunica Se expresa espontaneamente a
COMUNICACION oralmente en su partir de sus conocimientos CUADERNO
lengua materna  previos, con el propoésito de DE CAMPO
interactuar con uno O mMAas
interlocutores conocidos de una
situacion comunicativa.

ACTIVIDAD/ ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS MATERIALES

MOMENTOS Y RECURSOS
Actividad de -Actividad de ingreso: Los nifios y Alcohol
rutinas nifnas ingresan al aula, cumplen los Agua, jabon,
protocolos de bioseguridad y a individuales,
través de la asamblea se da a lonchera,
otros.
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Actividad de
juego libre en
los sectores

Actividad del
Proyecto

INICIO

conocer el proposito del trabajo realizar y la organizacion
para lograr el aprendizaje.
-Actividad de aseo antes y después de la lonchera.
-Actividad de refrigerio: Los niflos consumen sus
alimentos.
Se brinda las condiciones a los nifios y nifias, para el
desarrollo la actividad de juego libre en
Inicio: A través de la asamblea, los nifios se organizan
para elegir el juego que desean realizar. Acuerdan normas
para el uso de los materiales, compartir con sus
compafieros.
Desarrollo: En el sector elegido, los nifios desarrollan su
juego cumpliendo los acuerdos.
Cierre: Los nifios de forma oral o grafica comunican el
juego realizado.
En asamblea con los nifios jugamos el juego: “Veo, veo”
se inicia el juego cantando la cancion: veo, veo, qué veo,
una cosita y qué cosita es:......, se ira describiendo las
caracteristicas de los objetos con el propésito que los
nifos adivinen. Se empieza a jugar describiendo algunos
materiales que se encuentran en los diferentes espacios
de los sectores cémo, por ejemplo: veo, veo, una cosita
que es muy suave, que se coloca sobre el colchdn y sirve
para abrigarse... § Qué sera? ;Qué sera?... Veo, veo una
cosita que tiene un asa, se usa con un platito y sirve para
tomar leche... ;Qué sera? ;Qué sera? ..Y asi se ira
describiendo algunos materiales de los sectores.

A partir del juego, los nifios irdn respondiendo las

siguientes preguntas:

e ¢ Qué materiales adivinamos?

e ¢ Cuantos materiales adivinamos? ¢ Eran muchos?
¢, Eran pocos?

e ¢En qué lugares se encontraban los materiales que
adivinamos?

Con los nifios se ira dialogando si hubo materiales que no
estaban en el lugar que les correspondia. (Por ejemplo, si
la taza que adivinaron estaba en el espacio donde se
colocan las pinturas, o si la manta estaba en el espacio del
hogar, o si los materiales estaban muy cerca de otros, o Si
era muy dificil encontrarlos, por qué no estaban en su
lugar) y contestan las siguientes preguntas:

e ¢Qué debemos hacer con los materiales que
adivinamos y no estaban en su lugar?

e ¢ Todos los espacios tienen suficiente lugar para los
materiales?

e ¢Qué podriamos hacer para organizar los espacios y
los materiales del aula? (para esto se ira escribiendo
en un papelote las propuestas de los nifios utilizando
la estrategia “el nifio dicta la maestra escribe)

Luego se comunica a los nifios que hoy vamos a organizar

los espacios y materiales de los sectores.

Sectores del
aula: Hogarr,
construccion,
pintura, juegos
tranquilos.

hojas
plumones
colores
materiales de
sectores

73



DESARROLLO

v" Antes del Discurso

Se Invita a los nifios a realizar un recorrido por los
espacios del aula, se les solicita verificar si los materiales
que rotularon y ubicaron el dia de ayer estan en el lugar
indicado y si no lo estdn que encuentren la solucién para
volverlos a ubicar en el lugar que corresponde.

v" Durante el Discurso

Se acompaiia a los nifios por el recorrido a los espacios
de los sectores, se ayuda a ubicar los materiales. Por
ejemplo: si encontraron los bloques junto a la cama se le
pregunta: ¢Por qué crees que lo pusieron ahi? ¢Habra
sitio ahi para armar? ¢Donde crees que deberia ir?, O si
hay niflos que ubican los mismos materiales en distintos
lugares: ¢Qué va ocurrir si colocamos los materiales
iguales en distintos lugares?, entonces ¢ Para qué hicimos
los carteles de las cajas, del taper?

Se va sugiriendo a los nifios algunas ideas para mejorar la
ubicacion de los espacios y materiales. Por ejemplo,
contestan a las siguientes preguntas: ¢ Las tazas y ollas
podrian estar cerca de los cuentos? ¢Qué pasaria Si
gueremos leer y no podemos porque las tazas y las ollas
estan en la alfombra donde leemos el cuento? O si
qgueremos construir un puente enorme con muchos
caminos alrededor y el espacio es muy pequefio ¢ Como
podriamos darle mas espacio? O si queremos pintar
¢,Donde lo hariamos? ¢ Cual sera el espacio adecuado?
Se organiza a los nifios en grupos de tal forma que sean
el mismo nimero de grupos que sectores en el aula, es
importante que los nifios verifiquen si los espacios
favorecen sus juegos. Por ejemplo: si en el espacio de los
cuentos hay suficiente luz para leer, hay cojines, hay
tapetes, o si en el espacio de los bloques hay suficiente
maderas y accesorios para construir, pero sobre todo si
hay suficiente espacio para que se desplacen.

v" Después del Discurso

Luego que los nifios hayan organizado los espacios y
materiales se les invita cantar la cancion: “Un gusanito” y
realiza con ellos un ultimo recorrido por los espacios del
aula para observar cémo quedaron organizados los
sectores, y se les pregunta si ahora todos los materiales
estdn en su lugar y si en todos los sectores pueden
desplazarse sin tropezarse.

En asamblea se dialoga con los nifios sobre la actividad
desarrollada a través de las siguientes preguntas: ¢ Por
qué crees que organizamos los sectores? ¢COmo estan
ahora nuestros sectores? ¢Hay mas espacio para jugar?
¢Por qué tuvimos recorrer varias veces los espacios del
aula? ¢Todos colaboramos en la organizacion de los
sectores? ¢ Qué sectores fueron mas dificiles de ordenar?
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¢,Cuales mas facil? ¢ Qué haremos mafiana

CIERRE
Actividad Los nifios y niflas realizan juegos libres en el patio o Patio, juegos.
del recreo. espacios de juego que hay en la institucion.

SESION N° 4

l. DATOS INFORMATIVOS:
1. Docente: Lic. Brenda Jibaja Guerrero
2. Nombre de la actividad: Las verduras
3. Fecha:
4. Edad: 3,4y 5 afos

Il. DIMENSIONES E INDICADORES

AREA DE COMUNICACION Lee diversos tipos de textos
lengua materna.

en su

. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias leeran el texto “No quiero
verduras” donde obtendran e infiere informacién anticipando el contenido del texto
expresando sus preferencias a partir de sus intereses y experiencias

COMUNICACION

Lee diversos Fundamnenta su postura luego
tipos de textos de leer el texto “No quiero  CUADERNO

en su lengua verduras” expresando DE CAMPO
materna. preferencias, atravez de
laminas.
ACTIVIDAD ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS Y RECURSOS
Actividad de -Actividad de ingreso: Los nifios y i Alcohol
rutinas ninas ingresan al aula, cumplen los Agua, jabon,
protocolos de bioseguridad y a individuales,
través de la asamblea se da a lonchera,
conocer el proposito del trabajo realizar y la otros.

organizacion para lograr el aprendizaje.

-Actividad de aseo antes y después de la lonchera.
-Actividad de refrigerio: Los nifios consumen sus
alimentos.
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Actividad de Se brinda las condiciones a los nifios y nifias, para el  Sectores del

juego libre en los desarrollo la actividad de juego libre en aula: Hogarr,
sectores Inicio: A través de la asamblea, los nifios se organizan  construccion,

para elegir el juego que desean realizar. Acuerdan pintura, juegos
normas para el uso de los materiales, compartir con tranquilos.
sus comparieros.
Desarrollo: En el sector elegido, los nifilos desarrollan
su juego cumpliendo los acuerdos.
Cierre: Los nifios de forma oral o grafica comunican el
juego realizado.

Actividad del ANTES DE LA LECTURA: Hojas
Proyecto Motivamos con el cuento de “ No quiero Verduras” Laminas
Videos
INICIO o aieno vEROURAS | g B educativos
- Cuento

https://www.youtube.com/watch?v=PWTDCGbfUkg

DURANTE LA LECTURA:

= En seguida se plantean las siguientes
preguntas:

NO QUIERO VERDURAS

Cuando era pequefio no me gustaban las verduras.

iNi ! Wero vezouras T
DESARROLLO iNinguna! = o avemums! % &

Ni las zanahorias, ni la lechuge

Y mucho menos el apio que se parecia al pasto.
Tampoco me gustaba la sopa ni el yogurt.

Preferia comer hamburguesas, hotdog, helados y
muchos dulces. Pero los grandes me decian que
comiendo asi nunca iba a crecer.}

La abuela me decia que si comia muchas frutas creceria
como mi papa.

Pero noooo... iYo no queria comer frutas!

¢, Como se titula el cuento? “No quiero verduras”
¢, Qué dijo el nifio? ¢ Que no te gustaba comer?
¢, Qué preferia comer? ¢Qué le decia su
abuela? ¢Qué le decia papa? ¢ Qué le decia su
mama?

= El nifio se dio cuenta que comiendo frutas y
verduras estaba protegid6 contra las
enfermedades.

* |maginemos y elaboremos una secuencia de
imagenes del cuento.
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https://www.youtube.com/watch?v=PWTDCGbfUkg

= ¢Serdn entonces importante los alimentos
como las fruta y verduras? ¢ Qué proteccion nos
dan?

= De manera grupa o individual dibujamos los
alimentos protectores, que evitan que nos
enfermemos y luego los exponemos en museo.

DESPUES DE LA LECTURA:
= ;Qué aprendi?

CIERRE -
= ; Tuve alguna dificultad para aprenderlo y como
lo superaste?
= . En qué me servira lo aprendido hoy?
Actividad del Los nifios y nifias realizan juegos libres en el patio o  Patio, juegos.
recreo. espacios de juego que hay en la institucion.

SESION N° 5

l. DATOS INFORMATIVOS:
1. Docente: Lic. Brenda Jibaja Guerrero
2. Nombre de la actividad: “Organizamos los materiales del aula”.
3. Fecha:
4. Edad: 3,4y 5 afios

Il DIMENSIONES E INDICADORES

AREA DE COMUNICACION Escribe diversos tipos de textos en
su lengua materna.

[l. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias escriben grafismos a su manera.

Escribe diversos Escribe grafsmos como forma

COMUNICACION tipos de textos de su escritura, plasmando lo  CUADERNO
en su lengua aprendido. DE CAMPO
materna.

ACTIVIDAD ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS Y RECURSOS
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Actividad de
rutinas

> @ean

. ®
o 1)

-Actividad de ingreso: Los nifios y
nifias ingresan al aula, cumplen los g0 € ﬂ F‘A/
: : g L
protocolos de bioseguridad y a [% &% =
través de la asamblea se da a
conocer el proposito del trabajo realizar y la
organizacion para lograr el aprendizaje.
-Actividad de aseo antes y después de la lonchera.
-Actividad de refrigerio: Los nifios consumen sus
alimentos.

Alcohol
Agua, jabon,
individuales,

lonchera,
otros.

Actividad de Se brinda las condiciones a los nifios y nifias, para el  Sectores del
juego libre en los desarrollo la actividad de juego libre en aula: Hogarr,
sectores Inicio: A través de la asamblea, los nifios se organizan  construccion,
para elegir el juego que desean realizar. Acuerdan pintura, juegos
normas para el uso de los materiales, compartir con tranquilos.
Sus companeros.
Desarrollo: En el sector elegido, los nifios desarrollan
su juego cumpliendo los acuerdos.
Cierre: Los nifios de forma oral o grafica comunican el
juego realizado.
Actividad del
Proyecto Organizamos a los niflos en asamblea y le
comentamos que hoy se va leer una historia”: “La
INICIO Bruja Lola” « (Elabora en un papelote la historia: “La
bruja Lola” acompanado de imagenes icono
Vfarba!es. Presenta a los nifios el texto, el tl_tu_lo dfa la Papelote
historia y formula algunas preguntas de anticipacion, Plumones
por ejemplo: Hojas
¢, De qué creen que tratara esta historia? Laminas

¢, Como seré la Bruja Lola?

¢, COmo creen que terminara la historia?

Los nifios conversan sobre la historia escuchada y
contestan a las siguientes preguntas sobre la
historia:

» ;Como se encontraba el laboratorio de la bruja
Lola? ¢Quién la ayudo?

* ¢ Qué prometio al ratén? ¢ Cumplié su promesa al
ratén? ¢ Por qué?

* ;,COmo podrias ayudar a organizar mejor el
laboratorio de la bruja Lola?

* Y en nuestra aula ;Tenemos organizados los
materiales en los espacios?

¢,Como podriamos organizar los materiales para
tener espacios mas ordenados?

v' Familiarizacién con el problema
Se Invita a los nifios a salir al patio y les comentamos
gue vamos a jugar el juego de las pelotas.
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DESARROLLO

CIERRE

Se Coloca las pelotas de diferentes colores y tamarfios
de acuerdo a la cantidad de nifios en el centro del patio
y se indica a los nifios que cojan una pelota, que la
observen, la toquen y que jueguen libremente con
ellas, al sonido del tambor tendrdn que agruparse
libremente, se pide que ellos propongan las formas de
agruparse, se pregunta ¢Como podrias juntar las
pelotas?
BUsqueday Ejecucién de Estrategias
Pueden hacerlo por el criterio que ellos elijjan las
pelotas del mismo color, del mismo tamafo),
ayudamos a los nifios para que propongan las formas
de agruparse haciéndoles las siguientes preguntas
¢, Qué pelotas son iguales? ¢Cuales se parecen?
¢, Como podrian estar juntas? , observa tu pelota y la
de tus compaferos y junta las que son iguales
Socializa sus Representaciones
Se Indica a los nifios que al toque del tambor todos
tiran sus pelotas al suelo y recogen otra y se juntan
nuevamente todas los que son iguales. Repite la
accion tres veces.
Al finalizar con ayuda de los nifios recogemos las
pelotas en una bolsa o caja y regresen al aula.
De regreso al aula se invita a los nifios sentarse
en asamblea: y cantar la cancion: “Mira lo que
tengo aqui, mira lo que tengo aqui” ...Se muestra
a los niflos una caja o bolsa cerrada que
contenga diversos materiales del aula, los niflos
contestan las siguientes preguntas: ¢ Qué crees
que habra dentro? ¢Por qué crees que habra
....7, ¢Pesa la caja/bolsa? Se alcanza la caja
para que con una mano y sin ver el material lo
toquen y nos digan... Como es el material que
tocas? ¢Qué crees que pueda ser?... ¢Qué
forma tiene? ¢Qué tamafio? ¢Es duro, es
blando? ¢ En qué espacio del aula crees que lo
encontramos? etc.
Los nifios van expresando las caracteristicas del
objeto que tocan. (En este momento los nifios
van desarrollando su vocabulario ayudandolos a
encontrarlas  palabras para definir las
caracteristicas de los objetos. Por ejemplo: si
dice “es como piedra”, le ayudas a que utilice
palabras apropiadas diciéndole: “Ah, es duro
como la piedra”).
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Actividad del
recreo.

Se Comenta a los nifios que con el apuro de llegar

a la escuela se ha movido y confundido las cosas
que trajiste en la caja para jugar con ellos. Se pide

a los nifios que ayuden a extraer los objetos de la
caja, que los coloquen al centro y que agrupen
aquellos materiales que creen que deben ir juntos
gue se parecen o que sirven para lo mismo.

Se ira preguntando a cada nifio: ¢Qué materiales
tienen la misma forma? ¢El mismo tamafio? ¢Qué
materiales sirven para pintar? ¢Qué materiales nos
sirven para construir? ¢ Cuales nos sirven para jugar
en la cocinita? ¢Qué material nos sirven para
disfrazarnos? ¢, Cuéles nos sirven para mezclar?
Luego que juntan los materiales (agrupan), se solicita
a los nifios colocarlos dentro de las cajas o envases
gue se ha preparado los materiales y ponerlo al centro
del aula.

v' Planteamiento de otros problemas

Se invita a los nifios que dibujen las agrupaciones
realizadas puedes darles hojas de papel, colores,
plumones para que dibujen sus agrupaciones.
Después de la representacion grafica se invita a los
ninos a sentarse en asamblea, se coloca al centro
las cajas con los materiales que ellos han agrupado
y se invita a que nos comenten las acciones
realizadas para que agrupen a partir de las
siguientes preguntas: ¢ Qué materiales han juntado?
¢Por qué lo han juntado de esa forma? ¢ Por qué los
juntaron? ¢En qué se parecen los que juntaron?

En asamblea se dialoga con los nifios sobre la
actividad desarrollada a través de las siguientes
preguntas: ¢Cémo estan ahora nuestros materiales?
¢ Fue facil o dificil ordenarlos? ¢, Por qué creen que fue
importante ordenarlos los materiales? ¢Todos
participamos agrupando los materiales? ¢Qué
haremos mafiana?

Los nifios y niflas realizan juegos libres en el patio o
espacios de juego que hay en la institucién.

Patio, juegos.
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SESION N° 6

l. DATOS INFORMATIVOS:
1. Docente: Lic. Brenda Jibaja Guerrero
2. Nombre de la actividad: “Elaboramos un juguete de material reciclado.”

3. Fecha:

4. Edad: 3,4y 5 afios

. DIMENSIONES E INDICADORES

AREA DE COMUNICACION

artisticos.

Crea proyectos desde los lenguajes

. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios y nifias elaboran un juguete con material

reciclado.

Crea  proyectos Comparte sus creaciones con

COMUNICACION desde los libertad y espontaneidad. CUADERNO
lenguajes DE CAMPO
artisticos.

ACTIVIDAD ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS Y RECURSOS
Actividad de -Actividad de ingreso: Los nifios y Alcohol
rutinas nifias ingresan al aula, cumplen los Agua, jabodn,
protocolos de bioseguridad y a individuales,
travées de la asamblea se da a lonchera,
conocer el propésito del trabajo realizar y la otros.

organizacion para lograr el aprendizaje.

-Actividad de aseo antes y después de la lonchera.
-Actividad de refrigerio: Los nifios consumen sus
alimentos.

Actividad de
juego libre en los
sectores

Se brinda las condiciones a los nifios y nifias, para el
desarrollo la actividad de juego libre en

Inicio: A través de la asamblea, los nifios se organizan
para elegir el juego que desean realizar. Acuerdan
normas para el uso de los materiales, compartir con
sus comparieros.

Desarrollo: En el sector elegido, los nifios desarrollan
Su juego cumpliendo los acuerdos.

Cierre: Los nifios de forma oral o grafica comunican el
juego realizado.

Sectores del
aula: Hogar,
construccion,
pintura, juegos
tranquilos.
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Actividad del
Proyecto

INICIO

DESARROLLO

Motivamos esta actividad mostrando a los nifios y las
nifias un album de fotografias de juguetes creados
por nifios con material reciclado.

< D APPRRS w . APRENDO

SEMANA 36
2 a Objetos creados con material de redso

h Album de fotografias-objetos creado...

PLANIFICACION

Preguntamos a los nifios: ¢Podemos hacer juguetes
con el material que reciclamos?

Planteamiento de la Hipotesis:

Presentamos el papelote para que los nifios formulen
sus hipétesis.

Presentamos imagenes de juguetes con material
reciclado. Preguntamos:

¢spodemos construir nuestro juguete con material
reciclado?

¢, Qué materiales reciclado necesitaremos?
Anotamos sus respuestas en un papelote.

TEXTUALIZACION

Los nifios sacan su material reciclado y elaboran su
juguete.

Proporcionamos a los nifios pegamento, tijera u otro
material que necesiten

Cada nifio procede a construir su juguete.

La docente hara una pelota de plastico que se juntd
con las bolsas de la lonchera de estos dias.

Con ayuda de los nifios socializamos los resultados
gue obtuvimos de la experiencia.

Cada nifio saldra adelante y expondra su juguete y que
material reciclado que uso.

Salimos al patio a jugar con sus juguetes un ratito.

Todos juntos conversamos sobre la importancia de

reciclar y reusar para hacer su juguete

REVISION

Los nifios y niflas verbalizan sus experiencias y dan
sus propias conclusiones sobre su juguete con
material reciclado.

Preguntamos ¢Qué les parecié la experiencia que
realizamos? ¢En qué tuvieron dificultad? ¢Cdmo
seleccionaron el material necesario para construir su
juguete? ¢ solo juguetes se podran hacer? ¢ Como?

Se les entrega una ficha en la que dibujen el juguete

gue elaboraron y el material reciclado que usaron.

Les realizamos las siguientes preguntas:

Laminas
Conos de
papel higiénico
Tempera
Hojas
pinceles
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e ¢;podemos construir nuestro juguete con material
reciclado?

e ¢ Qué materiales reciclado necesitaremos?

e (Qué materiales reciclados utilizaste para construir
tu juguete?

¢, Qué juguete construiste? ¢ Le pusiste un nombre?

CIERRE
Actividad del Los nifios y nifias realizan juegos libres en el patio o  Patio, juegos.
recreo. espacios de juego que hay en la institucion.

SESION N° 7

l. DATOS INFORMATIVOS:
1. Docente: Lic. Brenda Jibaja Guerrero
2. Nombre de la actividad: ¢ Cémo podemos reciclar?
3. Fecha:
4. Edad: 3,4y 5 afios

Il DIMENSIONES E INDICADORES

AREA DE CIENCIA Y AMBIENTE Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus
conocimientos.

[l. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que el nifio descubra las 3R relacionadas con el
reciclaje y como puede beneficiar al ambiente poniéndolas en préctica.

Indaga mediante Identifica que acciones
CIENCIAY  métodos cientificos hacer relacionadas con la CUADERNO
AMBIENTE para construir  sus practica de las 3R. DE CAMPO

conocimientos.

ACTIVIDAD ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS MATERIALES

MOMENTOS Y RECURSOS

Actividad de -Actividad de ingreso: Los nifios y Alcohol
rutinas nifias ingresan al aula, cumplen los Agua, jabodn,
protocolos de bioseguridad y a individuales,

través de la asamblea se da a
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conocer el propdsito del trabajo
organizacion para lograr el aprendizaje.
-Actividad de aseo antes y después de la lonchera.
-Actividad de refrigerio: Los nifios consumen sus
alimentos.

realizar y la

lonchera,
otros.

Actividad de
juego libre en los
sectores

Se brinda las condiciones a los nifios y nifias, para el
desarrollo la actividad de juego libre en

Inicio: Através de la asamblea, los nifios se organizan
para elegir el juego que desean realizar. Acuerdan
normas para el uso de los materiales, compartir con
Sus companeros.

Desarrollo: En el sector elegido, los nifilos desarrollan
Su juego cumpliendo los acuerdos.

Cierre: Los nifios de forma oral o grafica comunican el
juego realizado.

Sectores del
aula: Hogarr,
construccion,
pintura, juegos
tranquilos.

Actividad del
Proyecto

INICIO

DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

e Les presentamos a los nifios la cancion: CANCION
"NO TODO HAY QUE BOTAR"
https://www.youtube.com/watch?v=Fn-PiXWsz3E
No todo hay que botar.

Esimportante que la Tierra podamos cuidar
5 muestro linico hogar

2@

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS

e Luego les hacemos las siguientes preguntas: ¢ De
qué trata la cancién?, ¢No todo podemos botar?
¢,Qué podemos hacer con algunos materiales,
¢ Como podremos reutilizar? ¢De qué manera
podremos reciclar?

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

e Les comunicamos a los nifios que en esta mafiana
vamos a aprender a reciclar haciendo uso de las 3
R.

e Les presentamos a los nifios un sobre sorpresa y
los invitamos a descubrir su contenido, cantamos y
vemos unas imagenes relacionadas con las 3 R.

(ﬂ'}?‘“ﬁ = i ki @ ﬁﬁ

¥ ) 4 ¥
Transforma

Reducir al Volver a .

mdximo la utilizar las r un residuo

produccién de cosas sin para

basura ya que necesidad de obtener

es importante botarlas. nuevosf
materiales o

generar menos
residuos productos.

Video
educativo
Hojas de
aplicacion
Colores
Plumones

Laminas del
tema
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https://www.youtube.com/watch?v=Fn-PiXWsz3E

RECOJO Y ANALISIS DE RESULTADOS

Seguidamente les presentamos una bolsa
sorpresa, de ella sacaremos diversos juguetes
confeccionados con material reciclable ¢ Qué son?
¢podemos jugar con estos juguetes? Ven lo
importante que es reciclar reducir y reutilizar ya que
sin dinero podemos elaborar nuestros propios
juguetes para jugar.

-~

S B

N it

= —

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

il n"‘\’ Deutiizer

(R ¢ Pedldar

Se invita a los nifios de manera libre a elegir un
juguete de su eleccién y jugar con el de manera
individual o en equipo.

También les presentamos a los niflos y nifias un
material grafico para que puedan DECORAR vy
colocar estos mensajes alusivos a reciclar con las
3R y colocarlas en la parte externa de sus aulas.

o " Peutlizar
=N

Pedudr

EVALUACION Y COMUNICACION

Preguntamos: ¢ Les gusto la actividad? ¢Coémo se
sintieron? ¢Qué aprendieron? ¢(Qué mas les
gusto? ¢Qué menos les gusto? ¢ Tuvieron alguna
dificultad? ¢ Como lo superaron?

CIERRE
Actividad del Los nifios y nifias realizan juegos libres en el patio o  Patio, juegos.
recreo. espacios de juego que hay en la institucion.
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SESION N° 8

l. DATOS INFORMATIVOS:
1. Docente: Lic. Brenda Jibaja Guerrero
2. Nombre de la actividad: Mi carita
3. Fecha:
4. Edad: 3,4y 5 afos

. DIMENSIONES E INDICADORES

AREA DE PERSONAL SOCIAL Construye su identidad.

. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias reconozcan y mencionen sus
caracteristicas fisicas de su rostro, verbalizando para qué sirve cada una de ellas.

Menciona sus
PERSONAL Construye su identidad. caracteristicas fisicas, ¥ CUADERNO
SOCIAL partes de su rostro, DE CAMPO

verbalizando para qué sirve
cada una de ellas.

ACTIVIDAD ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS MATERIALES

MOMENTOS Y RECURSOS

Actividad de -Actividad de ingreso: Los nifios y Alcohol
rutinas nifias ingresan al aula, cumplen los Agua, jabodn,
protocolos de bioseguridad y a individuales,

través de la asamblea se da a lonchera,

conocer el propoésito del trabajo realizar y la otros.
organizacion para lograr el aprendizaje.

-Actividad de aseo antes y después de la lonchera.

-Actividad de refrigerio: Los nifios consumen sus

alimentos.
Actividad de Se brinda las condiciones a los nifios y nifias, para el  Sectores del
juego libre en los desarrollo la actividad de juego libre en aula: Hogarr,
sectores Inicio: A traves de la asamblea, los nifios se organizan  construccion,

para elegir el juego que desean realizar. Acuerdan pintura, juegos
normas para el uso de los materiales, compartir con tranquilos.
Sus companieros.

Desarrollo: En el sector elegido, los nifios desarrollan

su juego cumpliendo los acuerdos.
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Cierre: Los nifios de forma oral o grafica comunican el

J

uego realizado.

Actividad del
Proyecto

INICIO

PRESENTACION:

- Presentamos el propoOsito de aprendizaje

- La docente muestra a los

Mi linda carita

Frente, barbillas y
0jos,

Tengo en la cara
Y yo me los toco

Dientes, pestafias y
boca,

Tengoenlacaray
le doy forma

Pémulo, pelo, dos
cejas, nariz.

Tengo en la cara

Y me toco asi
\

diciéndoles que hoy reconoceran y mencionaran las
caracteristicas fisicas de su rostro, verbalizando
para qué sirve cada una
de ellas.

ninos y nifias la silueta de
la cabeza de una nifa, la
cual no tiene los
segmentos finos de la
cara.

Problematizacion

Invitamos a los nifios y nifias a observar el papelote
y preguntamos: ¢Qué observas? ¢Qué falta? ¢ Por
qué esta asi? ¢Coémo podemos completarla? ¢La
nifia podra mirar? ¢ La nifia podra comer? ¢ Por qué?
APLICACION DE LA ESTRATEGIA:

Invitamos a los nifios y niflas a cantar juntos la
siguiente cancion:

Preguntamos a los nifios y nifias: ¢De qué trato la
cancion? ¢Qué partes tiene nuestra cara? ¢Sera
igual el rostro de todos los niflos?

Les decimos a los nifios que nuestros rostros tienen

J

DESARROLLO

las mismas partes pero son diferentes.
Busqueda de la informacion

- Con anterioridad la docente, pide a los nifios que

traigan un espejo pequefio, sacan su espejo y
comparan sus segmentos finos con los de sus
companeros.

- Luego que los nifios y nifias se miran en el espejo,

les preguntamos ¢Como se sintieron y que partes
tiene su rostro?

- Proporcionamos a los nifios y nifias un pafiuelo y

jugamos a esconder las partes de su cara,
cubriéndolas con un painuelo: “Vamos a esconder los
ojos” “Vamos a esconder la nariz’ “VYamos a

Lamina del
tema
Dibujos
Papelote
Plumones
Espejo
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esconder la boca” “WYamos a esconder toda la cara”.
Invitamos a doblar y guardar el pafiuelo.

- Preguntamos: ¢A qué hemos jugado? ¢Qué partes
de nuestra cara hemos escondido? ¢Y para qué
sirven estas partes?

- Invitamos a los nifios y nifias, a ver las siguientes
diapositivas y jugar con la ruleta, explica sobre las
partes de la cara y para qué sirve cada una de ellas.

- Mis ojos: Sirven para observa todo lo que esta a
nuestro alrededor.

e Mi nariz: Sirven para respirar y para oler

e Mis orejas: Sirven para escuchar los sonidos
de nuestro alrededor

e Mi boca: Sirve para hablar, cantar, comer.

r {

- Proporcionamos a los nifios y nifias una hoja
blanca con un gran circulo contorneado y diversas
revistas, los nifios deberan buscar, recortar y pegar
las diferentes partes que conforman la cara de una
persona, respetando las dimensiones espaciales
establecidas.

' w7 v

- Invitamos a los nifios y nifias, a jugar a las
adivinanzas:

[ w~ o v~ ¢
‘b Compuestade dosmefilas 'l

Acuerdos o toma de decisiones
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REFLEXIONAMOS SOBRE EL APRENDIZAJE:

Metacognicion: ;Qué aprendi? ¢ Tuve alguna
dificultad para aprenderlo? ;Cémo lo superé? ;En
qué me servira lo aprendido hoy?

Autoevaluacién: ; Participe en todo momento con
mis ideas? ¢, Cumpli con el desarrollo de las
actividades propuesta? ;Respete los acuerdos de
convivencia?

CIERRE
Actividad del Los nifios y nifias realizan juegos libres en el patio o  Patio, juegos.
recreo. espacios de juego que hay en la institucion.
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SESION N° 9

l. DATOS INFORMATIVOS:
1. Docente: Lic. Brenda Jibaja Guerrero
2. Nombre de la actividad: Todos ayudamos porque somos una gran familia.
3. Fecha:
4. Edad: 3,4y 5 afos

Il DIMENSIONES E INDICADORES

AREA DE PERSONAL SOCIAL Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien coman.

. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Permitir que los nifios observen a través de videos
como en casa TODOS podemos ayudar y trabajar en equipo.

Colorea  solo las
PERSONAL Convive y participa actividades donde se @ CUADERNO

SOCIAL democraticamente en  observen el trabajo en DE CAMPO
la busqueda del bien  familia.
coman.
ACTIVIDAD ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS MATERIALES
MOMENTOS Y RECURSOS
Actividad de -Actividad de ingreso: Los ‘ Alcohol
rutinas ninos y nifias ingresan al Agua, jabon,

aula, cumplen los individuales,

protocolos de bioseguridad lonchera,

y a través de la asamblea se da a conocer el otros.

proposito del trabajo realizar y la organizaciéon
para lograr el aprendizaje.
-Actividad de aseo antes y después de la
lonchera.
-Actividad de refrigerio: Los nifios consumen
sus alimentos.
Actividad de Se brinda las condiciones a los nifios y niflas,  Sectores del
juego libre en los para el desarrollo la actividad de juego libre en  aula: Hogar,
sectores Inicio: A través de la asamblea, los nifios se  construccion,
organizan para elegir el juego que desean pintura, juegos
realizar. Acuerdan normas para el uso de los tranquilos.
materiales, compartir con sus comparieros.
Desarrollo: En el sector elegido, los nifios
desarrollan su juego cumpliendo los acuerdos.
Cierre: Los nifios de forma oral o grafica
comunican el juego realizado.
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Actividad del
Proyecto

INICIO

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

« Les hacemos escuchar la siguiente
cancion:
VOY AYUDAR — CANCION
https://www.youtube.com/watch?v=9UyC
XuLuh60

ANALISIS DE LA INFORMACION

Luego les preguntamos: ¢ Escucharon la letra
de la cancién?, ¢ Quiénes podemos ayudar en
casa?, ¢Solo el papa y la mama tiene
responsabilidades que cumplir?, ¢Qué
pasaria si en casa nadie hiciera nada?,
¢.Como estaria nuestra casa familiar?,
seguidamente les comunicamos que en esta
mafiana vamos aprender sobre como en casa
TODOS podemos ayudar y trabajar en equipo.

« Les presentamos a los nifios estas
imdgenes sobre ayudar en casa o
presentamos el video:

https://www.youtube.com/watch?v=BIGsreqgy

dio

« Luego de un sobre sorpresa sacamos
imagenes  de  diversos  miembros
trabajando en casa, por ejemplo: La
abuelita cocinando, el papa trapeando, los
hermanos ordenando sus juguetes, la
mama lavando Y limpiando la sala. Es muy
necesario hacer incidencia en la
importancia que tiene el que cada miembro
de la familia sea una persona activa y
trabajadora, segun su edad, podemos
ayudar y hacer que la casa esta linda y
vivamos en familia en sana armonia y
organizacion.

Video
educativo
Personajes de
la familia
Laminas de
roles de la
casa
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https://www.youtube.com/watch?v=9UyCXuLuh60
https://www.youtube.com/watch?v=9UyCXuLuh60
https://www.youtube.com/watch?v=BlGsregydlQ
https://www.youtube.com/watch?v=BlGsregydlQ

CIERRE

ACUERDO Y TOMA DE DECISIONES

« Finalmente les hacemos recordar la
importancia que tiene cada miembro de la
familia segun su edad para vivir en
acuerdos y armonia.

Les preguntamos a los nifios: ¢qué es lo
gue les ha gustado de la actividad de hoy?
¢, Recuerdas codmo puedes ayudar en
casa?, ¢Qué es lo que te gusto de la
actividad de hoy?

92



SESION N° 10

Il. DATOS INFORMATIVOS:
5. Docente: Lic. Brenda Jibaja Guerrero
6. Nombre de la actividad: Bodas de Cana
7. Fecha:
8. Edad: 3,4y 5 afios

V. DIMENSIONES E INDICADORES

AREA DE PERSONAL SOCIAL Construye su identidad, como
persona humana y amada por Dios.

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Conocer el milagro que realizo Jesus.

Explica lo que logrd
PERSONAL Construye su entender sobre el CUADERNO
SOCIAL identidad, como tema, con sus propias DE CAMPO
persona humanay palabras.
amada por Dios.

ACTIVIDAD/MOM ACCIONES Y/O ESTRATEGIAS MATERIALE

ENTOS SY
RECURSOS

Actividad de -Actividad de ingreso: Los Alcohol
rutinas nifos y nifias ingresan al Agua, jabon,

aula, cumplen los protocolos individuales,
de bioseguridad y a través lonchera,
de la asamblea se da a conocer el propdsito del otros.
trabajo realizar y la organizacion para lograr el
aprendizaje.
-Actividad de aseo antes y después de la
lonchera.

-Actividad de refrigerio: Los niflos consumen
sus alimentos.




Actividad de
juego libre en los
sectores

Se brinda las condiciones a los nifios y niflas, Sectores del
para el desarrollo la actividad de juego libre en  aula: Hogar,
Inicio: A través de la asamblea, los niflos se construccion,

organizan para elegir el juego que desean pintura,
realizar. Acuerdan normas para el uso de los juegos
materiales, compartir con sus compaferos. tranquilos.

Desarrollo: En el sector elegido, los nifios
desarrollan su juego cumpliendo los acuerdos.
Cierre: Los niflos de forma oral o grafica
comunican el juego realizado.

Actividad del
Proyecto

INICIO

DESARROLLO

Motivacion:

El maestro inicia la clase mostrando la imagen

y los alumnos realizaran una lluvia de ideas Video

acerca del tema a desarrollar. educativo
laminas del

tema
hoja de

aplicacion

Saberes previos:

¢, Qué es un milagro? ¢ Cual es el primer
milagro de

Jesus que realizo en la tierra?

Conflicto cognitivo:
¢,Crees qué Jesus continla haciendo milagros
en la tierra?

Construccion del Tema:

Luego de trabajar con los conocimientos
previos de los estudiantes el maestro definira
el concepto de milagro.

Describe la clase pasando un video:

La docente relata la importancia de reconocer
a nuestro unico salvador y conocedor de las
personas.
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Asi mismo nos pide creer en El ya que es
nuestro camino a la verdad.

Por ello Dios le otorga a que pueda hacer
milagros y que el pueblo reconozca que El
tiene poder.

¢, Donde se celebraba una boda?

¢ Quiénes asistieron a la boda?

¢, Qué ocurrio con la bebida durante la boda?
¢, Qué paso con el agua que habia en los

CIERRE .
bidones?
Actividad del Los nifios y nifias realizan juegos libres en el Patio, juegos.
recreo. patio o espacios de juego que hay en la
institucion.
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