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RESUMEN

En la presente investigacion tuvo como objetivo establecer la influencia del
juego libre en sectores para desarrollar habilidades comunicativas en nifios de 5
afios de una institucion educativa, Puente Piedra, 2022. La metodologia fuede tipo
aplicada con nivel explicativo, con disefio experimental, cuasi- experimental. La
poblacion estuvo conformada por 80 estudiantes del nivel inicial, la muestra fue de
40 estudiantes, 20 control y 20 experimental, tuvo un muestreo no probabilistico y
por conveniencia. Para las habilidades comunicativas se utilizé la técnica de la
observacion, el instrumento fue una listade cotejo y se realizé la validez de contenido
por juicio de experto. Se aplicd unaprueba piloto para precisar la consistencia
interna del instrumento mediante la KR-20, donde el coeficiente fue 0,61 esto
comprobd que el instrumento era confiable. Se concluyé que el programa el juego
libre en sectores influye significativamente en la mejora de las habilidades
comunicativas en nifios de 5 afios de una institucion educativa, Puente Piedra,
2022, se utiliz6 Shapiro Wilk porque la muestra fue menor a 50, mostrando un
resultado p<0,05, por lo tanto, la estadistica usada fue no paramétrica. La prueba
U de Mann- Whitney 22,000y Z=-4,845, p=0,00.

Palabra clave: habilidades comunicativas, juego, estudiantes.
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ABSTRACT

In the present investigation, the objective was to establish the influence of
free play in sectors to develop communication skills in 5-year-old children of an
educational institution, Puente Piedra, 2022. The methodology was of an appliedtype
with an explanatory level, with an experimental design, quasi- experimental. The
population was made up of 80 students from the initial level, the sample was

40 students, 20 control and 20 experimental, it had a non-probabilistic and
convenience sampling. For communication skills, the observation technique was
used, the instrument was a checklist and content validity was performed by expert
judgment. A pilot test was applied to specify the internal consistency of the
instrument using the KR-20, where the coefficient was 0.61, this confirmed that the
instrument was reliable. It was concluded that the program the free play in sectors
significantly influences the improvement of communication skills in 5- year-old
children from an educational institution, Puente Piedra, 2022, Shapiro Wilk was
used because the sample was less than 50, showing a p <0.05, therefore the
statistics used were non-parametric. Mann-Whitney U test 22.000 and Z=-4.845,
p=0.00.

Keywords: communication skills, game, students.
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I. INTRODUCCION

Toda persona desde que nace tiene esa necesidad de jugar y esta actividad
se da en todas las generaciones sin especificar edades, en los juegos libres
desarrollan habilidades comunicativas entre los infantes al momento de interactuar.
Puesto que es un tema que se enfoca en desarrollar habilidades motrices, sociales
y comunicativas en el infante para alcanzar un nivel satisfactorio dentro de su

desarrollo integral que se da en todo su proceso académico (Solis, 2019).

La organizacion de naciones unidas para la educacion, la ciencia y la cultura
(UNESCO, 1980), dice que mediante el juego generan conocimientos, resolucion
de problemas y procesos cognitivos. Destaca también que en el juegoel nifio
aprende a lo que es perder o ganar, ocasionando un cambio a mejorar afuturo. Es
por ello que la UNESCO defiende el juego como un derecho que tienetodos los nifios
para recrearse favoreciendo en sus procesos mentales, cognitivos. Estos son

guiados por su curiosidad por descubrir lo existente.

Al respeto Lafontaine y Vasquez (2018), sefialaron que la comunicacion
cumple un papel muy resaltante, no solo en lo verbal sino también implica gestos,
posturas, simbolos u otros. Desde temprana edad se observa en los nifios sus
destrezas esto se va haciendo mas notorio segun su crecimiento y desarrollo. Enlas
aulas se fortalecen al interactuar con sus pares y con el adulto. Al interactuarcon
otros nifilos enfrentan diferentes situaciones en donde ellos pueden opinar, dar
informacion de lo que conocen, expresar sus sentimientos entre otros. Estas

vivencias se reflejan al interactuar con el mundo que le rodea.

El Ministerio de Salud (MINSA, 2021), hace un aporte importante que existe
un incremento alarmante con los videos juegos adiccion en infantes, adolescente y
jévenes por causa de que no se relacionan con otras personas. Se sugirié a las
familias que establezcan un tiempo de juego no mayor de tres horas con el fin de
realizar algunas actividades complementarias del colegio. Para Yogma (2018)
expresO en pagina de la Academia Americana de Pediatria y aconsejo a los
progenitores que sus hijos deben jugar los videos juegos de unaa dos horas al dia o
solo los fines de semana ya que esto dependera la edad delnifio y la disponibilidad

del tiempo. Segun la Encuesta Nacional de Programas.



Presupuestales (ENAPRES, 2021), menciond que existe un gran incremento
a los videojuegos por motivo de la pandemia puesto que en el 2016 lo habian
realizados por descargas desde internet en un 11.9% pero esto cifra fue creciendo
en los ultimos 12 meses en un 16% durante el afio pasado, también existe un
aumento de consumo en el 2020 para este afio el numero aumenté a 17.5%, esto
quiere decir que muchas personas adquirieron un videojuego en este afo, asi lo

sefald la agencia Andina Santiago Alfaro, direccion general de industria cultural.

En Perl se asemeja a esta realidad, puesto que el Ministerio de Educacion
(MINEDU, 2016), resalta en el curriculo que debemos de reconocer la importancia
de desarrollar habilidades comunicativas desde temprana edad yatravés de gestos,
sonrisas, llantos, balbuceos. Donde expresan sus ideas y pensamiento
estableciendo lazos afectivos para comunicar con el adulto y con otros nifios. Es
por ello, que la comunicacion es importante porque puedes opinar, dar ideas,
expresar sentimientos al estar en contacto con otros nifilos dentro de su entorno

esto es un aprendizaje que le ayudara en su vida futura.

La investigacion se realizé en la institucion en Puente Piedra nivel inicial,se
observd que los nifios no conversan al momento de jugar, se quitan los materiales
gue estan por los sectores de juego, se sienten cohibidos, no comparten, se pelean,
se aislan, timidos tiene dificultad para expresar lo que piensan por lo que se distraen
con facilidad y no estan atentos en clase (Alarcény Loor 2017). Es por ello que se
realizd un programa acerca del juego en los sectores donde los nifios desarrollen
su habilidad comunicativa, para incorporaral nifio en el juego y del mismo modo el

estudiante pueda comunicarse con su par de manera espontanea sin dificultad.

Para el planteamiento del problema general ¢ Como influye el juego libre en
sectores para mejorar las habilidades comunicativas en nifios de cinco afios?;y los
problemas especificos; ¢ Como influye el juego libre en sectores para mejorar las
habilidades comunicativas de hablar en nifilos de cinco afios?, ¢ Como influye
el juego libre en sectores para mejorar las habilidades comunicativas de escuchar
en niflos de cinco afios?, ¢ Cémo influye el juego libre en sectores para mejorar las
habilidades comunicativas de leer en nifios de cinco afios?, ¢ Como influye el juego
libre en sectores para mejorar las habilidades comunicativas de escribir en nifios

de cinco afos?



En justificacion tedrica; Esta investigacion aportara conocimientos tedricos
como lo propuesto por Lev Vygotsky (1979), en su teoria constructivistadonde se
refiere que el juego es ludico y placentera donde el nifio construye susaprendizajes
en su entorno social y cultural al interactuar con otros nifios y de esta manera
comprende el mundo que le rodea. Con respecto a las habilidadescomunicativas
en su teoria cognitiva de Piaget (1977), enfatizé que en ellenguaje y pensamiento
que todo ello se va desarrollando de acuerdo a la interaccion con el medio que lo
rodea, el aporte de esta investigacion es para dara conocer el programa, en que
ayudara a adquirir mas conocimientos para posteriores investigaciones.
Justificacibn metodologica; seguir con criterios de validez y fiabilidad del
instrumento por los juicios de expertos para luego ser ejecutado la lista de cotejo
desde el principio y al finalizar el programa. En la Justificacion practica esta
investigacion beneficio a los estudiantes de la institucion, porque a través del

programa se podra mejorar habilidades comunicativas en nifios dentro de las aulas.

Como objetivo general: establecer la influencia del juego libre en sectorespara
desarrollar habilidades comunicativas en nifios de 5 afios. y para los objetivos
especificos: establecer la influencia del juego libre en sectores para desarrollar
habilidades comunicativas de hablar en nifios de 5 afios, establecer la influencia
del juego libre en sectores para desarrollar habilidades comunicativas de escuchar
en niflos de cinco afios, establecer la influencia del juego libre en sectores para
desarrollar habilidades comunicativas de leer en nifios de 5 afios. establecer la
influencia del juego libre en sectores paradesarrollar habilidades comunicativas de

escribir en nifios de 5 afos.

Hipodtesis general; el juego libre en sectores influye significativamente en la
mejora de las habilidades comunicativas en nifios de cinco afios. Asi mismo la
hipétesis especifica: el juego libre en sectores influye significativamente en la
mejora de las habilidades comunicativas de hablar en nifilos de cinco afios. El juego
libre en sectores influye significativamente en la mejora de las habilidades
comunicativas de escuchar en nifios de cinco afos; el juego libre en sectores influye
significativamente en la mejora de las habilidades comunicativas de leer de nifios
de cinco afnos, el juego libre en sectores influye significativamente en lamejora de

las habilidades comunicativas de escribir en nifios de cinco anos.



II. MARCO TEORICO

Estudios previos realizados como antecedentes nacionales tenemos a
Estrada y Jiménez (2021), quién realizo su trabajo en Madre de Dios y cuyo objetivo
fue determinar la eficacia del programa jugando en los sectores en desarrollo de
competencias comunicativas orales de los estudiantes, disefio experimental, los
resultados evidenciaron en el grupo de control 66.7% tenian nivel bajo y en el
experimental 76.6% en nivel alto del pre test y post test dondeconcluy6 que el
programa tuvo una influencia positiva en el desarrollo dehabilidades comunicativas

orales.

Por consiguiente, Bustamante (2019), en su investigacion realizado en Ate,
donde el objetivo fue determinar la influencia de juegos comunicativos paramejorar
la expresion oral, tipo experimental-cuasi experimental, en que participaron 40
nifios, 20 para pre test y 20 para post test, se obtuvo como resultado el 15% de
logro previsto, un 70% en proceso y un 15% en inicio, mientras en el post test se
evidenciaron con un 45% en logro destacado, un 50%de logro previsto y un 5% en
proceso, ante las evidencias expresadas se concluyé que mejoraron

considerablemente en la expresion oral con el uso de los juego comunicativos.

Al respecto Huaranca (2018), en su estudio efectuado en Lima, donde el
propésito fue determinar el efecto del uso de titeres como recurso didactico para
fortalecer las habilidades comunicativas, metodologia experimental-cuasi
experimental, los participantes fueron 60 estudiantes, los resultados arrojaron que
el post test tuvo 63.3% esta nivel bajo, un 36.7% en nivel medio en el grupocontrol,
y en el experimental esta en 83.3% nivel alto, por lo que se concluyé quedespués
de ejecutar el programa tuvo un incremento positivo en habilidades comunicativas

de los estudiantes.

Del mismo modo Malaga (2018), realiz6 su trabajo en Arequipa, sufinalidad
fue determinar la influencia del juego libre en los sectores para incrementar el
lenguaje oral, disefio cuasi experimental, tuvo una poblacion de 45 nifios de cinco
afos, 22 grupo control y 23 grupo experimental, resultado muestra que el 50% esta
muy bajo en grupo control y el 39% est& en nivel alto del experimental, se evidencia

un incremento significativo en habilidades comunicativas orales, concluy6é que



existe una diferencia estadistica significativa después de la aplicacion del programa

donde se observé mejoras en el lenguajeoral en los nifios.

Por otro lado, Maravi (2019), realizé su estudio en Trujillo, tuvo como fin
determinar la influencia del taller declamacion mejora el desarrollo de las
habilidades comunicativas, metodologia fue cuasi experimental, resultados de pre
test el 84% estéa en inicio y el 16% en proceso, mientras que en el post test un 68%
esta en proceso y un 28% esta en logro, por lo tanto, se concluyé que después de

la aplicacion del taller mejoraron en las habilidades comunicativas en los discentes.

Como antecedentes internacionales encontramos a Ormazébal (2020),
realizo su estudio en Chile, cuya intension fue favorecer el desarrollo integral en
estudiantes del Kinder, metodologia aplicada de tipo naturalista, poblacién por
seleccién no probabilisticos del Kinder A,B y C, en donde se considera a tres
educadoras, una docente de educaciéon diferencial y una terapeuta ocupacional,
donde los resultados reflejaron que el 20% esta en nivel bajo del grupo pre test y
en el post test se obtuvo un 100% de nivel alto, todo ello reflej6 los objetivos
curriculares de manera integral donde se respeté los derechos y necesidades e
interés del estudiante, Se concluy6 la influencia del juego libre para desarrollar

aprendizaje en los discentes.

En tal sentido Lafontaine y Vasquez (2018), realizaron su investigacion en
Chile, en cuya finalidad fue conocer lo importante de la induccion de habilidades
comunicativas desde el nacimiento hasta el primer desarrollo; metodologia es cuasi
experimental, resultados se pudo detectar que las estrategias de abordajeno se
estaban aplicando correctamente y con la creacion del plan los nifios adquirieron
desarrollar las habilidades comunicativas en escuchar y hablardurante todo el
proceso, se concluyd que con la aplicacién de las estrategia permitié desarrollar
sus habilidades comunicativas en hablar y escuchar logrando incrementar su

vocabulario que antes no tenian.

Asi También Donoso (2018), efectuo su estudio en Bogota cuyo propésitofue
mejorar las habilidades comunicativas en los estudiantes, método cuasi
experimental, el grupo intervenido reflejé que el 58 % esta en nivel inicio y después
de la aplicacion de la estrategia se obtuvo un 76% de logro, los estudiantes
mostraron resultados positivos en dos habilidades mas que en las otras, se



concluyo que en leer y escribir se observa un incremento significativo y beneficio
para los estudiantes porque incrementaron su vocabulario y fueron mas

comunicativos actuando sin timidez frente a los demas.

Por consiguiente Torres et al. (2018), realizaron su investigacion enEcuador,
en cuya intencion fue analizar como desde el juego se pueda desarrollar sus
habilidades comunicativas en los nifios, los participantes fueron nifios de cuatro a
cinco afios, en los resultados se muestra que el 50% tuvo nivelbajo, donde se
muestra un podre desarrollo de estrategias por parte de las docentes por lo que los
estudiantes no han desarrollado sus habilidades comunicativas dentro y fuera del
aula, y se concluyé que las actividades que realizaban las docentes eran
insuficientes por lo mismo que no se practicaba enel colegio es por ello que en este
taller se evidencié que los nifios salieron con un leve incremento del 65% en las

habilidades comunicativas de escuchar y hablar.

Del mismo modo Garma (2021), en su estudio realizado en Venezuela, encuya
finalidad fue demostrar como influye el juego de roles como técnica para desarrollar
la expresion oral en inglés como segunda lengua, método cuasiexperimental,
resultados se observd un incremento del 40% en el aspecto del habla siendo ésta
y la escritura una habilidad productiva mientras que el escucha y leer son una
habilidades receptivas, dando un realce en que las habilidades linglistica son
importante al momento del aprendizaje de una nuevalengua extranjera, se concluyo
gue la expresion oral permite emitir y recibir informacion por lo que esta técnica de
juegos de roles logre un interaccion fluidaen la mejora de sus habilidades
comunicativas favoreciendo su creatividad y resolucion , en trabajo en equipo y la

empatia con los otros.

Al respecto a las bases tedricas del juego se menciona a Vygotsky (1979)con
su teoria socio cultural, desde un enfoque constructivista es decir el estudiante es
quien logra construir su propio aprendizaje en relacion a su desarrollo. En referente
al concepto la teoria constructivista se centra en el estudiante que logra sus
conocimientos al momento de socializar con suscompareros donde poco a poco

va ir construyendo nuevos aprendizajes.

Asi también la teoria cognitiva de Piaget (1956), definié el juego como parte

de la inteligencia del nifio(a), porque asimila y reproduce segun su realidad.Piaget



se enfocd especificamente en la parte cognitiva sin prestar mucha atencion a la
parte de las emociones y motivacion en el nifio, menciond el juegocomo parte

importante para desarrollar inteligencia y creatividad.

Al respecto, MINEDU (2019), mencioné que el juego simbolico es la acciéon
qgue el nifio realiza mediante una representacion de lo vivido expresandolo que
sienten, miedos y experiencias bastantes emotivas y de esta manera comprende
el mundo que lo rodea. En relacién a lo antes mencionado, el juegoes la accion
que el nifio realiza para interpretar algunas acciones de susvivencias diarias para
poder afrontar sus miedos y temores para superarlo. Por lo expuesto se puede
referir que los juegos didacticos en el aula, los nifios aprenden a compartir, a
socializar y trabajar en equipo en donde todos son participes de sus propios
saberes, asi como también se comunican para expresar sus sentimientos e ideas

dentro del juego que estan realizando.

Del mismo modo, Gallardo (2018), definié el juego como actividad Iudica,
placentera y recreativa donde los niflos se divierten explorando todo tipo de
materiales para comprender y poner en practica en relacién con los demas y poder
desenvolverse dentro del lugar donde vive. Por lo tanto, Monge et al. (2019) resalto
la importancia del juego y lo beneficios que brinda al momento derealizarlo ya que
se puede interactuar con su par mediante la comunicacion puede opinar, expresar
sus ideas, dar resoluciones matematicas, espaciales, tiene efectos en su desarrollo

fisico y emocional, asi como también en su controldel estrés y ansiedad.

Para, MINEDU (2019), explicé que en el juego el nifio puede expresar quese
siente seguro y confiado mostrando tal como él es y cada actividad que realiza
incrementa su aprendizaje. MINEDU (2019) mencioné la importancia del juego
porque forma parte del desarrollo y aprendizaje del nifio(a) por lo tanto el juego
tiene un fin o0 propdsito en si mismo y presenta ciertas caracteristicas; el juego es
una forma de comunicarse, es libre, se da en un espacio y tiempo, es incierto,tiene

valor en si mismo, tiene sus propias reglas y no es la vida real.

Al respecto, Caceres et al. (2018), resaltaron que el juego presenta ciertas
caracteristicas fundamentales en el desarrollo humano que reflejan aspectos
cognitivos, afectivos y supra biolégicos porque esta anclada a la memoria, el juego

es flexible y tiene mdltiples dimensiones que favorecen la expresion, creatividad,



la imaginacion, la socializacion en el disfrute del juego junto a otrosexpresando

gusto y preferencias en su vivencia.

Desde la perspectiva de Nicolich (1997), menciono acerca de la evoluciondel
juego simbdlico donde especifica que tiene un orden jerarquico porque va ir
cambiando de acuerdo a la edad del nifio y de su interés dentro de su desarrolloy

madurez.

Para Monge et al. (2019), resaltaron los beneficios que puede producir el
juego, asi lo exponen algunos profesionales Psicosociales del infante y la salud
familiar de la AAP, se recomienda a los pediatras que puedan incluir el juego dentro
de cada visita de rutina especialmente dentro de los primeros afios para de esta
manera el infante pueda desarrollarse con estimulos que favorezcan ensu proceso

de aprendizaje.

Segun MINEDU (2019), resalté que el juego es muy beneficioso desde muy
temprana edad porque estimula en las conexiones neuronales del cerebro,
mientras que el nifio juega se producen hormonas beneficiosas como la serotonina,
endorfina, dopamina y la acetilcolina, que influyen en el aprendizaje,armonizando

los estados de &nimos, ademas potencia su atencion yconcentracion.

Para Lara et al. (2019), mencionaron que resulta bastante beneficioso realizar
juegos de roles para desarrollar habilidades comunicativas y poder socializar con
otros, en este tipo de estrategia se observd a los estudiantes mejorar en el
aprendizaje del idioma inglés porque todos trabajaban colaborativamente en un

ambiente seguro y atractivo.

Asi mismo MINEDU (2019), mencion6 al juego libre en los sectores existen
tres momentos pedagodgicos de utilizar los espacios y elementos de los sectores
que se les da al estudiante la posibilidad de interactuar con los demas.Estos son:
planificacion y organizacion es donde los nifios expresan su preferencia por algin
sector dentro del aula y deciden con quien jugar y establecen sus reglas, segundo
momento el desarrollo del juego es donde el nifioinicia la ejecucion del juego
utilizando su creatividad, el tercer momento es la socializacion, representacion,
metacognicion y orden es donde mediante una asamblea los nifios expresan lo que

jugaron y con quienes jugaron, pueden representarlo si lo desean, ordenan y



guardan los materiales y juguetes en su lugar.

Segun MINEDU (2019) explicé que, en la planificacién, se invita alestudiante
a sentarse en media lunay recordar las normas de convivencia, y que se les avisara
10 minuto antes de que termine el juego para guardar todo, levantan la mano para
hablar, luego preguntamos a sector del aula desean ir a jugar, con qué y quién
quieren jugar, es decir eligen libremente y de forma autonoma el lugar donde
desean jugar, aqui se expresan sus ideas y aprenden a escuchar a lo que hablan

Sus compairieros.

Del mismo modo MINEDU (2019) mencioné que, para la organizacion los
nifios se dirigen liboremente al sector de su preferencia con los compafieros que
mencionaron, ya que no pueden estar mas de cinco nifios en el mismo juego,
realizamos algunas preguntas ¢Se puede jugar contentos si estan muy juntos?
¢, Qué se puede hacer para estar mas comodos? Para que ellos mismos se den
cuenta, aqui muchos de los nifios se quitan los juguetes o materiales del aula es

donde se debe intervenir para crear un ambiente armonioso y el trabajo en equipo.

Asi mismo MINEDU (2019) indico que, en la ejecucion o desarrollo, es donde
los estudiantes desarrollan los proyectos de juego, en lo cual lo hacen conmucho
entusiasmo y con autonomia, utilizan los materiales que desean para poder llevar
a cabo su proyecto, compartiendo responsabilidades en cada rol propuestos por
ellos mismos, haciendo representaciones de sus experiencias vividas, algunos
resuelven sus problemas coordinando, otros se quitan los materiales, no saben
compartir , se pelean, la maestra interviene haciéndoles recordar las normas.
Puesto que los nifios utilizan bastante su imaginacién, creatividad en cada juego

en torno a lo vivenciado para lograr aprendizaje.

Al respecto MINEDU (2019) sefialé que, el orden se les comunica a los
estudiantes con unos minutos de anticipacion que la hora del juego a llegado a su
fin, para darles tiempo de terminar su proyecto, que es momento de guardar todos
los materiales utilizados en la actividad, puesto que todo tiene su lugar, y luego lo
realizan entonando una cancion para motivarlos y formar habitos en ellosde dejar

todo ordenado como lo encontraron para luego pasar a la siguiente actividad.

De igual forma MINEDU (2019) mencion6 que, la socializacion es despuésde



haber guardado todos los materiales donde se les invita a sentarse para realizarla
asamblea, aqui cada nifio tiene la oportunidad de narrar su experiencia con sus propias
palabras, se invita al nifio a pasar al frente para expresar lo que realizé en su proyecto,
con qué y con quienes jugaron, si tuvo alguna dificultad o problema al momento de
ejecutarlo. En este momento los nifios desarrollan su expresion oral, aprendiendo a
escuchar a sus compafieros lo que hablan. Hay nifios que seexpresan con
facilidad y con lenguaje fluido y entendible mientras otros tienen dificultad para
comunicarse porgue no tienen fluidez en su forma de hablar y son timidos frente a los

demaés.

Continuando con MINEDU (2019) expres6 que, la representacion, es donde la
maestra comunica a los nifios que realicen una representacion de su experienciavivida
mediante un dibujo expresando lo que mas le gusto del proyecto y luego explicar de

forma voluntaria el dibujo que elabord.

Las bases tedricas de habilidades comunicativas esta la Teoria del
aprendizaje de Jerome Bruner (1978), donde sostiene que el lenguaje es
importante dentro del desarrollo humano en la cual se puede codificar estimulosdel
ambiente que le rodea para crear una cognicion mas compleja pero flexible desde
el enfoque comunicativo de Cassany et al. (2007), afirmaron que el individuo pueda
comunicarse mejor con la lengua en las clases activas yparticipativas practicando
codigos orales y escritos en practicas reales de comunicacion teniendo en cuenta

sus necesidades e intereses ya que todos sondiferentes y personales, etc.

Mientras que para Estrada et al. (2021), consideraron que las competencias
comunicativas orales son un conjunto de destrezas y actitudes que se van ir
adquiriendo en todo proceso comunicativo, ya sea hablando o escuchando esto
forma parte de las relaciones interpersonales, es por ello que la comunicacion se
debe dar de manera clara y coherente en la que se analiza la informacion recibida.
A lo expuesto por el autor es que toda comunicacion se debe dar de forma claray
entendible para que la informacién se pueda entendery dar una respuesta

pertinente, puede ser hablando y escuchando.

Para Inga (2008), definio las habilidades comunicativas es una conducta o
funcién personal, porgue nace la necesidad de comunicarnos y esto se da conla

interaccion con los demas en el medio donde se desenvuelve. Por lo tanto, las
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habilidades comunicativas se dan desde muy temprana edad porque es propio de
cada individuo que sirve para comunicarse con el mundo exterior expresandosus

necesidades.

Por otro lado, Reinoso (2017), definié el lenguaje como una propiedad
universal que va integrado al ser humano que se va desarrollando dentro de su
entorno segun sea su manejo y practica que determinan las habilidades
comunicativas propias del lenguaje. En concordancia con el autor el lenguaje nace
con cada individuo y se va desarrollando dentro su entorno social que facilitara sus

habilidades comunicativas dentro su contexto.

Por consiguiente, Valdez y Pérez (2021), afirmaron que las competencias
linglisticas es el eje central de la comunicacion donde es la adquisicion y desarrollo
de una lengua en donde mas adelante dominara. Este mismo sea entendido como
un sistema de simbolos articulados que permitan su entendimiento, que le permitan
pensar y expresar a través de palabras lo que quiere dar a conocer a los demas al

momento de socializar.

Ante lo expuesto, Vela et al. (2020), desde sus posturas refirieron que el saber
comunicarse es netamente indispensable, mas que una necesidad porquetoda
persona expresa sus necesidades, anhelos, deseos, sentimientos, emociones, al
relacionarse con su entorno social. En concordancia con lo antes expuesto,
aconseja que todo nifio desde temprana edad debe desarrollar sus competencias
comunicativas de forma pertinente para evidenciar un éxito en el futuro escolar y

profesional.

Desde sus posturas, Torres et al. (2020), mencionaron que la aplicacién de
un modelo evaluacion ha permitido ampliar sus expectativas al momento de
evaluar y no solo en lengua y literatura sino también incluir competencias
comunicativas en todas las areas curriculares. La aplicacion de un modelo ayudoa
crear conciencia sobre dichas evaluaciones en las competencias que son claves

en la educacion primaria.

Del mismo modo Lara et al. (2021), mencionaron que los docentes se
deben centrar en desarrollar los cuatros habilidades linglisticas en sus

estudiantes que son hablar, escuchar, leer y escribir. Donde el nifio pueda usar
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bien el idioma para comprender y expresarse mejor, ya que todo ello debe ser
ensefiado y aprendido desde el nivel inicial donde inicia su aprendizaje escolar.Al
respecto, Torres et al. (2018), resaltaron la importancia de las habilidades
comunicativas que se debe de dotar al nifio de habilidadescomunicativas para
gue puedan expresar sus necesidades, sentimientos,emociones entre otros, en

su vida diaria dentro del entorno donde se desenvuelve

Por consiguiente, Dajani (2016), se enfocé en su trabajo que los estudiantes
mejoraron sus capacidades comunicativas cuando ellos secomunicaban en su
lengua materna mediante rutinas de pensamiento siendo unmedio para tener
confianza y abrir sus mentes, para enriquecer su vocabulario en el idioma inglés y

expresarse sus ideas de forma entendible.

Al respecto, Bloom (1998), resalt6 priorizar la comunicacién en nifios ya que
por su mismo desarrollo lo lleva a ser impulsado a expresar sus necesidades. Por
lo tanto, en la comunicacion se emplean simbolos linglisticosque se dan en la

interaccion entre nifios y su complejidad de segun van creciendoy desarrollandose.

Desde el punto de vista de Lafontaine et al. (2018), refirié que la comunicacién
es un factor muy importante, no solo en lo verbal sino también enlos gestos, la
postura, simbolos entre otros. Desde temprana edad los nifios poseen destrezas y
la van desarrollando segun su crecimiento y esta se da de forma gradual y poco a
poco se va enriqueciendo en la interaccion con el adulto.Si bien es cierto las
habilidades comunicativas se dan desde temprana edad cuando los nifios dan sus
primeras palabras y estas se van ir incrementando mascuando el infante socializa

con otros nifios y dentro de su entorno familiar.

Segun, Arango et al. (2018), resaltaron la importancia de desarrollar
habilidades linguisticas en los nifios para que de esta manera puedan reconocerlas
estructuras del proceso de la lectura y la practica de conocer fonemas, silabasy
sonidos. Dandole la oportunidad de obtener un aprendizaje de alto nivel I1éxico.En
relacion a lo antes expuesto, que con la practica y ejercicios de diversas actividades
para que el nifio puede estar en relacion con las palabras y lograr elreconocimiento

de su forma y escritura.

Faramarz (2020), enfatizé6 en mencionar que la comunicacion es la esencia
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gue todo ser humano tiene para poder comunicarse por medio del lenguaje, por lo
tanto, las personas pueden intercambiar ideas, culturas, costumbres, economia,
entre otro. Al momento de relacionarnos con otraspersonas dentro de un mundo
mas globalizado el lenguaje es la forma donde sepuede expresar lo que se

necesita.

Desde sus posturas, Jiménez et al. (2020), afirmaron que los nifios entre5
afios y 9 afios consumen dichos dispositivos digitales como Tablet con un 50,9%,
en videojuegos un 33,8% Yy en teléfonos mavil un 30,3%. Esto demuestra que los
nifos se encuentran adictos a dichos dispositivos y resalta la importancia de
desarrollar en ellos las competencias comunicativas y que los padres se
comprometan en apoyar a las docentes desde los hogares donde se formen
estrategias que fomenten un pensamiento critico y responsable de la educacion

digital.

Nosirova (2022), resaltd en su investigacion acerca de que los padres inician
contandoles cuentos de ficcidn a sus hijos desde temprana edad y esto favorece
en el desarrollo del hablar y comprension reconociendo también las expresiones
dadas dentro del relato, asimismo la expresion del lenguaje y el significado de

palabras y frases.

Al respecto Alberts y De la Pefia (2016), se enfocaron en resaltar la
importancia del lenguaje expresivo que permite la comunicacion en los nifios la
adquisicion del aprendizaje, pensamiento y comportamiento, todo ello favorecerade
manera asertiva en relacién con otros y ser mejores personas respetando a los

demas.

Por otro lado, Vega (2021), explico la importancia de desarrollar el lenguaje
oral en los nifios desde temprana edad ya que esto sera como base fundamental
en todo su proceso de aprendizaje, donde el nifio va ir adquiriendoconocimiento
gue le servira para comunicarse de manera clara y efectiva con otros nifios de su

entorno.

Segun Garcia (2022), resaltd en la educacion dar prioridad en desarrollar
habilidades comunicativas en todos los niveles educativos y asimismo la proteccion

al menor con respecto a los materiales audiovisuales.
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Cabe mencionar a Torres (2022), explicod la importancia de desarrollar de
manera amplia las competencias comunicativas, teniendo en cuenta un estudio
sobre las necesidades e intereses del estudiante con quienes se trabajara usando
estrategias de retroalimentacion por parte de los docentes donde se podria ver
resultados favorables en la disposicion de aprender a escuchar, hablar, leer y

escribir.

Hawkins et al. (2016), mencionaron que se debe considerar en desarrollar
habilidades comunicativas por edades de entre 5 a 15 afios, ya que estas también
estan relacionadas con el comportamiento donde se dificulta el aprendizaje porque
tienen problemas de concentracion por lo mismo que dificultauna buena relacion que

conlleva a las habilidades comunicativas entre sus pares.

Brodin & Renblad (2018), resaltaron el papel importante que cumple el
desarrollar el lenguaje en los nifios y se enfocaron en que no solo en su lengua
materna sino también el idioma donde ellos radican, la igualdad de todos los nifios
en Suecia ya que el habla y la comunicaciéon son bases importantes dentrodel

desarrollo del aprendizaje de toda persona.

Al respecto, Bucuroiu & Dumitru (2020), en su investigacion se enfocé en
desarrollar las habilidades de comunicacion temprana en nifios mediante el usode
tarjetas didacticas como un medio de ensefianza y aprendizaje en losinfantes, lo
que se pretendid en su estudio fue la produccion del habla como también el
lenguaje oral y verbal, con el uso del flashcards se pretendié ampliarsu vocabulario

e incrementar su aprendizaje en lengua extranjera.

Por otro lado, Khamzovich et al. (2021), explicaron que el habla cumple unrol
importante en la comunicaciéon, para la ensefianza de la expresion oral hayque
conocer el uso del enfoque comunicativo donde implica el trabajo individualy
grupal, la motivacion tanto del estudiante como del profesor, para lograr una
comunicacion exitosa con el respeto a la diversidad cultural de pueblos, nacionesy

lenguas.

O'keeffe & Mcnally (2021), explicaron que las habilidades comunicativas en
el &mbito social resultan un poco complejas en el caso de los nifios con (TEA)puesto

gue se pueden agravar por las demandas sociales, siendo el juego una alternativa
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para el desarrollo de la comunicacion social dentro del entorno educativo donde se

dio buenos resultados incluir el juego en este campo.

Yuldashevna (2022), se enfoco en el desarrollo del habla en los infantes, por
lo que sefialé que los nifios desde temprana edad empiezan a desarrollar el
lenguaje al momento de interactuar con su medio, dando descripciones de
juguetes, objetos de preferencia, entre otros, todo ello es importante comprender
como un proceso mental, el habla es una actividad que sobresale entre todas y

cumple un rol especifico en el aspecto psicolégico.

Para mencionar las dimensiones de las habilidades comunicativas Cassany
et al. (2007), sefialaron que es un conjunto de procesos linguisticos quese va a
desarrollar durante toda la vida, estds son cuatro habilidades basicas que toda
persona debe conocer y practicarla para comunicarse mejor en su vidadiaria, como
poder expresar sus ideas, deseos, sentimientos y necesidades de forma oral o
escrita, en esta propuesta estd orientado especialmente en desarrollar estas
habilidades que son: hablar, escuchar, leer y escribir.

En dimensién hablar, se evidencia el tono de voz, como se pronunciar y
articular las palabras de forma adecuada y clara (Infante, 1993). De manera similar
Sangama (2019), menciond que el habla es un proceso que se va adquiriendo con
la interaccion diaria dentro de su entorno familiar o social que le sirve para
comunicarse y expresar sus necesidades, ideas entre otros. Desde supostura Mejia
(2019), afirmo que el hablar es una accién interna donde el individuo decide donde
y a quien manifestar sus necesidades de manera coherente y entendible.

En dimension escuchar, es una habilidad bastante importante en la vida de
toda persona ya que conduce una postura adecuada de nuestra atencion endonde
se recupera la informacion recibida por el sentido de los oidos (Gonzales,2020).
Desde el aporte de Vasquez (2019), afirmo que el escuchar es lacapacidad de
estar atento esto implica cuerpo y mente para poder captar la informacién o
mensaje que se emite ya sea verbal y no verbal para darle el significado correcto
de lo recibido. desde la mirada de Reategui (2019), refirid que la escucha es una
habilidad que se desarrolla en todo ser humano, es formade cémo se dirige la
informacion para ser comprendida, todo ello forma parte dellenguaje oral y también

de cdmo es recepcionado del quien escucha. Por otro lado, Mejia (2019), menciond
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gue el escuchar es la habilidad de poder entenderel mensaje recibido esto significa

reconocer e interpretar los sonidos, palabras yexpresiones dentro de una oracion.

En consiguiente Del Castillo (2019) explicé que la habilidad de escuchar viene
hacer todo un proceso interpretativo donde se va dar forma inmediata, el oyente
decodifica la fonética de la informacion recibida para construir el mensaje donde

se emite una respuesta de lo escuchado.

En dimensidn leer, segun Inacio et al. (2018), afirmaron que es una habilidad
gue consiste en una serie de procesos y operaciones linglisticas que permiten al
nifio reconocer de manera visual y auditiva las palabras, teniendo conocimiento
semantico, fonoldgico y morfosintactico. Asi mismo, Jiménez et al. (2018),
realizaron sus aportes acerca de leer, donde el estudiante comprende eltexto
escrito de un determinado tema relacionando con sus experiencias previas con un
propésito comunicativo. En cuanto a Donoso (2018), expresé que el leeres una
accion compleja ya que se requiere el conocimiento del texto y del sistema
alfabético, de manera que pueda ser usada en diferentes ambitos de lavida diaria.

En dimension escribir: MINEDU, (2000), refiere que, para poder realizar la
escritura se necesita una serie de conocimientos y destrezas, para poder escribiry
como funciona, esto quiere decir que para escribir se tiene que conocerlas letras,
silabas entre otros, para dar sentido a lo que se quiere trasmitir a otraspersonas. Del
mismo modo, Jiménez et al. (2018), consideraron que para el proceso de escritura
es una forma de comunicarse con otros, donde implica producciones textuales en
sus diferentes formatos donde el estudiante lo relaciona con su vivir diario. Por
consiguiente, Huarancca (2016), afirmé que el escribir es una forma representativa
grafica donde se plasma la experiencia y elaprendizaje que se relacionan con las
habilidades linguisticas, asi mismo conocer el sistema de escritura implica
comprender todos los procesos que implican su funcionamiento y estructura ya que

mas compleja.
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de lainvestigacion
3.1.1. Tipo de investigacion.

Fue aplicada porque se enfoco en identificar a través del estudio cientificos
los cuales pueden contribuir a la solucion a un problema especifico (Arispe et al.
2020). Es decir que mediante estrategias metodoldgicas se puedeayudar a mejorar

ciertas deficiencias en favor del grupo intervenido.

Nivel explicativo: segun Sanchez et al. (2018) refirieron que se va dar a
conocer como se manifiesta y ocurre un fenémeno, donde se va ver el efecto dela
variable independiente sobre la dependiente. Por otra parte, HernAndez y Mendoza
(2018), dijeron que los estudios explicativos no es solo describir los fenomenos,
sino que se centra en explicar como ocurren los fendbmenos y comose manifiestan

en relacion a las variables.

3.1.2. Disefio de lainvestigacion

Para Hernandez y Mendoza (2018), explicaron que el disefio fue
cuasiexperimental porque se tomaron dos grupos uno control y otra experimental,
porque se realizé datos estadisticos, se tiene que comprobar la hipotesis y se
utilizan instrumentos estandarizados.

Figura 1

Diagrama del disefio del estudio.

G.E 01 X 02
G.C 03 - 04
Nota: Hernandez y Mendoza (2018)

Donde:

G.E. grupo experimental X. la aplicacion del programa
G.C. grupo control

O1. grupo experimental (pre test)

02. grupo experimental (post test)

O3. grupo control (pre test)

O4. grupo control (post test)

17



3.2. Variables y operacionalizacion
Definicién conceptual:

Habilidades comunicativas Cassany et al. (2007) afirmaron que toda persona
debe tener conocimiento de esta habilidad para poder comunicarse en las distintas
circunstancias en su vida diaria, como poder expresar sus ideas, deseos,
sentimientos y necesidades de forma oral o escrita.

Definicion operacional:

Las habilidades comunicativas estan conformadas por cuatro dimensionesque

son: hablar, escuchar, leer y escribir.

Indicadores:

En dimension hablar sus indicadores son: (evoca sus ideas entorno a la
ocasion, usa palabras propias de su ambiente para expresarse, habla acompafado
con gestos 0 movimientos cuando quiere decir algo, levanta la mano antes de

hablar, participa con una pronunciacion entendible).

Dimension escuchar sus indicadores son (hace preguntas de lo no sabe o
desea saber, responde lo que ha comprendido del texto escuchado, comenta
algunos hechos ocurridos que escuch6 de la historia, dice con sus propias palabras
lo que entiende de la cancion que escuchd menciona las caracteristicasde los

animales domésticos).

En la dimension leer sus indicadores son (lee las imagenes que ha
seleccionado, menciona las diferencias de los personajes del cuento, escoge el
cuento que quiere leer, diferencia las imagenes de las palabras, anticipa el

contenido del texto a partir de imagenes.)

En la dimensién escribir sus indicadores son (escribe de izquierda a derecha
siguiendo la linealidad, dice cual es el propdsito de su escritura,menciona para qué
y para quién va a escribir, dicta textos a su manera indicandolo que quiere trasmitir,
elabora una carta con apoyo de la docente teniendo en cuenta las partes de la

misma.)

Escala de medicién. Ordinal
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3.3. Poblacién, muestray muestreo

Poblacion
Segun Sanchez et al. (2018), definieron que es el conjunto general de persona
que fueron seleccionadas para ser estudiada con la finalidad de obtenerun resultado.

En la poblacion la conforman 80 estudiantes de 5 afios.

Criterio de inclusion:

Se consideraron los estudiantes entre cinco a seis afios de edad que estén
estudiando en el aula de cinco afios en nivel inicial, también se considero el sexo,
tanto nifios y nifias que asistieron con mayor frecuencia a clase y su interés por

aprender.

Criterio de exclusion:

Se excluyo a los estudiantes de 3 y 4 afios porque no eran el objeto de estudio
para esta investigacion y no cumplan con el requerimiento necesario para ser

evaluados.

3.3.2 Muestra:

Hernandez y Mendoza (2018), refirieron que es un grupo que forma partede la
poblacién donde los individuos tienen las mismas caracteristicas que estansujetan
a ser estudiadas y analizadas. La muestra esta conformada por 40 estudiantes los
cuales 20 nifios fueron para el grupo control y los otros 20 estudiantes fueron para

el grupo experimental.

3.3.3 Muestreo:
Para Hernandez y Mendoza (2018), sefaldé que es un muestreo no
probabilistico y por conveniencia porque es un procedimiento de seleccion por sus

caracteristicas y cuyo conjunto se conforma la muestra.

3.3.4 Unidad de anélisis:

La unidad que va hacer estudiado en lo cual se obtendra un resultado después
de ser evaluados (Hernandez y Mendoza, 2018). Para estainvestigacion la unidad

de analisis seran los estudiantes de un colegio de PuentePiedra.
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3.4. Técnicas e instrumento de recoleccion de datos:
Técnica:

Técnica es como se va ir recolectando informacion empleando una
herramienta que conlleva a la evaluacién de un problema especifico (Hernandezy
Mendoza, 2018). Del mismo modo Baena (2017) afirmd, que la técnica es una
herramienta para recoger informacion de forma estructurada en la etapa de la
investigacion cientifica. La técnica en este trabajo fue la observacion, La técnica
usada fue la observacion, puesto que es un procedimiento importante para la
investigacion porque logra identificar y percibir todo lo que rodea a las personasy
cambios en su entorno natural, haciendo uso del método cientifico (Hernandezy
Mendoza, 2018).

Instrumento:

Segun Baena (2017), aporté que es un apoyo para la técnica elegida en la cual
puedan cumplir con el propdsito sefialado. Por otra parte, Sanchez et al.(2018) afirmaron
que es una herramienta que forma parte de la técnica para la recoleccion de datos. Por
consiguiente, MINEDU (2021), menciona que la lista de cotejo es una serie de preguntas
o indicadores donde se evallan tanto desempefio como el comportamiento de los
docentes y estudiantes dentro del aula. Se uso la lista de cotejo para recolectar datos
recogidos de la observaciénpara ser evaluados por cada estudiante y conocer en qué
nivel se encuentra.

Ficha técnica:

Nombre original: habilidades comunicativas

Autor: Tania Aracely Murgueza Vargas

Adaptado por: Gladys Elizabeth Espinoza Salas

Objetivo: evaluar habilidades comunicativas en nifios de 5 afios
Procedencia: Peru

Administracién: individual

Duracién: de 5 a 10 minutos

Instrumento: Lista de cotejo para las habilidades comunicativas.
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Validez de instrumento:

Al respecto Hernandez y Mendoza (2018), mencionaron que validez es el
grado o nivel que el instrumento mide con exactitud a la variable mediante
indicadores. Asi También Sanchez et al. (2018), resaltaron que la validez del
instrumento viene hacer el grado en que una técnica mide con efectividad un
instrumento en lo que demuestra lo que realmente desea medir. Por lo tanto, la
validez del constructo se dio usando el estadistico Spss del alfa de Cronbach cuyo

valor fue 0,61 siendo fiable para efectuar el instrumento en la poblacion sefalada.

Validez de contenido:

En su aporte Hernandez y Mendoza (2018), afirmaron que es el grado enque
un instrumento muestra de forma coherente el contenido de la variable quese desea
medir teniendo una relacion con el temay los indicadores. Asi mismo se efectud la
validez con la aprobacion de tres expertos en la materia con gradode magister o

doctor donde evaluaron con pertinencia, relevancia y claridad del instrumento.

Confiabilidad del instrumento:

Desde su punto de vista de Hernandez y Mendoza (2018), es el grado enque
instrumento aplicado repetidas veces al mismo individuo mostrardn resultados
iguales. Al respecto Sanchez et al. (2018), mencionaron que la confiabilidad se
debe dar con exactitud tanto en los datos como en la técnica deinvestigacion, a
menos relacion de error mayor confiabilidad. En este trabajo serealizé una prueba
piloto con 20 estudiantes, se realizd por el Alfa de Cronbachpara la pre test para
conocer si el instrumento a utilizar es confiable para su respectiva ejecucion,

obteniendo como resultado 0,61 en puntaje siendo un instrumento confiable.

3.5. Procedimientos:

Se inicié con la busqueda de articulos con antigiedad de cinco para ser
analizados y luego colocarlos en el marco tedrico, se realizo la metodologia donde
se describe el tipo, disefio y nivel de investigacion, luego se colocan las variables y
operacionalizacion, la poblacion a intervenir, la muestra y el muestreo, también se
especifica la técnica e instrumento que se realizo, en relacion al instrumento se hizo

la revision de expertos para ser validados si midenlo que tiene que medir,
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posteriormente se emitié una solicitud al director del colegio en estudio, se tomé la
lista de cotejo la cual consta de 20 items para 40estudiantes de 5 afios que
conforman (20 estudiantes de grupo control y 20 de grupo experimental) del nivel
inicial, los resultados obtenidos fueron analizados por el estadistico SPSS,
finalmente se realiz6 la discusion con los antecedentes,las conclusiones segun los

objetivos y dar recomendacién segun los resultados.

3.6. Métodos de analisis de datos:

Con respecto al método, Sanchez et al. (2018), mencionaron que es un
procedimiento para lograr un fin, propdosito o meta para lograr el conocimiento de las
cosas 0 de como hacerlas. En la parte descriptiva se tomé a los resultados de valor
numericos, con tablas de frecuencia y figuras de barras, asi también para la prueba
de normalidad se tomé a Shapiro Will, para responder a la hip6tesis con distribucién

no normal.

En la parte inferencial se realizé la prueba de hipétesis U de Mann Whitney
quees no paramétrica, donde se hace una comparacion de dos muestras distintas,
colocando de forma ascendente para diferenciar el producto observado las bases
de datos del pre tes y post test, del grupo de control y experimental, el baremo, para
pasarlo al Excel y luego al Spss para ser procesado en el Spss través de las tablas
de frecuencia Se considero la estadistica descriptiva utilizando el Spss y el Excel
en donde se recopilo toda la informacion de valoresnumeéricos para analizar la
variable dependiente con sus respectivas dimensiones. Para ello, los resultados
recibidos se presentaron en tablas y figuras de barras para describir con facilidad
su comprension.

3.7. Aspectos éticos:

En este programa se mantendra la confidencialidad, no se mencionara los
nombres de los que participaron en este estudio, se tomaron las normas APA, no
se falsificaran ni manipularan los resultados obtenidos, se emitieron los permisos
correspondientes de consentimientos informados y la carta al director del colegio
en estudio. Del mismo modo se les informard de los resultados obtenidos a la
directora delcolegio sobre los estudiantes encuestado y estudiados para conocer y

tomar acciones si fuere necesario.
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IV. RESULTADOS

Tabla 1

Contraste de normalidad

Variables/dimensiones Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Habilidades comunicativas Pretest ,948 40 ,066
Habilidades comunicativas Postest ,788 40 ,000
Hablar Pretest ,876 40 ,000
Escuchar Pretest , 748 40 ,000
Leer Pretest ,885 40 ,001
Escribir Pretest ,858 40 ,000
Hablar Postest , 763 40 ,000
Escuchar_Postest 744 40 ,000
Leer_Postest ,876 40 ,000
Escribir_Postest ,819 40 ,000

Los resultados del contraste de normalidad mediante prueba de Shapiro-Wilk,

elmismo que se aplica cuando las unidades de analisis son < a 50 sujetos, han

permitido observar un valor de significancia 0,00 < 0,05, razén por la que se

determin6 que los datos no presentan distribucion normal, aplicandose el método

estadistico no paramétrico con su correspondiente prueba U de Mann Whitney para

comparar muestras independientes.

Contraste de hipo6tesis general

Ho. Juego libre en sectores no influye significativamente en la mejora de las

habilidades comunicativas en niilos de cinco afos.

Hi. Juego libre en sectores influye significativamente en la mejora de lashabilidades

comunicativas en ninos de cinco anos.
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Tabla 2

Resultados de la prueba de normalidad Habilidades comunicativas
Rango Sumade U de Man

Variables Grupos N

promedio rangos Whitney
Habilidades Grupo de control 20 19,43 388,50 U=178,500
comunicativas Grupo experimental 20 21,58 431,50 =-,593
Pretest Total 40 p=,553
Habilidades Grupo de control 20 11,60 232,00 U=22,000
comunicativas Grupo experimental 20 29,40 588,00 Z=-4,845
Postest Total 40 p=,000

Segun resultados de la tabla 2, se evidenciaron rangos promedios a nivel del (GC)
19,43 y (GE) 21,58, asi como un valor U=178,500; Z= -593 y p valor 0,55 > 0,05
observandose que en un primer momento no habia diferencias significativasentre
ambos grupos. Posterior al programa basado en juego libre los rangos promedios
a nivel del (GC) 11,60y (GE) 29,40, asi como un valor U=22,00; Z=-4,845 y p valor
0,00 < 0,05 razon por la que se rechazé HO y se aceptd H1, determinandose que el

juego libre influye en las habilidades comunicativas.

Figura 2

Habilidades comunicativas antes y después de la intervencién
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El diagrama de cajas y bigotes en la figura 2 muestran puntuaciones
similares sobre ambos grupos (GC) y (GE) a nivel del pretest; de la misma
forma se observé que a nivel de post test las puntuaciones del (GE) difieren
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del (GC) determinandose las diferencias estadisticamente significativas
entre grupos y asimetria, ademas de mayor dispersion en el grupo

experimental producto de laaplicacion de actividades basadas en juego libre.

Contraste de hipotesis especifica 1

Ho. Juego libre en sectores no influye significativamente en la mejora de la
habilidad comunicativa de hablar en nifios de cinco afos.
H1. Juego libre en sectores influye significativamente en la mejora de la habilidad

comunicativa de hablar en nifios de cinco anos.

Tabla 3

Habilidad de hablar antes y después de la aplicacion

Suma

Rango U de Man
Variables Grupos N promedio de Whitney
rangos
Habilidad comunicativa Grupo de control 20 24,00 480,00 U=130,000
de hablar Pretest Grupo experimental 20 17,00 340,00 Z=-1,964
Total 40 p=,050
Habilidad comunicativa Grupo de control 20 10,65 213,00 U=3,000
de hablar Postest Grupo experimental 20 30,35 607,00 Z=-5,454
Total 40 p=,000

Segun resultados de la tabla 3, se evidenciaron rangos promedios a nivel del (GC)
24,00y (GE) 17,00, asi como un valor U=130,000; Z=-1,964 y p valor 0,050 < 0,05

observandose que en un primer momento no habia diferencias significativas entre

ambos grupos. Después de aplicar el programa basado en juego libre los rangos
promedios a nivel del (GC) 10,65 y (GE) 30,35, asi como un valor U=3,000; Z=-

5,454 y p valor 0,00 < 0,05 razén por la que se rechaz6 Hoy se aceptd Hu,

determinandose que el juego libre influye en la habilidadcomunicativa de hablar.

25



Figura 3
Habilidad de hablar antes y después de la intervencién
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El diagrama de cajas y bigotes en la figura 3 muestran puntuaciones similares sobre
ambos grupos (GC) y (GE) respecto a la habilidad de hablar en el pretest;sin
embargo, se observo que a nivel de post test las puntuaciones (media) del (GE)
difiere del (GC) determinandose las diferencias estadisticamente significativas
entre grupos y asimetria, ademas de mayor dispersion en el grupoexperimental
producto de la aplicacion de actividades basadas en juego libre, locual mejoré en

los nifios su capacidad de hablar.

Contraste de hipoétesis especifica 2

Ho. El juego libre en sectores no influye significativamente en la mejora de la
habilidad comunicativa de escuchar en nifios de cinco afos.
H1. El juego libre en sectores influye significativamente en la mejora de la

habilidad comunicativa de escuchar en nifios de cinco afios.
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Tabla 4

Habilidad de escuchar antes y después de la aplicacion

Rango Sumade U de Man

Variables Grupos N promedio rangos  Whitney

Grupo de control 20 22,48 44950 U=160,500
Habilidad Grupo experimental 20 18,52 370,50  7=-1,234
comunicativade

Total 40 p=,217
escuchar Pretest

Grupo de control 20 10,50 210,0 U=0,000
Habilidad Grupo experimental 20 30,50 610,0  Z=-5,929
comunicativade

Total 40 p=,000

escuchar Postest

Segun resultados de la tabla 4, se evidenciaron rangos promedios a nivel del (GC)
22,48 y (GE) 18,52, asi como un valor U=160,000; Z=-1,234 y p valor 0,21 > 0,05
observandose que en un primer momento no habia diferencias significativas entre
ambos grupos. Después de realizar el programa basado en juego libre los rangos
promedios a nivel del (GC) 11,08 y (GE) 29,93 asi como un valor U=0,000; Z=-
5,929 y p valor 0,00 < 0,05 raz6n por la que se rechazé Hoy se aceptd Hi,
determindndose que el juego libre influye en la habilidad comunicativa de escuchar
en los nifios de 5 afios de la Institucion educativa en la que se llevé a cabo el
estudio, al mismo tiempo permite identificar la importancia del juego como un medio
o herramienta de la que puede hacer usolas docentes para dinamizar las

actividades de aprendizaje en el aula de clases.
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Figura 4

Habilidad de escuchar antes y después de la intervencion
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El diagrama de cajas y bigotes en la figura 4 muestran puntuaciones similares
sobre ambos grupos (GC) y (GE) respecto a la habilidad de escuchar en el
pretest; sin embargo, se observo que a nivel de postest las puntuaciones (media)
del (GE) difiere del (GC) determindndose las diferencias estadisticamente
significativas entre grupos y asimetria, ademas de mayor dispersion en el grupo
experimental producto de la aplicacion de actividades basadas en juego libre, lo

cual mejoré en los nifios su capacidad de escuchar.

Contraste de hipoétesis especifica 3

H

o. El juego libre en sectores no influye significativamente en la mejora de la

habilidad comunicativa de leer en nifios de cinco afios.

Hi. El juego libre en sectores influye significativamente en la mejora de la

habilidad comunicativa de leer en nifios de cinco afos.
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Tabla b

Habilidad de leer antes y después de la aplicacion

Rango Sumade U de Man
Variables Grupos N promedio rangos  Whitney
Habilidad comunicativa  Grupo de control 20 16,80 336,00 U=126,000
de leer Pretest Grupo experimental 20 24,20 484,00 Z=-2,137
Total 40 p=,033
Habilidad comunicativa  Grupo de control 20 10,85 217,00 U=7,000
de leer Postest Grupo experimental 20 30,15 603,00  Z=-5,389
Total 40 p=,000

Segun resultados de la tabla 5, se evidenciaron rangos promedios a nivel del (GC)
16,80y (GE) 24,20, asi como un valor U=126,000; Z=-2,137y p valor 0,033 < 0,05

observandose gque en un primer momento no habia diferencias significativas entre

ambos grupos. Posterior a la ejecucion del programa basadoen juego libre los

rangos promedios a nivel del (GC) 10,85y (GE) 30,15 asi comoun valor U=7,00;

Z=-5,389 y p valor 0,00 < 0,05 razén por la que se rechaz6é Hoy se aceptd Ha,

determindndose que el juego libre influye en la habilidadcomunicativa de leer.

Figura 5
Habilidad de leer antes y después de la intervencion
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El diagrama de cajas y bigotes en la figura 5 muestran puntuaciones similares sobre
ambos grupos (GC) y (GE) respecto a la habilidad de escuchar en el pretest; sin
embargo, se observd que a nivel de post test las puntuaciones (media) del (GE)
difiere del (GC) determindndose las diferenciasestadisticamente significativas entre
grupos y asimetria, ademas de mayordispersion en el grupo experimental producto
de la aplicacion de actividades basadas en juego libre, lo cual mejoré en los nifios

su capacidad de leer.

Contraste de hipotesis especifica 4

Ho. Juego libre en sectores no influye significativamente en la mejora de la
habilidad comunicativa de escribir en nifios de cinco afios.

Hi. Juego libre en sectores influye significativamente en la mejora de la habilidad

comunicativa de escribir en nifios de cinco afos.

Tabla 6
Habilidad de escribir antes y después de la aplicacién

_ Rango Sumade U de Man
Variables

Grupos N promedio rangos Whitney
Habilidad Grupo de control 20 15,40 308,00 U=98,000
comunicativade Grupo 20 25,60 512,00 Z=-2,932

escribir Pretest experimental

Total 40 p=,003
Habilidad Grupo de control 20 10,58 211,500 U=1,500
comunicativade Grupo 20 30,43 608,50 Z=-5,515

escribir Postest experimental

Total 40 p=,000

Segun resultados de la tabla 5, se evidenciaron rangos promedios a nivel del (GC)
15,40 y (GE) 25,60, asi como un valor U=98,000; Z=-2,932 y p valor 0,003 < 0,05
observandose que en un primer momento no habia diferencias significativas entre
ambos grupos. Después de realizar el programa basado en juego libre los rangos
promedios a nivel del (GC) 10,58 y (GE) 30,43, asi como un valor U=1,500; Z=-
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5,515 y p valor 0,00 < 0,05 razén por la que se rechazé Hoy se aceptd Ha,

determindndose que el juego libre influye en la habilidadcomunicativa de escribir

Figura 6
Habilidad de escribir antes y después de la intervencién
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El diagrama de cajas y bigotes en la figura 6 muestran puntuaciones similares sobre
ambos grupos (GC) y (GE) respecto a la habilidad de escuchar en el pretest; sin
embargo, se observé que a nivel de postest las puntuaciones (media) del (GE) difiere
del (GC) se puede comprobar que existe una diferencia en ambosgrupos y asimetria,
ademas de mayor dispersion en el grupo experimental producto de la ejecucion de
actividades basadas en juego libre, lo cual mejor6 en los nifios su capacidad de

escribir.
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V. DISCUSION
En relacion a la hipotesis general se muestra que el 100% de los discentesestan
en nivel logro, esto demuestra que el programa dio resultados favorables en donde
mejoraron sus habilidades comunicativas, asi mismo otros resultadosobtenidos
como la p es igual a 0,000, siendo menor que 0,05, siendo evidente en este trabajo
se rechazd la hula y se acept6 la alterna, determinandose que eljuego libre en
sectores influye significativamente en la mejora de habilidades comunicativas en

nifios de cinco afos en una institucion de Puente Piedra-2022.

Sin embargo, contrastando los resultados obtenidos muestran cierta similitud
con Malaga (2018) donde afirmé la eficacia del programa el juego libreen los
sectores del aula para incrementar el lenguaje oral, donde hace un énfasisen resaltar
la importancia de seguir desarrollando estos programas para desarrollar el lenguaje
oral. En la estadistica empleada con el nivel de significancia entre el pre test y post
test fue p valor 0,000 demostrando una diferencia significativa entre ambos, en
cuanto al promedio del grupo control delpost test fue de 50% en el nivel bajo y el
experimental fue de 39.1% en el nivel alto y nivel medio alto 30.4%, donde se

concluye que el programa tuvo una eficacia positiva.

Otro resultado parecido con Bustamante (2019) que mencioné que la
aplicacion de juegos comunicativos tuvo unainfluencia favorable en la expresiénoral
en los nifios. En la prueba de significancia entre el pre tes y post test fue 0,000,
demostrando que existe una diferencia notable, en promedio del pre test fue de
15% en logro previsto y un 70% en proceso, mientras que en el post testfue de
45% en nivel logro destacado, se concluye que el programa realizado ayudo a
mejorar en su expresion oral en los nifios de dicha institucion, siendo mas fluida y

clara su comunicacién al momento de expresar sus necesidades.

Asi mismo se asemeja los resultados con Estrada y Guardales (2021) donde
se obtuvo el 66% en el nivel bajo del pre testy el 76.6% en nivel alto del post test,
contrastando dichos resultados en ambas investigaciones se puede considerar que
efectivamente el programa jugando juntos influencio favorablemente en desarrollar

habilidades comunicativas orales en los discentes.
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Por consiguiente se contrastd las de semejanzas que existen con los
resultados de Maravi (2019) en que se obtuvo que p fue menor a 0.05 por lo tanto
en ambas investigaciones se rechazaron la hipétesis nula y se admitio la alterna,
en cuanto a las evidencias mostradas después de haber sido efectuadoel taller de
declamacion en los estudiantes se dieron los resultados en el post test del grupo
control de 84% en inicio y el grupo experimental con 68% de nivelproceso y un 28%
en logrado, en donde especifica que hubo un resultado considerable con respecto
al taller de declamacion que influencié en mejorar lashabilidades comunicativas en

los nifios, despertando su motivacion e interés.

Por otro lado, se encontr6 una semejanza con el trabajo de Ormazabal (2020)
donde obtuvo que p es 0,000 que es menor que 0,05, en lo cual indica desde su
postura que el juego es una herramienta para desarrollar aprendizaje,donde el 20%
muestra un nivel bajo en la pre test y un 100% en el nivel alto en el post test, que
demuestran una eficacia de esta herramienta del juego libre para desarrollar
aprendizaje de forma mas entretenida y divertida dentro y fuera de las aulas. Todos
aguellos resultados reflejan que el uso de un programa sobre eljuego libre para
desarrollar habilidades comunicativas donde cada estudiante se expresé con

libertar y sin miedo desenvolviéndose con autonomia.

Por el contrario, al trabajo de Torres et al. (2018) donde los resultados reflejan
todo lo opuesto en la aplicacion del taller desarrollo de las habilidades
comunicativas a través del juego donde los estudiantes salieron con el 50% en el
pre test y post test teniendo un nivel bajo ya que no se aplico el taller de forma
adecuada. Por tanto, se discrepan dichos resultados con el autor, porque los
programa y talleres funcionan si se aplica de forma adecuada en busca de los
objetivos trazados en beneficio de los estudiantes, ya que ellos al realizar el juego
de manera libre interactian con los demas, expresando sus ideas y reglasdentro

del juego, de esta forma amplian su vocabulario.

Por otra parte, se observo una aproximacion con los hallazgos del estudiode
Garma (2021) en la que resalté en el pre test un 31% y en el post test un 40% de
nivel de logro, siendo esto un resultado favorable, es por ello que en ambos
estudios se aceptd la hip6tesis alterna, siendo evidente la diferencia significativa
después de haberse aplicado el taller de juego de roles que causé un efecto
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positivo en la expresion oral en inglés como lengua extranjera, los estudiante
mostraron mas capacidad de comunicarse con los demas al momentode interactuar

con sus semejantes y decir lo que quieren trasmitir dentro y fueradel aula.

En referente a la primera hipotesis especifica en la dimension hablar en laparte
descriptiva, donde en el pre test se alcanzé un 35% en proceso mientras en el post
test tuvo como resultado un 100% de logro, en lo cual se evidencia que el programa
tuvo un efecto positivo en esta dimension, la prueba U de MannWhitney fue 3,000,
Z igual a 5,454 y p igual a 0,000 < 0,05 por lo que se aceptala hipotesis alterna
demostrando que el juego libre influye significativamente en la mejora de las
habilidades comunicativas de hablar en nifios de cinco afios deuna institucion

educativa en Puente Piedra 2022.

Al comparar estos resultados donde se encuentra cierta semejanza con el
estudio de Donoso (2019) en donde se muestra los resultados que un 58% estaba
en nivel inicio y después con un 76% en nivel logro, esto refleja que la estrategia
aplicada dio resultados favorables donde los estudiantes incrementaron su
habilidad del habla, por lo que los docentes deben apropiarsede realizar diversas
estrategias en favor de los estudiantes para puedan desarrollar el hablar con
claridad, sin temor ya que resulta beneficio en su relacion con los demas. Del
mismo modo se muestra la similitud de la investigacion de Lafontaine y Vasquez
(2018) donde explicaron que la habilidadde hablar se va ir desarrollando en el nifio
desde edad temprana, porque es partede su desarrollo y este se incrementa con la
interaccion de su entorno mas cercano, la expresion oral en el infante sera crucial
para poder decir susnecesidades, emociones, entre otros. Puesto que en esta
investigacion seobservé en el pre test una falta de interés de desarrollar esta
habilidad de hablar,pero después de realizar el programa dio como resultado
bastante favorable endonde los nifios incrementaron su vocabulario y la forma de

expresarse ante losdemas.

Por otro lado, contrastando los trabajos se observo cierta semejanza con el
estudio de Vasquez (2019) donde refirid que el hablar implica una serie de
decodificaciones verbales donde el nifio primeramente emite sonidos, luego
silabas, palabras hasta formar oraciones donde poco a poco va incrementar su

vocabulario para expresar sus ideas, en el ambiente donde se desenvuelve, en su
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trabajo explicd6 que las docentes se enfocan primero en que los estudiantes
aprendan a leer y a escribir dejando de lado las habilidades del habla, siendo este
el factor importante donde el nifio pueda iniciar una comunicacion de forma
adecuada y clara con las diferentes estrategias o recursos que se emplean dentro
del aula, por lo que se sugiere a las docentes emplear programas dondese permita

al nifio expresarse de manera fluida, clara y entendible.

En cuanto a la segunda hipétesis especifica la dimensién escuchar en cuyo
resultado en la estadistica descriptiva muestran que en el pre test tuvo el 20% en
proceso y en post test 100%, todo ello demuestra que el programa dio resultados
positivos, donde la p fue menor que 0,05 en la que se rechazo la hipétesis nula y
se aceptd la hipétesis alterna, se evidencio que el programa deljuego libre en
sectores influye significativamente en la mejora de las habilidadescomunicativas de

escuchar en nifios de 5 afios de una institucion educativa, Puente Piedra 2022.

En acorde a lo antes mencionado se encuentra una parecido con los
hallazgos mostrados con el trabajo de Reéategui (2019) que evidencié en su
resultado del pre test el 48% esta en proceso y en el post test una gran mejoria en
donde el 76% en nivel logro. Siendo este programa bastante gratificante al
momento de ser aplicado porque si evidencié que los discentes mejoraron en su
capacidad de escucha. Puesto que los resultados mostrados en ambos coinciden,
se puede concluir que tanto el programa como las estrategias funcionaron de
manera asertiva siendo beneficiados a todos los estudiantes que participaron,
porque le ayudaron a mejorar sus habilidades comunicativas de escucha. Del
mismo modo se encuentra una similitud con el trabajo de Vasquez(2019) en la
trabajo realizado muestra que, en el pre test de la dimension de escuchar existe
una baja en las evidencia mostradas con un 100% en nivel iniciocon la realizacion
del programa de los juego simbdlicos en el post test reflejaronun 31% en proceso
y un 69% en el nivel logro, se puede concluir, que efectivamente este programa dio
resultados favorables después de su aplicacion, ante las evidencias mostradas
dichos programas sirvieron paraestimular de manera asertiva en el desarrollo de

sus habilidades donde sera beneficioso en su proceso de aprendizaje.

Siguiendo con las similitudes se encontrd el estudio Del Castillo (2019) en

donde expresa en sus hallazgos en la dimensién escuchar, que en la pre test se
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obtuvo que 80% de los intervenidos estaban en el nivel inicio y el 20% en nivel
proceso, y después de aplicado las estrategias se reflejan en el post test el 33.3%%
esta en nivel proceso, un 6.7% en nivel logro, mientras que un 13.3% esté en el
nivel logro destacado, donde efectivamente se rechazé la hipétesis nulay se acepto
la alterna, por tanto, las estrategias aplicadas dieron resultadosfavorables en
beneficios de los nifios, se concluy6 que para desarrollar aprendizaje el nifio debe
captar con atencion el mensaje recibido para dar una respuesta correcta y

desarrollar la escucha activa.

Con referencia a la tercera hipotesis especifica la dimension leer se reflejan
los resultados en la parte descriptiva donde se obtuvo que en pre test el45% en
inicio y un 55% en proceso, en cuanto al post test el 100% en el nivel logro, siendo
p< 0,05, en esta investigacion se rechazo la hipétesis nula y se acepté la alterna,
todo ello hace evidente que la ejecucion del programa juego libre en sectores
influye significativamente en la mejora de las habilidades comunicativas de leer en

nifios de cinco afos de una institucion educativa, Puente Piedra, 2022.

Algo semejante ocurre con el trabajo de Arango et al. (2018) donde explicaron
gue se debe desarrollar en el nifio las habilidades linglisticas en donde los
docentes deben emplear actividades relacionadas a ellas de manera mas didactica
para que puedan reconocer sonidos, silabas, formar palabras conun nivel léxico
enfocado a la practica y ejercicio diario, en que se pueda mejora las habilidades de
leer en los nifios durante su periodo de transicién. En relaciéna lo antes expuesto
los hallazgos mostrados coinciden con el estudio de Jiménezet al. (2018) donde
explicaron que frente a los resultados obtenidos se reflejan el poco interés al habito
de la lectura ya que desde muy pequefios se debe formaresa pasion por la lectura,
iniciando desde los hogares donde los padres fomentenel leer un cuento al dia,
ademas de debe implementar el trabajo en conjunto con los docentes de
implementar una biblioteca escolar para que los nifios puedan elegir el libro que
desean leer, siendo ello una estrategia positiva porque beneficiara al nifio en
despertar su imaginacion, creatividad y su lado critico siendo parte de su

aprendizaje que le ayudaré a lo largo de vida.

Finalmente en la cuarta hip6tesis especifica la dimension de escribir se obtuvo

en cuanto al pre test un 35% en inicio y en proceso el 65%, mientras queen el post
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test se manifestd con una mejora del 100% en el nivel de logro, se muestra ante
estos hallazgos que el programa fue efectivo en el Desarrollo de esta dimension,
seguidamente los resultados de p < 0,05, en este estudio se rechazo la hipotesis
nulay se acepto la hipotesis alterna, cabe sefialar que el programa de juegos libres
influye significativamente en el desarrollo de lahabilidad de escribir en nifios de una

institucion educativa, Puente Piedra, 2022.

Contrastando la similitud del hallazgo de Donoso (2019) explicé que en los
colegios se pretende ensefar a los estudiantes a leer y escribir, siendo esta
actividad muy compleja ya que los docentes emplearon tareas muy monotonas y
repetitivas volviéndose de poco interés para ellos, siendo evidente que los
resultados mostraron que el 82% de los discentes obtuvieron un nivel satisfactorio,
mientras un 18% estuvo en proceso, por lo tanto las docentes se deben apropiar
de nuevas estrategias y técnicas en donde se priorice las necesidades del
estudiantes en lograr su atencion e interés para un aprendizaje significativo,
dindmico y vivencial despertando en ellos la motivacion y las expectativas por
seguir practicando con las constante retroalimentacion en el reconocimiento de las
vocales en los afiches, carteles entre otros para realizar laescritura de manera libre

y espontanea.

Continuando las similitudes en los resultados con el estudio de Huarancca
(2018) en que expreso que la pre test tuvo 86.7% en un nivel bajo y con un 13.3%en
un nivel medio, en el post tes se evidencia que el 43.3% obtuvo el nivel medioy el
56.7% con un nivel alto, en donde la p= 0,001 siendo menor que 0,05, siendoen
ambos trabajos aceptando la hipétesis alterna, resaltd que el uso de los titeres
fortaleci6 significativamente la habilidad de escritura en los nifios, se concluy6 que
efectivamente los diversos programas, talleres y estrategias han demostradoque si
ayudan a mejorar los procesos de aprendizaje en los discentes intervenidos, por
consiguiente, las docentes y padres de familias deben trabajaren conjunto para

reforzar aquellas capacidades que aun dificultan su aprendizaje.
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VI. CONCLUSIONES

Primera: En relacion al objetivo general se logro establecer la influencia del juego
libre en los sectores para desarrollar habilidades comunicativas en nifios de
cincoafos en una institucion educativa, Puente Piedra, en donde se realizo el
programa con diversas actividades mediante el juego y donde los estudiantes
seintegraron al grupo sin timidez, ni aislarse de los demas, logrando ser mas

comunicativos en relacion a sus compafieros y con la maestra.

Segunda: Se logro el objetivo especifico 1 de establecer la influencia del juego libre
en sectores para desarrollar habilidades comunicativas de hablar en nifios de
cinco afos, donde se evidencié que las actividades de juego de rimas,
trabalenguas, canciones y descripciones de los diversos articulos, favorecié
notablemente en el estudiante en el habla, ya que comenz6 a expresar las

palabras con mejor pronunciacion y fluidez.

Tercera: Se logro el objetivo especifico 2 de establecer la influencia del juego libre
en sectores para desarrollar habilidades comunicativas de escuchar en nifios
de cinco afnos, en los resultados obtenidos reflejan la eficacia de las
actividades realizadas como el contar cuentos, historias de fotos de familias,
descripcion dealgun objeto, donde se capt6 la atencion y escucha de los

estudiantes despertando en ellos el interés por participar y aprender.

Cuarta: Se logré el objetivo especifico 3 de establecer la influencia del juego libre
en sectores para desarrollar habilidades comunicativas de leer en nifios de
cincoafnos, frente a los hallazgos mostrados en la eficacia de las actividades
realizadas donde los discentes lograron relacionar el texto con la imagen como
cuentos cortos, afiches, etiquetas de productos, carteles entre otros, logrando

asi leer algunos nombres y vocales, de esta manera ejecutaban sus lecturas.

Quinta: Se logro el objetivo especifico 4 de establecer la influencia del juego libre
en sectores para desarrollar habilidades comunicativas de escribir,
demostraronque las actividades fueron beneficioso en los estudiantes, lo que
antes no podian realizar ahora lo hacian con entusiasmo, realizaron
transcripciones de fechas, dias de la semana, su nombre y el nombre de su

comparfiero segun su nivel de escritura.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera: A la directora de referida institucion se le recomienda a realizar
capacitaciones que consisten en crear programas donde se desarrolle las
competencias comunicativas en los estudiantes con un especialista en el
tema, asi mismo con la aplicacion del juego libre en sectores favorecio
positivamente en el desarrollo de habilidades comunicativas en los nifios
como se demostré enla hipétesis general de este estudio.

Segunda: Que las docentes de aula investiguen y averigiien mas acerca del tema
eincluyan en sus sesiones de aprendizajes, actividades para desarrollar
habilidades comunicativas mediante el juego, luego de recibir la capacitacion
deun especialista, por los resultados recibido en la dimensién de hablar los
estudiantes podian expresar sin temor y con claridad lo que querian decir
frentea sus necesidades.

Tercera: Sugerir a las docentes en realizar programas Yy talleres en sus sesiones
de aprendizaje a desarrollar habilidades comunicativas donde implica el uso
deljuego después de una capacitacion de una especialista en la materia, por
lo resultados obtenidos en la dimension de escuchar, ya que con los aportes
recibido ellas podran organizarse mejor, desarrollando en el estudiante la
escucha activa que seré beneficioso en su aprendizaje.

Cuarta: A las docentes del aula sugerirle que realicen sesiones de aprendizaje
entorno a desarrollar habilidades comunicativas mediante el juego, luego de
haber recibido las pautas de una especialista, con los resultados mostrados
en la dimension leer y escribir, donde se podra implementar una biblioteca
escolar para que los estudiantes se formen con el habito a la lectura e
incrementar su vocabulario y creatividad plasmando su experiencia vivida
en sus creaciones.

Quinta: Se sugiere realizar proyectos y programas con otras edades para que
puedan desarrollar sus habilidades comunicativas en todas las areas de
aprendizaje en la que puedan mejorar también la convivencia escolar,
integrandoa otros actores educativos y realizar mas investigaciones acerca

del tema a favorde los estudiantes.
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ANEXO 1: Matriz de consistencia

juego libre en sectores para desarrollar las habilidades comunicativas en nifios de cinco afios de una institucién educativa,2022.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema general:

¢En qué medida el juego
libre en sectores mejora
las habilidades
comunicativas en nifios

Objetivo general
Establecer la
influencia del juego
libre en sectores
para desarrollar
habilidades

Hipotesis general:
El juego libre en
sectores influye

significativamente en

la mejora de las
habilidades

Variable dependiente: habilidades comunicativas

de cinco afios? comunicativas en comunicativas en Dimensiones | Indicadores items Escala
nifios de cinco afios nifios de cinco afnos
. L 1.-Evoca sus ideas entorno ala
Objetivos Hipotesis ocasion
_ especificos especificas 2.- Usa palabras propias de su
Problemas secundarios: | Establecer la El juego libre en ambiente para expresarse
¢En qué medida el juego influencia del juego | sectores influye 3.-Habla acompafiado con
libre en sectores mejora libre en sectores significativamente en gestos o movimiento cuando
las habilidades para desarrollar la mejora de las quiere decir algo
comunicativas de hablar habilidades habilidades 4.- Levanta la mano antes de
en cinco afios? comunicativas de comunicativas de héblar
hablar en nifios de | hablar en nifios de HABLAR 5.-Participa con una 12345 Siempre
cinco afios cinco afos ' S .
pronunciacion entendible. A veces
Nunca
Establecer la El juego libre en 6.-Hace preguntas de lo queno
sEn que medi el uego | TR SANER | e e
libre en sectores mejora 2 desarroliar | gm ora de | 7.-Responde lo que ha
las habilidades para desarrolia amejora de las comprendido del texto
. habilidades habilidades had
comunicativas de comunicativas de comunicativas de escuchado.
escuchar en cinco afios? ESCUCHAR | 8.-Comenta algunos hechos 6,7,8,9,10

escuchar en nifios
de cinco afios

escuchar en nifos de
cinco afos

ocurridos que escucho de la
historia.




9.-Dice con sus propias palabras
lo que entiende de lacancidn
que escucho.

10.- Menciona las
caracteristicas de los animales
domésticos.

¢En qué medida el juego
libre en sectores mejora
las habilidades
comunicativas de leer en
nifios de cinco afnos?,

establecer la
influencia del juego
libre en sectores
para desarrollar
habilidades
comunicativas de

el juego libre en
sectores influye
significativamente en
la mejora de las
habilidades
comunicativas de leer

11.-Lee las imdagenes que ha
seleccionado.

12.-Menciona las diferenciasde
los personajes del cuento.13.-
Escoge el texto que

leer en nifios de en nifios de cinco LEER quiere leer. 11,12,13,14,15
€INco anos anos 14.- Diferencia las imagenes
de las palabras.
15.- Anticipa el contenido del
texto a partir de imagenes.
X 5 i j i 16.-Escribe de izquierda a
¢¢En qué medida el establecer la el juego libre en ESCRIBIR q 16,17,18,19,20

juego libre en sectores
mejora las habilidades
comunicativas de escribir
en nifios de cinco afios?

influencia del juego
libre en sectores
para desarrollar
habilidades
comunicativas de
escribir en nifios de
cinco afos

sectores influye
significativamente en
la mejora de las
habilidades
comunicativas de
escribir en nifios de
cinco afos

derecha siguiendo la linealidad.
17.-Dice cuél es el propdsito de
Su escritura.

18.-Menciona para qué y para
quien va a escribir.

19.-Dicta textos a su manera
indicando lo que desea
trasmitir.

20.- Elabora una carta con
apoyo de la docente teniendo en
cuenta las partes de lamisma.




Variable Independiente: Juego libre en sectores

Sesiones Actividades Objetivo
. . Escriba su nombre y coloque completando
1 Expreso mis emociones ;
la imagen presentada
2 Soy especial y Ginico Que se reconozca como un ser importante
Practique normas y respete a su
3 | -
Soy educado y saludo compafiero
4 Jugando creando textos Desarrolle sus ideas en torno a temas de
9 su interés y segun la ocasién
. . Canta o repite canciones, rondas, rimas,
5 Con los amigos jugamos dichos propios de la expresion o la
entonando canciones literatura oral de su region.
6 Jugando a describir las laminas Desarrolla sus ideas en torno a temas de
9 su interés y segun la ocasion.
. Que relacione el texto con la imagen y
7 Jugamos a conocer las etiquetas
loexprese con sus palabras
Jugamos entre amiqos con los Reconoce en situaciones comunicativas
8 sogidos 9 orales palabras que tienen el mismo
sonido final.
. . ue el niflo mencione las caracteristicas
9 Jugamos a adivinar objetos Q . )
de ciertos objetos
. . ue los nifilos mencionen algunas
10 Conociendo a los animales Q o ;
caracteristicas de los animales.
1 Jugando con las rimas Que el nifio se expresa con una
pronunciacion clara
. . Conozca la importancia de ayudar a los
12 Rodrigo quiere ser bombero dema p y
emas
Que participe en los didlogos y exprese lo
13 Cuento amistad desmedida que entendié del cuento con sus propias
palabras
Que el nifio describa con sus propias
14 Describo mi juguete favorito palabras todo acerca de su juguete
favorito.
ue exprese sus vivencias y emociones
15 Nos vamos de compras Q P y

con sus propias palabras.




-II\-II\IIDIgSYI'I?SIASCE:IIEl)CI)\I DE CF})%BYLACI TECNICAS E INSTRUMENTOS ESTADISTICA A UTILIZAR
MUESTRA
Tipo: Aplicada Disefio: Poblacién: 92 Variable independiente:
Experimental, nifiosde
cuasiexperimental cinco afos i} Estadistica descriptiva
Técnica: OBSERVACION
Diagrama del disefio del Muestra: 40 Instrumento: LISTA DE Tabla de frecuencia

estudio.

G.E 01 X
02
G.C 03 -
04
Nota: Hernandez y Mendoza
(2018) Donde:

G.E. grupo experimental
G.C. grupo control
O1. grupo experimental (pre

test) O2. grupo experimental
(posttest)

O3. grupo control (pre test)
O4. grupo control (post
test)

X. la aplicacion del programa

Método: Hipotético
deductivo

ninos decinco
afnos

COTEJO

Ambito de aplicacion:

I.E 382Chavarria

Forma de administracion:
Grupoexperimental y grupo
de control.

Diagrama

Estadistica inferencial
Prueba de hipétesis U
de Mann-WhitneyPrueba
de normalidad




ANEXO 2: Matriz de operacionalizacion de las variables

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL TEMS  MEDICION NIVEL Y
RANGO
1,2,3,4
HABILIDADES , - L 1.-Evoca sus ideas entorno a la ocasion. 5
COMUNICATIVAS Segun Cassany et al Habilidades comunicativas HABLAR 2.- Usa palabras propias de su ambiente para ORDINAL
(2007) afrma que toda segun Cassany et al (2007) expresarse. SCALA DE
. ) 3.-Habla acompafiado con gestos o movimiento cuandoquiere
persona debe dominar afirma que toda persona decir algo.
esta  debe dominar esta 4.- Levanta la mano antes de hablar. _
habilidad para poder 5.-Participa con una pronunciacion entendible.
habilidad para poder comunicarse  en las LIKET
comunicarse en las distintas situaciones que se ESCUCHAR 6.-Hace preguntas de lo que no sabe o desea saber. 5,6,7,8
. . 7.-Responde lo que ha comprendido del texto ,9,10
distintas  situaciones que encuentre en su vida diaria, escuchado. SIEMPRE=3 Logro
se encuentre en su vida COMO poder expresar sus 8.-Comenta algunos hechos ocurridos que escucho dela A VECES=2 P
- ideas, deseos, historia. _ _ - roceso
diaria, como poder o 8.-Dice con sus propias palabras lo que entiende de la Inicio
expresar  sus  ideas, Sentimientos y cancion que escucho. _ NUNCA=1
deseos necesidades de forma oral 30.- M?_nC|ona las caracteristicas de los animales
, omésticos.
sentimientos y 0 escrita, en estapropuesta 11,12,
esta orientado 11.-Lee las imagenes que ha seleccionado.
especialmente en
LEE 12.-Menciona las diferencias de los personajes del 13,14,
necesidades de desarrollar las habilidades R cuento. 15
. aati . 13.- Escoge el texto que quiere leer.
. comunicativas que son: X X T
forma oral o escrita q 14.- Diferencia las imagenes de las palabras.15.-
hablar, escuchar, leer y Anticipa el contenido del texto a partir deimagenes.
escribir.
16.-Escribe de izquierda a derecha siguiendo la 16,17,
linealidad. 18,19,
ESCRIBIR 20

17.-Dice cual es el prop0sito de su escritura.
18.-Menciona para qué y para quien va a escribir. 19.-
Dicta textos a su manera indicando lo que deseatrasmitir.
20.- Elabora una carta con apoyo de la docente

teniendo en cuenta las partes de la misma.




ANEXO 3: MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE MEDICION A TRAVES DE JUICIOS DE EXPERTOS

MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO: HABILIDADES COMUNICATIVAS

N° DIMENSIONES / items Pertinlenci Relevzancia Claridad?® Sugerencias
a

HABLAR Si No | Si | No | Si | No

1 1.-Evoca sus ideas entorno a la ocasion. X X X

2 Usa palabras propias de su ambiente para expresarse. X X X

3 Habla acompafiado con gestos o movimiento cuando quiere decir algo. | X X X

4 Levanta la mano antes de hablar. X X X

5 | Participa con una pronunciacién entendible X X X
ESCUCHAR

6 | Hace preguntas de lo que no sabe o desea saber. X X X

7 Responde lo que ha comprendido del texto escuchado. X X X

8 Comenta algunos hechos ocurridos que escucho de la historia. X X X

9 Dice con sus propias palabras lo que entiende de la cancién que X X X
escucho.

10 | Menciona las caracteristicas de los animales domésticos. X X X
LEER

11 | Lee las imagenes que ha seleccionado. X X X

12 | Menciona las diferencias de los personajes del cuento X X X




13 | Escoge el texto que quiere leer X X X
14 | Diferencia las imagenes de las palabras. X X X
15 | Anticipa el contenido del texto a partir de imagenes. X X X
ESCRIBIR
16 | Escribe de izquierda a derecha siguiendo la linealidad. X X X
17 | Dice cual es el proposito de su escritura. X X X
18 | Menciona para qué y para quien va a escribir. X X X
19 | Dicta textos a su manera indicando lo que desea trasmitir. X X X
20 | Elabora una carta con apoyo de la docente teniendo en cuenta las partes | X X X
de la misma.
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dra: Palacios Garay Jessica Paola  DNI: 00370757

Especialidad del validador: Metodéloga

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son Firma
suficientes para medir la dimension



MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE MEDICION A TRAVES DE JUICIOS DE EXPERTOS
MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO: HABILIDADES COMUNICATIVAS

N° DIMENSIONES / items Port::oncl ium;meu Claridad
HABLAR Si No | Si | No | Si | No

1 1.-Evoca sus ideas entorno a la ocasion. e e S

2 Usa palabras propias de su ambiente para expresarse. o 7 o

3 Habla acompafiado con gestos o movimiento cuando quiere decir algo. - 7 o

4 | Levanta la mano antes de hablar. ~ - >

5 quﬂdpaconunepmnunebdonentendble - 7 S
ESCUCHAR

6 Hace preguntas de lo que no sabe o desea saber. - o =

7 Responde lo que ha comprendido del texto escuchado. 5 5 ==

8 Comenta algunos hechos ocurridos que escucho de la historia. 7 7 -

9 Dice con sus propias palabras lo que entiende de la cancién que
escucho. - < =

10 | Menciona las caracteristicas de los animales domésticos. > 5 -
LEER

11 | Lee las imagenes. que ha seleccionado. > - -~

12 | Menciona las diferencias de los personajes del cuento =7 P2 o7




13 | Escoge el texto que quiere leer o 7
14 | Diferencia las imagenes de las palabras. ” = 7
" Anticipa el contenido del texto a partir de imagenes. 7 > =
ESCRIBIR
18 | Escribe de izquierda a derecha sigulendo la linealidad. )z p= g
17 | Dice cudl es el propésito de su escritura. > - 7
18 | Menciona para qué y para quien va a escribir. 5o s 7
19 | Dicta textos a su manera indicando lo que desea trasmitir. = - 7
20 | Elabora una carta con apoyo de la docente teniendo en cuenta las partes
de la misma. A4 / 4
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [t/] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. fb.'b\““* ¥alhenne... Selle, Casiice: oNI: ..... 1514:3439)

Especialidad del validador: ADMINISTRACGN De LA E DUCACION.

Pertinencia:El item comesponde al concepto tedrico formuiado.

m BMaMmmdMo

‘CW &mmmmuomuhm es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficlencia, s dice suficiencia cuando los items planteados son Firma @

suficientes para medir la dimension



MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE MEDICION A TRAVES DE JUICIOS DE EXPERTOS

MATRIZ DE VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO: HABILIDADES COMUNICATIVAS

N*®

DIMENSIONES / items

Pertinencia

Relevancia

Sugerencias

HABLAR

No

Evoca sus ideas entorno a la ocasion.

Usa palabras propias de su ambienie para expresarse.

Habla acompafiado con gestos o movimiento cuando quiere decir algo.

Levanta la mano antes de hablar.

A AW N -

Participa con una pronunciacion entendible

NANSINR

ESCUCHAR

Hace preguntas de lo que no sabe o desea saber.

Responde lo que ha comprendido del texto escuchado.

©® @ N o

Comenta algunocs hechos ocurridos que escucho de la historia.

Dice con sus propias palabras lo que entiende de la cancion que
escucho.

SIRRN RIS

Menciona las caracteristicas de los animales domeésticos.

B

NOSNINNYN

LEER

1"

Lee las imagenes que ha seleccionado.

12

Menciona las diferencias de los personajes del cuento

NN

NN

NN NN NN NANNN ®




13 | Escoge el texto que quiere leer / | f
14 | Diferencia las imagenes de las palabras. / /‘ W
15 | Anticipa el contenido del lexto a partir de imagenes. Vo 7 V4
ESCRIBIR
16 | Escribe de izquierda a derecha siguiendo la linealidad. / / /
17 | Dice cual es el propésito de su escritura. / / /
18 | Menciona para qué y para quien va a escribir. /, / f
19 | Dicta textos a su manera indicando lo que desea trasmitir. /l v/ v/
20 | Elabora una carta con apoyo de la docente teniendo en cuenta las partes 3
de la misma. ‘/ / \/
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad:  Aglicable Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
’( s e o~ E - )
Apellidos y nombres del juez . Dr: /‘ZQ;I’EQVE?...?%'..Z..TEL}:U ............. om: OECQD323F

L

Nota: Suficienda, se dice suficiencia cuando los ilems planteados son
suficantes para medir k3 dimension

BICk O GIA EDUCATIVA

------




ANEXO 4: confiabilidad de la variable habilidades comunicativas

ITEMS
MNCUESTADOS P1 Pz PZ |P4 |P5 |PE PT |P& P3 |P1O [P (P12 |P13 |P14 |P1s |PIE P17 (P15 P13 [P20] SMa
E1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 1 1 2 z 2 1 ==
EZ 2 2 2 3 3 3 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 1 2 40
EZ 2 2 2 2 1 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 23
Ed 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 23
ES 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4z
EE 3 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 1 dd
ET 3 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 3 3 3 2 2 1 2 2 2 45
ES z 3 2 2 1 2 3 2 2 1 1 2 2 2 2 2 2 3 2 2 40
ES 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 43
E10 2 3 2 2 3 2 1 2 2 2 3 3 2 1 2 1 2 3 2 2 4z
E11 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 a8
E12 2 2 3 2 2 2 2 3 3 2 2 2 2 1 2 2 2 2 1 2 41
E13 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2 2 43
E1d 2 1 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 41
E1S z 3 2 2 z 2 2 3 2 1 2 2 2 2 2 2 3 z 2 2 4z
E1E 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 43
E17 2 3 2 2 2 2 2 3 3 2 2 3 3 3 2 2 2 2 3 3 45
E1S 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 43
E13 2 2 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 3 3 2 3 2 3 2 2 43
EZ0 2 2 3 3 2 2 2 2 3 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 45
VaRlaMNZA] 003 026] 01 021 0.2 013 0.26)] 021 02 0.35] 0.2 01 013 0.33] 0.05 02 023 03[ 0202
[ORIA DEVYaRIAMZS 403 3333 37 355 3.3 3203 2497 2705 25 234 2 18 1686 153 121 116 0396 07 04 0z
J2a DE La SUrA OE
353 ==
A E 5 a Coefiente de confiabilidad de cusstionario — 0.61
= K —1 | . A [ k- numera de items del instrumento e 20
1 =18 SUMATORIS DE YaRIAMZA DE ITEMS — 4.03
=1 YARIAMZA TOTAL DEL INSTRUMEMTO — 9,53




ANEXO 5: Autorizacion de la institucion

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
A2 282

“Ano de! Fortaleamiento de In Soberzaiz Naconal™

CONSTANCIA DE AUTORIZACION

El que suscribe, drectora de [a Instiucion Educatva N° 382 del distrito de
Puente Piedra, provincia y depariamento de Lima. con &l nivel inical.

Hace constar que:

GLADYS ELIZABETH, ESPINOZA SALAS. con DNI:
10776831; estudiante de mastria en PSICOLOGIA EDUCATIVA de la Universidad César
Vallejo - Lima Norte: se le otorga el permiso para obtener nformacion en e desarolio de
su trabajo de investigacion tiulado:
*JUEGO LIBRE EN SECTORES PARA DESARROLLAR HABILIDADES
COMUNICATIVAS EN NINOS DE 5 ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, PUENTE
PIEDRA, 2022

Se expide la presente constancia a solicitud de |a interesada para los fines que

estime convenients.

Puente Piedra, 28 de Julio del 2022.

)/ el holu Torrs Oueveihs
DIRLCTORA LEL W IR

AURISTELA DE LA TORRE QUEVEDO DE ARIAS
DIRECTORALEL N° 382
UGEL 02



Anexo 6: Base de datos de la variable habilidades comunicativas

GRUPO CONTROL PRE TEST

nivel
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P19
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P17

D3 | P16
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10

LEER
P13
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P14

P12
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10

ESCUCHAR

HABLAR

P1|P2 |P3 |P4 |P5 D1 |P6 P7 |P8 |P9 |P10 |D2 | P11

NO
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GRUPO CONTROL- POST TEST
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GRUPO EXPERIMENTAL -PRE TEST
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P13
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P1|P2 |P3 |P4 |P5 |D1 |P6|P7 |P8 |P9 |P10 |D2 |P11
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n°
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GRUPO EXPERIMENTAL- POST TEST
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ANEXO 7: Carta de presentacién

v

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Decenio de |z |gualdad de Oportunidades para mujeres v hombres”®
“ano del Fortalecimiento de |a Soberania Nacional”

Lima, 24 de junio de 2022
Carta P. 0539-202 2-UCY-Va-EPE-FOL/)

Magister

Auristela De La Torre Quevedo
Directora

|.El 382 chavarria

D= mi mayar consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presantar 3 ESPINCZA SALAS, GLADYS ELIZABETH; identificada
con DN N° 10776631 y con codigo de matricula N° 6700194587; estudiante del programa de MAESTRIA
EN PSICOLOGIA EDUCATIVA quien, en el marco de su tesis conducente a la obtencion de su grado de
MAESTRA, se encuentra desarrollands & trabajo de investigacion titulado:

Juego libre en sectores para desarrollar habilidades comunicativas en ninos de 5 anos de una
institucian educativa, Puente Piedra 2022

Con fines de investigacion académica, solicito a su digna persona otorgar &l parmiso a nuestra
estudiante, a fin de que pusda obtener informacicn, en |a institucion que usted repressnta, qus le
permita desarrollar su trabajo de investizacion. Musestra estudiznte investigador ESPINOZA SALAS,
GLADYS ELIZABETH asurne el compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este estudio,
luegn de haber finalizado &l misma con |a asesoria de nuestros docentss,

sgradeciendo |3 gentileza de su atencion al presents, hage propicia la oportunidad para
expresarie los sentimiantos de mi mayor consideracian.

Atentamente,

Escuela de Pusgadu ucy
Filial Lima Campus Los Olivos



ANEXO 8: Baremos y confiabilidad del instrumento

Tabla 7

Validacion de variable: Habilidades comunicativas

Variable N° Nombres y Dictamen
apellidos
1 Jessica Palacios Suficiencia
Garay
SHabllldade 2 Diana Gallo Suficiencia
L Castro
comunicativ
as
3 Jesus Ruiz Tello Suficiencia
Tabla 8
Confiabilidad de variable: Habilidades comunicativas
Variable Kr-20 N° de
elementos
Habilidades 0.61 20
comunicativas
Tabla 9
Baremos de la variable habilidades comunicativas
Niveles Generales Dimensiones
hablar escuchar leer escribir
Logro 47-60 12-15 12-15 12-15 12-15
Proceso 34-47 9-11 9-11 9-11 9-11
Inicio 20-33 5-8 5-8 5-8 5-8




ANEXO 9: Descripcion de resultados
Tabla 10

Niveles de la variable habilidades comunicativas pre test y post test
Niveles de la variable habilidades comunicativas

Inicio En proceso Logro

Pre test fi 10 10 0 20

33 %fi 50% 50% 0% 100%
o5

S § Post test fi 5 15 20
U [S)

%fi 25% 75% 0% 100%

._g Pre test fi 7 13 20

2 2 %fi 35% 65% 0% 100%
S =

(U] @ Post test fi 0 0 20 20
x

v %fi 0% 0% 100% 100%

Figura 7

Niveles de la variable habilidades comunicativas de pre test y post test

Habilidades comunicativas

100
100

90
80

75
70 65
60 50 50
50 35
40 25
30
20
10 0 0 0 0

PRE TEST POST PRE TEST POST
TEST TEST
GRUPO DE CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

M Inicio M En proceso Logro

En la tabla 10 y figura 7 se puede apreciar que en el grupo de control en el pre
test presentan una igualdad en inicio y proceso con un 50%, en cuanto al post
test del grupo control existe una variacion en cuanto al nivel inicio con un 25% y
en el nivel proceso con 75%, por consiguiente se muestra que en el grupo
experimental en el pre test con un 35% en inicio, mientras que un 65 % en
proceso, al respecto con el post test del grupo experimental existe un resultado
favorable con el 100% en nivel logro con relacion a las habilidades

comunicativas.



Tabla 11

Niveles de la dimensién hablar de pre test y post test

Dimension: Hablar

Inicio En proceso Logro

o Pre test fi 7 13 0 20
T ©

g .E %fi 35% 65% 0% 0% 100%
2 O

O Y Posttest fi 5 15 20

%fi 25% 75% 0% 0% 100%

= Pretest fi 13 7 0 20
€

‘%’ 2 %fi 65% 35% 0% 0% 100%

© 2 Post test f 0 0 20 20
Q

%fi 0% 0% 100% 0% 100%

Figura 8

Niveles de la dimension hablar del pre test y post test

100

80
70
60
50
40
30
20
10

En la tablall y figura 8, se observa en el grupo control tanto en el pre test y post
test una leve diferencia en cuanto al nivel inicio con un 10%, puesto que en el
nivel proceso en el pre test se obtuvo un 65% y en el post test un 75% de mejora,
con respecto al grupo experimental en el pre test se muestra en inicio un
incremento del 65%, en el nivel proceso con 35%, en cuanto al post test se

aprecia un resultado elevado con el 100% en logro en relacién a la dimension

hablar
100%
75%
65% 65%
35% 35
259
0,
0 0 0% 0%
PRE TEST POST PRE TEST POST
TEST TEST

GRUPO DE CONTROL

GRUPO EXPERIMENTAL

M Inicio MEn proceso [ILogro

hablar.



Tabla 12

Niveles de la dimensién Escuchar de pre test y post test
Dimension escuchar

Inicio En proceso Logro
% Pre test fi 4 16 0 20
g %fi 20% 80% 0%  100%
8 Post test fi 3 17 0 20
g %fi 15% 85% 0%  100%
% Pre test fi 4 16 0 20
'§ %fi 20% 80% 0%  100%
g Post test fi 0 0 20 20
3 %fi 0% 0% 100%  100%

Figura 9

Niveles de la dimension escuchar del pre test y post test

escuchar
100%
100
80% 85% 80%
80

60
40
20

00

0% 0%

PRE TEST POST
TEST

PRE TEST POST
TEST

GRUPO DE CONTROL

GRUPO EXPERIMENTAL

M Inicio MEn proceso [JLogro

En la tabla 12 figura 9, se muestra en el grupo control que un 20% esta en incio
y con un 80% en proceso, mientras que en el post test sufre una reduccién del
15% en inicio y un incremento del 85% en proceso, en relacion al grupo
experimental se observa que existe un 20% que esta en inicio y un 80% en
proceso en el pre test, pero en el post test se refleja un incremento elevado del

100% en el nivel logro en la dimension escuchar.



Tabla 13

Niveles de la dimension leer del pre test y post test
Dimension leer

Inicio En proceso Logro

é Pre test fi 8 12 0 20

g %fi 40% 60% 0% 100%
-§_ Post test fi 9 11 0 20
S %fi 45% 55% 0% 100%
— Pretest fi 9 11 0 20

§ § %fi 45% 55% 0% 100%
© g Post test fi 0 0 20 20
® %fi 0 0 100% 100%

Figura 10

Niveles de la dimension leer del pre test y post test

Leer
100%
100
0
80
70 60% 55% —
o 45%
50 409 45%
40
30
20
10 0 0 0
0
PRE TEST POST PRE TEST POST
TEST TEST
GRUPO DE CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

M Inicio MEn proceso [ILogro

En la tabla 13 y figura 10, se muestran los resultados del grupo control en el pre
test que estan en inicio un 40% y en proceso con 60%, en el post test se observa
una disminucién del 5%, teniendo como resultado un 45% en inicio y un 55% en
proceso, en cuanto al grupo experimental en el pre test se obtuvo un 45% en
inicio y un 55% en proceso, mientras que en el post test se muestra una

diferencia notable con un 100% en nivel logro con relacién a la dimension leer.



Tabla 14

Niveles de la dimensidn escribir del pre test y post test

Dimension escribir

Inicio En proceso Logro
o Pretest fi 16 4 0 20
T ©
g 42 %fi 80% 20% 0% 100%
g 8 Post test fi 13 7 20
%fi 65% 35% 0% 100%
T Pretest fi 7 13 0 20
c
o
S g 9%fi 35% 65% 0%  100%
O & post test fi 0 0 20 20
x
]
%fi 0% 0% 100% 100%
Figura 11

Niveles de la dimensién escribir del pre test y post test

10

90
80
70
60
50
40
30
20

En latabla 14 y figura 11, se muestran los resultados del grupo de control del pre
test con un 80% en el nivel inicio y un 20% en el nivel logro, en cuanto al post
test se evidencia un 65% mostran una ligera baja y un 35% en el nivel de proceso
donde se aprecia un incremento, por consiguiente, al grupo experimental en el
pre test se muestra que en el nivel inicio tiene un 35% y el nivel de proceso con

un 65% asi mismo en el post test del grupo experimental se observa un 100% en

escribi
80%
65% 65%
35% 359
20%
0,
0% 0% 0% 0%
PRE TEST POST PRE TEST POS
TEST T
GRUPO DE GRUPO

H |nicio ™ En proceso O Logro

el nivel logro en relacién a la dimensién escribir.

100%




ANEXO 10: Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N°01
I1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucioén : 1.E.I N°382 chavarria

1.2. Seccion: Sumaq Pacha
1.3. Edad: 05 Afos.
1.4.Area Curricular: psicomotricidad y Comunicacion
1.5 Temporalizacion: 45 minutos.
1.6. Investigadora: Gladys Espinoza salas
1.7. Titulo del tema: Expreso mis emociones

1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Competencias / Capacidad Desempefio

Se desenvuelve de manera autbnoma - Realiza acciones
a través de su motricidad. y movimientos de

Criterio

-Expresa sus emociones y

- Comprende su
cuerpo.

- Se expresa
corporalmente.

Competencias / Capacidad
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE

TEXTOS EN SU LENGUA
MATERNA”

coordinacion
oculo-manual y 6culo-
podal en diferentes
situaciones cotidianas y
de juego segun sus
intereses.

Desempefio
«Escribe por propia
iniciativa y a su manera
sobre lo que le interesa:
considera a quién le

sentimientos a traves de
gestos en los juegos
cotidianos que realiza,
representa el juego
realizado a traveés del
dibujo en relacion al
espacio, objetos,
materiales, herramientas
que utilizo en el juego

Criterio

Que los nifios escriban su
nombre de acuerdo a su nivel
de escritura.

-Utiliza convenciones del lenguaje escrito - escribiran y para qué lo

Proposito
Que los nifios y
nifas tengan la

oportunidad de vivir
la alegria al realizar
sus movimientos de
todo su cuerpo

Propésito
Que los nifios
escriban su nombre
y lo  coloque
completando la
imagen presentada.

de forma pertinente.

escribira; utiliza trazos,
grafismos para escribir
su nombre

Desarrollo de la Sesién:

MOMENTOS

JUEGOS
LIBRES

Inicio

ESTRATEGIAS

Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio

Rutinas de Aseo

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.
PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego
libre.

ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a
utilizar y lo que hara.

EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.
SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.

REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o
construccion.

Recordando lo realizado el dia anterior dialogamos con los nifios sobre la actividad del dia de hoy,
mencionando algunos acuerdos para tener en cuenta en las
diferentes actividades que se realizar en la ginkana, luego nos
desplazaremos a la loza deportiva.




Desarrollo

Cierre

Mencionamos a los nifios los juegos que se van a realizar con sus diferentes modalidades, explicando
en que consiste cada juego y tiempo de duracion etc.
Los nifios participan y disfrutan de los diversos juegos con sus comparieros del aula.

Metacognicion: ;Que hicimos hoy? ;Como te sentiste? ;Qué es lo que mas te gusto?

SESION DE APRENDIZAJE N°02
Titulo: soy especial y Unico

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

area | Competencias / Capacidad Desempefio Criterio Proposito
comuni | Se comunica oralmente en Expresa sus necesidades, Se expresa con .~ Que el nifio se
cacion | sulengua maternal. emociones, intereses y da cuenta - pronunciacion reconozca con unser
) ) 2 desus experiencias al interactuar : entendible especial, unico e
Obtiene informacion - on personas de su entorno adecuandose ala - importante  dentro

del texto oral

. . familiar, escolar y local. Utiliza situacion. de la Sociedad.
Infiere e interpreta

informacion del palabrag de uso frecuer_ne y

texto oral. estrategicamente, sonrisas,
Reflexiona y evalua = Miradas, sefias, gestos,

la forma, el movimientos corporalesy diversos
contenido y context - volumenes de voz.

del texto oral.

Desarrollo de la Sesién:

MOMENTOS

JUEGOS
LIBRES

Inicio

ESTRATEGIAS

Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio

Rutinas de Aseo

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.

PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.

SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.

REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccion.

*Iniciamos la actividad jugando a las escondidas, la docente explica en qué consistiré el juego.

*Salimos fuera del aula, dos nifios hacen de busca amigos mientras los demas se esconden, los buscadores salen
a buscar a sus amigos y cuando los encuentran corren a tocar la pandereta felices de haber encontrado a su amigo
y asi sigue la bisqueda hasta encontrar a todos sus amigos.-Regresamos al aula y dialogamos con preguntas

¢A que jugamos?

¢Quiénes se escondieron?

¢Quiénes los buscaron?

¢Como se sintieron cuando los encontraron?

¢ Coémo se sintieron los que buscaron?

¢Ustedes creen que son especiales y Gnicos? ;Por qué?



Desarrollo

Cierre

La docente manifiesta de que hablaremos de que somos especiales y Gnicos.
*La docente propone organizarse en semi circulo para escuchar el cuento
Moti un perrito especial

*Antes de narrar el cuento hacemos predicciones.

¢Por qué creen que sera especial un perro?

*Narramos la historia.

¢Qué animal es moti?

¢ Qué diferencias observas entre los perros?

¢Son iguales o diferentes? ¢Por qué?

¢Qué raza de perro era moti?

¢Cbémo creen que se sintié moti cuando fue rechazado por los otros perros?
¢Estuvo bien la actitud de los demas perros? ¢Por qué?

¢Qué hubieran hecho ustedes en el lugar de moti?

*La docente explica que todos somos especiales y que tenemos habilidades diferentes y somos importantes y
Gnicos que nos merecemos respeto y trato por igual

*Dibuja lo que mas te gusto de la historia.

*Publican y comentan sus trabajos.

¢,Qué les pareci6 la actividad? ,;Qué es lo que mas les gusto de la actividad? ,;Qué es lo que no les gusto? jPor
qué?, Dialoga con tus padres sobre la actividad realizada.

SESION DE APRENDIZAJE N°03
Titulo: soy educado y saludo

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

area | Competencias / Capacidad Desempefio Criterio Proposito
comuni | Se comunica oralmente en Participa en conversaciones, Se expresa con : Que el nifio conozca
cacion | su lengua maternal. dialogos o escucha cuentos respeto y Saluda - y practique normas
] ) . leyendas, rimas, adivinanzas, y a los demas de convivencia y
Obtiene informacion - 65 relatos de la tradicion oral. sea respetuoso con

del texto oral

. . Espera su turno para hablar, sus comparieros
Infiere e interpreta

informacion del escucha mientras su interlocutor
texto oral. habla, pregunta y responde sobre
Reflexiona y evalua lo que le interesa saber o lo que
la forma, el no ha comprendido con la
contenido y context - intencion de obtener informacion.
del texto oral.

Desarrollo de la Sesién:

MOMENTOS

JUEGOS
LIBRES

Inicio

ESTRATEGIAS

Recepcion de nifios. Colocarse a la altura del nifio

Rutinas de Aseo

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.

PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.

SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.

REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccion.

* Saludamos a todos los nifios y nifias de manera cordial y respetuosa a través de de una cancion,
antes de comenzar con nuestra actividad de hoy, es muy importante recordar las normas de
convivencia, Les pedimos sentarnos en media luna



Desarrollo

Cierre

Les mostramos a los nifios y nifias los titeres y les preguntamos: ¢ Qué animales vez? ¢Dénde viven?
Seguidamente les narraremos el cuento del cerdito Pinki que aprendi6 a saludar Después de narrarles
el cuento haciendo uso de los titeres les preguntaremos a los nifios y nifias. ¢, Como saluda el cerdito
pinki? ¢ Quiénes son los personajes? ¢ Ddénde vivia el cerdito pinki? ¢ Qué aprendié el cerdito?

youtube.com/watch?v=-Y20Sk_N3Hk

¢ de que trata el cuento? ¢ Qué te pareci6 la actitud del cerdito Pink? ;Qué te gusté mas de este
cuento? ¢ Qué final propones tu? Dibuja lo que mas te gusto

SESION DE APRENDIZAJE N°04
Titulo: jugando creando textos

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

area | Competencias / Capacidad Desempefio Criterio Proposito
Comu | Se comunica oralmente en Participa en conversaciones, Expresa con _ Desarrolle sus ideas
nicaci | ¢ lengua maternal. dialogos o escucha cuentos claridad mensajes - en torno a temas de
, o 7 leyendas, rimas, adivinanzas, y empleando las © su interés y segun la
on Obtiene informacion - otros relatos de la tradicion oral. ~ convenciones del ~ ocasion

del texto oral
Infiere e interpreta
informacién del

Espera su turno para hablar, lenguaje oral.
escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre

texto oral. ’
Reflexiona y evalua la forma, lo que le interesa saber o lo que
el contenido y context del no ha comprendido con la
texto oral. intencion de obtener informacion.

Desarrollo de la Sesién:

MOMENTOS

JUEGOS
LIBRES

Inicio

ESTRATEGIAS

Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio

Rutinas de Aseo

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.

PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.

SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.

REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccion.

Iniciamos la actividad la actividad con el juego de la canasta revuelta: salimos al patio, los nifios forman
un circulo y la docente dice en el oido a los nifios el nombre de una fruta o verdura, cuando la docente
dice canasta revuelta todos corren en el patio, y cuando da las indicaciones se agrupan. ¢Como
jugamos? ¢ qué les dije en el oido? ¢Quiénes eran frutas o verduras? ¢ Cuando corriamos coémo nos
agrupamos? ¢Qué tipos de alimentos son las frutas y verduras? ¢Qué otros alimentos nutritivos
conocen? ¢ Qué podriamos decir de los alimentos nutritivos y no nutritivos?



Desarrollo

Cierre

A los grupos formados la docente entrega imagenes para que ellos conversen segun lo observado en
la imagen, a partir de esas imagenes los grupos dan sus ideas sobre la imagen observada, Luego
los nifios dictan el mensaje que transmiten las imagenes. Mientras los nifios van describiendo sus
ideas la docente escribe tal como los nifios dictan: con letras

grandes y legibles. La docente juntamente con los nifios revisa el texto. Releemos lo que los nifios

dictaron, La docente con ayuda de los nifios escribe el texto corregido y mejorado en otro papelote,

luego los nifios leen en voz alta el texto creado. Publicamos el texto creado.

¢, Qué hemos aprendido hoy? ¢ Como hemos aprendido? ¢ Cémo se sintieron? ¢ Qué tipo de texto
hicimos? ¢ Sobre qué hicimos el texto? ¢ Quiénes crearon el texto? ¢ Les resulto dificil?

SESION DE APRENDIZAJE N°05
Titulo: Con los amigos jugamos entonando canciones

V. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
area ‘ Competencias / Capacidad Desempefio Criterio Proposito
Comu | Se comunica oralmente en Participa en conversaciones, Aplica variados ~ Canta o repite
nicaci | Y 'enguamaternal. dialogos o escucha cuentos recursos canciones,
. o . leyendas, rimas, adivinanzas, y expresivos .
on dOt}“te”f |nfor|maC|on otros relatos de la tradicion oral.  segn distintas rgndas, rimas,
€' texto ora Espera su turno para hablar, g dichos  propios
Infiere € interpreta oo+ \cha mientras su interlocutor stuaciones de | i6
informacion del u i ui u comunicativas e la expresién o
texto oral. habla, pregunta y responde sobre la literatura oral
Reflexiona y evalua la lo que le interesa saber o lo que de su region
forma, el contenido y no ha comprendido con la )
context del texto oral. intencion de obtener informacion.

Desarrollo de la Sesién:

MOMENTOS

JUEGOS
LIBRES

Inicio

ESTRATEGIAS

Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio

Rutinas de Aseo

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.

PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.

SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.

REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccion.

Nos organizamos y salimos al patio y jugamos a la ronda.
La ronda de mis amigos

Con todos mis amigos hacemos una ronda

Que me da mucha risa porque es toda redonda

Ahora nos soltamos y vamos a saltar

Nos damos una vuelta y nos volvemos agarrar

*La docente realiza algunas preguntas sobre el juego

¢A que jugamos?

¢Con quienes jugamos a la ronda?

¢ Les gustaria seguir jugando con los amigos?



Desarrollo

Cierre

La docente da a conocer que jugaremos entonando diferentes canciones en la cual todos participen
alegremente

*La docente organiza a los nifios y nifias en el aula en un semi circulo para entonar canciones
acompafiados de diversos movimientos del cuerpo.
*Entonamos las canciones como:

SOY UN NINO ALEGRE

Yo soy un nifio alegre, me gusta sonreir

cuando alguien me pide algo yo lo hago muy feliz
en la mafiana estoy contento y en la tarde también
y en la noche voy sofiando que vuelvo a sonreir
lara lara lara lara.

Yo soy un nifio alegre, me gusta sonreir

Juego mucho con amigos y estoy siempre muy feliz
a mi nada me molesta, todo lo hago con amor

y eso hace que me sienta cada vez mucho mejor
lara lara lara lara..

EL OSITO TEDDY

En el bosque habia un osito

muy chiquito y muy gordito

gue salia muy contento

a buscar el alimento

Pero como era muy nifio

jugueton y distraido

nunca encontraba nada

y se ponia a jugar.

El osito Teddy va a gatear

a gatear a gatear a gatear a gatear

el osito va a gatear.

El osito Teddy va a girar...

El osito Teddy va a saltar....

El osito Teddy va a marchar...

a marchar a marchar a marchar a marchar

el osito va a marchar.

El osito Teddy va a volar.....

Realizamos algunas preguntas.

¢ Qué les parecio las canciones?

¢ QUé movimientos de nuestro cuerpo hicimos?

¢Cdémo se sintieron al entonar las canciones? ¢Por qué?

¢Cual de las canciones les gusto mas? ;Por qué?

*La docente da la consigna que los nifios caminen en diferentes direcciones del aula y que formen
grupos de 8 participantes ya con los grupos formados se ponen de acuerdo para salir al frente a
entonar acomparfiados de movimientos y gestos, una de las canciones con las cuales jugamos.

*Cada grupo sale a cantar al frente demostrando lo aprendido y todos juntos vemos que grupo lo hizo
mejor y lo damos una lluvia de aplauso.

¢De qué se tratd la actividad hoy?

¢ Qué canciones cantamos?

¢Qué es lo que mas les gusto? ;Qué es lo que no les gusto? ¢Por qué?

¢COmo se sintieron durante la actividad?

*En casa comentan lo aprendido y ensefian a su familia la cancion que mas les gusto.



SESION DE APRENDIZAJE N°06
Titulo: jugando a describir las laminas

V. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
area ‘ Competencias / Capacidad Desempefio
Comu Se comunica oralmente en Participa en conversaciones, dialogos
. su lengua maternal. 0 escucha cuentos leyendas, rimas,
r,1|caCI adivinanzas, y otros relatos de la
on Obtiene informacion = tradicion oral. Espera su turno para

del texto oral hablar, escucha mientras su

Infiere e interpreta interlocutor habla, pregunta y
informacion del responde sobre lo que le interesa
texto oral. saber o lo que no ha comprendido con

Reflexiona y evalua la forma, : la intencion de obtener informacion

el contenido y context del
texto oral.

Desarrollo de la Sesién:

MOMENTOS

JUEGOS

LIBRES

Inicio

Desarrollo

Cierre

ESTRATEGIAS

Recepciodn de nifios. Colocarse a la altura del nifio
Rutinas de Aseo

Criterio

Expresa con
claridad mensajes
empleando la
convencién  del
lenguaje oral.

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.
PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.
ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.

EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.

SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.

Proposito
Desarrolla sus
ideas en torno a
temas de su
interés y segun la
ocasion.

REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccion.

*La docente organiza a los nifios y nifias en un semi circulo y explica que jugaremos a describir laminas.

*Muestra un dado con diferentes imagenes observan comentan.
¢ Qué es lo que observan?

¢Qué contendra el dado?

¢Les gustaria jugar con el dado?

- *La docente da a conocer que jugaremos a describir laminas
- *Organizamos a los nifios en un semi circulo.

- *La docente explica en que consiste el juego:
*Con el baile de las sillas y el dado.

- *ponemos musica los nifios bailan en el centro del aula cuando la misica se para corren a sentarse
y el nifio que se queda sin silla sale a lanzar el dado, segun la cara que le salié ubica en la caja la
lamina que corresponde seguin la cara que le salié en el dado lo pega en la pizarra y realiza la
descripcién de la ldmina y menciona cudl seria el nombre de la lamina, termina la descripcion y pasa
a sentarse en su sitio y asi sucesivamente iran saliendo los deméas nifios *Todos juntos realizamos
la descripcidn de las seis caras del dado y colocamos el nombre a cada una de las laminas.

- *Terminado el juego realizamos algunas interrogantes
- ¢ Qué les pareci6 el juego?
- ¢Qué imagenes tiene el dado?

- ¢ Qué nombres lo pusieron a las imagenes de las laminas del dado? ¢, Por qué?
- * Dibujan y colorea la escena de la lamina que mas te gusto.

*Publican y comentan sus trabajos.

¢ Qué hicimos hoy?

A que jugamos?

¢ Qué es lo que més les gusto?
¢Por qué?

*En casa comentan lo aprendido.



SESION DE APRENDIZAJE N°07
Titulo: jugamos a conocer las etiquetas

VI. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
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© Comu | Secomunicaoralmente en - |dentifica caracteristicas de persona, - Se expresa con - Que relacione el :
nicaci | lengua mqterngl. - personajes, animales, objetos o < pronunciacion - textocon laimageny §
n Obtiene informacion - acciones a partir de lo que observa  — entendible lo exprese con sus -
del texto escrito en las ilustraciones, asf como de ~ adecuéandose a la - palabras '

e Infiere e interpreta
informacion del
texto escrito.

e Reflexionay evalla
la forma, el
contenido y context
del texto escrito.

algunas palabras conocidas por él: = situacion.
sunombre o el de otros, palabras
que aparecen con frecuentemente
en loscuentos, canciones, rondas,
rimas, anuncios publicitarios o
carteles del aula (calendario,
cumpleafios, acuerdos de
convivenci
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‘ Desarrollo de la Sesion..
- MOMENTOS - ESTRATEGIAS 2
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Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio
Rutinas de Aseo
Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.
PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.
JUEGOS . o . . ) - . .
ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.

LIBRES EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.
ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.
SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.
REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccion.
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Inicio - Nos sentamos en media luna, se motiva a los nifios con una cancion de la casita, ¢todos nos ponemos de pie 'y
2 realizamos las mimicas segun la cancidn, Preguntamos ¢ de que tratd la cancion? que productos compra mama -
~en le mercado? ¢ todos son para comer? ¢Qué productos conocen?
i’ A A A Y A A & .f:.{sX)V)V)V)VA’X)V)V)V)VA’)')i’)’)i')’)i’)’)i’)’)i’)')i’)’)i’)’)i’)’)i’)’)i’)’A’)’)i’)’)i’;‘)i:)’)i’)’)i')’)i’)’A’)’)ﬁ')’)ﬁ')’)W)W)W)W)W)W)W)W)W)W)W/I’?/I’?/I’?/I’?/I’?/I’?/I’?/I’?/I’?/I’?/I’?A’?)l’?)l?:'l?)W)W)l’?)l’?)l?)WA?A’?A’?A’?A’?A’?A’?A’?A’?A?:'17/l’7/!7/’rfﬂfﬂfﬂfﬂfﬂfﬂfﬂfﬂ}fﬂ}fﬂ;‘%
Desarrollo  ~ Lamaestra les presenta una caja de sorpresa y en forma ordenada cada nifiovay saca cuatro etiquetas, luego se
- vaasulugar, la maestra les pregunta: ¢ ustedes conocen que es? ¢para que sirve? ¢ de que color es? ¢que vocal g
- tiene la etiqueta que sacaste? ¢sabes como se llama? ¢ donde lo viste? z
~ La maestra invita de forma voluntaria a salir al frente a que el estudiante pueda expresar con sus palabras -
- sobre las etiquetas que saco. 2
Z
2
2
Z
Z
Z
2
2
Z
Z
Z
2
2
Z
Z
Z
2
2
Z
Z
Z
2
2
Z
i .
- Luego los nifios dibujan lo que mas le gusto y transcriben el nombre de las etiquetas que cogio. %
2
i ¥ //b'//b'//b'//b'//h'//b'//b'//b'//b'//h'//b'//b'/./b'//b'//b'//b'//b'//b'/.’/b'/./b'//b'/Jb'//b'/Jb'//b'//b'//b’//b’/Jb'//b'//b'//b’//b’/Jb'//b'//b'//b’//b’/Jb'//b'//b'//b’//b’/A’/A’/A’/A’/A’/A’/A’//b’//b'//b’//b'//b'//b’//b'//b’//b'//b'//b’/A'//b’//b'//b'//b’/A'//b’//b'//b'//b’/A'//b’//b'//V//V//b’//b’//b’//b’//b’//b’//b’//b’//b’//&%?
Cierra - ¢Qué les parecid la actividad? s
. 7 .. Z
¢Qué es lo que mas les gusto de la actividad? .
- ¢Qué es lo que no les gusto? jPor quit? Z




SESION DE APRENDIZAJE N°08
Titulo: jugamos entre amigos con los sonidos

VII. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
area ‘ Competencias / Capacidad Desempefio Criterio Proposito
comuni | Se comunica oralmente en Expresa sus necesidades, La forma de: Reconoce en
caci6n | sulengua maternal. emociones, intereses y da cuenta  evocar los © situaciones
o .= desus experiencias al interactuar - sonidos de © comunicativas
doé’lt't‘;:‘(fo'g‘;‘;rlmac'on con personas de su entorno manera correcta - orales palabras que
familiar, escolar y local. Utiliza tienen el mismo

Infiere e interpreta
informacion d%l palabras de uso frecuente y

texto oral. estrategicamente, sonrisas,
Reflexiona y evalua - Miradas, sefias, gestos,

la forma, el movimientos corporalesy
contenido y context - diversos volumenes de voz.
del texto oral.

sonido final.

Desarrollo de la Sesién:

MOMENTOS

JUEGOS
LIBRES

Inicio

Desarrollo

Cierra

ESTRATEGIAS

Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio

Rutinas de Aseo

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.

PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.

SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.

REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccién.

*Iniciamos la actividad con un juego de los animales:

* el juego se llama la reina manda, organizar a los nifios y nifias en grupo y forma tres equipos:

se explica a los nifios en que consiste el juego y les dira a los nifios: Vamos a imaginar que entramos
al bosque y en él veremos muchos animales de la costa, sierra y selva de nuestro Per( que corren'y
saltan como: caballos, llama, conejos, ranitas, canguros, sapos, etc. y que se mueven mediante saltos,
corridas.

*Realizan sonidos y movimientos segun el animal que encontraron.

¢A que jugamos?

¢De dénde son esos animales?

Luego se les explica a los nifios y nifias que trabajaremos con los sonidos

*La docente juntamente con los nifios y nifias realiza un dialogo a partir del juego realizado.

Luego orientard a los nifios a sentarse a su alrededor en circulo y promovera una conversacion con ellos.

¢ Qué vimos en el bosque?

¢Qué animales encontramos?

¢De qué regiones eran los animales? ;Como son cada uno de esos animales? ;De qué se alimentan? ;De qué
color son? ;Qué hacen cada uno de esos animales?

¢ Qué les parece si imitamos los sonidos que emiten cada uno de esos animales?

¢Los nifios emiten los sonidos de los animales? A la orden de la docente ellos imitan el animal que encontraron
en el bosque, y pide que pronuncien el nombre del animal y dan saltos segun, silabas tenga la palabra.
*Posteriormente con nombres e iméagenes de diferentes animales y utilizando algunas partes del cuerpo como
pies, manos y boca, dan palmas, zapateos, segun silabas tenga la palabra, por ejemplo, ca - va - yo e-le-fan-te.
¢Cuantos silabas y o sonidos tiene la palabra caballo, elefante, etc.?

¢ Cudl de esas palabras tiene mas y menos silabas?

*En una ficha de trabajo nombra las figuras que observas reconoce cuantas silabas tiene y coloca una semillita
por cada silaba que tenga la palabra, luego colorea los circulos segun el nimero de silabas tenga la palabra.
*Publican y comentan sus trabajos.

¢ QUué les parecid la actividad? , ;Qué es lo que mas les gusto de la actividad? , ¢Qué es lo que no les gusto? jPor
qué? ,; Tuvieron dificultades?
*En casa juega con tus padres a descubrir el nimero de silabas la palabra que consideres jugar.



SESION DE APRENDIZAJE N°09
Titulo: jugamos a adivinar objetos

VIIL.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

area ‘ Competencias / Capacidad

comuni
cacion

Se comunica oralmente en
su lengua maternal.

Obtiene informacién
del texto oral
Infiere e interpreta

Desempefio

Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da cuenta
de sus experiencias al interactuar
con personas de su entorno
familiar, escolar y local. Utiliza

Criterio

Dice con  sus
propias palabras
lo que entiende
de aquello que
escucha: noticias,

Propésito
Que el nifio
mencione las

caracteristicas  de
ciertos objetos

informacién del palabras de uso frecuente y canciones,

texto oral. estrategicamente, sonrisas, cuentos,

Reflexiona y evalua miradas, sefias, gestos, aﬂ'"'nanlasl

la forma, el movimientos corporalesy didlogos, -

contenido y context ~ diversos volumenes de voz. Zonversauones, y
emuestra Su

del texto oral. -
comprension.

Desarrollo de la Sesién:

MOMENTOS

JUEGOS
LIBRES

Inicio

Desarrollo

Cierra

ESTRATEGIAS

Recepciodn de nifios. Colocarse a la altura del nifio

Rutinas de Aseo

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.

PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.

SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.

REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccién.

*Iniciamos la actividad con el juego el veo, veo

*Organiza a los nifios en media luna y recordamos las normas de comportamiento

La docente explica a los nifios en que consiste el juego el veo veo dando la consigna que ellos descubran lo que
se les indica segun las caracteristicas de los objetos que se encuentran en la caja.

*Presenta la caja de sorpresas con diferentes objetos e indica lo que hay dentro de acuerdo a las caracteristicas
que van identificando de los objetos.

*Uno por uno los nifios irdn tocando un objeto que se encuentra dentro de la caja sorpresa, luego lo describiran
segiin como lo perciba con las manos y lo expresan en voz alta, los demas nifios tienen que adivinar.
*Dialogamos sobre el juego realizado.

¢ Qué juego realizamos?

¢ QuEe les pareci6 el juego?

¢ Qué objetos adivinaron?

La docente manifiesta que continuaremos jugando adivinando

*Presentamos adivinanzas en papelotes

*Leemos en voz alta y adivinan ;qué cosa es?

*Invitamos a los nifios a que elaboren sus propias adivinanzas.

*Voluntariamente los nifios pasan a decir sus adivinanzas y sus comparieros dan la respuesta.

*La docente copia en papelotes algunas de las adivinanzas expresadas por los nifios(as)

*Todos juntos damos lectura a las diferentes adivinanzas expresadas por sus comparieros

Al finalizar se invita a los nifios sentarse en un semi circulo y promovera una conversacion con ellos.
¢A que jugamos?

¢ Qué les parecio el juego? ;Por qué?

¢Qué adivinanzas aprendimos?

¢ Cudl de las adivinanzas les gusto mas? ¢Por qué?

*En casa comentan lo aprendido



SESION

DE APRENDIZAJE N°10

Titulo: conociendo a los animales
IX. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
area | Competencias / Capacidad Desempefio Criterio Proposito
Ciencia | “INDAGA MEDIANTE METODOS Propone acciones, y el uso de Participa Que los nifios
y - gﬁgggﬁgg&f;&gg”swum materiales e instrumentos para activamente en - mencionen algunas
ambien - .. : A
. Problemtiza situaciones para hacer buscar mformguon,del objeto, ser - expresando sus - caracteristicas de los
indagacion vivo, hecho o interés que genera ideas animales.
Disefia estrategias para hacer interrogante, para resolver el
indagacién problema plateado.
Genera y registra datos o
informacién
o Genera y registra
datos o informacién
Desarrollo de la Sesion;
MOMENTOS ESTRATEGIAS
Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio
Rutinas de Aseo
Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.
PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.
JUEGOS p o i ) : : . ,
LIBRES ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.
ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.
SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.
REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccién.
Inicio Invita a sentarse en media luna.
La maestra se muestra un bolso de colores y les pregunta: ¢saben que hay dentro? Y después de una cancion.
Presenta el libro y pregunta: ¢para que servird? ;saben que es?;de trata la historia? Quién es el autor de cuento?
Desarrollo
Lee la historia: los tres animales ( perro, gato y el pato)
Respondemos a las interrogantes:
{qué es un perro?
¢qué tipo de alimentacion tienen los perros?
¢cudl es la forma en se reproducen los perros? y ¢qué caracteristicas conoces del perro?
¢Como es el pato? ;Qué come el pato? ;Como se reproducen los patos? y ¢qué caracteristicas conoces del pato?
¢conoces al gato? ;Cémo se alimenta el gato? ; Cémo se reproducen los gatos? Y ;qué caracteristicas conoces del
gato? - —
¢Qué pasaria si le dieran la comida del pato al perro?
¢ Qué pasaria si el pato se come la comida del perro?
Los nifios se expresan segun las preguntas dadas y mencionan todo acerca de los animales mencionados
Luego dibujan lo que mas les gusto de la actividad.
Cierra

¢, Qué les pareci6 la actividad? , ;Qué es lo que mas les gusto de la actividad? , ;Qué es lo que no les gusto?
iPor qué? ¢ Tuvieron dificultades?



SESION DE APRENDIZAJE N°11
Titulo: jugando con las rimas

X. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
area ‘ Competencias / Capacidad Desempefio Criterio Proposito
comuni | Se comunica oralmente en Expresa sus necesidades, Se expresa con > Que el nifio se
cacion | sulengua maternal. emociones, intereses y da cuenta - pronunciacion expresa con una
o . ¢ desus experiencias al interactuar - entendible pronunciacion clara
* dObIt'te”f '”forlmac'on con personas de su entorno adecuandose a la
Ine1‘iere;(§i?1;:rpreta familiar, escolar y local. Utiliza situacion.
informacion del palabras' de uso frecuer_1te y
texto oral. estrategicamente, sonrisas,
Reflexiona y evalua - Miradas, sefias, gestos,
la forma, el movimientos corporalesy
contenido y context * diversos volumenes de voz.
del texto oral.
Desarrollo de la Sesion;

MOMENTOS ESTRATEGIAS
Recepcion de nifios. Colocarse a la altura del nifio
Rutinas de Aseo
Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.
PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

JUEGOS ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo
LIBRES que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.
ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.
SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.
REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccién.
Inicio Colocamos un papelote en la pizarra y le preguntamos a los nifios si ellos alguna vez han escuchado
acerca de las rimas y como serén.
Desarrollo
Seguidamente se les ensefiara la rima con el uso de titeres.
Después de ensefiarles diferentes rimas con el
- uso, invitamos a los nifios para que puedan repetirlo varias veces
- Piflaparala.............cooooiiinn.
- Liménparadon.......................
-Cocoparael.......cooviiiniiiiinnn
- Mandarinapara..................oooenie
- Manzana paradona...................
Lechepara...............ooevivinnnnn,
Se les pregunta:
- ¢De qué se trata la rima?
- ¢Qué aprendiste con la rima?
- ¢Qué normas de cortesia aprendiste?
¢Cual las practicas?
Cierra Invitamos a las nifias y nifios para que puedan hacer la rima con titeres, utilizando las normas de cortesia.



SESION DE APRENDIZAJE N°12
Titulo: Rodrigo quiere ser bombero

XI. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
area ‘ Competencias / Capacidad Desempefio Criterio Proposito
comuni | Se comunica oralmente en Expresa sus necesidades, Se expresa con = Que el nifio se
caci6n | sulengua maternal. emaociones, intereses y da cuenta  pronunciacion reconozca la
o .= desus experiencias al interactuar - entendible importancia de
Obtiene informacion - ¢on personas de su entorno adecuandose ala - ayudar a los demés.

del texto oral

X . familiar, escolar y local. Utiliza situacion.
Infiere e interpreta

informacion del palabras de uso frecuente y
texto oral. estrategicamente, sonrisas,
Reflexiona y evalua m'rafia$, senas, gestos,

la forma, el movimientos corporalesy

contenido y context - diversos volumenes de voz.
del texto oral.

Desarrollo de la Sesién:

MOMENTOS

JUEGOS
LIBRES

Inicio

Desarrollo

Cierra

ESTRATEGIAS

Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio

Rutinas de Aseo

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.

PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.

SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.

REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccién.

Se le muestra una caja de sorpresas en donde los nifios descubriran que hay, entonces al abrir se
descubre un carro de los bomberos. La maestra realiza las siguientes preguntas: ¢alguna vez viste algo
igual y donde? ¢Cual es la funcion de los bomberos?

Se le relata una historia de un nifio llamado Rodrigo que queria ser bombero.

¢ Qué hacen los bombero? ;de que color es su traje?

¢ Que parte del cuento te gusto mas? ;Quiénes son los personajes principales? ;Por qué Rodrigo queria
ser bombero? ;sera importante ser bombero? ;que final le darias al cuento?

¢si th fueras un bombero que harias?

Realizamos un juego de los bomberos

¢ Qué les parecio la actividad? ,;Qué es lo que mas les gusto de la actividad? ,;Qué es lo que no les gusto? jPor
qué? , Dialoga con tus padres sobre la actividad realizada.



SESION DE APRENDIZAJE N°13
Titulo: cuento amistad desmedida

XIL. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
area ‘ Competencias / Capacidad Desempefio Criterio
comuni | Se comunica oralmente en Participa en conversaciones, Se expresa con
caci6n | sulengua maternal. dialogos o escucha cuentos, pronunciacion
o .= leyendas, rimas, adivinanzas y entendible
dObltltenf '”forlmac'on otros relatos de la tradicion oral. - adecuandose a la
€' texto ora Espera su turno para hablar, situacion.

Infiere e interpreta
informacion del
texto oral.
Reflexiona y evalua

escuchar mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que

la forma, el ha comprendido con la intencién
contenido y context - de obtener informacion
del texto oral.

Desarrollo de la Sesion:

MOMENTOS

JUEGOS
LIBRES

Inicio

Desarrollo

ESTRATEGIAS

Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio

Rutinas de Aseo

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.
PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.

SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.
REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccion.

Se realiza interrogantes a los nifios como:
- ¢Ustedes saben un cuento?

- ¢ Qué titulaba?

¢Quiénes eran sus personajes?

- Antes de la Lectura.
- Laantes de iniciar el cuento pregunta a los nifios si tienen amigos 0 no ya sea en el jardin o fuera del

Proposito
Que participe en los
dialogos y exprese
lo que entendi6 del
cuento con  sus
propias palabras

jardin, los nifios mencionan el nombre de sus amigos o amigas y las actividades que realizan con

ellos, Enseguida la maestra indica que escucharan un cuento titulado “amistad desmedida”, para

narracion de la maestra.

Durante la Lectura.

ello la maestra indica que trajo figuras, las cuales los nifios tendran que observar y escuchar la

La maestra empieza a narrar el cuento utilizando la secuencia de figuras del cuento con mimicas,

gestos y modulando la voz.

Enseguida que termine de contar el cuento la maestra y los nifios realizan un pequefio comentario

mediante interrogantes acerca del cuento.

¢De qué trato el cuento?

¢COmo se llamaba el personaje principal?

¢ Qué hizo?

¢Tenian la misma medida?

¢Vuestros amigos son del mismo tamafio?, etc.
Después de la Lectura.
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Enseguida la maestra invita a un nifio voluntario a que cuente el cuento, enseguida diferentes nifios
pasan a contar el cuento. Con sus propias palabras, gestos, mimicas y modulando la voz, etc.
Evaluacion-

Los nifios y la maestra retornamos al salén donde dibujan lo que més les gusto del cuento.
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Los nifios pasan a exponer sus trabajos y comentar sobre la parte que mas les gusto el cuento y a su vez
mencionar si les gusto el final o comentar si querian otro finar o cambiar alguna escena del cuento.
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SESION DE APRENDIZAJE N°14
Titulo: describo mi juguete favorito

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Desempefio

Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da cuenta
de sus experiencias al interactuar
con personas de su entorno
familiar, escolar y local. Utiliza
palabras de uso frecuente y
estrategicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos,
movimientos corporalesy
diversos volumenes de voz.

Desarrollo de la Sesién:

ESTRATEGIAS

Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio

Criterio

Se expresa con
pronunciacion
entendible
adecuandose a la
situacion.

Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.
PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.

SOCIALIZACION, Los nifios verbalizan lo que hicieron.
REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccién.

Proposito
Que el nifio describa
con sus propias
palabras todo acerca
de su  juguete
favorito.

Se les invita a los nifios a sentarse en media luna y luego se les muestra una caja de sorpresa en donde
se encuentran mucho objetos y preguntamos: ¢saben que es? ;Que habra dentro de la caja? ¢sera algo

se le invita en forma ordenada a explorar los objetos y elegir un juguete de su agrado, luego cada nifio
pasa al frente para describir como es su juguete favorito y que es lo que mas le gusta de él y comenta
acerca de la caracteristica que tiene su juguete y quien fue la persona que se lo regalo y que recuerdo
importantes tiene al tenerlo, lo expresa con sus propias palabras.

X111,
area Competencias / Capacidad
comuni | Se comunica oralmente en
cacién | sulengua maternal.
Obtiene informacion
del texto oral
Infiere e interpreta
informacion del
texto oral.
Reflexiona y evalua
la forma, el
contenido y context
del texto oral.
MOMENTOS
Rutinas de Aseo
JUEGOS
LIBRES
Inicio
importante?
Desarrollo
Cierra

¢ Qué les parecio la actividad? , ;Qué es lo que mas les gusto de la actividad? , ;Qué es lo que no les gusto?
iPorqué?, Dialoga con tus padres sobre la actividad realizada.

SESION DE APRENDIZAJE N°15
Titulo: Nos vamos de compras

XIV.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

area ’ Competencias / Capacidad

Desempefio

Criterio

Propdsito



comuni | Se comunica oralmente en  Expresa sus necesidades, Se expresa con ~ Que exprese sus

caci6n | sulengua maternal. emaociones, intereses y da cuenta : pronunciacion vivencias y
] ) .- desus experiencias al interactuar : entendible emociones con sus
¢ Obtiene informacion - o personas de su entorno adecuandose ala - propias palabras.

del texto oral

X . familiar, escolar y local. Utiliza situacion.
e Infiere e interpreta

informacion del palabras: de uso frecuente y

texto oral. estrategicamente, sonrisas,
o Reflexionay evalua = Miradas, sefias, gestos,

la forma, el movimientos corporalesy

contenido y context - diversos volumenes de voz.

del texto oral.

Desarrollo de la Sesién:
MOMENTOS ESTRATEGIAS

Recepcidn de nifios. Colocarse a la altura del nifio
Rutinas de Aseo
Asamblea Rutinas: saludo, asistencia, calendario, clima, acuerdos, agenda del dia.

PLANIFICACION, Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.
JUEGOS f o . ; ; : " ,
LIBRES ORGANIZACION, Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.
EJECUCION, Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.

ORDEN, Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.
SOCIALIZACION: Los nifios verbalizan lo que hicieron.
REPRESENTACION, Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccion.

Inicio La maestra les muestra una bolsa de compras y realiza las preguntas: ¢Saben que es? ¢para qué
sirve? ¢alguna vez lo has usado y en donde? ¢saben que hay dentro de la bolsa? Vamos a
descubrirlojuntos.

Desarrollo
La maestra invita uno a uno de los nifios a descubrir lo que hay dentro de la bolsa de compras y eligen
el traje que mas le gusto para dramatizarlo, los nifios se ponen de acuerdo a dramatizar un dia de
compras, con una cancioén de grupos de tres a cuatro nifios(as) cantan la cancion “en el coche de papa
todos vamos a pasear”, realizan su paseo por todos los sectores y con el material del sector de
construccién van realizando sus compras y llendndolos en su carteras y bolsos, al finalizar las compras
conversan entre ello que cosas compraron durante su paseo en el coche de papa.

Cierre ¢ Qué les pareci6 la actividad? , ;Qué es lo que mas les gusto de la actividad? , ;Qué es lo que no les gusto?
ijPorqué?, Dialoga con tus padres sobre la actividad realizada.
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