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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general analizar las cualidades que
presentd el storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio. La metodologia
empleada fue el enfoque cualitativo, de nivel hermenéutico, tipo basica y como
disefio se trabajé el estudio de caso. La técnica de recoleccion de datos fue la
observaciéon y como instrumento se empled una guia de observacion. Los
participantes fueron 64 clips que conformaron dicha produccion audiovisual. Como
método de andlisis se realiz6 un analisis ideografico, empleando el método
cualitativo de los esquemas semanticos. Este estudio concluyé que el videoclip
Peru al mundial - El suefio presenté como principales cualidades de su storytelling
al entusiasmo, rapidez, euforia, fe, dilacion, expectacién, presion, desconcierto,
firmeza, identidad, intensidad, confianza, extrafieza, energia, paz, emocion, vigor,
concentracion, escepticismo, vacio, esfuerzo, lucha, picardia, impaciencia, alegria,
relevancia, soledad, anhelo, duda, resistencia, fortaleza y novedad, los cuales
destacaron en las categorias historia, personajes, escenario, mensaje, género,
tiempo y contexto, cualidades que estuvieron presentes en ciertos cédigos, los
cuales fueron la clave para captar la atencion del publico, quien pudo reconocer sin

problema cada elemento presentado en dicha produccién audiovisual.

Palabras clave: Storytelling, nudo, secundario, emocional.
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Abstract

The present investigation had as a general objective to analyze the qualities
presented by the storytelling of the video clip Peru to the World Cup - El suefio. The
methodology used was the qualitative approach, hermeneutic level, basic type and
as a design the case study was worked. The data collection technique was
observation and an observation guide was used as an instrument. The participants
were 64 clips that made up said audiovisual production. As a method of analysis,
an ideographic analysis was carried out, using the qualitative method of semantic
schemes. This study concluded that the video clip Peru al mundial - El suefio
presented enthusiasm, speed, euphoria, faith, procrastination, expectation,
pressure, confusion, firmness, identity, intensity, confidence, strangeness, energy,
peace, as the main qualities of its storytelling. emotion, vigor, concentration,
skepticism, emptiness, effort, struggle, mischief, impatience, joy, relevance,
loneliness, longing, doubt, resistance, strength and novelty, which stood out in the
categories history, characters, setting, message, genre, time and context, qualities
that were present in certain codes, which were the key to capture the attention of
the public, who could easily recognize each element presented in said audiovisual

production.

Keywords: Storytelling, knot, secondary, emotional.
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INTRODUCCION

En la actualidad, a nivel internacional las empresas han sido esquivas al
beneficio que el storytelling tiene al momento de contar una buena historia, un
relato, una experiencia compartida casualmente (conocida como el “boca a boca”),
etc., guidndose solamente por los elementos cuantitativos: numeros, datos y/o
informacion estadistica. De esta forma, se deja de lado el hecho de que la constante
evolucién, los cambios sociales y el avance tecnoldgico exigen el poder narrar una
historia con un objetivo claro, una historia trascendente, que se pueda comentar,
escuchar o contar, una historia que sea famosa y a su vez que esté en “boca de
todos”. Por ello, la viralizacién no es un fenbmeno, sino un objetivo constante para
los medios, marcas y usuarios. Una vez mas, una historia bien contada tiene una

mayor posibilidad de lograr la anhelada viralizacion.

En las sociedades modernas, debido a la llegada del storytelling de marca,
por parte de los creativos existe un vacio de desconocimiento acerca del proceso
de realizacion. Asimismo, se puede evidenciar la confusién acerca de las
caracteristicas y condiciones que se deben de dar para que sean relatos creibles,
eficaces y con la capacidad de generar lazos de relacion y emocion para con las
personas. Para Freire (2017) uno de los desafios actuales que tiene el storytelling
de marca, es reconocer las necesidades y emociones del consumidor para asi

emitir mediante sus categorias una serie de mensajes emocionales.

Actualmente, si se desea captar la atencion del publico mediante un producto
audiovisual, se requiere realizar una ardua labor, ya que muchos de ellos se pierden
debido a la saturacion de productos audiovisuales. Por ello, existe una variedad de
estrategias que elaboran mensajes narrativos con la finalidad de conectar con el
publico y asi sobresalir entre la multitud de producciones audiovisuales, siendo una

de ellas las cualidades del storytelling.

Sin embargo, como se menciona en parrafos anteriores, alun existe un
desconocimiento acerca de la importancia que el storytelling tiene a través de sus
cualidades en el proceso creativo de alguna produccion audiovisual. Asimismo,
cabe hacer hincapié en que se puede tener en mente un grupo de mensajes e ideas
brillantes para transmitir, pero si no se considera el papel fundamental que las
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cualidades del storytelling tienen en dicho grupo, de nada valdra. Segun Freire
(2017) solo las buenas historias son capaces de sorprender y sobresalir del

inmenso ruido, asi como de emocionar, entretener y aportar valor a los usuarios.

En junio de 2022, el canal de YouTube “Poloverde Art” emitid un videoclip
titulado Peru al mundial - El suefio, el cual presentd un storytelling que ilustro el
deseo de muchos peruanos de querer ver a la Seleccion Nacional de Fuatbol
clasificar al mundial Qatar 2022. Esto se reflejé en la forma de presentacion de la
historia. En esta se apreciaron personajes y escenarios propios de nuestro
contexto, sin dejar de lado el mensaje, género, tiempo y contexto que presento, el
cual transmiti6 un mensaje lleno de emociones para muchos peruanos, porque
ilustré un deseo colectivo de interés social a través de las cualidades del storytelling

gue se trabajaron en dicha produccién audiovisual.

Ante lo mencionado en la realidad problemética, se presentd el siguiente
problema general de investigacion: ¢Qué cualidades presentd el storytelling del

videoclip Pera al mundial - El suefio?

A partir de la formulacién realizada, se plantearon los siguientes problemas
especificos: ¢ Qué cualidades presento la historia del videoclip Pera al mundial - El
suefio?, ¢ Qué cualidades presentaron los personajes del videoclip Per al mundial
- El suefio?, ¢ Qué cualidades presento el escenario del videoclip Pert al mundial -
El suefio?, ¢ Qué cualidades presentd el mensaje del videoclip Pera al mundial - El
suefio?, ¢Qué cualidades presentd el género del videoclip Pert al mundial - El
suefio?, ¢Qué cualidades presentd el tiempo del videoclip Pert al mundial - El
suefio? y ¢ Qué cualidades present6 el contexto del videoclip Pert al mundial - El

suefio?

A nivel tedrico, este estudio se justificd, porque el analisis de las cualidades
del storytelling, se baso en la teoria de los cinco sentidos, que para Alvarez (2005)
el ser humano por medio del gusto, olfato, tacto, vista y oido tiene la capacidad de
percibir e identificar las caracteristicas de otros seres vivos y objetos, los cuales le
permiten al ser humano emitir sus sensaciones, emociones, sentimientos y
pensamientos como respuesta. Bajo dicha base, se pudo justificar las cualidades
presentadas en el caso del videoclip estudiado, ademas de los conceptos del
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ambito temético, categorias y cddigos que la conformaron, con el fin de que este
informe de investigacion sirva de referente para futuras bases tedricas y se pueda
aumentar mas el conocimiento sobre otras posibles cualidades que puedan estar

presentes en el storytelling.

A nivel metodoldgico, este estudio se justificO porque empled el enfoque
cualitativo, en la cual, el investigador trabajo el nivel hermenéutico, puesto que se
hizo un analisis desde su propia observacién, empleando como instrumento una
guia de observacion, en la cual se registraron los datos por cada participante
implicado en el estudio de caso, para luego registrarse los datos mas relevantes y
asi graficarlos mediante un andlisis ideografico, conocido como mapeo de datos,
ademas de aplicar la triangulacion de datos en la cual se interpretd a cada categoria

de estudio, segun los enfoques conceptuales de la investigacion.

A nivel practico, este estudio se justificO porque mediante el analisis
realizado por el investigador, describi6 las cualidades que el storytelling empled en
el videoclip Peru al mundial - El suefio del canal de YouTube “Poloverde Art”, el
cual se escogié porque dicha produccion audiovisual publicada el mes de junio,
abord6 como tematica social, la clasificatoria de la seleccion peruana al mundial de
Qatar y en donde se abordd el deseo colectivo por ver a Peru participando en un
evento de talla internacional, y que este informe de investigacion sirva de
conocimiento para futuras investigaciones en el campo audiovisual en donde se
presente las cualidades del storytelling en creaciones similares a la analizada en el
presente estudio y conocer, qué otras cualidades pueden hacer que dicho
storytelling tenga éxito a la hora transmitir un mensaje hacia un publico

determinado.

Habiendo sido realizada la justificacion de la investigacion, se presento el
objetivo general: Analizar las cualidades que presentd el storytelling del videoclip

Perd al mundial - El suefo.

A partir de la formulacién realizada, se plantearon los siguientes objetivos
especificos: Analizar las cualidades que presentd la historia del videoclip Peru al
mundial - El suefio; analizar las cualidades que presentaron los personajes del

videoclip Peru al mundial - El suefio; analizar las cualidades que present6 el
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escenario del videoclip Perd al mundial - El suefio; analizar las cualidades que
presento el mensaje del videoclip Pert al mundial - El suefio; analizar las cualidades
gue presentd el género del videoclip Perd al mundial - El suefio; analizar las
cualidades que present6 el tiempo del videoclip Pert al mundial - El suefio y analizar

las cualidades que presento el contexto del videoclip Peru al mundial - El suefio.

A partir de la formulacion presentada, se planteé el siguiente supuesto
general: El storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio destacé porque hubo
mas cualidades en sus personajes, tiempo, contexto, escenario y género a
comparacion de las cualidades presentadas en su historia y mensaje, en las cuales

hubo una menor presencia de cualidades en cada escena.

Finalmente, se presentaron los siguientes supuestos especificos respecto al
videoclip Pert al mundial - El suefio. En primer lugar, en la categoria historia, el
codigo nudo destaco por presentar mas cualidades por escena en comparacion con
los codigos inicio y desenlace. En segundo lugar, en la categoria personajes, en el
cbdigo secundario se remarcO mas cualidades por escena, a diferencia de los
codigos protagonista y antagonista. En tercer lugar, en la categoria escenario, el
codigo real tuvo mayor presencia de cualidades por escena que el cédigo artificial.
En cuarto lugar, en la categoria mensaje, el codigo emocional sobresalié respecto
del cédigo artificial por una mayor presencia de cualidades. En quinto lugar, en la
categoria género, en los codigos drama y terror no hubo presencia de cualidades;
y, en cambio, el cddigo ficcidn resaltd sobre los codigos comedia y suspenso por
presentar una mayor presencia de estas. En sexto lugar, en la categoria tiempo, de
los tres codigos (pasado, presente y futuro), solo hubo cualidades en el primero. Y,
por ultimo, en la categoria contexto, de los cuatro codigos (social, politico,

econoémico y cultural), solo se presentaron cualidades en el primero de ellos.



Il.  MARCO TEORICO

A continuacion, se presentan los estudios previos de caracter nacional que sirvieron

de bases tedricas para el presente estudio:

Cornejo (2020) en su estudio tuvo como finalidad examinar el disefo de los
mensajes basados en el storytelling desde la construccion de los videos “Save the
Children” y “Loteria Nacional de Espafa”. Este estudio desarroll6 el enfoque
cualitativo, de tipo basica y cuyo disefio fue el estudio de caso. Asimismo, el autor
concluy6 mediante la técnica de la entrevista a un grupo de entendidos en la rama,
que la idea de presentar a las cualidades del storytelling en los videos de las
organizaciones “Save the Children” y “Loteria de Espana” destacaron por presentar
como cualidad a la identidad, dinamismo y empatia en ciertos personajes; asi como
también por transmitir conmocién, reconocimiento, reputacién, notoriedad y
fidelizacion en el mensaje; y por presentar orden y claridad en su historia, porque
en dicho estudio esas cualidades del storytelling reflejaron los valores que se
pretendian transmitir por ambas ONG'’s, cuya idea era promover dichas cualidades

en sus producciones audiovisuales.

Argomedo y Medina (2021) en su estudio tuvieron como finalidad examinar
la eficacia del storytelling en la campana publicitaria “Hoy estamos conectados,
manana estaremos juntos” de Entel Peru, durante la pandemia - 2020. La
metodologia que los investigadores usaron fue el enfoque cualitativo de nivel
hermenéutico descriptivo y como disefio se trabajo un estudio de caso. Las
investigadoras concluyeron mediante la técnica de la entrevista, que el storytelling
es una herramienta de éxito, que ayuda a que la historia pueda construirse
mediante la participacion de los personajes, los cuales actian de la manera mas
creible, de tal manera que los espectadores puedan identificarse con los mismos.
Asimismo, los videos de la campafa “Hoy estamos conectados, mafiana estaremos
juntos” y “Atenuski y Pacho se reencuentran”; reflejaban inocencia en el inicio,
dramatismo en el nudo y esperanza y motivacion en el desenlace de la historia; asi
como también por los mensajes presentados por los personajes, los cuales

mostraban deseos de generar esperanza. Esto también se vio reflejado en el



tiempo; el cual era la pandemia producto de la COVID-19 y por el contexto que

presentaba como cualidad el aislamiento social.

Gutiérrez (2021) en su investigacién tuvo como propdsito analizar el uso del
storytelling de la propuesta audiovisual “El Dimitree Show” en la construccion de
fidelizacion de Entel con sus clientes limefios en el afio 2017. El autor utilizé el
enfoque cualitativo de nivel hermenéutico y como disefio al estudio de caso.
Mediante una entrevista realizada a una jefa de Marketing, concluyé que las
cualidades del storytelling en dicho caso se caracterizaron por transmitir cercania,
carisma y alegria en los personajes de Susy Diaz, Franda, Anahi de Céardenas,
Armando Machuca, Mox y el arbol de navidad llamado Dimitri. Este ultimo destaco
por ser puntual, simple y emotivo al transmitir su mensaje. Asimismo, en su
escenario resalté por presentar como cualidad a la estabilidad, la firmeza, lo
irreflexivo y el orden. Dicho escenario era un estudio de television, porque la idea

era poner en contexto a los usuarios y de esta manera Entel llegaba a su publico.
A nivel internacional, se tuvieron los siguientes antecedentes:

Ben, et al. (2019) en su articulo tuvieron como finalidad analizar los
elementos del storytelling en una empresa que produce contenido audiovisual para
marcas virtuales. La metodologia empleada fue de caracter cualitativo y nivel
fenomenoldgico. Para ello se realizaron un total de veinticinco entrevistas a un
grupo de practicantes de storytelling. La conclusion a la que llegaron los
investigadores es que las cualidades que el storytelling resalté en el mundo del
marketing son la conciencia, el recuerdo, la curiosidad, la motivacién, la intriga, la
emocion, la participacion, la accion, la identidad, la creatividad y la meticulosidad.
Si bien es cierto, todas estas caracteristicas impactan a través de las marcas, los
investigadores se centran en la cualidad de la identidad, la cual responde a la
pregunta “s quiénes somos?” en la historia que presentan. Ellos consideraron que

esta debe estar presente en la construccion de todo storytelling.

Carbache, et al. (2019) en su articulo tuvieron como finalidad analizar el
aporte del storytelling para generar estrategias de marketing emocional en
empresas de agua purificada de la ciudad de Bahia de Caraquez. Los autores

emplearon la entrevista, como técnica de recoleccion de datos. En ella se realizaron
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preguntas predefinidas a determinados clientes de las empresas seleccionadas
como muestra. Estas preguntas arrojaron informacion interesante en las cuales se
pudo identificar las cualidades presentadas en el storytelling y el éxito que este tuvo
dentro de una estrategia de Marketing Emocional. La conclusién a que se lleg6 que
el storytelling tuvo éxito gracias a la estructuracion y transmisién de sentimientos
positivos hacia los receptores. Esto se vio reflejado en los personajes, los cuales
generaron cierta identidad hacia el publico. Asimismo, por caracterizarse por la

identidad y claridad, como cualidades en la presentacién de mensajes.

Chautard y Collin (2019) en su articulo tuvieron como propésito examinar el
storytelling desde la perspectiva de un grupo de expertos en la investigacion de
mercado. La metodologia que los autores usaron fue el enfoque cualitativo de nivel
fenomenoldgico. Se empled como instrumento una guia de entrevista, la cual se
aplic6 a un total de diez expertos. Luego de la triangulacion de datos, concluyeron
gue el storytelling debe caracterizarse principalmente por una buena estructuraciéon
y claridad en la transmision de mensajes en el campo del marketing, de manera
gue los receptores puedan comprender sin problemas los cédigos que se

transmiten a través de los personajes e historia.

Asimismo, esta investigacion se fundamentd en la Teoria de los cinco
sentidos, que para Alvarez (2000) en su libro Impacto en los Cinco Sentidos, una
publicidad tiene éxito si se eligen los canales de comunicacion mas precisos para
transmitir la idea principal hacia todos los sentidos del ser humano receptor.
Siguiendo esa misma linea, Alvarez (2005) sostiene que el ser humano por medio
del gusto, olfato, tacto, vista y oidos tienen la capacidad de percibir e identificar
elementos como caracteristicas de otros seres vivos, objetos, entre otros mas, que
ayudan a la persona a poder emitir sus sensaciones, emociones, sentimientos y

pensamientos a modo de respuesta.

Se entiende que para que una produccion audiovisual, tenga éxito en el publico al
cual va dirigido, se debe hacer un buen trabajo de las categorias de una produccion
audiovisual como lo es en la historia, personajes, escenario, mensaje, género,

tiempo y contexto; y ademas es importante que estos tengan la capacidad de



generar en los sentidos emociones y sentimientos que puedan causar todo tipo de

sensaciones desde el interés hasta la indiferencia.

A continuacién, se presentaron los conceptos que fundamentaron al ambito

tematico y a las categorias del presente estudio:

Anderson (2010) afirma que el storytelling consiste en comunicar a una audiencia
un evento o0 secuencia de eventos mediante las palabras y/o movimientos. Sin
embargo, aclara también que esta explicacién sencilla no capta toda la riqueza del
término porque el storytelling encierra también interaccién y cultura. Es mas,
aguellos avocados en la investigacion de la definicién de este concepto tienen en
cuenta lo siguiente: el quién, el qué, el cuando, el donde y el porqué del desarrollo,
el origen de la historia y las consecuencias culturales y emocionales de este acto

narrativo.

Por otra parte, Carbache (2019) afirma que el storytelling permite a los creadores
de contenido tener un enlace emocional con los clientes a través de la narracion de
historias. Al respecto, Heck & Tsai (2022) sostienen que, este recurso es usado
desde tiempos inmemoriales en las civilizaciones, en las cuales los hablantes
transmitian tradiciones a través de medios visuales a los oyentes. Asimismo,
Samuel & Ortiz (2021) sostienen que, el contar historias es una forma cultural de
compartir conocimiento en la comunidad, llevada a cabo generacionalmente. Por
otra parte, Silliman, et al. (2022) afirman que la temética de estas historias era
variada, desde hazafas militares hasta creencias religiosas, que ademas podian
tener un caracter personal y, por tanto, conectaban con su audiencia especifica. A
todo esto, cabe sefalar que el contenido de estas historias versaba también sobre

hechos cotidianos de la vida.

Efectivamente, el contar historias forma parte del ADN del ser humano dado su
caracter social. Segun Peng, et al. (2021) es una actividad omnipresente en la
interaccion humana. Asimismo, cabe afirmar también que son una herramienta de
creacion que pertenece solo a las personas (Vasalou, et al., 2020). De acuerdo con
Loizate (como se cit6 en Carbache, 2019) expone que en la actualidad este recurso

se ha tecnificado y ademas de ser usado en las relaciones particulares, se ha



extendido a un publico mas amplio. De esta forma, se puede encontrar que el

storytelling es usado en las redes sociales, la television y hasta en la radio.

Asimismo, segun Anderson (2010) el storytelling consiste en comunicar a una
audiencia un evento o secuencia de eventos mediante las palabras y/o
movimientos. Sin embargo, aclara también que esta explicacion sencilla no capta
toda la riqueza del término porque el storytelling encierra también interaccion y
cultura. Ademas, aquellos avocados en la investigacion de la definicion de este
concepto tienen en cuenta lo siguiente: el quién, el qué, el cuando, el dénde vy el
porqué del desarrollo, el origen de la historia y las consecuencias culturales y

emocionales de este acto narrativo.

Por otra parte, Serrat (2010) sostiene que el storytelling es una forma de
comunicacién definida como el arte de contar historias y que ademas es un método
en el que se explica una serie de hechos ficticios o reales a través de una narracion
de forma escrita, audiovisual o de cualquier forma de expresion; el storytelling se
puede utilizar como una herramienta para ilustrar un concepto que de otro modo
seria dificil de explicar, impulsando un punto o fomentando la lealtad del cliente a
través de la hospitalidad o el apego emocional.

Afadiendo a la idea anterior, Hannis (2021) comenta que, en el storytelling esta
presente una caracteristica emocional que le permite al publico objetivo empatizar
con la historia. Ademas, el uso adecuado del storytelling genera posicionamiento y
lealtad.

Asimismo, Galar (2018) define al storytelling como un medio que combina la técnica
y el arte, y sirve para estructurar y contar una historia que capture las emociones
de la audiencia, utilizando las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC);
puesto que esto le permite hacerse cargo de la historia y por consecuencia, hacer

lo que se sugiere.

Siguiendo en la misma linea, Arriola (2019) menciona que en ciertos medios de
comunicaciéon lo podemos explicar como un método en que las marcas pueden
comunicarse de manera efectiva con las personas a través de diferentes historias,

personajes y escenarios narrativos.



Por otra parte, de acuerdo con Fabella (como se cit6 en Cornejo, 2020), en el
storytelling el lenguaje sensorial debe presentarse de una manera que imparta a
los oyentes la capacidad de internalizar, comprender y crear un significado personal

a partir de él.

A modo de reforzar lo mencionado lineas anteriores; Nufiez (como se citd en
Cornejo, 2020) sefala que es una herramienta de comunicacion estructurada, en
una secuencia de eventos, apelando a los sentidos y emociones, favoreciendo la
participacion e interactividad de sus destinatarios. Ademas, esta formado por el
emisor, que crea la historia, el mensaje, que es la historia en si, y el receptor, que

es el usuario de esa historia.

Por otra parte, segun Salom (como se citdé en Cornejo, 2020) el storytelling, es una
herramienta de persuasion, utilizada como medio para construir una narrativa y
presentarla a una audiencia que la toma como suya, es capaz de persuadir y

producir opiniones.

Siguiendo a Davis (2022), de antemano los oyentes tienen una ‘“resistencia
cognitiva”; sin embargo, como sostiene Lober & Komnenich (2020) a través de la
narracion de una historia transformadora y esclarecedora esta barrera se rompe y
los oyentes logran cambiar su actitud ante el mensaje escuchado. Es decir, esto se
produce porque se los “involucra emocional y cognitivamente”, logrando que la
audiencia esté mas abierta a la informacién presentada. Asimismo, cabe sefalar

que estas historias deben ser “creativas, cargadas de valor y significativas”.

Ademas, Vizcaino (como se citd en Argomedo y Medina, 2021) indica que un
storytelling publicitario es la narracion de la historia como una herramienta de
discurso que combina multiples significados en el género de las historias, asi como
el mito central y la carga sociocultural utilizada para establecer cercania con el

publico obijetivo.

Por otra parte, la categoria historia se define como el grupo de hechos contados de
forma cronoldgica. Para Paima (2022), en la historia estan presentes emociones y
sensaciones. Dicho lo anterior, segin Seguel (como se cit6 en Ojeda, 2016), se

puede afirmar que una historia correctamente creada es mas poderosa y
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persuasiva que muchos argumentos y datos presentados, porque llevan al autor a
usar su imaginacion y al hacer ello se generan diferentes reacciones quimicas en
el cerebro. Ademas, segin Simmons (como se citd en Cetin, 2021), es una serie

de hechos narrados presentados en orden cronoldgico.

De manera que en si misma, la historia no es un objeto sino un concepto que seria

el sentido o contenido narrativo.

Por otro lado, segun Chatman (como se cité en Zunico, 2020), la historia sigue una
estructura logica y cronolégica, es decir, la historia es el contenido de la expresion
narrativa, aquello que se pretende narrar. Es mas, Simmons (2008) afirma que la
historia es una narracion que se fundamenta en experiencias humanas, obras

literarias o tradiciones.

Ademas, Seguel (como se citoé en Ojeda, 2016) sostiene que el poder que tiene una
historia radica en su fundamento neuroquimico, debido a que cuando se cuenta una
historia correctamente, las partes responsables del cerebro se activan para que las
personas puedan estar atentas, unan hechos y empaticen con los personajes de

esa historia.

Por otra parte, el cddigo inicio marca el comienzo de la historia. De acuerdo con
Paima (2022) en ella se presenta al protagonista y su propésito, el lugar de los
hechos, el contexto de lo que esta sucediendo, las motivaciones de los personajes,
entre otros hechos preliminares. Por otro lado, Fernandez (2021) explica que el
inicio es la base para entender lo que esta pasando en el desarrollo y el conflicto.
Ademads, segun Vivanco (como se cité en Cornejo, 2020) es la primera parte, para
contextualizar, como se desarrolla la historia, explicando donde y cuando se
desarrolla la accion y quién la protagoniza bajo qué circunstancia. Es decir, narra

los hechos de antes de que ocurra el problema que moviliza la historia.

Por otra parte, el cdédigo nudo segun Fog, et al. (como se citdé en Huertas, 2017) es
el motor de toda buena historia. Asimismo, de acuerdo con Augello (2022) este
representa una situacion de alerta. Por otro lado, Paima (2022) sostiene que en ella

se quiebra la armonia presentada inicialmente y surge el conflicto que terminara

11



por cambiar el orden de la trama. Es decir, sin un nudo la historia se torna lineal y

pierde el interés para el lector.

Del mismo modo, Ojeda (2016) sustenta que, en cambio, con la presencia de este
punto inflexion, el conflicto le otorgara mayor riqueza a la historia, esta tendra mas

fuerza, empuje y movimiento.

Agregando a lo anterior, Imbert (como se cité en Fernandez, 2021) sostiene que el
nudo tiene que presentar hechos y acontecimientos puntuales del personaje. Es
decir, lo importante son los problemas a los que tiene que enfrentarse y cémo los
resuelve. Ademas, este pasaje se puede decir que es la cresta de la historia porque
hay controversias y eventos especiales que podrian despertar el interés y emocion

del lector o del publico en general.

Por otra parte, segun Fog, et al. (como se citdé en Cornejo, 2020) es lo que impulsa
a una buena historia. Es decir, no existiria historia sin conflicto. Ademas, el cambio
producido por la lucha por dar la vuelta a la historia y cambiar la vida humana,
haciéndole recordar su naturaleza en la busqueda del equilibrio y la unidad,
construye la historia y evita ser aburrida y predecible.

Siguiendo en la misma linea, segun Vivanco (como se cité en Cornejo, 2020), en el
nudo se describe desde como el protagonista vive la normalidad de la historia hasta
el punto de inflexion, aquel donde estd “paz” se rompe y motiva al personaje
principal a buscar una solucion al conflicto generado. Por otra parte, segun Nufiez
(como se cité en Cornejo, 2020) esta subcategoria es el acontecimiento que da
inicio a la accién. Ademas, cuanto mas complejo y accesible es para la audiencia,

mas interés se genera en él.

Ahora bien, segun Hare (como se cité en Paima, 2022), en esta seccion de la
historia se presenta el problema y asi se logra cambiar el orden de la trama. Por
otro lado, Fog, et al. (2010) comentan que mientras mas grande sea el conflicto, la
historia adquirird un tono mas dramatico; pero advierten también que el problema

no debe exagerarse al punto que genere confusion.
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Por otra parte, el cédigo desenlace es la parte final de la historia. Mientras que en
el nudo se presenta el conflicto, segun Vivanco (como se citdé en Cornejo, 2020) en
el desenlace se muestran qué acciones han tomado los personajes para

enfrentarse al problema y cual es cambio que se evidencia al resolverlo.

Asimismo, Propp (como se cit6 en Fernandez, 2021) afiade que esta seccion
resuelve conflictos que van surgiendo a medida que se desarrolla la historia. Con
respecto a ello hay dos tipos de finales en la historia: un final cerrado, en el que el
autor sugiere el desenlace de la historia y no una continuacién; y un final abierto,

en el que el autor sugiere que el espectador o el propio autor continden la historia.

Asimismo, segun Hare (como se citdo en Paima, 2022) en esta subcategoria se
enmarca la conclusiéon de la historia, en la cual el conflicto presentado

anteriormente es resuelto.

Por otra parte, la categoria personajes segun Paima (2022), se refiere a las
personas que intervienen en la historia, los cuales pueden ser reales o ficticios.
Asimismo, Ojeda (2016) menciona que el autor establece desde el inicio una
personalidad Unica para cada de uno de ellos y segun Cornejo (2020), mediante su
existencia la audiencia se identificar4 y empatizara con ellos. En ese sentido, se
entiende entonces gue los lectores veran en los personajes sus propios dramas, lo

cual los llevara a reflexionar sobre la complejidad de la vida.

Por otro lado, Burgos (2017) afirma que los personajes son personas cuya imagen
reflejan a la sociedad en la cual la historia se ambienta. Ademas, son los elementos
mas importantes en la narracion, porque ellos son los que interactlan tanto
internamente (con los hechos de la historia) como externamente (con el publico),
pudiendo generar rechazo o aceptacion. Asimismo, Ojeda (2016) menciona que los
personajes son clave para cimentar cualquier historia y hacerla mas realista,
aprovechando cualquier realidad que apunte al drama humano y teniendo cuidado

con lo que puede mostrar.

Siguiendo en la misma linea, segun Carbache, et al. (2019) los personajes
imprimen emotividad a la historia, lo cual permite atrapar a la audiencia. Ademas,

cuando la historia es llevada al teatro o al cine, los personajes adquieren incluso
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mayor expresividad porgue el publico ahora no solo se limitara a imaginarlos a ellos
y la historia, sino que los vera desempeiar su papel. Es mas, segun Mills y
Unsworth (como se cit6 en Shinas y Wen, 2022), la postura, los gestos, las
expresiones faciales y el movimiento, en suma, el lenguaje corporal, son los que

brindan esta expresividad.

Por otra parte, Ojeda (2016) manifiesta que los personajes son necesarios para
transmitir el valor o el significado de una historia. Ademas, segun Seger (como se
citd en Ojeda, 2016) el personaje es quien mueve la historia a través de su
personalidad, sus motivaciones y sus acciones. Por ello, los personajes son

necesarios para transmitir el valor o el significado de una historia.

Siguiendo en esa misma linea, Tobias (como se cit6 en Ojeda, 2016) menciona que
la importancia de los personajes es una de las principales motivaciones de la
historia, ya que esta condiciona toda la accion junto con la trama. En otras palabras,
los personajes juegan un papel central en el desarrollo de la historia, ya que pueden
equilibrar el enfoque de la misma segun el tipo de personaje o rol. Por cierto, aqui
es importante recalcar que se debe equilibrar la presencia de personajes con roles

negativos y positivos para que no haya desequilibrio en la historia.

Por otra parte, el codigo protagonista es el personaje fundamental de la narracion,
es el que participa de manera permanente en el desarrollo de la trama.
Normalmente, esta subcategoria se asocia con un ser humano; sin embargo, segun
Ramodn (2018) el protagonista también se puede extender a los objetos o marcas,
las cuales adquieren caracteristicas humanas. Asimismo, Porteous, et al. (2019)
sostienen gque estos personajes tienen presencia en toda la historia, desde el
comienzo hasta el desenlace, los cuales tienen un objetivo a perseguir y el cual se

resuelve al finalizar la narracion.

Por otro lado, el cddigo antagonista segun Tomas (2020), es el personaje que se
opone a los ideales del protagonista. Ademas, su existencia equilibra la historia
porque la nutre con “la otra cara de la moneda”, presentando ideas contrarias a las

gue propugna el protagonista.
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Dicho lo anterior, Ramén (2018) sostiene que el antagonista se presentara como
un obstaculo en el camino del protagonista; pues este sera quien deba batir para
lograr su cometido. Ahora bien, no necesariamente es una persona, también puede
ser un objeto, una necesidad o una situacion. Asimismo, este autor afiade que el
antagonista es importante en el storytelling porque permite que la historia se torne

mas interesante.

Por otra parte, el codigo secundario se refiere a todos aquellos personajes
diferentes al protagonista que participan en la historia. Ademas, se caracterizan por
no tener el mismo grado de importancia que el personaje principal, pero que
igualmente desempefian un rol clave en determinado momento del desarrollo de la

historia.

Dicho lo anterior, Hannis (2021) afirma que el personaje secundario ayuda al
protagonista a alcanzar sus objetivos. Aunque su participacién no es constante en
toda la historia, el tiempo que interactla en esta es crucial para que el relato se
desarrolle y avance. En general, los amigos, el interés romantico, la familia o el

villano son los personajes secundarios.

Por otro lado, la categoria escenario es el lugar o espacio donde se lleva a cabo la
historia, el cual puede ser real o artificial. Al respecto, Zunico (2020) menciona que
los escenarios son importantes porque permiten al lector ubicar de manera
referencial y simbdlica a los personajes. Por otra parte, Chatman (como se cité en
Paima, 2022) lo define como el espacio donde se desarrollan los sucesos y se
ubican los personajes. Ademas, este lugar puede ser un simple escenario o también

un espacio imaginario que permite el desarrollo de la accion.

Del mismo modo, Quispe (2017) comenta que el escenario es el grupo de
elementos, ya sean artificiales o en locaciones exteriores, donde se filmara. En esa
misma linea, Moreno (como se citdé en Zunico, 2020) hace hincapié en que el
espacio debe entenderse mas alla de un simple “contenedor”, porque el escenario
es denotativo y connotativo, es decir, es tanto objetivo como subjetivo. Ademas,
Infante y GoOmez (como se citdé en Gutiérrez, 2021) indican que esta categoria seria
también el orden y la duracion de cada suceso, asi como también el lugar donde se

lleva a cabo la accion.
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Por otra parte, el codigo real se caracteriza por tener elementos que pertenecen a
la realidad y son objetivos. Asimismo, de acuerdo con Saganogo (2007) la palabra
‘realidad” tiene diferentes acepciones: aquello que existe, lo real, el hecho de
existir, el mundo real, lo efectivo y practico. De este modo, ejemplos de escenarios
reales serian una playa paradisiaca, el salén de clases de un colegio o un

vecindario.

Por otro lado, el cédigo artificial o ficticio se diferencia de la anterior por poseer
elementos imaginarios en su constitucion. Asimismo, la palabra “ficcion” segun
Saganogo (2007) incluye dos términos opuestos: por un lado, imaginacioén, y, por
el otro, verosimilitud. Considerando lo anterior, el autor tiene total libertad para crear
lugares fantasiosos donde se desarrollara la historia. Por ejemplo, un habitat de
sirenas, un mundo como el de “Las aventuras de Alicia en el pais de las maravillas”

0 una ciudad con autos voladores seria escenarios imaginarios.

Por otra parte, la categoria mensaje de acuerdo con Tabassum, et al. (como se cité
en Tapahuasco y Tarazona, 2022), el mensaje en un producto audiovisual discrepa
del concepto que se tiene en publicidad, porque esta tiene la funcién de transmitir
emociones y en otros casos insertar al espectador mediante el aspecto racional que

esta cargado de elementos que son propios de una realidad en particular.

Por otro lado, el codigo emocional es una forma de discurso en la cual se apela
principalmente a la sensibilidad de la audiencia y se destaca por la carga emocional
presente en ella. Asimismo, investigando sobre la publicidad racional y emocional,
Farrdn y Lopez (2010) comentan que en la segunda el lector, consumidor, oyente
o espectador tienen un papel mas activo porque este debe buscar “entresacar” o
interpretar personalmente el mensaje de venta recibido. En ese sentido, esta
definicion se puede trasladar perfectamente a la subcategoria de mensaje
emocional, el cual involucra esencialmente los sentimientos e instinto del puablico
receptor y lo lleva a buscar un sentido personal al mensaje transmitido, buscando

“traer a la mesa” sus experiencias sensoriales previas.

Dicho lo anterior, Edwards (como se citdé en Bedoya y Molina, 2021) sostienen que
en todas las interacciones humanas esta presente este tipo de mensaje: desde las
opiniones vertidas hasta los estados mentales, en todas ellas las personas se valen
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del elemento emocional para construir los pensamientos y las acciones. Asimismo,
las emociones son justificantes o causas detras de las acciones, la culpa, los relatos

y las excusas.

Por otra parte, el cédigo racional de acuerdo con Dal6 (1996) es aquella en la cual
esta presente la l6gica y cuyo desarrollo argumentativo llevara necesariamente a
deducir verdades y no falsedades. Asimismo, Farran y Lopez (2010) comentan que
en los mensajes racionales no hay espacio para la imaginacion del lector porque
en ellos el texto es llano, sencillo y cierto. Siguiendo la analogia de la subcategoria
anterior, se puede afirmar que un mensaje racional ademas de apelar a la l6gica,
es también directo y objetivo. Ademas, segun Ferran y Lopez (2010) en la
racionalidad destacan cinco tipos de expresiones semanticas: aditivas,
adversativas, condicionales, causales y propositivas. Por ello, un mensaje con la

presencia de estas caracteristicas se catalogara como racional.

Por otro lado, la categoria género de acuerdo con Baranowski, et al. (2008) ordena
los textos siguiendo un criterio de rasgos comunes de forma y contenido de las
obras. Al respecto, Montes (como se citdé en Aldas, 2016) comenta que el género
narrativo toma elementos del mundo real para crear historias ficticias, ya sean
sucesos 0 acontecimientos, y que esta narracion es ajena a los sentimientos del
autor. Asimismo, narra los acontecimientos segun el orden en que se desarrolla el

relato, en la cual estan inmersos los lugares, las circunstancias y los personajes.

Por otra parte, el cédigo comedia utiliza el humor en su narracion, por lo cual busca
entretener a la audiencia. Ademas, tiene por lo general desenlaces felices. Al
respecto, Quispe (2017) define a esta subcategoria como una obra que en gran

medida esta compuesta por situaciones humoristicas.

Asimismo, Mufioz (2018) sefiala que la comedia se inspira tanto en las vivencias
cotidianas o triviales de las personas como en sus acciones censurables. De igual
manera, los personajes pueden venir de los mas variados estratos sociales y el
lenguaje que se usa es espontaneo. Por ultimo, el autor afiade que el objetivo del
género era educar, a través de caricaturizar las acciones vituperables de las

personas.
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Por otro lado, el cédigo dramatico combina elementos tanto de la comedia como de
la tragedia. Es mas, segun Mufioz (2018) el drama es un pedazo de vida llevado al
teatro. Efectivamente, este género condensa las experiencias opuestas de la vida
humana: la alegria y las penas. Por tanto, el verdadero drama sera aquel que mejor

represente el vivir de las personas.

Al respecto, Quispe (2017) sostiene que el drama es una historia en la cual se
recogen las experiencias vitales de los diversos personajes que la componen.
Basicamente, se escriben para ser actuados ante un publico, por lo cual el hilo que
entrelaza a los distintos personajes es el dialogo.

Asimismo, Ojeda (2016) sefiala que es necesario el drama para captar la atencion
de la audiencia, porque en este los lectores u oyentes se identifican con la tematica
humana presente, con el cual pueden empatizar, ya que son realidades, problemas
y conflictos que el mismo publico enfrenta.

Por otra parte, el codigo ficcion esta relacionado en general al mundo del cine y es
basicamente una historia imaginaria. Al respecto, Baranowski, et al. (2008),
sostienen que es la representacién de una historia imaginaria, pero cuyos autores
tratan de otorgar cierto grado de realismo. Sin embargo, cabe sefalar que el término
“ciencia ficcion” también es perfectamente aplicable en la literatura, ya que las

obras que produjo antecedieron a los filmes de la pantalla grande.

En cuanto al codigo suspenso; de acuerdo con Gordillo (2022), se basa en causar
tensiones y miedo al personaje principal de la historia por parte de otro personaje
gue es parte de dicha historia, de tal manera que el espectador tenga esas mismas

emociones provocadas por ese otro personaje misterioso.

Por otro lado, segun Forno (2021) el cédigo terror se presenta cuando un personaje,
sea principal o secundario, siente miedo, porgue se encuentra en un contexto en

donde ocurren sucesos sobrenaturales en donde no interviene la mano del hombre.

Por otra parte, de acuerdo con Blanco (2021) la categoria tiempo en las
producciones audiovisuales es aquella duracién en donde se cuenta una porcion
de una historia.
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En cuanto al cédigo pasado; segun Villasana, et al. (2021), son aquellos sucesos

narrados y ocurridos antes de la llegada del presente.

Por otro lado, de acuerdo con Villasana, et al. (2021) el cbédigo presente son

aquellos hechos narrados y ocurridos en el momento en que se cuenta la historia.

En cuanto al codigo futuro; segun Villasana, et al. (2021) el son aquellos hechos

gue se narran y que ocurriran en algan momento de la historia.

Por otra parte, para Jofre (2022) la categoria contexto es aquel espacio que se
comprende de acuerdo al tiempo que una sociedad vive en un momento de la

historia.

En cuanto al codigo politico; de acuerdo con Jofre (2022), es aquel espacio en el
cual, los personajes deben obrar de acuerdo a las leyes impuestas por un gobierno

gue administra su sociedad.

Por otro lado, segun Jofre (2022) el c4digo econémico son aquellas actividades y
condiciones en la que los personajes operan con el fin de satisfacer sus

necesidades para mantenerse.

Por otra parte, de acuerdo con Jofre (2022) el codigo social se caracteriza porque
los personajes actlan y piensan de acuerdo a ciertas ideologias impuestas por la

sociedad en la que viven.
En cuanto al cédigo cultural; segun Jofre (2022), se caracteriza porque los

personajes piensan y actlan de acuerdo a ciertas creencias, valores, principios y

en otros casos bajo ciertas supersticiones que son propias del lugar en donde viven.
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[I. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion
3.1.1 Tipo de investigacion:

Este estudio empled el tipo de investigacion basica. Para Vara (2012) este tipo de
investigacién se caracteriza por hacer que el tesista fundamente sus resultados en
base al marco tedrico en el cual esta cimentado. En este estudio se interpretaron
las cualidades que el ambito tematico y sus categorias presentaron, de acuerdo a
los conceptos definidos por un grupo de autores, los cuales se fundamentaron en

la teoria en la que se basa esta investigacion.
3.1.2 Disefio de investigacion:

Como disefio de investigacion se trabajo el estudio de caso. De acuerdo con Vara
(2012) este diseiio tiene la particularidad de hacer que el investigador pueda hacer
un analisis de ciertos factores que estan presentes en el contexto en el que se
desempefia y estan relacionados con la rama de estudio que investiga. Esta
investigacion tuvo como caso al videoclip Peru al mundial - El suefio presentado en

el mes de junio del presente afio por el canal de YouTube “Poloverde Art”.

3.2. Categorias, subcategorias y matriz de categorizacion

El presente estudio tuvo como ambito tematico a las cualidades del storytelling, el
cual fue interpretado a las siete categorias propuestas en la matriz de

categorizacion aprioristica del presente estudio (ver anexo 1).

Como primera categoria de estudio se tuvo a la historia, la cual tuvo tres codigos:

Inicio, nudo y desenlace.

Como segunda categoria de estudio se tuvo a los personajes, el cual tuvo tres

cbdigos: Protagonista, antagonista y secundario.

Como tercera categoria de estudio se tuvo al escenario, lo cual tuvo dos cédigos:

Real y artificial.
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Como cuarta categoria de estudio se tuvo al mensaje, lo cual tuvo dos codigos:

Emocional y racional.

Como quinta categoria de estudio se tuvo al género, lo cual tuvo cinco cédigos:

Comedia, drama, ficcidn, suspenso y terror.

Como sexta categoria de estudio se tuvo al tiempo, lo cual tuvo tres codigos:

Pasado, presente y futuro.

Como séptima categoria de estudio se tuvo al contexto, el cual tuvo cuatro cédigos:

Politico, econdmico, social y cultural.

3.3. Escenario de estudio

La presente investigacion tuvo como escenario de estudio al mes de junio del
presente afo, en el cual se desarroll6 el contexto de la clasificacion al mundial Qatar
2022. En el videoclip, se pudo apreciar figuras reconocidas en nuestra politica, de
la sociedad y del deporte de los cuales algunos aparecen con una aureola, dando
a entender que estan muertos, pero sus almas siguen con nosotros para alentar a

la seleccidn nacional para la clasificacion al mundial.

3.4. Participantes

Los participantes del presente estudio estan compuestos por 23 escenas, que
totalizan en conjunto 64 clips. Estos clips estan presentados en la narrativa
transmedia del videoclip Pert al mundial - El suefio. Al respecto, Fuster (2021)
explica que un videoclip es una creacidn que presenta caracteristicas visuales
como auditivos, que van acompafiados por una cancién. Dicho videoclip estuvo
acompafado de ciertas caracteristicas que estructuraron su historia, personajes,

escenario, mensaje, género, tiempo y contexto.

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para Hernandez, et al. (2014) la investigacion cualitativa requiere de hacer un
andlisis desde la perspectiva del investigador o desde la perspectiva de un grupo
de expertos, de acuerdo a un caso en particular que esta presente en un espacio y
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tiempo determinado. En el presente estudio se hizo un andlisis desde la
interpretacion propia del investigador y por tal razén se empled la técnica de la
observacion. Segun Hernandez, et al. (2014) entienden que esta técnica es la mas
apropiada para que el investigador pueda identificar mediante sus sentidos las
caracteristicas que un caso presenta en base al ambito tematico y categorias que

estudia desde la rama profesional en la que se especializa.

Como instrumento de recoleccién de datos se empled una guia de observacion. De
acuerdo con Campus y Lule (2012) esta herramienta le brinda al investigador la
facilidad de registrar datos por cada codigo que sus sentidos perciben que se
encuentra presente en el caso que estudia, para luego interpretar dichas
caracteristicas y destacar las cualidades que mas considera destacables en el

presente contexto.

3.6. Procedimiento

Para la realizacion del presente estudio, se recurrié a la busqueda de antecedentes
nacionales y extranjeros, los cuales sustentaron la existencia del ambito tematico
“Cualidades del storytelling”, asi como de las categorias que la conforman. Se
acudi6 a la plataforma MyLOFT y a fuentes indexadas como Google Académico,
Scielo, Ebsco, ProQuest, entre otros, de los cuales se obtuvo la teoria y los
conceptos del marco conceptual del presente estudio. Asimismo, se procedio a la
busqueda de fuentes, mediante las cuales se pudo definir el método con el cual se
alcanzaron los objetivos trazados en la investigacién. Con respecto al caso, el
videoclip Peru al mundial — El suefio publicado en junio del presente afio, se extrajo

del canal de YouTube

3.7. Rigor cientifico

El presente estudio fue desarrollado bajo los principios de transferibilidad y
confiabilidad, pardmetros que demanda el enfoque cualitativo. Para Schloemer
(2018) el principio de transferibilidad consiste en que el investigador pueda
demostrar bajo el criterio de un grupo de expertos, la validez que su instrumento de
recoleccion de datos puede presentar en algin determinado campo de estudio. El

instrumento empleado en esta investigacion, fue aprobado por un total de tres
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maestros en la rama audiovisual. A continuacion, se presenta los datos de dichos
expertos.
Tabla 1

Datos de los validadores

Apellidos y nombres del

Grado académico Experiencia profesional
experto
_ _ ) _ Universidad César
Vargas Arias, Mariano Magister en docencia _ o
' _ o Vallejo, especialista en
Octavio universitaria y o
produccion audiovisual
_ ) _ Universidad César
Javier Napa, Anthony Magister en docencia . L
_ o Vallejo, especialista en
Johnson universitaria

produccion audiovisual

. _ ] . Universidad César
Oliveros Margall, Enrigue  Magister en docencia y _ o
_ y ) o Vallejo, especialista en
Antonio gestion universitaria _ o
produccion audiovisual

Fuente: SUNEDU.

Para Schloemer (2018) la confiabilidad consiste en la aplicacion de una formula que
ayude a identificar el grado de validez que un grupo de expertos brindan a un
instrumento, segun su criterio. El instrumento, fue validado por los expertos
mencionados en la tabla, los cuales mediante el criterio de validez V de Aiken, se
alcanz6 un porcentaje de 91% (Ver anexo 5), lo cual significa que la valoracion del
instrumento es muy buena, segun el juicio de dichos maestros y por tal razén, se

pudo aplicar en esta investigacion.

3.8. Método de analisis de datos

Una vez registrados los datos necesarios de los 64 clips presentes en las 23
escenas del videoclip Pert al mundial — El suefio, y destacando las cualidades mas
relevantes del caso, se procedera a realizar un analisis ideografico, empleando el
método cualitativo de los esquemas semanticos, el cual se puede apreciar en el
capitulo IV del presente estudio. Para Vargas (2011) este método de analisis de
datos, consiste en ilustrar las ideas que el investigador interpreta como cualidades

que ve presentes en el estudio de caso que analiza. De acuerdo con el autor, el
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esquema semantico permite graficar las cualidades que el investigador ha
detectado en base al ambito tematico de su estudio y de las categorias que la

conforman.

3.9. Aspectos éticos

La presente investigacion, fue trabajada en base a los principios éticos presentados
a continuacion: La autonomia segun Pellicer & Hernandez (2022) es la naturaleza
funcional y préactica de las habilidades y competencias para la toma de decisiones
de las personas. Este estudio se diferencia de otros, puesto que, a comparacion de
otros contextos, no se habia trabajado las cualidades del storytelling con respecto
a un videoclip del canal de donde procede.

Por otra parte, la vulnerabilidad segun Pellicer & Hernandez (2022) es una
condicion caracteristica de todos los seres humanos como seres necesitados de
atencion. Este caso fue relevante, porque en él se abordo la tematica del mundial,
en la cual para nuestro contexto quedd como un suefio.

Asimismo, la justicia e igualdad segun Pellicer & Hernandez (2022) es la promocion
de la buena voluntad gracias a la igualdad de oportunidades, trato y derechos. En
ella esta incluida la equidad en la particién de los bienes. En esta investigacion se
citaron autores que respaldaron los conceptos de cada elemento analizado en
razén del caso presentado en el estudio: el videoclip Pera al mundial - El suefio.
Del mismo modo, la beneficencia segun Pellicer & Hernandez (2022) se trata de
obrar de manera correcta independientemente de las circunstancias. Esta
investigacion, servird como referente en el campo audiovisual, con el propdsito de
gue se comprenda como se presenta el storytelling en un videoclip.

Finalmente, esta investigacion respeta el estilo de redaccion APA 7ma version, el
cual el formato actual que demanda nuestra escuela de Derecho y Humanidades

de la Universidad César Vallejo.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

El presente estudio tuvo como problema general: ¢Qué cualidades presento el

storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio?. Con respecto a este problema,

mediante la siguiente tabla se llegé a los siguientes resultados de acuerdo a la

informacion recolectada (ver anexo 08). Asimismo, inferimos que las cualidades

gue mas destacaron, segun las siete categorias de los 64 clips fueron: Entusiasmo,

rapidez, euforia, fe, expectacion y dilacion (ver anexo 09).

Por otra parte, con respecto al primer problema especifico, se planteé lo siguiente:

¢, Qué cualidades presento la historia del videoclip Peru al mundial - El suefio?. Con

respecto a este problema, mediante la siguiente tabla se llegoé a los siguientes

resultados de acuerdo a la informacioén recolectada:

CATEG.

cOD.

DESCRIPCION

Historia

Inicio

En un ambiente colorido e iluminado el gallito de las rocas tiene una
postura de ataque y una expresion de alegria. Por otro lado, el cuy
esta en posicion de carrera y sonrie (escena: 02 / duracion:
00:00:07:05 a 00:00:08:23). INTERPRETACION: euforia

Nudo

En un dia lluvioso se disputa un partido de futbol. Lapadula y Cueva
van hacia la porteria contraria en donde aguarda el arquero y su
atacante, quien se dirige hacia ellos. Esto sucede mientras se
escucha musica intensa de fondo (escena: 10 / duracién:
00:01:03:11 a 00:01:06:14). INTERPRETACION: emocion

Desenlace

En el interior de una habitacion Lapadula esta de pie, de espaldas
e inmovil por unos segundos y con la cabeza en direccion hacia la
ventana. También, se escucha musica de fondo y se ve el texto:
“Sofé que jugaba un mundial para Peru...” (escena: 21 / duracién:
00:01:45:05 a 00:01:47:02). INTERPRETACION: extrafieza
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CUALIDADES ENCONTRADAS

Cddigo: Expectacién. Televisor, mano, Toledo, Alan Garcia, Fujimori

1 Inicio [| e imagen con barras/ Euforia. Condor andino, gallito de las

rocas, cuy, vicufa

Entusiasmo. Collage, Edison Flores, Christian Cueva, Gareca,
Gallese, Trauco, Carrillo, Carvallo, Lapadula, cuy, vicufia, gallito de
las rocas, Ormefio, Christofer Gonzales, Advincula, Ruidiaz,
Valera, Oslimg Mora, imagotipo de Polo Verde Art y estadio, Arturo

Cavero, Oscar Avilés, Kaio-Sama del Norte / Fe. Farfan, Christian

Cueva, Edison Flores, Tapia, Lapadula, Carrillo, Advincula,
Christofer Gonzalez, Christian Ramos, Pefia, Gareca, Markarian,
Oblitas, dos siluestas, Elba de Padua Lima, Julio Uribe, Marcos

Calderon, Alberto Toto, Julio Meléndez, Chorri Palacios, Héctor

Cddiao: Nudo
|

Chumpitaz, César Cueto, Cholo Sotil, Gallese, vicufia, gallito de las

rocas, cuy, condor andino, Tedfilo Cubillas, cielo, nubes, campo de
pasto, estadio, Luis Guadalupe Rivadeneyra “Cuto” / Euforia.
Isologo de “PERU AL MUNDIAL EL SUENQ?”, cielo, Daniel Peredo,

televisor, Arturo Cavero, Oscar Avilés / Presion. Gallese,

Categoria; Historia

imagotipo de “Polo Verde Art”, clima lluvioso, Advincula, Andrew
Redmayne, estadio, cancha de futbol / Identidad. David Chauca
“Hincha Israelita”, cerro San Cristobal / Intensidad. Gallese, clima
lluvioso, iluminacion intensa / Confianza. Farfan, Edison Flores,
Christian Cueva, Lapadula, Miguel Araujo, Pefia, Christian Ramos,
Tapia, Carrillo, Advincula, Christofer Gonzales, Gallese /
Desconcierto. Edison Flores, Christian Cueva, Gareca, Gallese,
imagotipo de Polo Verde Art / Emocién. Lapadula, Christian
Cueva, silueta de arquero, silueta de atacante, estadio, cancha de

futbol, musica de fondo, balén de futbol, lluvia

Cadigo: Desconcierto. Lapadula, habitacion, David Chauca

Desenlace ‘Hincha Israelita” / Extrafieza. Lapadula, habitacion,

Fuente: Esquema realizado bajo la propuesta dada por Vargas, X. (2011). ¢Como
hacer investigacion cualitativa? México: Etxeta.
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De acuerdo con el segundo problema especifico planteado en el presente estudio

se propuso lo siguiente: ¢ Qué cualidades presentaron los personajes del videoclip

Peru al mundial - El suefio?. Con respecto a este problema, mediante la siguiente

tabla se lleg6 a los siguientes resultados de acuerdo a la informacién recolectada:

EG.

CAT

cOD.

DESCRIPCION

Personajes

Protagonista

Lapadula esta corriendo velozmente hacia la porteria contraria. Este
tiene el cabello de color negro y viste con una camiseta blanca
manga corta, que tiene una franja diagonal roja, y en la que también
esta escrito el nUmero catorce en negro. Asimismo, tiene puesto un
short y un par de medias blancas, asi como un par de zapatillas de
color negro y plomo (escena: 10 / duracion: 00:01:03:11 a
00:01:06:14). INTERPRETACION: vigor

Lapadula esta de pie, descalzo, de espaldas, con ambos brazos
extendidos hacia abajo, con la cabeza en direccion hacia la ventana
e inmaovil por unos segundos. Ademas, su cabello, ceja y bigote son
de color negro. Por ultimo, viste con short plomo y un polo rojo
(escena: 21 / duracion: 00:01:45:05 a 00:01:47:02).
INTERPRETACION: duda

Antagonista

La silueta negra que representa al arquero se ubica en el centro y
estd en posicion de espera. Asimismo, el atacante esta en el
margen izquierdo y en posicion de carrera (escena: 10 / duracion:
00:01:03:11 a 00:01:06:14). INTERPRETACION: resistencia
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Secundario

El gallito de las rocas tiene postura de ataque, esta alegre y sus 0jos
miran hacia el frente de él. Sus alas son de color plomo y estan
extendidas. Su pecho y cabeza son rojos, su pico y patas son
naranjas y sus garras son blancas., en su cabeza lleva envuelto un
lazo blanco. Por otro lado, el cuy esta en posicion de carrera, sonrie,
sus ojos miran hacia el frente de él, tiene el pelo de color blanco,
mostaza y plomo. Sus cejas son de color plomo; sus bigotes; negro;
y su nariz, lengua y dedos de sus patas, rosado. Ademas, lleva
envuelto en su cuello un lazo rojo y con sus dedos sostiene un palo
marron (escena: 02 / duracion: 00:00:07:05 a 00:00:08:23).
INTERPRETACION: euforia

Cueva estd de espaldas y corre velozmente hacia la porteria
contraria. Este tiene el cabello negro y en forma de puas. Ademas,
viste con una camiseta blanca manga corta que tiene una franja roja
en diagonal y en la que hay escrito el nimero diez en negro.
Asimismo, tiene puesto un short y un par de medias blancas, asi
como un par de zapatillas de color negro y plomo (escena: 10 /
duracién: 00:01:03:11 a 00:01:06:14). INTERPRETACION: vigor
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CUALIDADES ENCONTRADAS

Cadigo: Firmeza. Gallese y Lapadula / Entusiasmo. Lapadula

Protagonista y Gallese / Concentracion. Gallese / Desconcierto.

Gallese y Lapadula / Duda. Lapadula / Vigor. Gallese

y Lapadula
Cddigo: H Picardia. Andrew Redmayne / Resistencia. Silueta
Antagonista de arquero y atacante

Entusiasmo. Vicufia, Edison Flores, Christian Cueva, Gareca,
Trauco, Carrillo, Carvallo, cuy, vicufia, gallito de las rocas,
Ormeinio, Christofer Gonzéles, Advincula, Ruidiaz, Alex Valera,
Christian Ramos, Yoshimar Yotun, Oslimg Mora, Arturo "Zambo"
Cavero, Oscar Avilés, Kaio-Sama del Norte y David Chauca
"hincha israelita" / Firmeza. Condor andino, Farfan, Cueva,
Edision Flores, Tapia, Advincula, Carrillo, Christofer Gonzélez,

Christian Ramos, Sergio Pefa, Gareca, siluetas, Markarian,

Categoria: Personajes

Juan Carlos Oblitas, Elba de Padua Lima, Julio César Uribe y
Marcos Calderdn / Escepticismo. Imagotipo de Polo Verde Art /

Euforia. Daniel Peredo, Arturo "Zambo" Cavero y Oscar Avilés /

Cédigo: Secundario

Impaciencia. mano, Toledo, Alan Garcia y Alberto Fujimori /
Alegria. Cueva, Edison flores, Vicufia, gallito de las rocas, cuy y
condor andino / Confianza. Farfan, Edison Flores, Christian
Cueva, Araujo, Sergio Pefia, Christian Ramos, Tapia, Carrillo,
Advincula y Christofer Gonzales / Concentracidén. Advincula /
Desconcierto. Edison Flores, Cueva y Gareca / ldentidad.
Isologo de “PERU AL MUNDIAL EL SUENO” / Vigor. Cueva

Fuente: Esquema realizado bajo la propuesta dada por Vargas, X. (2011). ¢ Como

hacer investigacion cualitativa? México: Etxeta.
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De acuerdo con el tercer problema especifico planteado en el presente estudio se

propuso lo siguiente: ¢Qué cualidades presento el escenario del videoclip Peru al

mundial - El sueiio?. Con respecto a este problema, mediante la siguiente tabla se

llegé a los siguientes resultados de acuerdo a la informacién recolectada:

CATEG.

cOD.

DESCRIPCION

Escenario

Real

El interior del estadio tiene reflectores, tribunas y una cancha de
futbol inmensa. Los reflectores ubicados al borde del estadio y
tribunas emiten una luz blanca azulada intensa sobre los
aficionados, la cancha y jugadores. Las tribunas tienen cinco pisos
y son de colores celeste, morado y azul. La cancha tiene césped
verde y en este hay lineas blancas. Tiene también un arco de fatbol
de color blanco con mallas del mismo color que lo cubren.
Asimismo, del cielo celeste oscuro caen gotas de lluvia (escena: 10
/ duracién: 00:01:03:11 a 00:01:06:14). INTERPRETACION: presion

La habitacion esta iluminada, tiene una ventana ubicada en el
margen izquierdo. Esta tiene una cortina de color amarillo, sostenida
por una baranda marrén. La cortina esta abierta hasta la mitad, lo
cual permite la entrada de luz al ambiente. Al lado derecho de la
ventana esta un televisor negro, el cual se apoya sobre un mueble
anaranjado. El mueble tiene una manija blanca y dos patas.
También se aprecia en el piso una alfombra ovalada de color
naranja, amarillo, rosado y verde. Se observan ademas dos cuadros
rectangulares en la pared de distinto tamafio. El cuadro pequefio
tiene un marco de color naranjay su interior es rosado. A la derecha,
el cuadro de mayor tamafio tiene el marco de color verde y su
interior es rosado. Al lado del cuadro mas grande esta parada una
lampara. Esta se encuentra compuesta por una vara marron y una
cabeza que tiene rayas blancas, marrones, moradas, rosadas y
verdes. La ldmpara proyecta su sombra sobre la pared. Al lado
derecho de esta se encuentra un sofa amarillo con patas son

marrones. Sobre el sofa hay una banderola azul que tiene la forma
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de un trapecio rectangular. En ella esté escrito el texto "ITALIA" en
mayuscula y hay tres franjas verticales: en el extremo hay una franja
de color verde con una estrella encima, la del medio es blanca y
tiene dos estrellas y la del extremo derecho es roja, en la que hay
una estrella. Todas estas estrellas son amarillas. En el centro de la
banderola y sobre las tres franjas horizontales hay otras tres franjas
de los mismos colores que forman un circulo, cuyos bordes son
blancos. Las paredes de la habitacién son de color rosado y en ella
se observan franjas oscuras que tienen formas de zigzag. El piso
de la habitacién es de color marrdn claro y tienen lineas marrones
diagonales (escena: 21 / duracién: 00:01:45:05 a 00:01:47:02).
INTERPRETACION: identidad

Artificial

Hay un rayo amarillo que cruza velozmente en diagonal por delante
de la franja de color negro y que divide al escenario. Asimismo, el
ambiente esta iluminado por unas barras de color azul y blanco que
se deslizan rapido de derecha a izquierda y estan ubicadas detras
de los personajes (escena: 02 / duracion: 00:00:07:05 a
00:00:08:23). INTERPRETACION: intensidad
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CUALIDADES ENCONTRADAS

I
Coédigo: Real
|

00:00:02:00 / Anhelo. 00:00:29:04 - 00:00:33:10

00:00:48:18
00:00:34:13

Presion. 00:01:03:11 - 00:01:06:14, 00:01:08:11 - 00:01:10:14,
00:01:17:24 - 00:01:24:04, 00:01:31:03 - 00:01:32:12 y 00:01:32:12
00:01:34:05 / Identidad. 00:01:14:04 - 00:01:16:03, 00:01:38:21
00:01:49:21 y 00:01:51:00 - 00:02:00:00 / Fe.
00:00:54:17 y 00:00:56:00 - 00:01:02:15 / Paz.
00:00:43:10 y 00:01:36:01 - 00:01:38:21 / Relevancia. 00:00:41:13
00:00:48:18 y 00:01:06:14 - 00:01: 08:11 / Soledad. 00:00:00:00

Categoria: Escenario

00:00:10:24, 00:01:28:13 - 00:01:31:03 / Paz.

|
Caddiqgo: Atrtificial
|

00:01:25:20 / Vacio. 00:01:34:05 - 00:01:36:01

Energia. 00:00:12:20 - 00:00:27:12 / Intensidad. 00:00:05:05

00:01:11:18

00:01:14:04 y 00:01:25:20 - 00:01:28:13 / Expectacion. 00:00:03:22
00:00:05:05 y 00:02:00:00 - 00:02:01:12 / Fortaleza. 00:01:02:15
00:01:03:11 y 00:01:10:14 - 00:01:11:18 / Novedad. 00:01:24:04

Fuente: Esquema realizado bajo la propuesta dada por Vargas, X. (2011). ;Cémo

hacer investigacion cualitativa? México: Etxeta.
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De acuerdo con el cuarto problema especifico planteado en el presente estudio se

propuso lo siguiente: ¢qué cualidades presentd el mensaje del videoclip Peru al

mundial - El sueiio?. Con respecto a este problema, mediante la siguiente tabla se

llegé a los siguientes resultados de acuerdo a la informacién recolectada:

CATEG.

cOD.

DESCRIPCION

Mensaje

Emocional

Se escucha a un grupo de voces cantando en lengua quechua la
siguiente frase: “ATIPASPA NAWPAQMAN PAWAY”, cuya
traduccion  significa: “venciendo vuela hacia adelante”,
acompafado de una musicalizacion compuesta por Instrumentos
de percusién y cuerda que retumban (escena: 10 / duracion:
00:01:03:11 a 00:01:06:14). INTERPRETACION: lucha

Racional

Se aprecia el texto de la siguiente frase: “Sofié que jugaba un
mundial para Peru...”, acompafado de una musicalizacidon
compuesta por un instrumento de cuerda que retumban (escena:
21 / duracién: 00:01:45:05 a 00:01:47:02). INTERPRETACION:

extrafieza
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CUALIDADES ENCONTRADAS

Categoria: Mensaje

Cédigo: Emocional

Euforia. 00:00:13:05 - 00:00:14:19, 00:00:16:19 - 00:00:18:07,
00:00:19:14 - 00:00:21:18, 00:00:27:12 - 00:00:33:10, 00:00:54:17
- 00:00:56:00, 00:01:02:15 - 00:01:03:11, 00:01:10:24 -
00:01:11:18, 00:01:17:24 - 00:01:19:23, 00:01:20:23 - 00:01:22:07
y 00:01:24:04 - 00:01:32:12 / Entusiasmo. 00:00:14:19 -
00:00:16:19, 00:00:18:07 - 00:00:19:14, 00:00:21:18 -
00:00:27:12, 00:00:34:13 - 00:00:54:17, 00:00:56:00 - 00:01:02:15
/ Esfuerzo. 00:01:11:18 - 00:01:17:24 / Confianza. 00:01:06:14 -
00:01:10:14 / Lucha. 00:01:03:11 - 00:01:06:14 y 00:01:19:23 -
00:01:20:23, 00:01:22:07 - 00:01:24:04

Cddigo: Racional [ Extrafieza. 00:01:44:02 - 00:01:49:21

Fuente: Esquema realizado bajo la propuesta dada por Vargas, X. (2011). (Como

hacer investigacion cualitativa? México: Etxeta.
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De acuerdo con el quinto problema especifico planteado en el presente estudio se
propuso lo siguiente: ¢qué cualidades presentd el género del videoclip Peru al
mundial - El sueiio?. Con respecto a este problema, mediante la siguiente tabla se

llegé a los siguientes resultados de acuerdo a la informacién recolectada:

0 Q | DESCRIPCION

< |8

@)
En un ambiente colorido e iluminado el gallito de las rocas tiene una
postura de ataque y una expresion de alegria. Por otro lado, el cuy
estd en posicibn de carrera y sonrie (escena: 02 / duracion:
00:00:07:05 a 00:00:08:23). INTERPRETACION: euforia
En un dia lluvioso se disputa un partido de fatbol. Lapadula'y Cueva
van hacia la porteria contraria en donde aguarda el arquero y su

g 5 atacante, quien se dirige hacia ellos. Esto sucede mientras se

g Lé: escucha musica intensa de fondo (escena: 10 / duracion:
00:01:03:11 a 00:01:06:14). INTERPRETACION: emocioén
En el interior de una habitacion Lapadula esta de pie, de espaldas
e inmovil por unos segundos y con la cabeza en direccion hacia la
ventana. También, se escucha musica de fondo y se ve el texto:
“Sofé que jugaba un mundial para Peru...” (escena: 21 / duracion:
00:01:45:05 a 00:01:47:02). INTERPRETACION: extrafieza
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CUALIDADES ENCONTRADAS

Cadigo:

Comedia

|| Desconcierto. 00:01:51:00 - 00:02:00:00 / Fe.

00:01:16:03 - 00:01:17:24

Cabdigo: Drama

NO HAY

Cddigo:
Ficcion

Categoria: Género

Entusiasmo. 00:00:08:23 - 00:00:10:18, 00:00:12:20 -
00:00:29:04 y 00:01:11:18 - 00:01:14:04 / Fe. 00:00:34:13
- 00:00:54:17 y 00:00:56:00 - 00:01:02:15 / Euforia.
00:00:05:05 - 00:00:08:23, 00:00:10:24 - 00:00:12:20,
00:00:29:04 - 00:00:33:10 y 00:01:25:02 - 00:01:28:13 /
Extrafieza. 00:01:44:02 - 00:01:45:05 y 00:01:47:02 -
00:01:49:21 / Identidad. 00:00:54:17 - 00:00:56:00 y
00:01:14:04 - 00:01:16:03 / Intensidad. 00:00:10:18 -
00:00:10:24, 00:01:20:23 - 00:01:22:07 / 00:01:02:15 -
00:01:03:11 y 00:01:10:14 - 00:01:11:18 = confianza /
00:01:41:18 - 00:01:44:02, 00:01:47:02 - 00:01:49:21 =
desconcierto / 00:01:03:11 - 00:01:08:11 = emocion

Cadigo:

Suspenso

00:00:00:00 - 00:00:05:05, 00:01:32:12 - 00:01:34:05 y
00:02:00:00 - 00:02:01:12 = expectacion / 00:01:17:24 -
00:01:20:23, 00:01:22:07 - 00:01:24:04 y 00:01:29:19 -
00:01:32:12 = presion / 00:01:28:13 - 00:01:29:19 y
00:01:34:05 - 00:01:35:06 = desconcierto

Cadigo: Terror

NO HAY

Fuente: Esquema realizado bajo la propuesta dada por Vargas, X. (2011). ;Como

hacer investigacion cualitativa? México: Etxeta.
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De acuerdo con el sexto problema especifico planteado en el presente estudio se

propuso lo siguiente: ¢qué cualidades presento el tiempo del videoclip Pera al

mundial - El sueiio?. Con respecto a este problema, mediante la siguiente tabla se

llegé a los siguientes resultados de acuerdo a la informacién recolectada:

CATEG.

cOD.

DESCRIPCION

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, en un ambiente colorido e iluminado el gallito de
las rocas tiene una postura de ataque y una expresion de alegria.
Por otro lado, el cuy esta en posicion de carrera y sonrie. En este
mes se desarrolld la clasificatoria de Pera al Mundial de Qatar 2022
(escena: 02 / duracion: 00:00:07:05 a 00:00:08:23).
INTERPRETACION: rapidez

En el mes de junio, en un dia lluvioso se disputa un partido de fatbol.
Lapadula y Cueva van hacia la porteria contraria en donde aguarda
el arquero y su atacante, quien se dirige hacia ellos. Esto sucede
mientras se escucha musica intensa de fondo. En este mes se
desarroll6 la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022
(escena: 10 / duracién: 00:01:03:11 a 00:01:06:14).
INTERPRETACION: rapidez

En el mes de junio, en el interior de una habitacion Lapadula esta
de pie, de espaldas e inmévil por unos segundos y con la cabeza
en direccion hacia la ventana. También, se escucha musica de
fondo y se ve el texto: “Sofné que jugaba un mundial para Peru...”.
En este mes se desarrollo la clasificatoria de Pert al Mundial de
Qatar 2022 (escena: 21 / duracion: 00:01:45:05 a 00:01:47:02).
INTERPRETACION: dilacion
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CUALIDADES ENCONTRADAS

Cadigo: Rapidez. 00:00:05:05 - 00:00:10:24, 00:00:12:20 -

3 Pasado 00:00:56:00, 00:01:02:15 - 00:01:28:13 y 00:02:00:00 -
.EJ 00:02:01:12 / Dilacion. 00:00:00:00 - 00:00:05:05,
Ko 00:00:10:24 - 00:00:12:20, 00:00:56:00 - 00:01:02:15 y
% 00:01:28:13 - 00:02:00:00
§ -| Cddigo: Presente | —H NO HAY

H  Cddigo: Futuro — NO HAY

Fuente: Esquema realizado bajo la propuesta dada por Vargas, X. (2011). ;Cémo

hacer investigacion cualitativa? México: Etxeta.
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Con respecto al séptimo problema especifico, se plante6 lo siguiente: ¢qué

cualidades presento el contexto del videoclip Peru al mundial - El suefio?. Con

respecto a este problema, mediante la siguiente tabla se llegd a los siguientes

resultados de acuerdo a la informacién recolectada:

CATEG.

cOD.

DESCRIPCION

Contexto

Social

En un ambiente colorido e iluminado el gallito de las rocas tiene una
postura de ataque y una expresion de alegria. Por otro lado, el cuy
estd en posicion de carrera y sonrie (escena: 02 / duracion:
00:00:07:05 a 00:00:08:23). INTERPRETACION: euforia

En un dia lluvioso se disputa un partido de fatbol. Lapadula y Cueva
van hacia la porteria contraria en donde aguarda el arquero y su
atacante, quien se dirige hacia ellos. Esto sucede mientras se
escucha musica intensa de fondo (escena: 10 / duracién:
00:01:03:11 a 00:01:06:14). INTERPRETACION: emocién

En el interior de una habitacion Lapadula esta de pie, de espaldas
e inmovil por unos segundos y con la cabeza en direccion hacia la
ventana. También, se escucha musica de fondo y se ve el texto:
“Soné que jugaba un mundial para Peru...” (escena: 21 / duracion:
00:01:45:05 a 00:01:47:02). INTERPRETACION: extrafieza
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CUALIDADES ENCONTRADAS

— Cadiao: Politico | NO HAY

— Cddigo: Econémico | NO HAY
= Entusiasmo. 00:00:08:23 - 00:00:10:18, 00:00:12:20 vy
8 || 00:00:29:04, 00:01:11:18 - 00:01:14:04 / Fe. 00:00:34:13 -
- cbn__ 00:00:54:17, 00:00:56:00 - 00:01:02:15 y 00:01:16:03 -
ffgs 00:01:17:24 | Expectacién. 00:00:00:00 - 00:00:05:05,
© 00:01:32:12 - 00:01:34:05 y 00:02:00:00 - 00:02:01:12 / Euforia.
00:00:05:05 - 00:00:08:23, 00:00:10:24 - 00:00:12:20,
g 00:00:29:04 - 00:00:33:10 y 00:01:25:20 - 00:01:28:13 /
% Desconcierto. 00:01:28:13 - 00:01:29:19, 00:01:34:.05 -
z 00:01:35:06, 00:01:41:18 - 00:01:44:02, 00:01:47:02 -
5 00:01:49:21 y 00:01:51:00 - 00:02:00:00 / Intensidad.
% 00:00:10:18 - 00:00:10:24 y 00:01:20:23 - 00:01:24:04 / Presion.
© 00:01:19:23 - 00:01:20:23 y 00:01:29:19 - 00:01:32:12 /
Rapidez. 00:01:17:24 - 00:01:19:23 y 00:01:25:02 - 00:01:25:20
/ ldentidad. 00:00:54:17 - 00:00:56:00, 00:01:14:04 -
00:01:16:03 / Extrafieza. 00:01:44:02 - 00:01:47:02 / Emocion.
00:01:03:11 - 00:01:06:14 y 00:01:08:11 - 00:01:10:14 /
Confianza. 00:01:02:15 - 00:01:03:11 y 00:01:10:14 -
00:01:11:18 / Vacio. 00:01:35:06 - 00:01:36:01 y 00:01:49:21 -

00:01:51:00
—| Caodigo: Cultural [ NO HAY

Fuente: Esquema realizado bajo la propuesta dada por Vargas, X. (2011). (Como

hacer investigacion cualitativa? México: Etxeta.
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Luego de que se alcanzaron en base al videoclip analizado, los resultados que se
identificaron, de acuerdo a los objetivos planteados en esta investigacion fueron los

siguientes:

Con respecto al objetivo general, mediante la tabla de frecuencias se llego, a las

siguientes cualidades de acuerdo a la informacién recolectada (ver anexo 08):

Con respecto a la tabla de frecuencias presentada en esta investigacion, se pudo
inferir que las cualidades del storytelling analizados en el videoclip Pert al mundial
- El suefio, destacd porque existi6 mayor presencia del codigo “nudo” en la
categoria "historia", mas que los cddigos "inicio" y "desenlace" respectivamente.
Por otro lado, la categoria "personaje” destacd porque hubo mayor presencia del
cbdigo "secundario”, mas que los codigos "protagonista” y "antagonista”. Asimismo,
la categoria "escenario" destacd por presentar mayor presencia de codigo "real"
gue “artificial”. La categoria "mensaje" destacO porque hubo mayor presencia de
cbédigo "emocional" que racional. En la categoria "género" destac6 mas en el
videoclip por el codigo "ficcion", a diferencia de los codigos "comedia”, “suspenso”
y la ausencia de "drama" y "terror”. La categoria "tiempo" destaco porque solo hubo
presencia del codigo "pasado" y ausencia del cdédigo "presente" y “futuro”.
Finalmente, la categoria "contexto" destacé porque solo hubo presencia del cédigo

"social" y ausencia de los cédigos "politico”, “econémico” y “cultural”.

Asimismo, se procedié a compararlos con los estudios nacionales e internacionales,
en los cuales hubo presencia de ciertas cualidades del storytelling, los cuales

sirvieron de sustento tedrico para la realizacion de esta investigacion:

El caso presentado en este estudio se fundamenté en la teoria de los cinco
sentidos, en la cual Alvarez (2005) explicaba la manera en que el ser humano puede
percibir a través de cada sentido, las caracteristicas que pueden presentar
cualidades que estan presentes en un objeto. En el caso del videoclip Pera al
Mundial - El suefio, al tratarse de un producto audiovisual, mediante la vista y los
oidos, fue posible identificar cada elemento que conformoé al storytelling en dicha
produccion audiovisual, en la cual, el investigador observé y escucho6 las
caracteristicas de dicho ambito tematico, el cual se fundamenté en Serrat (2010)
quien explica que el storytelling es una forma de comunicacion definida como el
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arte de contar historias. Es un método en el que se explica una serie de hechos
ficticios o reales a través de una narracion de forma escrita, audiovisual o de
cualquier forma de expresion; el storytelling se puede utilizar como una herramienta
para ilustrar un concepto que de otro modo seria dificil de explicar, impulsando un
punto o fomentando la lealtad del cliente a través de la hospitalidad o el apego
emocional. Esto se reafirma con Cornejo (2020) se fundamento en por Fog, et al.
(2005) quien define que el storytelling es el arte de contar una historia, puesto que
hay en ella los relatos se pueden ubicar en un contexto y tiempo, donde los
personajes presentan caracteristicas acordes a la sociedad en la cual se viven una
serie de acontecimientos que son parte de la vida y que pueden hacer que el

espectador se sienta identificado con dicha produccion.

Los resultados que presentaron las cualidades del storytelling del videoclip Peru al
mundial - El suefio discreparon con Cornejo (2020), quien en las producciones
“Save the Children” y “Loteria Nacional de Espana” empleando la técnica de la
entrevista a un grupo de entendidos en la rama, se destacé como cualidades a la
reputacion,  notoriedad, identidad, dinamismo, empatia, @ conmocion,
reconocimiento, fidelizacion, orden y claridad en sus creaciones audiovisuales. Por
otro lado, la investigacion realizada en este estudio discrepd con Argomedo y
Medina (2021), quien, mediante una guia de observacion, infirié que las cualidades
gue mas destaco en el storytelling fueron la inocencia, el dramatismo, la esperanza
y la motivacién, con respecto a la campafa publicitaria “Hoy estamos conectados,

mafana estaremos juntos” de la marca Entel, emitida durante el 2020.

Por otro lado, la investigacion discrep6 con Gutiérrez (2021), quien en su estudio
tuvo como objetivo general analizar el uso del storytelling de la propuesta
audiovisual El Dimitree Show en la construccion de fidelizacion de la compafiia
Entel en el afio 2017; y mediante una entrevista realizada a una jefa de Marketing,
explico que las cualidades del storytelling en dicho caso se caracteriz6 por
transmitir cercania, carisma, alegria por parte de los personajes que participaron
en la historia, principalmente en Dimitree, ademas de que este se caracterizd por
ser puntual, simple y emotivo al transmitir su mensaje. Asimismo, en su escenario
resaltd por presentar como cualidad a la estabilidad, la firmeza, lo irreflexivo y el

orden. Por otro lado, el estudio realizado discrepd con Ben, et al. (2019), quienes
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en su storytelling obtuvo que las cualidades que se resaltan en el mundo del
marketing son la conciencia, la recordacion, la curiosidad, la motivacion, la intriga,
la emocion, la participacion, la accion, la identidad, la creatividad y los detalles,
cuyas caracteristicas impactan a través de las marcas. Asimismo, se discrep6 con
Carbache, et al. (2019), quien en su estudio obtuvo que el storytelling se caracterizo
por su estructuracion y sentimientos positivos que logren persuadir al receptor y
realizar un buen manejo de dichas cualidades en la narracion y tiempos en una
campafia publicitaria. Finalmente, Chautard y Collin (2019) discreparon con el
estudio realizado porque, estos plantean que el storytelling debe caracterizarse por
una buena estructuracion y claridad en la transmision de mensajes en el campo del
marketing, para que los receptores puedan comprender sin problema los codigos

que se transmiten a través de los mensajes e historia.

Con respecto a la historia, se pudo inferir que las cualidades que mas destacaron
en dicho producto audiovisual fueron: Expectacién y euforia en el codigo inicio;
entusiasmo, fe, euforia, presion, identidad, intensidad, confianza, desconcierto y
emocién en el cédigo nudo; desconcierto y en extrafieza en el cédigo desenlace.
Dicho resultado discrepd con Cornejo (2020), quien en su estudio destacé como
cualidades al orden y la claridad en la estructuracién de su historia presentada en
sus producciones audiovisuales “Save the Children” y “Loteria de Espana”. Por otro
lado, esto coincidié con Ben, et al. (2019), porque consideran que la identidad es
una cualidad que debe estar presente en la presentacion de la historia, ya que en

ella se responde a la pregunta “;quiénes somos?” en la construccién de todo

storytelling.

En cuanto a los personajes, se pudo inferir que las cualidades que mas destacaron
en dicho producto audiovisual fueron: Firmeza, entusiasmo, concentracion,
desconcierto, duda y vigor en el cddigo protagonista; picardia y resistencia en el
cbédigo antagonista; entusiasmo, firmeza, escepticismo, euforia, impaciencia,
alegria, concentracion, desconcierto, identidad y vigor en el cédigo secundario.
Dicho resultado coincidié con Cornejo (2020), quien en su estudio presentdé como
cualidad a la identidad en ciertos personajes; sin embargo, discrepd en otra
cualidad presentada, la cual fue la empatia, porque en dicho estudio el storytelling

fue trabajado en el campo corporativo, cuya idea era promover el emprendimiento
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social. Por otra parte, este estudio coincidi6 con Argomedo y Medina (2021),
guienes en sus personajes destacaron como cualidad a la identidad, lo cual fue
clave en el éxito en la campana publicitaria “Hoy estamos conectados, manana
estaremos juntos” de Entel Peru, sin embargo, discreparon en otras cualidades,
porque los tales transmitieron empatia, aceptacion y veracidad a los receptores de
dicha campafa. Asimismo, esto discrepd con Carbache, et al. (2019) quienes en su
articulo destacaron que los personajes presentan como cualidad a la atraccion, que
a su vez es el elemento que genera emociones en los receptores. Esto coincidio
con Gutiérrez (2021) en la cualidad de la alegria, cuya caracteristica se vio reflejada
en el personaje de Dimitri, sin embargo, discrep6 en la cercania y carisma, las

cuales fueron otros atributos que presento el personaje mencionado.

Sobre el escenario, se pudo inferir que las cualidades que méas destacaron en dicho
producto audiovisual fueron: Presion, identidad, fe, paz, relevancia, soledad y
anhelo en el cédigo real; energia, intensidad, paz, expectacion, fortaleza, novedad
y vacio en el codigo artificial. Dicho resultado discrepd con Gutiérrez (2021),
guienes en sus escenarios destacaron como cualidad a la estabilidad, la firmeza, lo

irreflexivo y el orden.

En el mensaje, se pudo inferir que las cualidades que mas destacaron en el
videoclip analizado fueron: Euforia, entusiasmo, esfuerzo, confianza y lucha en el
cédigo emocional; extrafieza en el codigo racional. Dicho resultado discrepd con
Argomedo y Medina (2021), quienes en el mensaje destacaron como cualidad la
esperanza y paciencia, lo cual fue clave en el éxito de la campana “Hoy estamos
conectados, manana estaremos juntos” de Entel Peru. Asimismo, esto discrepd con
Carbache, et al. (2019) quienes en su articulo destacaron que los mensajes
presentan como cualidad la identificacion. Ademas, dicho resultado discrep6 con
Chautard y Collin (2019) quienes en su estudio resaltaron como cualidad la claridad
en los mensajes. Por ultimo, Gutiérrez (2021) discrepd con el estudio, porque en el
mensaje transmitido en la propuesta audiovisual ElI Dimitree Show, el cual analizo,
se presentd la importancia de la puntualidad, la sencillez y la emotividad, las cuales
se reflejaron en los dialogos que se presentaron en cada momento de dicha

produccion audiovisual.
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V.

CONCLUSIONES

1. En base al supuesto general, se concluyé que el videoclip Peru al mundial - El

suefio presenté como principales cualidades de su storytelling al entusiasmo,
rapidez, euforia, fe, dilacidn, expectacion, presion, desconcierto, firmeza,
identidad, intensidad, confianza, extrafieza, energia, paz, emocion, vigor,
concentracion, escepticismo, vacio, esfuerzo, lucha, picardia, impaciencia,
alegria, relevancia, soledad, anhelo, duda, resistencia, fortaleza y novedad, los
cuales destacaron en las categorias historia, personajes, escenario, mensaje,
género, tiempo y contexto, cualidades que estuvieron presentes en ciertos
codigos, los cuales fueron la clave para captar la atencion del puablico, quien
pudo reconocer sin problema cada elemento presentado en dicha produccion
audiovisual.

En base al primer supuesto especifico, se concluyé que el videoclip Peru al
mundial - El suefio se identificO por presentar en su historia lo siguiente:
expectacion y euforia en el cbdigo inicio; entusiasmo, fe , euforia, presion,
identidad, intensidad, confianza, desconcierto y emocion en el cédigo nudo;
desconcierto y extrafieza en el codigo desenlace; caracteristicas que ayudaron
a reconocer cada cdédigo perteneciente al elemento historia presentado en la
produccion audiovisual Peru al mundial - El suefio.

En base al segundo supuesto especifico, se concluy6 que el videoclip Peru al
mundial - El suefio presentdé como principales cualidades en sus personajes lo
siguiente: firmeza, entusiasmo, concentracion, desconcierto, duday vigor en el
coédigo protagonista; picardia y resistencia en el codigo antagonista;
entusiasmo, firmeza, escepticismo, euforia, impaciencia, alegria, confianza,
concentracién, desconcierto, identidad y vigor en el codigo secundario;
caracteristicas que ayudaron a identificar cada codigo que formé parte de los
personajes presentados en el videoclip Pert al mundial - El suefio.

En base al tercer supuesto especifico, se concluyd que el videoclip Peru al
mundial - El suefio presenté como principales cualidades en sus escenarios lo
siguiente: presion, identidad, fe, paz, relevancia, soledad y anhelo en el codigo
real; energia, intensidad, paz, expectacion, fortaleza, novedad y vacio en el

codigo artificial; caracteristicas que ayudaron a identificar cada cédigo que
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formo parte de los escenarios presentados en la produccion audiovisual Peru
al mundial - El suefio.

En base al cuarto supuesto especifico, se concluy6é que el videoclip Peru al
mundial - El suefio presenté como principales cualidades en su mensaje lo
siguiente: euforia, entusiasmo, esfuerzo, confianza y lucha en el cddigo
emocional y extrafieza en el coédigo racional; caracteristicas que ayudaron a
comprender cada codigo que formé parte del mensaje presentado en el
videoclip Peru al mundial - El suefio.

En base al quinto supuesto especifico, se concluy6 que el videoclip Pera al
mundial - El suefio presentd como principales cualidades en su género lo
siguiente: desconcierto y fe en el género comedia; ninguno en el género drama;
entusiasmo, fe, euforia, extrafieza, identidad, intensidad, confianza,
desconcierto y emocién en el codigo ficcidn; expectacién, presion y
desconcierto en el cédigo suspenso y ninguno en el codigo terror;
caracteristicas que ayudaron a reconocer cada coédigo perteneciente al
elemento género presentado en la produccion audiovisual Perd al mundial - El
suefio.

En base al sexto supuesto especifico, se concluyd que el videoclip Peru al
mundial - El suefio presenté como principales cualidades en el tiempo lo
siguiente: rapidez y dilacion en el cédigo pasado; ninguno en el codigo presente
y ninguno en el cédigo futuro; caracteristicas que ayudaron a identificar cada
codigo que formo parte del tiempo presentado en el videoclip Perd al mundial -
El suefio.

En base al séptimo supuesto especifico, se concluyo que el videoclip Peru al
mundial - El suefio presentdé como principales cualidades en su contexto lo
siguiente: ninguno en el cédigo politico, ninguno en el codigo econdémico,
entusiasmo, fe, expectacion, euforia, desconcierto, intensidad, presion, rapidez,
identidad, extrafieza, emocion, confianza y vacio en el codigo social y ninguno
en el codigo cultural; caracteristicas que ayudaron a identificar cada cédigo que

formd parte del contexto presentado en dicha produccion audiovisual.
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VI.

RECOMENDACIONES

Se recomienda a los futuros especialistas en el rubro audiovisual a realizar
estudio a nivel fenomenoldgico, con el propésito de realizar triangulaciones en
las cuales se pueda apreciar la postura de expertos en el campo, acerca de la
trascendencia que tiene el storytelling en producciones en donde se realicen
figuras que representen a objetos como a personas que existen en el mundo
real.

Se recomienda a los futuros especialistas en el rubro audiovisual a realizar
estudios de enfoque cuantitativo de nivel explicativo y/o causal, con el propdsito
de medir la eficacia de las sensaciones y emociones que el storytelling puede
presentar ante un publico determinado, a través de una produccion en donde
se utilice imagenes en movimiento que representen a objetos como a personas
gue existen en la realidad.

Se recomienda a los maestros en la rama audiovisual a seguir realizando
estudios de tipo basico, con el fin de reforzar los conceptos del storytelling
desde la perspectiva de ciertos autores, a los cuales no se les ha tomado en
cuenta en estudios pasados y que presentan ciertas categorias que estan
presentes en producciones actuales como la que se observo en estudio.

Se recomienda analizar los videoclips desde otro tipo de categorias que pueda
presentar el storytelling, de tal manera que se pueda identificar otras cualidades
en una produccion de este género y recolectar los datos mediante listas de
cotejo, un grupo focal y realizando entrevistas a los creativos de dicha
produccion.

Se recomienda encontrar casos en el cual la teoria de los cinco sentidos pueda
justificar su presencia en un contexto y espacio determinado y como es qué,
mediante cada sentido, el ser humano puede percibir, para luego identificar las
caracteristicas que ciertos objetos y personas poseen, principalmente en
cuanto sonido e imagen.

Se recomienda a los antecedentes nacionales ser mas especificos a la hora de
presentar sus resultados y en base a qué técnica recolectan los datos, porque

en muchos casos, los resultados que se presentan son demasiado simples y
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es menester revisar otros apartados de dichas investigaciones con el fin de
inferir el método utilizado y las conclusiones a la que llegaron.

Se recomienda a los antecedentes internacionales a realizar interpretaciones
acerca del storytelling en la cual se pueda identificar en videoclips u otro tipo
de produccién audiovisual fuera del pais, con el objeto de identificar otras
cualidades que hacen que este ambito tematico tenga eficacia ante la vista de
cualquier receptor.

Se recomienda plantear estudios en donde se analice la presencia del
storytelling en dos casos e identificar en qué cualidades coinciden y qué se
diferencian para precisar el éxito de dicho a&mbito tematico en la comprension

de la misma en los publicos.
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ANEXOS



Anexo 1: Matriz de categorizacién aprioristica del &mbito tematico

Ambito
- Definicion conceptual Definicion operacional Categorias Cddigos
tematico
Segun Serrat (2010) es una forma Inicio
de comunicacion definida como el
arte de contar historias. Es un o » ] Historia Nudo
_ El presente ambito tematico sera
método en el que se explica una ) )
_ o analizado en razén de las cinco Desenlace
serie de hechos ficticios o reales a ] ]
] - categorias y subcategorias que
traves de una narracion de forma ) _
_ ) o _ estan presentes en el storytelling .
Cualidades | escrita, audiovisual o de cualquier ] . . Protagonista
y _ Pertu al mundial - El suefio. Dicho
del forma de expresion; el storytelling o _
_ . analisis sera desde la perspectiva del
Storytelling | se puede utilizar como wuna | ) o Personajes
. . investigador, empleando la técnica Antagonista
herramienta para ilustrar un y
~|de la observacion 'y como
concepto que de otro modo seria | ) )
. _ _ instrumento se empleara una guia de Secundario
dificil de explicar, impulsando un .
observacion.
punto o fomentando la lealtad del
cliente a través de la hospitalidad o Escenario Real
el apego emocional. Artificial




Mensaje

Emocional

Racional

Género

Comedia

Drama

Ficcion

Suspenso

Terror

Tiempo

Pasado

Presente

Futuro

Contexto

Politico

Econdémico

Social

Cultural




Anexo 2: Matriz de consistencia tedrica

Matriz de consistencia tedrica

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Autor

Galarza Rufasto, Yonathan Jhordan

Planteamiento

del problema

Objetivos de

Supuestos de la

la ;
de _ L investigacion Ambito
_ L investigacion .
investigacion teméatico
Problema Objetivo
Supuesto general
general general
) Analizar las | ElI storytelling del
¢Que . : : .
) cualidades videoclip Peru al
cualidades ] _ .
] que presentd | mundial - El suefio _
presento el _ ) Cualidades
] el storytelling | destaco porque
storytelling del _ _ ) del
_ _ | del videoclip | hubo mas )
videoclip Peru ] . Storytelling
_ Peru al | cualidades en sus
al mundial - El _ _
. mundial - EIl | personajes,
sueno? . _
suefio. tiempo, contexto,

Categorias

Subcategorias

Metodologia | Instrumento
Enfoque de
investigacion
Guia de

Cualitativo

observacion




escenario y género
a comparacion de
las cualidades
presentadas en su
historia y mensaje,
en las cuales hubo
una menor
presencia de

cualidades en cada

escena.
Problemas Objetivos Supuestos
especificos especificos especificos
] _ El videoclip Peru al
¢Qué Analizar  las _ .
) _ mundial - El suefo
cualidades cualidades ]
) _|en la categoria
presentd la | que presentdo | o
o o historia, el codigo
historia del | la historia del

videoclip Peru
al mundial - El

suefio?

videoclip Peru
al mundial - El

suefo.

nudo destacé por
presentar mas
cualidades por

escena en

Nivel de

investigacion

Historia

Inicio

Nudo

Desenlace

Hermenéutico




comparacion con
los codigos inicio y
desenlace.

¢Queé
cualidades
presentaron los
personajes del
videoclip Peru
al mundial - El

suefio?

Analizar las
cualidades
que
presentaron
los personajes

del videoclip

Peru al
mundial - El
suefo.

El videoclip Peru al
mundial - El suefo
en la categoria
personajes, en el
coédigo secundario
se remarc6 mas
cualidades por
escena, a
diferencia de los
codigos

protagonista y

antagonista.

Tipo de

investigacion

Personajes

Protagonista

Antagonista

Secundario

Basica

Disefo de

investigacion




¢Qué
cualidades
presento el
escenario  del

videoclip Peru

Analizar las
cualidades

que presento
el escenario

del videoclip

El videoclip Peru al
mundial - El suefio
en la categoria
escenario, el
coédigo real tuvo

mayor presencia

_ Peru al _
al mundial - El . de cualidades por
mundial - El
sueno? . escena que el
suefio. . o
cbdigo artificial.
El videoclip Peru al
mundial - El suefio
. Qué Analizar las
' . en la categoria
cualidades cualidades _ o
) _ | mensaje, el codigo
presentd el | que presento

mensaje del
videoclip Peru
al mundial - El

suefo?

el mensaje del
videoclip Peru
al mundial - El

suefo.

emocional
sobresalio
respecto del codigo
artificial por una
mayor  presencia

de cualidades.

Real
Escenario o
Avrtificial
Emocional
Mensaje _
Racional

Estudio de

caso




¢ Qué
cualidades
presentd el
género del

videoclip Peru

al mundial - El

Analizar las
cualidades

que presento
el género del
videoclip Peru

al mundial - El

El videoclip Peru al
mundial - El suefio
en la categoria
género, en los
cédigos drama vy
terror no hubo
presencia de
cualidades; vy, en
cambio, el caddigo
ficcion resalté

sobre los coédigos

Género

Comedia

Drama

Ficcion

Suspenso

Terror

suefio? suefio.
comedia y
suspenso por
presentar una
mayor presencia
de estas.

¢ Qué Analizar las | El videoclip Peru al

cualidades cualidades mundial - El suefio

Tiempo

Pasado

Presente




presento el
tiempo del
videoclip Peru

al mundial - El

que presento
el tiempo del
videoclip Peru

al mundial - El

en la categoria
tiempo, de los tres
cbédigos (pasado,

presente y futuro),

Futuro

suefio? suefio. solo hubo
cualidades en el
primero.
El videoclip Peru al
mundial - El suefio
¢, Queé Analizar las|en la categoria
cualidades cualidades contexto, de los
presentd el | que presentd | cuatro codigos
contexto del | el contexto del | (social, politico,
videoclip Peru | videoclip Peru | econdmico y

al mundial - El

suefio?

al mundial - El

suefo.

cultural), solo se
presentaron
cualidades en el

primero de ellos.

Contexto

Politico

Econdémico

Social

Cultural




Anexo 3: Instrumento de recoleccién de datos

Guia de observaciéon

Titulo de la investigacion

Duracion de clip

N° de escena

Link del videoclip

Se | Nose | Descripcid | Interpretacio
Ambito temético Categorias Cdbdigos items obser | obser n n
va va
Cualidades del o Inicio Parte de un relato o
Historia

storytelling
Segun Serrat (2010) es
una forma de
definida

como el arte de contar

comunicacion

historias. Es un método
en el que se explica una
serie de hechos ficticios o

reales a través de una

Segun Simmons (como se
citd en Cetin, 2021) es
una serie de hechos
narrados presentados en
orden cronolégico. En si
misma, la historia no es
un objeto sino un

concepto que seria el

Segun Vivanco (como
se citd en Cornejo,
2020) es la primera
parte, para
contextualizar, cémo
se desarrolla la
historia, explicando
donde y cuando se

desarrolla la accion y

historia en donde un

narrador describe el
contexto, personajes
que empezaran a

mostrar de qué se trata
la historia: pueden ser
personajes principales,
antagonistas o]

personajes




narracion de forma
escrita, audiovisual o de
cualquier forma de
expresion; el storytelling
se puede utilizar como
una herramienta para
ilustrar un concepto que
de otro modo seria dificil
de explicar, impulsando
un punto o fomentando la
lealtad del cliente a través
de la hospitalidad o el

apego emocional.

sentido

narrativo.

(0]

contenido

quién la protagoniza
bajo qué
circunstancia. Narra
los hechos de antes
de que ocurra el
problema que

moviliza la historia.

secundarios 'y los
contextos pueden ser
espacios naturales o

artificiales.

Nudo
Segun Imbert (como
se citd en Fernandez,
2021) el

aguella

nudo es
etapa en
donde se presentan
los hechos y

acontecimientos

puntuales del
personaje. Lo
importante son las

situaciones a los tiene

que enfrentarse vy

Parte de un relato o
historia que describe el
hecho no permitiendo
identificar como
termina la  misma:
puede el protagonista
ser descubierto 0
asesinado, puede

las

del

Sus

presentarse

caracteristicas
antagonista vy
actitudes  hacia el

protagonista o hacia un




como los resuelve.
Este pasaje se puede
decir que es la cresta
de la historia porque
hay controversias y
eventos  especiales
gue podrian despertar
el interés y emocién
del lector o del publico

en general.

personaje secundario,
puede el personaje
secundario presentar
hechos que ayuden a
resaltar las hazanas
del personaje principal

o del antagonista, etc.

Desenlace
Propp (como se cito
en Fernandez, 2021);
se puede decir que
esta seccion resuelve
conflictos que van
surgiendo a medida
gue se desarrolla la
historia. Hay dos tipos
de

finales en la

Parte de un relato o
historia en el que se
muestra la conclusién o
conclusiones de la
misma: puede ser una
conclusion en donde se
claro el
de

toda la historia, ya que

deje en

mensaje central

puede partir en un




Un
cerrado, en el que el

historia. final
autor sugiere el final
de la historia y no una
continuacion, y un
final abierto, en el que
el autor sugiere que el
espectador o el propio
autor continden la

historia.

hecho politico, social,
entre otros o puede ser
un final en donde se
volar la
del

espectador y dar la

deje

imaginacion

posibilidad de que la
historia pueda

continuar en el futuro.

Personaje
Burgos (2017) sostiene lo
siguiente

que son

personas cuya imagen
refleja la sociedad en la
historia

cual la se

ambienta. Son el
elemento mas importante
en la narracion porque
ellos los

son que

Protagonista
J., &
(2019)

sostienen que estos

Porteous,

Lindsay, A.
personajes tienen
presencia en toda la
historia, desde el
comienzo hasta el
desenlace, los cuales

tienen un objetivo a

Elemento que forma
parte de la historia o
relato y que permanece
presente  desde el
comienzo y hasta el
de

acontecimiento en la

final cada
historia: el protagonista
puede comenzar como

un elemento




interactian tanto
internamente  (con los
hechos de la historia)

como externamente (con
el publico), pudiendo
generar rechazo 0

aceptacion.

perseguir y el cual se
resuelve al finalizar la

narracion.

cualquiera, pero que
después toma
importancia por ciertas
acciones que realiza a
de

otros personajes en

comparacion los

toda la historia.

Antagonista

Ramoén (2018)
sostiene que este
elemento se

prese ntara como un

obstaculo en el
camino del
protagonista; sera

qguien deba batir para

lograr su cometido.
No necesariamente
es una persona,

también puede ser un

Elemento que forma
parte de la historia o

relato y que es un

obstaculo en las
hazafias que el
protagonista realiza
para alcanzar sus

objetivos. Puede ser un
villano, un asesino, uno
de

principales que al inicio

los  personajes

era bueno y que luego

se vuelve malo, etc.




objeto, una necesidad
0 una situacién. Este

autor afiade que el

antagonista es
importante en el
storytelling porque

permite que la historia

se torne mas
interesante.
Secundario Elemento que forma

Hannis (2021) expone
que este elemento es
aguel que apoya al
protagonista a
alcanzar sus
objetivos. Aunque su
participacion no es
constante en toda la
historia y el tiempo

gue interactla en esta

parte de la historia o
relato y que aparece en
las primeras escenas
de los acontecimientos,
con el propésito de

acompafiar y reforzar

el rol del personaje
principal, como del
antagonista. Este

puede ser un amigo, un




es crucial para que el
relato se desarrolle y
avance. En general,
los amigos, el interés
romantico, la familia o
el villano son los
personajes

secundarios.

familiar o alguien ajeno
al protagonista como

del antagonista.

Escenario
Paima (2022) lo define
como el espacio donde se
desarrollan los sucesos y
se ubican los personajes.
Este lugar puede ser un
simple escenario 0

también un  espacio
imaginario que permite el

desarrollo de la accion.

Real
Es aquel espacio o
mundo real, que
podemos presenciar
tanto en la historia

como en la vida
misma

2007).

(Saganogo,

Lugar que es parte del
relato o historia que
describe un espacio
ajeno a la ficcion.
Puede ser un parque,

un vecindario, etc.

Artificial
Es aquel escenario
gue esta creado en

base a un espacio

Lugar que es parte del
relato o historia que
describe un espacio

inanimado o ajeno al




gue puede existir en
otros contextos o que
pueden estar basados
en la ficcion
(Saganogo, 2007).

mundo como lo

conocemos y que esta

inspirado en la
imaginacion del que
cuenta la historia.

Puede ser un lugar que
existe solo en una
caricatura,

en un

manga, anime, etc.

Mensaje
Tabassum, et al (como se
Cito en Tapahuasco, L &
2022)

menciona que el mensaje

Tarazona, C,

en un producto
audiovisual discrepa del
concepto que se tiene en
publicidad, porque esta
de

transmitir emociones y en

tiene la funcién

Emocional

Edwards (como se

cito en Bedoya vy
Molina, 2021)
sostienen que en
todas las

interacciones
humanas esta
presente este tipo de
discurso: desde las

opiniones vertidas

Conjunto de palabras

emitidas por un

narrador que
acompafna al relato o
historia y que puede
tener

un ritmo que

logre conmover al
espectador. Puede ser
mediante una cancion,
palabras

conmovedoras




otros casos insertar al
espectador mediante el
aspecto racional que esta
cargado de elementos
gue son propios de una

realidad en particular.

hasta los estados

mentales, en todas

ellas las personas se

valen del elemento
emocional para
construir los

pensamientos y las
acciones. Asimismo,
las emociones son
justificantes o causas
de

acciones, la culpa, los

detras las

relatos y las excusas.

acompafadas por una

melodia emotiva, etc.

Racional
Dalé (1996) sostiene
gue es aquella en la
cual esta presente la
I6gica y cuyo
desarrollo

argumentativo llevara

Conjunto de palabras

emitidas por un

narrador que

acompafna al relato o

historia y que se
caracteriza por ser
directo, objetivo vy




necesariamente a
deducir verdades y no

falsedades.

logico. Pueden ser

datos cientificos,
estadisticos, de Ila
realidad, histéricos,

etc.

Género

Ordena los textos
siguiendo un criterio de
rasgos comunes de forma
y contenido de las obras

(Baranowski, et al, 2008).

Comedia

Obra que en gran

medida esta
compuesta por
situaciones

humoristicas (Quispe,
2017).

Parte de un relato o
historia que lleva a
recordar circunstancias
risibles, como hechos y
declaraciones

divertidas, que pueden
ser tanto situaciones
reales como ficticias.
Los personajes de este
género pueden ser
muy variados: politicos,
personalidades

populares, ciudadanos
comunes, personajes

ficticios, etc., los cuales




hacen gestos
graciosos o interpretan
dialogos que provocan

burla.

Drama
Quispe (2017)
sostiene que el drama
es una historia en la

cual se recogen las

experiencias vitales
de los diversos
personajes que la
componen.

Basicamente, se
escriben para ser
actuados ante un

publico, por lo cual el
hilo que entrelaza a
los distintos

personajes es el

Parte de un relato o
historia en donde se
resaltan de manera
exagerada los hechos
gue un personaje vive
durante la narracion de
la historia. Puede ser
que un personaje haya
sufrido un accidente o
una pérdida, de tal
manera que los otros
elementos se sienten
afectados por lo que le

ocurrio.




dialogo.

Ficcion
Baranowski, et al
(2008) sostienen que
es la representacion
de

imaginaria,

una historia

pero
cuyos autores tratan
de

grado de

otorgar  cierto
realismo.
Sin  embargo, cabe

sefalar que el término

ciencia ficcion
también es
perfectamente

aplicable en la

literatura, ya que las
obras que produjo
antecedieron a los

filmes de la pantalla

Parte de un relato o
historia en donde se
traslada a los
personajes a un mundo
ajeno a la realidad y en
donde a cada elemento
se le puede brindar
ciertos poderes que
otros no tienen. Puede
ser que un personaje
tenga poderes para
controlar elementos
naturales, poder para
leer la mente, el poder

de volar, etc.




grande.

Suspenso
Gordillo (2022)
sostiene que este

género se basa en
causar tensiones vy
miedo al personaje

principal de la historia

por parte de otro
personaje que es
parte de dicha

historia, de tal manera
que el espectador
tenga esas mismas
emociones

provocadas por ese

Parte de un relato o
historia en donde se
traslada a cierto
personaje a una
de

por

situacion riesgo,

provocado otro
personaje que desea
transmitirle miedo vy
ansiedad. Puede
tratarse de un asesino
en serie, que busca
de

personaje por

vengarse cierto
algun
hecho que este le pudo
causado

haber en

otro personaje | algun tiempo pasado,
misterioso. etc.
Parte de un relato o
Terror

historia en donde se




Forno (2021)
manifiesta que este
género se presenta
cuando un personaje
sea principal o]
secundario, siente
miedo, porque se
encuentra en un
contexto en donde
ocurren sucesos
sobrenaturales en
donde no interviene la

mano del hombre.

traslada a cierto
personaje a una
situacion de panico,
porgue se encuentra
en un lugar con poca
luz, demasiado
silencio, y en donde se

escuchan y se sienten

presencias no
humanas. Puede
tratarse de un

demonio, un fantasma,
un ser extraterrestre o
cualquier otro tipo de
Criatura 0  suceso

sobrenatural.

Tiempo

Blanco (2021) explica que

tiempo

en

Pasado
Villasana, et al (2021)
define que el tiempo

pasado son aquellos

Porcién de la historia
en donde se traslada a
los personajes a un

contexto totalmente




producciones

audiovisuales es aquella
duracion en donde se
cuenta una porcion de

una historia.

sucesos narrados Yy
ocurridos antes de la

llegada del presente.

diferente del actual y
que ya no existe.
Generalmente se
caracteriza porque sus
escenas en blanco y
negro, los personajes
visten diferente, la
manera de hablar y de
actuar es diferente al

tiempo actual.

Presente
Villasana, et al (2021)
menciona que el
tiempo presente son
aguellos hechos
narrados y ocurridos
en el momento en que

se cuenta la historia.

Porcién de la historia

en donde los

personajes hablan,
visten y se encuentran
en un espacio con las
mismas caracteristicas
del espectador. Puede
ser que los personajes
sean inspirados 0

logren que el




espectador se sienta

identificado con los

mismos.

Futuro
Villasana, et al (2021)
sostiene que el

tiempo futuro son

aguellos hechos que

se narran y que
ocurriran en algun
momento de la
historia.

Porcion de la historia
en donde se trasladan
a los personajes a un
espacio que aun no
existe, pero que se
podra apreciar en dias,
etc.

meses, afos,

Puede ser que el
personaje vista, hable
0 tenga cosas mas
sofisticadas a las que
tiene en la actualidad o
su propio
comportamiento

cambie e inclusive que

las leyes cambien.




Contexto

Jofre (2022) explica que el
contexto es aquel espacio
que se comprende de
acuerdo al tiempo que
una sociedad vive en un

momento de la historia.

Politico
Jofre (2022) sostiene
que el contexto

politco es aquel
espacio en el cual, los
personajes deben
obrar de acuerdo a las

leyes impuestas por

Parte del espacio en
donde se ubican los

personajes, los cuales

deben actuar de
acuerdo con las
normas que las

autoridades tienen en

ese momento. Puede

un gobierno que | ser que el personaje
administra su | viva bajo un sistema
sociedad. capitalista, comunista,
monarquista, centrista,

etc.
Econdmico Parte del espacio en

Jofre (2022) sostiene
gque el contexto
economico son
aguellas actividades y
condiciones en la que

los personajes operan

donde se ubican a los
personajes, los cuales
tienen un oficio o una
profesiéon con la cual se
ganan la vida. Puede

ser que el personaje




con el fin de satisfacer

sus necesidades para

sea un profesional

universitario, un

mantenerse. profesional técnico, un
obrero, etc.
Parte del espacio en
) donde se ubican a los
Social

Jofre (2022) sostiene
gue el contexto social
se caracteriza porque
los personajes actuan
y piensan de acuerdo
a ciertas ideologias
impuestas por la
sociedad en la que

viven.

personajes, los cuales
interactUan entre si, de
acuerdo a las ideas
que son propias de la
sociedad en donde se
encuentran. Puede ser
que los personajes
vivan en una sociedad
machista, feminista,
conservadora, liberal,

etc.




Cultural
Jofre (2022) sostiene
gque el contexto
cultural se caracteriza
porque los personajes
piensan y actian de
acuerdo a ciertas
creencias, valores,
principios y en otros
ciertas

casos bajo

supersticiones  que
son propias del lugar

en donde viven.

Parte del espacio en
donde se ubican a los
personajes, los cuales
realizan acciones vy

evitan hacer otras por

cierto respeto
generado por
creencias, valores vy

principios populares de
la sociedad en la que
viven. Puede ser que el
personaje sea creyente
en Dios, un ateo, un

nacionalista, etc.




Anexo 4: Tabla de evaluacion de expertos (1)
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UNIVERSIBAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEID
Apellidos y nombres del experto: Vargas Arias Marano Cctavio

Titulo o Grado:
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Mediante la tabla de evaluacion de expertos, usted fizne la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x° en las columnas de Slo NO. Asimismo, e exhortamos en la comeccion de los items indicando
sus oheservaciones ylo sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de los items sobre los elementos
del stonytelling.

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS 5i | NO OBSERVACIONES

1 iElinstrumento de recoleccion de dates tiene ¥
relacion con el titulo de la investigacion?

2 LEn el instrurpento de rqmlecu:ién de datos se %
menciona al ambito tematico?

3 i El instrumento de recoleccion de datos, faciltara X%
el logro de los objetivos de la investigacion

4 iElinstrumento de recoleccion de datos se X
relaciona con las categorias del estudio?

5 iLa redaccion de los items tiene sentido %
coherente?
iCada item del instrumento, se relaciona con cada X

6 uno de los elementos de los indicadores?

7 iEl disafio del instrumento de recoleccion de datos X
facilitard el andlisis v procesamiento de datos?

g i Del instrumento de recoleccion de datos, los ¥
datos son objetivos?

g iDel instrumento de recoleccion de datos, usted %
afiadiria alguna pregunta?

10 iElinstrumento de recoleccion de datos es x
accesible para el sujeto de estudio?
LEl instrumento es claro, preciso, y sencillo para

11 que de esta manera se obtengan los datos x
regueridos?

TOTAL | 10 1

SUGEREMNCIAS:

Firma del experto:

/
Mariano Cctavio Vargas Arias



Anexo 4: Tabla de evaluacion de expertos (2)

UCv

UNIVEES|DAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEID
Apellidos y nombres del experto: Javier Napa Anthony Johnson

Titulo yio Grado:

Ph.D {1 Doctor () Magister ( x) Licenciado ( ) Otros. Especifique

Universidad que labora: Universidad César Vallejo
Fecha: 17M0f22

Analisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pera al mundial - El suefio.

Mediante la tabla de evaluacion de experfos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con < en las columnas de 5lo NO. Asimismo, ke exhortamos en la comeccion de los items indicando

sus observaciones ylo sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de los items sobre los elementos
del storytelling.

iTEMS PREGUNTAS :IPR EE‘:; OBSERVACIONES

" iEl instrumento de recoleccion de datos tiene X%
relacion con el titulo de la investigacion?

2 iEn el inerurpentc de rqmleccién de datos s2 %
menciona al ambito tfematico?

3 i El instrumenta de recoleccion de datos, facilitara X
&l logro de los objetivos de la investigacion?

4 iEl instrumento de recoleccion de datos se %
relaciona con las categorias del estudio?

5 iLa redaccion de los items tiene sentido X
coherente?
iCada item del instrumento, se relaciona con cada X

6 uno de los elementos de los indicadores?

- iEl disefio del instrumento de recoleccion de datos x
facilitara el analisis v procesamisnto de datos?

3 i Del instrumento de recoleccion de datos, los %
datos son objetivos?

9 i Del instrumento de recoleccion de datos, usted X
afiadiria alguna pregunta?

10 iEl instrumento de recoleccion de datos es X%
accesible para el sujeto de estudio?
£ El instrumento es claro, preciso, v sencillo para

11 que de esta manera se obtengan los datos X
regueridos?

TOTAL | 10 1

SUGEREMNCIAS: Te recomiendo que en el instrumento no cologues todo el concepto de cada item.

Firma del experto: | .
A

]
Anthony Johnson Javier Napa




Anexo 4: Tabla de evaluacion de expertos (3)

ucv

el TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEID

Apellidos v nombres del experto; Oliveros Margall Enrique Antonic

Titulo yo Grado:

Fh. D () Doctor () Magister (X ) Licenciado ( ) Oftros. Especifiqgue

Universidad que labora: Universidad César Vallejo
Fecha: 0411722

Analisis de las cualidades del storytelling del videoclip Peni al mundial - El suefio.

Mediante la tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x° en las columnas de S1o NO. Asimismo, le exhortamos en la comeccion de los tems indicando
sus observaciones yio sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de los items sobre los elementos
del storytelling.

ITEMS PREGUNTAS gr REE‘;' OBSERVACIONES

1 LEl inlsimmenmade recoleccion de da}nﬂ tiene X
relacion con el titulo de la investigacion?

7 i En el instrumento de recoleccion de datos se X
menciona al ambito tematico?

3 i El instrumento de recoleccion de datns,’facil'rtaré X
el logro de los objetivos de la investigacion?

4 i El instrumento de recoleccion de datos se X
relaciona con las categorias del estudio?

5 ilLa redaccion de los items tiene sentido %
coherents?
iCada item del instrumento, s relaciona con cada X

G uno de los elementes de los indicadores?

7 iEl diﬁn del instrumento de recoleccion de datos %
facilitara el analisis v procesamiento de datos?

a i Dl instrumento de recoleccion de datos, los X
datos son objetivos?

g .;;NDeI il]stru mento de recoleccion de datos, usted X
anadiria alguna pregunta?

10 i El instrumento de recoleccion de datos es %
accesible para el sujeto de estudio?
£ El instrumento es claro, preciso, v sencillo para

11 gue de esta manera se obtengan los datos X
requernidos?

TOTAL | 10 1
SUGEREMCIAS: _
£
Firma del experto: Js I.f;" "tjk; |

—_ — e —

—_

Enrique Antonio Oliveros Margall



Anexo 5: Coeficiente de validacion (V de Aiken)

COEFICIENTE DE VALIDACION

Enfoque cualitativo

_ . Oliveros
Javier Napa, | Vargas Arias,
; Margall,
Preguntas Anthony Mariano _ Suma Vv
; Enrique
Johnson Octavio _
Antonio
ITEM 1 1 1 1 3 100%
ITEM 2 1 1 1 3 100%
ITEM 3 1 1 1 3 100%
ITEM 4 1 1 1 3 100%
ITEM 5 1 1 1 3 100%
ITEM 6 1 1 1 3 100%
ITEM 7 1 1 1 3 100%
ITEM 8 1 1 1 3 100%
ITEM 9 0 0 0 0 0%
ITEM 10 1 1 1 3 100%
ITEM 11 1 1 1 3 100%
Validacion a nivel de expertos 91%




COEFICIENTE DE V DE AIKEN

V= s
(n(c-1)

Siendo:

S=la suma de si

SlI= valor asignado por el juez i

n= numero de jueces

¢ = numero de valores de la escala de valoracion ( 2 en este caso)

Valores Escala
0 de 20% Muy baja
21% a 40% Baja

Medianamente
41% a 60%
buena
61% a 80% Buena

81% a 100% Muy buena




Guia 01:

Anexo 6: Guias de recoleccién de datos

Guia de observacién

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:00:00 - 00:00:01:21

N° de escena 01
Link del
) ) https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I
videoclip
Ambito temético Cateqg. Cad. Descripcién
_ _ o Un televisor apagado esta ubicado en el interior de una habitacion.
Historia Inicio , »
INTERPRETACION: expectacion
Hay un ambiente con poca iluminacién. En medio de €l hay un televisor apagado de
color marrén con bordes plomos ubicado en la parte posterior de una pared. El mueble
Cualidades del _ que lo sostiene es de color celeste. Asimismo, se observa que detras del televisor hay
, Escenario Real
storytelling una mesa a la mano derecha, de esta se logra visualizar sus dos patas. Por ultimo, la
pared ubicada detras de la mesa, tiene protuberancias, est4 decolorada y rajada.
INTERPRETACION: soledad
i Un televisor apagado estd ubicado en el interior de wuna habitacion.
Género | Suspenso

INTERPRETACION: expectacion



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

En el mes de junio, un televisor apagado esta ubicado en el interior de una habitacién.

Tiempo Pasado |En este mes se desarrollé la clasificatoria de Perti al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: dilacion
_ Un televisor apagado esta ubicado en el interior de una habitacion.
Contexto Social

INTERPRETACION: expectacion




Guia 02:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:01:21 - 00:00:02:00

N° de escena

01

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Inicio

Se observa a un televisor ubicado en el interior de un ambiente oscuro y la mano

de un personaje encendiéndolo. INTERPRETACION: expectacion

Personaje

Secundario

Se observa la mano y parte del antebrazo de un personaje. De este se aprecia que
lleva puesta una camisa de color blanco y un saco negro. El personaje esta
sujetando con su mano el boton de encendido del televisor. INTERPRETACION:

impaciencia

Escenario

Real

Se aprecia un televisor de color marrén y bordes plomos ubicado en la parte
posterior de una pared, el cual tiene una franja de color blanco en medio de su
pantalla. También se observa que hay un mueble de color celeste sosteniéndolo.
Asimismo, se puede notar que detras del televisor, a la mano derecha, hay una
mesa, de la cual se logra ver sus dos patas. Por ultimo, la pared ubicada detras de
la mesa, tiene protuberancias, esta decolorada y rajada. Todos estos elementos

estan ubicados en un ambiente con poca iluminacion. INTERPRETACION: soledad



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Se observa a un televisor ubicado en el interior de un ambiente oscuro y la mano

Género Suspenso ]
de un personaje encendiéndolo. INTERPRETACION: expectacion
En el mes de junio, se observa a un televisor ubicado en el interior de un ambiente
Tiempo Pasado oscuro y la mano de un personaje encendiéndolo. En este mes se desarrollo la
clasificatoria de Per( al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: dilacion
_ Se observa a un televisor ubicado en el interior de un ambiente oscuro y la mano
Contexto Social

de un personaje encendiéndolo. INTERPRETACION: expectacion




Guia 03:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:02:00 - 00:00:02:24

N° de escena

01

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Inicio

Hay tres personajes ubicados en una misma habitacion. Se trata de quienes
representan a los expresidentes del Peru: a la izquierda esta Alejandro Toledo; en
medio, Alberto Fujimori; y a la derecha, Alan Garcia. Los tres estan mirando una
television que estd enfrente de ellos y que se estd encendiendo.
INTERPRETACION: expectacion

Personaje

Secundario

Hay tres personajes ubicados en una misma habitacion. Se trata de quienes
representan a los expresidentes del Perd. A la izquierda se encuentra quien
representa a Alejandro Toledo. Este tiene la cabeza girada hacia la derecha; tiene
una cabellera negra y se observan arrugas en su frente y cachetes. A la izquierda
esta quien representa a Alan Garcia. Este tiene canas en la parte baja de su cabello
y su rostro es alargado. Encima de su cabeza hay una aureola flotando. En medio
de ambos se ubica quien representa a Alberto Fujimori. Este tiene la cabeza en
direccion del televisor. INTERPRETACION: impaciencia



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Escenario

Real

Hay una habitacion con poca iluminacién, la cual tiene una ventana abierta ubicada
al margen izquierdo. Se aprecia un televisor ubicado en la parte posterior de los
personajes, de color marréon y bordes plomos. En su pantalla aparecen varias
barras de colores y el brillo que emite contrasta con la luz tenue del cuarto.
También se observa que hay una banqueta de color celeste sosteniendo el
televisor. Asimismo, las paredes de la habitacion tienen protuberancias, estan
decoloradas y rajadas. Por ultimo, el piso tiene grietas y sobre este estan tiradas

hojas de plantas de color oscuro. INTERPRETACION: reclusion

Género

Suspenso

Hay tres personajes ubicados en una misma habitacion. Se trata de quienes
representan a los expresidentes del Peru: a la izquierda esta Alejandro Toledo; en
medio, Alberto Fujimori; y a la derecha, Alan Garcia. Los tres estan mirando una
televisibon que estd enfrente de ellos y que se esta encendiendo.
INTERPRETACION: expectacion

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a tres personajes ubicados en una misma
habitacion. Se trata de quienes representan a los expresidentes del Pera: a la
izquierda esta Alejandro Toledo; en medio, Alberto Fujimori; y a la derecha, Alan
Garcia. Los tres estan mirando una television que esta enfrente de ellos y que se
esta encendiendo. En este mes se desarrollo la clasificatoria de Pert al Mundial
de Qatar 2022. INTERPRETACION: dilacion

Contexto

Social

Hay tres personajes ubicados en una misma habitacion. Se trata de quienes
representan a los expresidentes del Peru: a la izquierda esta Alejandro Toledo; en

medio, Alberto Fujimori; y a la derecha, Alan Garcia. Los tres estan mirando una




television que estd enfrente de ellos y que se estd encendiendo.
INTERPRETACION: expectacion




Guia 04:

Guia de observacion

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:02:24 - 00:00:03:22

N° de escena

01

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Inicio

Se observa a tres personajes ubicados en una misma habitacion. El que esta a la
izquierda representa al expresidente Alan Garcia; el de en medio, al expresidente
Alberto Fujimori; y el de la derecha, al expresidente Alejandro Toledo. Los tres
personajes estan sentados en un sillon marrén. INTERPRETACION: expectacion

Personaje

Secundario

Hay tres personajes ubicados en una misma habitacion y se encuentran sentados
en un sillon. El que representa al expresidente Alejandro Toledo, a la derecha, tiene
el rostro pintado con dos franjas verticales rojas y tiene fruncido el cefio. Tiene la
cabezay la mirada apuntando hacia el frente. Destaca su prominente nariz de color
rosado. Esta vestido con un suéter de color azul marino y una camisa verde
fosforescente. Por otro lado, el personaje que representa al expresidente Alberto
Fujimori lleva puestos unos anteojos cuyos marcos son muy delgados. Su cabeza
esta envuelta con una cinta de color blanco, que en medio lleva escrito un texto de
color rojo que dice “YPeri¥”. Se aprecian sus arrugas y cachetes caidos. Su

cabellera es totalmente blanca. Asimismo, se observa que su cabeza y mirada



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

estan apuntando hacia delante. Este lleva una bata celeste para pacientes, la cual
tiene pequefias cruces rojas impresas. Finalmente, el personaje que representa al
expresidente Alan Garcia tiene fruncido el cefio y la mirada apuntando hacia
delante de él. Destacan su papada voluminosa y orejas largas. Sobre su cabeza
hay una aureola. Sus dos pémulos estan pintados con franjas de color rojo y
blanco. Asimismo, esta vestido con un saco de color azul marino y una camisa
celeste, la cual estd desabrochada en el primer botén. Los tres personajes tienen
el rostro bastante iluminado. INTERPRETACION: impaciencia

Escenario

Real

En la habitacion se aprecia que hay una diferencia de iluminacién entre el fondo y
los personajes. Estos proyectan sombras en la pared que esta detras del sillén
marron en donde estan sentados. La pared presenta protuberancias, decoloracion,

rajaduras y manchas marrones. INTERPRETACION: expectacion

Género

Suspenso

Se observa a tres personajes ubicados en una misma habitacion. El que esta a la
izquierda representa al expresidente Alan Garcia; el de en medio, al expresidente
Alberto Fujimori; y el de la derecha, al expresidente Alejandro Toledo. Los tres

personajes estan sentados en un sillon marron. INTERPRETACION: expectacion

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a tres personajes ubicados en una misma
habitacién. El que esta a la izquierda representa al expresidente Alan Garcia; el de
en medio, al expresidente Alberto Fujimori; y el de la derecha, al expresidente
Alejandro Toledo. Los tres personajes estan sentados en un sillon marréon. En este
mes se desarrolld la clasificatoria de Perd al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: dilacion




Se observa a tres personajes ubicados en una misma habitacién. El que estd a la
, izquierda representa al expresidente Alan Garcia; el de en medio, al expresidente
Contexto Social

Alberto Fujimori; y el de la derecha, al expresidente Alejandro Toledo. Los tres

personajes estan sentados en un sillon marrén. INTERPRETACION: expectacion




Guia 05:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:03:22 - 00:00:05:05

N° de escena

01

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico Categ. Cad. Descripcién
_ ) o Se observa una imagen compuesta por varias barras de colores.
Historia Inicio . y
INTERPRETACION: expectacion
Se aprecia varias barras, algunas tienen forma de zigzag y otras de diagonal. Estas
_ .| son de colores variados: azul, blanco, amarillo, turquesa, verde fosforescente,
Personaje | Secundario
morado y negro. Asimismo, hay rayas horizontales de color plomo.
INTERPRETACION: expectacion
Se aprecia varias barras, algunas tienen forma de zigzag y otras de diagonal. Estas
. . . son de colores variados: azul, blanco, amarillo, turquesa, verde fosforescente,
Cualidades del | Escenario | Artificial
, morado y negro. Asimismo, hay rayas horizontales de color plomo.
storytelling )
INTERPRETACION: expectacion
3 Se observa una Iimagen compuesta por varias barras de colores.
Geénero Suspenso i
INTERPRETACION: expectacion
, Se observa una imagen compuesta por varias barras de colores.
Tiempo Pasado

INTERPRETACION: dilacion



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Contexto

Social

Se observa una imagen compuesta por
INTERPRETACION: expectacion

varias barras de colores.




Guia 06:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:05:05 - 00:00:07:05

N° de escena

02

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Inicio

Se observa a un personaje que representa al condor andino en un espacio artificial.
Este tiene una postura erguida y dirige su mirada al frente mientras sonrie. En

medio aparece también un rayo. INTERPRETACION: euforia

Personaje

Secundario

Se observa a un personaje que representa al condor andino en un ambiente
artificial. Su plumaje combina los colores negro y plomo. Su collar de plumén es
rosado, su cresta, roja, y su pico, naranja. Asimismo, lleva puesto una banda
presidencial de color rojo y blanco. El ojo que deja ver resalta en su cabeza. Se
observa que su mirada la dirige al frente de él y a su vez sonrie. Mantiene una
posicion erguida y atlética. INTERPRETACION: firmeza

Escenario

Artificial

Se aprecia un ambiente cuya mitad izquierda esta bastante iluminada. Hay un rayo
de color amarillo que cruza en diagonal por delante de la franja de color negro. Se
distinguen también unas barras horizontales de color azul y blanco, ubicadas

detrds del personaje que representa al céndor andino y que se deslizan de



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

izquierda a derecha. La otra mitad se encuentra negra. INTERPRETACION:
intensidad

Género

Ficcion

Se observa a un personaje que representa al condor andino en un espacio artificial.
Este tiene una postura erguida y dirige su mirada al frente mientras sonrie. En

medio aparece también un rayo. INTERPRETACION: euforia

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a un personaje que representa al condor andino en
un espacio artificial. Este tiene una postura erguida y dirige su mirada al frente
mientras sonrie. En medio aparece también un rayo. En este mes se desarroll6 la
clasificatoria de Per( al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a un personaje que representa al condor andino en un espacio artificial.
Este tiene una postura erguida y dirige su mirada al frente mientras sonrie. En

medio aparece también un rayo. INTERPRETACION: euforia




Guia 07:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:07:05 - 00:00:08:23

N° de escena

02

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Inicio

En un ambiente colorido e iluminado el gallito de las rocas tiene una postura de
atague y una expresion de alegria. Por otro lado, el cuy esta en posicion de carrera
y sonrie. INTERPRETACION: euforia

Personaje

Secundario

El gallito de las rocas tiene postura de ataque, esta alegre y sus 0jos miran hacia
el frente de él. Sus alas son de color plomo y estan extendidas. Su pecho y cabeza
son rojos, su pico y patas son naranjas y sus garras son blancas., en su cabeza
lleva envuelto un lazo blanco. Por otro lado, el cuy esta en posicion de carrera,
sonrie, sus o0jos miran hacia el frente de él, tiene el pelo de color blanco, mostaza
y plomo. Sus cejas son de color plomo; sus bigotes; negro; y su nariz, lengua y
dedos de sus patas, rosado. Ademas, lleva envuelto en su cuello un lazo rojo y con
sus dedos sostiene un palo marrén. INTERPRETACION: euforia

Escenario

Artificial

Hay un rayo amarillo que cruza velozmente en diagonal por delante de la franja de

color negro y que divide al escenario. Asimismo, el ambiente esta iluminado por



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

unas barras de color azul y blanco que se deslizan rapido de derecha a izquierda
y estan ubicadas detras de los personajes. INTERPRETACION: intensidad

Género

Ficcion

En un ambiente colorido e iluminado el gallito de las rocas tiene una postura de
ataque y una expresion de alegria. Por otro lado, el cuy esta en posicion de carrera
y sonrie. INTERPRETACION: euforia

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, en un ambiente colorido e iluminado el gallito de las rocas tiene
una postura de ataque y una expresion de alegria. Por otro lado, el cuy esta en
posicién de carrera y sonrie. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Peru al
Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

En un ambiente colorido e iluminado el gallito de las rocas tiene una postura de
atague y una expresion de alegria. Por otro lado, el cuy esta en posicion de carrera
y sonrie. INTERPRETACION: euforia




Guia 08:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:08:23 - 00:00:10:18

N° de escena

02

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Inicio

Se observa a un personaje que representa a una vicufia, el cual esta ubicado en

un espacio colorido e iluminado. INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Secundario

Se observa a un personaje que representa a una vicufia. Este se encuentra
ubicado en un ambiente colorido e iluminado. El personaje tiene el pelo de color
marrén, dientes blancos y saca su lengua rosada. Los cascos de su pesufia son
de color negro. Lleva puesto en su rostro un antifaz negro. En ambas orejas lleva
puesta un pompon de color naranja. También se observa que el personaje sonrie
y hace el gesto de sacar la lengua. Su mirada esta direccionada al frente de él.
INTERPRETACION: entusiasmo

Escenario

Artificial

Se aprecia un ambiente que esta iluminado por unas barras de color azul y blanco
gue se deslizan de derecha a izquierda y que estan ubicadas detras del personaje
gue representa a la vicufia. Asimismo, se observa que hay dos barras negras. Una

se encuentra al lado izquierdo de este y el otro al lado derecho de dicho personaje.



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Por ultimo, se observa a una pelota de futbol de color negro y blanco que esta
ubicado delante de la pata delantera del personaje. INTERPRETACION: intensidad

Se observa a un personaje que representa a una vicufia, el cual esta ubicado en

Género Ficcion _ _ o ] _
un espacio colorido e iluminado. INTERPRETACION: entusiasmo
En el mes de junio, se observa a un personaje que representa a una vicufia, el cual
Tiempo Pasado esta ubicado en un espacio colorido e iluminado. En este mes se desarroll6 la
clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez
_ Se observa a un personaje que representa a una vicuia, el cual esta ubicado en
Contexto Social

un espacio colorido e iluminado. INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 09:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:10:18 - 00:00:10:24

N° de escena

02

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito temético Categ. Céd. Descripcién
Historia Inicio | Se presenta un ambiente bastante iluminado. INTERPRETACION: intensidad
. . Se aprecia un ambiente que esté iluminado con conjunto de trazos de color amarillo
Escenario | Artificial ]
y rojo. INTERPRETACION: intensidad
Geénero Ficcidon | Se presenta un ambiente bastante iluminado. INTERPRETACION: intensidad
. En el mes de junio, se presenta un ambiente bastante iluminado. En este mes se
Cualidades del _ )
storytelling Tiempo Pasado | desarrolld la clasificatoria de Per(i al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:
rapidez
Contexto | Social | Se presenta un ambiente bastante iluminado. INTERPRETACION: intensidad



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Guia 10:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:10:24 - 00:00:12:20

N° de escena

03

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cod.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Inicio

Se presenta a cuatro personajes. El primero representa al céondor andino, el
segundo, al gallito de las rocas, el tercero, al cuy, y, el cuarto, a la vicufia. Estos

se encuentran ubicados en un estadio de fatbol. INTERPRETACION: euforia

Personaje

Secundario

Se presenta a cuatro personajes. El primero representa al condor andino, el
segundo, al gallito de las rocas, el tercero, al cuy, y, el cuarto, a la vicuiia. Estos
se encuentran ubicados en un estadio de fatbol. El personaje que representa al
condor andino tiene un plumaje que combina los colores negro y plomo. Su collar
de plumon es rosado, su cresta, roja, y su pico, naranja. Asimismo, lleva puesto
una banda presidencial de color rojo y blanco. El ojo que deja ver resalta en su
cabeza. Se observa que su mirada la dirige al frente de él y a su vez sonrie.
Mantiene una posicién erguida y atlética. Por otra parte, se observa al gallito de
las rocas. Este tiene las alas de color plomo y estas se encuentran extendidas, su
pecho y la cabeza son de color rojo, su pico es de color naranja, sus patas son de

color naranja y sus garras son de color blanco. Por otra parte, en su cabeza lleva



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

envuelto un lazo de color blanco. Asimismo, este personaje tiene una postura de
ataque y sus ojos miran hacia el frente de él. También se observa al personaje
gue representa al cuy. Este tiene el pelo de color blanco, mostaza y plomo. Sus
cejas son de color plomo; sus bigotes; negro; y su nariz, lengua y dedos de sus
patas, rosado. Lleva envuelto en su cuello un lazo rojo y con sus dedos sostiene
un palo de color marrén. Este personaje tiene una postura de estar corriendo,
asimismo, su boca tiene la expresiéon de sonrisa y sus o0jos miran en direccién del
frente de él. Finalmente, se observa a un personaje que representa a una vicufa.
El personaje tiene el pelo de color marron, dientes blancos y saca su lengua
rosada. Los cascos de su pesufia son de color negro. Lleva puesto en su rostro
un antifaz negro. En ambas orejas lleva puesta un pompoén de color naranja.
También se observa que el personaje sonrie y hace el gesto de sacar la lengua.
Su mirada esta direccionada al frente de él. INTERPRETACION: euforia

Escenario

Real

Hay un estadio de fatbol que se encuentra iluminado por reflectores que emiten
una luz blanca. Dentro de este se observa un césped que sobresale, el cual esta
compuesto por barras verticales de color verde oscuro y claro. Se observa también
una tribuna curvada de color azul y que bordea la cancha. El cielo ubicado sobre
el estadio es azul, el cual tiene nubes de color azul oscuro. Por ultimo, hay una
pelota de futbol delante del personaje que representa a la vicufia. La pelota esta
formada por hexagonos blancos y pentagonos negros. INTERPRETACION:

intensidad




Género

Ficcion

Se presenta a cuatro personajes. El primero representa al condor andino, el
segundo, al gallito de las rocas, el tercero, al cuy, y, el cuarto, a la vicuiia. Estos

se encuentran ubicados en un estadio de fatbol. INTERPRETACION: euforia

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se presenta a cuatro personajes. El primero representa al
coéndor andino, el segundo, al gallito de las rocas, el tercero, al cuy, y, el cuarto, a
la vicufia. Estos se encuentran ubicados en un estadio de futbol. En este mes se
desarroll6 la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:

dilacion

Contexto

Social

Se presenta a cuatro personajes. El primero representa al condor andino, el
segundo, al gallito de las rocas, el tercero, al cuy, y, el cuarto, a la vicufia. Estos

se encuentran ubicados en un estadio de futbol. INTERPRETACION: euforia




Guia 11:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:12:20 - 00:00:13:05

N° de escena

04

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del
storytelling

Historia

Nudo

Se observa a siete personajes que representan a jugadores de la seleccién
peruana de futbol ubicados en un mismo espacio. El espacio artificial se divide
en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a cuatro jugadores.
El que estd al extremo izquierdo representa al centrocampista Edison Flores;
quien le sigue, al delantero Christian Cueva; el que estd a su derecha, al
exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del extremo derecho, al arquero Pedro
Gallese. En la segunda seccion, en la parte superior, se observa a la izquierda
al personaje que representa al defensa Miguel Trauco; a la derecha, al
centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, a José Carvallo.
INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Protagonista

Hay un personaje que representa al arquero Pedro Gallese. Este tiene los brazos
cruzados. Lleva puesto un guante de color blanco. Tiene un polo blanco debajo
del polo manga larga amarillo. Su buzo es plomo con una raya en vertical de
color amarillo. Su cabello, cejas y barba son de color negro. Su cabello tiene



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

trenzas. Tiene el cefio fruncido y tiene la mirada en direccion al frente de él. Tiene
la nariz respingada y su boca esta cerrada. Por ultimo, todo su cuerpo esté de
perfil. INTERPRETACION: firmeza

Secundario

Hay seis personajes ubicados en un mismo espacio. El personaje que representa
al centrocampista Edison Flores, tiene las orejas mas grandes a diferencia de los
demas personajes, tiene el cabello de color plomo y el cefio fruncido, tiene la
nariz respingada y también se ve que sonrie. Ademas, se aprecia que lleva
puesto un polo manga corta de color blanco con una franja roja en diagonal.
Asimismo, todo su cuerpo esté en posicion de perfil y tiene la mirada en direccion
hacia delante de él. Por otra parte, al lado derecho de este se encuentra el
personaje que representa al delantero Christian Cueva. Este tiene el cabello
largo y en forma de puaas en la parte superior, el cual es de color plomo. También,
se observa que tiene el cefio fruncido, la nariz respingada y se ve que sonrie.
Ademaés, el personaje viste con una camiseta manga corta de color blanco con
una franja diagonal de color rojo. Asimismo, todo su cuerpo esta en posicién de
perfil y tiene la mirada en direccion hacia delante de él. Detras de él se encuentra
ubicado el personaje que representa al exdirector técnico Ricardo Gareca. Este
tiene el cabello rubio largo en los laterales y en la parte de arriba de su cabeza.
Ademas, se aprecia que tiene el cefio fruncido, una nariz aguilefia y sonrie.
Asimismo, lleva puesto un buzo de color rojo y un polo blanco debajo de su
casaca, que es de color rojo y blanco. La casaca tiene capucha y un logo que es
de color blanco y rojo y que tiene como texto “FPF”. Su mano izquierda se

encuentra metida en el bolsillo de su buzo. Asimismo, todo su cuerpo esta en




posicion de perfil y tiene la mirada en direccion hacia delante de él. Por otra parte,
en el margen superior derecho se ubica el personaje que representa al defensa
Miguel Trauco. Este tiene el cabello largo en la parte superior de la cabeza, el
cual es de color rubio. Se observa que tiene el cefio fruncido, una nariz
respingaday se ve que sonrie. Ademas, viste con una camiseta manga corta de
color blanco con una franja en diagonal de color rojo y un short de color blanco.
Se aprecia que su mano izquierda esta apoyada en su cintura. Asimismo, todo
Su cuerpo esta en una posicion de perfil y tiene la mirada en direccién hacia el
lado izquierdo de él. A su lado se encuentra el personaje que representa al
centrocampista André Carrillo Este tiene el cabello largo en los laterales y en la
parte superior, el cual es de color negro y las puntas de este son amarillas. Lleva
una barba que destaca en la parte del mentén. Asimismo, se observa que tiene
el cefio fruncido y se ve que sonrie. Ademas, el personaje viste con una camiseta
manga corta de color blanco con una franja en diagonal de color rojo y un short
de color blanco. Adicionalmente, tiene los brazos cruzados y tiene la mirada en
direccién hacia delante de él. Por ultimo, el personaje que representa a José
Carvallo; tiene el cabello corto y una barba de color negro. Se observa que tiene
el cefio fruncido, una nariz respingada, los dientes de color blanco y con sus
labios sonrie. Ademas, tiene la mirada en direccion hacia delante de él, lleva
puesto un buzo negro, un polo blanco debajo de una camiseta manga larga roja
y unos guantes blancos. Por ultimo, sus brazos estan extendidos hacia delante.
INTERPRETACION: entusiasmo




Escenario

Artificial

En el margen izquierdo se observa un fondo de color verde; en el centro uno que
combina los colores rosado, naranja y amarillo; en el margen derecho superior,
uno verde y morado; y en la parte inferior izquierda uno de color morado.
Asimismo, se aprecia que dichos fondos tienen un borde de color negro. Todos

estos en conjunto forman un collage. INTERPRETACION: energia

Género

Ficcion

Se observa a siete personajes que representan a jugadores de la seleccién
peruana de futbol ubicados en un mismo espacio. El espacio artificial se divide
en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a cuatro jugadores.
El que estd al extremo izquierdo representa al centrocampista Edison Flores;
qguien le sigue, al delantero Christian Cueva; el que estd a su derecha, al
exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del extremo derecho, al arquero Pedro
Gallese. En la segunda seccion, en la parte superior, se observa a la izquierda
al personaje que representa al defensa Miguel Trauco; a la derecha, al
centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, a José Carvallo.
INTERPRETACION: entusiasmo

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a siete personajes que representan a jugadores
de la seleccidén peruana de fatbol ubicados en un mismo espacio. El espacio
artificial se divide en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a
cuatro jugadores. El que esta al extremo izquierdo representa al centrocampista
Edison Flores; quien le sigue, al delantero Christian Cueva; el que esta a su
derecha, al  exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del extremo derecho, al
arquero Pedro Gallese. En la segunda seccion, en la parte superior, se observa

a la izquierda al personaje que representa al defensa Miguel Trauco; a la




derecha, al centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, a José Carvallo.
En este mes se desarrolld la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a siete personajes que representan a jugadores de la seleccién
peruana de futbol ubicados en un mismo espacio. El espacio artificial se divide
en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a cuatro jugadores.
El que esta al extremo izquierdo representa al centrocampista Edison Flores;
quien le sigue, al delantero Christian Cueva; el que estd a su derecha, al
exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del extremo derecho, al arquero Pedro
Gallese. En la segunda seccidn, en la parte superior, se observa a la izquierda
al personaje que representa al defensa Miguel Trauco; a la derecha, al
centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, a José Carvallo.
INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 12:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:13:05 - 00:00:14:19

N° de escena

04

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a siete personajes que representan a jugadores de la seleccién
peruana de futbol ubicados en un mismo espacio. El espacio artificial se divide
en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a tres jugadores. El
que esta al extremo izquierdo representa al delantero Christian Cueva, el que
estd en medio, al exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del extremo derecho,
al arquero Pedro Gallese. En la segunda seccién, en la parte superior, se
observa a la izquierda al personaje que representa al defensa Miguel Trauco; a
la derecha, al centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, al arquero José
Carvallo. Entre ambas secciones se ubica quien representa al delantero Gianluca
Lapadula. INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Protagonista

Hay dos personajes ubicados en un ambiente colorido. El primero representa al
arquero Pedro Gallese. Este tiene los brazos cruzados. Lleva puesto un guante
de color blanco. Tiene un polo blanco debajo del polo manga larga amarillo. Su

buzo es plomo con una raya en vertical de color amarillo. Su cabello, cejas y



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

barba son de color negro. Su cabello tiene trenzas. Tiene el cefio fruncido y tiene
la mirada en direccion al frente de él. Tiene la nariz respingada y su boca esta
cerrada. Por ultimo, todo su cuerpo esta de perfil. Por otra parte, el personaje
gue representa al delantero Gianluca Lapadula tiene el cabello y bigote de color
negro y el cefio fruncido. Asimismo, tiene la nariz y la frente cubierta por una
mascara negra. Esta mascara tiene una bandera en la parte superior, de color
rojo y blanco. Ademas, se observa que el personaje sonrie y viste con una
camiseta manga corta de color blanco con una franja en diagonal de color rojo,
un short y medias de color blanco y zapatillas de color negro y blanco. Por altimo,
sus brazos y piernas indican que esta corriendo. Por ultimo, tiene la mirada en
direccién hacia delante de él. INTERPRETACION: Gallese = firmeza / Lapadula:

entusiasmo

Secundario

Hay cinco personajes ubicados en un mismo espacio. Al lado izquierdo se
encuentra el personaje que representa al delantero Christian Cueva. Este tiene
el cabello largo y en forma de puas en la parte superior, el cual es de color plomo.
También, se observa que tiene el cefio fruncido, la nariz respingada y se ve que
sonrie. Ademas, el personaje viste con una camiseta manga corta de color
blanco con una franja diagonal de color rojo. Asimismo, todo su cuerpo esta en
posicién de perfil y tiene la mirada en direccién hacia delante de él. Por otra parte,
detrds de él se encuentra ubicado el personaje que representa al exdirector
técnico Ricardo Gareca. Este tiene el cabello largo de color rubio en los laterales
y en la parte de arriba de su cabeza. Asimismo, se aprecia que tiene el cefio

fruncido, una nariz aguilefia y se ve que sonrie. Ademas, este personaje viste




con un buzo de color rojo y un polo blanco debajo de su casaca, la cual tiene una
capucha de color rojo y blanco y que tiene un logo de los mismos colores que
lleva escritas las palabras “FPF”. También, se observa que su mano izquierda se
encuentra metida en el bolsillo de su buzo. Asimismo, todo su cuerpo esta en
una posicion de perfil y tiene la mirada en direccion hacia delante de él. Por otra
parte, en el margen superior derecho se ubica el personaje que representa al
defensa Miguel Trauco. Este tiene el cabello largo y tefiida de color rubio la parte
superior de su cabeza. Ademas, se observa que tiene una nariz respingada y
gue sonrie. También, se aprecia que viste con una camiseta manga corta de
color blanco y se tiene su brazo semi extendido hacia abajo. Asimismo, todo su
cuerpo esta en una posicion de perfil. A su lado se encuentra el personaje que
representa al centrocampista André Carrillo. Este tiene el cabello largo en los
laterales y parte superior y tiene unas puntas de color amarillo. Se observa que
sonrie y que tiene el cefio fruncido. Ademas, se aprecia que el personaje viste
con una camiseta manga corta de color blanco con una franja en diagonal de
color rojo y un short blanco. Asimismo, se observa que tiene los brazos cruzados
y la mirada en direccion hacia delante de él. Por dltimo, el personaje que
representa al arquero José Carvallo se encuentra ubicado debajo del personaje
del defensa Miguel Trauco y al centrocampista André Carrillo. Este tiene el
cabello corto y una barba de color negro. Se aprecia que este tiene los brazos
extendidos hacia adelante, el cefio fruncido, una nariz respingada, los dientes de
color blanco y se puede ver que con sus labios forma una sonrisa. Este personaje

tiene la mirada en direccion hacia delante de él, lleva puesto un buzo de color




negro, un polo blanco debajo de una camiseta manga larga roja y unos guantes
blancos. INTERPRETACION: entusiasmo

Escenario

Artificial

En el margen izquierdo se observa un fondo de color verde; en el centro uno que
combina los colores rosado, naranja y amarillo; en el margen derecho superior,
uno verde y morado; y en la parte inferior izquierda uno de color morado.
Asimismo, se aprecia que dichos fondos tienen un borde de color negro. Todos

estos en conjunto forman un collage. INTERPRETACION: energia

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “WE ARE FIGHTING DREAMERS”,
cuya traduccion significa: “somos sofiadores peleando”, acompafado de una
musicalizacibn compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcidn

Se observa a siete personajes que representan a jugadores de la seleccion
peruana de fatbol ubicados en un mismo espacio. El espacio artificial se divide
en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a tres jugadores. El
gue estd al extremo izquierdo representa al delantero Christian Cueva; el que
esta en medio, al exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del extremo derecho,
al arquero Pedro Gallese. En la segunda seccion, en la parte superior, se
observa a la izquierda al personaje que representa al defensa Miguel Trauco; a
la derecha, al centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, al arquero José
Carvallo. Entre ambas secciones se ubica quien representa al delantero Gianluca
Lapadula. INTERPRETACION: entusiasmo




Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a siete personajes que representan a jugadores
de la seleccion peruana de futbol ubicados en un mismo espacio. El espacio
artificial se divide en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a
tres jugadores. El que esta al extremo izquierdo representa al delantero Christian
Cueva; el que estad en medio, al exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del
extremo derecho, al arquero Pedro Gallese. En la segunda seccion, en la parte
superior, se observa a la izquierda al personaje que representa al defensa Miguel
Trauco; a la derecha, al centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, al
arquero José Carvallo. Entre ambas secciones se ubica quien representa al
delantero Gianluca Lapadula. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Pera
al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a siete personajes que representan a jugadores de la seleccion
peruana de fatbol ubicados en un mismo espacio. El espacio artificial se divide
en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a tres jugadores. El
gue esta al extremo izquierdo representa al delantero Christian Cueva; el que
estd en medio, al exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del extremo derecho,
al arquero Pedro Gallese. En la segunda seccion, en la parte superior, se
observa a la izquierda al personaje que representa al defensa Miguel Trauco; a
la derecha, al centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, al arquero José
Carvallo. Entre ambas secciones se ubica quien representa al delantero Gianluca
Lapadula. INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 13:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:14:19 - 00:00:16:19

N° de escena

04

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a siete personajes que representan a jugadores de la seleccién
peruana de futbol ubicados en un mismo espacio. El espacio artificial se divide
en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a tres jugadores. El
que esta al extremo izquierdo representa al delantero Christian Cueva; el que
estd en medio, al exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del extremo derecho,
al arquero Pedro Gallese. En la segunda seccién, en la parte superior, se
observa a la izquierda al personaje que representa al defensa Miguel Trauco; a
la derecha, al centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, a José Carvallo.
Entre ambas secciones se ubica quien representa al delantero Gianluca
Lapadula. INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Protagonista

Hay dos personajes ubicados en un ambiente colorido. El primero representa al
arquero Pedro Gallese. Este tiene los brazos cruzados. Lleva puesto un guante
de color blanco. Tiene un polo blanco debajo del polo manga larga amarillo. Su

buzo es plomo con una raya en vertical de color amarillo. Su cabello, cejas y



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

barba son de color negro. Su cabello tiene trenzas. Tiene el cefio fruncido y tiene
la mirada en direccion al frente de él. Tiene la nariz respingada y su boca esta
cerrada. Por ultimo, todo su cuerpo esta de perfil. Por otra parte, el personaje
gue representa al delantero Gianluca Lapadula tiene el cabello y bigote de color
negro y el cefio fruncido. Asimismo, tiene la nariz y la frente cubierta por una
mascara negra. Esta mascara tiene una bandera en la parte superior, de color
rojo y blanco. Ademas, se observa que el personaje sonrie y viste con una
camiseta manga corta de color blanco con una franja en diagonal de color rojo,
un short y medias de color blanco y zapatillas de color negro y blanco. Por altimo,
sus brazos y piernas indican que esta corriendo. Por ultimo, tiene la mirada en
direccién hacia delante de él. INTERPRETACION: Gallese = firmeza / Lapadula:

entusiasmo

Secundario

Hay cinco personajes ubicados en un mismo espacio. Al lado izquierdo se
encuentra el personaje que representa al delantero Christian Cueva. Este tiene
el cabello largo y en forma de puas en la parte superior, el cual es de color plomo.
También, se observa que tiene el cefio fruncido, la nariz respingada y se ve que
sonrie. Ademas, el personaje viste con una camiseta manga corta de color
blanco con una franja diagonal de color rojo. Asimismo, todo su cuerpo esta en
posicién de perfil y tiene la mirada en direccién hacia delante de él. Por otra parte,
detrds de él se encuentra ubicado el personaje que representa al exdirector
técnico Ricardo Gareca. Este tiene el cabello largo de color rubio en los laterales
y en la parte de arriba de su cabeza. Asimismo, se aprecia que tiene el cefio

fruncido, una nariz aguilefia y se ve que sonrie. Ademas, este personaje viste




con un buzo de color rojo y un polo blanco debajo de su casaca, la cual tiene una
capucha de color rojo y blanco y que tiene un logo de los mismos colores que
lleva escritas las palabras “FPF”. También, se observa que su mano izquierda se
encuentra metida en el bolsillo de su buzo. Asimismo, todo su cuerpo esta en
una posicion de perfil y tiene la mirada en direccion hacia delante de él. Por otra
parte, en el margen superior derecho se ubica el personaje que representa al
defensa Miguel Trauco. Este tiene el cabello largo y tefiida de color rubio la parte
superior de su cabeza. Ademas, se observa que tiene una nariz respingada y
gue sonrie. También, se aprecia que viste con una camiseta manga corta de
color blanco y se tiene su brazo semi extendido hacia abajo. Asimismo, todo su
cuerpo esta en una posicion de perfil. A su lado se encuentra el personaje que
representa al centrocampista André Carrillo. Este tiene el cabello largo en los
laterales y parte superior y tiene unas puntas de color amarillo. Se observa que
sonrie y que tiene el cefio fruncido. Ademas, se aprecia que el personaje viste
con una camiseta manga corta de color blanco con una franja en diagonal de
color rojo y un short blanco. Asimismo, se observa que tiene los brazos cruzados
y la mirada en direccion hacia delante de él. Por dltimo, el personaje que
representa a José Carvallo se encuentra ubicado debajo del personaje de Miguel
Trauco y André Carrillo. Este tiene el cabello corto y una barba de color negro.
Se aprecia que este tiene los brazos extendidos hacia adelante, el cefio fruncido,
una nariz respingada, los dientes de color blanco y se puede ver que con sus
labios forma una sonrisa. Este personaje tiene la mirada en direccion hacia

delante de él, lleva puesto un buzo de color negro, un polo blanco debajo de una




camiseta manga larga roja y unos guantes blancos. INTERPRETACION:

entusiasmo

Escenario

Artificial

En el lado izquierdo se observa una franja de color verde; en el centro una
naranja y amarilla; en el derecho superior, una de color verde con morado; y en
la parte inferior izquierda una de color morado. Asimismo, se observa que dichas
franjas tienen un borde de color negro. Todos estos en conjunto forman un
collage. INTERPRETACION: energia

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “ATIPASPA
NAWPAQMAN PAWAY”, cuya traduccion significa: “venciendo vuela hacia
adelante”, acompafiado de una musicalizacion compuesta por Instrumentos de

percusion y cuerda. INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcidn

Se observa a siete personajes que representan a jugadores de la seleccion
peruana de fatbol ubicados en un mismo espacio. El espacio artificial se divide
en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a tres jugadores. El
gue estd al extremo izquierdo representa al delantero Christian Cueva; el que
esta en medio, al exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del extremo derecho,
al arquero Pedro Gallese. En la segunda seccion, en la parte superior, se
observa a la izquierda al personaje que representa al defensa Miguel Trauco; a
la derecha, al centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, a José Carvallo.
Entre ambas secciones se ubica quien representa al delantero Gianluca
Lapadula. INTERPRETACION: entusiasmo




Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a siete personajes que representan a jugadores
de la seleccion peruana de futbol ubicados en un mismo espacio. El espacio
artificial se divide en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a
tres jugadores. El que esta al extremo izquierdo representa al delantero Christian
Cueva; el que estad en medio, al exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del
extremo derecho, al arquero Pedro Gallese. En la segunda seccion, en la parte
superior, se observa a la izquierda al personaje que representa al defensa Miguel
Trauco; a la derecha, al centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, a
José Carvallo. Entre ambas secciones se ubica quien representa al delantero
Gianluca Lapadula. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Pera al Mundial
de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a siete personajes que representan a jugadores de la seleccion
peruana de fatbol ubicados en un mismo espacio. El espacio artificial se divide
en dos secciones. La primera de ellas, a la izquierda, abarca a tres jugadores. El
gue esta al extremo izquierdo representa al delantero Christian Cueva; el que
estd en medio, al exdirector técnico Ricardo Gareca; y el del extremo derecho,
al arquero Pedro Gallese. En la segunda seccion, en la parte superior, se
observa a la izquierda al personaje que representa al defensa Miguel Trauco; a
la derecha, al centrocampista André Carrillo; y debajo de ambos, a José Carvallo.
Entre ambas secciones se ubica quien representa al delantero Gianluca
Lapadula. INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 14:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:16:19 - 00:00:18:07

N° de escena

04

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a once personajes ubicados en un mismo espacio. Este se divide en
cuatro secciones. En la primera, que esta al extremo izquierdo, se observa al
personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula. En la segunda, se
encuentran los personajes que representan al defensa Miguel Trauco, al
centrocampista André Carrillo y al arquero José Carvallo. En la tercera, se
observa al delantero Christian Cueva. Finalmente, en la cuarta, en el extremo
derecho, se aprecia en la parte superior a los personajes que representan al cuy,
la vicuiia andina y el gallito de las rocas; debajo de estos a quienes representan
al delantero Santiago Ormefio y al delantero Christofer Gonzéles; y debajo de
ellos se encuentra el personaje que representa al defensa Luis Advincula.
INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Protagonista

Hay un personaje ubicado en un ambiente colorido. Este personaje representa
al delantero Gianluca Lapadula. Tiene el cabello y bigote de color negro y el cefio

fruncido. Asimismo, tiene la nariz y la frente cubierta por una méscara de color



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

negro. Esta mascara tiene una bandera de color rojo y blanco. Ademas, se
observa que el personaje sonrie y viste con una camiseta manga corta de color
blanco con una franja en diagonal de roja, un short y medias de color blanco y
zapatillas de color negro y blanco. Por dltimo, se aprecia que sus brazos y
piernas indican que esta corriendo. Por ultimo, tiene la mirada en direccion hacia
delante de él. INTERPRETACION: entusiasmo

Secundario

Hay cinco personajes ubicados en un mismo espacio. Al lado izquierdo se
encuentra el personaje que representa al delantero Christian Cueva. Este tiene
el cabello largo y en forma de puas en la parte superior, el cual es de color plomo.
También, se observa que tiene el cefio fruncido, la nariz respingada y se ve que
sonrie. Ademas, el personaje viste con una camiseta manga corta de color
blanco con una franja diagonal de color rojo. Asimismo, todo su cuerpo esta en
posicion de perfil y tiene la mirada en direccion hacia delante de él. Por otra parte,
detras de él se encuentra ubicado el personaje que representa al exdirector
técnico Ricardo Gareca. Este tiene el cabello largo de color rubio en los laterales
y en la parte de arriba de su cabeza. Asimismo, se aprecia que tiene el cefio
fruncido, una nariz aguilefia y se ve que sonrie. Ademas, este personaje viste
con un buzo de color rojo y un polo blanco debajo de su casaca, la cual tiene una
capucha de color rojo y blanco y que tiene un logo de los mismos colores que
lleva escritas las palabras “FPF”. También, se observa que su mano izquierda se
encuentra metida en el bolsillo de su buzo. Asimismo, todo su cuerpo esta en
una posicion de perfil y tiene la mirada en direccién hacia delante de él. Por otra

parte, en el margen superior derecho se ubica el personaje que representa al




defensa Miguel Trauco. Este tiene el cabello largo y tefiida de color rubio la parte
superior de su cabeza. Ademas, se observa que tiene una nariz respingada y
gue sonrie. También, se aprecia que viste con una camiseta manga corta de
color blanco y se tiene su brazo semi extendido hacia abajo. Asimismo, todo su
cuerpo esta en una posicion de perfil. A su lado se encuentra el personaje que
representa al centrocampista André Carrillo. Este tiene el cabello largo en los
laterales y parte superior y tiene unas puntas de color amarillo. Se observa que
sonrie y que tiene el cefio fruncido. Ademas, se aprecia que el personaje viste
con una camiseta manga corta de color blanco con una franja en diagonal de
color rojo y un short blanco. Asimismo, se observa que tiene los brazos cruzados
y la mirada en direccion hacia delante de él. Por ultimo, el personaje que
representa a José Carvallo se encuentra ubicado debajo del personaje de Miguel
Trauco y André Carrillo. Este tiene el cabello corto y una barba de color negro.
Se aprecia que este tiene los brazos extendidos hacia adelante, el cefio fruncido,
una nariz respingada, los dientes de color blanco y se puede ver que con sus
labios forma una sonrisa. Este personaje tiene la mirada en direccion hacia
delante de él, lleva puesto un buzo de color negro, un polo blanco debajo de una
camiseta manga larga roja y unos guantes blancos. INTERPRETACION:

entusiasmo

Escenario

Artificial

En el lado izquierdo se observa una franja de color verde; en el centro una
naranja y amarilla; en el derecho superior, una de color verde con morado; y en

la parte inferior izquierda una de color morado. Asimismo, se observa que dichas




franjas tienen un borde de color negro. Todos estos en conjunto forman un
collage. INTERPRETACION: energia

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “WE ARE FIGHTING DREAMERS?”,
cuya traduccion significa: “somos sofiadores peleando”, acompafado de una
musicalizacibn compuesta por Instrumentos de percusidon y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcién

Se observa a once personajes ubicados en un mismo espacio. Este se divide en
cuatro secciones. En la primera, que esta al extremo izquierdo, se observa al
personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula. En la segunda, se
encuentran los personajes que representan al defensa Miguel Trauco, al
centrocampista André Carrillo y al arquero José Carvallo. En la tercera, se
observa al delantero Christian Cueva. Finalmente, en la cuarta, en el extremo
derecho, se aprecia en la parte superior a los personajes que representan al cuy,
la vicuiia andina y el gallito de las rocas; debajo de estos a quienes representan
al delantero Santiago Ormefio y al delantero Christofer Gonzéles; y debajo de
ellos se encuentra el personaje que representa al defensa Luis Advincula.
INTERPRETACION: entusiasmo

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a once personajes ubicados en un mismo
espacio. Este se divide en cuatro secciones. En la primera, que esta al extremo
izquierdo, se observa al personaje que representa al delantero Gianluca
Lapadula. En la segunda, se encuentran los personajes que representan al

defensa Miguel Trauco, al centrocampista André Carrillo y al arquero José




Carvallo. En la tercera, se observa al delantero Christian Cueva. Finalmente, en
la cuarta, en el extremo derecho, se aprecia en la parte superior a los personajes
gue representan al cuy, la vicuiia andina y el gallito de las rocas; debajo de estos
a quienes representan al delantero Santiago Ormefio y al delantero Christofer
Gonzales; y debajo de ellos se encuentra el personaje que representa al defensa
Luis Advincula. En este mes se desarrolld la clasificatoria de Pert al Mundial de
Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a once personajes ubicados en un mismo espacio. Este se divide en
cuatro secciones. En la primera, que esté al extremo izquierdo, se observa al
personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula. En la segunda, se
encuentran los personajes que representan al defensa Miguel Trauco, al
centrocampista André Carrillo y al arquero José Carvallo. En la tercera, se
observa al delantero Christian Cueva. Finalmente, en la cuarta, en el extremo
derecho, se aprecia en la parte superior a los personajes que representan al cuy,
la vicufia andina y el gallito de las rocas; debajo de estos a quienes representan
al delantero Santiago Ormefio y al delantero Christofer Gonzales; y debajo de
ellos se encuentra el personaje que representa al defensa Luis Advincula.
INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 15:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:18:07 - 00:00:19:14

N° de escena

04

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a once personajes ubicados en un mismo espacio. Este se divide en
cuatro secciones. En la primera, que esta al extremo izquierdo, se observa al
personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula. En la segunda, se
encuentran los personajes que representan al defensa Miguel Trauco, al
centrocampista André Carrillo y al arquero José Carvallo. En la tercera, se
observa al delantero Christian Cueva. Finalmente, en la cuarta, en el extremo
derecho, se aprecia en la parte superior a los personajes que representan al cuy,
la vicuiia andina y el gallito de las rocas; debajo de estos a quienes representan
a los delanteros Santiago Ormefio y Christofer Gonzales; y debajo de ellos se
encuentra el personaje que representa al defensa Luis Advincula.
INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Protagonista

Hay un personaje ubicado en un ambiente colorido. Este personaje representa
al delantero Gianluca Lapadula. Tiene el cabello y bigote de color negro y el cefio

fruncido. Asimismo, tiene la nariz y la frente cubierta por una méascara de color



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

negro. Esta mascara tiene una bandera de color rojo y blanco. Ademas, se
observa que el personaje sonrie y viste con una camiseta manga corta de color
blanco con una franja en diagonal de roja, un short y medias de color blanco y
zapatillas de color negro y blanco. Por dltimo, se aprecia que sus brazos y
piernas indican que esta corriendo. Por ultimo, tiene la mirada en direccion hacia
delante de él. INTERPRETACION: entusiasmo

Secundario

Hay diez personajes ubicados en un mismo espacio. Al lado del personaje que
representa a Gianluca Lapudula, en el margen superior derecho se ubica el
personaje que representa al defensa Miguel Trauco. Este tiene el cabello largo,
tefiido de color rubio la parte superior de su cabeza. Ademas, se observa que
tiene una nariz respingada y se ve que sonrie. Viste con una camiseta manga
corta de color blanco y tiene su brazo semi extendido hacia abajo. Asimismo,
todo su cuerpo esta en una posicion de perfil. A su lado se encuentra el personaje
que representa al centrocampista André Carrillo. Este tiene el cabello largo en
los laterales y parte superior y las puntas las tiene tefiidas de amarillo. Se
observa que sonrie y que tiene el cefio fruncido. Ademas, se aprecia que el
personaje viste con una camiseta manga corta de color blanco con una franja en
diagonal de color rojo y un short de color blanco. Asimismo, tiene los brazos
cruzados y la mirada en direccién hacia delante de él. El personaje que
representa al arquero José Carvallo se encuentra ubicado debajo del personaje
del defensa Miguel Trauco y al centrocampista André Carrillo. Este tiene el
cabello corto y una barba de color negro. Asimismo, se aprecia que este tiene

los brazos extendidos hacia adelante, el cefio fruncido, una nariz respingada, los




dientes de color blanco y se observa que con sus labios forma una sonrisa. Tiene
la mirada en direccion hacia delante de él, lleva puesto un buzo de color negro,
un polo blanco debajo de una camiseta manga larga de color rojo y unos guantes
blancos. Por otra parte, el personaje que representa al delantero Christian Cueva
y se encuentra en la seccion central, tiene una camiseta de color blanco y una
franja en diagonal de color rojo, un short y medias de color blanco. Sus zapatillas
son de color negro con plomo. Su cabello tiene forma de puas y es de color
plomo. Tiene el cefio fruncido, su mirada esta hacia delante y muestra sus
dientes de color blanco, esbozando una sonrisa. Tiene las piernas y brazos
extendidos. Por otra parte, el personaje que representa al cuy es de color blanco,
mostaza y plomo. También, se observa que sus cejas son de color plomo, sus
bigotes son de color negro, su nariz, lengua y dedos de sus patas son de color
rosado. Asimismo, se aprecia que lleva envuelto en su cuello un lazo de color
rojo. Tiene su pata izquierda levantada y con sus dedos hace el gesto de saludo.
Su boca tiene la expresion de una sonrisa y sus o0jos miran hacia el frente. Por
otro lado, el personaje que representa a la vicufia tiene el pelo de color marrén,
sus dientes de color blanco y su lengua de color rosado. Asimismo, se aprecia
gue el casco de su pezuiia izquierda es de color plomo y con ella hace el gesto
de saludo. También lleva puesto en su rostro un antifaz de color negro y en
ambas orejas lleva puesta un pompon de color naranja. Se observa que el
personaje sonrie y hace el gesto de sacar la lengua. Se aprecia que su mirada
esta direccionada al frente de él. Por otra parte, al lado de este se encuentra

ubicado el personaje que representa al gallito de las rocas. De este se aprecia




gue su pecho y cabeza son de color rojo, su pico es de color naranja y sus 0jos
miran hacia el frente de él. Esboza una sonrisa leve. Debajo de estos ultimos
tres personajes se ubica el delantero Santiago Ormeno. Este tiene una camiseta
manga corta de color blanco, en donde atraviesa una franja de color rojo en
diagonal, y en ella hay escrito el numero veinte. Forma una “V” con los dedos de
su mano derecha y con su mano izquierda sostiene su cintura. Su cabello es de
color marrén y sus cejas son de color negro. Tiene puntos de color negro en el
menton. Su nariz es respingada y se ve que sonrie. Por otra parte, a su lado se
observa al personaje que representa al delantero Christofer Gonzales. Este lleva
puesto una camiseta manga corta de color blanco y una franja de color rojo en
diagonal y en ella tiene escrito el numero dieciséis. Su cabello es de color plomo
y su barba es de color negro. Sus orejas son prominentes. Debajo se observa al
personaje que representa al defensa Luis Advincula. Su piel es de color marron.
Sus dientes son de color blanco y su lengua de color rojo. Tiene el cefio fruncido
y la boca abierta. En su nariz tiene un parche de color blanco. Tiene la mirada

en direccion hacia el frente de él. INTERPRETACION: entusiasmo

Se observan varias figuras de distintos colores con un borde de color negro.
Entre ellas, esté el color azul, verde, morado, naranja y rosado. Todas ellas

Escenario Artificial
tienen un borde de color negro. Estas figuras en conjunto forman un collage.
INTERPRETACION: energia
En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
Mensaje Emocional |voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “KUNANQA MANA

MANCHAKUSPA”, cuya traduccion significa: “hoy sin tener miedo”, acompafnado




de una musicalizacibn compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcion

Se observa a once personajes ubicados en un mismo espacio. Este se divide en
cuatro secciones. En la primera, que esta al extremo izquierdo, se observa al
personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula. En la segunda, se
encuentran los personajes que representan al defensa Miguel Trauco, al
centrocampista André Carrillo y al arquero José Carvallo. En la tercera, se
observa al delantero Christian Cueva. Finalmente, en la cuarta, en el extremo
derecho, se aprecia en la parte superior a los personajes que representan al cuy,
la vicufia andina y el gallito de las rocas; debajo de estos a quienes representan
a los delanteros Santiago Ormefio y Christofer Gonzales; y debajo de ellos se
encuentra el personaje que representa al defensa Luis Advincula.
INTERPRETACION: entusiasmo

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a once personajes ubicados en un mismo
espacio. Este se divide en cuatro secciones. En la primera, que esta al extremo
izquierdo, se observa al personaje que representa al delantero Gianluca
Lapadula. En la segunda, se encuentran los personajes que representan al
defensa Miguel Trauco, al centrocampista André Carrillo y al arquero José
Carvallo. En la tercera, se observa al delantero Christian Cueva. Finalmente, en
la cuarta, en el extremo derecho, se aprecia en la parte superior a los personajes
gue representan al cuy, la vicuiia andina y el gallito de las rocas; debajo de estos
a quienes representan a los delanteros Santiago Ormefio y Christofer Gonzales;

y debajo de ellos se encuentra el personaje que representa al defensa Luis




Advincula. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Pera al Mundial de Qatar
2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a once personajes ubicados en un mismo espacio. Este se divide
en cuatro secciones. En la primera, que esta al extremo izquierdo, se observa al
personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula. En la segunda, se
encuentran los personajes que representan al defensa Miguel Trauco, al
centrocampista André Carrillo y al arquero José Carvallo. En la tercera, se
observa al delantero Christian Cueva. Finalmente, en la cuarta, en el extremo
derecho, se aprecia en la parte superior a los personajes que representan al cuy,
la vicufia andina y el gallito de las rocas; debajo de estos a quienes representan
a los delanteros Santiago Ormefio y Christofer Gonzales; y debajo de ellos se
encuentra el personaje que representa al defensa Luis Advincula.
INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 16:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:19:14 - 00:00:21:18

N° de escena

04

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a once personajes ubicados en un mismo espacio. El que esta a la
izquierda representa al centrocampista André Carrillo. Debajo de este se ubica
el arquero José Carvallo. Al lado de ambos se encuentra el delantero Christian
Cueva. En la parte central superior estan los personajes que representan al cuy,
la vicufia andina y el gallito de las rocas. Debajo de estos, se hallan los
personajes que representan a los delanteros Santiago Ormefio y Christofer
Gonzales. En la parte central inferior se encuentra el personaje que representa
al defensa Luis Advincula. Al lado de estos se encuentra el personaje que
representa al arquero Pedro Gallese. Finalmente, en el extremo inferior derecho
se encuentra el personaje que representa al delantero Raul Ruidiaz.
INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Protagonista

Hay un personaje ubicado en un ambiente colorido. Este representa al arquero
Pedro Gallese. Con su mano izquierda coge la manga derecha de su camiseta.

Tiene un guante de color blanco con base ploma en la mano derechay el otro lo



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

sostiene con los dientes. Asimismo, viste con una camiseta manga larga de color
amarillo y un buzo plomo con una raya en vertical de color blanco. También se
observa que sus medias son de color blanco y sus zapatillas de color plomo y
blanco. Ademas, su cabello, cejas y barba son oscuras. Cabe resaltar que su
cabello tiene trenzas. Asimismo, se aprecia que tiene el cefio fruncido y la mirada
en direccion de su lado izquierdo. Por ultimo, se puede notar que se encuentra
de pie. INTERPRETACION: entusiasmo

Secundario

Hay diez personajes ubicados en un mismo espacio. Quien representa al
centrocampista André Carrillo tiene el cabello de color negro y amarillo en las
puntas y una barba negra. Se observa que sonrie y que tiene el cefio fruncido.
Ademas, se aprecia que el personaje viste con una camiseta manga corta de
color blanco con una franja en diagonal de color rojo y un short blanco. Asimismo,
tiene los brazos cruzados y la mirada en direccion hacia delante de él. Debajo
de este se observa la mano del personaje que representa al arquero José
Carvallo. Este tiene una camiseta manga larga de color rojo y un guante de color
blanco. Al lado de él se ubica el personaje que representa al delantero Christian
Cueva. Lleva puesto una camiseta de color blanco y una franja en diagonal de
color rojo. Tiene un short y medias de color blanco. Sus zapatillas son de color
negro con plomo. Su cabello tiene forma de puas y es de color plomo. Tiene el
cefo fruncido, su mirada esta en direccién del frente de él y muestra sus dientes
de color blanco sonriendo. Tiene las piernas y brazos extendidos. Por otro lado,
en la parte superior se encuentra el personaje que representa al cuy. Este es de

color blanco, mostaza y plomo. También, se observa que sus cejas son de color




plomo, sus bigotes negros y su nariz, lengua y dedos de sus patas rosados.
Asimismo, se aprecia que lleva envuelto en su cuello un lazo de color rojo. Tiene
Su pata izquierda levantada y con sus dedos hace un gesto de saludo. Su boca
tiene la expresion de una sonrisa y sus o0jos miran hacia el frente. El personaje
gue representa a la vicuiia tiene el pelo de color marron, sus dientes son de color
blanco y su lengua es de color rosada. Asimismo, se aprecia que el casco de su
pezufia izquierda es de color plomo y con ella hace el gesto de saludo. También
lleva puesto en su rostro un antifaz de color negro y en ambas orejas un pompon
de color naranja. Ademas, este personaje sonrie y saca la lengua. También se
aprecia que tiene la mirada hacia el frente de él. Por otra parte, al lado de este
se encuentra ubicado el personaje que representa al gallito de las rocas. Su ala
izquierda es de color plomo y esta se encuentra extendida y hace el gesto de
saludo. Su pecho y cabeza son de color rojo, su pico naranja y sonrie. En su
cabeza lleva envuelto un lazo de color blanco y sus ojos miran hacia el frente de
él. Debajo de estos Ultimos tres personajes se ubica el delantero Santiago
Ormefio. El viste una camiseta manga corta de color blanco y este tiene una
franja de color rojo en diagonal y en ella hay escrito el numero 20. Forma una “V”
con los dedos de su mano derecha y con su mano izquierda sostiene su cintura.
Su cabello es de color marrén y sus cejas son negras. Tiene puntos de color
negro en el mentdn. Su nariz es respingada y se ve que sonrie. Por otra parte, a
su lado se observa al personaje que representa al delantero Christofer Gonzales.
Este lleva puesto una camiseta manga corta de color blanco y una franja de color

rojo en diagonal y en ella tiene escrito el nimero 16. Su cabello es plomo y su




barba negra. Sus orejas son prominentes. Debajo se observa al personaje que
representa al defensa Luis Advincula. Su piel es de color marrén, sus dientes
blancos y su lengua roja. Tiene el cefo fruncido y la boca abierta. En su nariz
tiene un parche blanco. Tiene la mirada en direccion hacia el frente de él. Al lado
del personaje que representa al arquero Pedro Gallese se observa al personaje
que representa al delantero Raul Ruidiaz. Este lleva puesto una camiseta de
color blanco que tiene una franja de color rojo en diagonal. Su cabello es de color
plomo y sus cejas negras. Su ceja derecha esta dividida en dos. Sus dientes son

blancos y con ellos esboza una amplia sonrisa. INTERPRETACION: entusiasmo

Escenario

Artificial

Se observan varias figuras de distintos colores que estan encerrados con bordes
negros. Entre ellas, estan los colores azul, celeste, verde, morado y naranja.

Estas figuras en conjunto forman un collage. INTERPRETACION: energia

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “WE ARE FIGHTING DREAMERS”,
cuya traduccion significa: “somos sofadores peleando”, acompafado de una
musicalizacibn compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcion

Se observa a once personajes ubicados en un mismo espacio. El que esta a la
izquierda representa al centrocampista André Carrillo. Debajo de este se ubica
el arquero José Carvallo. Al lado de ambos se encuentra el delantero Christian
Cueva. En la parte central superior estan los personajes que representan al cuy,
la vicuia andina y el gallito de las rocas. Debajo de estos, se hallan los

personajes que representan a los delanteros Santiago Ormefio y Christofer




Gonzaéles. En la parte central inferior se encuentra el personaje que representa
al defensa Luis Advincula. Al lado de estos se encuentra el personaje que
representa al arquero Pedro Gallese. Finalmente, en el extremo inferior derecho
se encuentra el personaje que representa al delantero Raul Ruidiaz.
INTERPRETACION: entusiasmo

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a once personajes ubicados en un mismo
espacio. El que esta a la izquierda representa al centrocampista André Carrillo.
Debajo de este se ubica el arquero José Carvallo. Al lado de ambos se encuentra
el delantero Christian Cueva. En la parte central superior estdn los personajes
gue representan al cuy, la vicufia andina y el gallito de las rocas. Debajo de estos,
se hallan los personajes que representan a los delanteros Santiago Ormefio y
Christofer Gonzales. En la parte central inferior se encuentra el personaje que
representa al defensa Luis Advincula. Al lado de estos se encuentra el personaje
gue representa al arquero Pedro Gallese. Finalmente, en el extremo inferior
derecho se encuentra el personaje que representa al delantero Raul Ruidiaz. En
este mes se desarrolld la clasificatoria de Perd al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a once personajes ubicados en un mismo espacio. El que esta a la
izquierda representa al centrocampista André Carrillo. Debajo de este se ubica
el arquero José Carvallo. Al lado de ambos se encuentra el delantero Christian
Cueva. En la parte central superior estan los personajes que representan al cuy,
la vicufia andina y el gallito de las rocas. Debajo de estos, se hallan los

personajes que representan a los delanteros Santiago Ormefio y Christofer




Gonzaéles. En la parte central inferior se encuentra el personaje que representa
al defensa Luis Advincula. Al lado de estos se encuentra el personaje que
representa al arquero Pedro Gallese. Finalmente, en el extremo inferior derecho
se encuentra el personaje que representa al delantero Raul Ruidiaz.
INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 17:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:21:18 - 00:00:23:16

N° de escena

04

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a diez personajes ubicados en un mismo espacio. El que esta a la
izquierda representa al delantero Christian Cueva. En la seccion central estan
los personajes que representan al cuy, la vicufia andina y el gallito de las rocas.
Debajo de ellos estan los personajes que representan a los delanteros Santiago
Ormefio y Christofer Gonzales. Debajo de estos se encuentra el personaje que
representa al defensa Luis Advincula. Al lado de estos se encuentra el personaje
gue representa al arquero Pedro Gallese y debajo se encuentra el personaje que
representa al delantero Raul Ruidiaz. Por ultimo, encima de este se aprecia parte
del cuerpo del personaje que representa al delantero Alex Valera.
INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Protagonista

Hay un personaje ubicado en un ambiente colorido. Este representa al arquero
Pedro Gallese. Con su mano izquierda coge la manga derecha de su camiseta.
Tiene un guante de color blanco con base ploma en la mano derechay el otro lo

sostiene con los dientes. Asimismo, viste con una camiseta manga larga de color



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

amarillo y un buzo plomo con una raya en vertical de color blanco. También se
observa que sus medias son de color blanco y sus zapatillas de color plomo y
blanco. Ademas, su cabello, cejas y barba son oscuras. Cabe resaltar que su
cabello tiene trenzas. Asimismo, se aprecia que tiene el cefio fruncido y la mirada
en direccion de su lado izquierdo. Por ultimo, se puede notar que se encuentra
de pie. INTERPRETACION: entusiasmo

Secundario

Hay nueve personajes ubicados en el mismo ambiente. Al lado izquierdo se ubica
el personaje que representa al delantero Christian Cueva. Lleva puesto una
camiseta de color blanco y una franja en diagonal de color rojo. Tiene un short 'y
medias de color blanco. Sus zapatillas son de color negro con plomo. Su cabello
tiene forma de puas y es de color plomo. Tiene el cefio fruncido, su mirada esta
en direccion del frente de €l y muestra sus dientes de color blanco sonriendo.
Tiene las piernas y brazos extendidos. Por otro lado, en la parte superior se
encuentra el personaje que representa al cuy. Este es de color blanco, mostaza
y plomo. También, se observa que sus cejas son de color plomo, sus bigotes
negros y su nariz, lengua y dedos de sus patas rosados. Asimismo, se aprecia
que lleva envuelto en su cuello un lazo de color rojo. Tiene su pata izquierda
levantada y con sus dedos hace un gesto de saludo. Su boca tiene la expresion
de una sonrisa y sus 0jos miran hacia el frente. El personaje que representa a la
vicufa tiene el pelo de color marrén, sus dientes son de color blanco y su lengua
es de color rosada. Asimismo, se aprecia que el casco de su pezufia izquierda
es de color plomo y con ella hace el gesto de saludo. También lleva puesto en

su rostro un antifaz de color negro y en ambas orejas un pompon de color




naranja. Ademas, este personaje sonrie y saca la lengua. También se aprecia
que tiene la mirada hacia el frente de él. Por otra parte, al lado de este se
encuentra ubicado el personaje que representa al gallito de las rocas. Su ala
izquierda es de color plomo y esta se encuentra extendida y hace el gesto de
saludo. Su pecho y cabeza son de color rojo, su pico naranja y sonrie. En su
cabeza lleva envuelto un lazo de color blanco y sus ojos miran hacia el frente de
él. Debajo de estos Ultimos tres personajes se ubica el delantero Santiago
Ormefio. El viste una camiseta manga corta de color blanco y este tiene una
franja de color rojo en diagonal y en ella hay escrito el numero 20. Forma una “V”
con los dedos de su mano derecha y con su mano izquierda sostiene su cintura.
Su cabello es de color marrén y sus cejas son negras. Tiene puntos de color
negro en el menton. Su nariz es respingada y se ve que sonrie. Por otra parte, a
su lado se observa al personaje que representa al delantero Christofer Gonzales.
Este lleva puesto una camiseta manga corta de color blanco y una franja de color
rojo en diagonal y en ella tiene escrito el nimero 16. Su cabello es plomo y su
barba negra. Sus orejas son prominentes. Debajo se observa al personaje que
representa al defensa Luis Advincula. Su piel es de color marrén, sus dientes
blancos y su lengua roja. Tiene el cefio fruncido y la boca abierta. En su nariz
tiene un parche blanco. Tiene la mirada en direccion hacia el frente de él. Al lado
del personaje que representa al arquero Pedro Gallese se observa al personaje
gue representa al delantero Raul Ruidiaz. Este lleva puesto una camiseta de
color blanco que tiene una franja de color rojo en diagonal. Su cabello es de color

plomo y sus cejas negras. Su ceja derecha esta dividida en dos. Sus dientes son




blancos y con ellos esboza una amplia sonrisa. A su lado se observa una
camiseta blanca con una franja roja que pertenece al personaje que representa
al delantero Alex Valera. Se puede apreciar también los dedos de su mano
derecha y su oreja derecha. Sus zapatillas son de color plomo y su cabello es
oscuro. INTERPRETACION: entusiasmo

Escenario

Artificial

Se observan varias figuras de distintos colores que estan encerrados con bordes
negros. Entre ellas, estan los colores azul, celeste, verde, morado y naranja.

Estas figuras en conjunto forman un collage. INTERPRETACION: energia

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “AKLLASQAY NANNINTA
RISAQMI”, cuya traduccion significa: “iré por el camino que escogi”, acompanado
de una musicalizacion compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcion

Se observa a diez personajes ubicados en un mismo espacio. El que esta a la
izquierda representa al delantero Christian Cueva. En la seccion central estan
los personajes que representan al cuy, la vicufia andina y el gallito de las rocas.
Debajo de ellos estan los personajes que representan a los delanteros Santiago
Ormenfio y Christofer Gonzales. Debajo de estos se encuentra el personaje que
representa al defensa Luis Advincula. Al lado de estos se encuentra el personaje
gue representa al arquero Pedro Gallese y debajo se encuentra el personaje que
representa al delantero Raul Ruidiaz. Por dltimo, encima de este se aprecia parte
del cuerpo del personaje que representa al delantero Alex Valera.
INTERPRETACION: entusiasmo




Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a diez personajes ubicados en un mismo espacio.
El que estd a la izquierda representa al delantero Christian Cueva. En la seccion
central estan los personajes que representan al cuy, la vicufia andina y el gallito
de las rocas. Debajo de ellos estan los personajes que representan a los
delanteros Santiago Ormefio y Christofer Gonzales. Debajo de estos se
encuentra el personaje que representa al defensa Luis Advincula. Al lado de
estos se encuentra el personaje que representa al arquero Pedro Gallese y
debajo se encuentra el personaje que representa al delantero Raul Ruidiaz. Por
ultimo, encima de este se aprecia parte del cuerpo del personaje que representa
al delantero Alex Valera. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Pera al
Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a once personajes ubicados en un mismo espacio. El que esta a la
izquierda representa al delantero Christian Cueva, otro personaje representa al
cuy, la vicufia andina y el gallito de las rocas. Debajo esta el personaje que
representa al delantero Santiago Ormefio y el que esta a su lado es el delantero
Christofer Gonzales. Debajo de estos se encuentra el personaje que representa
al defensa Luis Advincula. Al lado de estos se encuentra el personaje que
representa al arquero Pedro Gallese y debajo se encuentra el personaje que
representa al delantero Raul Ruidiaz. INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 18:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:23:16 - 00:00:27:12

N° de escena

04

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a siete personajes ubicados en un mismo espacio. El que esta a la
izquierda representa al arquero Pedro Gallese. Al lado de este, en la parte
inferior, se encuentran los personajes que representan al delantero Raul Ruidiaz,
al defensa Christian Ramos y al centrocampista Yoshimar Yotin. Encima de ellos
se ubican los personajes que representan al delantero Alex Valera y al
centrocampista Oslimg Mora. Al lado de ellos se encuentra el ex director técnico
Ricardo Gareca. INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Protagonista

Hay un personaje ubicado en un ambiente colorido. Este representa al arquero
Pedro Gallese. Con su mano izquierda coge la manga derecha de su camiseta.
Tiene un guante de color blanco con base ploma en la mano derechay el otro lo
sostiene con los dientes. Asimismo, viste con una camiseta manga larga de color
amarillo y un buzo plomo con una raya en vertical de color blanco. También se
observa que sus medias son de color blanco y sus zapatillas de color plomo y
blanco. Ademas, su cabello, cejas y barba son oscuras. Cabe resaltar que su



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

cabello tiene trenzas. Asimismo, se aprecia que tiene el cefio fruncido y la mirada
en direccion de su lado izquierdo. Por ultimo, se puede notar que se encuentra
de pie. INTERPRETACION: entusiasmo

Secundario

Hay seis personajes ubicados en un mismo espacio. El personaje que representa
a Raul Ruidiaz lleva puesto una camiseta de color blanco que tiene una franja
diagonal roja. Su cabello es de color plomo y sus cejas negras. Su ceja derecha
esta dividida en dos partes. Sus dientes son blancos y con ellos esboza una
amplia sonrisa. A su lado se observa al personaje que representa al defensa
Christian Ramos. Este tiene una camiseta de color blanco con una franja
diagonal roja. Se encuentra en una postura de perfil, mirando de costado hacia
la derecha y sonriendo. Su cabello es oscuro y tiene forma de plas. Su nariz es
respingada. A su lado se observa al personaje que representa al centrocampista
Yoshimar Yotun. Este tiene una camiseta manga corta de color blanco con una
franja diagonal roja. En ella esta escrito el nimero diecinueve. Tiene el cabello
de color negro, la nariz respingada, sus dientes de color blanco y se ve que esta
sonriendo. Esta mirando hacia el frente. Encima de estos tres, se encuentra el
personaje que representa al delantero Alex Valera. Este tiene una camiseta
manga corta blanca con una franja diagonal roja y una zapatilla de color negro.
Su cabello es de color negro. Tiene el cefio fruncido y los dientes blancos,
mostrando una sonrisa. Su cabeza y mirada estan dirigidas hacia arriba. Con los
dedos de su mano derecha forma una “V” y con su mano izquierda se apoya en
su cintura. A su lado esta el personaje que representa al centrocampista Oslimg

Mora. Este lleva puesto una camiseta manga corta blanca con una franja




diagonal roja. Tiene el brazo derecho alzado, con el pulgar levantado, y su brazo
izquierdo esta dirigido hacia abajo. Tiene el cabello y las cejas de color negro,
sus dientes son de color blanco y esta sonriendo. A su lado derecho se encuentra
el ex director técnico Ricardo Gareca. Este viste con un polo blanco y encima
una casaca con capucha de color rojo. Tiene el cabello largo y rubio. Su cefio
esta fruncido y esta sonriendo. Su mirada apunta hacia el frente de él. Este
personaje se encuentra de perfil. INTERPRETACION: entusiasmo

Escenario

Artificial

Se observan varias figuras de distintos colores que estan encerrados con bordes
negros. Entre ellas, estadn los colores azul, celeste, verde, morado y naranja.

Estas figuras en conjunto forman un collage. INTERPRETACION: energia

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “OLI OLI OLI OH
QATISAQMI”, cuya traduccion significa: “oli oli oli oh! seguiré”, acompafiado de
una musicalizacibn compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcion

Se observa a siete personajes ubicados en un mismo espacio. El que esta a la
izquierda representa al arquero Pedro Gallese. Al lado de este, en la parte
inferior, se encuentran los personajes que representan al delantero Raul Ruidiaz,
al defensa Christian Ramos y al centrocampista Yoshimar Yotun. Encima de ellos
se ubican los personajes que representan al delantero Alex Valera y al
centrocampista Oslimg Mora. Al lado de ellos se encuentra el ex director técnico
Ricardo Gareca. INTERPRETACION: entusiasmo




Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a siete personajes ubicados en un mismo espacio.
El que esté a la izquierda representa al arquero Pedro Gallese. Al lado de este,
en la parte inferior, se encuentran los personajes que representan al delantero
Raul Ruidiaz, al defensa Christian Ramos y al centrocampista Yoshimar Yotan.
Encima de ellos se ubican los personajes que representan al delantero Alex
Valera y al centrocampista Oslimg Mora. Al lado de ellos se encuentra el ex
director técnico Ricardo Gareca. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de
Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a siete personajes ubicados en un mismo espacio. El que esta a la
izquierda representa al arquero Pedro Gallese. Al lado de este se encuentra el
personaje que representa a Raul Ruidiaz. A su lado esta el defensa Christian
Ramos y al lado de este se encuentra el centrocampista Yoshimar Yotun. Encima
se ubica el personaje que representa al delantero Alex Valera y al centrocampista
Oslimg Mora. Al lado de estos se encuentra el ex director técnico Ricardo
Gareca. INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 19:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:27:12 - 00:00:29:04

N° de escena

05

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cod.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a un personaje que representa al imagotipo de “Polo Verde Art”,

ubicado en los exteriores de un estadio. INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Secundario

Se observa a un personaje que representa al imagotipo de “Polo verde art” ubicado
en los exteriores de un estadio. Este personaje esta compuesto por una cabeza,
a la izquierda, y una figura cuadrada, a la derecha, en dénde esté escrito de color
negro y en mayusculas el texto "Polo verde”. Esta figura cuadrada esta encerrada
por lineas negras. Por otra parte, la cabeza del personaje tiene el cabello de color
negro y en ella resaltan dos cabellos en forma de puas. El rostro de la cabeza
tiene el cefo fruncido, la ceja derecha levantada y los labios caidos. Por ultimo,
se aprecia que la cabeza esta inclinada hacia la derecha. INTERPRETACION:

escepticismo

Escenario

Real

Hay un ambiente bastante iluminado. Se observa un estadio que tiene forma
ovalada, las linesa que lo encierran son rombos de color plomo y franjas marrénes

y plomas. El estadio esta ubicado sobre una superficie ovalada de color plomo.



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Sobre esta superficie hay también tres postes de color morado. Cada uno de estos
tienen una bandera de color rojo y blanco. Por otra parte, alrededor de la superficie
ovalada hay siluetas con formas de personas y son de color negro. Estas estan
ubicadas encima de un piso plomo que tiene lineas del mismo color. Detras del
estadio hay edificios de color morado. Sobre todos los elementos mencionados,
se divisa un cielo de color turquesa, el cual tiene nubes blancas y moradas.
INTERPRETACION: festejo

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de

voces cantando en inglés la siguiente frase: “RIGHT HERE RIGHT NOW GO,
cuya traduccion significa: “justo aqui, justo ahora (vamos)’, acompanado de una
musicalizacion compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcion

Se observa a un personaje que representa al imagotipo de “Polo Verde Art”,

ubicado en los exteriores de un estadio. INTERPRETACION: entusiasmo

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a un personaje que representa al imagotipo de
“Polo Verde Art”, ubicado en los exteriores de un estadio. En este mes se
desarroll6 la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:
rapidez

Contexto

Social

Se observa a un personaje que representa al imagotipo de “Polo Verde Art”,

ubicado en los exteriores de un estadio. INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 20:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:29:04 - 00:00:31:02

N° de escena

05

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cod.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a un personaje que representa al isologo de “PERU AL MUNDIAL EL
SUENO” ubicado en el centro inferior del cielo. INTERPRETACION: euforia

Personaje

Secundario

Se observa a un personaje que representa al Isologo de “PERU AL MUNDIAL EL
SUENO” ubicado en el centro inferior del cielo. Este personaje esta compuesto
por un escudo, un balén de futbol y un texto que dice: “PERU AL MUNDIAL EL
SUENO’. El escudo tiene bordes de color dorado y su interior es de color rojo y
tiene una franja en diagonal de color blanco. La pelota de futbol es de color blanco
y negro. Esta pelota tiene figuras geométricas hexagonales de color blanco y
pentagonos de color negro. Por otro lado, el texto que dice: “PERU AL MUNDIAL”,
es de color rojo y tiene bordes de color blanco y amarillo. Debajo, tenemos el texto
que dice: "EL SUENQ", este es de color blanco y tiene bordes de color negro.
Ambos textos estdn en mayusculas y separadas por la diferencia de color. El

escudo se encuentra detras de la pelota de futbol, el texto: "PERU AL MUNDIAL",



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

esta ubicado delante del bal6n y, por Gltimo, el texto: "EL SUENO", est& sobre el
texto "PERU AL MUNDIAL". INTERPRETACION: identidad

Escenario

Real

Se observa un ambiente iluminado, este contempla un cielo de color turquesa,
donde se encuentran dos nubes de color blanco, con bordes inferiores morados.
Asimismo, se notan lineas en forma de puas de color blanco ubicadas alrededor
del personaje. Todos estos elementos se encuentran iluminados.
INTERPRETACION: anhelo

Mensaje

Emocional

Dentro de esta escena, la cual forma parte del nudo de la historia, se escucha un
grupo de voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “TUQYACHIMUY
BALATA NIRAQ”, cuya traduccion significa: “denota como una bala”, acompafnado
de una musicalizacibn compuesta por instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcion

Se observa a un personaje que representa al isologo de “PERU AL MUNDIAL EL
SUENO” ubicado en el centro inferior del cielo. INTERPRETACION: euforia

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a un personaje que representa al isologo de “PERU
AL MUNDIAL EL SUENO” ubicado en el centro inferior del cielo. En este mes se
desarroll6 la clasificatoria de Per( al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:

rapidez

Contexto

Social

Se observa a un personaje que representa al isologo de “PERU AL MUNDIAL EL
SUENO’ ubicado en el centro inferior del cielo. INTERPRETACION: euforia




Guia 21:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:31:02 - 00:00:33:10

N° de escena

05

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cod.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a un personaje que representa al isologo de “PERU AL MUNDIAL EL
SUENO” ubicado en el centro inferior del cielo. INTERPRETACION: euforia

Personaje

Secundario

Se observa a un personaje que representa al Isologo de “PERU AL MUNDIAL EL
SUENO” ubicado en el centro inferior del cielo. Este personaje esta compuesto
por un escudo, un balén de futbol y un texto que dice: “PERU AL MUNDIAL EL
SUENO’. El escudo tiene bordes de color dorado y su interior es de color rojo y
tiene una franja en diagonal de color blanco. La pelota de futbol es de color blanco
y negro. Esta pelota tiene figuras geométricas hexagonales de color blanco y
pentagonos de color negro. Por otro lado, el texto que dice: “PERU AL MUNDIAL”,
es de color rojo y tiene bordes de color blanco y amarillo. Debajo, tenemos el texto
que dice: "EL SUENO", es de color blanco y tiene bordes de color negro. Ambos
textos estan en mayusculas y separadas por la diferencia de color. El escudo se
encuentra detras de la pelota de fatbol, el texto: "PERU AL MUNDIAL", esta



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

ubicado delante del balon y, por ultimo, el texto: "EL SUENQ", esta sobre el texto:
"PERU AL MUNDIAL". INTERPRETACION: identidad

Escenario

Real

Se observa un ambiente iluminado, este contempla un cielo de color turquesa,
donde se encuentran dos nubes de color blanco, con bordes inferiores morados.
Asimismo, se notan lineas en forma de puas de color blanco ubicadas alrededor
del personaje. Todos estos elementos se encuentran iluminados.
INTERPRETACION: anhelo

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “RIGHT HERE RIGHT NOW GO,
cuya traduccion significa: “justo aqui, justo ahora (vamos)’, acompafado de una
musicalizacibn compuesta por instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcion

Se observa a un personaje que representa al isologo de “PERU AL MUNDIAL EL
SUENO” ubicado en el centro inferior del cielo. INTERPRETACION: euforia

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a un personaje que representa al isologo de “PERU
AL MUNDIAL EL SUENO” ubicado en el centro inferior del cielo. En este mes se
desarroll6 la clasificatoria de Per( al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:

rapidez

Contexto

Social

Se observa a un personaje que representa al isologo de “PERU AL MUNDIAL EL
SUENO?” ubicado en el centro inferior del cielo. INTERPRETACION: euforia




Guia 22:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:33:10 - 00:00:34:13

N° de escena

05

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico Categ. Cod. | Descripcion
Historia Nudo | Se observan nubes que cubren todo el espacio. INTERPRETACION: transicion
Se observa un conjunto de nubes de color blanco que cubren todo el espacio, cuyos
Escenario Real | bordes son de color plomo y en formas curvadas. El ambiente se encuentra iluminado.
INTERPRETACION: intriga
Genero | Ficcidn | Se observan nubes que cubren todo el espacio. INTERPRETACION: transicion
Cualidades del En el mes de junio, se observan nubes que cubren todo el espacio. En este mes se
storytelling Tiempo | Pasado | desarroll6 la clasificatoria de Per(i al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:
rapidez
Contexto | Social | Se observan nubes que cubren todo el espacio. INTERPRETACION: transicion



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Guia 23:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:34:13 - 00:00:38:04

N° de escena

06

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observan ocho personajes ubicados en un mismo espacio, el personaje que
representa al delantero Jefferson Farfan se encuentra ubicado en el margen
izquierdo, el personaje que representa al delantero Christian Cueva se encuentra
al lado del personaje que representa al delantero Jefferson Farfan, junto a él se
encuentra el centrocampista Edison Flores, a su izquierda se ubica el
centrocampista Renato Tapia, adyacente a este personaje se sitla el delantero
Gianluca Lapadula, a la izquierda de Gianluca Lapadula esta el centrocampista
André Carrillo, a su lado izquierdo se encuentra el defensa Luis Advincula y por
ultimo, a la mano izquierda de este se aprecia parte del cuerpo del personaje
gue representa a Christofer Gonzalez, todos estos personajes se encuentran
parados encima de un césped. INTERPRETACION: fe

Personaje

Protagonista

El personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula tiene el cabello y
bigote de color negro, el cefo fruncido, tiene la nariz y la frente cubierta por una

mascara de color negro. Lleva puesta una camiseta manga corta de color blanco



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

con una franja roja en diagonal. En ella lleva escrito el nUmero nueve. Asimismo,
lleva puesto un short y medias de color blanco. Se observa que sus manos estan
agarrando su cintura. Por dltimo, tiene la mirada en direccién hacia al frente.
INTERPRETACION: firmeza

Secundario

Se observa a siete personajes ubicados en un mismo espacio. El personaje que
representa al delantero Jefferson Farfan muestra sus dientes de color blanco, su
cabello, cejas y barba son de color negro, quien tiene el cefio fruncido y lleva su
mirada con direcciéon hacia el frente, tiene puesta una camiseta manga corta de
color blancay en ella esta escrito el nimero 10, se ve también que esta camiseta
tiene una franja en diagonal de color rojo. Por otra parte, lleva puesto un short y
medias de color blanco. Este personaje se encuentra de pie y con sus manos
agarra su cintura. Al lado de este se encuentra el personaje que representa al
delantero Christian Cueva este tiene el cabello largo, tirado hacia arriba y con
forma de puas de color negro. Tiene el cefio fruncido, la nariz respingada y con
sus labios dibuja una sonrisa. Este personaje lleva puesta una camiseta de color
blanco y en ella esta escrito el nimero 10 asi mismo Estad camiseta tiene una
franja en diagonal de color rojo. También lleva puesto un short y medias de color
blanco. Sus mufiecas las tiene apoyadas en su cintura. El personaje se
encuentra de pie y su mirada esta en direccion hacia el frente de él. A su lado
izquierdo, se encuentra el personaje que representa al centrocampista Edison
Fores este personaje tiene el cabello corto y de color negro sus orejas son mas
pronunciadas a diferencia de los demas personajes, tiene la nariz respingada y

con sus labios dibuja una sonrisa. El personaje lleva puesta una camiseta de




color blanco y en ella est4 escrito el nimero 20. También, se observa que la
camiseta que lleva puesta, tiene una franja en diagonal de color rojo. También
lleva puesto un short y medias de color blanco en ambas piernas. El personaje
tiene la mufieca derecha recostada sobre su cintura y el brazo izquierdo
extendido hacia abajo. Su mirada la tiene en direccion hacia el frente y se
encuentra de pie. Al lado de este personaje se encuentra el centrocampista
Renato Tapia, este personaje tiene el cabello ondeado y de color negro. Este
muestra sus dientes de color blanco y con sus labios forma una sonrisa, también
lleva puesta una camiseta manga corta de color blanco y en ella esta escrito el
namero 13. Esta camiseta tiene una franja en diagonal de color rojo. También
lleva puesto un short de color blanco y tiene colocado medias de color blanco en
ambas piernas. Su brazo izquierdo lo tiene ubicado sobre su pecho en diagonal
y su brazo derecho lo tiene ubicado detrds de su cintura. El personaje se
encuentra de pie y su mirada se encuentra en direccion hacia el frente de él. En
el margen derecho se encuentra el personaje que representa al centrocampista
André Carrillo, este tiene el cabello largo en forma de trenzas de color negro y
de puntas amarillas, sus cejas y barba son de color negro. Tiene el cefio fruncido,
la mirada hacia el frente de él y con sus labios dibuja una sonrisa. Este lleva
puesto una camiseta manga corta de color blanco y en ella esta escrito el nUmero
18. También se observa que esta camiseta tiene una franja en diagonal de color
rojo. Este personaje lleva puesto un short de color blanco y un par de medias en
sus piernas. Sus dos brazos los tiene ubicados detras de su cintura. A su lado,

se encuentra ubicado el personaje que representa al defensa Luis Advincula,




este tiene el cabello de color amarillo y negro, tiene el cefio fruncido, en su nariz
lleva puesto un parche de color blanco, con sus labios dibuja una sonrisa, su
mirada esta en direccion hacia el frente, tiene ambos brazos cruzados y
recostados sobre su pecho. Lleva puesta una camiseta manga corta, esta tiene
una franja en diagonal de color rojo. Asimismo, se observa que este personaje
lleva puesto un short de color blanco y medias en ambas piernas. El personaje
se encuentra de pie. Al lado de este se observa un brazo y una manga de
camiseta de color blanco del personaje que representa al delantero Christofer
Gonzales. Todos estos personajes se encuentran parados sobre un césped de
color verde. INTERPRETACION: firmeza

Escenario

Real

Se observa un césped de color verde en dénde se sitian los personajes.
Asimismo, hay un cielo de color celeste y en él se observan nubes de color
blanco con bordes plomos. Este ambiente se encuentra iluminado.
INTERPRETACION: paz

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “KUNANPUNCHAW
PURISPA PATAMAN RIPUSAQ”, cuya traduccion significa: “Hoy dia caminaré e
iré hacia arriba”, acompafiado de wuna musicalizacion compuesta por

instrumentos de percusion y cuerda. INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcidn

Se observan ocho personajes ubicados en un mismo espacio, el personaje que
representa al delantero Jefferson Farfan se encuentra ubicado en el margen
izquierdo, el personaje que representa al delantero Christian Cueva se encuentra

al lado del personaje que representa al delantero Jefferson Farfan, junto a él se




encuentra el centrocampista Edison Flores, a su izquierda se ubica el
centrocampista Renato Tapia, adyacente a este personaje se sitla el delantero
Gianluca Lapadula, a la izquierda de Gianluca Lapadula esta el centrocampista
André Carrillo, a su lado izquierdo se encuentra el defensa Luis Advincula y por
altimo, a la mano izquierda de este se aprecia parte del cuerpo del personaje
que representa a Christofer Gonzalez, todos estos personajes se encuentran
parados encima de un césped. INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observan ocho personajes ubicados en un mismo
espacio, el personaje que representa al delantero Jefferson Farfan se encuentra
ubicado en el margen izquierdo, el personaje que representa al delantero
Christian Cueva se encuentra al lado del personaje que representa al delantero
Jefferson Farfan, junto a él se encuentra el centrocampista Edison Flores, a su
izquierda se ubica el centrocampista Renato Tapia, adyacente a este personaje
se sitla el delantero Gianluca Lapadula, a la izquierda de Gianluca Lapadula
estd el centrocampista André Carrillo, a su lado izquierdo se encuentra el
defensa Luis Advincula y por ultimo, a la mano izquierda de este se aprecia parte
del cuerpo del personaje que representa a Christofer Gonzéalez, todos estos
personajes se encuentran parados encima de un césped. En este mes se
desarroll6 la clasificatoria de Perd al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observan ocho personajes ubicados en un mismo espacio, el personaje que
representa al delantero Jefferson Farfan se encuentra ubicado en el margen

izquierdo, el personaje que representa al delantero Christian Cueva se encuentra




al lado del personaje que representa al delantero Jefferson Farfan, junto a él se
encuentra el centrocampista Edison Flores, a su izquierda se ubica el
centrocampista Renato Tapia, adyacente a este personaje se sitla el delantero
Gianluca Lapadula, a la izquierda de Gianluca Lapadula esta el centrocampista
André Carrillo, a su lado izquierdo se encuentra el defensa Luis Advincula y por
altimo, a la mano izquierda de este se aprecia parte del cuerpo del personaje
gue representa a Christofer Gonzalez, todos estos personajes se encuentran
parados encima de un césped. INTERPRETACION: fe




Guia 24:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:38:04 - 00:00:41:13

N° de escena

06

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a ocho personajes ubicados en un mismo espacio. El personaje que
representa a Edison Flores se encuentra ubicado en el margen izquierdo, el
personaje que representa a Renato Tapia se encuentra al lado del personaje que
representa Edison Flores, junto a Renato Tapia se encuentra Gianluca Lapadula
y a su izquierda esta André Carrillo, préximo a esta figura se encuentra Luis
Advincula, a su mano izquierda se ubica Christofer Gonzales, y a la de él se ve
a Christian Ramos y por ultimo, al margen derecho inferior se tiene a Sergio
Pefia, todos estos personajes se encuentran parados encima de un césped.
INTERPRETACION: fe

Personaje

Protagonista

El personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula tiene el cabello y
bigote de color negro, el cefio fruncido, la nariz y la frente cubierta por una
mascara de color negro. Lleva puesta una camiseta manga corta de color blanco
con una franja roja en diagonal. En ella esta escrito el nUmero nueve. Asimismo,

lleva puesto un short y medias de color blanco, también se observa que sus



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

brazos estan agarrando su cintura. Por Ultimo, tiene la mirada en direccion hacia
delante. INTERPRETACION: firmeza

Secundario

Se observa a siete personajes ubicados en un mismo espacio. El personaje que
representa al centrocampista Edison Flores tiene el cabello corto y de color
negro, sus orejas son mas pronunciadas a diferencia de los demas personajes,
tiene la nariz respingada y con sus labios dibuja una sonrisa. El personaje lleva
puesta una camiseta de color blanco y en ella esta escrito el nimero veinte.
También se ve que la camiseta que lleva puesta, tiene una franja en diagonal de
color rojo. Ademas, lleva puesto un short y medias de color blanco en ambas
piernas. El personaje tiene la mufieca derecha recostada sobre su cintura y el
brazo izquierdo extendido hacia abajo. Su mirada la tiene en direccion hacia el
frente y se encuentra de pie. Al lado de este personaje se encuentra el
centrocampista Renato Tapia, él tiene el cabello ondeado y de color negro. Este
muestra sus dientes de color blanco y con sus labios forma una sonrisa, también
lleva puesta una camiseta manga corta de color blanco y en ella esta escrito el
namero trece. Estad camiseta tiene una franja en diagonal de color rojo. También
lleva puesto un short de color blanco y tiene colocado medias de color blanco en
ambas piernas. Su brazo derecho lo tiene ubicado sobre su pecho en diagonal y
su brazo izquierdo detras de su cintura. El personaje se encuentra de pie y su
mirada se encuentra en direccién hacia el frente. En el margen derecho se
encuentra al personaje que representa al centrocampista André Carrillo este
tiene en cabello largo en forma de trenzas de color negro y puntas amarillas, sus

cejas y barba son de color negro, tiene el cefo fruncido, la mirada hacia el frente




y con sus labios dibuja una sonrisa. Este lleva puesta una camiseta manga corta
de color blanco y en ella esté escrito el nimero dieciocho. También se observa
gue esta camiseta tiene una franja en diagonal de color rojo. Este personaje lleva
puesto un short de color blanco y un par de medias en sus piernas. Sus dos
brazos los tiene ubicados detras de su cintura. A su lado izquierdo se encuentra
ubicado el personaje que representa a Luis Advincula, este tiene el cabello de
color amarillo y negro, tiene el cefio fruncido, en su nariz lleva puesto un parche
de color blanco, con sus labios dibuja una sonrisa, su mirada esta en direccion
hacia el frente, tiene ambos brazos cruzados y recostados sobre su pecho. Lleva
puesta una camiseta manga corta, esta tiene una franja en diagonal de color rojo.
Asimismo, se observa que este personaje lleva puesto un short y medias de color
blanco en ambas piernas. El personaje se encuentra de pie. Al lado de este se
observa al personaje que representa al delantero Christofer Gonzales, este tiene
el cabello de color negro, sus cejas y barba son de color negro, su mirada esta
en direccion hacia el frente y con sus labios dibuja una sonrisa en su rostro.
Asimismo, lleva puesta una camiseta manga corta en la que esta escrito el
namero veintitrés. Su camiseta tiene una franja en diagonal de color rojo, también
lleva puesto un short y un par de medias de color blanco. Ambas manos del
personaje estan recortadas alrededor de su cintura. Por ultimo, este personaje
se encuentra de pie. A su lado estad ubicado el personaje que representa a
Christian Ramos. Este personaje tiene el cabello de color negro y plomo, tiene el
cefio fruncido, su mirada esté en direccion hacia el frente de él, con sus labios

dibuja una sonrisa en su rostro. El personaje viste con una camiseta manga corta




de color blanco y en ella esta escrito el nUmero quince. Esta camiseta tiene una
franja en diagonal de color rojo. También el personaje lleva puesto un short
blanco. Sus brazos se encuentran extendidos hacia abajo, el personaje tiene los
pufios cerrados, se encuentra de pie. Por dltimo, a su lado se encuentra el
personaje que representa al centrocampista Sergio Pefia, este tiene el cabello y
barba de color negro, su nariz respingada, tiene la boca cerrada, su mirada esta
en direccion hacia el frente. Viste con una camiseta manga corta de color blanco
y en ella esta escrito el nimero ocho. Asimismo, la camiseta tiene una franja en
diagonal de color rojo. También lleva puesto un short de color blanco. El
personaje tiene la mufieca de la mano derecha al lado de su cintura. El personaje
se encuentra en una posicion vertical. Todos los personajes mencionados estan

ubicados sobre un césped de color verde. INTERPRETACION: firmeza

Se observa un césped de color verde en dénde se sitian los personajes.
Asimismo, hay un cielo de color celeste y en él se observan nubes de color

blanco con bordes plomos. En el margen derecho, al lado del personaje que

Escenario Real
representa a Sergio Pefia, se observa una franja con barras de color verde en
diagonal. Por dltimo, todo el ambiente se encuentra iluminado.
INTERPRETACION: paz
En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
_ _ voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “HUKPA
Mensaje Emocional

LLANTUYNINTACHU QATIMUCHKANKI”, cuya traduccion significa: “;Acaso

estas siguiendo la sombra de alguien?”, acompafado de una musicalizacién




compuesta por instrumentos de percusion y cuerda. INTERPRETACION:

entusiasmo

Género

Ficcion

Se observa a ocho personajes ubicados en un mismo espacio. El personaje que
representa a Edison Flores se encuentra ubicado en el margen izquierdo, el
personaje que representa a Renato Tapia se encuentra al lado del personaje que
representa Edison Flores, junto a Renato Tapia se encuentra Gianluca Lapadula
y a su izquierda esta André Carrillo, préximo a esta figura se encuentra Luis
Advincula, a su mano izquierda se ubica Christofer Gonzales, y a la de él se ve
a Christian Ramos y por ultimo, al margen derecho inferior se tiene a Sergio
Pefa, todos estos personajes se encuentran parados encima de un césped.
INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a ocho personajes ubicados en un mismo
espacio. El personaje que representa a Edison Flores se encuentra ubicado en
el margen izquierdo, el personaje que representa a Renato Tapia se encuentra
al lado del personaje que representa Edison Flores, junto a Renato Tapia se
encuentra Gianluca Lapadula y a su izquierda esta André Carrillo, proximo a esta
figura se encuentra Luis Advincula, a su mano izquierda se ubica Christofer
Gonzales, y a la de él se ve a Christian Ramos y por ultimo, al margen derecho
inferior se tiene a Sergio Pefa, todos estos personajes se encuentran parados
encima de un césped. En este mes se desarrollg la clasificatoria de Peru al
Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a ocho personajes ubicados en un mismo espacio. El personaje que

representa a Edison Flores se encuentra ubicado en el margen izquierdo, el




personaje que representa a Renato Tapia se encuentra al lado del personaje que
representa Edison Flores, junto a Renato Tapia se encuentra Gianluca Lapadula
y a su izquierda esta André Carrillo, préximo a esta figura se encuentra Luis
Advincula, a su mano izquierda se ubica Christofer Gonzales, y a la de él se ve
a Christian Ramos y por ultimo, al margen derecho inferior se tiene a Sergio
Pefia, todos estos personajes se encuentran parados encima de un césped.
INTERPRETACION: fe




Guia 25:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:41:13 - 00:00:43:10

N° de escena

07

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a ocho personajes que estan ubicados en distintos escenarios. Cinco
personajes estan ubicados en el césped de un estadio y tres en un campo de
pasto. De las figuras que estan ubicadas en un estadio, dos son personajes
representados en forma de siluetas y tres representan a los exdirectores técnicos
de la seleccidn peruana. El que esta a la izquierda representa a Ricardo Gareca,
el que esta detras de él representa a Sergio Markarian, el personaje de su
izquierda representa a Juan Carlos Oblitas. Por otra parte, en el otro escenario,
los personajes que estan ubicados en el campo de pastos son Gianluca
Lapadula, André Carrillo y Luis Advincula. INTERPRETACION: fe

Personaje

Protagonista

El personaje que representa al jugador de futbol Gianluca Lapadula tiene el
cabello y bigote de color negro, el cefio fruncido y la nariz y frente cubierta por
una mascara de color negro. Lleva puesta una camiseta manga corta de color
blanco con una franja roja en diagonal, en ella lleva escrito el nUmero nueve.

Asimismo, lleva puesto un short y medias de color blanco. Se observa que sus



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

brazos estan agarrando su cintura. Por Ultimo, tiene la mirada en direccion hacia
el frente. INTERPRETACION: firmeza

Secundario

En el margen derecho de Gianluca Lapadula se encuentra el personaje que
representa al futbolista André Carrillo, el cual tiene el cabello largo en forma de
trenzas de color negro y puntas amarillas. Sus cejas y barba son de color negro,
tiene el cefo fruncido, la mirada hacia el frente y con sus labios dibuja una
sonrisa. Este lleva puesta una camiseta manga corta de color blanco y en ella
esta escrito el numero dieciocho. También se observa que esta camiseta tiene
una franja en diagonal de color rojo. Este personaje lleva puesto un short y un
par de medias de color blanco en sus piernas. Sus dos brazos los tienen
ubicados detrds de su cintura. A su lado se encuentra el personaje que
representa a Luis Advincula, este tiene el cabello de color amarillo y negro, tiene
el cefio fruncido, en su nariz lleva puesto un parche de color blanco, con sus
labios dibuja una sonrisa, su mirada esta en direccion hacia el frente, tiene
ambos brazos cruzados y recostados sobre su pecho. Lleva puesta una camiseta
manga corta, esta tiene una franja en diagonal de color rojo. Asimismo, se
observa que este personaje lleva puesto un short de color blanco. Todos estos
personajes se encuentran parados sobre un césped de color verde. Por otra
parte, se observa otro escenario en donde estan ubicados los personajes que
representan a exdirectores técnicos de la seleccion peruana. El personaje que
representa al director técnico Ricardo Gareca tiene el cabello y las cejas de color
rubio. Su cabello es largo a diferencia de los demas personajes. Tiene el cefio

fruncido y su mirada con direccion hacia su lado izquierdo. Viste con una




camiseta de color blanco y en este hay una franja en diagonal de color rojo.
Encima de la camiseta lleva puesta una casaca de color rojo. El personaje esta
en posicién vertical y tiene los brazos cruzados. Por otro lado, se observa una
silueta de color negro detras de Sergio Markarian, se observa que sus manos se
apoyan en su cintura y el personaje se encuentra de pie sobre la cancha de
futbol. Asimismo, el personaje que representa a Sergio Markarian tiene el cabello
en el lateral derecho de su cabeza, este es de color plomo. En la parte superior
de su cabeza no tiene cabello. El personaje tiene la ceja izquierda levantada,
sobre su nariz lleva puesto un anteojo y con sus labios dibuja una sonrisa.
Alrededor de su cuello lleva puesta una bufanda de color rojo. El personaje viste
con un saco, pantalén y zapatos de color verde y una camisa manga larga de
color celeste. El personaje tiene la mano derecha dentro del bolsillo de su
pantalén y se observa que tiene una barriga pronunciada a diferencia de los
demas personajes. Ademas, este personaje se encuentra parado sobre la
cancha. Por otra parte, detrds y a la derecha se observa una silueta erguida
sobre la cancha del estadio y en una postura de perfil. Delante de esta silueta se
observa al personaje que representa a Juan Carlos Oblitas. Este personaje tiene
el cabello de color plomo, con sus labios dibuja una sonrisa y mantiene la mirada
en direccion hacia el frente. Ademas, viste con una camisa de color plomo, una
correa de color negro con celeste, un saco, pantaldén y zapatos de color celeste.
El personaje se encuentra parado sobre la cancha que se ubica en el estadio y
tiene los brazos detras de su cintura. INTERPRETACION: firmeza




Escenario

Real

Se observa un césped de color verde en donde se sitian los personajes.
Asimismo, hay un cielo de color celeste y en él se observan nubes de color
blanco y bordes plomos. Este ambiente se encuentra iluminado. Por otra parte,
se observa el interior de un estadio, este contempla reflectores, tribunas y una
cancha en donde se ubican los espectadores. Los reflectores estan ubicados al
borde de una franja de color celeste, los cuales emiten una luz de color blanco
sobre el campo y los personajes. Las tribunas tienen forma de trapecios, se
encuentran divididas por lineas y tienen circulos. Estos son de color celeste. Por
ultimo, se observa un cielo qué esta ubicado sobre el estadio y este tiene nubes.
El cielo y las nubes son de color celeste. INTERPRETACION: margen izquierdo

= paz / margen derecho = relevancia

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “MANA SUWACHIKUY
CHAY SUMAQ MUSQUYKITA”, cuya traduccion significa: “no dejes que roben
tu hermoso suefio”, acompafiado de una musicalizacion compuesta por

instrumentos de percusion y cuerda. INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcion

Se observa a ocho personajes que estan ubicados en distintos escenarios. Cinco
personajes estan ubicados en el césped de un estadio y tres en un campo de
pasto. De las figuras que estan ubicadas en un estadio, dos son personajes
representados en forma de siluetas y tres representan a los exdirectores técnicos
de la seleccion peruana. El que estd a la izquierda representa a Ricardo Gareca,
el que esta detras de él representa a Sergio Markarian, el personaje de su

izquierda representa a Juan Carlos Oblitas. Por otra parte, en el otro escenario,




los personajes que estan ubicados en el campo de pastos son Gianluca
Lapadula, André Carrillo y Luis Advincula. INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a ocho personajes que estan ubicados en
distintos escenarios. Cinco personajes estan ubicados en la cancha de un
estadio y tres en un campo. De los que estan ubicados en un estadio, dos son
personajes representados en forma de siluetas y tres representan a los
exdirectores técnicos de la seleccion peruana. El que esta a la izquierda
representa a Ricardo Gareca, el que esta ubicado detras de él representa a
Sergio Markariéan, el personaje a su lado representa a Juan Carlos Oblitas. Los
personajes que estan ubicados en el campo son Gianluca Lapadula, André
Carrillo y Luis Advincula. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Peru al
Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a ocho personajes que estan ubicados en distintos escenarios.
Cinco personajes estan ubicados en el césped de un estadio y tres en un campo
de pasto. De las figuras que estan ubicadas en un estadio, dos son personajes
representados en forma de siluetas y tres representan a los exdirectores técnicos
de la seleccién peruana. El que esta a la izquierda representa a Ricardo Gareca,
el que esta detras de él representa a Sergio Markarian, el personaje de su
izquierda representa a Juan Carlos Oblitas. Por otra parte, en el otro escenario,
los personajes que estan ubicados en el campo de pastos son Gianluca
Lapadula, André Carrillo y Luis Advincula. INTERPRETACION: fe




Guia 26:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:43:10 - 00:00:48:18

N° de escena

07

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a ocho personajes ubicados en un mismo escenario. Cinco de ellos
representan a los exdirectores técnicos de la seleccion peruana. El que esta a la
izquierda representa a Ricardo Gareca, el que esta ubicado detras de él
representa a Sergio Markarian, el personaje a su lado representa a Juan Carlos
Oblitas, el que esta detras de este representa a Elba de Padua Lima. El personaje
gue se encuentra delante de este ultimo, representa a Julio César Uribe y el que
esta a su lado representa a Marcos Calderdn. Los ocho personajes estan sobre
el campo deportivo de un estadio. INTERPRETACION: fe

Personajes

Secundario

Se observa a ocho personajes ubicados en un mismo escenario. Cinco de ellos
representan a los exdirectores técnicos de la seleccién peruana. El que esta a la
izquierda representa a Ricardo Gareca, el que esta ubicado detras de él
representa a Sergio Markarian, el personaje a su lado representa a Juan Carlos
Oblitas, el que esta detras de este representa a Elba de Padua Lima. El personaje
gue se encuentra delante de este Ultimo, representa a Julio César Uribe y el que



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

esta a su lado representa a Marcos Calderdn. Los ocho personajes estan sobre
el campo deportivo de un estadio, el personaje que representa a Ricardo Gareca
tiene el cabello y las cejas de color rubio. Su cabello es largo a diferencia de los
demas. Tiene el cefio fruncido y su mirada esta hacia su lado izquierdo. Viste con
una camiseta de color blanco y en este hay una franja en diagonal de color rojo.
Encima de la camiseta lleva puesta una casaca de color rojo. El personaje esta
en posicion vertical y tiene los brazos cruzados. Por otro lado, se observa una
silueta de color negro detras de Sergio Markarian. De esta se ve que sus manos
se apoyan en su cintura y el personaje se encuentra de pie sobre el campo de
futbol. Asimismo, el personaje que representa a Sergio Markarian tiene cabello
en el lateral derecho de su cabeza, este es de color plomo. En la parte superior
de su cabeza no tiene cabello. El personaje tiene la ceja izquierda levantada,
sobre su nariz lleva puesto un anteojo y con sus labios dibuja una sonrisa.
Alrededor de su cuello lleva puesta una bufanda de color rojo. El personaje viste
con un saco, pantalén y zapatos de color verde y una camisa manga larga de
color celeste. El personaje tiene la mano derecha dentro del bolsillo de su
pantalén y se observa que tiene una barriga pronunciada a diferencia de los
demas. Este personaje se encuentra sobre el campo deportivo. Por otra parte,
detras y a la derecha se observa a una silueta sobre el campo del estadio y en
una postura de perfil. Delante de esta silueta se observa al personaje qué
representa a Juan Carlos Oblitas, este personaje tiene el cabello de color plomo,
con sus labios dibuja una sonrisa, mantiene la mirada en direccion hacia el frente.

Viste con una camisa de color plomo, una correa de color negro con celeste, un




saco, un pantalén y zapatos de color celeste. El personaje se encuentra erguido
sobre el césped del estadio y tiene los brazos detrds de su cintura. A su lado
derecho se ubica el personaje que representa a Elba de Padua Lima. Este
personaje tiene un gorro tipo bucket. Este es de color marrén y tiene una franja
de color verde. En su rostro se observa que con sus labios sonrie. Viste con una
camiseta manga corta y un short, ambos son de color amarillo y verde. También
tiene un par de zapatillas de color negro con rayas celestes. También lleva puesto
un par de medias de color blanco en sus piernas. Debajo de su cuello se observa
una figura cuadrada de color negra con dos pitas de color verde y negro. El
personaje tiene su mufieca derecha junto a su cintura, su brazo izquierdo alzado,
cuatro dedos de la mano cerrados y el dedo pulgar levantado. El personaje se
encuentra de pie. En frente de este personaje se ubica el personaje que
representa a Julio César Uribe. Este personaje tiene el cabello negro, se observan
unas cejas anchas, con sus labios sonrie tenuemente. Viste con una camisa
manga larga de color plomo, un saco, un pantalén, una corbata de color turquesa.
La corbata tiene rayas en diagonal de color negro. El saco tiene dos bolsillos. El
personaje sostiene con sus dos manos el cuello de su saco. En su mano derecha
se observan dos anillos de color turquesa y en su mano izquierda un anillo de
color turquesa. El personaje se encuentra en posicion vertical. Al lado de Uribe
se ubica el personaje que representa Marcos Calderén. Este tiene las cejas y el
bigote de color negro. Con su boca forma una sonrisa, tiene el cefio fruncido y su
mirada esta en direccion hacia su izquierda. Este viste con una camiseta manga

corta de color rojo y blanco. Dicha camiseta tiene en la parte delantera una figura




en forma de insignia de color rojo y blanco. En la insignia esta escrito de color
negro el texto "FPF". Sobre la cabeza del personaje hay una aureola de color
amarillo, se encuentra en posicién vertical. Por dltimo, los personajes proyectan
sombras sobre el césped del estadio. INTERPRETACION: firmeza

Escenario

Real

Se observa el interior de un estadio, hay reflectores, tribunas y un campo en
donde se ubican los personajes. Los reflectores estan ubicados al borde de una
franja de color celeste, los cuales emiten una luz de color blanco sobre el campo
y los personajes. Las tribunas tienen forma de trapecios, se encuentran divididas
por lineas y tienen circulos, estos son de color celeste. Por ultimo, se observa un
cielo que esta ubicado sobre el estadio y este tiene nubes. El cielo y las nubes
son de color celeste. INTERPRETACION: relevancia

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “TUKUY PUNCHAW
QAWKAYAYTA CHINKACHISPA”, cuya traduccion significa: “todo el dia tratando
de borrar tu tranquilidad”, acompanado de una musicalizacion compuesta por

instrumentos de percusion y cuerda. INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcion

Se observa a ocho personajes ubicados en un mismo escenario. Cinco de ellos
representan a los exdirectores técnicos de la seleccién peruana. El que esta a la
izquierda representa a Ricardo Gareca, el que estd ubicado detras de él
representa a Sergio Markarian, el personaje a su lado representa a Juan Carlos
Oblitas, el que esta detras de este representa a Elba de Padua Lima. El personaje

gue se encuentra delante de este ultimo, representa a Julio César Uribe y el que




esta a su lado representa a Marcos Calderdn. Los ocho personajes estan sobre
el campo deportivo de un estadio. INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a ocho personajes que estan ubicados en un
mismo escenario. Cinco de ellos representan a los exdirectores técnicos de la
seleccidén peruana. El que esta a la izquierda representa a Ricardo Gareca, el que
estd ubicado detras de él representa a Sergio Markarian, el personaje a su lado
representa a Juan Carlos Oblitas, el que esta detras de este representa a Elba de
Padua Lima. El personaje que se encuentra delante de este ultimo, representa a
Julio César Uribe y el que esté a su lado representa a Marcos Calderon. Los ocho
personajes se encuentran sobre el campo de un estadio. En este mes se
desarrolld la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:

rapidez

Contexto

Social

Se observa a ocho personajes ubicados en un mismo escenario. Cinco de ellos
representan a los exdirectores técnicos de la seleccion peruana. El que esta a la
izquierda representa a Ricardo Gareca, el que esta ubicado detras de él
representa a Sergio Markarian, el personaje a su lado representa a Juan Carlos
Oblitas, el que esta detras de este representa a Elba de Padua Lima. El personaje
gue se encuentra delante de este ultimo, representa a Julio César Uribe y el que
esta a su lado representa a Marcos Calderdn. Los ocho personajes estan sobre
el campo deportivo de un estadio. INTERPRETACION: fe




Guia 27:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:48:18 - 00:00:49:05

N° de escena

08

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccién
peruana en una pared. De los cuales, cuatro se aprecian en su totalidad. El que
esta ubicado en el margen izquierdo es Alberto Toto, el que esta ubicado detras
de él es Julio Meléndez, el que esta a su izquierda es César Uribe y el que esta
detras de él es Chorri Palacios. INTERPRETACION: fe

Escenario

Real

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccién
peruana. De los cuales, cuatro se aprecian en su totalidad y en ella hay cuatro
textos que dicen “Alberto Toto”, “Julio Meléndez”, “César Uribe” y “Chorri Palacios”.
El que estd ubicado al margen izquierdo es Alberto Toto, el que estd ubicado
detras de €l es Julio Meléndez, el que esta a la izquierda de este es César Uribe
y el que esta detras de él es Chorri Palacios.

La pintura de Alberto Toto tiene el cabello de color marrén, las cejas y el bigote de
color negro, los ojos de color marrén, con sus labios sonrie, en su cuello lleva un

collar de color amarillo. Este viste con una camiseta manga corta de color blanco



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

y esta tiene una franja en diagonal de color rojo. Tiene los brazos cruzados y
apoyados sobre su pecho. Su cuerpo esta en diagonal y su mirada esta en
direccién hacia el lado derecho de él. Por otra parte, la pintura que representa a
Julio Meléndez tiene el cabello, las cejas y los ojos de color negro y con sus labios
sonrie. Este tiene el cefo fruncido, su mirada esta en direccion hacia el frente de
él, viste con una camiseta de color blanco la cual tiene una franja en diagonal de
color rojo, esta camiseta a su vez tiene una insignia de color rojo y blanco, la cual
tiene bordes de color negro y en la que esta escrito: "FPF", tiene una posicion
vertical. A su lado se encuentra ubicada la pintura de César Uribe, este tiene el
cabello y cejas de color negro. Se observa que con sus labios sonrie. Ademas,
viste con una camiseta manga corta de color blanco que tiene una franja en
diagonal de color rojo. En esta camiseta se observa una insignia de color rojo y
blanco qué tiene bordes de color negro y en la que hay un texto que dice: "FPF".
Su brazo derecho esta extendido hacia abajo y su brazo izquierdo hacia arriba.
También se observa que tiene cerrado el pufio. Este se encuentra en una posicion
vertical. Detras de este se observa la pintura que representa a el Chorri Palacios,
el cual tiene un cabello y una barba de color negro, se ve sonriendo, se aprecian
sus dientes de color blanco. Asimismo, tiene sus brazos ubicados detras de su
cintura. Ademas, viste con una camiseta manga corta de color rojo y blanco y en
la que hay una franja en diagonal de color rojo. En esta franja de color rojo hay
una insignia de color rojo y blanco, con bordes de color negro y en la que esta
escrito "FPF" de color negro. Este tiene el cuerpo en vertical. Al lado se observa

la pintura que representa el brazo de un exfutbolista. La pintura de estos




exfutbolistas esta hecha sobre una pared de ladrillo de color naranja, el cual tiene
un tarrajeo que cubre la pared en casi su totalidad. Esta tiene rajaduras, manchas
oscuras y protuberancias. INTERPRETACION: fe

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “SICHUS KICHAWAQ
NAWIYKI SUNQUYKIPI”, cuya traduccion significa: “si abririas los ojos de tu
corazén”, acompafiado de una musicalizacion compuesta por instrumentos de

percusion y cuerda. INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcion

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccién
peruana en una pared. De los cuales, cuatro se aprecian en su totalidad. El que
esta ubicado en el margen izquierdo es Alberto Toto, el que esta ubicado detras
de él es Julio Meléndez, el que esta a su izquierda es César Uribe y el que esta
detras de él es Chorri Palacios. INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de fatbol
de la seleccion peruana en una pared. De los cuales, cuatro se aprecian en su
totalidad. El que esta ubicado en el margen izquierdo es Alberto Toto, el que esta
ubicado detras de él es Julio Meléndez, el que esta ubicado a su izquierda es
César Uribe y el que esta detras de él es Chorri Palacios. En este mes se
desarroll6 la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:

rapidez

Contexto

Social

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de fatbol de la seleccién
peruana en una pared. De los cuales, cuatro se aprecian en su totalidad. El que

estd ubicado en el margen izquierdo es Alberto Toto, el que esta ubicado detras




de él es Julio Meléndez, el que esta a su izquierda es César Uribe y el que esta
detras de él es Chorri Palacios. INTERPRETACION: fe




Guia 28:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:49:05 - 00:00:53:12

N° de escena

08

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccion
peruana en una pared. El que esta ubicado en el margen izquierdo es Julio
Meléndez, el que esta al lado de este es César Uribe, el que esta ubicado detras
de él es Chorri Palacios, el que esta al costado de este es Héctor Chumpitaz y al
lado de este estd César Cueto. Asimismo, delante de esta pintura se ubica el

personaje que representa a Christian Cueva. INTERPRETACION: fe

Personaje

Secundario

Se observa al personaje que representa a Christian Cueva en una postura de
perfil tiene el brazo izquierdo extendido hacia adelante y el brazo derecho hacia
atrds, su pierna derecha hacia adelante y la pierna izquierda hacia atras, su
cabello es puntiagudo en la parte superior y es de color plomo. Tiene su ceja
derecha de color negra, la nariz respingada, tiene la mirada en direccion hacia el
frente, con sus labios sonrie. Asimismo, este personaje viste con una camiseta
manga corta de color blanco con una franja en diagonal de color rojo. Se observa
gue viste con un short y medias de color blanco. También lleva puesto dos



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

zapatillas de color plomo. Por ultimo, este personaje se ubica delante de la pared
en donde estan pintados los cuerpos de cinco exfutbolistas de la seleccion
peruana. INTERPRETACION: alegria

Escenario

Real

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccion
peruana en una pared y en ella hay cuatro textos que dicen “César Uribe”, “Chorri
Palacios”, “Héctor Chumpitaz” y “César Cueto”. El que esta ubicado en el margen
izquierdo es Julio Meléndez, el que esta al lado de este es César Uribe, el que
esta ubicado detras de él es Chorri Palacios, el que esta al costado de este es
Héctor Chumpitaz y al lado de este estd César Cueto.

La pintura que representa a Julio Meléndez tiene el cabello, la ceja izquierda y ojo
izquierdo de color negro y con sus labios sonrie. Este tiene el cefio fruncido, su
mirada esta en direccion hacia el frente, viste con una camiseta de color blanco
la cual tiene una franja en diagonal de color rojo, esta camiseta a su vez tiene una
insignia de color rojo y blanco, la cual tiene bordes de color negro y en la que esta
escrito "PERU", tiene una posicion vertical. A su lado se encuentra ubicada la
pintura de César Uribe. Este tiene el cabello y cejas de color negro. Se observa
gue con sus labios sonrie. Ademas, viste con una camiseta manga corta de color
blanco y que tiene una franja en diagonal de color rojo. En esta camiseta se
observa una insignia de color rojo y blanco qué tiene bordes de color negro y en
la que hay un texto que dice: "FP". Su brazo derecho esta extendido hacia abajo
y su brazo izquierdo hacia arriba. También se observa que tiene cerrado el pufio.
Este se encuentra en una posicién vertical. Detras de este se observa la pintura

qgue representa al Chorri Palacios, este tiene un cabello y una barba de color




negro, se le ve sonriendo en esta sonrisa se aprecian sus dientes de color blanco.
Asimismo, tiene sus brazos ubicados detras de su cintura. Este viste con una
camiseta manga corta de color rojo y blanco y en la que hay una franja en diagonal
de color rojo. En esta franja de color rojo hay una insignia de color rojo y blanco,
con bordes de color negro y en la que esta escrito "FPF" de color negro. Este
tiene el cuerpo en vertical. A su lado se ubica la pintura de Héctor Chumpitaz.
Este tiene el cabello y las cejas de color negro tiene el cefio fruncido su mirada
esta con direccion al frente, con sus labios sonrie, tiene las manos recostadas en
Su cintura y tiene una postura erguida. Viste con una camiseta manga larga de
color blanco y con una franja en diagonal de color rojo. En esta franja se observa
la figura de una insignia de color rojo y blanco, que tiene bordes de color negro y
un texto escrito que dice "FP". Al lado de este se encuentra la pintura que
representa a César Cueto. Este tiene el cabello ondeado y de color plomo, sus
cejas son de color negro, tiene el cefio fruncido, muestra los dientes, se ve que
esta sonriendo, tiene la mirada en direccion hacia el frente, tiene los brazos
cruzados y recostados sobre su pecho. Tiene una postura erguida. Este viste con
una camiseta manga corta de color blanco y con una franja en diagonal de color
rojo. Sobre esta se observa una insignia de color rojo y blanco qué tiene bordes
de color negro. La pintura de estos exfutbolistas esta hecha sobre una pared de
ladrillo de color naranja, el cual tiene un tarrajeo encima que cubre la pared en
casi su totalidad. Esta tiene rajaduras, manchas oscuras y protuberancias.
INTERPRETACION: fe




Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “QAWAMUNKI HUK
MUSUQ SUMAQ ACHKI YEAH”, cuya traduccién significa: “verias una hermosa
y nueva luz (si)”, acompafado de una musicalizacion compuesta por instrumentos
de percusion y cuerda. INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcion

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccion
peruana en una pared. El que esta ubicado en el margen izquierdo es Julio
Meléndez, el que esta al lado de este es César Uribe, el que esta ubicado detras
de él es Chorri Palacios, el que esta al costado de este es Héctor Chumpitaz y al
lado de este estd César Cueto. Asimismo, delante de esta pintura se ubica el

personaje que representa a Christian Cueva. INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de
futbol de la seleccion peruana en una pared. El que esta ubicado en el margen
izquierdo es Julio Meléndez, el que esta al lado de este es César Uribe, el que
esta ubicado detras de él es Chorri Palacios, el que esta al costado de este es
Héctor Chumpitaz y al lado de este esta César Cueto. Asimismo, delante de esta
pintura se ubica el personaje que representa a Christian Cueva. En este mes se
desarrolld la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:

rapidez

Contexto

Social

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccion
peruana en una pared. El que esta ubicado en el margen izquierdo es Julio
Meléndez, el que esta al lado de este es César Uribe, el que esta ubicado detras

de él es Chorri Palacios, el que esta al costado de este es Héctor Chumpitaz y al




lado de este estd César Cueto. Asimismo, delante de esta pintura se ubica el
personaje que representa a Christian Cueva. INTERPRETACION: fe




Guia 29:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:53:12 - 00:00:54:17

N° de escena

08

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito temético Categ. Cad. Descripcién
Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccién
peruana en una pared. El que esta ubicado en el margen izquierdo es César
Uribe, el que esta ubicado detras de él es Chorri Palacios, el que esta al costado
Historia Nudo de este es Héctor Chumpitaz y al lado de este estd César Cueto y al lado de

Cualidades del

storytelling

este, esta pintada la mitad del cuerpo del Cholo Sotil. Asimismo, delante de esta
pintura se ubica el personaje que representa a Christian Cueva, Pedro Gallese
y Edison Flores. INTERPRETACION: fe

Protagonista

Se observa el personaje que representa al portero Pedro Gallese. Este se
encuentra en una postura de perfil, tiene el cabello, ceja derecha y barba de
color negro. Su mirada esté en direccion hacia el frente, su boca esté cerrada,
su brazo derecho esta extendido hacia adelante y tiene cerrado el pufio. El
personaje viste con una camiseta manga larga de color amarillo y negro, tiene
puesto un guante de color blanco en su mano derecha, tiene un pantalén de

color negro y con una raya blanca, una media de color blanco y una zapatilla de



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

color negro. Este personaje estd ubicado al frente de la pared en donde esta
pintado el cuerpo de cinco exfutbolistas de la seleccion peruana.
INTERPRETACION: firmeza

Personaje

Secundario

Se observa al personaje que representa a Christian Cueva en una postura de
perfil tiene el brazo izquierdo extendido hacia adelante y el brazo derecho hacia
atras, pierna derecha hacia adelante y la piernaizquierda hacia atras. Su cabello
es puntiagudo en la parte superior y es de color plomo. Tiene su ceja derecha
de color negro, la nariz respingada, tiene la mirada en direccion hacia el frente,
con sus labios sonrie. Asimismo, este personaje viste con una camiseta manga
corta de color blanco con una franja en diagonal de color rojo. Este viste con un
short y medias de color blanco. También lleva puesto dos zapatillas de color
plomo. Detras de este se observa al personaje que representa a Edison Flores.
Este se encuentra en una postura de perfil, tiene el cabello de color plomo, la
ceja derecha de color negro, se ve que sonrie, su brazo derecho se encuentra
extendido hacia adelante, su brazo izquierdo esta extendido hacia atras, su
pierna izquierda esta extendida hacia adelante y su pierna derecha esta en
diagonal. El personaje mira hacia delante y viste con una camiseta manga corta
de color blanco, shorty un par de medias del mismo color del polo y una zapatilla
de color negro. Estos dos personajes se ubican delante de la pared en dénde
estan pintados los cuerpos de cinco exfutbolistas de la seleccion peruana.
INTERPRETACION: alegria

Escenario

Real

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccién

peruana en una pared y en ella hay cuatro textos que dicen “César Uribe”,




“Chorri Palacios”, “Héctor Chumpitaz”, “César Cueto” y “Chol”. El que esta
ubicado en el margen izquierdo es César Uribe, el que esta ubicado detras de
él es Chorri Palacios, el que esta al costado de este es Héctor Chumpitaz, al
lado de este esta César Cueto y a costado de este esta pintada la mitad del
cuerpo de Cholo Saotil.

La pintura que representa a César Uribe tiene el cabello y cejas de color negro.
Se observa que con sus labios sonrie. Ademas, viste con una camiseta manga
corta de color blanco y qué tiene una franja en diagonal de color rojo. En esta
camiseta se observa una insignia de color rojo y blanco qué tiene bordes de
color negro y en la que hay un texto que dice "FP". Su brazo derecho esta
extendido hacia abajo y su brazo izquierdo hacia arriba. También se observa
gue tiene cerrado el pufio. Este se encuentra en una posicion vertical. Detras de
este se observa la pintura que representa a el Chorri Palacios, este tiene un
cabello y una barba de color negro, se le ve sonriendo, en esta sonrisa se
aprecian sus dientes de color blanco. Asimismo, tiene sus brazos ubicados
detras de su cintura. Este viste con una camiseta manga corta de color rojo y
blanco y en la que hay una franja en diagonal de color rojo. En esta franja de
color rojo hay una insignia de color rojo y blanco, con bordes de color negro y
en la que esta escrito "FPF" de color negro. Este tiene el cuerpo en vertical. A
su lado se ubica la pintura de Héctor Chumpitaz. Este tiene el cabello y las cejas
de color negro tiene el cefio fruncido, mira con direccion al frente de él, con sus
labios sonrie, tiene las manos recostadas en su cintura y tiene una postura

erguida. Viste con una camiseta manga larga de color blanco y con una franja




en diagonal de color rojo. En esta franja se observa la figura de una insignia de
color rojo y blanco, qué tiene bordes de color negro y un texto escrito que dice:
"FP". Al lado de este se encuentra la pintura que representa a César Cueto. Este
tiene el cabello ondeado y de color plomo, sus cejas son de color negro, tiene
el cefo fruncido, muestra los dientes, se ve que esta sonriendo, tiene la mirada
en direccion hacia el frente, tiene los brazos cruzados y recostados sobre su
pecho. Tiene una postura erguida. Este viste con una camiseta manga corta de
color blanco y con una franja en diagonal de color rojo. Sobre esta se observa
una insignia de color rojo y blanco qué tiene bordes de color negro. Al lado de
este se encuentra la pintura del Cholo Sotil, este tiene un cabello de color plomo
con rayas blancas en zigzag, viste con una camiseta de color blanco y esta tiene
una franja en diagonal de color rojo. Asimismo, la pintura de estos exfutbolistas
estd hecha sobre en una pared de ladrillo de color naranja, el cual tiene un
tarrajeo encima que cubre la pared en casi su totalidad. Esta tiene rajaduras,
manchas oscuras y protuberancias. INTERPRETACION: fe

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de

voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “QAWAMUNKI HUK

Mensaje Emocional | MUSUQ SUMAQ ACHKI YEAH", cuya traduccion significa: “verias una hermosa
y nueva luz (si)’, acompafado de una musicalizacion compuesta por
instrumentos de percusion y cuerda. INTERPRETACION: entusiasmo
Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccion

Genero Ficcion peruana en una pared. El que estd ubicado en el margen izquierdo es César

Uribe, el que esté ubicado detras de él es Chorri Palacios, el que esta al costado




de este es Héctor Chumpitaz y al lado de este estd César Cueto y al lado de
este, esta pintada la mitad del cuerpo del Cholo Sotil. Asimismo, delante de esta
pintura se ubica el personaje que representa a Christian Cueva, Pedro Gallese
y Edison Flores. INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de
futbol de la seleccidén peruana en una pared. El que esta ubicado en el margen
izquierdo es César Uribe, el que esta ubicado detras de él es Chorri Palacios, el
gue esta al costado de este es Héctor Chumpitaz y al lado de este esta César
Cueto y al lado de este esta pintada la mitad del cuerpo del Cholo Saotil.
Asimismo, delante de esta pintura se ubican los personajes que representan a
Christian Cueva, Pedro Gallese y Edison Flores. En este mes, se desarrollo la
clasificatoria de Per( al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccién
peruana en una pared. El que esta ubicado en el margen izquierdo es César
Uribe, el que esta ubicado detras de él es Chorri Palacios, el que esta al costado
de este es Héctor Chumpitaz y al lado de este estd César Cueto y al lado de
este, esta pintada la mitad del cuerpo del Cholo Sotil. Asimismo, delante de esta
pintura se ubica el personaje que representa a Christian Cueva, Pedro Gallese
y Edison Flores. INTERPRETACION: fe




Guia 30:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:54:17 - 00:00:56:00

N° de escena

08

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a siete personajes ubicados en un mismo espacio. Uno representa
al portero Pedro Gallese, otro al futbolista Edison Flores, otro a Christian Cueva,
otro a la vicuia, otro al gallito de las rocas, al cuy y al condor andino. También,
se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de fatbol de la seleccién
peruana en una pared. El que esta ubicado en el margen izquierdo es César
Uribe, detras de él aparece “Chorri” Palacios, a su costado Héctor Chumpitaz, a
su derecha César Cueto y al lado de él esta pintada la mitad del cuerpo del
Cholo Sotil. Asimismo, delante de esta pintura se ubican los personajes que
representan a Christian Cueva, Pedro Gallese y Edison Flores.
INTERPRETACION: identidad

Protagonista

Se observa al personaje que representa al portero Pedro Gallese, quien se
encuentra de perfil. Tiene el cabello y barba de color negro. Esta corriendo: su
brazo izquierdo esta extendido hacia adelante con el pufio abierto; y su brazo
derecho esta extendido hacia atras con el pufio cerrado. El personaje viste con



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

una camiseta manga larga de color amarillo y negro, tiene puestos guantes
blancos en ambas manos, un pantalon de color negro con una raya blanca en
medio, una media blanca y una zapatilla negra. Esta ubicado al frente de la
pared en donde esta pintado el cuerpo de cinco ex futbolistas de la seleccion
peruana. INTERPRETACION: firmeza

Personaje

Secundario

Se observa al personaje que representa a Christian Cueva en una postura de
perfil, tiene el brazo izquierdo extendido hacia atras y el derecho hacia adelante,
su pierna izquierda esta dirigida hacia adelante. La parte superior de su cabello
es puntiaguda y de color plomo. Tiene su ceja derecha de color negro y la nariz
respingada. Su mirada esta enfocada hacia el frente de él y esta sonriendo sin
mostrar los dientes. Asimismo, este personaje viste con una camiseta manga
corta, short y medias blancos. También lleva puesto una zapatilla de color
plomo. Detras de este se encuentra el personaje que representa a Edison
Flores. Tiene el cabello de color plomo, la ceja derecha negra y esta sonriendo.
Su pierna izquierda esta extendida hacia adelante. Su mirada esta dirigida hacia
el frente y viste con un short y un par de medias del mismo color del polo y una
zapatilla negra. Estos dos personajes se ubican delante de la pared en donde
estan pintados los cuerpos de cinco ex futbolistas de la seleccion peruana. En
la parte superior, delante del personaje que representa a Pedro Gallese, se
ubica el personaje que representa a la vicufia. Este se encuentra de cabeza e
inclinado hacia la derecha. Tiene el pelo de color marron, dientes de blancos y
una lengua rosada. El casco de su pezufia es de color negro y con ella hace el

gesto de saludo. Lleva puesto en su rostro un antifaz de color negro y en ambas




orejas un pompon naranja. También se observa que el personaje sonrie y saca
la lengua. Su mirada esta direccionada al frente de él. El personaje que
representa al cuy es de color de color blanco, mostaza y plomo. Sus cejas son
de color plomo, sus bigotes negros y su nariz, lengua y dedos de sus patas son
rosados. Lleva envuelto en el cuello un lazo de color rojo. Tiene su pata
izquierda levantada y con sus dedos hace el gesto de saludo. Su boca tiene la
expresion de una sonrisa y sus 0jos miran hacia el frente. Por otra parte, el
personaje que representa al gallito de las rocas se encuentra de cabeza, al
costado derecho del que representa a la vicuiia y encima del que representa al
cuy. Su ala izquierda es de color plomo y esta se encuentra extendida con el
gesto de saludo. Su pecho y la cabeza son rojos y su pico naranja. Se encuentra
sonriendo. En su cabeza lleva envuelto un lazo de color blanco y sus ojos miran
hacia el frente de él. Por ultimo, el personaje que representa al condor andino,
a la izquierda, tiene el plumaje de color negro y plomo, su collar de plumén es
rosado, su cresta roja y su pico amarillo. Asimismo, lleva puesto una banda
presidencial de color rojo y blanco. También, se observa que su mirada la dirige
hacia el frente y sonrie. Tiene el ala izquierda extendida hacia arriba y el ala
derecha extendida hacia abajo. INTERPRETACION: alegria

Escenario

Real

Se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de futbol de la seleccion
peruana en una pared y en ella hay cuatro textos que dicen “César Uribe”,
“‘Héctor Chumpitaz”, “César Cueto” y “Cholo Sotil”. ElI que esta ubicado en el
margen izquierdo es César Uribe, a su costado se encuentra “Chorri” Palacios,

a la derecha de este se ubica Héctor Chumpitaz, a su costado, César Cueto y




al extremo izquierdo estd pintado el cuerpo del Cholo Sotil. La pintura que
representa a César Uribe lo muestra con el cabello y la ceja izquierda de color
negro. Ademas, viste con una camiseta manga corta blanca, qué tiene una
franja diagonal roja. Su brazo izquierdo tiene cerrado el pufio. Este se encuentra
en una posicion vertical. Detras de él se observa la pintura que representa al
“Chorri” Palacios. Este tiene el cabello y barba de color negro. Muestra sus
dientes en la sonrisa que esboza. Asimismo, viste con una camiseta de color
blanco. Su cuerpo se encuentra en posicidn vertical. A su lado se ubica la pintura
de Héctor Chumpitaz. Tiene el cabello y las cejas de color negro. Su cefio esta
fruncido y su mirada esta en direccion hacia el frente de él. Esta sonriendo sin
mostrar los dientes. Sus manos estan recostadas en su cintura y tiene una
postura erguida. Viste una camiseta manga larga de color blanco con una franja
diagonal roja. En esta franja se observa la figura de una insignia de color rojo y
blanco, qué tiene bordes de color negro y un texto escrito que dice "FP". Al lado
de este se encuentra la pintura que representa a César Cueto. Su cabello es de
color negro y al sonreir muestra sus dientes blancos. Tiene los brazos cruzados
y recostados sobre su pecho y mantiene una postura erguida. Viste una
camiseta manga corta blanca con una franja diagonal roja. Sobre esta se
observa una insignia de color rojo y blanco qué tiene bordes negros. Al lado de
este se encuentra la pintura del Cholo Sotil. Su cabello es de color plomo con
rayas blancas en forma de zigzag, sus cejas son negras y viste con una
camiseta blanca, la cual tiene una franja diagonal roja. Asimismo, la pintura de

estos exfutbolistas estd hecha sobre una pared de ladrillo de color naranja, la




cual tiene un tarrajeo encima que la cubre casi su totalidad. Se puede apreciar
que la pared tiene también rajaduras, manchas oscuras y protuberancias.
INTERPRETACION: euforia

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “QAWAMUNKI HUK
MUSUQ SUMAQ ACHKI YEAH?”, cuya traduccion significa: “verias una hermosa
y nueva luz (si)’, acompanado de una musicalizacibn compuesta por

Instrumentos de percusion y cuerda. INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcion

Se observa a siete personajes ubicados en un mismo espacio. Uno representa
al portero Pedro Gallese, otro al futbolista Edison Flores, otro a Christian Cueva,
otro a la vicufa, otro al gallito de las rocas, al cuy y al condor andino. También,
se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de fatbol de la seleccion
peruana en una pared. El que estd ubicado en el margen izquierdo es César
Uribe, detras de él aparece “Chorri” Palacios, a su costado Héctor Chumpitaz, a
su derecha César Cueto y al lado de él esta pintada la mitad del cuerpo del
Cholo Sotil. Asimismo, delante de esta pintura se ubican los personajes que
representan a Christian Cueva, Pedro Gallese y Edison Flores.
INTERPRETACION: identidad

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a siete personajes ubicados en un mismo
espacio. Uno representa al portero Pedro Gallese, otro al futbolista Edison
Flores, otro a Christian Cueva, otro a la vicufia, otro al gallito de las rocas, al cuy
y al condor andino. También, se observa la pintura del cuerpo de cinco

exjugadores de fatbol de la seleccion peruana en una pared. El que esta ubicado




en el margen izquierdo es César Uribe, detras de él aparece “Chorri” Palacios,
a su costado Héctor Chumpitaz, a su derecha César Cueto y al lado de él esta
pintada la mitad del cuerpo del Cholo Sotil. Asimismo, delante de esta pintura
se ubican los personajes que representan a Christian Cueva, Pedro Gallese y
Edison Flores. En este mes se desarrollo la clasificatoria de Peru al Mundial de
Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a siete personajes ubicados en un mismo espacio. Uno representa
al portero Pedro Gallese, otro al futbolista Edison Flores, otro a Christian Cueva,
otro a la vicufa, otro al gallito de las rocas, al cuy y al céndor andino. También,
se observa la pintura del cuerpo de cinco exjugadores de fatbol de la seleccion
peruana en una pared. El que esta ubicado en el margen izquierdo es César
Uribe, detras de él aparece “Chorri” Palacios, a su costado Héctor Chumpitaz, a
su derecha César Cueto y al lado de él esta pintada la mitad del cuerpo del
Cholo Sotil. Asimismo, delante de esta pintura se ubican los personajes que
representan a Christian Cueva, Pedro Gallese y Edison Flores.
INTERPRETACION: identidad




Guia 31:

Guia de observacion

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:56:00 - 00:00:59:09

N° de escena

08

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMaqgt c5l

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcion

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa al personaje que representa al portero Pedro Gallese parado delante
de una pared. En ella esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de futbol de
la seleccion peruana. El que esta ubicado en el margen izquierdo es Héctor
Chumpitaz, a su costado esta César Cueto, al lado de él se encuentra el Cholo
Sotil y al extremo derecho esta Tedfilo Cubillas. INTERPRETACION: fe

Personaje

Protagonista

Se observa al personaje que representa al portero Pedro Gallese parado delante
de una pared. En ella esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de futbol de
la seleccion peruana. Este personaje tiene el cabello en forma de trenzas. Su
barba y ceja son de color negro, tiene la boca cerrada y su mirada esta en
direccion hacia el frente de él. Su brazo derecho esta estirado hacia abajo. Este
viste con una camiseta amarilla y en la que esta escrito el nimero 1 en color
negro. Lleva puesto también un guante de color blanco en su mano derecha.
Tiene un pantalon plomo con una raya de color blanco en medio. Asimismo,

tiene un par de medias blancas puestas en su pierna y lleva puesto un par de



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

zapatillas de color plomo. EI personaje se encuentra de perfil.
INTERPRETACION: firmeza

Escenario

Real

Se observa la pintura del cuerpo de cuatro exjugadores de futbol de la seleccion
peruana en una pared y en ella hay cuatro textos que dicen “Héctor Chumpitaz”,
“César Cueto”, “Cholo Sotil” y “Tedfilo Cubillas”. El que esta ubicado en el
margen izquierdo es Héctor Chumpitaz, a su costado se encuentra César Cueto,
al lado de este esta pintado el Cholo Sotil y a su lado esta Teofilo Cubillas. La
pintura de Héctor Chumpitaz tiene el cabello y las cejas de color negro. Su cefio
esta fruncido y su mirada esta en direccion hacia el frente de él. Esta sonriendo
sin mostrar los dientes. Sus manos estan recostadas en su cintura y tiene una
postura erguida. Viste una camiseta manga larga de color blanco con una franja
diagonal roja. En esta franja se observa la figura de una insignia de color rojo y
blanco, qué tiene bordes de color negro y un texto escrito que dice "FP". Al lado
de este se encuentra la pintura que representa a César Cueto. Su cabello es de
color negro y al sonreir muestra sus dientes blancos. Tiene los brazos cruzados
y recostados sobre su pecho y mantiene una postura erguida. Viste una
camiseta manga corta blanca con una franja diagonal roja. Sobre esta se
observa una insignia de color rojo y blanco qué tiene bordes negros. Al lado de
este se encuentra la pintura del Cholo Sotil. Su cabello es de color plomo con
rayas blancas en forma de zigzag, sus cejas son negras y viste con una
camiseta blanca, la cual tiene una franja diagonal roja. Al extremo derecho se
encuentra la pintura de Tedfilo Cubillas, quien tiene una posicion erguida. Su

cabello y cejas son de color negro, tiene el cefio fruncido y al sonreir muestra




sus dientes blancos. Viste con una camiseta manga corta blanca, la cual tiene
una franja diagonal roja. Sobre esta franja se observa una insignia de color rojo
y blanco con bordes negros, en la cual esta escrita el texto "FPF". Asimismo, la
pintura de estos exfutbolistas esta hecha sobre una pared de ladrillo de color
naranja, la cual tiene un tarrajeo encima que la cubre casi su totalidad. Se puede
apreciar que la pared tiene también rajaduras, manchas oscuras Yy
protuberancias. INTERPRETACION: fe

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “ATIPAMUSUN
KUNANQA PAWAMUSUNCHIK?”, cuya traduccion significa: “hoy venceremos y
volaremos”, acompafiado de una musicalizacion compuesta por Instrumentos
de percusion y cuerda. INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcion

Se observa al personaje que representa al portero Pedro Gallese parado delante
de una pared. En ella esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de futbol de
la seleccion peruana. El que esta ubicado en el margen izquierdo es Héctor
Chumpitaz, a su costado esta4 César Cueto, al lado de €l se encuentra el Cholo
Sotil y al extremo derecho esta Tedfilo Cubillas. INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa al personaje que representa al portero Pedro
Gallese parado delante de una pared. En ella esta pintado el cuerpo de cuatro
exjugadores de futbol de la seleccién peruana. El que esta ubicado en el margen
izquierdo es Héctor Chumpitaz, a su costado esta César Cueto, al lado de él se

encuentra el Cholo Sotil y al extremo derecho esta Teofilo Cubillas. En este mes




se desarrolld la clasificatoria de Pera al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: dilacion

Contexto

Social

Se observa al personaje que representa al portero Pedro Gallese parado delante
de una pared. En ella esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de futbol de
la seleccion peruana. El que estd ubicado en el margen izquierdo es Héctor
Chumpitaz, a su costado esta César Cueto, al lado de él se encuentra el Cholo
Sotil y al extremo derecho esta Tedfilo Cubillas. INTERPRETACION: fe




Guia 32:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:00:59:09 - 00:01:02:04

N° de escena

08

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa al personaje que representa al portero Pedro Gallese parado delante
de una pared. En ella esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de futbol de
la seleccion peruana. El que esta ubicado en el margen izquierdo es Héctor
Chumpitaz, a su costado esta César Cueto, al lado de él se encuentra el Cholo
Sotil y al extremo derecho esta Tedfilo Cubillas. INTERPRETACION: fe

Personaje

Protagonista

Se observa al personaje que representa al portero Pedro Gallese parado delante
de una pared. En ella esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de futbol de
la seleccion peruana. Este personaje tiene el cabello en forma de trenzas. Su
barba y ceja son de color negro, tiene la boca cerrada y su rostro esta en
direccion hacia la pintura. Su brazo izquierdo esta estirado hacia abajo y su
brazo derecho esta estirado hacia arriba y con su mano hace el gesto de saludo.
Este personaje viste con una camiseta de color amarillo, en la que esta escrito
el nimero uno en color negro. Lleva puesto un guante de color blanco en su

mano izquierda. Asimismo, tiene un pantalén plomo con una raya de color



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

blanco en medio, un par de medias blancas puestas en su pierna de color blanco
y un par de zapatillas de color plomo. El personaje se encuentra de espaldas.
INTERPRETACION: reverencia

Escenario

Real

Se observa la pintura del cuerpo de cuatro exjugadores de futbol de la seleccion
peruana en una pared y en ella hay cuatro textos que dicen “Héctor Chumpitaz”,
“César Cueto”, “Cholo Sotil” y “Tedfilo Cubillas”. El que esta ubicado en el
margen izquierdo es Héctor Chumpitaz, a su costado se encuentra César Cueto,
al lado de este esta pintado el Cholo Sotil y a su lado esta Teofilo Cubillas. La
pintura de Héctor Chumpitaz tiene el cabello y las cejas de color negro. Su cefio
esté fruncido y su mirada esta en direccién hacia el frente de él. Esta sonriendo
sin mostrar los dientes. Sus manos estan recostadas en su cintura y tiene una
postura erguida. Viste una camiseta manga larga de color blanco con una franja
diagonal roja. En esta franja se observa la figura de una insignia de color rojo y
blanco, qué tiene bordes de color negro y un texto escrito que dice "FP". Al lado
de este se encuentra la pintura que representa a César Cueto. Su cabello es de
color negro y al sonreir muestra sus dientes blancos. Tiene los brazos cruzados
y recostados sobre su pecho y mantiene una postura erguida. Viste una
camiseta manga corta blanca con una franja diagonal roja. Sobre esta se
observa una insignia de color rojo y blanco qué tiene bordes negros. Al lado de
este se encuentra la pintura del Cholo Sotil. Su cabello es de color plomo con
rayas blancas en forma de zigzag, sus cejas son negras y viste con una
camiseta blanca, la cual tiene una franja diagonal roja. Al extremo derecho se

encuentra la pintura de Teofilo Cubillas, quien tiene una posicion erguida. Su




cabello y cejas son de color negro, tiene el cefio fruncido y al sonreir muestra
sus dientes blancos. Viste con una camiseta manga corta blanca, la cual tiene
una franja diagonal roja. Sobre esta franja se observa una insignia de color rojo
y blanco con bordes negros, en la cual esté escrita el texto "FPF". Asimismo, la
pintura de estos exfutbolistas esta hecha sobre una pared de ladrillo de color
naranja, la cual tiene un tarrajeo encima que la cubre casi su totalidad. Se puede
apreciar que la pared tiene también rajaduras, manchas oscuras Yy
protuberancias. INTERPRETACION: fe

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “QAMUY RUWASAQKU”,
cuya traduccion significa: “vamos hagamoslo’, acompafado de una
musicalizacion compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: entusiasmo

Género

Ficcion

Se observa al personaje que representa al portero Pedro Gallese parado delante
de una pared. En ella esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de futbol de
la seleccion peruana. El que estd ubicado en el margen izquierdo es Héctor
Chumpitaz, a su costado esta César Cueto, al lado de €l se encuentra el Cholo
Sotil y al extremo derecho esta Tedfilo Cubillas. INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa al personaje que representa al portero Pedro
Gallese parado delante de una pared. En ella esta pintado el cuerpo de cuatro
exjugadores de futbol de la seleccion peruana. El que esta ubicado en el margen
izquierdo es Héctor Chumpitaz, a su costado esta César Cueto, al lado de él se

encuentra el Cholo Sotil y al extremo derecho esta Tedfilo Cubillas. En este mes




se desarroll6 la clasificatoria de Perd al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: dilacion

Contexto

Social

Se observa al personaje que representa al portero Pedro Gallese parado delante
de una pared. En ella esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de futbol de
la seleccion peruana. El que estd ubicado en el margen izquierdo es Héctor
Chumpitaz, a su costado esta César Cueto, al lado de él se encuentra el Cholo
Sotil y al extremo derecho esta Tedfilo Cubillas. INTERPRETACION: fe




Guia 33:

Guia de observacion

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:02:04 - 00:01:02:15

N° de escena

08

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMaqgt c5l

Ambito tematico

Categ.

Cod.

Descripcion

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa una pared, en la cual esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de
futbol de la seleccién peruana. El que esta ubicado en el margen izquierdo es
Héctor Chumpitaz, a su costado estd César Cueto, al lado de él se encuentra el
Cholo Sotil y al extremo derecho estéa Tedfilo Cubillas. INTERPRETACION: fe

Escenario

Real

Se observa la pintura del cuerpo de cuatro exjugadores de fatbol de la seleccion
peruana en una pared y en ella hay cuatro textos que dicen “Héctor Chumpitaz”,
“César Cueto”, “Cholo Sotil” y “Tedfilo Cubillas”. El que esta ubicado en el margen
izquierdo es Héctor Chumpitaz, a su costado se encuentra César Cueto, al lado
de este esta pintado el Cholo Sotil y a su lado esta Tedfilo Cubillas. La pintura de
Héctor Chumpitaz tiene el cabello y las cejas de color negro. Su cefio esta fruncido
y su mirada esta en direccion hacia el frente de él. Esta sonriendo sin mostrar los
dientes. Sus manos estan recostadas en su cintura y tiene una postura erguida.
Viste una camiseta manga larga de color blanco con una franja diagonal roja. En

esta franja se observa la figura de una insignia de color rojo y blanco, qué tiene



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

bordes de color negro y un texto escrito que dice "FP". Al lado de este se encuentra
la pintura que representa a César Cueto. Su cabello es de color negro y al sonreir
muestra sus dientes blancos. Tiene los brazos cruzados y recostados sobre su
pecho y mantiene una postura erguida. Viste una camiseta manga corta blanca
con una franja diagonal roja. Sobre esta se observa una insignia de color rojo y
blanco qué tiene bordes negros. Al lado de este se encuentra la pintura del Cholo
Sotil. Su cabello es de color plomo con rayas blancas en forma de zigzag, sus
cejas son negras y viste con una camiseta blanca, la cual tiene una franja diagonal
roja. Al extremo derecho se encuentra la pintura de Tedfilo Cubillas, quien tiene
una posicién erguida. Su cabello y cejas son de color negro, tiene el cefio fruncido
y al sonreir muestra sus dientes blancos. Viste con una camiseta manga corta
blanca, la cual tiene una franja diagonal roja. Sobre esta franja se observa una
insignia de color rojo y blanco con bordes negros, en la cual esta escrita el texto
"FPF". Asimismo, la pintura de estos exfutbolistas esta hecha sobre una pared de
ladrillo de color naranja, la cual tiene un tarrajeo encima que la cubre casi su
totalidad. Se puede apreciar que la pared tiene también rajaduras, manchas
oscuras y protuberancias. INTERPRETACION: fe

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “QAMUY RUWASAQKU”,
cuya traduccion significa: “vamos hagamoslo”, acompanado de una musicalizacién
compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda. INTERPRETACION:

entusiasmo




Género

Ficcion

Se observa una pared, en la cual esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de
futbol de la seleccién peruana. El que esta ubicado en el margen izquierdo es
Héctor Chumpitaz, a su costado estd César Cueto, al lado de él se encuentra el
Cholo Sotil y al extremo derecho esta Tedfilo Cubillas. INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa una pared, en la cual esta pintado el cuerpo de
cuatro exjugadores de futbol de la seleccidon peruana. El que esta ubicado en el
margen izquierdo es Héctor Chumpitaz, a su costado esta César Cueto, al lado de
el se encuentra el Cholo Sotil y al extremo derecho esta Tedfilo Cubillas. En este
mes se desarrollé la clasificatoria de Peri al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: dilacién

Contexto

Social

Se observa una pared, en la cual esta pintado el cuerpo de cuatro exjugadores de
futbol de la seleccién peruana. El que esta ubicado en el margen izquierdo es
Héctor Chumpitaz, a su costado estd César Cueto, al lado de él se encuentra el
Cholo Sotil y al extremo derecho esta Tedfilo Cubillas. INTERPRETACION: fe




Guia 34:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:02:15 - 00:01:03:11

N° de escena

09

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a doce personajes ubicados en una misma habitacién. En la primera
fila, empezando de izquierda a derecha se encuentran los personajes que
representan al delantero Jefferson Farfan, al centrocampista Edison Flores, al
delantero Christian Cueva, al delantero Gianluca Lapadula, al defensa Miguel
Araujo, al centrocampista Sergio Pefia y al defensa Christian Ramos. Luego, en
la segunda fila se ubican de izquierda a derecha los centrocampistas Renato
Tapia y André Carrillo, el defensa Luis Advincula y el delantero Christofer
Gonzales. Por ultimo, en la fila superior se encuentra el personaje que

representa al portero Pedro Gallese. INTERPRETACION: confianza

Personaje

Protagonista

Hay dos personajes ubicados en un mismo ambiente. Uno representa al arquero
Pedro Gallese y el otro al delantero Gianluca Lapadula. El que representa al
arquero Pedro Gallese coge con su mano izquierda la manga de su camiseta y
se encuentra de pie. Lleva puesto en la mano derecha un guante blanco con la

base ploma y el otro guante lo sostiene con los dientes. Viste también un polo



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

manga larga de color amarillo. Su cabello, cejas y barba son de color negro. Su
cabello tiene trenzas. Tiene el cefio fruncido y su mirada esta orientada hacia
su lado izquierdo. Por otra parte, el personaje que representa al delantero
Gianluca Lapadula tiene el cabello y bigote negros y el cefio fruncido. Asimismo,
su nariz y frente estan cubiertas por una mascara de color negro. En ella se
aprecia dibujada una bandera de color rojo y blanco. También se observa que
su boca esta cerrada. Lleva puesto una camiseta manga corta de color blanco
con una franja diagonal roja. Se aprecia que sus brazos estan extendidos hacia
abajo. Por dltimo, tiene la mirada en direccibn hacia delante de él.
INTERPRETACION: firmeza

Secundario

En la primera fila, al extremo izquierdo se ubica el personaje que representa al
delantero Jefferson Farfan, quien esboza una sonrisa y muestra sus dientes
blancos. Su cabello, cejas y barba son de color negro. Tiene el cefio fruncido y
su mirada esta dirigida hacia el frente de él. Lleva puesta una camiseta manga
corta blanca, en la cual esta escrito el nimero 10. Esta camiseta tiene también
una franja diagonal roja. También lleva puesto un short blanco. Este personaje
tiene una postura erguida y con sus manos sostiene su cintura. El personaje que
representa al centrocampista Edison Flores tiene el cabello corto y de color
negro. Sus orejas resaltan en su cabeza, diferenciandose de los demas
personajes. Tiene la nariz respingada y con sus labios dibuja una sonrisa sin
mostrar los dientes. Este viste una camiseta blanca y en ella esta escrito el
namero veinte. También se observa que la camiseta tiene una franja en diagonal

de color rojo. Asimismo, lleva puesto un short de color blanco. El personaje tiene




la mufieca derecha recostada sobre su cintura y el brazo izquierdo extendido
hacia abajo. Su mirada se encuentra en direccion hacia el frente de él y tiene
una postura erguida. El personaje que representa al delantero Christian Cueva
tiene el cabello de color negro en forma de puas, el cefio fruncido y las mufiecas
de sus manos estan recostadas sobre su cintura. Este personaje viste con una
camiseta manga corta blanca en la que esté escrito el nimero diez en negro y
en la que también se distingue una franja diagonal roja. Asimismo, se observa
gue tiene puesto un short de color blanco. Tiene la mirada en direccion hacia el
frente de él. El personaje que representa al defensa Miguel Trauco tiene el
cabello y las cejas de color negro. Su boca se encuentra cerrada y tiene los
brazos cruzados y recostados sobre su pecho. Viste con una camiseta manga
corta blanca, en la cual esta escrito el nUmero cinco, y que también tiene una
franja diagonal roja. Su short es de color blanco. Este personaje se encuentra
en posicion erguida y su mirada esta en direccion hacia el frente de él. A su lado,
se encuentra el personaje que representa al centrocampista Sergio Pefia. Su
cabello y barba son de color negro, su nariz respingada y tiene la boca cerrada.
Su mirada esta en direccién hacia el frente de él. Viste con una camiseta manga
corta blancay en ella esta escrito el nUmero ocho. Esta camiseta tiene una franja
diagonal roja. También lleva puesto un short de color blanco. El personaje tiene
la mufieca de la mano izquierda al lado de su cintura y mantiene una postura
recta. A su lado se ubica el personaje que representa al defensa Christian
Ramos. Este tiene el cabello de color negro y plomo y sus cejas son negras. Su

mirada esta en direccion hacia el frente de él y tiene ambos brazos extendidos




hacia abajo. Viste con una camiseta manga corta blanca, la cual tiene una franja
diagonal roja. Sobre esta camiseta esta escrito el nUmero quince. Lleva puesto
un short de color blanco y se encuentra en una posicion erguida. En la segunda
fila, a la mano izquierda esta ubicado el centrocampista Renato Tapia. Este
personaje tiene el cabello ondeado y de color negro. Al sonreir muestra sus
dientes blancos. Lleva puesta una camiseta manga corta de color blanco, la cual
tiene una franja en diagonal roja. Su brazo derecho lo tiene recostado e inclinado
sobre su pecho. Mantiene una postura rigida y su mirada se encuentra en
direccion hacia el frente de él. A su lado se encuentra el personaje que
representa al centrocampista André Carrillo. Tiene en cabello color negro y
amarillo, el cual es largo en forma de trenzas. Sus cejas y barba son negras.
Tiene el cefio fruncido, la mirada hacia el frente de ély con sus labios dibuja una
sonrisa. Este lleva puesto una camiseta blanca con una franja en diagonal de
color rojo. Al lado de este se ubica el personaje que representa al defensa Luis
Advincula. Este tiene el cabello de color amarillo y negro y su cefio esta fruncido.
En su nariz lleva puesto un parche de color blanco. Con sus labios dibuja una
sonrisa y su mirada esta en direccidén hacia el frente de él. Viste una camiseta
manga corta, que tiene una franja en diagonal de color rojo. Asimismo, se
observa que este personaje tiene una postura erguida. En el extremo izquierdo
se encuentra el personaje que representa al delantero Christofer Gonzéles. Este
tiene el cabello de color negro y plomo y sus cejas y barba son negras. Su
mirada esta en direccion hacia el frente de él y con sus labios dibuja una sonrisa

en su rostro. Lleva puesta una camiseta manga corta en la que esta escrito el




ndamero veintitrés. Su camiseta tiene una franja en diagonal de color rojo.
INTERPRETACION: confianza

Escenario

Artificial

Se observa un ambiente iluminado en dénde estdn ubicados los doce
personajes. Este ambiente tiene una pared guinda ubicada detras de ellos.
INTERPRETACION: fortaleza

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “WE ARE FIGHTING DREAMERS”,
cuya traduccién significa: “somos sofadores peleando”, acompafiado de una
musicalizacibn compuesta por Instrumentos de percusiébn y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcion

Se observa a doce personajes ubicados en una misma habitacion. En la primera
fila, empezando de izquierda a derecha se encuentran los personajes que
representan al delantero Jefferson Farfan, al centrocampista Edison Flores, al
delantero Christian Cueva, al delantero Gianluca Lapadula, al defensa Miguel
Araujo, al centrocampista Sergio Pefia y al defensa Christian Ramos. Luego, en
la segunda fila se ubican de izquierda a derecha los centrocampistas Renato
Tapia y André Carrillo, el defensa Luis Advincula y el delantero Christofer
Gonzales. Por dltimo, en la fila superior se encuentra el personaje que

representa al portero Pedro Gallese. INTERPRETACION: confianza

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a doce personajes ubicados en una misma
habitacion. En la primera fila, empezando de izquierda a derecha se encuentran
los personajes que representan al delantero Jefferson Farfan, al centrocampista

Edison Flores, al delantero Christian Cueva, al delantero Gianluca Lapadula, al




defensa Miguel Araujo, al centrocampista Sergio Pefia y al defensa Christian
Ramos. Luego, en la segunda fila se ubican de izquierda a derecha los
centrocampistas Renato Tapia y André Carrillo, el defensa Luis Advincula y el
delantero Christofer Gonzéales. Por ultimo, en la fila superior se encuentra el
personaje que representa al portero Pedro Gallese. En este mes se desarrollo
la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a doce personajes ubicados en una misma habitacion. En la primera
fila, empezando de izquierda a derecha se encuentran los personajes que
representan al delantero Jefferson Farfan, al centrocampista Edison Flores, al
delantero Christian Cueva, al delantero Gianluca Lapadula, al defensa Miguel
Araujo, al centrocampista Sergio Pefia y al defensa Christian Ramos. Luego, en
la segunda fila se ubican de izquierda a derecha los centrocampistas Renato
Tapia y André Carrillo, el defensa Luis Advincula y el delantero Christofer
Gonzéles. Por ultimo, en la fila superior se encuentra el personaje que

representa al portero Pedro Gallese. INTERPRETACION: confianza




Guia 35:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:03:11 - 00:01:06:14

N° de escena

10

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

En un dia lluvioso se disputa un partido de fatbol. Lapadula y Cueva van hacia
la porteria contraria en donde aguarda el arquero y su atacante, quien se dirige
hacia ellos. Esto sucede mientras se escucha musica intensa de fondo.
INTERPRETACION: emocion

Personaje

Protagonista

Lapadula esta corriendo velozmente hacia la porteria contraria. Este tiene el
cabello de color negro y viste con una camiseta blanca manga corta, que tiene
una franja diagonal roja, y en la que también esté escrito el nUmero catorce en
negro. Asimismo, tiene puesto un short y un par de medias blancas, asi como

un par de zapatillas de color negro y plomo. INTERPRETACION: vigor

Antagonista

La silueta negra que representa al arquero se ubica en el centro y estd en
posicién de espera. Asimismo, el atacante esta en el margen izquierdo y en
posicion de carrera. INTERPRETACION: resistencia



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Secundario

Cueva esta de espaldas y corre velozmente hacia la porteria contraria. Este
tiene el cabello negro y en forma de puas. Ademas, viste con una camiseta
blanca manga corta que tiene una franja roja en diagonal y en la que hay escrito
el nimero diez en negro. Asimismo, tiene puesto un short y un par de medias
blancas, asi como un par de zapatillas de color negro y plomo.
INTERPRETACION: vigor

Escenario

Real

El interior del estadio tiene reflectores, tribunas y una cancha de futbol inmensa.
Los reflectores ubicados al borde del estadio y tribunas emiten una luz blanca
azulada intensa sobre los aficionados, la cancha y jugadores. Las tribunas
tienen cinco pisos y son de colores celeste, morado y azul. La cancha tiene
césped verde y en este hay lineas blancas. Tiene también un arco de fatbol de
color blanco con mallas del mismo color que lo cubren. Asimismo, del cielo

celeste oscuro caen gotas de lluvia. INTERPRETACION: presién

Mensaje

Emocional

Se escucha a un grupo de voces cantando en lengua quechua la siguiente frase:
“ATIPASPA NAWPAQMAN PAWAY”, cuya traduccion significa: “venciendo
vuela hacia adelante”, acompanado de una musicalizacion compuesta por

Instrumentos de percusion y cuerda que retumban. INTERPRETACION: lucha

Género

Ficcidn

En un dia lluvioso se disputa un partido de fatbol. Lapadula y Cueva van hacia
la porteria contraria en donde aguarda el arquero y su atacante, quien se dirige
hacia ellos. Esto sucede mientras se escucha musica intensa de fondo.
INTERPRETACION: emocion

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, en un dia lluvioso se disputa un partido de fatbol. Lapadula

y Cueva van hacia la porteria contraria en donde aguarda el arquero y su




atacante, quien se dirige hacia ellos. Esto sucede mientras se escucha musica
intensa de fondo. En este mes se desarrollé la clasificatoria de Pera al Mundial
de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

En un dia lluvioso se disputa un partido de fatbol. Lapadula y Cueva van hacia
la porteria contraria en donde aguarda el arquero y su atacante, quien se dirige
hacia ellos. Esto sucede mientras se escucha musica intensa de fondo.
INTERPRETACION: emocion




Guia 36:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:06:14 - 00:01:08:11

N° de escena

10

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a un balén de fatbol ubicado en la cancha de un estadio en un dia
lluvioso. INTERPRETACION: relevancia

Escenario

Real

Se observa el interior de un estadio. Hay reflectores, tribunas y una cancha. Los
reflectores estan ubicados al borde de una franja de color celeste, los cuales
emiten una luz blanca azulada sobre la cancha. Las tribunas son de colores
celeste, morado y azul y se encuentran divididas por lineas horizontales y tienen
circulos brillantes de color celeste. La cancha del estadio es verde y en este hay
lineas dibujadas blancas. Sobre este se ubica una pelota de fatbol, la cual tiene
forma esférica. Este bal6n esta compuesto por hexagonos de color blanco y azul,
encerrados por lineas de color negro. Por ultimo, se observa un cielo qué esta
ubicado sobre el estadio. Este es de color celeste oscuro. También se observa que
hay gotas de agua que caen sobre la pelota y sus alrededores.
INTERPRETACION: relevancia



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “WE ARE FIGHTING DREAMERS”,

Mensaje | Emocional | cuya traduccion significa: “somos sofiadores peleando”, acompafiado de una
musicalizacion compuesta por Instrumentos de percusién y cuerda.
INTERPRETACION: confianza
i L Se observa a un balén de fatbol ubicado en la cancha de un estadio en un dia
Género Ficcion ]
lluvioso. INTERPRETACION: emocion
En el mes de junio, se observa a un balén de futbol ubicado en la cancha de un
Tiempo Pasado | estadio en un dia lluvioso. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Pera al
Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez
. Se observa a un balén de futbol ubicado en la cancha de un estadio en un dia
Contexto Social

lluvioso. INTERPRETACION: relevancia




Guia 37:

Guia de observacion

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:08:11 - 00:01:10:14

N° de escena

10

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del
storytelling

Historia

Nudo

En un dia lluvioso se disputa un partido de futbol. Dos Lapadula y un Cueva van
hacia la porteria contraria en donde un atacante se dirige hacia ellos. Esto
sucede mientras se escucha masica intensa de fondo. INTERPRETACION:

emocioén

Personaje

Protagonista

Se observa a dos personajes que representan al delantero Gianluca Lapadula.
Tienen el cabello de color negro y ambos brazos extendidos hacia adelante. El
gue estd ubicado al lado derecho del que representa al delantero Christian
Cueva tiene la pierna izquierda extendida hacia adelante y la derecha hacia
atras. Este personaje viste con una camiseta manga corta de color blanco, la
cual tiene una franja diagonal roja. Esta camiseta tiene también escrito el
namero catorce en negro. Asimismo, se observa que lleva puesto un short y un
par de medias blancas, asi como un par de zapatillas de color negro y plomo. El
que esta ubicado detras del que representa al delantero Christian Cueva tiene
la pierna izquierda levantada hacia atras y la derecha extendida hacia adelante.



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Este personaje viste con una camiseta manga corta blanca, que tiene una franja
diagonal roja, y en la que hay escrito el nimero catorce en negro. Asimismo, se
observa que lleva puesto un short y un par de medias blancas, asi como un par
de zapatillas de color negro y plomo. Este personaje lleva adelante una pelota
de futbol. Todos ellos se ubican en la cancha de un estadio.
INTERPRETACION: vigor

Antagonista

Se observa al personaje que representa a un atacante. Este tiene el brazo
izquierdo extendido hacia atras, la pierna izquierda hacia adelante y la pierna
derecha hacia atrés. Su silueta es de color negro y se ubica en el margen
izquierdo y delante de la porteria. INTERPRETACION: resistencia

Secundario

El personaje que representa al delantero Christian Cueva tiene el cabello de
color negro en forma de puas. Su brazo izquierdo esta extendido hacia adelante,
el derecho hacia atrés, la pierna izquierda se encuentra extendida hacia atras y
la derecha hacia adelante. Este personaje viste con una camiseta manga corta
blanca que tiene una franja en diagonal de color rojo y en la que hay escrito el
namero diez en negro. Asimismo, se observa que tiene puesto un short y un par
de medias blancas, asi como un par de zapatillas de color negro y plomo. Este
personaje se ubica en la cancha de un estadio. INTERPRETACION: vigor

Escenario

Real

Se observa el interior de un estadio. Hay reflectores, tribunas y una cancha en
donde se ubican los personajes. Los reflectores estan ubicados al borde de una
franja de color celeste, los cuales emiten una luz blanca azulada sobre la cancha
y los personajes. Las tribunas son de colores celeste, morado y azul y se

encuentran divididas por lineas en horizontal, y tienen circulos brillantes




celestes. La cancha del estadio es color verde y en este hay lineas dibujadas
de color blanco. Tiene también un arco de futbol ubicado detras del personaje
gue representa a un arquero. Este es de color blanco y tiene mallas del mismo
color que lo cubren. Por ultimo, se observa un cielo qué esta ubicado sobre el
estadio. Este es de color celeste oscuro. Asimismo, hay gotas de agua que caen

sobre los jugadores y sus alrededores. INTERPRETACION: presion

Mensaje

Emocional

Se escucha a un grupo de voces cantando en lengua quechua la siguiente frase:
“‘KUNANQA MANA MANCHAKUSPA”, cuya traduccion significa: “hoy sin tener
miedo”, acompafado de una musicalizacion compuesta por Instrumentos de

percusion y cuerda que retumban. INTERPRETACION: confianza

Género

Ficcion

En un dia lluvioso se disputa un partido de fatbol. Dos Lapadula y un Cueva van
hacia la porteria contraria en donde un atacante se dirige hacia ellos. Esto
sucede mientras se escucha musica intensa de fondo. INTERPRETACION:

emocioén

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a cuatro personajes. En un dia lluvioso se disputa
un partido de futbol. Dos Lapadula y un Cueva van hacia la porteria contraria en
donde un atacante se dirige hacia ellos. Esto sucede mientras se escucha
musica intensa de fondo. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Peru al
Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

En un dia lluvioso se disputa un partido de futbol. Dos Lapadula y un Cueva van
hacia la porteria contraria en donde un atacante se dirige hacia ellos. Esto
sucede mientras se escucha musica intensa de fondo. INTERPRETACION:

emocioén




Guia 38:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:10:14 - 00:01:11:18

N° de escena

11

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a doce personajes ubicados en una misma habitacién. En la primera
fila, empezando de izquierda a derecha se encuentran los personajes que
representan al delantero Jefferson Farfan, al centrocampista Edison Flores, al
delantero Christian Cueva, al delantero Gianluca Lapadula, al defensa Miguel
Araujo, al centrocampista Sergio Pefia y al defensa Christian Ramos. Luego, en
la segunda fila se ubican de izquierda a derecha los centrocampistas Renato
Tapia y André Carrillo, el defensa Luis Advincula y el delantero Christofer
Gonzales. Por ultimo, en la fila superior se encuentra el personaje que

representa al portero Pedro Gallese. INTERPRETACION: confianza

Personaje

Protagonista

Hay dos personajes ubicados en un mismo ambiente. Uno representa al arquero
Pedro Gallese y el otro al delantero Gianluca Lapadula. El que representa al
arquero Pedro Gallese coge con su mano izquierda la manga de su camiseta y
se encuentra de pie. Lleva puesto en la mano derecha un guante blanco con la

base ploma y el otro guante lo sostiene con los dientes. Viste también un polo



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

manga larga de color amarillo. Su cabello, cejas y barba son de color negro. Su
cabello tiene trenzas. Tiene el cefio fruncido y su mirada esta orientada hacia
su lado izquierdo. Por otra parte, el personaje que representa al delantero
Gianluca Lapadula tiene el cabello y bigote negros y el cefio fruncido. Asimismo,
su nariz y frente estan cubiertas por una mascara de color negro. En ella se
aprecia dibujada una bandera de color rojo y blanco. También se observa que
su boca esta cerrada. Lleva puesto una camiseta manga corta de color blanco
con una franja diagonal roja. Se aprecia que sus brazos estan extendidos hacia
abajo. Por dltimo, tiene la mirada en direccibn hacia delante de él.
INTERPRETACION: firmeza

Secundario

En la primera fila, al extremo izquierdo se ubica el personaje que representa al
delantero Jefferson Farfan, quien esboza una sonrisa y muestra sus dientes
blancos. Su cabello, cejas y barba son de color negro. Tiene el cefio fruncido y
su mirada esté dirigida hacia el frente de él. Lleva puesta una camiseta manga
corta blanca, en la cual esta escrito el numero 10. Esta camiseta tiene también
una franja diagonal roja. También lleva puesto un short blanco. Este personaje
tiene una postura erguida y con sus manos sostiene su cintura. El personaje que
representa al centrocampista Edison Flores tiene el cabello corto y de color
negro. Sus orejas resaltan en su cabeza, diferenciandose de los demas
personajes. Tiene la nariz respingada y con sus labios dibuja una sonrisa sin
mostrar los dientes. Este viste una camiseta blanca y en ella esta escrito el
ndmero veinte. También se observa que la camiseta tiene una franja en diagonal

de color rojo. Asimismo, lleva puesto un short de color blanco. El personaje tiene




la mufieca derecha recostada sobre su cintura y el brazo izquierdo extendido
hacia abajo. Su mirada se encuentra en direccion hacia el frente de él y tiene
una postura erguida. El personaje que representa al delantero Christian Cueva
tiene el cabello de color negro en forma de puas, el cefio fruncido y las mufiecas
de sus manos estan recostadas sobre su cintura. Este personaje viste con una
camiseta manga corta blanca en la que esté escrito el nimero diez en negro y
en la que también se distingue una franja diagonal roja. Asimismo, se observa
gue tiene puesto un short de color blanco. Tiene la mirada en direccion hacia el
frente de él. El personaje que representa al defensa Miguel Trauco tiene el
cabello y las cejas de color negro. Su boca se encuentra cerrada y tiene los
brazos cruzados y recostados sobre su pecho. Viste con una camiseta manga
corta blanca, en la cual esta escrito el nUmero cinco, y que también tiene una
franja diagonal roja. Su short es de color blanco. Este personaje se encuentra
en posicion erguida y su mirada esta en direccion hacia el frente de él. A su lado,
se encuentra el personaje que representa al centrocampista Sergio Pefia. Su
cabello y barba son de color negro, su nariz respingada y tiene la boca cerrada.
Su mirada esta en direccién hacia el frente de él. Viste con una camiseta manga
corta blancay en ella esta escrito el nUmero ocho. Esta camiseta tiene una franja
diagonal roja. También lleva puesto un short de color blanco. El personaje tiene
la mufieca de la mano izquierda al lado de su cintura y mantiene una postura
recta. A su lado se ubica el personaje que representa al defensa Christian
Ramos. Este tiene el cabello de color negro y plomo y sus cejas son negras. Su

mirada esta en direccion hacia el frente de él y tiene ambos brazos extendidos




hacia abajo. Viste con una camiseta manga corta blanca, la cual tiene una franja
diagonal roja. Sobre esta camiseta esta escrito el nUmero quince. Lleva puesto
un short de color blanco y se encuentra en una posicion erguida. En la segunda
fila, a la mano izquierda esta ubicado el centrocampista Renato Tapia. Este
personaje tiene el cabello ondeado y de color negro. Al sonreir muestra sus
dientes blancos. Lleva puesta una camiseta manga corta de color blanco, la cual
tiene una franja en diagonal roja. Su brazo derecho lo tiene recostado e inclinado
sobre su pecho. Mantiene una postura rigida y su mirada se encuentra en
direccion hacia el frente de él. A su lado se encuentra el personaje que
representa al centrocampista André Carrillo. Tiene en cabello color negro y
amarillo, el cual es largo en forma de trenzas. Sus cejas y barba son negras.
Tiene el cefio fruncido, la mirada hacia el frente de ély con sus labios dibuja una
sonrisa. Este lleva puesto una camiseta blanca con una franja en diagonal de
color rojo. Al lado de este se ubica el personaje que representa al defensa Luis
Advincula. Este tiene el cabello de color amarillo y negro y su cefio esta fruncido.
En su nariz lleva puesto un parche de color blanco. Con sus labios dibuja una
sonrisa y su mirada esta en direccidén hacia el frente de él. Viste una camiseta
manga corta, que tiene una franja en diagonal de color rojo. Asimismo, se
observa que este personaje tiene una postura erguida. En el extremo izquierdo
se encuentra el personaje que representa al delantero Christofer Gonzéales. Este
tiene el cabello de color negro y plomo y sus cejas y barba son negras. Su
mirada esta en direccion hacia el frente de él y con sus labios dibuja una sonrisa

en su rostro. Lleva puesta una camiseta manga corta en la que esta escrito el




ndamero veintitrés. Su camiseta tiene una franja en diagonal de color rojo.
INTERPRETACION: confianza

Escenario

Artificial

Se observa un ambiente iluminado en doénde estan ubicados los doce
personajes. Este ambiente tiene una pared guinda ubicada detrds de ellos.
INTERPRETACION: fortaleza

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “WE ARE FIGHTING DREAMERS”,
cuya traduccion significa: “somos sofiadores peleando” pero que colaron “somos
sofadores pelando”, acompafado de una musicalizacion compuesta por

Instrumentos de percusion y cuerda. INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcién

Se observa a doce personajes ubicados en una misma habitacién. En la primera
fila, empezando de izquierda a derecha se encuentran los personajes que
representan al delantero Jefferson Farfan, al centrocampista Edison Flores, al
delantero Christian Cueva, al delantero Gianluca Lapadula, al defensa Miguel
Araujo, al centrocampista Sergio Pefia y al defensa Christian Ramos. Luego, en
la segunda fila se ubican de izquierda a derecha los centrocampistas Renato
Tapia y André Carrillo, el defensa Luis Advincula y el delantero Christofer
Gonzales. Por ultimo, en la fila superior se encuentra el personaje que

representa al portero Pedro Gallese. INTERPRETACION: confianza

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a doce personajes ubicados en una misma
habitacién. En la primera fila, empezando de izquierda a derecha se encuentran
los personajes que representan al delantero Jefferson Farfan, al centrocampista

Edison Flores, al delantero Christian Cueva, al delantero Gianluca Lapadula, al




defensa Miguel Araujo, al centrocampista Sergio Pefa y al defensa Christian
Ramos. Luego, en la segunda fila se ubican de izquierda a derecha los
centrocampistas Renato Tapia y André Carrillo, el defensa Luis Advincula y el
delantero Christofer Gonzéales. Por ultimo, en la fila superior se encuentra el
personaje que representa al portero Pedro Gallese. En este mes se desarrollo
la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa a doce personajes ubicados en una misma habitacion. En la primera
fila, empezando de izquierda a derecha se encuentran los personajes que
representan al delantero Jefferson Farfan, al centrocampista Edison Flores, al
delantero Christian Cueva, al delantero Gianluca Lapadula, al defensa Miguel
Araujo, al centrocampista Sergio Pefia y al defensa Christian Ramos. Luego, en
la segunda fila se ubican de izquierda a derecha los centrocampistas Renato
Tapia y André Carrillo, el defensa Luis Advincula y el delantero Christofer
Gonzéles. Por ultimo, en la fila superior se encuentra el personaje que

representa al portero Pedro Gallese. INTERPRETACION: confianza




Guia 39:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:11:18 - 00:01:12:20

N° de escena

12

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se distinguen dos personajes ubicados al frente de un ambiente de naturaleza.
El primero de ellos, el que esta a la izquierda, representa a Arturo Cavero
Velasquez, conocido también como Arturo "Zambo" Cavero. A su costado se
encuentra quien representa a Oscar Avilés. INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Secundario

Hay dos personajes que representan a Arturo Cavero Veldsquez, a la izquierda,
y Oscar Avilés, a la derecha. El primero lleva un saco negro puesto encima de
una camisa roja. Se trata de alguien corpulento, a quien se le notan la papada y
arrugas en el cuello y el rostro. Su cabello es blanco y sus cachetes son
prominentes. Tiene la frente arrugada, las cejas levantadas, los o0jos
entrecerrados, la boca abierta, el antebrazo levantado y los dos pufios cerrados.
Sobre su cabeza reposa una aureola amarilla. Por otro lado, a la mano derecha
se encuentra el personaje que representa a Oscar Avilés. Este posee una
contextura delgada y es mas bajo que el que representa a “Zambo” Cavero. Tiene

poco cabello a los costados de la frente, asi como tres pliegues de arrugas. Sus
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orejas destacan en su cabeza, tienen forma acampanada. Tiene un bigote largo
y delgado. Lleva puesta una camisa manga larga gris con flores rosadas y encima
de ella un saco rosado claro. Sobre su cabeza se encuentra una aureola. Tiene
el antebrazo izquierdo levantado con el pufio cerrado, la boca abierta y los ojos y
cejas levantados. INTERPRETACION: entusiasmo

Escenario

Artificial

Se pueden apreciar dos casas de color naranja claro detras de los personajes.
Estas se encuentran ubicadas en un lugar que se asemeja al campo: hay dos
arboles en cada extremo. En medio se extiende un campo verde con pasto. El
cielo es rosado y tiene nubes blancas. Delante de estos elementos se encuentran
los dos personajes que representan a Oscar Avilés y Arturo Cavero Velasquez.
INTERPRETACION: paz

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “AKLLASQAY NANNINTA
RISAQMI”, cuya traduccion significa: “iré por el camino que escogi”, acompafado
de una musicalizacibn compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: esfuerzo

Género

Ficcion

En esta escena que es parte del nudo, se observa al fallecido Arturo Cavero
Velasquez, conocido también como Arturo "Zambo" Cavero y a su costado se
encuentra quien representa a Oscar Avilés. Estos aparecen en un escenario
ficticio, inspirado en el planeta de Kaiosama del animé japonés “Dragon Ball Z”.
INTERPRETACION: entusiasmo

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se distinguen dos personajes ubicados al frente de un

ambiente de naturaleza. El primero de ellos, el que esta a la izquierda, representa




a Arturo Cavero Veldsquez, conocido también como Arturo "Zambo" Cavero. A
su costado se encuentra quien representa a Oscar Avilés. En este mes se
desarrolld la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:

rapidez

Se distinguen dos personajes ubicados al frente de un ambiente de naturaleza.

i El primero de ellos, el que esta a la izquierda, representa a Arturo Cavero
Contexto Social

Velasquez, conocido también como Arturo "Zambo" Cavero. A su costado se

encuentra quien representa a Oscar Avilés. INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 40:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:12:20 - 00:01:14:04

N° de escena

12

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se aprecian tres personajes ubicados al frente de un ambiente de naturaleza. El
primero es Kaio-Sama del Norte, que estad ubicado en la parte central; a la
izquierda se encuentra el que representa a Arturo Cavero Velasquez, conocido
también como Arturo "Zambo" Cavero; y a la mano derecha esté quien representa
a Oscar Avilés. INTERPRETACION: entusiasmo

Personaje

Secundario

Se muestran tres personajes. Kaio-Sama del Norte es quien destaca entre los
tres. Este se superpone a quienes representan a Arturo Cavero Velasquez y
Oscar Avilés. Su figura no se corresponde con la de un ser humano, es mas bien
un alienigena que tiene dos antenas largas que salen de su cabeza, asi como
dos bigotes que cuelgan uno de cada cachete. Estos bigotes se asemejan a los
de un pez bagre. El color de su rostro es verde aguamarina. Su cabeza es ancha
y achatada, sus orejas son largas y tienen forma puntiaguda. Tiene cuatro cejas
y no tiene nariz. Lleva puestos unos lentes pequefios de lunas redondas. Esta
vestido con un traje negro de samurdi, cuyos bordes del cuello y brazos son
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amarillos. En medio del traje hay unos caracteres japoneses llamados kanji, que
estan encerrados con dos circulos concéntricos amarillos. Debajo del traje lleva
otro rojo, el cual le cubre desde el cuello hasta los brazos. Detras de Kaio-Sama
del Norte se pueden distinguir a los personajes que representan a Arturo Cavero
Velasquez y Oscar Avilés. Encima de la cabeza del que representa a Arturo
Cavero hay una aureola. Tiene su cabello color blanco y viste un saco negro. A
la izquierda de Kaio-Sama del Norte se encuentra el personaje que representa a
Oscar Avilés. Este tiene el antebrazo levantado y el pufio cerrado. Se notan tres
pliegues de arrugas en su frente y una aureola que se suspende encima de su

cabeza. Lleva un saco rosado. INTERPRETACION: entusiasmo

Escenario

Artificial

Se pueden apreciar dos casas de color naranja claro detras de los personajes.
Estas se encuentran ubicadas en un lugar que se asemeja al campo: hay dos
arboles en cada extremo. En medio se extiende un campo verde con pasto. El
cielo es rosado y tiene nubes blancas. Delante de estos elementos se encuentran
tres personajes: Kaio-Sama del Norte en el centro, detrds y a la izquierda el que
representa a Arturo Cavero Velasquez y detras y a la derecha el que representa
a Oscar Avilés. INTERPRETACION: paz

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “AKLLASQAY NANNINTA
RISAQMI”, cuya traduccion significa: “iré por el camino que escogi”, acompafado
de una musicalizacion compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: esfuerzo




Género

Ficcién

En esta escena que es parte del nudo, se observa al personaje que representa a
Kaio-Sama del Norte, a Arturo Cavero Velasquez, conocido también como Arturo
"Zambo" Cavero y a su costado se encuentra quien representa a Oscar Avilés.
Estos aparecen en un escenario ficticio, inspirado en el planeta de Kaiosama del
animé japonés “Dragon Ball Z”. INTERPRETACION: entusiasmo

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se aprecian tres personajes ubicados al frente de un ambiente
de naturaleza. El primero es Kaio-Sama del Norte, que esta ubicado en la parte
central; a la izquierda se encuentra el que representa a Arturo Cavero Velasquez,
conocido también como Arturo "Zambo" Cavero; y a la mano derecha estéa quien
representa a Oscar Avilés. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Peru al
Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se aprecian tres personajes ubicados al frente de un ambiente de naturaleza. El
primero es Kaio-Sama del Norte, que estad ubicado en la parte central; a la
izquierda se encuentra el que representa a Arturo Cavero Velasquez, conocido
también como Arturo "Zambo" Cavero; y ala mano derecha esta quien representa
a Oscar Avilés. INTERPRETACION: entusiasmo




Guia 41:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:14:04 - 00:01:16:03

N° de escena

13

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

El personaje que representa a David Chauca, conocido también como “el hincha
israelita” aparece en la parte central. Detras de él se pueden ver dos cerros, uno
de los cuales es el cerro “San Cristobal”, asi como edificios rosados y casas de
distintos colores. INTERPRETACION: identidad

Personaje

Secundario

El personaje que representa a David Chauca, conocido también como “el hincha
israelita” esta vestido con una tunica roja, la cual tiene al final de las mangas unos
bordados amarillos en forma de dientes. Esta sosteniendo con sus dedos indice
y pulgar una placa de carro que tiene escrito “Vuelo-Pasaje QATAR”. Tiene una
cabellera negra larga que deja ver toda su frente. Su bigote y barba forman un
candado en su rostro. Su sonrisa hace que muestre su dentadura, arrugue la
frente, levanta las cejas y cierre los 0jos. Su rostro es alargado y destaca su nariz
grande. Tiene una contextura delgada y hombros caidos. INTERPRETACION:

entusiasmo
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Escenario

Real

El personaje que representa a David Chauca, conocido también como “el hincha
israelita” esta ubicado en un ambiente urbano — marginal. Hay dos cerros, uno de
los cuales es el cerro “San Cristobal”’. Se encuentra ubicado a la izquierda. Este
tiene una cruz negra en la cima y en su falda hay ubicadas casas de distintos
colores: rosado, verde aguamarina, celeste y morado. A la derecha hay un cerro
mas pequefio que se encuentre inhabitado. Ambos son de color marron. Los
edificios que estan delante de ambos cerros son de color rosado
predominantemente. Hay dos postes de luz ubicados uno en cada extremo. El
cielo es celeste y las nubes blancas. INTERPRETACION: identidad

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “OLI OLI OLI OH
QATISAQMI”, cuya traduccién significa: “oli oli oli oh! seguiré”, acompanado de
una musicalizacibn compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: esfuerzo

Género

Ficcion

El personaje que representa a David Chauca, conocido también como “el hincha
israelita” aparece en la parte central. Detras de él se pueden ver dos cerros, uno
de los cuales es el cerro “San Cristobal”, asi como edificios rosados y casas de
distintos colores. INTERPRETACION: identidad

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, el personaje que representa a David Chauca, conocido
también como “el hincha israelita” aparece en la parte central. Detras de él se
pueden ver dos cerros, uno de los cuales es el cerro “San Cristébal”, asi como
edificios rosados y casas de distintos colores. En este mes se desarrollo la
clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez




Contexto

Social

El personaje que representa a David Chauca, conocido también como “el hincha
israelita” aparece en la parte central. Detras de él se pueden ver dos cerros, uno
de los cuales es el cerro “San Cristobal”, asi como edificios rosados y casas de
distintos colores. INTERPRETACION: identidad




Guia 42:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:16:03 - 00:01:17:24

N° de escena

14

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se aprecia que el personaje que representa a Luis Alberto Guadalupe
Rivadeneyra, conocido también por el sobrenombre “Cuto”, se encuentra en un
estadio de futbol. Este personaje aparece en la parte central y detras de él hay
muchos reflectores que iluminan el campo de futbol y una iluminaciéon que

proviene de su parte superior ilumina su cuerpo. INTERPRETACION: fe

Personaje

Secundario

El personaje que representa a Luis Alberto Guadalupe Rivadeneyra, conocido
también por el sobrenombre “Cuto”, tiene las manos juntas en simbolo de oracion.
Se aprecia que esta totalmente calvo. La forma de su cabeza es alargada y
destacan sus orejas, boca y nariz. Su frente tiene cuatro pliegues de arrugas y
sus cejas estan levantadas. Se observa también que al costado de sus ojos se
forman arrugas. Su contextura es delgada y atlética, posee un cuello largo. Lleva
puesto un bividi gris que en medio tiene una imagen amarilla. Tiene también un
collar cuya cadena es amarilla. INTERPRETACION: fe
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Escenario

Real

El personaje que representa al “Cuto” se encuentra en un estadio de futbol. Se
pueden contar once reflectores ubicados en la parte superior de las tribunas. La
luz que emiten esta orientada verticalmente hacia el campo de futbol. Este campo
tiene franjas verticales de dos tonos de verde distintos, los cuales se alternan a
lo largo de su extension. El cielo tiene un color celeste oscuro. La tribuna tiene
tres pisos. INTERPRETACION: divinidad

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “OLI OLI OLI OH
QATISAQMI”, cuya traduccién significa: “oli oli oli oh! seguiré”, acompanado de
una musicalizacion compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: esfuerzo

Género

Comedia

Se aprecia que el personaje que representa a Luis Alberto Guadalupe
Rivadeneyra, conocido también por el sobrenombre “Cuto”, se encuentra en un
estadio de futbol. Este personaje aparece en la parte central y detras de él hay
muchos reflectores que iluminan el campo de fatbol y una iluminacién que

proviene de su parte superior ilumina su cuerpo. INTERPRETACION: fe

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se aprecia que el personaje que representa a Luis Alberto
Guadalupe Rivadeneyra, conocido también por el sobrenombre “Cuto”, se
encuentra en un estadio de fatbol. Este personaje aparece en la parte central y
detras de él hay muchos reflectores que iluminan el campo de futbol y una
iluminacion que proviene de su parte superior ilumina su cuerpo. En este mes se
desarrollf la clasificatoria de Perti al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION:

rapidez




Contexto

Social

Se aprecia que el personaje que representa a Luis Alberto Guadalupe
Rivadeneyra, conocido también por el sobrenombre “Cuto”, se encuentra en un
estadio de fatbol. Este personaje aparece en la parte central y detras de él hay
muchos reflectores que iluminan el campo de fatbol y una iluminacién que

proviene de su parte superior ilumina su cuerpo. INTERPRETACION: fe




Guia 43:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:17:24 - 00:01:19:23

N° de escena

15

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado
delante de una porteria con los brazos extendidos hacia adelante. Enfrente de
€l se ubica el personaje que representa al imagotipo de “Polo Verde Art”.
INTERPRETACION: presion

Personaje

Protagonista

Se aprecia al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado
delante de la porteria con los brazos extendidos hacia adelante. Este personaje
tiene el cabello y las cejas de color negro. Se observa también que tiene el cefio
fruncido, viste con una camiseta manga larga amarilla y negra, en la que esta
escrito el nimero uno. Asimismo, lleva puesto un par de guantes de color blanco

en sus manos. INTERPRETACION: concentracion

Secundario

Se observa a un personaje que representa al imagotipo de “Polo verde art”
ubicado delante del personaje que representa al arquero Pedro Gallese. El
imagotipo estad compuesto por una cabeza, a laizquierda, y una figura cuadrada,

a la derecha, en donde esta escrito de color negro y en mayusculas el texto



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

"Polo verde”. Esta figura cuadrada esta encerrada por lineas negras. Por otra
parte, la cabeza del personaje tiene el cabello de color negro y en ella resaltan
dos cabellos en forma de puas. El rostro de la cabeza tiene el cefio fruncido, la
ceja derecha levantada y los labios caidos. Por ultimo, se aprecia que la cabeza

estéa inclinada hacia la derecha. INTERPRETACION: escepticismo

Escenario

Real

Se observa una porteria la cual esta compuesta por mallas de color blanco.
También hay gotas blancas que cubren al personaje que representa al portero
Pedro Gallese. Se aprecia un cielo de color azul y plomo, que tiene nubes
moradas. INTERPRETACION: presion

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “RIGHT HERE RIGHT
NOW GO!”, cuya traduccidén significa: “justo aqui, justo ahora (Vamos)’,
acompafado de una musicalizacién compuesta por Instrumentos de percusion
y cuerda. INTERPRETACION: euforia

Género

Suspenso

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado
delante de una porteria con los brazos extendidos hacia adelante. Enfrente de
€l se ubica el personaje que representa al imagotipo de “Polo Verde Art”.
INTERPRETACION: presion

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa al personaje que representa al arquero Pedro
Gallese ubicado delante de una porteria con los brazos extendidos hacia
adelante. Enfrente de él se ubica el personaje que representa al imagotipo de
“Polo Verde Art”. En este mes se desarrollo la clasificatoria de Peru al Mundial
de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez




Contexto

Social

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado
delante de una porteria con los brazos extendidos hacia adelante. Enfrente de
el se ubica el personaje que representa al imagotipo de “Polo Verde Art”.
INTERPRETACION: presion




Guia 44:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:19:23 - 00:01:20:23

N° de escena

15

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado
delante de wuna porteria con los brazos extendidos hacia adelante.
INTERPRETACION: presion

Personaje

Protagonista

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado
delante de la porteria con los brazos extendidos hacia adelante. Este tiene el
cabello, la barba y las cejas de color negro. Se observa que tiene el cefo
fruncido y la mirada hacia el frente. Viste con una camiseta manga larga amarillo
y negro, en la que esta escrito el nimero uno en negro. Asimismo, lleva puesto
un par de guantes de color blanco en sus manos. INTERPRETACION:

concentracion

Escenario

Real

Se observa una porteria la cual esta compuesta por mallas de color blanco.
También hay gotas blancas que cubren al personaje que representa al portero
Pedro Gallese. Se aprecia un cielo de color azul y plomo, que tiene nubes
moradas. INTERPRETACION: presion
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Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en lengua quechua la siguiente frase: “TUQYACHIMUY
BALATA NIRAQ”, cuya traduccion significa: “detona como una bala”,
acompafado de una musicalizacién compuesta por Instrumentos de percusion
y cuerda. INTERPRETACION: lucha

Género

Suspenso

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado
delante de wuna porteria con los brazos extendidos hacia adelante.
INTERPRETACION: presion

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa al personaje que representa al arquero Pedro
Gallese ubicado delante de una porteria con los brazos extendidos hacia
adelante. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Peru al Mundial de Qatar
2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado
delante de wuna porteria con los brazos extendidos hacia adelante.
INTERPRETACION: presion




Guia 45:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:20:23 - 00:01:22:07

N° de escena

15

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa la mano del personaje que representa al arquero Pedro Gallese

atajando una pelota en un dia lluvioso. INTERPRETACION: intensidad

Personaje

Protagonista

Se observa la mano del personaje que representa al arquero Pedro Gallese
atajando una pelota en un dia lluvioso. De este se aprecia el brazo extendido.
Viste con una camiseta manga larga de color amarillo y negro, y lleva puesto un
guante blanco, el cual choca con el balon de fatbol. INTERPRETACION: lucha

Escenario

Real

Se observa el travesafio y poste vertical de un arco de fatbol, asi como las
mallas blancas que lo cubren. Hay un bal6n de fatbol, el cual esta formado por
hexagonos blancos y azules, encerrados por lineas negras, al lado de la mano
del personaje que representa al portero Pedro Gallese. Asimismo, se observan
gotas de agua de color blanco que cubren al personaje, al arco, a la pelota de
futbol y al cielo. Este ultimo es de color celeste y tiene nubes plomas.
INTERPRETACION: presion
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Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “RIGHT HERE RIGHT NOW
BURN?”, cuya traduccién significa: “justo aqui, justo ahora (prende la llama)”,
acompafado de una musicalizacién compuesta por Instrumentos de percusion
y cuerda. INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcidn

Se observa la mano del personaje que representa al arquero Pedro Gallese

atajando una pelota en un dia lluvioso. INTERPRETACION: intensidad

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa la mano del personaje que representa al arquero
Pedro Gallese atajando una pelota en un dia lluvioso. En este mes se desarrolld
la clasificatoria de Per( al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa la mano del personaje que representa al arquero Pedro Gallese
atajando una pelota en un dia lluvioso. INTERPRETACION: intensidad




Guia 46:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:22:07 - 00:01:24:04

N° de escena

15

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado en
un ambiente bastante iluminado. INTERPRETACION: intensidad

Personaje

Protagonista

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado en
un ambiente bastante iluminado. Su barba, ceja derecha y cabello con trenzas
son de color negro. Viste una camiseta amarilla, unos guantes blancos y plomo
y un buzo del mismo color. Tiene ambos brazos extendidos hacia adelante.
INTERPRETACION: impetu

Escenario

Real

Se observa un ambiente iluminado por cuatro reflectores qué apuntan hacia el
personaje que representa al portero Pedro Gallese. Estos estan ubicados en el
borde de una franja de color azul. Asimismo, debajo los reflectores se observa
tres franjas de color azul que tienen circulos celestes. En el margen izquierdo y
derecho de las franjas hay una linea diagonal de color plomo. Se aprecia

también gotas de color blanco que cubren al personaje y al ambiente. Por ultimo,



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

se observa un cielo de color azul con nubes celestes. INTERPRETACION:

presion

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “TUQYACHIMUY LLIMPITA QINA”,
cuya traduccion significa: “detona como un rayo”, acompafiado de una
musicalizacibn compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: lucha

Género

Suspenso

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado en
un ambiente bastante iluminado. INTERPRETACION: presion

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa al personaje que representa al arquero Pedro
Gallese ubicado en un ambiente bastante iluminado. En este mes se desarrollo
la clasificatoria de Per( al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Se observa al personaje que representa al arquero Pedro Gallese ubicado en
un ambiente bastante iluminado. INTERPRETACION: intensidad




Guia 47:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:24:04 - 00:01:25:02

N° de escena

16

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa al personaje que representa al ex narrador de fatbol Daniel Peredo
en una transmision de television sobre la FIFA World Cup Qatar 2022.
INTERPRETACION: expectativa

Personaje

Secundario

Se observa al personaje que representa al ex narrador de fatbol Daniel Peredo
en una transmision de televisién sobre la FIFA World Cup Qatar 2022. Este se
encuentra ubicado dentro de un televisor. Tiene el cabello y cejas de color negro;
lleva puestos unos anteojos, los cuales descansan sobre su nariz; su mirada esta
dirigida hacia el frente; y al estar hablando, tiene la boca abierta, mostrando sus
dientes blancos. Se observa también que tiene las dos manos juntas y
entrelazadas con sus dedos. Lleva unos audifonos de color plomo, que estan
apoyados en ambas orejas y un cable en forma espiral qué se sujeta de este. El
personaje viste con una camisa blanca manga larga, una corbata roja y un saco
de color plomo. Sobre su cabeza flota una aureola de color amarillo.
INTERPRETACION: moderacién



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Escenario

Artificial

Se observa un televisor de color marrén, plomo y negro. Tiene manijas circulares,
de colores negro y plomo. En la pantalla de este se observa al personaje que
representa al ex narrador de fatbol Daniel Peredo y un texto que dice “FIFA World
Cup Qatar 2022”. Hay también una imagen de una cancha de futbol de color
verde, con bordes blancos, con dos rectangulos y un circulo y una linea blanca.
Sobre esta cancha se encuentra la imagen que representa la bandera de Canada
y a su lado, la que representa a la de Pera. La bandera que representa a Canada
tiene un fondo entero blanco con estrellas blancas encima. La otra tiene dos
franjas verticales rojas en los extremos y una blanca en medio, en la cual esta
dibujado un escudo. El escudo es de color verde, rojo y amarillo. Detras de estos
elementos se encuentra un fondo morado. Alrededor del televisor se observa un
cielo de color morado y al lado derecho de este hay una franja de color marrén y
verde. INTERPRETACION: novedad

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “RIGHT HERE RIGHT NOW BANG”,
cuya traduccion significa: “justo aqui, justo ahora (Vamos)”, acompafado de una
musicalizacion compuesta por Instrumentos de percusiébn y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcidn

En esta escena que es parte del nudo, se observa la imagen del fallecido narrador
de futbol Daniel Peredo, acompafiado de una aureola sobre su cabeza, haciendo
alusion a que ya no pertenece a este mundo, pues aparece en un escenario
ficticio, inspirado en el planeta de Kaiosama del animé japonés “Dragon Ball Z”.
INTERPRETACION: expectativa




En el mes de junio, se observa al personaje que representa al ex narrador de
futbol Daniel Peredo en una transmision de television sobre la FIFA World Cup

Tiempo Pasado
Qatar 2022. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar
2022. INTERPRETACION: rapidez
Se observa al personaje que representa al ex narrador de fatbol Daniel Peredo
Contexto Social en una transmision de television sobre la FIFA World Cup Qatar 2022.

INTERPRETACION: expectativa




Guia 48:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:25:02 - 00:01:25:20

N° de escena

16

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa al personaje que representa al ex narrador de fatbol Daniel Peredo
en una transmision de television sobre la FIFA World Cup Qatar 2022.
INTERPRETACION: euforia

Personaje

Secundario

Se observa al personaje que representa al ex narrador de fatbol Daniel Peredo
en una transmision de televisién sobre la FIFA World Cup Qatar 2022. Este se
encuentra ubicado dentro de un televisor. Tiene el cabello y cejas de color negro
y lleva puestos unos anteojos, los cuales descansan sobre su nariz. Tiene el cefio
fruncido y la boca abierta. Su mirada esta fija hacia adelante, sus dientes son
blancos y su lengua roja. Se observa también que tiene los dos brazos alzados
con los pufios cerrados. Lleva unos audifonos de color plomo, que estan
apoyados en ambas orejas y un cable en forma espiral qué se sujeta de este. El
personaje viste con una camisa blanca manga larga, una corbata roja y un saco
de color plomo. Sobre su cabeza flota una aureola de color amarillo.
INTERPRETACION: euforia



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Escenario

Artificial

Se observa un televisor de color marrén, plomo y negro. Tiene manijas de forma
circular, de color negro y plomo. En la pantalla de este se observa al personaje
gue representa al ex narrador de fatbol Daniel Peredo y un texto que dice “FIFA
World Cup Qatar 2022”. Hay también una imagen de una cancha de futbol de
color verde, con bordes blancos, con dos rectangulos y un circulo y una linea
blanca. Sobre esta cancha se encuentra la imagen que representa la bandera de
Canaday a su lado, la que representa a la de Peru. La bandera que representa a
Canada tiene un fondo entero blanco con estrellas blancas encima. La otra tiene
dos franjas verticales rojas en los extremos y una blanca en medio, en la cual esta
dibujado un escudo. El escudo es de color verde, rojo y amarillo. Delante del
personaje que representa al ex narrador Daniel Peredo hay un texto que dice "LA
TAPOQ!". Este es de color celeste y blanco, cuyos bordes son de color azul oscuro.
Detras de estos elementos se encuentra un fondo morado. Alrededor del televisor
se observa un cielo de color morado y al lado derecho de este hay una franja de
color marrén y verde. INTERPRETACION: novedad

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “RIGHT HERE RIGHT NOW BANG”,
cuya traduccion significa: “justo aqui, justo ahora (Vamos)”, acompafado de una
musicalizacibn compuesta por Instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcion

En esta escena que es parte del nudo, se observa la imagen del fallecido narrador
de futbol Daniel Peredo, acompafiado de una aureola sobre su cabeza, haciendo

alusién a gque ya no pertenece a este mundo, pues aparece en un escenario




ficticio, inspirado en el planeta de Kaiosama del animé japonés “Dragon Ball Z”.
INTERPRETACION: euforia

En el mes de junio, se observa al personaje que representa al ex narrador de

futbol Daniel Peredo en una transmision de television sobre la FIFA World Cup

Tiempo Pasado
Qatar 2022. En este mes se desarroll0 la clasificatoria de Perd al Mundial de Qatar
2022. INTERPRETACION: rapidez
Se observa al personaje que representa al ex narrador de futbol Daniel Peredo
Contexto Social

en una transmision de television sobre la FIFA World Cup Qatar 2022.
INTERPRETACION: euforia




Guia 49:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:25:20 - 00:01:28:13

N° de escena

16

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Hay dos personajes ubicados en un mismo ambiente de naturaleza. Uno de ellos
es quien representa a Arturo "Zambo" Cavero y a su costado se encuentra quien
representa a Oscar Avilés. Ambos estan parados frente a un televisor en donde
esta el personaje que representa al ex narrador de futbol Daniel Peredo. Este

ualtimo se encuentra en un ambiente distinto. INTERPRETACION: euforia

Personaje

Secundario

Se observa al personaje que representa al ex narrador de fatbol Daniel Peredo
en una transmision de television sobre la FIFA World Cup Qatar 2022. Este se
encuentra ubicado dentro de un televisor. Tiene el cabello y cejas de color negro
y lleva puestos unos anteojos, los cuales descansan sobre su nariz. Tiene el cefio
fruncido y la boca abierta. Su mirada esta fija hacia adelante, sus dientes son
blancos y su lengua roja. Se observa también que tiene los dos brazos alzados
con los puiios cerrados. Lleva unos audifonos de color plomo, que estan
apoyados en ambas orejas y un cable en forma espiral qué se sujeta de este. El

personaje viste con una camisa blanca manga larga, una corbata roja y un saco



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

de color plomo. Sobre su cabeza flota una aureola de color amarillo. Al frente de
este se ubican los personajes que representan a Arturo "Zambo" Cavero y a
Oscar Avilés, los cuales se encuentran de espaldas. El que representa a Oscar
Avilés tiene el cabello de color negro. Sus dos brazos estan estirados hacia arriba
y se puede observar que tiene el puiio de su mano izquierda cerrado. Viste con
un saco rosado que tiene parches marrones en los codos. A su lado derecho y
detras de €l se ubica el personaje que representa Arturo “Zambo” Cavero. Ese
tiene el cabello de color blanco y ambos brazos estirados hacia arriba, con la
mano derecha cerrada, formando un pufio. Viste con un saco de color negro y
una camisa roja. INTERPRETACION: euforia

Escenario

Artificial

Se observa un televisor de color marrén, plomo y negro. Tiene manijas circulares
de color negro y plomo. En la pantalla de este se observa al personaje que
representa al ex narrador de futbol Daniel Peredo y un texto que dice “FIF. Detras
del personaje hay una imagen de color morado y delante de este hay un texto que
dice “LA TA”. El texto tiene color celeste y blanco, con bordes de color azul oscuro.
Por otra parte, debajo del televisor se encuentra una mesa de color plomo. El
ambiente que rodea estos elementos es un cielo morado, hojas verdes de los
arboles, troncos marrones y plantas verdes. Se aprecia también un camino
cuarteado. Detras del televisor y a su lado derecho se divisa parte de la carcasa
de un auto, el cual es de color rojo y blanco. Su llanta es de color plomo y blanco.
INTERPRETACION: paz

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “TUQYACHIMUY BALATA NIRAQ’,




cuya traduccion significa: “detona como una bala”, acompanado de una
musicalizacion compuesta por Instrumentos de percusibn y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Ficcion

En esta escena que es parte del nudo, se observa la imagen del fallecido narrador
de futbol Daniel Peredo, acompafiado de una aureola sobre su cabeza, haciendo
alusién a que ya no pertenece a este mundo. Asimismo, se aprecia al personaje
gque represente al fallecido Arturo Cavero Velasquez, conocido también como
Arturo "Zambo" Cavero y a su costado se encuentra quien representa a Oscar
Avilés. Estos aparecen en un escenario ficticio, inspirado en el planeta de
Kaiosama del animé japonés “Dragon Ball Z". INTERPRETACION: euforia

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, hay dos personajes ubicados en un mismo ambiente de
naturaleza. Uno de ellos es quien representa a Arturo "Zambo" Cavero y a su
costado se encuentra quien representa a Oscar Avilés. Ambos estan parados
frente a un televisor en donde esta el personaje que representa al ex narrador de
futbol Daniel Peredo. Este ultimo se encuentra en un ambiente distinto. En este
mes se desarrolld la clasificatoria de PerG al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: rapidez

Contexto

Social

Hay dos personajes ubicados en un mismo ambiente de naturaleza. Uno de ellos
es quien representa a Arturo "Zambo" Cavero y a su costado se encuentra quien
representa a Oscar Avilés. Ambos estan parados frente a un televisor en donde
esta el personaje que representa al ex narrador de fatbol Daniel Peredo. Este

ultimo se encuentra en un ambiente distinto. INTERPRETACION: euforia




Guia 50:

Guia de observacion

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:28:13 - 00:01:29:19

N° de escena

17

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a cuatro personajes ubicados en un mismo espacio, el cual es
colorido e iluminado. El personaje que esta en el extremo izquierdo representa
al centrocampista Edison Flores; a su costado esta quien representa al
delantero Christian Cueva; a la derecha de él se ubica el que representa al
exdirector técnico Ricardo Gareca; y en el extremo derecho se encuentra el
personaje que representa al portero Pedro Gallese. INTERPRETACION:

desconcierto

Personaje

Protagonista

El personaje que se encuentra en el extremo derecho es quien representa al
portero Pedro Gallese. Este tiene los brazos cruzados. Lleva puesto un guante
de color blanco, un polo blanco debajo del polo manga larga amarillo y un buzo
plomo con una raya vertical delgada de color amarillo. Su cabello, cejas y barba
son de color negro. Su cabello es trenzado. Tiene el cefio fruncido y la mirada
en direccion al frente de él. Su nariz es respingada y su boca esta abierta. Por
ultimo, todo su cuerpo esta de perfil. INTERPRETACION: desconcierto



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Secundario

Hay tres personajes ubicados en un mismo espacio. El que representa al
centrocampista Edison Flores tiene orejas grandes, que destacan de los demas
personajes. Su cabello es plomo y su ceja izquierda negra. Tiene la nariz
respingada y también se ve que su boca esta abierta. Lleva puesto un polo
manga corto de color blanco con una franja roja en diagonal. Asimismo, todo su
cuerpo esta de perfil y tiene la mirada en direccion hacia delante de él. Al lado
izquierdo de este se encuentra el personaje que representa al delantero
Christian Cueva. Este tiene el cabello largo en la parte superior en forma de
puas y es de color plomo. Su ceja izquierda es negra, su nariz, respingada; tiene
la boca abierta y se ve que rechinan sus dientes. Lleva puesto un polo manga
corto de color blanco con una franja roja en diagonal. Asimismo, todo su cuerpo
esta de perfil y tiene la mirada en direccion hacia delante de él. Detras de él se
encuentra ubicado el personaje que representa al exdirector técnico Ricardo
Gareca. Su cabello es rubio, el cual es largo tanto en los laterales como en la
parte superior de su cabeza. Tiene el cefio fruncido, una nariz aguilefia 'y se ve
gue sonrie. Lleva puesto un buzo de color rojo y un polo blanco debajo de su
casaca rojiblanca. La casaca tiene capucha y un logo que combina los colores
blanco y rojo y el texto “FPF”. Su mano izquierda se encuentra metida en el
bolsillo de su buzo. Asimismo, todo su cuerpo esta de perfil y tiene la mirada en
direccion hacia delante de él. INTERPRETACION: desconcierto

Escenario

Artificial

Se aprecia un ambiente que esta iluminado por unas barras de colores azul y
blanco, que se deslizan de izquierda hacia derecha. Estan ubicadas detras de
los cuatro personajes. INTERPRETACION: intensidad




Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “RIGHT HERE RIGHT NOW
BURN?”, cuya traduccién significa: “justo aqui, justo ahora (prende la llama)”,
acompafado de una musicalizacién compuesta por Instrumentos de percusion
y cuerda. INTERPRETACION: euforia

Género

Suspenso

Se observa a cuatro personajes ubicados en un mismo espacio, el cual es
colorido e iluminado. El personaje que esta en el extremo izquierdo representa
al centrocampista Edison Flores; a su costado esta quien representa al
delantero Christian Cueva; a la derecha de él se ubica el que representa al
exdirector técnico Ricardo Gareca; y en el extremo derecho se encuentra el
personaje que representa al portero Pedro Gallese. INTERPRETACION:

desconcierto

Tiempo

Pasado

En el mes de julio, observa a cuatro personajes ubicados en un mismo espacio,
el cual es colorido e iluminado. El personaje que esta en el extremo izquierdo
representa al centrocampista Edison Flores; a su costado esta quien representa
al delantero Christian Cueva; a la derecha de él se ubica el que representa al
exdirector técnico Ricardo Gareca; y en el extremo derecho se encuentra el
personaje que representa al portero Pedro Gallese. En este mes se desarrollo
la clasificatoria de Peru al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: dilacion

Contexto

Social

Se observa a cuatro personajes ubicados en un mismo espacio, el cual es
colorido e iluminado. El personaje que esta en el extremo izquierdo representa
al centrocampista Edison Flores; a su costado esta quien representa al

delantero Christian Cueva; a la derecha de él se ubica el que representa al




exdirector técnico Ricardo Gareca; y en el extremo derecho se encuentra el
personaje que representa al portero Pedro Gallese. INTERPRETACION:

desconcierto




Guia 51:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:29:19 - 00:01:31:03

N° de escena

17

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a dos personajes ubicados en un mismo espacio, el cual es colorido
e iluminado. El personaje que esta a la izquierda representa al defensa Luis
Advincula; quien esta enfrente de €l representa al arquero australiano Andrew
Redmayne. INTERPRETACION: presién

Personaje

Antagonista

El personaje que representa al arquero australiano Andrew Redmayne tiene
puesta sobre su rostro una mascara qué representa al pokémon Mr. Mime. La
mascara tiene dos cuernos de color azul sobre su cabeza, unos ojos grandes,
dos circulos rosados en ambos pémulos, una lengua rosada y la boca abierta.
Se observa también que el personaje tiene una barba de color marron Sus
piernas estan abiertas, el brazo izquierdo extendido hacia arriba y, el derecho,
hacia abajo. El personaje viste con una camiseta manga larga de color plomo y
negro, en donde esta escrito el numero doce. Tiene un short del mismo color que

su camiseta, zapatillas de color negro y plomo y un par de guantes plomos en



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

sus manos. Este personaje tiene la mirada en direccion hacia el personaje que
representa al defensa Luis Advincula. INTERPRETACION: picardia

Secundario

Se observa a dos personajes ubicados en un mismo espacio, el cual esta
bastante iluminado. El personaje que representa al defensa Luis Advincula, a la
izquierda, tiene el cabello de color plomo y blanco. Viste con una camiseta blanca
manga corta, que tiene una franja diagonal roja y lleva escrito el namero
diecisiete en negro. Lleva puesto un short y un par de medias blancas, asi como
un par de zapatillas de color negro. El personaje se encuentra en una posicion
erguida y de espaldas, con ambos brazos extendidos hacia abajo. Su rostro esta
en direccién hacia el personaje que representa al arquero australiano Andrew
Redmayne, a la derecha. INTERPRETACION: concentracion

Escenario

Artificial

Se aprecia un ambiente que esta iluminado por unas barras de color azul y
blanco, que se deslizan de izquierda a derecha y que estan ubicadas detras de
los dos personajes. También se observa una pelota de futbol ubicada delante de
la pierna derecha del personaje que representa al defensa Luis Advincula. Esta
pelota de fatbol tiene forma esférica y estd compuesta por hexadgonos color azul
y blanco, los cuales estan encerrados por rayas negras. INTERPRETACION:

intensidad

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “TUQYACHIMUY LLIMPITA QINA
YAW?”, cuya traduccién significa: “detona como un rayo hey”, acompanado de
una musicalizacion compuesta por instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: euforia




Género

Suspenso

Se observa a dos personajes ubicados en un mismo espacio, el cual es colorido
e iluminado. El personaje que esta a la izquierda representa al defensa Luis
Advincula; quien esta enfrente de él representa al arquero australiano Andrew
Redmayne. INTERPRETACION: presion

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a dos personajes ubicados en un mismo espacio,
el cual es colorido e iluminado. El personaje que esta a la izquierda representa
al defensa Luis Advincula; quien estad enfrente de él representa al arquero
australiano Andrew Redmayne. En este mes se desarrollo la clasificatoria de
Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: dilacién

Contexto

Social

Se observa a dos personajes ubicados en un mismo espacio, el cual es colorido
e iluminado. El personaje que esta a la izquierda representa al defensa Luis
Advincula; quien esté enfrente de él representa al arquero australiano Andrew
Redmayne. INTERPRETACION: presion




Guia 52:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:31:03 - 00:01:32:12

N° de escena

18

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a dos personajes ubicados en la cancha de un estadio, el cual esta
iluminado. El personaje que esta a la izquierda representa al defensa Luis
Advincula; quien esta enfrente de €l representa al arquero australiano Andrew
Redmayne. INTERPRETACION: presion

Personaje

Antagonista

El personaje que representa al arquero australiano Andrew Redmayne tiene
puesta sobre su rostro una mascara qué representa al pokémon Mr. Mime. La
mascara tiene dos cuernos de color azul sobre su cabeza, unos ojos grandes,
dos circulos rosados en ambos pémulos, una lengua rosada y la boca abierta.
Se observa también que el personaje tiene una barba de color marron Sus
piernas estan abiertas, el brazo izquierdo extendido hacia arriba y, el derecho,
hacia abajo. El personaje viste con una camiseta manga larga de color plomo y
negro, en donde esta escrito el numero doce. Tiene un short del mismo color que

su camiseta, zapatillas de color negro y plomo y un par de guantes plomos en



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

sus manos. Este personaje tiene la mirada en direccion hacia el personaje que
representa al defensa Luis Advincula. INTERPRETACION: picardia

Secundario

El personaje que representa al defensa Luis Advincula, a la izquierda, tiene el
cabello de color plomo y blanco. Viste con una camiseta blanca manga corta,
gue tiene una franja diagonal roja y lleva escrito el nimero diecisiete en negro.
Lleva puesto un short y un par de medias blancas, asi como un par de zapatillas
de color negro. El personaje se encuentra en una posicion erguida y de espaldas,
con ambos brazos extendidos hacia abajo. Su rostro esta en direccion hacia el
personaje que representa al arquero australiano Andrew Redmayne, a la
derecha. INTERPRETACION: concentracion

Escenario

Real

Se observa el interior de un estadio. Hay doce reflectores, tribunas y una cancha
en doénde se ubican los personajes. Los reflectores estan ubicados al borde de
una franja de color azul, los cuales emiten una luz de color blanco azulado sobre
la cancha de futbol. Las tribunas son de color celeste y azul, se encuentran
divididas por lineas horizontales y tienen circulos brillantes celestes. La cancha
del estadio es color verde y en este hay lineas blancas dibujadas. Hay un arco
de fatbol, ubicado detras del personaje que representa al arquero australiano
Andrew Redmayne. Este arco es de color blanco y tiene mallas del mismo color
gue lo cubre. También se observa una pelota de futbol ubicada delante de la
pierna derecha del personaje que representa al defensa Luis Advincula. Esta
pelota de fatbol tiene forma esférica y estd compuesta por hexagonos color azul
y blanco, los cuales estan encerrados por rayas negras. Por ultimo, se observa

un cielo qué esta ubicado sobre el estadio, que tiene colores celestes y azul




oscuro. Las nubes que hay en él son de color azul oscuro. INTERPRETACION:

presion

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del nudo de la historia, se escucha a un grupo de
voces cantando en inglés la siguiente frase: “TUQYACHIMUY LLIMPITA QINA
YAW?”, cuya traduccion significa: “detona como un rayo hey”, acompafado de
una musicalizacion compuesta por instrumentos de percusion y cuerda.
INTERPRETACION: euforia

Género

Suspenso

Se observa a dos personajes ubicados en la cancha de un estadio, el cual esta
iluminado. El personaje que esta a la izquierda representa al defensa Luis
Advincula; quien esta enfrente de €l representa al arquero australiano Andrew
Redmayne. INTERPRETACION: presion

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a dos personajes ubicados en la cancha de un
estadio, el cual esta iluminado. El personaje que esta a la izquierda representa
al defensa Luis Advincula; quien esta enfrente de él representa al arquero
australiano Andrew Redmayne. En este mes se desarrollo la clasificatoria de
Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: dilacién

Contexto

Social

Se observa a dos personajes ubicados en la cancha de un estadio, el cual esta
iluminado. El personaje que estd a la izquierda representa al defensa Luis
Advincula; quien esta enfrente de €l representa al arquero australiano Andrew
Redmayne. INTERPRETACION: presion




Guia 53:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:32:12 - 00:01:34:05

N° de escena

18

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a tres personajes ubicados en la cancha de un estadio, el cual esta
iluminado. El personaje del centro representa al exdirector técnico Ricardo
Gareca y detras de él se encuentra quien representa al defensa Luis Advincula.
También se observa parte del cuerpo del personaje que representa al arquero
australiano Andrew Redmayne quien esta delante de la porteria.
INTERPRETACION: expectacion

Personaje

Antagonista

El personaje que representa al arquero australiano Andrew Redmayne se
encuentra ubicado delante de un arco de futbol y al frente del personaje que
representa al defensa Luis Advincula. De este se observa un cuerno de color
turquesa y el brazo izquierdo extendido hacia arriba. El personaje viste con una

camiseta manga larga de color plomo. INTERPRETACION: picardia

Secundario

Se observa al personaje que representa al ex director técnico Ricardo Gareca
ubicado en la parte central. Tiene el cabello largo y las cejas de color rubio. Sus

cejas estan alzadas y forman lineas de expresion en su frente; el iris de sus ojos
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es pequefio; tiene la boca abierta y su mirada esta en direcciéon hacia el frente
de él. Viste con una casaca de color rojo. Detras de este personaje, a la
izquierda, se encuentra quien representa al defensa Luis Advincula. Este tiene
el cabello de color plomo y blanco. Lleva una camiseta manga corta blanca con
una franja diagonal roja y encima tiene escrito el nUmero diecisiete. El personaje
también tiene puesto un short y un par de medias blancas, asi como un par de
zapatillas negras. El personaje se encuentra en una posicién erguida y de
espaldas; ambos brazos extendidos hacia abajo y su rostro esta en direccién
hacia el personaje que representa al arquero australiano Andrew Redmayne.
INTERPRETACION: expectacion

Escenario

Real

Se observa el interior de un estadio. Hay nueve reflectores, tribunas y una cancha
en donde se ubican los personajes. Los reflectores estan ubicados al borde de
una franja de color azul, los cuales emiten una luz blanca azulada sobre la
cancha de futbol. Las tribunas son de color celeste y azul, se encuentran
divididas por lineas horizontales y tienen circulos brillantes celestes. La cancha
del estadio es color verde y en este hay lineas blancas dibujadas. También se
puede apreciar un arco de futbol ubicado detras del personaje que representa al
arquero australiano Andrew Redmayne. Este es de color blanco y tiene mallas
del mismo color que lo cubren. También se observa una pelota de futbol ubicada
delante de la pierna derecha del personaje que representa al defensa Luis
Advincula. Esta pelota de fatbol tiene forma esférica y esta compuesta por
hexagonos color azul y blanco, los cuales estan encerrados por rayas negras.

Por dltimo, se observa un cielo qué esta ubicado sobre el estadio, que tiene




colores celestes y azul oscuro. Las nubes que hay en él son de color azul oscuro.
INTERPRETACION: presion

Género

Suspenso

Se observa a tres personajes ubicados en la cancha de un estadio, el cual esta
iluminado. El personaje del centro representa al exdirector técnico Ricardo
Gareca y detras de él se encuentra quien representa al defensa Luis Advincula.
También se observa parte del cuerpo del personaje que representa al arquero
australiano Andrew Redmayne quien esta delante de la porteria.
INTERPRETACION: expectacion

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a tres personajes ubicados en la cancha de un
estadio, el cual esta iluminado. El personaje del centro representa al exdirector
técnico Ricardo Gareca y detras de él se encuentra quien representa al defensa
Luis Advincula. También se observa parte del cuerpo del personaje que
representa al arquero australiano Andrew Redmayne quien esta delante de la
porteria. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Peru al Mundial de Qatar
2022. INTERPRETACION: dilacion

Contexto

Social

Se observa a tres personajes ubicados en la cancha de un estadio, el cual esta
iluminado. El personaje del centro representa al exdirector técnico Ricardo
Gareca y detras de él se encuentra quien representa al defensa Luis Advincula.
También se observa parte del cuerpo del personaje que representa al arquero
australiano Andrew Redmayne quien esta delante de la porteria.
INTERPRETACION: expectacion




Guia 54:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:34:05 - 00:01:35:06

N° de escena

19

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa a los personajes que representan al exdirector técnico Ricardo
Gareca y al imagotipo de Polo Verde Art ubicados en un ambiente iluminado.
INTERPRETACION: desconcierto

Personaje

Secundario

Se observa a los personajes que representan al exdirector técnico Ricardo
Gareca y al imagotipo de Polo Verde Art ubicados en un ambiente iluminado. El
primero de ellos tiene el cabello largo y cejas rubias. Sus cejas estan alzadas y
se forman lineas de expresion en su frente; el iris de sus o0jos es pequefio y su
mirada esta en direccion hacia el frente de él. Viste con un polo de color rosado
y encima de él tiene puesta una casaca roja. Delante del primer personaje se
ubica el que representa al imagotipo de Polo Verde Art. Este personaje esta
compuesto por dos elementos: a la derecha, una cabeza y, a la izquierda, una
figura cuadrada. En este segundo elemento estd escrito en negro y en
mayusculas el texto "POLO VERDE”, y los bordes son lineas de color negro. Por

otra parte, en el rostro de la cabeza del personaje el cabello es negro y de él



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

sobresalen dos cabellos en forma de puas. Este personaje tiene el cefio fruncido,
la ceja derecha levantada y los labios caidos. Su cabeza esta inclinada hacia la
derecha. INTERPRETACION: Gareca = desconcierto / Imagotipo de Polo Verde

Art = escepticismo

Escenario

Artificial

Se observa un ambiente iluminado por una imagen de fondo blanco, la cual esta
ubicada detras de los personajes. INTERPRETACION: vacio

Género

Suspenso

Se observa a los personajes que representan al exdirector técnico Ricardo
Gareca y al imagotipo de Polo Verde Art ubicados en un ambiente iluminado.
INTERPRETACION: desconcierto

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa a los personajes que representan al exdirector
técnico Ricardo Garecay al imagotipo de Polo Verde Art ubicados en un ambiente
iluminado. En este mes se desarrolld la clasificatoria de Peru al Mundial de Qatar
2022. INTERPRETACION: dilacién

Contexto

Social

Se observa a los personajes que representan al exdirector técnico Ricardo
Gareca y al imagotipo de Polo Verde Art ubicados en un ambiente iluminado.
INTERPRETACION: desconcierto




Guia 55:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:35:06 - 00:01:36:01

N° de escena

19

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Nudo

Se observa al personaje que representa al imagotipo de Polo Verde Art ubicado
en un ambiente iluminado. INTERPRETACION: vacio

Personaje

Secundario

Se observa al personaje que representa al Imagotipo de Polo Verde Art, ubicado
en un ambiente iluminado. Este personaje esta compuesto por dos elementos: a
la derecha, una cabeza y, a la izquierda, una figura cuadrada. En este segundo
elemento esta escrito en negro y en mayusculas el texto "POLO VERDE”, y los
bordes son lineas de color negro. Por otra parte, en el rostro de la cabeza del
personaje el cabello es negro y de él sobresalen dos cabellos en forma de puas.
Este personaje tiene el cefio fruncido, la ceja derecha levantada y los labios
caidos. Su cabeza esta inclinada hacia la derecha. INTERPRETACION:

escepticismo

Escenario

Artificial

Se observa un ambiente iluminado por una imagen de fondo blanco, la cual esta
ubicada detras de los personajes. INTERPRETACION: vacio



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Se observa al personaje que representa al imagotipo de Polo Verde Art ubicado

Género Suspenso )
en un ambiente iluminado. INTERPRETACION: vacio
En el mes de junio, se observa al personaje que representa al imagotipo de Polo
Tiempo Pasado Verde Art ubicado en un ambiente iluminado. En este mes se desarrollo la
clasificatoria de Per( al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: dilacion
. Se observa al personaje que representa al imagotipo de Polo Verde Art ubicado
Contexto Social

en un ambiente iluminado. INTERPRETACION: vacio




Guia 56:

Guia de observacion

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:36:01 - 00:01:38:21

N° de escena

20

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Desenlace

Se observa el exterior de una zona urbana iluminada en la que es de dia. En ella
resalta un edificio representativo conocido como la Torre de Pisa.
INTERPRETACION: paz

Escenario

Real

Las casas tienen tejados de color naranja, puertas y ventanas marrones, balcones
con maceteros con plantas verdes y cortinas turquesas y celestes instaladas en
las ventanas. Las fachadas tienen colores variados: crema, naranja y rojo. Se
observa que delante de estas casas hay una baranda con rejas de color plomo. Un
edificio resalta entre todas las edificaciones: aquel que representa la Torre de Pisa.
Este edificio estd inclinado. Combina en su superficie lateral los colores rojo y
rosado. En la cima hay una bandera roja protegida por una baranda circular
marron. Asimismo, se puede ver un sol prominente amarillo y redondo en la
seccion superior derecha. Detras de este se observa un cielo y nubes en forma de
franjas de color amarillo. INTERPRETACION: paz



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Se observa el exterior de una zona urbana iluminada en la que es de dia. En ella

Genero Ficcion |resalta un edificio representativo conocido como la Torre de Pisa.
INTERPRETACION: paz
En el mes de junio, se observa el exterior de una zona urbana iluminada en la que
Tiempo Pasado es de dia. En ella resalta un edificio representativo conocido como la Torre de Pisa.
En este mes se desarrolld la clasificatoria de Peru al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: dilacion
Se observa el exterior de una zona urbana iluminada en la que es de dia. En ella
Contexto Social resalta un edificio representativo conocido como la Torre de Pisa.

INTERPRETACION: paz




Guia 57:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:38:21 - 00:01:41:18

N° de escena

21

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Desenlace

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula echado
sobre de un sillon, el cual estd ubicado en una habitacion iluminada.
INTERPRETACION: confort

Personaje

Protagonista

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula echado
sobre de un sillén, el cual esta ubicado en una habitacién iluminada. Este tiene
el cabello, cejas y bigote de color negro. Sus ojos estan cerrados, tiene la boca
abierta y se ve su lengua roja. Viste con un polo de color blanco y una camisa
roja. Su mano derecha sostiene una almohada y la izquierda una sabana. Su

cabeza esta apoyada sobre una almohada. INTERPRETACION: cansancio

Escenario

Real

Se observa un ambiente iluminado, que tiene una ventana ubicada en el margen
izquierdo. Esta ventana tiene una cortina de color amarillo, sostenida por una
baranda marrén. Esta cortina esta abierta hasta la mitad, lo cual permite la
entrada de luz al ambiente. Al lado derecho de la ventana esta un televisor

negro, el cual se apoya sobre un mueble anaranjado. Este mueble tiene una
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manija blanca y dos patas. También se aprecia en el piso una alfombra ovalada
de color naranja, amarillo, rosado y verde. Se observan ademas dos cuadros
rectangulares en la pared de distinto tamafio. El cuadro pequefio tiene un marco
de color naranja y su interior es rosado. A la derecha, el cuadro de mayor
tamano tiene el marco de color verde y su interior es rosado. Al lado del cuadro
mas grande esta parada una lampara. Esta se encuentra compuesta por una
vara marrén y una cabeza que tiene rayas blancas, marrones, moradas, rosadas
y verdes. La lampara proyecta su sombra sobre la pared. Al lado derecho de la
lampara esta ubicado el sofa en donde esta recostado el personaje que
representa al delantero Gianluca Lapadula. Este sofa es amarillo y sus patas
son marrones. Sobre el sof4 hay una banderola azul que tiene la forma de un
trapecio rectangular. En ella esta escrito el texto "ITALIA" en mayUscula y hay
tres franjas verticales: en el extremo hay una franja de color verde con una
estrella encima, la del medio es blanca y tiene dos estrellas y la del extremo
derecho es roja, en la que hay una estrella. Todas estas estrellas son amarillas.
En el centro de la banderola y sobre las tres franjas horizontales hay otras tres
franjas de los mismos colores que forman un circulo, cuyos bordes son blancos.
Las paredes de la habitacién son de color rosado y en ella se observan franjas
oscuras que tienen formas de zigzag. También, se observa el texto “Zz” en color
blanco sobre la cabeza del personaje que representa al delantero Gianluca
Lapadula. Hay ademas una sabana de color mostaza que lo cubre y una

almohada verde donde recuesta su cabeza y mano derecha. El piso de la




habitacion es de color marrén claro y tienen lineas marrones diagonales.
INTERPRETACION: identidad

Género

Ficcion

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula echado
sobre de un sillén, el cual estd ubicado en una habitacion iluminada.
INTERPRETACION: confort

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa al personaje que representa al delantero
Gianluca Lapadula echado sobre de un sillon, el cual esta ubicado en una
habitacidén iluminada. En este mes se desarrollo la clasificatoria de Peru al
Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: dilacion

Contexto

Social

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula echado
sobre de un sillon, el cual estd ubicado en una habitacion iluminada.
INTERPRETACION: confort




Guia 58:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Per al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:41:18 - 00:01:44:02

N° de escena

21

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt c5I

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Desenlace

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula sentado
sobre un sillon, el cual estd ubicado en una habitaciéon iluminada.
INTERPRETACION: desconcierto

Personaje

Protagonista

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula sentado
sobre un sillén, el cual esta ubicado en una habitacion iluminada. Este tiene el
cabello, cejas y bigote de color negro. Sus 0jos y boca estan abiertos y se ven
sus dientes de color blanco. Viste con un polo blanco y una camisa roja. Su mano
derecha esta extendida hacia delante de €l y sostiene la sabana. Su cabeza esta
girada hacia su derecha y su mirada fija hacia el frente. INTERPRETACION:
desconcierto

Escenario

Real

Se observa un ambiente iluminado. Se distingue ligeramente un cuadro que tiene
el marco de color verde y cuyo interior es rosado. Al lado del cuadro mas grande
esta parada una lampara. Esta se encuentra compuesta por una vara marrén y

una cabeza que tiene rayas blancas, marrones, moradas, rosadas y verdes. La
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lampara proyecta su sombra sobre la pared. Al lado derecho de la lampara esté
ubicado el sof4 en dénde esté sentado el personaje que representa al delantero
Gianluca Lapadula. Este sofa es amarillo y sus patas son marrones. Sobre el
sofa hay una banderola azul que tiene la forma de un trapecio rectangular. En
ella esta escrito el texto "ITALIA" en mayuscula y hay tres franjas verticales: en
el extremo hay una franja de color verde con una estrella encima, la del medio
es blanca y tiene dos estrellas y la del extremo derecho es roja, en la que hay
una estrella. Todas estas estrellas son amarillas. En el centro de la banderola y
sobre las tres franjas horizontales hay otras tres franjas de los mismos colores
qgue forman un circulo, cuyos bordes son blancos. Las paredes de la habitacién
son de color rosado y en ella se observan franjas oscuras que tienen formas de
zigzag. Hay ademas una sabana de color mostaza que cubre al personaje y una
almohada verde que esta detrds de este. El piso de la habitacion es de color
marrén claro y tienen lineas marrones diagonales. Al lado derecho del sofa se
observan el tallo marrén y hojas verdes de una planta. INTERPRETACION:
identidad

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula sentado

Geénero Ficcion sobre un sillén, el cual estd ubicado en una habitacion iluminada.
INTERPRETACION: desconcierto
En el mes de junio, se observa al personaje que representa al delantero Gianluca
Tiempo Pasado Lapadula sentado sobre un sillon, el cual estd ubicado en una habitacién

iluminada. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar
2022. INTERPRETACION: dilacion




Contexto

Social

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula sentado
sobre un sillén, el cual estd ubicado en una habitacion iluminada.
INTERPRETACION: desconcierto




Guia 59:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacién

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:44:02 - 00:01:45:05

N° de escena

21

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt c5I

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Desenlace

En el interior de una habitacion Lapadula esta de pie, de espaldas e inmdévil por
unos segundos y con la cabeza en direccion hacia la ventana. También, se
escucha musica de fondo y se ve el texto: “Que extrafio...”. INTERPRETACION:

extraneza

Personaje

Protagonista

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula de pie
sobre una alfombra en el interior de una habitacion iluminada. Este tiene el
cabello, ceja y bigote de color negro. Viste con un polo rojo y tiene ambos brazos
extendidos hacia abajo. Viste un short plomo y se encuentra descalzo. Esta de
espaldas y su cabeza girada en direccion hacia la ventana. INTERPRETACION:
duda

Escenario

Real

Se observa un ambiente iluminado, que tiene una ventana ubicada en el margen
izquierdo. Esté ventana tiene una cortina de color amarillo, sostenida por una
baranda marrén. Esta cortina esta abierta hasta la mitad, lo cual permite la

entrada de luz al ambiente. Al lado derecho de la ventana esta un televisor negro,



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

el cual se apoya sobre un mueble anaranjado. Este mueble tiene una manija
blanca y dos patas. También se aprecia en el piso una alfombra ovalada de color
naranja, amarillo, rosado y verde. Se observan ademas dos cuadros
rectangulares en la pared de distinto tamafio. El cuadro pequefio tiene un marco
de color naranja y su interior es rosado. A la derecha, el cuadro de mayor tamafio
tiene el marco de color verde y su interior es rosado. Al lado del cuadro mas
grande estd parada una lampara. Esta se encuentra compuesta por una vara
marron y una cabeza que tiene rayas blancas, marrones, moradas, rosadas y
verdes. La lampara proyecta su sombra sobre la pared. Al lado derecho de esta
se encuentra un sofa amarillo con patas son marrones. Sobre el soféa hay una
banderola azul que tiene la forma de un trapecio rectangular. En ella esta escrito
el texto "ITALIA" en mayulscula y hay tres franjas verticales: en el extremo hay
una franja de color verde con una estrella encima, la del medio es blanca y tiene
dos estrellas y la del extremo derecho es roja, en la que hay una estrella. Todas
estas estrellas son amarillas. En el centro de la banderola y sobre las tres franjas
horizontales hay otras tres franjas de los mismos colores que forman un circulo,
cuyos bordes son blancos. Las paredes de la habitacién son de color rosado y
en ella se observan franjas oscuras que tienen formas de zigzag. El piso de la
habitacion es de color marrén claro y tienen lineas marrones diagonales.
INTERPRETACION: identidad

Mensaje

Racional

Se aprecia el texto de la siguiente frase: “Que extrafio...”, acompanado de una
musicalizaciébn compuesta por un instrumento de cuerda que retumban.
INTERPRETACION: extrafieza




En el interior de una habitacion Lapadula esta de pie, de espaldas e inmovil por

unos segundos y con la cabeza en direccion hacia la ventana. También, se

Género Ficcion )
escucha musica de fondo y se ve el texto: “Que extrano...”. INTERPRETACION:
extrafieza
En el mes de junio. En el interior de una habitacién Lapadula esta de pie, de
espaldas e inmaovil por unos segundos y con la cabeza en direccién hacia la

Tiempo Pasado ventana. También, se escucha musica de fondo y se ve el texto: “Que extrafio...”.
En este mes se desarrollo la clasificatoria de Peru al Mundial de Qatar 2022.
INTERPRETACION: dilacién
En el interior de una habitacion Lapadula esta de pie, de espaldas e inmavil por

Contexto Social unos segundos y con la cabeza en direccién hacia la ventana. También, se

escucha musica de fondo y se ve el texto: “Que extrafio...”. INTERPRETACION:

extrafneza




Guia 60:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:45:05 - 00:01:47:02

N° de escena

21

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Desenlace

En el interior de una habitacion Lapadula esta de pie, de espaldas e inmévil por
unos segundos y con la cabeza en direccion hacia la ventana. También, se
escucha musica de fondo y se ve el texto: “Sofié que jugaba un mundial para
Perd...”. INTERPRETACION: extrafieza

Personaje

Protagonista

Lapadula esta de pie, descalzo, de espaldas, con ambos brazos extendidos
hacia abajo, con la cabeza en direccién hacia la ventana e inmévil por unos
segundos. Ademas, su cabello, ceja y bigote son de color negro. Por ualtimo,
viste con short plomo y un polo rojo. INTERPRETACION: duda

Escenario

Real

La habitacién esta iluminada, tiene una ventana ubicada en el margen izquierdo.
Esta tiene una cortina de color amarillo, sostenida por una baranda marrén. La
cortina esta abierta hasta la mitad, lo cual permite la entrada de luz al ambiente.
Al lado derecho de la ventana esta un televisor negro, el cual se apoya sobre un
mueble anaranjado. El mueble tiene una manija blanca y dos patas. También se

aprecia en el piso una alfombra ovalada de color naranja, amarillo, rosado y



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

verde. Se observan ademas dos cuadros rectangulares en la pared de distinto
tamafo. El cuadro pequefio tiene un marco de color naranja y su interior es
rosado. A la derecha, el cuadro de mayor tamafio tiene el marco de color verde
y su interior es rosado. Al lado del cuadro mas grande esta parada una lampara.
Esta se encuentra compuesta por una vara marron y una cabeza que tiene rayas
blancas, marrones, moradas, rosadas y verdes. La lampara proyecta su sombra
sobre la pared. Al lado derecho de esta se encuentra un sofa amarillo con patas
son marrones. Sobre el sofa hay una banderola azul que tiene la forma de un
trapecio rectangular. En ella esta escrito el texto "ITALIA" en mayuscula y hay
tres franjas verticales: en el extremo hay una franja de color verde con una
estrella encima, la del medio es blanca y tiene dos estrellas y la del extremo
derecho es roja, en la que hay una estrella. Todas estas estrellas son amarillas.
En el centro de la banderola y sobre las tres franjas horizontales hay otras tres
franjas de los mismos colores que forman un circulo, cuyos bordes son blancos.
Las paredes de la habitacidon son de color rosado y en ella se observan franjas
oscuras que tienen formas de zigzag. El piso de la habitacion es de color marrén
claro y tienen lineas marrones diagonales. INTERPRETACION: identidad

Se aprecia el texto de la siguiente frase: “Sofié que jugaba un mundial para

Mensaje Racional | Peru...”, acompafiado de una musicalizacién compuesta por un instrumento de
cuerda que retumban. INTERPRETACION: extrafieza
i L, En el interior de una habitacién Lapadula esta de pie, de espaldas e inmovil por
Geénero Ficcidon

unos segundos y con la cabeza en direccion hacia la ventana. También, se




escucha musica de fondo y se ve el texto: “Sofié que jugaba un mundial para
Peru...”. INTERPRETACION: extrafieza

En el mes de junio, en el interior de una habitacién Lapadula esta de pie, de

espaldas e inmdévil por unos segundos y con la cabeza en direccion hacia la

Tiempo Pasado ventana. También, se escucha musica de fondo y se ve el texto: “Sofié que
jugaba un mundial para Peru...”. En este mes se desarroll6 la clasificatoria de
Perd al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: dilacion
En el interior de una habitacion Lapadula esta de pie, de espaldas e inmévil por
Contexto Social unos segundos y con la cabeza en direccion hacia la ventana. También, se

escucha musica de fondo y se ve el texto: “Sofié que jugaba un mundial para
Perd...”. INTERPRETACION: extrafieza




Guia 61:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:47:02 - 00:01:49:21

N° de escena

21

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico

Cateqg.

cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Desenlace

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula en el
interior de un ambiente iluminado. En el exterior hay una zona urbana también
iluminada, en la que es de dia. Entre todos los edificios resalta uno: el que
representa a la Torre de Pisa. INTERPRETACION: desconcierto

Personaje

Protagonista

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula en el
interior de un ambiente iluminado. Este tiene el cabello, cejas y bigote negros.
Su brazo derecho esta extendido hacia arriba junto a su cabeza. Tiene la mirada
en direccion hacia el frente de €l y su cabeza se encuentra inclinada hacia
adelante. El personaje viste con un polo de color blanco y una camisa roja, la
cual tiene botones plomos. El personaje se ubica delante de la ventana de la
habitacion. INTERPRETACION: extrafieza

Escenario

Real

Se observa una habitacion iluminada en la que se ubica el personaje que
representa al delantero Gianluca Lapadula. Esta tiene una ventana en la parte

central, la cual esta abierta hasta la mitad. Tiene un vidrio transparente con un



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

marco rosado y una cortina amarillo. La habitacion tiene paredes rosadas y se
pueden ver franjas oscuras en forma de zigzag. En el exterior de la habitacion
se observan casas que tienen tejados de color naranja, puertas y ventanas
marrones, balcones con maceteros con plantas verdes y cortinas turquesas y
celestes instaladas en las ventanas. Las fachadas tienen colores variados:
crema, naranjay rojo. Se observa que delante de estas casas hay una baranda
con rejas de color plomo. Un edificio resalta entre todas las edificaciones: aquel
gue representa la Torre de Pisa. Este edificio esta inclinado. Combina en su
superficie lateral los colores rojo y rosado. Asimismo, se puede ver un sol
prominente amarillo y redondo en la seccion superior derecha. Detras de este
se observa un cielo y nubes en forma de franjas de color amarillo.
INTERPRETACION: identidad

Mensaje

Racional

En esta escena que es parte del desenlace de la historia, se observa el texto de
la siguiente frase: “Quizas en otro universo...”, acompafiado de una
musicalizacién compuesta por un instrumento de cuerda. INTERPRETACION:

extrafeza

Género

Ficcidn

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula en el
interior de un ambiente iluminado. En el exterior hay una zona urbana también
iluminada, en la que es de dia. Entre todos los edificios resalta uno: el que
representa a la Torre de Pisa. INTERPRETACION: desconcierto

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa al personaje que representa al delantero
Gianluca Lapadula en el interior de un ambiente iluminado. En el exterior hay

una zona urbana también iluminada, en la que es de dia. Entre todos los edificios




resalta uno: el que representa a la Torre de Pisa. En este mes se desarrollé la
clasificatoria de Per( al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: dilacion

Contexto

Social

Se observa al personaje que representa al delantero Gianluca Lapadula en el
interior de un ambiente iluminado. En el exterior hay una zona urbana también
iluminada, en la que es de dia. Entre todos los edificios resalta uno: el que
representa a la Torre de Pisa. INTERPRETACION: desconcierto




Guia 62:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:49:21 - 00:01:51:00

N° de escena

22

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico Cateqg. Caod. Descripcién
Historia Desenlace | Se observa un ambiente iluminado. INTERPRETACION: vacio
_ Se observa un cielo celeste en el que hay nubes que tienen forma de franjas
Escenario Real }
blancas. Este ambiente se encuentra iluminado. INTERPRETACION: vacio
Género Ficcion | Se observa un ambiente iluminado. INTERPRETACION: vacio
Cualidades del . En el mes de junio, se observa un ambiente iluminado. En este mes se desarroll6
_ Tiempo Pasado .
storytelling la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar 2022. INTERPRETACION: dilacién
Contexto Social Se observa un ambiente iluminado. INTERPRETACION: vacio



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Guia 63:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacién

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:01:51:00 - 00:02:00:00

N° de escena

22

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5I

Ambito tematico

Categ.

Cad.

Descripcién

Cualidades del

storytelling

Historia

Desenlace

Se observa al personaje que representa a David Chauca mejor conocido como
“Hincha lIsraelita”, ubicado en frente de un ambiente urbanizado y moderno.
INTERPRETACION: desconcierto

Personaje

Secundario

Se observa al personaje que representa a David Chauca, mejor conocido como
“‘Hincha Israelita”, ubicado en un ambiente urbanizado y moderno. De este se
observa la parte trasera de su cuerpo. Se aprecia que tiene el cabello largo y de
color negro con rayas de color plomo. Viste con una tunica de color rojo y amarillo.
Con su mano derecha sostiene la asta de una bandera. INTERPRETACION:

extrafieza

Escenario

Real

Se observa un ambiente urbanizado y moderno en el que se ubica el personaje
que representa a David Chauca, mejor conocido como “Hincha Israelita”. En este
se observa rascacielos de color turquesa, blanco, naranja y rosado. Hay un cielo
despejado. Se aprecia también una baranda ubicada delante del personaje, la cual

es de color naranja y rosado. Por altimo, se observa una bandera de color rojo y



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

blanco y cuya asta es de color plomo y amarillo. Esta bandera es sostenida por el
personaje que representa al “Hincha Israelita”. INTERPRETACION: identidad

Mensaje

Emocional

En esta escena que es parte del desenlace de la historia, se observa el texto de la

siguiente frase: “Y ahora como chucha me voy...”, acompafiado de una
musicalizacién compuesta por un instrumento de percusion, de cuerda y por un

grupo de voces cantando. INTERPRETACION: desconcierto

Género

Comedia

Se observa al personaje que representa a David Chauca mejor conocido como
“‘Hincha lIsraelita®, ubicado en frente de un ambiente urbanizado y moderno.
INTERPRETACION: desconcierto

Tiempo

Pasado

En el mes de junio, se observa al personaje que representa a David Chauca mejor
conocido como “Hincha Israelita”, ubicado en frente de un ambiente urbanizado y
moderno. En este mes se desarrollo la clasificatoria de Peru al Mundial de Qatar
2022. INTERPRETACION: dilacién

Contexto

Social

Se observa al personaje que representa a David Chauca mejor conocido como
“‘Hincha lIsraelita”, ubicado en frente de un ambiente urbanizado y moderno.
INTERPRETACION: desconcierto




Guia 64:

Guia de observacioén

Titulo de la

investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.

Duracion de clip

00:02:00:00 - 00:02:01:12

N° de escena

23

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMqt c5lI

Ambito tematico Cateqg. Cad. Descripcién
) ) Se observa una imagen compuesta por Vvarias barras de colores.
Historia | Desenlace ) .
INTERPRETACION: expectacion
Se aprecia varias barras, algunas tienen forma de zigzag y otras de diagonal. Estas
_ o son de colores variados: azul, blanco, amarillo, turquesa, verde fosforescente,
Escenario | Artificial
morado y negro. Asimismo, hay rayas horizontales de color plomo.
INTERPRETACION: expectacion
3 Se observa una imagen compuesta por varias barras de colores.
. Geénero Suspenso i
Cualidades del INTERPRETACION: expectacion
storytelling En el mes de junio, se observa una imagen compuesta por varias barras de
Tiempo Pasado | colores. En este mes se desarroll la clasificatoria de Pert al Mundial de Qatar
2022. INTERPRETACION: rapidez
_ Se observa una imagen compuesta por varias barras de colores.
Contexto Social

INTERPRETACION: expectacion



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

Anexo 7: Guia

de resumen

Guia de resumen

Titulo de la investigacion

Andlisis de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El

suefo.
Total de clips 64 clips
Total de escenas 23 escenas

Link del videoclip

https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt c5I

Ambito .
- Interpretacion Categorias Interpretacion Cddigos ltems Descripcién
tematico
El presente Historia Con respecto Inicio Parte de un
estudio, tuvo | Segun al primer | Segun Vivanco | relato o historia _
o ) o - De los 64 clips de 23
como objetivo | Simmons objetivo (comosecitdoen |en donde un
- . ) escenas, en 10 hubo
general: (como se cito | especifico, se | Cornejo, 2020) | narrador _ o
_ _ ) _ _ presencia de inicio y en
_ Analizar las | en Cetin, 2021) | plante6 lo| es la primera | describe el _
Cualidades ) ) o 54 no hubo presencia
cualidades que | es una serie de | siguiente: parte, para | contexto, _ o
del ] _ _ _ de dicho codigo. De los
. presento el | hechos Analizar  las | contextualizar, personajes que . o
storytelling ) ) ) ] 10 clips del inicio, en 1
storytelling del | narrados cualidades como se | empezaran a .
_ _ ; ) _ | hubo entusiasmo; en 3,
videoclip Peru | presentados en | que presento | desarrolla la | mostrar de qué )
. o o euforia,; en 5;
al mundial - El | orden la historia del | historia, se trata la y
. o ) ) . ) ) _ expectacion; y en 1,
suenfo. Con | cronoldgico. En | videoclip Peru | explicando historia: pueden | _
. _ ] ] _ intensidad.
respecto a|si misma, la|al mundial - El | donde y cuando | ser personajes
este objetivo, | historia no es | suefilo. Con | se desarrolla la | principales,



https://www.youtube.com/watch?v=8-3TMgt_c5I

inferimos que
las cualidades
que mas
destacaron,

segun las siete
categorias que

la conformaron

fueron:
Entusiasmo
(68), euforia
(42), rapidez
(41), fe (39),
dilacion (23),
expectacion
(21), presion
(21),
desconcierto
(19), firmeza
(16),
identidad
(15),
intensidad
(13),

un objeto sino
un  concepto
que seria el
sentido 0
contenido

narrativo.

respecto a
este objetivo,
inferimos que
las cualidades
que mas
destacaron en
base a dicha
categoria
fueron:
Expectacion
(5) y euforia
(3)

cbdigo

en el
inicio;
entusiasmo
(11), fe (11),
(4),
(4),
identidad (2),

intensidad

euforia

presion

(2), confianza
(2),
desconcierto

(2) y emocidn

accion y quien la

protagoniza bajo

antagonistas o

personajes

qué secundarios y los
circunstancia. contextos
Narra los hechos | pueden ser
de antes de que | espacios
ocurra el | naturales o]
problema  que | artificiales.
moviliza la
historia.
Nudo Parte de un | De los 64 clips de 23
Segun  Imbert | relato o historia | escenas, en 45 hubo

(como se cit6 en
Fernandez,
2021) el nudo es

aguella etapa en

donde se
presentan  los
hechos y
acontecimientos
puntuales  del
personaje. Lo

importante  son

que describe el

hecho no
permitiendo

identificar cémo
termina la

misma: puede el

protagonista ser
descubierto o]
asesinado,
puede
presentarse las

presencia de nudoy en
19 no hubo presencia
de dicho codigo. De los
45 clips del nudo, en 2

hubo confianza; en 2,

desconcierto; en 2,
emocion; en 11,
entusiasmo; en 4,
euforia; en 1,
expectacion, en 1,

expectativa; en 11, fe;




confianza
(10),
extrafieza (9),
energia  (8),
paz (7).
emocion (7),
vigor 4),
concentracio
n 4),
escepticismo
(4), vacio (4),

esfuerzo (4),

lucha (3),
picardia (3),
impaciencia

(3), alegria (3),

relevancia (3),

soledad (2),
anhelo (2),
duda (2),
resistencia

(2), fortaleza

2 en el
coédigo nudo;
desconcierto
) vy en
extrafieza (2)
en el cdbdigo
desenlace.

las situaciones a
los tiene que
enfrentarse y
coémo los
resuelve. Este
pasaje se puede
decir que es la
cresta de la
historia porque
hay
controversias 'y
eventos

especiales que

podrian

despertar el
interés y
emocion del

lector o del
publico en

general.

caracteristicas

del antagonista y
sus actitudes
hacia el
protagonista 0
hacia un
personaje
secundario,
puede el
personaje
secundario

presentar hechos

que ayuden a

resaltar las
hazafas del
personaje

principal o del

antagonista, etc.

en 2, identidad; en 2,

intensidad;
presion;

relevancia;
transicion;

vacio.

en
en
en

y en

4

1’
1,
1

Desenlace
Propp (como se

cité en

Parte de un
relato o historia

en el que se

De los 64 clips de 23
escenas, en 9 hubo

presencia

de




(2) y novedad
(2).

Fernandez,

2021); se puede
decir que esta
seccion resuelve
conflictos  que
van surgiendo a
medida que se
desarrolla la
historia. Hay dos
tipos de finales
en la historia. Un
final cerrado, en
el que el autor
sugiere el final
de la historia y
no una
continuacion, vy
un final abierto,
en el que el
autor sugiere
que el
espectador o el

propio autor

muestra la
conclusién o]
conclusiones de
la misma: puede
ser una
conclusién en
donde se deje en
claro el mensaje
central de toda la
historia, ya que
puede partir en
un hecho politico,
social, entre
otros o puede ser
un final en donde
se deje volar la
imaginacion del
espectador y dar
la posibilidad de
que la historia
pueda continuar

en el futuro.

desenlace y en 55 no
hubo presencia de
dicho cédigo. De los 9
clips de desenlace, en
1 hubo confort; en 3,
desconcierto; en 1,
expectacion, en 2,
extrafieza; en 1, paz; y

en 1, vacio.




contindien la

historia.

Personaje
Burgos (2017)
sostiene lo
siguiente que
son personas
cuya imagen
refleja la
sociedad en la
cual la historia
se ambienta.
Son el
elemento mas
importante en
la narracion
porque  ellos
son los que
interactlan
tanto
internamente
(con los hechos

de la historia)

De
con
el segundo
objetivo

especifico

acuerdo

planteado en

el
presente
estudio se
propuso lo
siguiente:
Analizar
cualidades
que

presentaron

las

los personajes

del videoclip
Peru al
mundial - El
suefio. Con

respecto

a

Protagonista
Porteous, J., &
Lindsay, A.
(2019) sostienen
que estos
personajes
tienen presencia
en toda la
historia, desde el
comienzo hasta
el desenlace, los
cuales tienen un
objetivo a
y el
cual se resuelve

perseguir

al finalizar la

narracion.

Elemento que
forma parte de la
historia o relato y
que permanece
presente desde
el comienzo vy
hasta el final de
cada
acontecimiento
en la historia: el
protagonista
puede comenzar
como un
elemento
cualquiera, pero
que después

toma importancia

por ciertas
acciones que
realiza a

comparacion de

De los 64 clips de 23
escenas, en 29 hubo
presencia de personaje
protagonista y en 35 no
hubo de
dicho cadigo. De los 29
de

protagonista,

presencia
clips personaje
en 1

hubo cansancio; en 2,

concentracion; en 2,
desconcierto; en 2,
duda; en 7,
entusiasmo; en 1,
extrafieza; en 11,

firmeza; en 1, impetu;
en 1, lucha; en 1,
reverencia; y en 2,
vigor. Asimismo, en 2
clips se presentaron
emociones

dos en




como
externamente
(con el
publico),
pudiendo
generar
rechazo 0

aceptacion.

este objetivo,
inferimos que
las cualidades
gue mas
destacaron en
base a dicha
categoria
fueron:
Firmeza (11),
entusiasmo
(1),
concentracio
n (2),
desconcierto
(2), duda (2)
y vigor (2) en
el codigo
protagonista;
picardia (3) y
resistencia
(2) enel
cbdigo

antagonista;

los otros

personajes en

toda la historia.

simultaneo: firmeza y

entusiasmo.

Antagonista
(2018)

que

Ramoén
sostiene
este elemento
se presentara
como un
obstaculo en el
camino del
protagonista;

serd quien deba
batir para lograr
su cometido. No
necesariamente
€s una persona,
también puede
ser un objeto,
una necesidad o
una situacion.
Este autor

aflade que el

Elemento que
forma parte de la
historia o relato y
que es un
obstaculo en las
hazafias que el
protagonista
realiza para
alcanzar sus
objetivos. Puede
ser un villano, un
asesino, uno de
los  personajes
principales que al
inicio era buenoy
se

que luego

vuelve malo, etc.

De los 64 clips de 23
escenas, en 5 hubo
presencia de personaje
antagonista y en 59 no
hubo de
dicho cédigo. De los 5
de

antagonista, en 3 hubo

presencia

clips personaje

picardia; y en 2,

resistencia.




entusiasmo
(12), firmeza
(5),
escepticismo
(4), euforia
(4),
impaciencia
(3), alegria
3),
concentracio
n (2),
confianza (2),
desconcierto
(2), identidad
(2) y vigor (2)
en el cadigo

secundario.

antagonista es
importante en el
storytelling

porque permite

gue la historia se

torne mas
interesante.

Secundario Elemento gue | De los 64 clips de 23
Hannis (2021) | forma parte de la | escenas, en 44 hubo

expone que este
elemento es
aguel que apoya

al protagonista a

alcanzar sus
objetivos.
Aunque su

participacion no
es constante en
toda la historia y
el tiempo que
interactla en
esta es crucial

para que el

historia o relato y
que aparece en
las primeras
escenas de los
acontecimientos,
con el proposito
de acompafar y
reforzar el rol del
personaje
principal,
del

Este puede ser

como
antagonista.
un

amigo, un

familiar o alguien

presencia de personaje
secundario y en 20 no
hubo de
dicho cédigo. De los 44
de

secundario, en 3 hubo

presencia

clips personaje

alegria, en 2
concentracion; en 2,
confianza; en 2,
desconcierto; en 12,
entusiasmo; en 4,
escepticismo; en 4,
euforia,; en 1,
expectacion, en 1,




relato se | ajeno al | extrafieza; en 1, fe; en
desarrolle y | protagonista 5 firmeza; en 2,
avance. En | como del | identidad; en 3,
general, los | antagonista. impaciencia; en 1,
amigos, el moderacion; y en 2,
interés vigor. Asimismo, en 1
romantico, la clip se presentaron dos
famiia o el emociones en
vilano son los simultaneo:
personajes desconcierto y
secundarios. escepticismo.
Escenario De acuerdo Real De los 64 clips de 23
ea
Paima (2022) | con el tercer escenas, en 39 hubo
_ o Es aquel _ _
lo define como | objetivo _ Lugar que es | presencia de escenario
_ » espacio 0
el espacio | especifico parte del relato o | real y en 25 no hubo
mundo real, que | ) )
donde se | planteado en historia gue | presencia de dicho
podemos _ o _
desarrollan los | el  presente describe un | cédigo. De los 39 clips

sucesos y se

ubican los
personajes.
Este lugar

puede ser un

simple

estudio se
propuso lo
siguiente:
Analizar las
cualidades

que presento

presenciar tanto
en la historia
como en la vida
misma
(Saganogo,

2007).

espacio ajeno a
la ficcion. Puede
ser un parque, un

vecindario, etc.

de escenario real, en 2
hubo anhelo; en 1,
divinidad; en 1, euforia;
en 1, expectacion; en
6, fe; en 1, festejo; en

7, identidad; en 1,




escenario 0
también un
espacio

imaginario que
permite el
desarrollo de la

accion.

el escenario

del videoclip
Peru al
mundial - El
sueiflo. Con

respecto a
este objetivo,
inferimos que
las cualidades
que mas
destacaron en
base a dicha
categoria
fueron:
Presion (8),
identidad (7),
fe (6), paz (4),
relevancia
(3), soledad
(2) y anhelo
(2) enel
codigo real;

energia (8),

intensidad:; en 1,

intriga; en 4, paz; en 8,

presion; en 1,
reclusion; en 3,
relevancia; en 2,

soledad; y en 1, vacio.

Asimismo, en 1 clip se

presentaron dos
emociones en
simultaneo: paz vy
relevancia.

Artificial
Es

escenario

aquel
que
esta creado en
base a un
espacio que
puede existir en
otros contextos
0 que pueden
estar basados

en la ficcion

Lugar que es

parte del relato o

historia que
describe un
espacio

inanimado o]
ajeno al mundo
como lo
conocemosy que

esta inspirado en
la  imaginacion

del que cuenta la

De los 64 clips de 23
escenas, en 25 hubo
presencia de escenario
artificial y en 39 no
hubo de
dicho cédigo. De los 25

presencia

clips de escenario
artificial, en 8 hubo
energia, en 2,
expectacion;, en 2,
fortaleza; en 6,
intensidad; en 2




intensidad (Saganogo, historia. Puede | novedad; en 3, paz; y

(6), paz (3), 2007). ser un lugar que | en 2, vacio.

expectaciéon existe solo en

(2), fortaleza una caricatura,

(2), novedad en un manga,

(2) y vacio (2) anime, etc.

en el cadigo

artificial.

Mensaje De acuerdo Emocional Conjunto de

Tabassum, et |con el cuarto | Edwards (como | palabras De los 64 clips de 23
al (como se cité | objetivo se Cito en | emitidas por un | escenas, en 41 hubo
en especifico Bedoya y | narrador gue | presencia de mensaje
Tapahuasco, L | planteado en | Molina, 2021) | acompafa al | emocional y en 23 no
& Tarazona, C, | el presente | sostienen  que | relato o historiay | hubo presencia de
2022) estudio se |[en todas las | que puede tener | dicho codigo. De los 41
menciona que | propuso lo | interacciones un ritmo que |[clips de mensaje
el mensaje en | siguiente: humanas esta | logre conmover | emocional, en 2 hubo
un producto | Analizar las | presente  este | al  espectador. | confianza; en 1,
audiovisual cualidades tipo de discurso: | Puede ser | desconcierto; en 14,
discrepa  del | que present6 | desde las | mediante una | entusiasmo; en 4,
concepto que | el mensaje del | opiniones cancion, esfuerzo; en 17,
se tiene en |videoclip Peru | vertidas hasta | palabras euforia; y en 3, lucha.
publicidad, al mundial - El | los estados | conmovedoras




porque esta
tiene la funcién
de

emocionesy en

transmitir

otros casos
insertar al
espectador

mediante el

aspecto
racional que
esta cargado

de elementos
que son
propios de una
realidad en

particular.

suefio. Con
respecto a
este objetivo,
inferimos que
las cualidades
que mas
destacaron en
base a dicha
categoria
fueron:
Euforia (17),
entusiasmo
(14),

esfuerzo (4),
lucha (3) y
confianza (2)
en el cadigo
emocional;
extrafieza (3)
en el cédigo

racional.

mentales, en | acompanadas
todas ellas las | por una melodia
personas se | emotiva, etc.
valen del
elemento
emocional para
construir los
pensamientos y
las acciones.
Asimismo, las
emociones son
justificantes o
causas detras
de las acciones,
la culpa, Ilos
relatos y las
excusas.
Racional Conjunto de | De los 64 clips de 23
Dal6 (1996) | palabras escenas, en 3 hubo

sostiene que es
aqguella en la
cual esta

presente la

emitidas por un
narrador que
acompana al

relato o historia y

presencia de mensaje
racional y en 61 no
hubo de

dicho cédigo. De los 3

presencia




l6gica y cuyo
desarrollo
argumentativo
llevara

necesariamente

que se

caracteriza  por
ser directo,
objetivo y ldgico.

Pueden ser datos

de
racional, en todos hubo

clips mensaje

extrafieza.

a deducir | cientificos,
verdades y no | estadisticos, de
falsedades. la realidad,
historicos, etc.
De acuerdo Parte de un
Género con el quinto relato o historia
Ordena los | objetivo que lleva a | De los 64 clips de 23
textos especifico , recordar escenas, en 2 hubo
o Comedia _ ) ) )
siguiendo un | planteado en circunstancias presencia de género
o Obra que en| _
criterio de | el presente _ risibles, como | comedia y en 62 no
) gran medida .
rasgos estudio se ) hechos y | hubo presencia de
estd compuesta _ _ o
comunes de | propuso lo . . declaraciones dicho codigo. De los 2
o por situaciones | = _ ]
forma y | siguiente: o divertidas, que | clips de género
_ _ humoristicas _
contenido de | Analizar las _ pueden ser tanto | comedia, en 1 hubo
_ (Quispe, 2017). . . .
las obras | cualidades situaciones desconcierto; 'y, en
(Baranowski, et | que presento reales como | otro, fe.
al, 2008). el género del ficticias. Los
videoclip Pera personajes  de




al mundial - El
suefio. Con
respecto a
este objetivo,
inferimos que
las cualidades
que mas
destacaron en
base a dicha
categoria
fueron:
Desconcierto
y fe en el
género
comedia;
ninguno en el
género
drama;
entusiasmo
(12), fe (10),
(),

emociéon (3),

euforia

extrafieza (2),

este género
pueden ser muy
variados:
politicos,
personalidades
populares,
ciudadanos
comunes,
personajes
ficticios, etc., los
cuales hacen
gestos graciosos
0 interpretan
dialogos que

provocan burla.

Drama
Quispe (2017)
sostiene que el
drama es una
historia en la
cual se recogen
las experiencias

vitales de los

de

relato o historia

Parte un

en donde se
resaltan de
manera

exagerada los

hechos que un

personaje  vive

De los 64 clips de 23
escenas, en ninguno
hubo de

género drama.

presencia




identidad (2),
intensidad

(2), confianza

(2), y
desconcierto
2) en el

cbdigo ficcion;

expectaciéon

(7), presion
®) y
desconcierto
2) en el
cbdigo
suspenso;

ninguno en el

cbdigo terror.

diversos

personajes que
la  componen.
Basicamente, se
escriben  para
ser actuados
ante un publico,

por lo cual el hilo

durante la
narracion de la
historia. Puede

ser que un
personaje haya
sufrido un
accidente o una

pérdida, de tal

gue entrelaza a | manera que los
los distintos | otros elementos
personajes es el | se sienten
dialogo. afectados por lo
que le ocurrio.
Ficcién Parte de un | De los 64 clips de 23

Baranowski, et
al (2008)
sostienen que es
la
representacion
de una historia
imaginaria, pero

cuyos autores

relato o historia

en donde se

traslada a los
personajes a un
mundo ajeno a la
realidad y en
donde a cada

elemento se le

escenas, en 46 hubo
presencia de género
ficcion y en 18 no hubo
dicho
codigo. De los 46 clips

presencia de

de género ficcion, en 2
hubo confianza; en 1,

confort; en 2,




tratan de otorgar
cierto grado de
realismo. Sin
embargo, cabe
sefalar que el

término “ciencia

ficcion” también
es
perfectamente

aplicable en la
literatura, ya que
las obras que
produjo

antecedieron a
los filmes de la

pantalla grande.

puede brindar
ciertos poderes
que otros no

tienen. Puede ser

que un personaje

tenga poderes
para controlar
elementos

naturales, poder
para leer la
mente, el poder

de volar, etc.

desconcierto; en 3,
emocion; en 12,
entusiasmo; en 7,
euforia; en 1,
expectativa; en 2,

extrafeza; en 10, fe; en
2, identidad;

intensidad; en 1, paz;

en 2,

en 1, transicién; y en 1,

vacio.

Suspenso
Gordillo (2022)
sostiene que
este género se
basa en causar
tensiones y

miedo al

de
relato o historia

Parte un

en donde se
traslada a cierto
personaje a una
situacion de

riesgo,

De los 64 clips de 23
escenas, en 15 hubo
presencia de género
suspenso y en 49 no
hubo de
dicho cédigo. De los 15
de

presencia

clips género




personaje
principal de la

historia por parte

de otro
personaje que
es parte de

dicha historia, de
tal manera que
el  espectador
tenga esas
mismas
emociones
provocadas por
ese otro
personaje

misterioso.

provocado  por

otro  personaje
gue desea
transmitirle
miedo y
ansiedad. Puede
tratarse de un
asesino en serie,
busca
de

cierto personaje

que

vengarse

por algun hecho
gue este le pudo
haber causado
en algun tiempo

pasado, etc.

suspenso, en 2 hubo
desconcierto; en 7,
expectacion, en 5,

presion; y en 1, vacio.

Terror
(2021)

manifiesta que

Forno

este género se
presenta cuando
un personaje

sea principal o

de
relato o historia

Parte un

en donde se
traslada a cierto
personaje a una
de

porque

situacion

panico,

De los 64 clips de 23
escenas, en ninguno
hubo de

género terror.

presencia




secundario,

Se encuentra en

siente  miedo, | un lugar con
porque se | poca luz,
encuentra en un | demasiado
contexto en | silencio, y en
donde ocurren | donde se
sucesos escuchan y se
sobrenaturales | sienten
en donde no |presencias no
interviene la | humanas. Puede
mano del | tratarse de un
hombre. demonio, un
fantasma, un ser
extraterrestre 0o
cualquier otro
tipo de criatura o
suceso
sobrenatural.
Tiempo De acuerdo Pasado Porcibn de la | De los 64 clips de 23
con el sexto | Villasana, et al | historia en donde | escenas, en todos
Blanco (2021) | objetivo (2021) define | se traslada a los | hubo presencia de
explica que el | especifico gque el tiempo | personajes a un | tiempo pasado. De los
tiempo en las | planteado en | pasado son | contexto 64 clips de tiempo




producciones

audiovisuales

es aquella
duracion en
donde se
cuenta una

porciéon de una

historia.

el presente

estudio se
propuso lo
siguiente:
Analizar las
cualidades

gue presentd
el tiempo del
videoclip Peru
al mundial - El
suefio. Con
respecto a
este objetivo,
inferimos que
las cualidades
que mas
destacaron en
base a dicha
categoria
fueron:
Rapidez (41)
y dilacion

(23) en el

aquellos
sucesos
narrados y
ocurridos antes
de la llegada del

presente.

totalmente
del

actual y que ya

diferente
no existe.
Generalmente se
caracteriza
porque sus
escenas en
blanco y negro,
los  personajes
visten diferente,
la manera de
de

es

hablar vy
actuar
diferente al

tiempo actual.

pasado, en 23 hubo

dilacion;, y en 41,

rapidez.

Presente
Villasana, et al
(2021)
menciona que el
tiempo presente
son aquellos

hechos narrados

Porcion de la
historia en donde
los personajes
hablan, visten y
se encuentran en
un espacio con

las mismas

De los 64 clips de 23
escenas, en ninguno
hubo de

tiempo presente.

presencia




codigo
pasado;
ninguno en el
cbdigo
presente y
ninguno en el

cbdigo futuro.

y ocurridos en el
momento en que
se cuenta la

historia.

caracteristicas
del

Puede ser

espectador.
que
los personajes
sean inspirados o
logren que el
espectador  se
sienta

identificado con

los mismos.

Futuro
Villasana, et al
(2021) sostiene
que el tiempo
futuro son
aguellos hechos
gue se narran y
que ocurriran en
algin momento

de la historia.

Porcion de la
historia en donde
se trasladan a los
personajes a un
espacio que aun
no existe, pero

que se podra
apreciar en dias,
meses, afios, etc.
Puede ser que el
personaje Visto,
hable o tenga

cosas mas

De los 64 clips de 23
escenas, en ninguno
hubo de

tiempo futuro.

presencia




sofisticadas a las
que tiene en la
actualidad o su
propio

comportamiento
cambie e
inclusive que las

leyes cambien.

Contexto

Jofre  (2022)

explica que el

contexto es
aquel espacio
que se

comprende de
acuerdo al
tiempo que una
sociedad vive
en un momento

de la historia.

Con respecto
al séptimo
objetivo

especifico, se

plante6 lo
siguiente:
Analizar las
cualidades

gue presento
el contexto del
videoclip Peru
al mundial - El
sueilo. Con
respecto a

este objetivo,

Politico
(2022)

sostiene que el

Jofre

contexto politico
es aquel espacio
en el cual, los
personajes

deben obrar de
acuerdo a las
leyes impuestas
por un gobierno
gue administra

su sociedad.

Parte del espacio

en donde se
ubican los
personajes, los
cuales deben
actuar de

acuerdo con las

normas que las
autoridades
tienen en ese

momento. Puede
ser que el
personaje  viva
bajo un sistema

capitalista,

De los 64 clips de 23
escenas, en ninguno
hubo de

contexto politico.

presencia




inferimos que
las cualidades
que mas
destacaron en
base a dicha
categoria
fueron:
Ninguno en el
cbdigo
politico,
ninguno en el
cbdigo
econoémico,
entusiasmo
(12), fe (11),

expectaciéon

(7), euforia
(7),
desconcierto
(5), presién
4),
intensidad

(3), identidad

comunista,
monarquista,

centrista, etc.

Econdmico
(2022)

sostiene que el

Jofre

contexto
econdmico son
aquellas
actividades y
condiciones en
la que los

personajes

Parte del espacio

en donde se
ubican a los
personajes, los

cuales tienen un
oficio o una
profesién con la
cual se ganan la
vida. Puede ser

que el personaje

De los 64 clips de 23
escenas, en ninguno
hubo de

contexto econémico.

presencia

| sea un
operan con el fin _

_ profesional
de satisfacer sus . o

_ universitario, un
necesidades )

profesional
para .

técnico, un
mantenerse.

obrero, etc.

Social Parte del espacio | De los 64 clips de 23
Jofre (2022) |en donde se |escenas, en todos
sostiene que el |[ubican a los | hubo presencia de
contexto social | personajes, los | contexto social. De los




(2), extrafneza
(2), emocién
(2), confianza
(2) y vacio (2)
en el coddigo
social 'y en
ninguno en el
cbdigo

cultural.

se caracteriza | cuales 64 clips de contexto
porque los | interactian entre | social, en 2 hubo
personajes si, de acuerdo a | confianza; en 1,
actiany piensan | las ideas que son | confort; en 5,
de acuerdo a |propias de la |desconcierto; en 2,
ciertas sociedad en | emocion; en 12,
ideologias donde se | entusiasmo; en 7,
impuestas por la | encuentran. euforia, en 7,
sociedad en la | Puede ser que | expectacion, en 1,
gue viven. los personajes | expectativa; en 2,
vivan en una | extrafieza; en 11, fe; en
sociedad 2, identidad; en 3,
machista, intensidad; en 1, paz;
feminista, en 4, presion; en 1,
conservadora, relevancia; en 1,
liberal, etc. transicion;, y en 2,
vacio.
Cultural Parte del espacio
Jofre (2022) | en donde se |De los 64 clips de 23
sostiene que el |[ubican a los | escenas, en ninguno
contexto cultural | personajes, los | hubo presencia de
se caracteriza | cuales realizan | contexto cultural.

porque los

acciones y evitan




personajes
piensan y actian
de acuerdo a
ciertas
creencias,
valores,
principios y en
otros casos bajo
ciertas
supersticiones
gue son propias
del

donde viven.

lugar en

hacer otras por

cierto respeto
generado por
creencias,
valores y
principios

populares de la
sociedad en la
gue viven. Puede
ser que el
personaje  sea
creyente en Dios,
un

ateo, un

nacionalista, etc.




Anexo 8: Tabla de frecuencias

Tabla de frecuencias

Ambito tematico Categorias Cddigos Cantidad de clips
Inicio 10

Cualidades del Historia
) Nudo 45

storytelling
Desenlace 9
Protagonista 31
Personaje

Antagonista 5
Secundario 45
Escenario Real 40
Avrtificial 25
Mensaje Emocional 41
Racional 3
Comedia 2

Género
Drama 0
Ficcién 47
Suspenso 15
Terror 0
Pasado 64

Tiempo
Presente 0




Futuro 0

Politico 0
Contexto

Econdmico 0

Social 64

Cultural 0




Anexo 9: Tabla de frecuencias

Tabla de frecuencias

Emocion Frecuencia

Entusiasmo 69
Euforia 43
Rapidez 41
Fe 40
Expectacion 25
Dilacién 23
Presion 21
Desconcierto 20
Firmeza 16
Identidad 15
Intensidad 15
Extrafieza 11
Confianza 10
Paz 10
Vacio 9
Energia 8
Emocion 7
Relevancia 5
Concentracion 4
Escepticismo 4
Esfuerzo 4
Lucha 4
Vigor 4
Alegria 3
Confort 3
Expectativa 3
Impaciencia 3




Picardia

Transicién

Anhelo

Duda

Fortaleza

Novedad

Resistencia

Soledad

Cansancio

Divinidad

Festejo

impetu

Intriga

Moderacion

Reclusién
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SN e N R RN RN BN Y RN RS T




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, ARGOTE MOREAU JAVIER ERNESTO, docente de la FACULTAD DE DERECHO Y
HUMANIDADES de la escuela profesional de CIENCIAS DE LA COMUNICACION de la
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Analisis
de las cualidades del storytelling del videoclip Pert al mundial - El suefio.", cuyo autor es
GALARZA RUFASTO YONATHAN JHORDAN, constato que la investigacion tiene un
indice de similitud de 7.00%, verificable en el reporte de originalidad del programa
Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 03 de Diciembre del 2022

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
ARGOTE MOREAU JAVIER ERNESTO Firmado electrénicamente
DNI: 08018500 por: JARGOTE el 04-12-
ORCID: 0000-0002-5950-7848 2022 10:36:29

Caddigo documento Trilce: TRI - 0470478

oo INVESTIGA
.m.' ucv






