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RESUMEN

La presente tesis titulada Tecnologia Educativa y Aprendizaje Significativo
en Discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022 se presenta para obtener
el grado de Maestro en Docencia Universitaria por la Universidad César Vallejo,
Lima, Peray tuvo como objetivo establecer la relacion entre las variables en estudio.
Se empled el tipo de investigacion basica, aplicado, de nivel correlacional
descriptivo, de enfoque cuantitativo; de disefio no experimental y de corte
transversal. Se trabaj6é con una muestra de 50 alumnos de nivel superior y el tipo
de muestreo es metodolédgico. La técnica que se empled fue la encuesta y el
instrumento para la recoleccién de datos fue el cuestionario debidamente validado
a través del juicio de expertos; y la confiabilidad por Alfa de Cronbach como
resultado 0.86. Se concluye que existe una relacion significativa (Rho de Spearman
= 0.884; p= 0.000<0.05) entre tecnologia educativa y aprendizaje significativo en la

muestra estudiada.

Palabras Clave: Tecnologia educativa, aprendizaje significativo, nivel superior.
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ABSTRACT

The present thesis entitled Educational Technology and Significant Learning
in Students of a Technological Institute in Lima, 2022 is presented to obtain the
Master's degree in University Teaching by the César Vallejo University, Lima, Peru
and had as objective to establish the relationship between the variables in study.
The type of basic, applied research, descriptive correlational level, quantitative
approach was used; Non-experimental and cross-sectional design. We worked with
a sample of 50 higher level students and the type of sampling is methodological.
The technique used was the survey and the instrument for data collection was the
duly validated questionnaire through expert judgment; and the reliability by
Cronbach's Alpha as a result 0.86. It is concluded that there is a significant
relationship (Spearman's Rho = 0.884; p= 0.000<0.05) between educational

technology and significant learning in the sample studied.

Keywords: Educational technology, meaningful learning, higher level.
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l. INTRODUCCION

Las tecnologias educativas y el aprender significativo tienen gran potencial
y relevancia en el sistema educacional, siendo el nivel Superior no ajeno a esto en
donde, tiene el propdsito indispensable en la adquisicion de sucesos de ensefianza-
aprendizaje, conocimientos siendo las tecnologias idoneas de construir, ampliar,
potencializando capacidades sabias de la persona, adaptandolas al contexto actual
del discente, mediador. Cada mediador imparte conocimientos segun los perfiles
académicos, profesionales donde implica espaciar comunidades logicas,
tecnoldgicas, creativas, y de valores activos para el discente y quién imparte (Galvis
y Duart, 2020).

A nivel internacional Gonzales (2022) plantea acerca de la situacién
educacional como momento reflexivo de lo que se ensefia y como es adquirido
dentro de los aprendizajes en discentes. A su vez, incorporar espacios con
contenidos aprovechativos haciendo uso de recursos modernos favorece entornos
propicios los cuales tienen grandes impactos en los eventos de ensefianza-
aprendizaje siendo aprovechoso cuando se aprende. Antiguamente, las clases eran
repetitivas, llegaba el profesor, escribia en una pizarra con su tiza, demostraba sus
afiches, papeldgrafos una educacion basica; hoy, en la actualidad es innecesario,
ha desaparecido aquel aprendizaje cavernicola y renacido el hiperaprendizaje
formando parte del dia a dia como nacimiento del mundo globalizado donde se
inserta iniciativas digitales enfocadas en promover espacios de aprendizajes con
beneficio personal, a objetivos, perfiles profesionales de cada carrera en formacion

superior.

Por su parte Zarate (2020) manifiesta en la tecnologia educacional como un
régimen interactivo del mediador con los discentes orientados a fines, objetivos,
alianzas, estrategias, medios, contenidos significativos. Ademas, la necesidad de
descubrir profundamente alternativas segun las caracteristicas individuales,

psicolégicas son disefiandolas y adaptadas al plano educacional.

Para Molinero (2019) menciona que dio un giro de 360 grados desde la era
de la computadora personalizada donde comunmente la educacion era con el
dictado de clases, uso de pizarras, tizas, papeldgrafos llegandose a la posibilidad

de cambiar esa educacion trascendental pudiendo actualizarla con portatiles de



mesa, de traslado, moviles, tabletas todos conectado en el mundo del internet.

Segun Moreira (2019) resalta el valor del aprendizaje significativo con las
tecnologias educacionales permitiendo en el discente la calidad de capacidad,
creatividad, adquisicion de conocimientos el cual se considera enmarcar un plan de
trabajo cooperativo, con macroensefianza, con acceso a las tecnologias
informativas comunicativas como parte de sus propios entornos de aprenderes.
También precisa sobre la utilidad de los recursos tecnolégicos en base al
aprendizaje, objetivo teniendo como desventaja aquellos alumnos que no cuentan
con recursos digitales; no logrando aprovecharse sus aprenderes. En este sentido,
el mediador propone alternativas educacionales acorde al problema educacional
amplidndose los procesos cognitivos dinamicos donde se erradica la pedagogia
ambigua y se prioriza los aprendizajes significativos, universales, autbnomos
orientados a las competencias de formacion superior que demanda el universo

actual.

Para Navia (2018) refiere que, todos estos procesos de ensefanza-
aprendizaje facilita al alumno, mediador, padre de familia y comunidad a
introducirse como parte del desarrollo educativo que busca un beneficio personal,
comun, de interés personal siendo imperante, innovador y que, debido a los
episodios actuales pudo facilitar en gran parte el nivel de ensefianza a todos. Esto
solidariza a discentes, mediadores para que tenga el dominio, capacidad de
aprender por aprender, razones de superacion, con propdsitos y porqué, haciendo
de la ensefianza un saber innovador en todas sus facetas, teniendo el mediador la
parte mas dificil de acceder a recursos técnicos y humanisticos, enfocados como
prioridad la competividad la respuesta a las necesidades de cada discente teniendo
en cuenta las TIC para los diversos trabajos investigativos dentro de su perfil
profesional. Por otro lado, las nuevas plataformas modernas dentro de las
tecnologias educacionales vienen sufriendo una metamorfosis porque no sélo es
de caracter académico sino también en el plano laboral cuando se relaciona; se
forma parte de los aprendizajes diarios, cuando indagamos acerca de una noticia
buscando informacién segun intereses, afinidades, gustos, preferencias, culturas,

religion, politica, entre otros.

De acuerdo con Torres (2017) los fines de las tecnologias educacionales



responden al tipo de persona en formacion segun su perfil profesional, disciplina
pedagogica para que estos procesos sean analizados desde el punto de vista
analitico e investigativo segun enfoques conceptuales de la mano con recursos
digitales aplicando transformacion de la escuela basica y revirtiéndola al siglo
actual. Asimismo, sostiene que emplear entornos educativos amenos, recursos
tecnolégicos, ensefianzas didacticas, va mas alla de una respuesta
sociosistematica con perspectiva integradora, holistica segun las competencias
replanteadas de gran valor educacional dentro del nivel superior.

A nivel Nacional Cotrina (2020) estudia, acerca del uso de espacios
educativos aptos para cualquier escenario segun el plan de estudio superior. Por
tal motivo, las casas de estudios son evaluadas bajo la supervision de Organismos
rectores educacionales como es SUNEDU donde vigila y cerciora que se cumplan
con los requisitos basicos de Calidad educacional como parte del ofrecimiento
educativo en el nivel superior. Por otro lado, si una casa de estudios no cuenta con
docentes capacitados en tecnologias educativas, infraestructura de aulas, equipos
multimedia, personal competente, reconocimiento de aprendizajes segun
evaluaciones continuas, entre otros; su sistema educacional no seria viable se
estaria regresando a la antigua educaciéon. Asimismo, en su estudio menciona que

la Universidad Pontificia Catdlica cuenta con recursos digitales de baja conexion.

Para Salazar (2020) describe que la educacion superior se encuentra
experimentando cambios sorprendentes. Hoy en dia millones de personas se
educan virtualmente matriculados en programas de pre y posgrado, que
adicionalmente existen cursos, conferencias, diplomados, especialidades,
programas netamente superiores vinculados modernamente. En este sentido, los
mediadores ofrecen y establecen espacios educativos segun metodologias
actualizadas teniendo como eje principal las tecnologias para crear comunidades
digitales siendo ésta una necesidad comunitaria que hace que el aprender sea

significativo, aprovechativo e innovador para quien lo recibe.

Por su parte Alvarez (2021) manifiesta en su estudio la importancia de como
influye el proceso de aprenderes en nivel superior en donde sefiala que, depende
del maestro que enfatice la creacibn de eras estudiantiles significativas

relacionandolo con los procesos de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, plantea



sobre construir ambientes activos asegurandose una educacion eficiente,
motivando a cada discente segun sus propositos y beneficios que sostenga dentro
de su formacion superior. Es indispensable poder emplear estrategias que el
discente emplee para sus trabajos investigativos segun la problematica de su
interés. Por otro lado, los entornos digitales con el aprender relevante son piezas
relativas en la sociedad actual. Asimismo, se esclarece sobre la tecnologia como
una necesidad globalizada donde existen discentes que cuentas con estas, pero no
sabe manipularlas. Es aqui, donde este tiene la oportunidad de impartir los recursos
técnicos, humanisticos en su comunidad superior, aplicandolas en aulas con mayor
frecuencia donde cada discente pueda adecuar horarios segun sus actividades de

rutina.

Por otro lado, en el escenario local Diaz (2019) sostiene que las tecnologias
educacionales con el transcurso del aprendizaje en discentes en Universidades
locales no son ajenas a la realidad. También, la educacién ha evolucionado
anteriormente se evidenciaba a profesores inactivos los cuales impartian
conocimientos por impartir mas no, atendian a las necesidades de cada estudiante

segun su perfil de carrera.

Como parte del estudio investigativo se plantea el problema General: ¢ Qué
relacion existe entre la tecnologia educativa y aprendizaje significativo en discentes
de un Instituto Tecnolégico en Lima, 20227, y como problemas especificos: ¢ Qué
relacion existe en el uso de las TIC y las ventajas del aprendizaje significativo en
discentes de un Instituto Tecnolbgico en Lima, 2022, ¢ Qué relacion existe entre los
procesos de ensefianza-aprendizaje y los diferentes estilos de aprendizaje en
discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 20227?, ¢Qué relacidén existe entre
los entornos virtuales y el aprendizaje significativo en discentes de un Instituto
Tecnologico en Lima, 20227?. Teniendo asi, un (1) problema general y tres (3)

especificos, para este proyecto de investigacion.

En relacion a la justificacion tedrica se manifiesta las principales teorias del
aprendizaje significativo: teoria conductista, cognitivista, constructivista,
alcanzando mayor énfasis lo constructivista. Asimismo, es pertinente y relevante
esta investigacion en lo practico porque los resultados y el analisis que evidencie el

presente estudio de la relacion entre tecnologia educativa y aprendizaje significativo



sera un insumo relevante en los discentes de la Institucion de nivel superior a la
hora de adquirir informacion saliendo de la zona tradicional en base a lecturas,
tareas fisicas, copiando y pegando temas para solo aprobar por aprobar pudiendo
aprovecharlas aplicando procesos cognitivos, recursos tecnoldgicos impartidos por
cada mediador en aprovechamiento al maximo y de beneficio para su formacion,
asegurando que éstos consideren las competencias del perfil académico como:
comunicacién, saberes, autogestion informativa, conocimiento, andlisis reflexivo,
juicio critico, valores, destrezas, flexibilidad de tiempos todos enfocados a la
solucion de problemas de interés individual, colectivo motivando a que puedan
conocer, promover, construir, familiarizarse con una educacién eficiente de facil
manejo y satisfaccién. En lo metodoldgico, se emplea instrumentos publicos para
medir las variables y que han sido validados por medio de revision de articulos
investigativos. A su vez, el cuestionario puede adaptarse a diferentes realidades

socio-educacional.

Como parte del progreso del estudio se plantea a modo de objetivo general:
establecer la relacion entre la tecnologia educativa y aprendizaje significativo en
discentes de un Instituto Tecnolégico en Lima, 2022; y como objetivos especificos:
determinar la relacion que existe en el uso de las TIC y las ventajas del aprendizaje
significativo en discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022, determinar la
relacion que existe en los procesos de ensefianza-aprendizaje y los diferentes
estilos de aprendizaje en discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022,
determinar la relacion que existe entre los entornos virtuales y el aprendizaje
significativo en discentes de un Instituto Tecnolégico en Lima, 2022. Teniendo asi,

un (1) objetivo general y tres (3) especificos, para este proyecto de investigacion.

Para concluir, se plantea la hipétesis General: existe una relacion
significativa entre la tecnologia educativa y aprendizaje significativo en discentes
de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022; y las hip6tesis especificas: existe una
relacion significativa entre la dimension del uso de las TIC y las ventajas del
aprendizaje significativo en discentes de un Instituto Tecnologico en Lima, 2022,
existe una relacion significativa entre los procesos de ensefianza-aprendizaje y los
diferentes estilos de aprendizaje en discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima,

2022, existe una relacion significativa sobre los entornos virtuales y el aprendizaje



significativo en discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022.
.  MARCO TEORICO

A continuacion, se presenta lo que antecede nacionalmente: Marquez et. al.
(2022), en su indagacion en una casa de estudio superior en la ciudad de lima
indagan acerca de las metodologias de aprendices activos durante la coyuntura del
covid 19. Su estudio fue cuantitativo, explicativo, basica, no experimental, de corte
transversal, estadigrafo Microsoft Excel 2010. La poblacion fue estudiantes de
salud de nivel superior en un establecimiento de salud. Muestra aleatoria donde
demostraron que los escenarios virtuales tienen que ser activos, participes de los
alumnos para la creacion de sus propios aprendices. Asimismo, el protagonista es
constructor, analiza, reflexiona segun el contexto y la necesidad de querer crecer
lo conlleva a dar soluciones inmediatas encaminadas a la investigacion, siendo el,
el propio actor de sus saberes. Por otro lado, este construye modelos
educacionales conforme el mediador lo orienta; sin embargo, existen brechas que
dificultan sus aprendices como, ausencia de equipos tecnolégicos, confusién de
herramientas virtuales, ausencia de interaccion social, mal manejo de sus
emociones, entre otros. Llegando a la conclusion que, los alumnos disefian sus
propios aprendices dentro de la carrera de salud y, le cuesta, pero se arriesga para
gue sean significativos mientras se planifiquen, investiguen, consulten, participen,
construyan, innoven para dar respuestas a soluciones seglin sus necesidades

educacionales, profesionales de acuerdo al contexto actual.

Para Ubillus (2021) en su estudio realizado en Lima en alumnos de un
Instituto tecnolégico a fin de fijar la relacion entre el uso de recursos tecnolégicos y
rendimiento académico durante tres primeros semestres de la carrera de
Administracion Industrial; su estudio tuvo disefio cuantitativo, descriptivo, no
experimental, transversal y correlacional. Estadigrafo SPSS. La poblacion fue
estudiantes. La muestra fue a 201 discentes, se aplic6 un cuestionario con prueba
de confiabilidad al 80%; obteniendo los siguientes resultados: Existe una relacion
debil de <0,097 en el uso de recursos tecnoldgicos y productividad académica. De
la misma manera, las dimensiones de uso de recursos tecnoldgicos, la capacidad
de adquirir informacion fue <0,117; capacidad de trabajo en equipo <0,215. Por otro

lado, la variable: rendimiento académico en su dimension de capacidad de



estrategias de aprendizajes obtuvo <0,127. Asimismo, se llegd a concluir que se
requiere mayor capacitacion a los mediadores en el uso de la pedagogia tanto para
incorporacion de tecnologias educacionales para el mejoramiento de los procesos

de aprenderes significativos

Cotrina (2021) en su estudio investigativo realizado en Lima en estudiantes
del nivel superior cuyo fin fue determinar qué relacion guarda las TIC y aprendices
con significancia; el estudio tiene enfoque cuantitativo, bésica, descriptivo, de nivel
correlacional, no experimental transversal. Estadigrafo SPSS. La poblacion fue
estudiantes. La muestra fue a 120 discentes; atribuyéndose un cuestionario de
preguntas cerradas validado con el Alfa de Cronbach > a 0,894 siendo confiable;
obteniendo resultados de relacién significativa (rho = 0.710; p = 000 < 0.05) entre
las TIC y aprendizaje significativo. Asimismo, concluye sobre los aprendices
significativos optando por el uso de las TIC. También, se construye entornos
innovadores de aprendices mediante la captacion de los discentes segun las
dinamicas de cada mediador. A su vez, las dimensiones de participacion constante
se dan siempre y cuando sea significativo los aprendizajes. Y, finalmente estos
aprendizajes de relevancia permiten relacionarlos con la coyuntura actual segun la

problematica del alumno dandole soluciones precoces.

Para Palacios (2021) menciona en su estudio realizado en Lima-Huancayo
sobre la relacién que existe entre uso de TIC como estrategias de aprendices en
alumnos de nivel superior; su estudio tiene enfoque cuantitativo, basico, descriptivo,
de nivel correlacion transversal. Estadigrafo SPSS. La poblacion fue alumnos. La
muestra fue a 30 discentes; el cual aplica un cuestionario de 40 items valorandolo
segun escala de Likert, validados por expertos y utilizando el alfa de Cronbach;
obteniendo los siguientes resultados: No guarda correlacion entre el uso de las TIC
y estrategias de aprendizaje significativo segun el Rho Spearman en 108 con nivel
de error de 0,05. Se lleg6 a la conclusién que el uso de las TIC como alternativa de
aprendizaje no es beneficioso. A su vez, los discentes desconocen el manejo de
algunas tecnologias educacionales y no sabe emplearlas en sus procesos de
ensefianza-aprendizaje. Por otro lado, si existe una relacién significativa sélo es

para busqueda de informacion mas no para transformarla para sus saberes.

Para Huaman et. al. (2020), en su articulo evidencian acerca de determinar



la relacion existente entre trabajo cooperativo y aprendiz significativo en estudiantes
de una casa de estudio superior; su estudio tuvo disefio cuantitativo, basica,
descriptivo, no experimental, transversal. Estadigrafo SPSS. La poblacion fue
alumnos. Su muestra a 150 protagonistas del semestre primero del curso de
matematicas, de lo cual 108 alumnos fueron para muestreo probalistico basico; se
aplicé dos instrumentos validado por expertos y siendo confiables con el alfa de
Cronbach, primero: un test para trabajo grupal con diez items segun sus
dimensiones y, segundo test con quince items acerca de conocimientos, apoyo,
recursos didacticos que ofrece el mediador; obteniendo resultados: el trabajo grupal
con los aprendices significativos tienen gran relacion al igual que sus dimensiones
de informacion previa, motivacion y uso de material innovador que utiliza cada

estudiante dentro del nivel profesional.

Melgar et. al. (2019), publican en su revista acerca de esclarecer la relacion
entre tecnologias educacionales, habilidades sociales y toma de decisiones en
protagonistas de una Universidad Privada en Lima. El estudio es cuantitativo,
bésico, no experimental, correlacional, corte transversal. Estadigrafo SPSS. La
poblacién fue estudiantes y muestra por conveniencia a 80; obteniéndose como
resultados: existe una relacién significativa entre tecnologias educativas,
habilidades sociales y toma de decisiones con una significancia menor a 0,05.
Llegaron a la conclusion de que es fundamental tener dominio de las tecnologias
educacionales dentro del margen superior estudiantil porque permite que los
alumnos puedan emplearlas segun su eleccion y encaminarlas en sus decisiones

para la solucion de problemas que se les presenten dentro de su profesion.

Los antecedentes internacionales que se considera en este estudio son los
siguientes: Segun Gonzales et. al. (2022), en su investigacion realizada en Ecuador
plantean un estudio para determinar la relacion existente en herramientas
tecnoldgicas y técnicas de estudio para alcanzar aprendices significativos en casas
de nivel superior. Su estudio fue cuali-cuantitativo, descriptivo, no exploratorio,
correlacional. El estadigrafo fue programa SPSS. La poblacion fue discentes y
profesores. La muestra fue por conveniencia 20 estudiantes y 20 docentes; se opto
por una entrevista abierta Google Forms segun escala de Likert previamente

validado por expertos, optando por usar el coeficiente Spearman desarrollada por



zoom. Los resultados fueron que el 35% de docentes no domina las herramientas
educativas para elaborar organizadores visuales, esquemas y silo hacen ya es muy
tarde. Por otro lado, el 65% de los alumnos logran dominar las herramientas
tecnologicas y tienen mayor logro en sus aprendizajes. A su vez, el 80% de los
mediadores no manipulan ni aplican estrategias de caracter académico que
permitan transmitir conocimientos significativos en estos mientras que; el 70% del
alumnado presenta dificultades en el procesamiento y logro académico. Asimismo,
las TIC mas utilizadas en aulas son Moodle, Gocongr, CmapTools y que, el 75% de
la plana docente nunca escucho en su vida de estas. Llegando a la conclusion que
existe una relacion directa, significativa, positiva entre herramientas tecnoldgicas y
las técnicas de estudio para un aprendizaje significativo en nivel superior menos a
0,93 segun el coeficiente de Spearman lo cual tiene que ser implementado dentro
del @mbito superior. Asimismo, los profesores no dominan las TIC lo que es una
brecha para el sistema moderno educacional siendo gran déficit en los
aprendizajes, teniendo una diversidad de herramientas digitales que fortalecen
procesos innovadores académicos eficiente y de éxito.

Cervantes et. al. (2021), publican en su revista sobre demostrar las
experiencias del uso de la tecnologia educativa en los sucesos educacionales,
investigativos y extensos en una Universidad publica segun la coyuntura pandémica
en el aino 2019; fue de enfoque cualitativo, descriptivo, no experimental de corte
longitudinal. La muestra se toma al total de discentes, docentes, investigadores que
se utilizaban los recursos, plataformas digitales, observatorios cientificos, entornos
online abiertos como MOODLE, DSpace, Drupal, Wordpress. Los resultados fueron
que las aulas digitales son punto de ambito virtual de aprendizaje. Por otro lado,
existen otros espacios virtuales que complementan el desarrollo y formacion
profesional investigativo, reflexivo y que, tienen que ser explotados de manera
integral. Asimismo, debido a la situacibn pandémica se cred entornos digitales
como repositorios, con didacticas innovadores, paquetes de contenido interactivo
con acceso abierto a fin de garantizar una educacion idealizada a la realidad actual.
Por otro lado, se elaboré herramientas didacticas y recursos con fines
educacionales para que sean empleadas por los alumnos, docentes, investigadores
a fin que puedan utilizarlos de manera virtual o presencial. Asimismo, se crearon

observatorios cientificos de tecnologia educativa que sirvan como plataformas



donde se monitoree, evalué y reflexione acerca de diferentes estudios
investigativos en redes, noticias, convocatorias de manera colaborativa. También
se establecio ferias cientificas para sociabilizar internacionalmente. Llegando a la
conclusién que, las tecnologias educacionales son de gran ayuda como medio
educativo independientemente de la coyuntura actual y que, en el ambito educativo
es primordial emplearlas como parte de un trabajo integrado, universal, con

accesibilidad y de enfoque tecnoldgico en cualquier modalidad.

Péveda (2020) en su estudio acerca de incorporar tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) durante el curso de aprendizaje significativo y
como incide en el desarrollo en un instituto de nivel superior en Colombia; tuvo un
estudio disefio cualitativo, descriptivo, no experimental, de corte longitudinal.
Poblacion es de revision de documentos para una variable y para la segunda
variable una muestra de 102 alumnos de nivel superior y 34 mediadores con un
cuestionario de interrogantes; con estadigrafo de Microsoft Excel 2010; obteniendo
los siguientes resultados: La utilizacion y adaptarse a las tecnologias son
significativa con los diferentes estilos de aprendizaje. Asimismo, utilizar las TIC
como pieza esencial dentro de sistema educacional permite mejorar los
aprendizajes siendo fortuitos a través de estrategias pedagdgicas segun las
necesidades de cada discente que emana su carrera profesional. En relacion a la
incorporacion de las TIC como parte de un sistema educacional moderno es
aprovechoso como parte de potencializar los desarrollos de aprendizajes para que
apliguen estrategias en mejora del saber. Por otro lado, el impacto de las
tecnologias educacionales como las TIC favorecen y determinan la metodologia de
como ensefiar. También, la dimensién de ventajas que emana utilizar las TIC en la
educacion virtual es significativa cuando se cuenta con tecnologias educacionales
activas, innovadoras para la comunicacion y pedagogia fundamental facilitando la
entrega a tiempo de actividades académicas dentro de un tiempo establecido. Por
otro lado, la dimension de lo aprovechoso del uso de las TIC permite que los
transcursos de ensefianza-aprendizaje favorezcan a la educacion virtual dejandose
de lado lo ambiguo por lo globalizado siempre y cuando el estudiante aplique y
considere las alternativas propuestas por el profesor dentro del escenario
profesional segun la coyuntura. Se llego a la conclusion que las TIC suman gran

significancia para el desarrollo de estrategias mediadores en programas
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educacionales de nivel superior y, a su vez estan relacionadas con el rol que asume

el estudiante para su ejercicio a nivel profesional.

Navarro (2020) en su articulo realizado en Nicaragua sobre las tendencias
en uso de recursos y herramientas de tecnologias educacional en nivel superior
ante la pandemia Covid 19; tuvo un estudio cuali-cuantitativo, descriptivo, no
experimental, longitudinal. La poblacion tuvo a 590 estudiantes, con una muestra
de 173 estudiantiles utilizandose encuesta dicotomica. Estadigrafo Microsoft Excel
2019. Los resultados fueron que los discentes prefieren recursos educativos
modernos como: Google Classroom en un 98%, seguido de Whatsapp, 85%, Zoom
83%, Youtube 80%, Google meet 64%, email 60%, redes sociales 28%, blog
docentes 24%, Microsoft Team 16%, Skype 15%, Webex 5%. Por otro lado, los
sitios donde almacenan informacion los alumnos son: 92% Google drive, el 72%
disco duro de computadora, 68% email, 46% en OneDrive, 14% Dropbox, 10%
plataformas institucionales y 3% Box. También, las redes sociales con mayor
utilidad al 100% es WhatsApp, seguida de 97% Youtube, 95% Facebook, 90%
Instagram, entre otras. A su vez, los mediadores conocen y aplican las
herramientas tecnolégicas como: Microsoft Word en 93%, seguido de Power Point
en 92%, Google Chrome en un 85% y Microsoft Excel en 82%. Y, finalmente los
profesores complementan los eventos de ensefianza-aprendizaje con recursos
especificos de plataformas interactivas al 100% Classroom, 97% Whatsapp, 92%
office, 90% videos tutoriales, 87% herramientas de Google, 74% email, 57%
reuniones por Zoom, 33% Messenger, 8% herramientas gamificadas y 3%
Facebook Live. Llegando a la conclusion que ofrecer educacion en aulas superiores
emana esfuerzo en donde se incursione las tecnologias educativas como parte del
mundo digital. Asimismo, la importancia de eliminar las brechas educativas
tradicionales es todo un reto porque permite poder construir, potencializar a los
docentes a que den un giro de 360 grados donde impartan conocimientos y estos
sean bien asimilados por el discente como un punto binomio donde el profesor-
alumno se beneficien con la tecnologia para liberar lo desconocido e ingresar al
mundo de la era digital de las TIC. Esto a su vez, requiere de dedicacion, valor,
destrezas, habilidades, adaptacién familiarizandose con conocidas y nuevos
instrumentales tecnoldgicos que formen parte del dia a dia de un sistema educativo

moderno como fortalecimiento del aprendiz.
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Espinel (2020) en su estudio realizado en Ecuador a discentes de la facultad
de ciencias quimicas; con el fin de determinar los criterios del alumno sobre la
utilizacion y aporte tecnoldgico en el suceso de ensefianza-aprendizaje significativo
de marzo-agosto 2019; su estudio es disefio cuantitativo, de tipo descriptivo, no
experimental, de corte transversal. La poblacion es 126 alumnos, con una muestra
por conveniencia a 122 discentes del segundo semestre empleandose un
cuestionario con 24 items previamente validados por alfa de Cronbach. El
estadigrafo fue Microsoft Excel 2010. Los resultados fueron: a mayor uso, apoyo
tecnolégico educacional mayor trabajos autonomos tendran mientras que,
presentan dificultades para manejo de algunas herramientas virtuales para creacion
de sus saberes. Llegando a la conclusion que, los aprendices son relevantes
cuando se utiliza herramientas digitales correctamente, siendo las TIC adicionadas
a sus estudios preprofesionales; siendo ellos los propios mediadores de sus
saberes segun sus tiempos. Asimismo, logran adquirir nuevas destrezas,
habilidades, nemotecnias educacionales de manera positiva creando ambientes

favorables de éxito y de gran relevancia.

Barboza y Amariles (2019) evidencian en su estudio sobre establecer los
estilos de aprendizajes y uso de las TIC en discentes de nivel superior en un modelo
de formacion basado en competencias en Colombia; tuvieron un enfoque
cuantitativo, descriptivo, no experimental, de disefio transversal, correlacional. El
estudio es no probalistico intencional, muestra listica de 113 alumnos. El
estadigrafo utilizado fue SPSS frecuencia 22; se obtuvieron los siguientes
resultados que el 33,6% de los estudiantes optan por un estilo de aprendizaje
reflexivo mientras que, el 27,4% opta por estilo pragmatico y un 15,9% por un estilo
activo con la digitalidad. Por otro lado, en relacion al uso de las herramientas
digitales como parte de su aprendizaje aprovechoso es significativa siempre y
cuando tengan un estilo participativo frecuente. Asimismo, el tener un habito o estilo
de aprendiz resulta beneficioso si los estudiantes lo ponen en practica. Se concluye
gue, no existe una relacion significativa entre las dos variables cuando los alumnos
no establecen actitudes positivas hacia la utilidad de las TIC teniendo como guia el
docente que encamina al sistema educativo digital en todo momento dentro de su

formacion superior.
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Ehuletche et. al. (2018) publican en su revista sobre determinar las
competencias para el uso de tecnologias educativas en mediadores de nivel
superior en casas de estudio de la Republica de Argentina y Chile; tuvieron un
estudio cuali-cuantitativo, longitudinal, correlacional. La muestra fue a 1829
mediadores universitarios; donde se utiliza un cuestionario previamente validado y
clasificado segun la escala de Likert. El estadigrafo fue SPSS; se obtuvo resultado
que conforme va avanzando la era digital aumenta las ensefianzas significativas en
los alumnos y, estas son bien recibidas siempre y cuando los profesores tengan la
preparacion profesional, manejo de tecnologias educacionales, denoten capacidad
innovadoray que, es viable cuando son instruidos con el uso de tic lo cual determina
el grado de significancia en cada estudiante. Llegan a la conclusion de edificar
escenarios educacionales, transformandolos segun las carencias de cada profesion
depende del docente en gran medida de este. Y que, finalmente los afios suman

las tecnologias educacionales se modernizan.

Para Roys y Pérez (2018) en su revista publican un estudio a estudiantes de
una casa superior con el fin de analizar la relacion entre logros académicos y las
estrategias de aprendices significativos en discentes en una Institucién superior en
Colombia; realizaron un estudio cuali-cuantitativo, descriptivo, no experimental,
transversal, de tipo correlacional. La muestra fue por conveniencia a 150
protagonistas; se utilizdé un cuestionario adaptado, validado con el alfa de Cronbach
para luego ser estructurado por la escala de Likert; obteniéndose resultados de:
Discentes con rendimiento alto innovan, son creativos, implementan nemotecnias
en sus saberes mientras que, los alumnos con rendimiento medio eran poco
creativos, tenian pocas técnicas de aprendizajes. Por otro lado, las estrategias
relevantes son: planificacién, autorregulacion, vinculo social, control, aprendices
con otros discentes, manejo de saberes poniéndolo en practicas. Asimismo, los
discentes de bajo rendimiento eran todo lo contrario. Llegan a la conclusion que,
los discentes optan por alternativas de aprendices sociales, metacognitivas para un
mejor rendimiento, alternativas de como procesar aprendizajes y que, es positivo
cuando el profesor establece estrategias y brinda soporte emocional para la

adquisicién de sus conocimientos en todo momento.

Torres et. al. (2017) en su articulo investigativo realizado en Venezuela
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sostienen sobre la relevancia de la tecnologia educacional en el logro de fines
educacionales; teniendo como estudio de disefio el analisis de contenidos,
exploratorio. Asimismo, plantean sobre como los recursos modernos y tecnologicos
encaminan a poseer procesos de ensefianza-aprendizaje de éxito siendo otorgado
estos a los estudiantes de cada casa de estudios y que, estan disefiados para la

adquisicion de competencias enfocadas a fines educacionales.

Ramirez y Barragan (2018) en su articulo sobre el analisis de la
autopercepcion que tienen los discentes en relacién al uso de las herramientas
tecnoldgicas para sus aprendizajes significativos y habitos de estudio de nivel
superior en México. Es estudio es de enfoque cuantitativo, basico, descriptivo, no
exploratorio, correlacional, longitudinal. El estadigrafo fue programa SPSS. La
poblacion fue alumnos. La muestra fue no probalistica a 374. Los resultados
obtenidos fueron que los estudiantes se sienten motivados siempre y cuando se
vinculen con los de su misma carrera profesional que utilicen plataformas digitales.
Por otro lado, si no existe motivacion extrinseca disminuira la participacion
desmotivando los aprendizajes. Asimismo, que la necesidad de aprender surge de
un estimulo y que es adaptable cuando es a través de una lectura que utilizando
lecturas digitales. A su vez, si el mediador comenta acerca de una rubrica evaluativa
estos se sentirdn motivados en presentar trabajos educativos aprovechoso. Por otro
lado, el numero de utilidad de las herramientas virtuales varia segun la relevancia
de lo que aprenderan. Asimismo, cuando los discentes utilizan la conectividad
siempre priorizan las redes sociales como vinculo social. Cuando un estudiante usa
el internet para fines educacional lo utiliza por exigencia del docente. También
estos, son conscientes que emplear un tiempo en internet demanda esfuerzo y que
esclarecer objetivos dentro de sus aprendizajes es primordial. Por otro lado, los
protagonistas prefieren cursos de caracter estudiantil, laboral presenciales que,
virtuales. Llegando a la conclusién que la utilidad de tecnologias virtuales que
tienen los estudiantes es propicio segun experiencias independientemente de fines
educativos 0 no y que, para que sea significativa tiene que plantearse objetivos de

estudios segun un estimulo que lo motive a crecer profesionalmente.

Para referirnos explicitamente a tecnologias educativas tenemos una

variedad de conceptos basados en enfoques teoricos que precise la variable antes
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mencionada. Asimismo, tiene una gran relacibn con la segunda variable
aprendizaje significativo haciendo que estas estén conectadas entre si para luego

ser valoradas y desmenuzadas segun su contenido.

Con relacion a los sustentos tedricos cientificos investigativos se toma como
punto de partida la primera variable la tecnologia educativa que tiene gran impacto
en el mundo educacional como proceso comunicativo transformando la ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes, favoreciendo la conectividad global, disciplina de
los saberes tanto del alumno como del mediador haciendo de esta un sistema
competente, eficiente, aplicativa como herramienta especifica para el dominio de
estas (Galvis y Duart, 2021).

A su vez, esta se precisa como un enfoque sistematico de alternativas de
ensefianza para el aprovechamiento, rendimiento, capacidad, destreza, habilidades
de los discentes facilitando el monitoreo constante con miras de adaptacion a fin de
indagar aquellas necesidades que emana cada carrera superior y encaminarlas a
un sistema educacional eficiente, moderno y alterno. Asimismo, permite que los
profesores del aprendizaje planifiquen y conlleven los saberes de forma eficiente

utilizando recursos educacionales de la mano con la tecnologia (Chow et. al., 2021).

También, se familiariza como un ecosistema educativo entrelazado entre
mediador-alumno, casa de nivel superior propiciando continuamente informacion
de los saberes y como estos aprenden en base a principios, valores, técnicas,
logros y uso de herramientas creativas acorde al contexto; motivAndose este mismo
en interactuar para aprender a aprender; inmiscuyendo disciplinas psicoldgicas,
cientificas, comunicativas dentro de la pedagogia. Asimismo, permiten optar por el
empleo de instrumentales modernos donde despierte la atencion en el para lograr
sus fines profesionales logrdndose grandes metamorfosis que influyen

enormemente en las metodologias educacionales (Cruz, 2021).

Ahora bien, las tecnologias educaciones para el afio 2018 estudios
evidencian sobre la no necesidad de llevar a aulas virtuales porque no era
determinante para la sociedad. Por otro lado, la creacion de las tecnologias de la
informacion (TIC) ha ido mejorando con los afios de lo tradicional en lecturas de
libros, papeldografos, informes a mano, etc. Comparado con el afio actual estas

forman parte de una educacion adaptadas al contexto, viéndose obligados en

15



transformar la practica educacional ambigua a lo moderno (Montoya et. al., 2019).

Las tecnologias educacionales no es sistema ajeno, siempre hubo, pero
viene incorporandose de manera activa hace tiempo, desde el inicio de las primeras
computadoras con sistema operativos iniciales, con la aparicion del internet llevado
a diversos contextos dentro del mundo globalizado; impartidos por facilitadores que
opten por tecnologias capaces de tener gran impacto en el sistema de la educacion
como videos en linea, simuladores de aulas digitales, buscadores, todo esto no
seria valido si no hubiera pasado el tiempo. Actualmente, los sistemas informaticos
han sido actualizados, tal es el caso de Microsoft Windows y sus instrumentales de
office que van de la mano con los equipos tecnolégicos desde una computadora
tradicional a portatiles, tablets, teléfonos inteligentes, televisores digitales,
conectados al internet teniéndose acceso universal dentro del mundo educativo
digital (Cruz, 2021).

Dentro de las teorias sustentadas primeramente encontramos, la
comunicacién: forma en la que la persona socializa, se vincula y, establece
relaciones interpersonales e intercambia informacion con el exterior a fin de generar
entornos agradables segun las necesidades personales, profesionales, sociales.
Asimismo, existen cuatro estilos de comunicarse como lo pasivo, agresivo, pasivo-
agresivo y, asertivo; asi como también puede ser de tipo verbal, no verbal o escrita
(Spence, 2019).

Como segunda teoria: didactica y las demdas ciencias pedagodgicas
vinculada a la disciplina educacional donde este es complemento para procesar e
instruir sistemas de aprendizajes entre el docente y el estudiante para
empoderarlos, acompafarlos en sus logros profesionales. E aqui, donde se evaltan
realmente lo que se quiere evaluar segun objetivos establecidos integrando y
direcciondndoos al potencial de desarrollos de aprendices profesionales
independientes, aprovechoso comprometidos con la innovacion (Umpiérrez et. al.,
2021).

Tercera teoria: de sistemas y cibernética propuesta por Ludwig von
Bertalanffy (1930) como menciona Cruz (2021) hace de su nacimiento y es
difundida en los setenta como el grado de interactuar mediante sistemas abiertos,

difusion de informacion segun principios, recursos, procedimentales y dinamizarlos
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con sus elementos que la componen independientemente del campo investigativo
para tomar decisiones, mejorar y aplicarlo. Por otro lado, esta teoria no puede ser
descrita de manera intrinseca lo que conlleva a reflexionar, analizar y debatir temas

netamente profesionales con los avances de cada persona segun sus intereses.

Asimismo, como cuarta teoria: Psicologia del aprendizaje que comprende
las transformaciones de conducta de la persona siendo fundamental un estimulo
para la toma de conciencia del aprendizaje como parte de crecimiento de un
alumno. Aqui es donde se integran técnicas para la adquisicion de conocimientos
extravagantes, significativos, de gran valor para el planeamiento del conocimiento
segun las destrezas, habilidades de cada persona obstaculizando determinantes
gue puedan presentarse en el camino para comprender, analizar y lograr reflexionar
acerca de las exigencias que emanan segun las conductas del ser humano
(Tennant, 2019).

Asimismo, intervienen elementos como: el alumno quien forma parte del
aprendizaje y que segun sus caracteristicas se moldean de acuerdo a su profesion;
las actividades a desarrollar en base a las necesidades poder plantear metas para
lograr alcanzarlas; los recursos tecnologicos que forman parte importante
innovadora facilitando contenidos del sistema de saberes y; los entornos o espacios
de aprendizajes donde se encuentra el discente quien recibird todo los
conocimientos impartidos por el profesor (Radianti et. al., 2020).

Asimismo, se relacionan componentes asociados a las tecnologias
educativas como: tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) que son
esencial en la vida cotidiana de las personas, utilizando equipos tecnoldgicos de
alta gama para adaptarlo a la educacion con el dominio de instrumentos
comunicativos o plataformas institucionales segun el contexto actual. No se estaba
preparado para una educacion digital, pero nos vimos influenciados en hacer de
uso como: tutoriales de video, web, buscadores web ampliando y reestructurando
ambientes informativos de provecho para cada discente en la educacion;
adaptandose a episodios socio-culturales, politico, tradicionales con gran impacto
sostenido de crecimiento digital. Sin embargo, conforme pasan los afios se
construye, fortalece los procesos de ensefianza-aprendizaje siendo el discente el

actor social educacional para su renovacion estudiantil (Montoya et. al., 2019).
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Asimismo, b) innovacion de entornos educacionales que son herramientas
que se adaptan al sistema educativo segun la modalidad, recursos tecnolégicos
actuales y se valora el aprendizaje dando un plus al aprendizaje aprovechoso en el
estudiante. Se plantea la modalidad educativa primeramente del e-learning o
Learning Management System (LMS) como un sistema de tendencia del
aprendizaje en red donde se desarrollan gestiones de transcurso de aprendices
manipulados en espacios de nivel superior, empresarial, centros educacionales
como pieza necesaria de ofrecer servicios, garantias de cursos en un tiempo
estimado (Galindo, 2022).

Asimismo, este sistema permite la accesibilidad de materiales, recursos
dinamicos, multimedia, foros, trabajos, evaluaciones y en conjunto con otras
alternativas como parte del proceso de aprender a aprender del discente. A su vez,
estas son libres transformandose de lo comun a lo moderno. Es indispensable
poder saber manejarlas ya que, si no son bien manipuladas se estaria perdiendo el
beneficioso multiple de los saberes y la medida en que aportan interacciones
dirigidos en adquirir competencias, capacidades segun las necesidades de cada
discente segun su profesion. Cabe sefialar, que los ambitos donde se emplea estas
modalidades modernas educacionales son casas de estudios nivel superior, basica
educacional, espacios recreativos, sociales, gastronémicos, etc., siendo netamente

digital o mixta (Morales, 2018).

Asimismo, el LMS es una forma de aprendizaje en web vinculado a
interactuar dentro de escenarios educacionales con uso de instrumentales virtuales
teniendo como guia a mediadores para la adquisicion de saberes digitales. Por otro
lado, relacionarse en linea conlleva a responsabilizarse de su propio conocimiento,
uso y manejo de recursos, herramientas que estimulen a metas cortas.; algunos
alumnos no tienen acceso a todos estos espacios digitales siendo una problematica
en la creacion de sus saberes, siendo indispensable poder crear nemotecnias que
estén orientadas a comprender precozmente con la posibilidad de instruirse en
algunas plataformas como guia en linea cuando ellos lo requieran (Flores et. al.,
2022).

Asimismo, es ventajoso porque permite la eliminacibn de brechas

educacionales afosas; facilita la conectividad desde cualquier punto geografico;
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permite la eleccion de las TIC como parte del crecimiento profesional; construye
alternativas de adquisicion de materiales investigativos globalizados; motiva las
relaciones interpersonales en grupos de trabajo; propicia el manejo de contenidos
digitales en el discente-mediador. Por otro lado, presenta desventajoso porque
aplaza la entrega de trabajos constantemente; favorece a la adiccion de las TIC; en
ocasiones hay desinterés estudiantil; puede llegarse a tener mala conectividad en
zonas rurales; propicia al abandono precoz del sistema educativo; puede aparecer
episodios de estrés e insomnio por la actividad de la tecnologia. También existen
plataformas LMS como: Moodle, Canvas, Domestika, Schoology, Edmodo,
Chamilo, entre otros (Galindo, 2022).

Como segunda modalidad educativa b-learning como sistema de tendencia
del aprendizaje fisico y en red, donde se desarrollan gestiones de transcurso de
aprendices combinando la presencialidad y lo digital en entornos de nivel superior,
nivel empresarial, centros educacionales como pieza necesaria de ofrecer
servicios, garantias de cursos como parte de una metodologia segun el contexto
de una sociedad. Por otro lado, el discente planifica segun sus propios tiempos para
poder desarrollar sus actividades pendientes, empleando recursos electrénicos que
alimenten, satisfagan, acompafien en todo momento con miras a un episodio
educacional con éxito, que hoy en dia es llevado a la practica (Flores y Meléndez,
2021).

También, esta modalidad es un aprendizaje sincro-asincronica centrada en
el alumno que con esfuerzo y dedicacién se planifica y es guiado por un docente
en sus transcursos de enseflanza-aprendizaje haciendo uso de mensajes
instantaneos con sus tutores guia. Asimismo, el estudiante es lider de su tiempo
utiliza instrumentales orientados al énfasis y manipulacion de su autonomia.
Asimismo, es una fuente de acceso mixta porque utiliza redes sociales para
interactuar, transmitir mensajes conectadas al aprendiz presencial como:
Facebook, Twitter, WhatsApp, entre otros, con caracteristicas autbnomas que sirve
como aprovechamiento del acompafiamiento del mediador en los eventos de su
evolucion en la ensefianza-aprendizaje; permite la organizacion de tiempos
estimados segun sus carencias para integrarse a lo presencial y virtual; facilita el

empoderamiento como agente activo segun su perspectiva de logro (Galindo,
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2022).

Asimismo, es ventajoso porque favorece la participacion activa aplicando
conocimientos virtuales y lo evidencia en la presencialidad; mejora el sistema mixto
para un monitoreo de su aprender; existe mayor equilibrio de aprendices con
reforzamiento por parte del mediador: mayor deseo de superacion profesional;
favorece el entendimiento de los procesos de ensefianza-aprendizaje; permite la
comunicacién continua; favorece el ahorro econdémico en entrega de trabajos fisicos

optando por lo digital (Flores y Meléndez, 2021).

También facilita la entrega de trabajos segun su planificacion; estimula a que
el alumno sea mas creativo, consulte, reflexione, analice e innove en sus informes
investigativos. Por otro lado, es desventajoso porque se aplazan entrega de
trabajos académicos; posibles desmotivaciones para comprometerse con la
tecnologia; puede conllevar a situaciones de plagio; posible desconectividad en
ciertas zonas rurales; propicia a la lejania en el desplazamiento a los ambientes
educativos; puede llegarse a sentir fatiga en la adaptacién al sistema actual. Y,
finalmente tercera modalidad de teoria-practica segun la carrera profesional, se
tiene que tener conocimientos con busqueda de investigacion en entornos sociales.
La teoria consiste en conceptos, adquisicién de constructos, en tanto que la practica
consiste en la aplicacién de este conocimiento para desarrollar los saberes y dar
soluciones alternas a casos que se presente dentro del ambito profesional (Chow
et. al., 2021).

Dentro de estas se encuentran caracteristicas asociadas a: facil adaptacion,
sistema; educativo muy tradicional y digital; diversidad de recursos virtuales;
interaccioén, creatividad, dinamismo; visién de estimulo por conocer la era digital. A
su vez las siguientes ventajas son: accesibilidad a mayor informacion; evolucién del
sentido critico; iniciativa personal, participacion continua, protagonismo del alumno
y guia el docente, dominio y manejo de herramientas virtuales tecnoldgicas,
tolerancia en elaboraciones de entrega de trabajos a destiempo e integracion rapida
al mundo virtual. Por otro lado, se encentra la tipologia como: libros digitales,
ordenadores y teléfonos méviles inteligentes, cursos MOOC, aprendizaje en linea

y modalidad educativa e-learning (Morales, 2018).

Con relacion a los sustentos tedricos cientificos del estudio, se considera en
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la segunda variable aprendizaje significativo que lo define el estadounidense David
Ausubel para el afio 1963 como un modelo de ensefianza-aprendizaje basado en
la exploracion de busqueda de conocimientos relacionandolos con lo que uno ya
tiene para consolidar estas llevando al analisis, reflexivo combinarlo con lo que

beneficia y si es aprovechativo para uno como investigador (Monciniy Pirela, 2021).

Se puntualiza la teoria de Ausubel (1963) como lo menciona Sweller, (2020)
acerca del propésito del aprendizaje en salones de manera que, es relevante si el
alumno aplica sus procesos cognoscitivos. Por otro lado, estos tienen sus saberes
aprendidos desde tiempos anteriores, relacionandolo con lo nuevo logrando
reanudarlo conforme va desarrollandose dentro del campo estudiantil en formacion
y lo jerarquiza segun su meta; en donde estos se inundan en informaciones,
ampliando segun sus propias necesidades educativas. Asimismo, los saberes
nuevos los vincula con lo obtenido, adhiriéndolo a una transformacion siendo
aprendizajes significativos indispensables con motivacidbn propia y por
predisposicion de recursos educacionales Optimos con los que cuenta. Por otro
lado, comenta acerca de lo significativo plasmado en el cerebro es por

eventualidades practicadas constantemente.

Se plantea las teorias del aprendizaje de: a) Gestalt que surge de una
necesidad de plasmar eventualidades a futuro segun probleméticas tomando como
iniciativa algun estimulo que motive, propicie en actual y poder darle solucién. Tal
es asi que, tomar conciencia del contexto conllevara a la satisfaccion de las
decisiones planteadas. Asimismo, el alumno es sensato de su problematica, busca
alternativas de solucion y, estas son encaminadas por el profesor siempre y
cuando, llegue a este de una manera sensata, innovadora a fin de orientarlo de

como actuar y resolverlas (Gallo, 2021).

A su vez, este resulta del nacimiento de la corriente psicoldgica en Alemania
en el siglo XX, buscando dar explicaciones acerca de lo que percibimos pudiendo
tomar decisiones a partir de lo que anhelamos. Existen muchos sucesos que
generan conflictos en nuestro ambito persona, profesional, social y, es aqui donde
se reflexiona dejando un alto impacto pudiendo comprenderla y generar un
equilibrio para poder afrontar aquellas diversidades que puedan estar generando

brechas de crecimiento y desarrollo profesional. Tal es asi que, necesitamos un
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estimulo para poder dar transformaciones de algo (Moncini y Pirela, 2021).

Por otro lado, surge b) corriente conductista relacionada a la teoria de la
comunicacién de la tecnologia educacional donde el alumno proyecta sus
aprendizajes desde un punto inicial, segun sus propias demandas estudiantiles.
Aqui también, el docente proporciona las ensefianzas desde un eje vertical en un
tiempo determinado, asumiendo este un rol de emisor activo modificando conductas
pedagdgicas, creando entornos innovadores, creativos donde los protagonistas
puedan aprender por aprender y se sientan motivados cuando les proporcionar
instrumentales evaluativos para mejorar progresivamente y de manera inmediata.
Asimismo, este reflexiona sobre su comportamiento frente a lo que aprende y se
interroga a donde quiere llegar, estableciendo el mismo sus propias respuestas,
dando un giro de 360 grados para lograr sus metas (Gallo, 2021).

Segun Jean Lave y Etienne Wenger (1991) en su teoria de aprendizaje
conductista o conectivista como lo menciona Perinat y Rodriguez (2022), proponen
que el aprendizaje tiene que ser motivado de manera que se precisen estrategias
analiticas y las vinculen con la utilizacién de herramientas segun el contexto social.
Es aqui donde el estudiantil tienen que estar motivado con el acceso a una
educacién moderna; tienen que conocer a sus demas compafieros con los que
trabajarg; tiene que saber cuales son sus intereses por lo que el docente ayuda a
gue estos puedan conectarse con la era digital.

Asimismo, se favorece la autorreflexion; se tiene un mayor control de las
emociones; propia a oportunidades de éxitos y se, fomenta el liderazgo entre los
discentes. También, comenta que con el tiempo las ensefianzas impartidas en
aulas han sido transformadas socialmente y son mas practicas que tedricas, siendo
creadas las novedosas aulas virtuales donde la comunicacion e interaccion de cada
protagonista siempre es con una guia facilitando el acceso y manejo tecnologico
para la participacién activa del conectivismo. Asimismo, dentro de la educacion
todos son participes de las TIC, usan equipos tecnologicos, participan con
herramientas digitales proporcionadas, son buscadores de la informacion continua,
comparten informacién en plataformas virtuales; no solo el discente sino también el
profesor; cuyos sucesos son beneficiosos y significativos siempre y cuando sean

para caracter académico dentro un tiempo estimado y racional (Gallo, 2021).
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Por otro lado, surge c) corriente cognitiva donde el profesor desiste de ser
un simple transmisor pasivo de conocimientos para transformarse en un
colaborador constante mediante eventos innovadores. Esta teoria propicia que el
discente pueda detallar delicadamente punto por punto sus procesos mentales,
analizar y actuar segun el espacio donde se encuentra y optar por dar solucion a
problematicas. Asimismo, posibilita aprendizajes nuevos en los estudiantes a fin de
enfrentarse a situaciones conflictivas, complejas encaminadas a innovar, crear
ambitos con alternativas en la toma de decisiones desde su punto de vista causal.
Cabe sefalar también que, es indispensable hoy en dia incorporar las TIC como
esfera socio-educacional que cultive saberes Utiles con cambios en conocimientos

esquematicos (Perinat y Rodriguez, 2022).

Los procesos de ensefanza-aprendizaje Piaget (1982) en su teoria de
aprendizaje como lo menciona Gallo (2021), que lo define como sucesos
importantes mediante la adquisicion de destrezas, habilidades, conocimientos,
conductas asociadas a un fin estudiantil. Asimismo, es un trascurso que tiene una
persona por medio de una experiencia dentro de su &mbito comunitario para poder
construir saberes, adaptandolos de acuerdo a su interés, optando por lo que le
beneficia siéndole aprovechativo y evaluarlo hasta concretar un fin. También, son
caminos del conocimiento segun programas profesionales con evaluaciones
constantes donde se valide que, los estudiantes realmente estan aprendiendo vy,
esto no seria valido si el mediador no se encuentra capacitado y altamente

competente.

Por otro lado, la teoria de Piaget hace énfasis que se adquiere habilidades
de manera precoz para posteriormente manifestarlas y no ser un obstaculo cuando
se aprende. Sefala 04 estadios que se establecen desde el nacimiento hasta la
pubertad: a) sensoriomotor cuando se aprende conociendo el cuerpo u objetos a
través del juego dandose desde los 0 hasta los dos primeros afios de vida; b)
preoperacional cuando el nifilo de dos a seis afos intenta realizar simular ser
grande, aprende a aprender, quiere ser el centro de atencidn; c) operaciones
concretas de siete a doce afos, estos pequefios hacen uso de razonamiento l6gico
para solucionar problemas; d) operaciones formales de doce afios, es aqui donde

el nifio adquiere la nocion de usar su razonamiento activo, centrado para resolver
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problemas viendo las posibles dificultades que puedan presentarse (Chauca,
2022),

Por otro lado, surge d) teoria del constructivismo donde el ser humano une
lo que sabe y lo refuerza aprendiendo en un tiempo determinado segun sus metas
profesionales para su desarrollo personal, profesional, social. Esto significa que, no
solo el alumno se esfuerza por reconstruir su propio saber sino también que, es
orientado por un docente que le facilita matrices educacionales a fin de que este
decida si hacer uso o no, pudiendo modificarlas y seguir potencializandose como

genio del aprendiz individual (Pinillos, 2021).

Desde el punto de vista de Bruner (1961) sobre la teoria de enfoque
constructista como lo menciona Chavez (2018), que dice que se involucra la
relacion existente entre el profesor-alumno donde se induce a pensamiento critico-
reflexivo, relacionarme con los demas discentes a través de técnicas grupales de
foros, tareas, debates, experiencias basadas en aprendizajes y puedan estos
adquirir, almacenar y recuperar informacion centrada en su interés con fines
educativos. A su vez, poco a poco el alumno es cauteloso cuando procesa su
informacion, construye hipotesis de manera que, se responsabiliza de los

supuestos para tomar una decision a futuro.

Asimismo, desde el punto de vista de Vygotsky (1924) como lo menciona
Guerra (2020), acerca del constructivismo afirma que las personas se encuentran
aliadas y conectadas con el mundo de manera que, interactlian por naturaleza
segun sus afinidades logrando potencializarse como individuo segun lo que quieren
aprender. También enfatiz6 que el cerebro y el cuerpo son fuentes de conexion y
lo que lo rodea forma parte de su habitad para poder crear alternativas que permitan
adquirir aprendices segun la realidad de cada persona por medio de experiencias

gue le favorezcan en la construccion de su conocimiento interno y externo.

Segun Hare y Seymour Papert (1991) en su teoria constructivista como
menciona Cotrina et. al. (2020), acerca del suceso del aprendizaje que surge del
vinculo entre la persona y su espacio, esto implicara saca sus propias conclusiones
mediante la indagacion propia y elaboracion del camino para llegar a un fin. A su
vez, proponen sobre los estudiantes para que construyan su propio saber

conociendo sus habilidades propias e identificando cuales son sus herramientas
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cognitivas para edificar su proceso educacional mediante la reflexion. Asimismo,
este crea una realidad subjetiva experimentando con el compromiso de participar
segun su contexto cultural, social a través de la necesidad. También, hace énfasis
sobre los estudiantes que establecen sus propios procesos educativos analizando,
reflexionando para llegar a conclusiones mediante la experimentacion creativa y la

elaboracion de sus propios intereses educativos.

Se establecen las ventajas sobre a) los discentes aprenden segun su ritmo
y tiempos esto es en base a intereses propios y establecen sus propios horarios,
creandose espacios de ensefianza donde este descubra nuevos temas enfocados
a su carrera profesional o de interés. b) tiene que existir un estimulo para aprender,
muchas veces el alumno indaga respuestas segun lo que desea saber y tiene que
existir una interrogante o suceso que lo encamine a llegar a sus objetivos. c)
produce un efecto de modificacion de lo cognitivo, constructivo, conductista
haciéndose un reajuste para adquirir nueva informacion siendo Gtil y aprovechativo
para sus propios conocimientos; d) aporta calidad, eficiencia al sistema
educacional. e) favorece en resultados académicos. f) empodera al discente como
también al profesor. g) motiva a los estudiantes para que vean productividades

rapidas y se sientan lideres de sus propios aprendices (Rivera, 2021).

Asimismo, sefialan acerca de ventajoso que resulta como: permite la
eficiencia y calidad al sistema educacional; eleva el rendimiento de los estudiantes;
potencializa, motiva y crea entornos educativos acorde a resultados; permite el
empoderamiento y se establece metas a corto plazo; se evidencia lo que hace el
estudiante motivandolo a seguir liderando; disminuye el estrés, tensién de climas
educacionales optando por postura centradas; fomenta trabajos cooperativos;
propicia la participacion grupal; se promueve las tecnologias educacionales para
aprendices aprovechativos y; estimula la relacion discente-mediador (Morales y
Veytia, 2021).

Para Kolb (1984) describe al modelo teorico del aprendizaje como menciona
Marquez et. al. (2022), que esta basado en a) experiencia-concreta cuando se
desea aprender alguna actividad se tiene que participar para procesar la
informacion de manera personal; b)conceptualizacidon-abstracta cuando se obtiene

una informacion de un tema de interés y se lee o escucha para asimilar un
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aprendizaje ya sea reflexionando, pensando o experimentando activamente con la
informacion recibida; c¢) experimentacion-activa cuando se aprende explorando
continuamente y se aprende por ensayo o error hasta llegar a un fin concreto; d)
observacion-reflexiva cuando utiliza lo abstracto, observa, reflexiona, planeando

metas a futuro y en corto tiempo.

Por otro lado, se establece elementos del aprendizaje segun experiencias
obtenidas en un contexto: guia de un facilitador que oriente a los discentes en la
formacién de sus aprendices; discentes de autorrealizacion y; contenidos o
tematica. A su vez, se clasifica en: a) visual cuando los discentes optan por la
lectura captandose la mayor informacién, pensando en imagenes, evidenciando
cada detalle pequefio para su mayor captacion; tienen facilidad de memoria rapida
y actica para dar ideas, conceptos de un tema de interés; establecen organizadores
visuales, subrayan, resumen de lo que observan en aulas educativas y; suelen
tener mejor predisposicion a la hora de responder a examenes casuales escritos;
b) auditiva relacionado con lo que se habla y escucha para poder enlazar ideas
colaborando en conceptos abstractos segun la destreza de cada discente

(Villanueva y Rodriguez, 2021).

Asimismo, el elemento auditivo permite adquirir escuchando almacenandose
la informacion en vez de escribir y si lo hacen, se lee en voz alta; se aprende por
medio de explicaciones verbales como por ejemplo manejo rapido de aprendizajes
en idiomas, masica, otros; realizan grabaciones para sus aprendizajes lo cual
propicia a escucharla y perfeccionar lo que aprender para poder confrontarse
teniendo mayor concentracion en el nivel superior; ¢) kinestésico enfocado en tocar
y hacer donde los aprendices son con lentitud y a mayor plazo; se centra la
informacion a través de percepciones, movimientos; prefieren dibujar
organizadores visuales para captar informacion; conceptualizan conocimientos con
movimientos; estudian en grupos; vinculan la informacién que tenian y lo comparan
con lo actual o real y; suelen responder de manera positiva las clases practicas

relacionadas a la carrera en formacion (Marquez et. al., 2022).

Finalmente se establece la definicion de términos: tecnologia educativa
como el conjunto de procedimientos, técnicas empleadas para favorecer la

comunicacion de los aprendizajes haciéndose uso de las tecnologias para
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promover entornos innovadores capaces de llamar la atencidbn en el ambito
educativo. Asimismo, es el grupo de instrumentos informativos-comunicativos,
recursos, variedades empleadas en el sistema educacional segun el entorno digital,
siendo capaz de revolucionar la educacion virtual con lo tradicional. También, es la
diversidad de aplicativos, equipos tecnolégicos que favorecen un aprendiz moderno
(Galvis y Duart, 2020).

Por otro lado, el aprendizaje significativo es una metodologia que se
construye, se adquiere conocimientos de aprendizajes que se enmarcan por
tiempos, siendo de esta aprovechoso en las capacidades de los estudiantes segun
la incursidn de tacticas educativas impartidas por el docente. A su vez, es una
modalidad educacional que el alumno emplea para adquirir conocimientos
relevantes a través de una participacion social, reteniendo informacion nueva, con
innovacion del profesor, de tal manera esta sea mas efectiva y eficiente (Moncini y
Pirela, 2021).

Asimismo, se establece definiciones de la primera dimension estilos de
aprendizaje lo cual son capacidades psicoldgicas, cognitivas, afectiva que tienen
cada ser humano y que se enfrenta ante un suceso de aprendizaje segun las
habilidades del propio ser humano, esto no seria dable si no se toma conciencia de
lo que realmente se quiere aprender. Estas influyen en medida que el discente lo
relacione a su realidad de aprendizaje, utilizando nemotecnias practicas que,
permitan captar conocimientos a corto plazo y satisfactorias a su vez (Marquez et.
al., 2022).

Se establece la segunda dimensién de entornos virtuales son mecanismos
de informacion donde se promueve las habilidades de relacionarse ya sea fisico o
virtual con el uso de las TIC que faciliten el seguimiento constante de lo que aprende
cada estudiante a fin de que sea significativo y aprovechativo en cada uno segun
el contexto actual. También son ambientes educacionales donde la comunicacion
es indispensable para los estudiantes, con accesibilidad a recursos, equipos
digitales forman parte de una educacion globalizadas permitiéendose que se
interactie en todo momento. Asimismo, estas plataformas o espacios digitales
pueden ser virtuales, se mi presenciales o con acceso a las herramientas online
(Radianti et. al., 2020).
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Se establece la tercera dimension de procesos de ensefianza-aprendizaje
acerca de la interaccion comunicativa, tecnoldgica entre el discente-maestro de
acuerdo a un cronograma de estudios segun la necesidad que requiere cada
carrera profesional, siendo estas evaluadas con instrumentos acordes a lo que
realmente se quiere evaluar. Estas surgen como alternativas modernas en la
educacion actual donde han sido modificadas y adaptadas a las sorprendentes
tecnologias como fuentes informativas de entornos educacionales. Hoy en dia, la
adquisicién de aprendizajes es por parte del docente sino también, por parte del
alumno siendo de esta un éxito y un nuevo modelo educativo a admirar (Moncini y
Pirela, 2021).

. METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion

El presente estudio se enmarca en un tipo de investigacion basica porque
tuvo un tiempo, planificacién, recursos, poblacion a fin de resolver de manera
adecuada un determinante o producir juicios razonables encaminados a
alternativas para masificar conocimientos. El enfoque investigativo es cuantitativo
porque analiza la realidad a través de procedimientos con mediciones estadisticas
para probar la hipotesis; siendo medibles las variables en razén a cantidades,
precisas pudiendo realizar experimentos con calculos estadisticos, manipulando las

variables, haciendo inferencias y generalidades (Yucra y Bernedo, 2020).

Segun su profundidad es descriptiva porque detalla eventualidades,
fendbmenos de manera rapida, no se fija en explicaciones ni en predicciones, las
menciona tal y como estan sin sufrir alteraciones o distorsiones de la realidad; es
muy usado a fin de esclarecer las actitudes, opiniones o comportamientos de un
grupo en relacién a un tema puntual. Aqui es, donde se examina las caracteristicas
del determinante elegido, se define y se formula las supuestas hipotesis, se elige
temas y fuentes tedricas selectivas y, se elabora técnicas de recoleccion de datos
(Ochoa 'y Yunkor, 2020).

Por otro lado, este enfoque cuantitativo recoge y examina datos de las

variables estudiandolas minuciosamente desde un inicio. Asimismo, se recolect6
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una serie de datos respondiendo las interrogantes investigativas y probar las
posibles hipotesis iniciales. A su vez, se lleva una estadistica para esclarecer con
exactitud los estandares de comportamiento de una poblaciéon. El tipo de
investigacion en este estudio es descriptivo porque narra, describe sucesos y
explica implicitamente lo que se investiga segun las variables planteadas, asi como
sus categorias y escalas de mediciones, haciendo uso de las fuentes informativas

para catalogar el objeto de estudio (Castafieda, 2022).

Asimismo, es de alcance correlacional porque evalla dos variables entre si
y como afecta una sobre la otra; esto no implica su causalidad que genere la
explosion sobre esta. Por otro lado, se monitorea su grado de relacion (Flores et.
al., 2022).

El alcance correlacional del estudio es de enfoque cuantitativo porque no se
investiga el impacto que genera las variables, sino que, se analiza si se encuentra
patrones de hallazgos causales entre una variable dependiente e independiente
siendo muy eficiente conocer la fuerza que ejerce para poder indagar sobre las
mismas (Chacma y Laura, 2021).

Se establece el disefio investigativo no experimental de corte transversal
porque alude a la no manipulacion de las variables y son observados tal y como se

encuentran, analizandolos (Delgado et. al., 2022).

Asimismo, es de disefo investigativo no experimental transversal porque
recauda informacion instantdnea y los propésitos varian cuando se examina las
modalidades de las variables, donde se evalla el suceso en un momento especifico
y, ubicando la relacién existente entre el grupo de variables de manera puntual
(Gbémez, 2021).

Es esquematizado de la siguiente manera:
Figura 1:

Esquema de disefio investigativo
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0,

En donde es representado por: M: que es la muestra; Ox: es las tecnologias
educativas; Oy: es el aprendizaje significativo y; r: es la relacion entre Ox y Oy
(Cotrina, 2020).

3.2. Variables y operacionalizacion
Variable 1: Tecnologias educativas
Definicién conceptual

Conjunto de procedimientos, técnicas empleadas que favorecera la
comunicacién de los aprendizajes haciéndose uso de las tecnologias para
promover entornos innovadores capaces de llamar la atencibn en el ambito
educativo. Asimismo, es el grupo de instrumentos informativos-comunicativos,
recursos, variedades empleadas en el sistema educacional segun el entorno digital,
siendo capaz de revolucionar la educacion virtual con lo tradicional. También, es la
diversidad de aplicativos, equipos tecnolégicos que favorecen un aprendiz moderno
(Galvis y Duart, 2020).

Definicion operacional

A su vez Galindo (2022) menciona las siguientes dimensiones: a)
conocimiento de buscadores de la informacion los alumnos se adaptan al sistema
educativo segun la modalidad, recursos tecnolégicos actuales y se valora el

aprendizaje dando un plus al aprendizaje aprovechoso en el estudiante.

Por otro lado, Morales (2018) estas se encuentran asociadas a la faclil
adaptacion de sistema educativo muy tradicional y digital; diversidad de recursos
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virtuales; interaccion, creatividad, dinamismo; vision de estimulo por conocer la era
digital. Asimismo, evoluciona el sentido critico, iniciativa personal, participacion
continua, protagonismo del discente y guia el docente, maneja herramientas
virtuales tecnologicas, facilita la integracion rapida al mundo virtual. Por otro lado,
se centra la tipologia como: libros electronicos, ordenadores y teléfonos maoviles

inteligentes, cursos MOOC, aprendizaje en linea y modalidad educativa e-learning.

Como segundo b) uso de herramientas TIC esencial en la vida cotidiana de
las personas, donde se utilizara equipos tecnoldgicos de alta gama para adaptarlo
a la educacion con el dominio de instrumentos comunicativos o plataformas
institucionales segun el contexto actual. Sin embargo, conforme pasan los afios se
construye, fortalece los procesos de ensefianza-aprendizaje siendo el discente el
actor social educacional para su renovacion estudiantil (Montoya et. al., 2019).

Y, como tercera c) procesamiento y transferencia informativa educacional
segun su planificacion se estimulara a que el alumno sea mas creativo, consulte,
reflexione, analice e innove en sus informes investigativos. Por otro lado, es
desventajoso porque se aplazan entrega de trabajos académicos; posibles
desmotivaciones para comprometerse con la tecnologia; puede conllevar a
situaciones de plagio; posible desconectividad en ciertas zonas rurales; propicia a
la lejania en el desplazamiento a los ambientes educativos; puede llegarse a sentir
fatiga en la adaptacion al sistema actual. Y, finalmente tercera modalidad de teoria-
practica segun la carrera profesional, se tiene que tener conocimientos con
basqueda de investigacion en entornos sociales. La teoria consiste en conceptos,
adquisicién de constructos, en tanto que la practica consiste en la aplicacion de
este conocimiento para desarrollar los saberes y dar soluciones alternas a casos

que se presente dentro del ambito profesional (Chow et. al., 2021).
Variable 2: Aprendizaje significativo
Definicién conceptual

Es una metodologia que se construira, se obtendra conocimientos de
aprendizajes por tiempos, siendo de esta aprovechoso en las capacidades de los
estudiantes segun la incursién de tacticas educativas impartidas por el docente. A
su vez, es una modalidad educacional que el alumno empleard para adquirir

conocimientos relevantes a travées de una participacion social, reteniendo
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informacion nueva, con innovacion del profesor, de tal manera esta sea mas

efectiva y eficiente (Moncini y Pirela, 2021).
Definicion operacional

A su vez Mérquez et. al. (2022), menciona las siguientes dimensiones: a)
conocimiento sobre estilos de aprendizaje como las capacidades psicolégicas,
cognitivas, afectiva que tienen cada ser humano y que se enfrenta ante un suceso
de aprendizaje segun las habilidades del propio ser humano, esto no seria dable si
no se toma conciencia de lo que realmente se quiere aprender. Estas influyen en
medida que el discente lo relacione a su realidad de aprendizaje, utilizando
nemotecnias practicas que, permitan captar conocimientos a corto plazo y

satisfactorias a su vez.

Como segundo b) entornos virtuales: mecanismos de informacién donde se
promueve las habilidades de relacionarse fisico o virtual con el uso de las TIC que
facilitan el seguimiento constante de lo que aprende cada estudiante a fin de que
sea significativo y aprovechativo en cada uno segun el contexto actual. También
son espacios educacionales donde la comunicacion es indispensable con
accesibilidad a recursos, equipos digitales globalizados permitiéndose que se
interactie en todo momento. Asimismo, estas plataformas o espacios digitales
pueden ser virtuales, se mi presenciales o con acceso a las herramientas online
(Radianti et. al., 2020).

Y, como tercero c) procesos de ensefianza-aprendizaje acerca de la
interaccién comunicativa, tecnoldgica entre el discente-maestro de acuerdo a un
cronograma de estudios segun la necesidad que requiere cada carrera profesional,
siendo estas evaluadas con instrumentos acordes a lo que realmente se quiere
evaluar. Estas surgen como alternativas modernas en la educacion actual donde
han sido modificadas y adaptadas a las sorprendentes tecnologias como fuentes
informativas de entornos educacionales. Hoy en dia, la adquisicién de aprendizajes
es por parte del docente sino también, por parte del alumno siendo de esta un éxito
y un nuevo modelo educativo a admirar (Moncini y Pirela, 2021).

3.3. Poblacién, muestray muestreo

Para Espinoza (2019) la poblacion encarna a la totalidad de personas que
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cumplen con las caracteristicas que se anhela estudiar. Para este estudio se toma
en cuenta a todos los alumnos que se encuentran matriculados en la carrera de
salud de una casa de estudio superior tecnoldgico privado en la ciudad de Lima
Peru. Asimismo, se consideran criterios de inclusion: aquellos discentes que se
encuentran en el dia de la aplicacion del instrumento y criterios de exclusion:
aguellos que no se encuentran y no desean participar en el dia de la aplicacion del

instrumento.

Para Majid (2018) la muestra, es una proporcion de elementos, datos
representativos que pretendan obtener informacion relevante cuyo fin mida y se

observen las variables estudiadas en el presente estudio de investigacion.

Segun Dunn y Marshman (2020) el muestreo es una representacion corta
selectiva de una poblacion grande de interés para obtener mayor precision. Es por
ello que, se selecciona una muestra censal no probalistica por conveniencia
conocida como dirigida porque se evalla segun los caracteres investigativos
considerandose los criterios inclusivos y exclusivos de estudiantes inscritos en el

periodo académico.

Para Briones (2020) la unidad de analisis es lo selectivo de la poblacion que
hace énfasis a una estrategia metodolégica donde permite detallar el objeto
estudiado que esta siendo indagado. Se considera a estudiantiles de enfermeria
del Il ciclo de un instituto tecnoldgico privado, esta muestra estard compuesta por
discentes de grupo etareo entre 18 a 40, los cuales cumplan con los criterios

inclusivos planteados anteriormente.

Segun Sharma y Kumar (2022) la unidad de andlisis es fundamental porque
permite a los investigadores comprobar los enfoques tedricos y respondes a las
interrogantes a través de la recopilacion de datos de calidad profundizandose y
llegando a conclusiones realistas para esto se estima un tiempo y recursos. El
instrumento que se logra utilizar serd una encuesta que, consiste en recabar datos
a traveés de preguntas para poder averiguar acerca de las variables plateadas. A su
vez, estas son adaptadas a las variables establecidas dentro de este estudio.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos

Segun Hao et. al. (2019), menciona a las técnicas de encuesta como serie
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de interrogantes objetivas, exactas que reuna informacion publica sobre el estudio

investigativo determinado.

Segun Espinoza (2019) menciona que los instrumentos como el cuestionario
es un formato disefiado o adaptado segun el fenomeno de estudio, se adapta a
preguntas para recabar datos relevantes. Asimismo, se tiene en cuenta a los
estudiantes como principio de exploracion para el presente estudio. Es por ello que,
se precisa de fuentes instrumentales de autores citados que permitan conocer a las

variables desde el punto de vista validados por personas expertas.

Es por ello que, se mide las tecnologias educativas por el autor Yordan
Rubén Palacios Luis (2021) en su trabajo de investigacion, que esta por compuesta
por 03 dimensiones y 05 agregados con escala de Likert que rige desde muy
desacuerdo (1) a totalmente de acuerdo (5). Asimismo, se mide el aprendizaje
significativo por el autor Juan Carlos Cotrina Aliaga (2020) en su trabajo de
investigacion, que esta por compuesta por 03 dimensiones y 05 agregados con
escala de Likert que rige desde muy desacuerdo (1) a totalmente de acuerdo (5).
Con esto se busca medir la relacion existente entre la tecnologia educativa y el
aprendizaje significativo de los discentes y, para que esto se confiable y valido se
realiza el test de expertos junto a la confiabilidad que se realiza por el Alpha de

Cronbach.
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Se presenta la ficha técnica 1 de tecnologias educativas
Tabla 1:

Ficha Técnica de instrumento para medir las TIC

Nombre de la herramienta: Encuesta sobre las TIC

Autor de la herramienta: Yordan Rubén Palacios Luis (2021)

Tipo de herramienta: Cuestionario modelo escala Likert

Manera de evaluacion: De manera individual.
Propdsito: Tasar el nivel de aprendizaje significativo
Meta: Valorar el nivel de tecnologias educativas
Lapso de evaluacion: 10 minutos

Nota: Cuestionario de Palacios (2021).

Fuente: Elaboracion propia

Esta ficha se adapta a la variable 01 por lo cual se considera en el presente estudio

segun sus dimensiones.

35



Se presenta la ficha técnica 2 de aprendizaje significativo

Tabla 2:

Ficha Técnica de instrumento para medir aprendizaje significativo

Nombre de la herramienta: Encuesta de aprendizaje significativo

Autor de la herramienta: Juan Carlos Cotrina Aliaga (2020)

Tipo de herramienta: Cuestionario modelo escala Likert

Manera de evaluacion: De manera individual.
Propdsito: Tasar el nivel de aprendizaje significativo
Meta: Valorar el nivel de aprendizaje significativo
Lapso de evaluacion: 10 minutos

Nota: Cuestionario de Cotrina (2020).

Fuente: Elaboracion propia

Esta ficha se adapta a la variable 01 por lo cual se considera en el presente estudio
segun sus dimensiones.
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Para la validez Medina y Verdejo (2020) se refiere al grado de medicion que
se acerca a la verdad siendo eficiente cuando es exacta y consistente. Por ello, que
se realiza el test de juicio de expertos, contando con el apoyo de profesionales con
afos de experiencia y especialistas en el area de investigacién, con grado de
magister, quienes evalluan de manera voluntaria y comprometidos con el apoyo del

presente estudio investigativo.

Para la confiabilidad Espinoza (2019) se refiere al constructo que produce
resultados coherentes, concisos ya que, siendo aplicados repetidas veces siempre

dara resultados iguales. Es por esto que, se aplica el Alpha de Cronbach.
Instrumento para variable 1 : >086
Instrumento para variable 2 : >086

Confiabilidad del instrumento: TIC

Estadisticas de fiabilidad

Alpha de Cronbach N° de elementos
0.86 09
RANGOS Magnitud
0.81a1.00 Muy alta
0.61 a0.80 Alta
0.41a0.60 Moderada
0.21a0.40 Baja
0.01a0.20 Muy baja

Fuente: Palacios (2021)
Interpretacion:

Se emplea el cuestionario de Uso de las TIC el cual se selecciona algunas
preguntas segun las dimensiones a estudiar encaminados al andlisis de Alfa de

Cronbach arrojando una fiabilidad de 0.86.

Asimismo, como referencia de Palacios (2021) podemos decir que el
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cuestionario TIC se encuentra en el rango de 0.81 a 1.00 por lo tanto, se encontraria

en una magnitud muy alta.

Confiabilidad del instrumento: aprendizaje significativo

Estadisticas de fiabilidad

Alpha de Cronbach N° de elementos
0.86 09
RANGOS Magnitud
0.81a1.00 Muy alta
0.61a0.80 Alta
0.41 a0.60 Moderada
0.21a0.40 Baja
0.01a0.20 Muy baja

Fuente: Palacios (2021)
Interpretacion:

Se emplea el cuestionario de aprendizaje significativo el cual se selecciona
algunas preguntas segun las dimensiones a estudiar encaminados al analisis de
Alfa de Cronbach arrojando una fiabilidad de 0.86.

Asimismo, como referencia de Palacios (2021) podemos decir que el
cuestionario aprendizaje significativo se encuentra en el rango de 0.81 a 1.00 por

lo tanto, se encontraria en una magnitud muy alta.
3.5. Procedimientos

Una vez que los instrumentos reciben la opinién favorable por el juicio de
expertos se realiza la coordinacion con la institucion para la aplicacion del
instrumento, lo cual es de manera interna; se aplica una prueba piloto a 15
estudiantes de la muestra total; luego se realiza el calculo de la confiabilidad bajo

los estadigrafos pertinentes en SPSS 21.
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3.6. Método de analisis de datos

Por ser un estudio cuantitativo, se emplea el método de estadistica
descriptiva por la distribucion de frecuencias e inferencial por prueba de hipotesis
(Pacheco, 2020).

Segun Landa et. al. (2021), una hipdtesis estadistica es una proposicion
sobre la distribucion de probabilidad de una variable aleatoria donde la hipotesis

involucra a uno 0 mas parametros de esta distribucion.
3.7. Aspectos éticos

La tesis garantiza la calidad de ética investigativa por medio de la aplicacion
de los principios éticos: beneficencia, no maleficencia, autonomia y justicia
(Universidad César Vallejo, 2017).
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V. RESULTADOS:

Tecnologia Educativa y Aprendizaje Significativo en Discentes de un Instituto

Tecnoldgico en Lima, 2022
4.1. Andlisis descriptivo

A continuacion, se describen los resultados, de acuerdo a los datos
obtenidos en los instrumentos aplicados:
Tabla 3:

Datos generales

Cantidad
1. Edad

N° %

18 a 20 afios 26 52
21 a 30 afos 13 26
31 a 40 afnos 9 18

41 a mas 2 4
Total 50 100

Fuente: Cuestionario aplicado al estudiante

En la siguiente tabla se evidenci6 que la mayor cantidad de estudiantes
encuestados de una Institucién publica poseen un rango de edades comprendidas
entre 18 a 20 afios en un 52%, mientras que las edades de 21 a 30 afios poseen
un 26%, asimismo se encontré que dentro de los encuestados los estudiantes entre
edades de 31 a 40 afios se encuentran en un 18% vy, por ultimo los discentes de 41

afios a mas hacen con un porcentaje del 4%.

Por lo tanto, ante los datos obtenidos, se pudo afirmar que en gran mayoria los
estudiantes se encuentran en la etapa de la adolescencia tardia considerandose

como parte del proceso estudiantil dentro del nivel superior.
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Tabla 4:

Frecuencia de tecnologia educativa y aprendizaje significativo

Aprendizaje significativo

Bajo Medio Alto Total
Frecuencia (f) 1 0 0 1
Bajo  porcentaje 2% 0% 0% 206
Tecnologia
educativa Frecuencia (f) 0 5 0 5
Medio  porcentaje% 0% 10% 0%  10%
Frecuencia (f) 0 1 43 44
Ao porcentaje % 0% 206 86%  88%
Frecuencia (f) 1 6 43 50
Total Porcentaje % 2% 12% 86%  100%

Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la tabla 4, se aprecia que el 86% de los encuestados considera que
la tecnologia educativa y el aprendizaje significativo tiene un nivel alto, el 10%

considera que el nivel es medio y solamente un 2% manifiesta que el nivel es bajo.

Por lo tanto, ante los datos obtenidos, se pudo afirmar que en gran mayoria los

estudiantes consideran que las dos variables corresponden a un nivel alto.
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Tabla 5:

Frecuencia de conocimiento sobre estilos de aprendizaje y tecnologia educativa

Tecnologia educativa

Bajo Medio Alto Total
Frecuencia (f) 1 3 1 5
Conocimiento  Medio Porcentaje % 204 6% 2% 10%
sobre estilos
de aprendizaje Frecuencia (f) 0 2 43 45
Alto Porcentaje % 0% 4% 86%  90%
Frecuencia (f) 1 5 44 50
Total Porcentaje % 2%  10%  88%  100%

Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la tabla 5, se aprecia que el 86% de los encuestados considera que
los conocimientos sobre estilos de aprendizaje y tecnologia educativa tiene un nivel

alto mientras que, el 6% considera que el nivel es medio.

Por lo tanto, ante los datos obtenidos, se evidencia que en gran mayoria los

estudiantes consideran que el nivel es alto segun la frecuencia observada.

42



Tabla 6:

Frecuencia de entornos virtuales y tecnologia educativa

Tecnologia educativa

Bajo Medio Alto Total
Frecuencia (f) 1 2 0 3
Entornos Medio Porcentaje % 2% 4% 0% 6%
virtuales
Frecuencia (f) 0 3 44 a7
Ao porcentaje % 0% 6%  88%  94%
Frecuencia (f) 1 5 44 50
Total Porcentaje % 2% 10%  88%  100%

Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la tabla 6, se aprecia que el 88% de los encuestados considera que

los entornos virtuales y tecnologia educativa tiene un nivel alto mientras que, el 4%

considera que el nivel es medio.

Por lo tanto, ante los datos obtenidos, se pudo evidenciar que en su mayoria los

discentes consideran que el nivel es alto.
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Tabla 7:

Frecuencia de procesos de ensefianza-aprendizaje y tecnologia educativa

Tecnologia educativa

Bajo Medio Alto Total
Frecuencia (f) 1 5 2 8
Progisos Medio Porcentaje % 204 10% 4% 16%
ensefanza- Frecuencia (f) 0 0 42 42
aprendizaje
Alto Porcentaje % 0% 0% 84% 84%
Frecuencia (f) 1 5 44 50
Total Porcentaje % 2% 10% 88%  100%

Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a la tabla 7, se aprecia que el 84% de los encuestados considera que

los procesos de ensefianza-aprendizaje y tecnologia educativa tiene un nivel alto

mientras que, el 10% considera que el nivel es medio.

Por lo tanto, se visualiza que en gran mayoria los discentes consideran que el nivel

es alto.
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4.2. Anadlisis inferencial

Hipotesis de normalidad

Ho: La distribucién de la variable de estudio no difiere de la distribucion normal.
Ha: La distribucion de la variable de estudio difiere de la distribucion normal.
Regla de decision:

Si el valor p > 0.05, se acepta la hipotesis nula (Ho).

Si el valor p < 0.05, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta Ha.

Prueba de hipotesis general

Ho: No existe relacion significativa entre la tecnologia educativa y aprendizaje

significativo en Discentes de un Instituto Tecnologico en Lima, 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre la tecnologia educativa y el aprendizaje
significativo en Discentes de un Instituto Tecnolégico en Lima, 2022.

Tabla 8:

Prueba de correlacion de tecnologia educativa y aprendizaje significativo

Tecnologia  Aprendizaje
educativa significativo

Coeficiente de

Iy 1,000 ,884**
correlacion
Rho de Tecnologia
Spearman educativa Sig. (bilateral) . ,000
N 50 50

La correlacion es significativa porque es <0,05

Segun la tabla 8 se tiene una prueba de correlacion Rho de Spearman de (0.884)
corresponde a una prueba significativa, con un p valor =0.000<0.05, por lo tanto, se
concluye que se acepta la hipotesis alterna, es decir, existe relacion significativa

entre tecnologia educativa y aprendizaje significativo.

45



Prueba de hipotesis de la investigacion especifica 1

Ho: No existe relacion significativa entre tecnologia educativa y la dimension
conocimiento sobre estilos de aprendizaje en Discentes de un Instituto Tecnoldgico
en Lima, 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre tecnologia educativa y la dimension
conocimiento sobre estilos de aprendizaje en Discentes de un Instituto Tecnoldgico
en Lima, 2022.

Tabla 9:

Prueba de correlacion entre tecnologia educativa y la dimension conocimiento

sobre estilos de aprendizaje

Tecnologia  Conocimiento
educativa  sobre estilos de
aprendizaje

Coeficiente de 1,000 , 798**
correlaciéon
Rho de Tecnologia
Spearman educativa Sig. (bilateral) . ,000
N 50 50

La correlacion es significativa porque es <0,05

Segun la tabla 9 se tiene una prueba de correlacion Rho de Spearman (0.798), que
corresponde a una prueba significativa, con un p valor =0.000<0.05, por lo tanto, se
concluye que se acepta la hipoétesis alterna, es decir, existe relacion significativa

entre tecnologia educativa y la dimension conocimiento sobre estilos de aprendizaje
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Prueba de hipotesis de la investigacion especifica 2

Ho: No existe relacion significativa entre tecnologia educativa y la dimension

entornos virtuales en Discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre tecnologia educativa y la dimensién entornos

virtuales en Discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022.

Tabla 10:

Prueba de correlacién entre tecnologia educativa y la dimensién entornos virtuales

Tecnologia  Entornos

educativa virtuales
Coeficiente de 1,000 ,848**
correlacion
Rho de Tecnologia
Spearman educativa Sig. (bilateral) . ,000
N 50 50

La correlacion es significativa porque es <0,05

Segun la tabla 10 se tiene una prueba de correlacion Rho de Spearman (0.848),
corresponde a una prueba significativa, con un p valor =0.000<0.05, por lo tanto, se
concluye que se acepta la hipotesis alterna, es decir, existe relacion significativa

entre tecnologia educativa y la dimension entornos virtuales.
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Prueba de hipotesis de la investigacidon especifica 3

Ho: No existe relacion significativa entre tecnologia educativa y la dimension
procesos de ensefianza-aprendizaje en Discentes de un Instituto Tecnoldgico en
Lima, 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre tecnologia educativa y la dimensién procesos

de ensefianza-aprendizaje en Discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022.

Tabla 11:

Prueba de correlacién entre tecnologia educativa y la dimensioén procesos de

ensefianza-aprendizaje

Tecnologia Procesos de
educativa  ensefianza-
aprendizaje

Coeficiente de 1,000 ,852**
correlacion
Rho de Tecnologia
Spearman educativa Sig. (bilateral) . ,000
N 50 50

La correlacion es significativa porque es <0,05

Segun la tabla 11 se tiene una prueba de correlacion Rho de Spearman (0.852
corresponde a una prueba significativa, con un p valor =0.000<0.05, por lo tanto, se
concluye que se acepta la hipotesis alterna, es decir, existe relacion significativa

entre tecnologia educativa y la dimensién procesos de enseflanza-aprendizaje.
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V. DISCUSION

Desde un punto de vista individual, se evidencia en el presente estudio que
los discentes perteneces al nivel superior teniendo un rango de edades de 18 a 20
afnos con un 52% siendo pues estos el principal receptor a quien se le aplica mi
instrumento y quien evalla mis variables; mientras que las edades de 21 a 30 afios
poseen un 26%, asimismo se encontré6 que dentro de los encuestados los
estudiantes entre edades de 31 a 40 afios se encuentran en un 18% vy, por ultimo
los discentes de 41 afios a mas hacen con un porcentaje del 4%, ante los datos
obtenidos, se pudo afirmar que en gran mayoria los estudiantes se encuentran en
la etapa de la adolescencia tardia considerdndose como parte del proceso

estudiantil dentro del nivel superior.

Similar con el publico objetivo del estudio de Marquez et. al. (2022), donde
mencionan que los protagonistas siendo jovenes reflexionan, analizan de manera
inmediata acerca de sus dificultades que puedan presentar creando pues nuevos
escenarios adaptandose al contexto y recursos de las tecnologias con los que
cuenten. De esta manera, para Ubillus (2021), también realiza una investigacion
con alumnos de carreras profesionales, mencionando que por ser adolescentes
requieren de mayores pedagogias que incrementen el potencial de las tecnologias

educacionales para el mejoramiento de sus procesos educacionales.

Asimismo, coincide mi estudio con el de Cotrina (2021), quien realiza su
indagacion en estudiantes de edades similares al presente estudio que se presenta,
manifestando que son relevantes la captacion de aprendices dentro del nivel
superior siente cuando utiliza los espacios virtuales y los encaminar con los sucesos
actuales para dar soluciones precoces; siendo lo contrario para Palacios (2021), el
cual su estudio es con discentes en donde su investigacion no justifica su hipotesis
acerca de las tecnologias informacionales y la relacion que guarda con los
aprendizajes mas bien, estas son utilizadas para otros fines sociales y no
necesariamente para aprender. Por otro lado, Huaman et. al. (2020), interpretan
gue los alumnos del nivel superior se encuentran aptos para desarrollar habilidades
para la captacion de conocimientos a través de la tecnologia educativa siempre y
cuando sea colectiva ya que existe mayor aprovechamiento motivacional,

innovador, creativos, soluciones posibles, investigaciones conjuntivas permitiendo
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gue lo que aprenden sea grato y de expectativas positivas.

También Melgar et. al. (2019), realizan investigacion en estudiantes jovenes
del nivel superior teniendo una muestra por conveniencia similar a la investigacion
que se presenta en donde, menciona que estos pueden tomar decisiones, elegir
que tipos de aprendices optar y como manipular la tecnologia para solucionar
problemas como procesos evolutivos de formacién académicay a futuro. Asimismo,
coincide con Gonzales et. al. (2022), realiza muestra por conveniencia en alumnos
donde presenta que estos no tienen un eficiente manejo de las herramientas
digitales educacionales y que, si los presenta son, pero de manera regular siendo
una gran brecha para el sistema moderno en lograr que los aprendizajes sean

fortuitos utilizando la investigacion como parte del dia a dia del protagonista.

Para Cervantes et. al. (2021), su estudio fue en protagonistas de nivel
superior, similar al estudio que se presenta, donde manifiesta que ellos utilizan la
tecnologia educativa y lo vinculan a sus aprendices independientemente de la
coyuntura y, lo transforman en espacios reflexivos de investigacion, propiciando el
explora en cada una de sus actividades para emplearlo desde el enfoque universal,
tecnoldgico y con accesibilidad. Por otro lado, Péveda (2020) estudia a discentes
de una casa de estudios superior donde menciona que ellos crean sus propios
escenarios de aprendices cuando utilizan las TIC como pieza esencial educacional

segun su profesién en formacion.

Sin embargo, Navarro (2020) realiza investigacion en discentes donde
manifiesta que las tendencias tecnoldgicas educacionales permiten ofrecer aulas
innovadoras en la era digital y que, cada estudiante se sumerge en lo desconocido
y se conecta al mundo de la educacion moderna con exigencia, valor, conocimiento,
manipulacion de estas. Asimismo, para Espinel (2020) realiza una muestra por
conveniencia a jovenes donde manifiesta mayor uso tecnoldgico educacional,
mayor expectativas, destrezas, habilidades, innovaciéon y logros presentaran
direccionandolo hacia sus aprendizajes obtenidos. Todo lo contrario, para
Ehuletche et. al. (2018) quienes sostienen que los aprendices significativos y
tecnologias educacionales las propicias en todo momento el docente segun su
capacidad innovadora, preparacion y que, depende de estos para poder

encaminarla hacia los alumnos.
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También para Barboza y Amariles (2019), realizan su estudio en discentes
adolescentes reflejando que las tecnologias educativas como pieza clave en el
aprendiz positivo se logra cuando participan a menudo dentro de los ambitos
digitales en aulas superiores; similar con Roys y Pérez (2018) que en su revista
estudian por muestra por conveniencia a protagonistas similar al presente estudio
donde mencionan que, no es suficiente que estos sepan de herramientas
tecnologicas, recursos educativos, estilos de aprendizajes sino que, influye
significativamente cuando lo proporciona e impulsa el maestro; similar a Torres et.
al. (2017), donde comentan que los discentes tienen estar preparados por
mediadores con excelencia que manejen tecnologias educativas para que puedan

adquirir competencias y capacidades que emana la carrera en formacion.

Para Ramirez y Barragan (2018) estudiaron a jovenes de casa superior
manifestando que las necesidades de motivacion para aprender tienen relevancia
cuando surge de un estimulo propio, por voluntad y que no seria dado si no optan
por la conectividad, casi similar lo que dice en la teoria de sistemas y cibernética
propuesta por Ludwig von Bertalanffy (1930) como menciona Cruz (2021) acerca
de que utilizar herramientas virtuales requiere esfuerzo teniendo conciencia del
tiempo que se emplea para lo aprovechoso y que, esclarecer objetivos en los

aprendices son primordiales en todo los protagonistas.

Las tecnologias educativas y su relacién significativa con el aprendizaje
significativo (tabla 4) se comprob6 estadisticamente que los estudiantes de un
Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022. Este resultado guarda relacion con Moreira
(2019) quien menciona que para que la adquisicion de los aprendizajes sea
relevante tiene que existir un trabajo cooperativo arduamente por parte de los
mediadores hacia los alumnos, incorporandose las tecnologias informativas
digitales como parte de su macroensefianza pasando de lo ambiguo, priorizando la
educacién por competencias segun el contexto actual. También es congruente con
el estudio de Cotrina (2021), donde los discentes perciben que su nivel de
aprendizaje significativo unido a las TIC guarda relacién muy significativa con rho =
0.710y, esto coincide al igual que el presente estudio (tabla 8) donde la prueba de

correlacion es rho = 0.884) es totalmente significativa.

El aprendizaje significativo y las tecnologias educativas para Gonzales et. al.
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(2022), encontro en su estudio resultados significativos entre ambas variables con
un coeficiente de Spearman de 0,93. Asimismo, para Roys y Pérez (2018), publican
en su revista que los aprendizajes son importantes cuando el propio discente es
duefio de su protagonismo académico adaptandose a sus propias herramientas de
aprendices de metacognicion, procesamiento, adquisicion, construccién y manejo
de las tecnologias educativas. Para Ramirez y Barragan (2018) Llegando a la
conclusion que la utilidad de tecnologias virtuales que tienen los estudiantes es
propicia segun experiencias independientemente de fines educativos o0 no y que,
para que sea significativa tiene que plantearse objetivos de estudios segun un

estimulo que lo motive a crecer profesionalmente.

Por otro lado, Torres et. al. (2017), en su articulo publicado sostuvo que el
alumno disefia el analisis de sus contenidos, explora, soluciona, investiga
enfocandose a recursos modernos y a la tecnologia educacional. Mientras que,
para Navarro (2020) en su articulo concluye que el uso de tecnologias educativas
esta relacionadas a la situacion actual que se encuentra el estudiante eligiendo
este, plataformas interactivas, aplicativos sociales, bibliotecas Vvirtuales
transformadas en educacion liberando lo desconocido para ingresar al mundo
digital. También Ehuletche et. al. (2018), evidencié que conforme avanza la era
virtual estudiantil mayor es el aprendizaje siendo significativo cuando este se
encuentra instruido con el uso de las tecnologias, siendo los saberes escenarios de
conocimientos segun la profesional y, finalmente conforme pasan los afios la

educacion se moderniza.

Desde el punto de vista personal, considerando que guarda relacién directa
en las variables estudiantiles, la misibn es brindar cursos, herramientas,
plataformas, bibliotecas encaminadas y asociadas a las técnicas educativas dentro
del nivel superior para que, tenga un enfoque de aprendizaje significativo,
asociandose al discente como un individuo que tiene conocimiento, maneja, tiene
experiencia, de tal manera que las emplee progresivamente para proponer tareas
virtuales, debates que permitan comunicarse, realizar discusiones, reflexiones,
analisis, que conlleve a tomar decisiones para poder utilizadas rutinariamente, de
esta manera el estudiante comprendera conceptualizaciones, ideas, anécdotas,

experiencias investigativas con lo cual sumando a los ambitos digitales pueda
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procesar informacion y considerarla para sus proximos aprendices de manera

practica y facil.

Para Cotrina (2021) menciona acerca de la dimension de entornos
innovadores de aprendices dependen de cada maestro y, esto coincide al igual que
el presente estudio (tabla 6) donde el 88% de los protagonistas consideran como
nivel alto y solo el 4% lo considera como nivel medio. Todo lo contrario, para
Palacios (2021), que en su estudio los discentes desconocen la manipulacion de
las tecnologias educacional no empledndolas en sus procesos de aprendizajes
teniendo un nivel de error de 0,05 segun el rho = 108 teniéndose como resultado
no significativo y, si se diera el caso solo seria para uso social, mas no para su

saber.

Por otro lado, Gonzéles et. al. (2022), evidencio que los discentes conocen
los espacios digitales y lo relacionan con la tecnologia educativa teniendo nocion
de plataformas digitales en un 65% mientras que el 35% de sus docentes
desconocen y por lo tanto seria imposible poder exigir una educacion modernay si,
lo hacen ya es muy tardio. Asimismo, P6veda (2020), adicionar las TIC como parte
del sistema estudiantil es educacion modernay globalizada ya que permita entregar
a tiempo trabajos siendo aprovechoso y significativo en la mejoria del saber del
alumno porque es guiado e interacttia con el mediador dentro de los espacios de la
era digital. Siendo lo contrario en esta tesis (tabla 10) que da como resultado
significativo 0.848 segun prueba de correlacion para los entornos virtuales y

tecnologia educativa.

En relacién a la dimensién de conocimientos sobre estilos de aprendizaje y
tecnologia educacional (tabla 5), el 86% de los encuestados lo considera como nivel
alto, coincidiendo con Marquez et. al. (2022), donde resalta que los alumnos son
constructores de su saber y lo vinculan con la investigacibn empleando la
tecnologia como parte de una herramienta digital, asimismo, son arriesgados y
consultan, conduciéndolos a plantearse alternativas de aprendizaje de lo que
conocen y evolucionando segun sus necesidades que lo conlleva a soluciones
rapidas segun el contexto. También, Poveda (2020), detall6 en su estudio como
significativo los estilos de aprendices con la tecnologia educativa permitiendo

mejorar el saber, siendo fortuitos segun las exigencias de las profesiones.
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En otro estudio se hall6 que Ramirez y Barragan (2018) manifiestan acerca
de la dimension estilos de aprendizaje y tecnologia educacional como parte de una
evolucion del discente en donde, este segln su carencia educativa racionaliza
aprendiendo a aprender, busca formas, técnicas, maneras, situaciones de como
asimilar la informacién eligiendo un estilo de aprendizaje ya sea netamente comun
0 espacio virtual segun lo que desea aprender y segun su situacion profesional
actual encaminadas a sus fines educativos siendo similar a la (tabla 5 y tabla 8) del
actual estudio donde es significativo en un 86% y, guarda una relacién directa.

Todo lo contrario, para Melgar et. al. (2019), en su publicacion se evidencia
cifras menores a 0.05 por lo cual los alumnos tienen que determinar sus
nemotecnicas de aprendizajes para la solucion de sus problemas dentro de su
carrera profesional, en el plano social e individual. Sin embargo, Ubillus (2021),
quien en su estudio evidencia que existe una relacion débil de <0,097 en el uso de
recursos tecnologicos y las formas de aprendizajes y que, para que sean
productivos tiene que existir conocimientos, capacitacion a los mediadores y
alumnos en el uso de la pedagogia tanto para incorporacion de tecnologias
educacionales, estrategias innovadoras de estudio para el mejoramiento de los
procesos de aprendices significativos en los estudiantes; esto es todo lo contrario
con el presente estudio (tabla 9) porque garantiza que la prueba de correlacion es
rho = 0.798 siendo significativa. Coincidiendo de manera negativa para Barboza y
Amariles (2019) quienes evidenciaron que no existe una relacion significativa
cuando los discentes no sostienen actitudes positivas hacia el uso de las TIC aun

estando de la mano con el mediador.

En la dimension de procesos de ensefianza-aprendizaje y tecnologia
educativa (tabla 7) se aprecia en este estudio que el 84% del alumnado lo considera
como un nivel alto, similar a Huaman et. al. (2020), quien consideré que estos
guardan relacibn cuando son de manera colectiva, donde comparte ideas,
necesidades, intereses académicos teniendo como guia y motivacion al profesor
innovador de la era digital. Asimismo, para Cervantes et. al. (2021), esta dimension
es segun la realidad educativa optando por aprender a aprender con logros
académicos con un enfoque virtual desde el punto de vista investigativo donde se

monitoree, evalue, reflexione el propio discente segun el contexto social.
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Asimismo, Pdéveda (2020), los procesos de ensefianza-aprendizaje pasan de
lo ambiguo a lo moderno y depende de la manipulacion del estudiante con lo
tecnologia dentro del nivel superior. También para Espinel (2020) evidencié que
estos procesos si 0 si, son por el uso de la tecnologia que estos mismos le dan,
siendo ellos protagonistas-mediadores de manera autonoma empleando sus
habilidades, destrezas, técnicas de aprendiz, propiciando entornos favorables de
relevancia para la captacion de su propio saber. Todo lo contrario, para Gonzales
et. al. (2022), que evidenci6 que los alumnos presentan dificultades en el
procesamiento y logros académico en un 70% cuando no tiene motivacion y

conversaciones de mejora de parte de su docente.

En otro estudio se hall6 que Ramirez y Barragan (2018) manifiestan acerca
de los procesos del aprendizaje van de la mano con la motivacion externa por parte
del maestro o de una necesidad, carencia. A su vez, concreta su formacion
conforme aprovecha las herramientas virtuales priorizando a conciencia el objetivo
a lograr y, dejando como segunda prioridad el vinculo social. Siendo similar con la
investigacion (tabla 11) acerca de la relacion existente entre la dimension con la
tecnologia educativa tal como da resultados en un 0,852 y lo cual es expresado en

esta investigacion.
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VI.

CONCLUSIONES

En cuanto al objetivo general, se determind que existe una relacion significativa
(rho = 0.884; p valor = 0.000 < 0.05) entre tecnologia educativa y aprendizaje
significativo en discentes de un Instituto Tecnologico en Lima, 2022.

En cuanto al primer objetivo especifico, se determiné que existe una relacion
significativa (rho = 0.798; p valor = 0.000 < 0.05) entre tecnologia educativa y
la dimensién conocimiento sobre estilos de aprendizaje en discentes de un
Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022.

En cuanto al segundo objetivo especifico, se determiné que existe una relacion
significativa (rho = 0.848; p valor = 0.000 < 0.05) entre tecnologia educativa y
la dimensidn entornos virtuales discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima,
2022.

En cuanto al tercer objetivo especifico, se determin6é que existe una relacién
significativa (rho = 0.852; p valor = 0.000 < 0.05) entre tecnologia educativa y
la dimension procesos de ensefianza-aprendizaje en Discentes de un Instituto

Tecnoldgico en Lima, 2022.
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VIl. RECOMENDACIONES

1.

Se sugiere al director del Instituto tecnologico que inmersa un Plan o norma
anual de trabajo como parte de la malla educacional para que los estudiantes
tengan mayor énfasis en el manejo de la tecnologia y se implemente estrategias

motivadoras que promuevan el aprendizaje significativo.

Se recomienda al vicerrector académico del instituto tecnolégico que continda
fortaleciendo el uso de las TIC en todos los cursos de formacion de nivel
superior ya que seguirAd permitiendo tener mayor conocimiento Yy
aprovechamiento en la captacion del aprendizaje significativo adaptandose a

una educacioén digital y de buen desempefio del discente.

Se recomienda al director o jefe del servicio de computo fortalecer el sistema
educativo interactivo de sus plataformas virtuales, bibliotecas digitales,
repositorios, canales investigativos mejorando de esta manera, tener mayor

potencial e interés de los entornos virtuales que se desempefian cada discente.

Se sugiere al coordinador de formacion docente del instituto tecnolégico que
propicie actividades competentes, cursos, asambleas a fin de propiciar en el
maestro, capacitarlo y actualizarlo con aprendizajes segun carrera profesional
del estudiante a ensefiar. asimismo, es importante incentivar al estudiante con
becas, medias becas, cursos de inglés, proyectos investigativos a fin de que
estos tengan un estimulo que los motive a crecer personal, profesional y

socialmente.
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES / CATEGORIAS Y SUBCATEGORIAS

Problema general:

¢Qué relacion existe entre la
tecnologia educativa y el
aprendizaje significativo en
discentes de un Instituto
Tecnolégico en Lima, 20227

Problemas especificos:

¢Qué relacion existe en el uso
de las TIC y las ventajas del
aprendizaje significativo en
discentes de un Instituto
Tecnolégico en Lima, 20227

¢ Qué relacion existe entre los
procesos de ensefianza-
aprendizaje y los diferentes
estilos de aprendizaje en
discentes de un Instituto
Tecnoldgico en Lima, 2022?

¢ Qué relacion existe entre los
entornos  virtuales 'y el
aprendizaje significativo en
discentes de un Instituto
Tecnolégico en Lima, 20227

Objetivo general:

¢ Establecer la relaciéon entre
la tecnologia educativa y el
aprendizaje significativo en
discentes de un Instituto
Tecnolégico en Lima, 20227

Objetivos especificos:
Determinar la relacién que
existe en el uso de las TIC y
las ventajas del aprendizaje
significativo en discentes de
un Instituto Tecnoldgico en
Lima, 2022.

Determinar la relacién que
existe en los procesos de
ensefianza-aprendizaje y los
diferentes estilos de
aprendizaje en discentes de
un Instituto Tecnoldgico en
Lima, 2022.

Determinar la relacién que
existe entre los entornos
virtuales y el aprendizaje
significativo en discentes de
un Instituto Tecnoldgico en
Lima, 2022.

Hipétesis general:

Existe una relacion
significativa entre la
tecnologia educativa y
el aprendizaje
significativo en
discentes de un Instituto
Tecnoldgico en Lima,
2022.

Hipétesis especificas:
Existe una relacion
significativa entre la
dimensiéon del uso de
las TIC y las ventajas
del aprendizaje
significativo en
discentes de un Instituto
Tecnolégico en Lima,
2022.

Existe una relacion
significativa entre los
procesos de

ensefianza-aprendizaje
y los diferentes estilos
de aprendizaje en
discentes de un Instituto
Tecnolégico en Lima,
2022.

Existe una relacion
significativa sobre los
entornos virtuales y el
aprendizaje significativo
en discentes de un
Instituto Tecnolégico en
Lima, 2022.

Variable/categoria 1: Tecnologia educativa

Conjunto de procedimientos, técnicas empleadas para favorecer la comunicacion de los aprendizajes haciéndose uso de
las tecnologias para promover entornos innovadores capaces de llamar la atencién en el ambito educativo. Asimismo, es
el grupo de instrumentos informativos-comunicativos, recursos, variedades empleadas en el sistema educacional segun el
entorno digital, siendo capaz de revolucionar la educacién virtual con lo tradicional (Galvis y Duart, 2020).

Dimensiones/Subcategorias Indicadores

D1: Conocimiento de buscadores
de la informacién los alumnos se
adaptan al sistema educativo
segin la modalidad, recursos
tecnoldgicos actuales y se valora el
aprendizaje dando un plus al
aprendizaje aprovechoso en el
estudiante (Galindo, 2022).

Identifica las plataformas virtuales




Asociadas a la facil adaptacion,
sistema educativo muy tradicional y
digital; diversidad de recursos
virtuales; interaccion, creatividad,
dinamismo; vision de estimulo por
conocer la era digital. Asimismo,
evoluciona el sentido critico,
iniciativa personal, participacion
continua, protagonismo del
discente y guia el docente, maneja
herramientas virtuales
tecnolégicas, facilita la integracion
rapida al mundo virtual. Por otro
lado, se centra la tipologia como:
libros electrénicos, ordenadores y
teléfonos  moviles inteligentes,
cursos MOOC, aprendizaje en
linea y modalidad educativa e-
learning (Morales, 2018).

D2: Uso de herramientas TIC: son
esencial en la vida cotidiana de las
personas, utilizando  equipos
tecnolégicos de alta gama para
adaptarlo a la educaciéon con el
dominio de instrumentos
comunicativos o  plataformas
institucionales seglin el contexto
actual. Sin embargo, conforme
pasan los afios se construye,
fortalece  los  procesos de
ensefianza-aprendizaje siendo el
discente el actor social educacional
para su renovacion estudiantil
(Montoya et. al, 2019).

D3: Procesamiento y transferencia
informativa educacional segun su
planificacién se estimula a que el
alumno sea mas creativo, consulte,
reflexione, analice e innove en sus
informes investigativos. Por otro
lado, es desventajoso porque se

aplazan entrega de trabajos
académicos; posibles
desmotivaciones para

comprometerse con la tecnologia;
puede conllevar a situaciones de
plagio; posible desconectividad en
ciertas zonas rurales; propicia a la
lejania en el desplazamiento a los
ambientes  educativos;  puede
llegarse a sentir fatiga en la
adaptacién al sistema actual. Y,

Manipula las matrices tecnoldgicas

Almacena informacion relacionandolo al sistema educativo




finalmente tercera modalidad de
teorfa-practica segin la carrera
profesional, se tiene que tener
conocimientos con busqueda de
investigacion en entornos sociales.
La teoria consiste en conceptos,
adquisicion de constructos, en
tanto que la practica consiste en la
aplicacion de este conocimiento
para desarrollar los saberes y dar
soluciones alternas a casos que se
presente dentro del ambito
profesional (Chow et. al, 2021).

Variable/categoria 2: Aprendizaje significativo:
Es una metodologia que se construye, se adquiere conocimientos de aprendizajes que se enmarcan por tiempos, siendo
de esta aprovechoso en las capacidades de los estudiantes segun la incursion de tacticas educativas impartidas por el
docente. A su vez, es una modalidad educacional que el alumno emplea para adquirir conocimientos relevantes a través
de una participacion social, reteniendo informacién nueva, con innovacion del profesor, de tal manera esta sea mas efectiva

y eficiente (Moncini y Pirela, 2021).

. . . P Niveles o

Dimensiones Indicadores ltems rangos
D1: Conocimiento sobre estilos de Aplica las 1,2,3,45,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18 Bajo 0-5
aprendizaje: lo cual son nemotecnias Medio 6-10
capacidades psicologicas, segun su Alto 11-15
cognitivas, afectiva que tienen interés
cada ser humano y que se enfrenta
ante un suceso de aprendizaje
segln las habilidades del propio
ser humano, esto no seria dable si
no se toma conciencia de lo que
realmente se quiere aprender.
Estas influyen en medida que el
discente lo relacione a su realidad
de aprendizaje, utilizando
nemotecnias practicas que,
permitan captar conocimientos a
corto plazo y satisfactorias a su vez
(Marquez et. al, 2022). Bajo 0-5
D2: entornos virtuales: Participacion Medio 6-10
mecanismos de informacién donde activa Alto 11-15
se promueve las habilidades de individual y
relacionarse fisico o virtual con el grupal con
uso de las TIC que facilitan el las TIC

seguimiento constante de lo que
aprende cada estudiante a fin de
que sea significativo y
aprovechativo en cada uno segun
el contexto actual. También son
espacios educacionales donde la
comunicacion es indispensable
con accesibilidad a recursos,
equipos digitales  globalizados
permitiéndose que se interactle en




todo momento. Asimismo, estas
plataformas o espacios digitales
pueden ser virtuales, se mi
presenciales o con acceso a las
herramientas online (Radianti et. al,
2020).

D3: procesos de ensefianza-
aprendizaje acerca de la
interaccion comunicativa,
tecnolégica entre el discente-
maestro de acuerdo a un
cronograma de estudios segln la
necesidad que requiere cada
carrera profesional, siendo estas
evaluadas con instrumentos
acordes a lo que realmente se
quiere evaluar. Estas surgen como
alternativas modernas en la
educacion actual donde han sido
modificadas y adaptadas a las
sorprendentes tecnologias como
fuentes informativas de entornos
educacionales. Hoy en dia, la
adquisicion de aprendizajes es por
parte del docente sino también, por
parte del alumno siendo de esta un
éxito y un nuevo modelo educativo
a admirar (Moncini y Pirela, 2021).

Resultados
formativos
tedrico-
practico

Bajo 0-5
Medio 6-10
Alto 11-15

TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA
(sustentado)

TIPO: Cuantitativo porque
recogera y examinara los datos
de las variables estudiandolas
minuciosamente desde un

inicio. Asimismo, se
recolectaran una serie de datos
para responder las

interrogantes investigativas y
probar las posibles hipétesis
iniciales. A su vez, se lleva una
estadistica para esclarecer con
exactitud posibles estandares
de comportamiento de una
poblacién. El  tipo de
investigacion que se utilizara
en el estudio es descriptiva
porque narra, describe
sucesos y explica
implicitamente lo que se
investigd segun las variables
planteadas, asi como sus
categorias 'y escalas de
mediciones, haciendo uso de
las fuentes informativas que se

POBLACION: Encarna a la
totalidad de personas que
cumplen con las
caracteristicas que se anhela
estudiar. Para este estudio se
toma en cuenta a todos los
alumnos que se encuentran
matriculados en la carrera de
salud de una casa de estudio
superior tecnolégico privado
en la ciudad de Lima Perd.
Asimismo, se consideran
criterios de inclusion: aquellos
discentes que se encuentran
en el dia de la aplicacién del
instrumento y criterios de
exclusion: aquellos que no se
encuentran y no desean
participar en el dia de la
aplicacion del instrumento
(Espinoza, 2019).

En este caso se considera
como poblacion a los
discentes de la carrera de




utiliz6 para catalogar el objeto
de estudio (Castafieda, 2022).
Segun su profundidad es
descriptiva  porque  detalla
eventualidades, fendmenos de
manera rapida, no se fija en
explicaciones ni se basa en
predicciones, las menciona tal
y como estdn sin sufrir
alteraciones o distorsiones de
la realidad; es muy usado a fin
de esclarecer las actitudes,
opiniones o comportamientos
de un grupo en relacién a un
tema puntual. Aqui es donde
se examina las caracteristicas
del determinante elegido, se
define y se formula las
supuestas hipétesis, se eligen
los temas y fuentes tedricas
selectivas 'y, se elabora
técnicas de recoleccion de
datos (Ochoa y Yunkor, 2020).

DISENO: no experimental de
corte transversal porque alude
a la no manipulacién de las
variables y que, son
observados tal y como se
encuentran para analizarlos
posteriormente  segin el
tiempo de recoleccién de los
datos (Delgado et. al, 2022).

NIVEL O ALCANCE:
Correlacional porque evalia
dos variables entre si y como
afecta una sobre la otra; esto
no implica su causalidad que
genere la explosion sobre esta.
Por otro lado, inicialmente se
estudia la medida de cada una
sin estimularlas, informando la
importancia de explorarlas
para monitorear su grado de
relacion (Flores et. Al, 2022).

enfermeria de la Institucion
tecnoldgica privada.

TIPO DE  MUESTREO:
Segin Dunn y Marshman
(2020) el muestreo es una
representacion corta selectiva
de una poblacién grande de
interés para obtener mayor
precision. Es por ello que, se
seleccionard una muestra
censal no probalistica por
conveniencia conocida como
dirigida porque se evalla
segun los caracteres
investigativos
considerandose los criterios
inclusivos y exclusivos de
estudiantes inscritos en el
periodo académico.

TAMANO DE MUESTRA:
Para Majid (2018) la muestra,

es una proporcion  de
elementos, datos
representativos que
pretendan obtener

informacion relevante cuyo fin
mida y se observen las
variables estudiadas en el
presente estudio de
investigacion. Se establecera
una muestra por conveniencia
total de 50.
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ESCUELA DE POSTGRADO

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Estimado estudiante: agradecemos por anticipado su tiempo y dedicacién en
responder dichas preguntas, ya que nos permitird averiguar conocimientos en
tecnologias educativas y aprendizaje significativo. Para ello pedimos su

colaboracion contestando con sinceridad las preguntas siguientes:

. DATOS GENERALES:
1. Edad:
a) 18 a 20 afios b) 21 a 30 afios c) 31 a 40 afios d) 41 amas

Marca con una X el nUmero que considere mas adecuado

TOTALMENTE
EN
DESACUERDO

1 2 3 4 5

EN MEDIANAMENTE DE TOTALMENTE
DESACUERDO | DESACUERDO | ACUERDO | DE ACUERDO

ITEMS 1/2|3(4]|5

1. En relacion a los conocimientos de buscadores de la
informacién le resulta facil identificarlo y emplearlo como parte
de sus procesos de aprendizaje significativos.

2. En relacion a los conocimientos de buscadores de la
informacién conoces los diferentes recursos tecnoldgicos
educacionales que brinda tu casa de estudios como parte de
sus procesos de aprendizaje significativos.

3. En relacién a los conocimientos de buscadores de la
informacion demuestras habilidad, destreza e interés para
hacer uso de estos como parte investigativa en sus procesos
de aprendizaje significativos.

Conocimiento de buscadores de la
informacion

4. En relacion a las herramientas TIC usadas en las clases
virtuales son aptas, para el aprendizaje en sus aulas
educacionales
5. En relacion a las herramientas TIC incorporadas en sus
clases son de facil adaptacion y, son guiadas y aplicadas en
todo momento.

TIC

6. En relacion a las herramientas TIC me encuentro
complacido con la enseflanza en el nuevo escenario
utilizando herramientas virtuales

Uso de herramientas




Procesamiento y transferencia

informativa educacional

7. En relacién al procesamiento y transferencia informativa
educacional las actividades organizadas por el docente en el

nuevo escenario, permiten la aportacién grupal.

8. En relacion al procesamiento y transferencia informativa
educacional las actividades organizadas por el docente en el

nuevo escenario, permiten la aportacion individual.

9. En relacion al procesamiento y transferencia informativa
educacional existe acompafiamiento por parte del docente en
cada uno de los estudiantes en el nuevo escenario de

aprendizaje

Conaocimiento sobre estilos de aprendizaje

10. En relacion a los conocimientos sobre estilos de
aprendizaje amplia y profundiza sus conocimientos segun sus
necesidades, actividades académicas a realizar como parte de

sus procesos de aprendizaje significativos.

11. En relacion a los conocimientos sobre estilos de
aprendizaje opta por utilizar recursos especificos tecnologicos
para vincularlos de manera cognitiva que te permitan mejorar
tus procesos de ensefianza-aprendizaje como parte de tu

crecimiento profesional.

12. En relacibn a los conocimientos sobre estilos de
aprendizaje es consecuente de sus actitudes frente a como se
encuentra dentro del nivel superior y, es consciente que tiene
gue existir un estimulo que fortalezca sus procesos de

aprendizaje

Entornos virtuales

13. En relacién a los entornos virtuales dentro de su casa de
estudios se promueven participaciones activas individuales,
grupales utilizando las tecnologias educacionales para la
adquisicion de nuevos contenidos y/actividades de acuerdo a

tus intereses académicos.

14. En relacién a los entornos virtuales te satisface el ambito
donde recibes conocimientos. Te sientes escuchado, te motiva
el docente, te ayuda en tu progreso, actividades que te
permiten desempefar diversos roles activos dentro de una
dinamica de grupo. te incentiva y, sientes que aporta dentro

de tu intelecto académico.




15. En relacion a los entornos virtuales recibiendo una
educacién por parte del docente segun la modalidad
estudiantil que te encuentras, sientes que aporta y construye

mejoras dentro de tu intelecto académico

Procesos de

-aprendizaje

enseflanza

16. En relacion a los procesos de ensefianza-aprendizaje
utiliza, contrasta fuentes informativas investigativas,
argumentos fundamentados que eleven su intelecto

académico.

17. En relacidon a los procesos de ensefianza-aprendizaje
realiza actividades dirigidas a establecer estrategias
personales, colectivas para la reconstruccion de
conocimientos, tomando decisiones beneficiosas que eleven

su intelecto académico.

18. En relacién a los procesos de ensefianza-aprendizaje
contrasta su saber previo ambiguo y lo fortalece desde el
punto de vista formativo-constructivo utilizando la
investigacion como solucion de problemas personal,

profesional, en la sociedad.




OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

TITULO: Tecnologia Educativa y Aprendizaje Significativo en Discentes de un Instituto Tecnolégico en Lima, 2022
AUTORA: Claudia Mirella Diaz Pinedo

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION

T loai Coniunt d dimient Conocimiento de

edcno (t)_glas t'onj_un 0 Ie d proce flmlen 9S, | Consiste en ser medida a | buscadores de la Identifica las plataformas virtuales

educativas Igcmciso;mureiggci%i para d:voretlzssr través de un cuestionado | informacion
aprendizajes haciéndose uso de gil;;)ensicozggrende tres _ Manipula las matrices tecnolégicas
las tecnologias para promover Uso de herramientas TIC
entornos innovadores capaces de Almacena informacion
llamar la atencion en el ambito Procesamiento y | relacionandolo al sistema educativo
educativo. Asimismo, es el grupo transferencia  informativa
de instrumentos informativos- educacional
comunicativos, recursos,
variedades empleadas en el
sistema educacional segun el
entorno digital, siendo capaz de
revolucionar la educacién virtual
con lo tradicional (Galvis y Duart,
2020). Ordinal
Es una metodologia que se | Consiste en ser medida a | Conocimiento sobre estilos Aplica las nemotecnias segn su

Aprendizaje construye, se adquiere | través de un cuestionado | de aprendizaje interés

significativo conocimientos de aprendizajes que | que  comprende tres

se enmarcan por tiempos, siendo
de esta aprovechoso en las
capacidades de los estudiantes
segln la incursion de téacticas
educativas impartidas por el
docente. A su vez, es una
modalidad educacional que el
alumno emplea para adquirir
conocimientos relevantes a través
de una participacién social,
reteniendo informacién nueva, con
innovacion del profesor, de tal
manera esta sea mas efectiva y
eficiente (Moncini y Pirela, 2021).

dimensiones

Entornos virtuales

Procesos de ensefianza-
aprendizaje

Participacion activa individual y
grupal con las TIC

Resultados formativos teérico-
practico




MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable 1: Tecnologia educativa

Dimensiones indicadores items Niveles o rangos
Bajo 0-5
Conocimiento de Identifica las 1,2,3 Medio 6-10
buscadores de la plataformas virtuales Alto 11-15
informacion
Bajo 0-5
Uso de herramientas TIC Manipula las matrices 4,5,6 Medio 6-10
tecnolégicas Alto 11-15
Bajo 0-5
Procesamiento y Almacena informacién 7,8,9 Medio 6-10
transferencia informativa relacionandolo al Alto 11-15
educacional sistema educativo

Fuente: Yordan Rubén Palacios Luis (2021)



Variable 2: Tecnologia educativa

Dimensiones indicadores items Niveles o rangos
Bajo 0-5
Conocimiento sobre estilos | Aplica las nemotecnias 10, 11, 12 Medio 6-10
de aprendizaje segun su interés Alto 11-15
Bajo 0-5
Entornos virtuales Participacion activa 13, 14, 15 Medio 6-10
individual y grupal con Alto 11-15
las TIC
Bajo 0-5
Procesos de ensefanza- Resultados formativos 16, 17, 18 Medio 6-10
aprendizaje tedrico-practico Alto 11-15

Fuente: Juan Carlos Cotrina Aliaga (2020)



FICHA TECNICA DE INSTRUMENTO DE MEDICION DE TECNOLOGIAS
EDUCATIVAS

Nombre de la herramienta: Encuesta sobre las TIC

Autor de la herramienta: Yordan Rubén Palacios Luis (2021)
Tipo de herramienta: Cuestionario modelo escala Likert
Manera de evaluacion: De manera individual.

Proposito: Tasar el nivel de tecnologias educativas

Meta: Valorar el nivel de tecnologias educativas

Lapso de evaluaciéon: 10 minutos

items : 09
Muestreo : No probabilistico
Validez : Validez de contenido y juicio de expertos

FICHA TECNICA DE INSTRUMENTO DE MEDICION DE APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Nombre de la herramienta: Encuesta de aprendizaje significativo
Autor de la herramienta: Juan Carlos Cotrina Aliaga (2020)

Tipo de herramienta: Cuestionario modelo escala Likert

Manera de evaluacion: De manera individual.

Propdsito: Tasar el nivel de aprendizaje significativo

Meta: Valorar el nivel de aprendizaje significativo

Lapso de evaluacién: 10 minutos

items : 09

Muestreo : No probabilistico

Validez : Validez de contenido y juicio de expertos



ESCALA DE LIKERT

1= TOTALMENTE EN
DESACUERDO

2= EN DESACUERDO

3= MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

4= DE ACUERDO

5= TOTALMENTE DE ACUERDO




VALIDACION DE INSTRUMENTOS

DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variables 1: Tecnologia educativa

Son conjuntos de procedimientos, técnicas empleadas para favorecer la
comunicacion de los aprendizajes haciéndose uso de las tecnologias para
promover entornos innovadores capaces de llamar la atencidbn en el ambito
educativo. Asimismo, es el grupo de instrumentos informativos-comunicativos,
recursos, variedades empleadas en el sistema educacional segun el entorno digital,
siendo capaz de revolucionar la educacion virtual con lo tradicional. También, es la
diversidad de aplicativos, equipos tecnoldgicos que favorecen un aprendiz moderno
(Galvis y Duart, 2020).

Variables 2: Aprendizaje significativo

Metodologia que se construye, se adquiere conocimientos de aprendizajes
gue se enmarcan por tiempos, siendo de esta aprovechoso en las capacidades de
los estudiantes segun la incursién de tacticas educativas impartidas por el docente.
A su vez, es una modalidad educacional que el alumno emplea para adquirir
conocimientos relevantes a través de una participacion social, reteniendo
informacion nueva, con innovacion del profesor, de tal manera esta sea mas
efectiva y eficiente (Moncini y Pirela, 2021).

Dimensiones de las variables: Tecnologia educativa

Dimension 1

Conocimiento de buscadores de la informaciéon los alumnos se adaptan al
sistema educativo segun la modalidad, recursos tecnoldgicos actuales y se valora
el aprendizaje dando un plus al aprendizaje aprovechoso en el estudiante (Galindo,
2022).

Asociadas a la facil adaptacion, sistema educativo muy tradicional y digital;
diversidad de recursos virtuales; interaccion, creatividad, dinamismo; vision de
estimulo por conocer la era digital. Asimismo, evoluciona el sentido critico, iniciativa
personal, participacion continua, protagonismo del discente y guia el docente,
maneja herramientas virtuales tecnoldgicas, facilita la integraciéon rapida al mundo
virtual. Por otro lado, se centra la tipologia como: libros electrénicos, ordenadores
y teléfonos moviles inteligentes, cursos MOOC, aprendizaje en linea y modalidad
educativa e-learning (Morales, 2018).



Dimension 2: Uso de herramientas TIC

Esencial en la vida cotidiana de las personas, utilizando equipos
tecnologicos de alta gama para adaptarlo a la educacion con el dominio de
instrumentos comunicativos o plataformas institucionales segun el contexto actual.
Sin embargo, conforme pasan los afios se construye, fortalece los procesos de
ensefianza-aprendizaje siendo el discente el actor social educacional para su
renovacion estudiantil (Montoya et. al, 2019).

Dimensién 3: Procesamiento y transferencia informativa educacional

Se estimula a que el alumno sea mas creativo, consulte, reflexione, analice
e innove en sus informes investigativos. Por otro lado, es desventajoso porque se
aplazan entrega de trabajos académicos; posibles desmotivaciones para
comprometerse con la tecnologia; puede conllevar a situaciones de plagio; posible
desconectividad en ciertas zonas rurales; propicia a la lejania en el desplazamiento
a los ambientes educativos; puede llegarse a sentir fatiga en la adaptacion al
sistema actual. Y, finalmente tercera modalidad de teoria-practica segun la carrera
profesional, se tiene que tener conocimientos con busqueda de investigacién en
entornos sociales. La teoria consiste en conceptos, adquisicion de constructos, en
tanto que la préactica consiste en la aplicacion de este conocimiento para desarrollar
los saberes y dar soluciones alternas a casos que se presente dentro del &mbito
profesional (Chow et. al, 2021).

Dimensiones de las variables: Tecnologia educativa

Dimension 1: Estilos de aprendizaje

Capacidades psicologicas, cognitivas, afectiva que tienen cada ser humano
y que se enfrenta ante un suceso de aprendizaje segun las habilidades del propio
ser humano, esto no seria dable si no se toma conciencia de lo que realmente se
quiere aprender. Estas influyen en medida que el discente lo relacione a su realidad
de aprendizaje, utilizando nemotecnias practicas que, permitan captar
conocimientos a corto plazo y satisfactorias a su vez (Marquez et. al, 2022).

Dimension 2: Entornos virtuales

Mecanismos de informacién donde se promueve las habilidades de
relacionarse fisico o virtual con el uso de las TIC que facilitan el seguimiento
constante de lo que aprende cada estudiante a fin de que sea significativo y

aprovechativo en cada uno segun el contexto actual. También son espacios



educacionales donde la comunicacién es indispensable con accesibilidad a
recursos, equipos digitales globalizados permitiéndose que se interactie en todo
momento. Asimismo, estas plataformas o espacios digitales pueden ser virtuales,
se mi presenciales o con acceso a las herramientas online (Radianti et. al, 2020).

Dimension 3: Procesos de ensefianza-aprendizaje

Interaccion comunicativa, tecnolégica entre el discente-maestro de acuerdo
a un cronograma de estudios segun la necesidad que requiere cada carrera
profesional, siendo estas evaluadas con instrumentos acordes a lo que realmente
se quiere evaluar. Estas surgen como alternativas modernas en la educacion actual
donde han sido modificadas y adaptadas a las sorprendentes tecnologias como
fuentes informativas de entornos educacionales. Hoy en dia, la adquisicion de
aprendizajes es por parte del docente sino también, por parte del alumno siendo de

esta un éxito y un nuevo modelo educativo a admirar (Moncini y Pirela, 2021).
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: Tecnologia Educativay

Aprendizaje Significativo en Discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022.

N° DIMENSIONES / items Pertinencia Relevancia? Claridad3 Sugerencias
1
DIMENSION 1: Conocimiento de buscadores de la informacion Si No Si No Si No
1 | En relacién a los conocimientos de buscadores de la informacion le resulta facil | X X X
identificarlo y emplearlo como parte de sus procesos de aprendizaje significativos.
2 | En relacion a los conocimientos de buscadores de la informacion conoces los | X X X
diferentes recursos tecnologicos educacionales que brinda tu casa de estudios
como parte de sus procesos de aprendizaje significativos.
3 | En relacién a los conocimientos de buscadores de la informacion demuestras X X X
habilidad, destreza e interés para hacer uso de estos como parte investigativa en
sus procesos de aprendizaje significativos.
DIMENSION 2: Uso de herramientas TIC Si No Si No Si No
4 | En relacién a las herramientas TIC usadas en las clases virtuales son aptas, para X X X
el aprendizaje en sus aulas educacionales
5 | En relacion a las herramientas TIC incorporadas en sus clases son de facil X X X
adaptacion y, son guiadas y aplicadas en todo momento.
6 | Enrelacion a las herramientas TIC me encuentro complacido con la ensefianza en X X X
el nuevo escenario utilizando herramientas virtuales
DIMENSION 3: Procesamiento y transferencia informativa educacional Si No Si No Si No
7 | En relaciéon al procesamiento y transferencia informativa educacional las | X X X
actividades organizadas por el docente en el nuevo escenario, permiten la
aportacion grupal
8 | En relacion al procesamiento y transferencia informativa educacional las | X X X
actividades organizadas por el docente en el nuevo escenario, permiten la
aportacion individual
9 | En relacién al procesamiento y transferencia informativa educacional existe | X X X
acompafiamiento por parte del docente en cada uno de los estudiantes en el nuevo
escenario de aprendizaje
DIMENSION 4: Conocimiento sobre estilos de aprendizaje Si No Si No Si No
10 | En relacién a los conocimientos sobre estilos de aprendizaje amplia y profundiza X X X
sus conocimientos segun sus necesidades, actividades académicas a realizar
como parte de sus procesos de aprendizaje significativos.




11 | En relacién a los conocimientos sobre estilos de aprendizaje opta por utilizar X X X
recursos especificos tecnoldgicos para vincularlos de manera cognitiva que te
permitan mejorar tus procesos de ensefianza-aprendizaje como parte de tu
crecimiento profesional.

12 | En relacién a los conocimientos sobre estilos de aprendizaje es consecuente de X X X
sus actitudes frente a como se encuentra dentro del nivel superior y, es consciente
que tiene que existir un estimulo que fortalezca sus procesos de aprendizaje
DIMENSION 5: Entornos virtuales Si No Si | No | Si No
13 | En relacion a los entornos virtuales dentro de su casa de estudios se promueven X X X
participaciones activas individuales, grupales utilizando las tecnologias
educacionales para la adquisicion de nuevos contenidos y/actividades de acuerdo
a tus intereses académicos.

14 | En relacion a los entornos virtuales te satisface el ambito donde recibes X X X
conocimientos. Te sientes escuchado, te motiva el docente, te ayuda en tu
progreso, actividades que te permiten desempefiar diversos roles activos dentro
de una dinamica de grupo. te incentiva y, sientes que aporta dentro de tu intelecto
académico.

15 | Enrelacion a los entornos virtuales recibiendo una educacion por parte del docente | X X X
segun la modalidad estudiantil que te encuentras, sientes que aporta y construye
mejoras dentro de tu intelecto académico.

DIMENSION 6: Procesos de ensefianza-aprendizaje Si No Si No Si No
16 | En relacién a los procesos de ensefianza-aprendizaje utiliza, contrasta fuentes X X X
informativas investigativas, argumentos fundamentados que eleven su intelecto
académico.
17 | Enrelacion a los procesos de ensefianza-aprendizaje realiza actividades dirigidas | X X X

a establecer estrategias personales, colectivas para la reconstruccion de
conocimientos, tomando decisiones beneficiosas que eleven su intelecto
académico

18 | En relacion a los procesos de ensefianza-aprendizaje contrasta su saber previo X X X
ambiguo y lo fortalece desde el punto de vista formativo-constructivo utilizando la
investigacion como solucién de problemas personal, profesional, en la sociedad.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El nimero de items es suficiente para recoger la informacién con distribucion légica y secuencial, donde
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: Tecnologia Educativay

Aprendizaje Significativo en Discentes de un Instituto Tecnoldgico en Lima, 2022.

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! [Relevancia? Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: Conocimiento de buscadores de la informacion Si No Si No Si No
1 | En relacidn a los conocimientos de buscadores de la informacion le resulta facil X X X
identificarlo y emplearlo como parte de sus procesos de aprendizaje significativos.
2 | En relacidn a los conocimientos de buscadores de la informacién conoces los | X X X
diferentes recursos tecnoldgicos educacionales que brinda tu casa de estudios como
parte de sus procesos de aprendizaje significativos.
3 | En relacidn a los conocimientos de buscadores de la informacion demuestras | X X X
habilidad, destreza e interés para hacer uso de estos como parte investigativa en
sus procesos de aprendizaje significativos.
DIMENSION 2: Uso de herramientas TIC Si No Si No Si No
4 | Enrelacion a las herramientas TIC usadas en las clases virtuales son aptas, para el X X X
aprendizaje en sus aulas educacionales
5 | En relacién a las herramientas TIC incorporadas en sus clases son de facil X X X
adaptacion y, son guiadas y aplicadas en todo momento.
6 | En relacion a las herramientas TIC me encuentro complacido con la ensefianza en X X X
el nuevo escenario utilizando herramientas virtuales
DIMENSION 3: Procesamiento y transferencia informativa educacional Si No Si No Si No
7 | Enrelacion al procesamiento y transferencia informativa educacional las actividades X X X
organizadas por el docente en el nuevo escenario, permiten la aportacién grupal
8 | Enrelacion al procesamiento y transferencia informativa educacional las actividades | X X X
organizadas por el docente en el nuevo escenario, permiten la aportacion individual
9 | En relacidon al procesamiento y transferencia informativa educacional existe | X X X
acompafamiento por parte del docente en cada uno de los estudiantes en el nuevo
escenario de aprendizaje
DIMENSION 4: Conocimiento sobre estilos de aprendizaje Si No Si No Si No
10 | Enrelacién a los conocimientos sobre estilos de aprendizaje amplia y profundizasus | X X X
conocimientos segun sus necesidades, actividades académicas a realizar como
parte de sus procesos de aprendizaje significativos.
11 | Enrelacion a los conocimientos sobre estilos de aprendizaje opta por utilizar recursos X X X
especificos tecnolégicos para vincularlos de manera cognitiva que te permitan
mejorar tus procesos de ensefianza-aprendizaje como parte de tu crecimiento
profesional.
12 | Enrelacién a los conocimientos sobre estilos de aprendizaje es consecuente de sus | X X X
actitudes frente a como se encuentra dentro del nivel superior y, es consciente que
tiene que existir un estimulo que fortalezca sus procesos de aprendizaje
DIMENSION 5: Entornos virtuales Si No Si | No | Si No




13 | En relacion a los entornos virtuales dentro de su casa de estudios se promueven X X X
participaciones activas individuales, grupales utilizando las tecnologias
educacionales para la adquisicion de nuevos contenidos y/actividades de acuerdo a
tus intereses académicos.

14 | En relacion a los entornos virtuales te satisface el ambito donde recibes X X X
conocimientos. Te sientes escuchado, te motiva el docente, te ayuda en tu progreso,
actividades que te permiten desempefiar diversos roles activos dentro de una
dindmica de grupo. te incentiva y, sientes que aporta dentro de tu intelecto
académico.

15 | Enrelacion a los entornos virtuales recibiendo una educacion por parte del docente X X X
segln la modalidad estudiantil que te encuentras, sientes que aporta y construye
mejoras dentro de tu intelecto académico.

DIMENSION 6: Procesos de ensefianza-aprendizaje Si No Si No Si No
16 | En relacion a los procesos de ensefianza-aprendizaje utiliza, contrasta fuentes | X X X
informativas investigativas, argumentos fundamentados que eleven su intelecto
académico.
17 | Enrelacion a los procesos de ensefianza-aprendizaje realiza actividades dirigidas a X X X

establecer estrategias personales, colectivas para la reconstruccion de
conocimientos, tomando decisiones beneficiosas que eleven su intelecto académico
18 | En relacion a los procesos de ensefianza-aprendizaje contrasta su saber previo X X X
ambiguo y lo fortalece desde el punto de vista formativo-constructivo utilizando la
investigacion como solucién de problemas personal, profesional, en la sociedad.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El nimero de items es suficiente para recoger la informacion con distribucién I6gica y secuencial, donde

permite el logro de la investigacion.

Opinidén de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Pinedo D&vila Noemi DNI: 07512010....ccccvvnvnrnenene.
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3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
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