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RESUMEN

El dengue es una enfermedad infecciosa causada por la picadura del mosquito

hembra aedes Aegypti. EI MINSA tiene un plan estratégico de prevencién, sin

embargo, dentro de las ultimas estrategias implementadas en Latinoameérica para

la prevencion del dengue, destaca la actividad ludica, es el caso del videojuego

educativo “Pueblo Pitangas: Enemigos silenciosos”, en el que los nifios pueden

adquirir conocimientos sobre la prevencion del Dengue de una manera didactica.

Objetivo: Estimar el efecto del uso de un videojuego en las practicas preventivas
del dengue en colegios de una zona endémica del Peru. Metodologia: Aplicada,
cuasiexperimental prospectiva Poblacion: 140 escolares de 11 y 12 afios de tres
colegios estatales; Muestra: 42 estudiantes 1C:95% (Caldulada por Epidat 3.1). Se
realizaron 4 visitas domiciliarias (una por semana) para verificar las practicas
preventivas y un cuestionario antes y después del uso del videjuego. Se utilizo la
prueba de McNemar, considerando la primera visita domiciliaria como “antes” y las
posteriores visitas domiciliarias como “después”. Resultados: En la Eliminacion de
inservibles (Primera visita: 35,7% y en la cuarta visita: 83,3%), en el lavado y tapado
de recipientes donde almacena el agua inservible (Primera visita: 38% y en la cuarta
visita: 76,1%, p <0,001), en el eliminado de aguas estancadas (Primera visita:
28,6% y en la cuarta visita: 78,5%, p <0,001), en el uso del repelente (Primera visita:
23,8% y en la cuarta visita: 83,3%, p <0,001). Después del uso del videojuego, la
identificacion de criaderos de zancudos se incrementé en mas del 90% (<0,001).
Conclusion: El videojuego tuvo un efecto positivo al aumentar la frecuencia de las
practicas preventivas del dengue en los alumnos de colegios de una zona endémica

del Peru.

Palabras clave: Uso del videojuego, practicas preventivas del dengue, Procedencia

del agua.
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ABSTRACT

Dengue is an infectious disease caused by the bite of the female Aedes Aegypti
mosquito. The MINSA has a strategic prevention plan, however, within the latest
strategies implemented in Latin America for the prevention of dengue, the
recreational activity stands out, in the case of the educational video game "Pueblo
Pitangas: Silent Enemies”, in which children they can acquire knowledge about the
prevention of Dengue in a didactic way. Objective: Estimate the effect of using a
video game on dengue preventive practices in schools in an endemic area of Peru.
Methodology: Applied, prospective quasi-experimental Population: 140
schoolchildren aged 11 and 12 from three state schools; Sample: 42 students CI:
95% (Calculated by Epidat 3.1). Four home visits (one per week) were made to
verify preventive practices and a questionnaire before and after the use of the video
game. The McNemar test was used, considering the first home visit as "before" and
subsequent home visits as "after”. Results: In the Elimination of useless (First visit:
35.7% and in the fourth visit: 83.3%), in the washing and covering of containers
where useless water is stored (First visit: 38% and in the fourth visit : 76.1%, p
<0.001), in removing stagnant water (First visit: 28.6% and in the fourth visit: 78.5%,
p <0.001), in the use of repellent (First visit: 23.8% and on the fourth visit: 83.3%, p
<0.001). After using the video game, the identification of mosquito breeding sites
increased by more than 90% (<0.001). Conclusion: The video game had a positive
effect by increasing the frequency of dengue preventive practices in school

students in an endemic area of Peru.

Keywords: Video game use, dengue preventive practices, Origin of water.
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l. INTRODUCCION

Segun la Organizacion Panamericana de la Salud (OPS), en su ultima actualizacion
epidemioldgica sobre el dengue. En el continente americano, entre las semanas
epidemiolégicas 1y 53 del afio 2021 se notificaron 523,871 de casos confirmados
de dengue, con 119 defunciones. Los criterios de laboratorio confirmaron el 37,3%
de casos. Solo el 0,63% fueron clasificados como dengue grave. Los casos
ascendieron a 2,300,558 en el afio 2020. (1)

A nivel de Peru, hasta la semana epidemioldgica 14 del afio 2022 los casos de
dengue notificados fueron 26 045. En el 2021 en la semana epidemiolégica 14 se

reportaron 15284 casos, con 12 fallecidos por dengue. (2)

El dengue sin signos de alarma corresponde al 86,5 %, el dengue con signos de
alarma corresponde al 13,1%, el dengue grave corresponde al 0,4%, 25 personas

fallecieron. El dengue tiene una tasa de letalidad del 0,12 %.

Los principales departamentos donde se concentraron las notificaciones fueron

Piura, San Martin, Loreto y Ancash, en total fueron 1741, abarcando un 85.1 %.

En La Libertad, hasta la semana epidemioldgica 12 del afio 2022 se reportaron 42

casos.

El 88.33 % de los casos corresponden a dengue sin signos de alarma, el 14.29 %
a dengue con signos de alarmay 2.38 % a dengue grave, con una tasa de letalidad
de 0 %. (3)

Los establecimientos de salud se encargan de la prevencion y la vigilancia de su
zona, (4) el personal de salud brinda informacion e ingresa a las viviendas por lo
gue es necesario que la poblacion apoye las actividades de control vectorial del
dengue; para corroborar el correcto almacenamiento del agua en los recipientes
tales como baldes, bidones, cilindros, entre otros, estos deben estar cerrados o
tapados, constantemente lavados y cepillados, en el caso de los floreros se debe

reemplazar el agua el uso de agua por tierra himeda, dandoles un aspecto de



maceta, cambiar cada tres dias (como maximo) el agua de consumo de los

animales, evitar tener en casa objetos que puedan almacenar agua de lluvia. (5)

Se conocen las acciones que se deben seguir, por lo que las actividades que se
han de realizar deben ser de forma integrada y sostenible. A pesar de que los casos
de dengue van en aumento, en gran parte de los paises americanos aln no existe

una politica de prevencion, integrada y sostenible. (6)

Dentro de las Ultimas estrategias implementadas para la prevencion del dengue
destaca la actividad ladica como elemento educativo y el como poder aplicarla en

la educacién sanitaria. (7)

El ordenamiento de las estrategias en metodologia para el aprendizaje y su
evaluacion constituye la base de la educacion. El aprendizaje debe ser duradero y
de forma positiva en los nifios guiado mediante una correcta educacion durante la
época escolar, basado en el método de ensefianza mediante el juego que
aprovecha el maximo potencial de aprendizaje de cada nifio. El juego es una de las
herramientas mas importantes mediante el cual los nifios mas pequefios pueden
adquirir competencias y conocimientos que aplicaran a lo largo de su vida. El
fundamento de los programas de educacion preescolar y escolar estan constituidos
por las oportunidades de juego que tengan los nifios, asi como la oportunidad de
explorar y de poder poner en practica sus conocimientos, todo esto permitira un

aprendizaje eficaz (8)

Actualmente, se han incluido nuevas estrategias en la prevencion del dengue, una
de las que destaca es el aprendizaje a través de la actividad ludica, utilizado como
elemento educativo para la aplicacion de las practicas en la salud sanitaria. Debido
a ellos, el Ministerio de Salud de Costa Rica, plantea promocionar la salud a través
de un videojuego llamado "Pueblo Pitanga: enemigos silenciosos", basado en dos
videojuegos ampliamente conocidos como son "El secreto de la isla de los monos”
y "Mario de papel". Este videojuego tiene como objetivo educar a la poblacion joven
sobre la promocion y la prevencion de enfermedades metaxénicas, como el
dengue. La trama del videojuego consiste en la travesia de Fabio, quien buscar
ayudar a descubrir cual es la etiologia de la enfermedad de su hermana y a otros

personajes que viven en Pueblo Pitangas. Al tratar de solucionar este problema



epidemiolégico en su ciudad emprendera una aventura en la cual conocera distintos
personajes quienes le brindaran informacion sobre el tema a través de dialogos

creados para que el jugador adquiera conocimientos sobre el dengue. (9)

Es por ello que, el problema de investigacion en el que se basa este estudio es:
¢,Cual es el efecto del uso de un videojuego en las practicas preventivas del dengue

en colegios de una zona endémica del Peru?

ll.  MARCO TEORICO

Dentro de las investigaciones previas encontradas esta, el antecedente nacional
realizado por Panta K. (Peru, 2019), quien tuvo como objetivo determinar el efecto
de la implementacion del videojuego “Pueblo Pitanga: enemigos silenciosos” en las
practicas para prevenir el dengue. El estudio fue de tipo cuantitativo, longitudinal,
con un disefio cuasi experimental tipo antes y después, sin grupo control. La
poblacién fue de 3462 estudiantes, la muestra estuvo compuesta por diecisiete
alumnos. IC: 95 %. El tipo de muestreo fue por conveniencia. La culminacion del
videojuego durd cuatro semanas consecutivas. El cuestionario se realiz6 al inicio y
al final de la investigacion. La evaluacion de las practicas preventivas se realizo en
cuatro visitas domiciliarias, una semanalmente. Se utilizé la prueba de McNemar
para comparar los datos obtenidos antes y después, considerando valores
significativos p<0,05. Obteniendo como resultados en su mayoria mujeres entre 11-
12 afios. Se encontré un cambio de un 38 % a un 100 % en el reconocimiento de
criaderos, en el eliminado de materiales inservibles se encontré un cambio de 26 %
a 61%, en el eliminado de aguas estancadas se encontré un cambio de 30% a 57
%. Entonces se concluye que el videojuego aumenté la frecuencia de las practicas

preventivas para prevenir el dengue. (10)

El otro antecedente nacional fue de Aguilar P. (Peru, 2018), quien tuvo como
objetivo medir el impacto del videojuego “Pueblo Pitangas: Enemigos silenciosos”
en el nivel de conocimientos sobre Dengue en escolares. La poblacién estuvo
constituida por escolares de quinto y sexto de primaria, distribuidos en tres grupos
(charla, videojuego y charla méas videojuego). Se realizé un cuestionario al inicio y
al final de la investigacion. La media de los puntajes antes y después de cada grupo
se realizé mediante T de Student; asi como ANOVA One Way. El cuestionario se



aplicé a 127 escolares, distribuidos en 74 nifias y 73 nifios. 66 de los nifios tenian
10 aflos y 61 de los nifios tenian 11 afios. En un inicio se evidencié un nivel de
conocimiento bajo, una media global 9,8/20, IC=95% 8,8 a 10,7). El grupo
videojuego no tuvo variacion en su promedio, una media 10/20, IC=95% 9,1 a 10,8
(t=1,4 P >0,05); (valor critico de F = 2,69; P > 0,05). Por tanto, se concluye que el
videojuego no demostré un impacto positivo en el nivel de conocimientos sobre

Dengue en los escolares sometidos a estudio. (11)

Zamora A. y Col. (Costa Rica, 2015) evalué el impacto del videojuego,
denominado “Pueblo Pitanga Enemigos Silenciosos”, en nifios y adolescentes de 9
a 16 afos. Se concluye que el 100 % de los jévenes, aumentaron su nivel de

conocimiento posterior al uso del videojuego (p<0,05). (12)

El dengue es una enfermedad metaxénica, causada por el virus del dengue que se
trasmite, principalmente, por la picadura del mosquito Aedes aegypti, asi como
también se trasmite por el mosquito Aedes albopictus, considerado un vector de
tipo secundario presentando la mayoria de los casos en Asia. Ambos mosquitos
son trasmisores de otras enfermedades metaxénicas como la fiebre amarilla,
chikungunya y zika. Esta patologia es una de las causas principales de morbilidad

y mortalidad en zonas tropicales y subtropicales (13)

La enfermedad del dengue tiene cuatro serotipos (DENV-1, DENV-2, DENV-3 y
DEN-V 4) presentes en todo el continente americano, en Perud, circulan
simultdneamente los cuatro serotipos. (14) En el 2013, se descubrié un nuevo
serotipo de dengue, denominado DENV-5 en Tailandia, cursando con una clinica
de gravedad. (15) Cuando una persona se infecta con dos serotipos a la vez, el

riesgo de dengue grave y la mortalidad aumentan. (16)

El dengue es una enfermedad que afecta a todos los grupos etarios, y las
manifestaciones clinicas caracteristicas se presentan desde una febricula hasta
una fiebre incapacitante asociado a cefalea intensa, dolor retroocular, mialgias,
artralgias y erupcion cutanea, leucopenia y plaguetopenia (17). La severidad de la
enfermedad varia segun la condicion previa de cada paciente, la evolucion podria
variar desde erupciones petequiales hasta hemorragias con dafio multiorganico.
(18)



El dengue con signos de alarma es la presentacion mas grave del dengue, ademas
de las manifestaciones clinicas comunes se evidencia: fiebre muy elevada,
hemorragia, hepatomegaliay en los casos mas severos puede presentarse
insuficiencia circulatoria. Algunos de los individuos infectados pueden presentar

shock hipovolémico como resultado de una fuga plasmatica grave. (19)

El dengue, en el hemisferio Sur, el mayor nUmero de casos ocurren en los primeros
seis meses del afio, a diferencia del hemisferio Norte, donde el nimero de casos
ocurren en los ultimos seis meses del afio; por lo que esta enfermedad se considera
de tipo estacional. (20) Este patron marcado que tiene el dengue se debe a que el
ciclo de vida del huevo a larva, a pupa y luego a mosquito adulto, ocurre en climas

célidos y lluviosos. (21)

El continente americano esta constituido por paises con climas tropicales por lo que
aproximadamente 500 millones de sus habitantes estan en riesgo latente de
contraer dengue. (22) Los casos de dengue se han visto incrementados desde hace
cuatro décadas, ya que de 1.5 millones registrados en los afios ochenta, paso a 16
millones entre el 2010 y el 2019. Solo en el 2019 el numero de casos que se
registraron fueron mas de 3 millones, dentro de los cuales 28 mil fueron casos

graves y 1534 personas fallecieron. (23)

La Organizacion Mundial de la Salud (OMS) y la Organizacion Panamericana de la
Salud (OPS) lograron establecer cuatro principios basicos para el control del

dengue:

e Participacion politica de los gobiernos.

e Coordinacién y comunicacién entre regiones.

e Participacion activa de cada comunidad.

e Establecimiento y cumplimiento de las leyes sanitarias. (24)
Existen nuevos programas y métodos para la prevencion y el control del dengue
basados en los principios de la OMS y la OPS, complementados con una vigilancia

adecuada en la transmision del dengue. (25)

Dentro de las cuales esta la actividad Iudica. Uno de los primeros autores en

describir, reconocer y considerar incorporar esta actividad a la pedagogia fue


https://www.sciencedirect.com/topics/medicine-and-dentistry/hepatomegaly
https://www.sciencedirect.com/topics/medicine-and-dentistry/ischemia
https://www.sciencedirect.com/topics/medicine-and-dentistry/hypovolemic-shock

Froebel. Segun este autor, el juego constituye una funcién natural por lo que debe

ser parte importante en la formacion educacional en el nifio. (26)

La capacidad de accién y el control de la experiencia que tienen los nifios es una
de las etapas con mayor importancia durante es juego. La capacidad de accion en
los nifios se refiere a la toma de decisiones que tienen los nifios por iniciativa propia
en el juego. El juego debe permitir que los nifios adquieran un papel activo y vivan
sus experiencias de forma persona, que sean autonomos, sumado a que deben
identificar sus capacidades y confiar en que pueden realizar las actividades

aprendidas. (27)

JUSTIFICACION

El desarrollo fisico y social del nifio se debe a la actividad ludica, de esta manera
se permite el desarrollo motor e intelectual, mejorando sus capacidades de
memoria, percepcion y concentracion. El juego, como un medio educativo, ayuda a

los nifios a poder adaptarse a las distintas situaciones en la vida real.

El juego ayuda a formar el caracter de los nifios, permitiéndole adoptar
caracteristicas que lo dejen tomar decisiones, perseguir un objetivo, llegar a la meta

y lograr el éxito o por lo contrario, no culminar el juego y aceptar la derrota.

En los escolares, el juego ensefia a poder comprender y adaptarse al mundo,
utilizando para ello un lenguaje propio. Muchos autores han estudiado el valor
didactico del juego, ellos han reconocido la importancia de aplicarlo en la

ensefianza escolar.

En esta investigacion busca recolectar informacion sobre los potenciales beneficios
de educar a los nifios a través de los juegos virtuales con la finalidad de obtener
informacion sobre la aplicabilidad del uso de este tipo de instrumentos en la
capacitacion del nifio y con estos resultados brindar informacién a los tomadores
de decisiones, los cuales pueden utilizar esta informacion para demostrar la utilidad

y el buen rendimiento del juego.

Por lo que, la aceptacion y posterior implementacion de videojuegos educativos

podrian ayudar a los escolares a recepcionar mejor la informacién y por tanto



mejorar no solo en el rendimiento escolar, sino en este caso reducir el contagio de

esta zoonosis.

El objetivo general de esta investigacion es , y el objetivo especifico es identificar

el nivel de conocimientos sobre el dengue antes y después de la intervencion.

HIPOTESIS

Ho: El uso de un videojuego no tendrd un efecto positivo en las practicas

preventivas del dengue en colegios de una zona endémica del Peru.

H1: El uso de un videojuego tendra un efecto positivo en las practicas preventivas

del dengue en colegios de una zona endémica del Peru.

. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacién:

Aplicada, cuasiexperimental prospectiva

3.2. Variables y operalizaciones: (Anexo04)

- Edad

- Género

- Procedencia del agua

- Uso del videojuego: Variable independiente

- Efecto del videojuego en las practicas preventivas del dengue: Variable
dependiente

3.3. Poblacidn, muestra, muestreo

3.3.1. Poblacion

La poblacion esté constituida por escolares de 11 y 12 afios matriculados en el afio

lectivo 2022 de tres colegios estatales.
Criterios de inclusion:

- Todos los estudiantes con un rango de edad de 11 a 12 afios, sin distincion

de género.



- Consentimiento informado de los padres y/o tutores, los cuales autorizan la
participacion de los menores en la investigacion.

Criterios de exclusion:

- Escolares cuyos padres no autorizaron su participacion en el estudio.

- Estudiantes que desistieron de participar del estudio.

- Escolares que no quisieron resolver el pretest y/o el postest.

- Escolares que no llenaron adecuadamente las variables de interés.

- Escolares que no completaron las cuatro sesiones de evaluacién
3.3.2. Muestra

3.3.2.1. Marco muestral

El marco muestral esta constituido por escolares de 11 y 12 afios matriculados en
el afno lectivo 2022, de tres colegios estatales; siendo un total de 140 escolares
entre las edades de 11 y 12 afios. Mediante la calculadora Epidat 3.1, se estimo la
muestra tomando como parametros una proporcion esperada de 96% en las
mejoras de las practicas preventivas, Considerandose un total de 140 escolares
matriculados, con una Nivel de confianza de 95% y una precision absoluta del 5%,

obteniéndose 42 alumnos a evaluar.
3.3.3. Tipo de muestreo

Muestreo por conveniencia.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1. Técnicas de recoleccién de datos

La técnica que se utilizo para la recoleccion de datos fue la encuesta y la verificacion

de las préacticas mediante las visitas domiciliarias.
3.4.2. Instrumentos de recoleccién de datos

Sobre el instrumento de evaluacion, se realizo un cuestionario validado, tomado del
trabajo de Panta K. El cuestionario esta dividido en 3 partes: la primera parte
recolecta los datos generales, la segunda parte recopila la informacion sobre las
practicas preventivas referidas, y la tercera verifica las practicas preventivas

realizadas mediante las visitas domiciliarias, las preguntas tienen alternativas de



tipo politobmica y dicotémicas y una lista de cotejo (anexo 3). La verificacién de las
practicas se realizara en 4 visitas domiciliarias, cada visita se realiz6 una vez por
semana posterior a cada sesion de juego que tendran los estudiantes, las visitas
domiciliarias se realizaron los dias sdbado y domingo de 4 a 7 pm con previa
coordinacién con los padres de familia. Se consideré como practica implementada

si se cumple al 100 %.

El videojuego Pueblo Pitangas: Enemigos silenciosos esta constituido por 4 etapas,
y cada etapa tiene 5 niveles. El juego es un juego de aventura en primera persona,
donde el protagonista lleva por nombre Fabio. Fabio es un nifio habitante del Pueblo
llamado Pitanga, y tras enterarse que su hermana esta enferma, con una
enfermedad desconocida, decide investigar en todo el pueblo, es asi como
interactia con distintos personajes en su travesia por encontrar la causa de la
enfermedad de su hermana, de esta manera Fabio empieza a conocer cada vez
mas datos sobre el dengue. Las conversaciones que Fabio tiene con otros
personajes tienen 3 opciones de respuesta, y cada vez que se obtienen una
respuesta correcta, se premia al jugador con diamantes, los cuales son
acumulativos y al final del juego, y pueden ser canjeados por medallas, también se
premia con monedas, las cuales son utilizadas para comprar repelente y proteger
a Fabio de la picadura de los mosquitos, sin embargo, esta proteccidn tiene un
tiempo limitado muy corto, ensefiando a los jugadores que el repelente es solo una

forma de prevencion a corto plazo.

Durante el viaje de Fabio por toda la ciudad, se evidencia la gran cantidad de
mosquitos, los cuales al picarlo disminuyen su nivel de vida hasta enfermarlo de
dengue y perder el nivel, reiniciando el juego desde la Ultima partida guardada. En
el camino Fabio encuentra frutas, las cuales ayudan a aumentar su nivel de vida,

tales como manzanas, plantanos y peras.

3.4.3 Estudio Piloto:

Se realizé un estudio piloto en un colegio estatal alternativo para valorar la
factibilidad de la aplicacién del instrumento previo al inicio de la investigacién, con
la finalidad de adaptar los items del cuestionario al nivel sociocultural de los

alumnos participantes de la investigacion.



3.5. Procedimientos

Larealizacion de la investigacion se realizara en 5 fases:

Fase 1. Se manddé un documento a los directores de los colegios, solicitando
autorizacion para el desarrollo del estudio. Luego de obtener el permiso
correspondiente, se solicito la lista de estudiantes que tengan entre 11 y 12 afios
para obtener la poblacion, de los cuales se realiz6 un muestreo por cinveniencia

para la muestra de estudio, integrando a los nifios de 11 Y 12 afios.

Fase 2: Acondicionamiento: Se instald el videojuego: Pueblo Pitanga Enemigos
Silenciosos en las computadoras del salén de informatica de los colegios, en
coordinacion con el jefe del area. Se coordiné con las instituciones educativas para
utilizar el salon de informética. En una reunion coordinada con los padres de familia
en la institucion educativa se explico de que trata el estudio y lo que se quiere
conseguir, también se les mostro el videojuego y se les explicé lo que sus hijos

aprenderian.

Fase 3: Cuestionario antes del uso del videojuego: Se explicé a cada nifio como iba
a desarrollarse la investigacion. Luego se aplico el primer cuestionario para evaluar
el nivel de conocimiento y evaluar las practicas referidas mediante la técnica del
cuestionario y la observacion, previo uso del videojuego, con un tiempo de duracion

de 30 minutos.

Fase 4: Uso del videojuego y visitas domiciliarias: Los directores de las instituciones
educativa autorizaron el uso del salon de informética durante la hora de receso,
para que la investigacion no interfiera con las horas de clase del alumnado, las
cuales se realizaron una vez por semana, durante 30 minutos, por 4 semanas
seguidas. Las visitas domiciliaras se realizararon cada sabado durante 4 semanas,
la primera visita se realizara previo al uso del videojuego, luego, se realizaron las
visitas para evaluar las practicas preventivas realizadas durante el uso del

videojuego.

Fase 5: Cuestionario luego del uso del videojuego: Se realiz6 el segundo
cuestionario, para evaluar el nivel de conocimiento mediante la técnica del

cuestionario.
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3.6. Método de analisis de datos

Para el procesamiento de la informacion se uso frecuencias absolutas y porcentajes
para las variables cualitativas. Para el analisis en la comparacién de antes y
después del estudio se utilizo la prueba de McNemar, considerando la primera visita
domiciliaria como “antes” y las posteriores visitas domiciliarias como “después”.
Ademas, se uso el indice de Kappa de Cohen, ya que las visitas domiciliarias fueron
realizadas por mas de un investigador. La tabulacion y el procesamiento de la
informacion se realiz6 mediante un softward estadistico. Y para culminar se resumio

la informacion en tablas para su presentacion.

3.7 Aspectos éticos

El presente proyecto de investigacion fue sometido al comité de ética de la

Universidad Cesar Vallejo para su aceptacion.

Después de obtener la aprobacién del comité de ética se solicité el permiso a las
instituciones educativas para la autorizacion del estudio donde se realizé la
ejecucion y recoleccién de datos. En una reunién, se informo a los padres de familia

de los escolares sobre la investigacion para obtener el consentimiento informado.

Los estudiantes que formaron parte de este estudio tuvieron asegurando el caracter
anonimo de los hallazgos y la confidencialidad de los datos obtenidos evitando
cualquier accién o actividad que altere o peligre la integridad de cada escolar o las
instituciones participantes. Se le explicé al director de cada institucion y a los padres
de familia sobre los beneficios que traera consigo los resultados de la investigacion,
tanto como a los escolares como a la sociedad en general. Los escolares tuvieron

la libertad de poder desertar del estudio en el momento en que lo crea conveniente.

IV. RESULTADOS

De los 3 colegios seleccionados se cont6 con una poblacion de 140 alumnos y una
muestra de 42 alumnos, los cuales cumplieron con los criterios de inclusion. El
40,5% fueron varones y la edad promedio fue de 11,5 afios. El 7,1% refiri6 que
consigue el agua a través de un camion cisterna, el 76,2% refiri6 que cuenta con

una red intradomiciliaria y el 16,7% refiere que cuenta con consigue el agua a través
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de un pozo intradomiciliario. El 90,5% refiri6 que no conoce a una persona 0 no

tiene un familiar con antecedentes de dengue. (Tablal)

Tabla 1. Caracteristicas sociodemograficas de los estudiantes de en Colegios de

una Zona Endémica del Peru

CARACTERISTICAS N %
SOCIODEMOGRAFICAS
EDAD
11 ANOS 20 47,6%
12 ANOS 22 52,4%
GENERO
FEMENINO 25 59,5%
MASCULINO 17 40,5%
SERVICIOS DE AGUA
POTABLE
POZO INTRADOMICILIARIO 7 16,7%
CAMION CISTERNA 3 7.1%
RED INTRADOMICILIARIA 32 76,2%
ANTECEDENTES
FAMILIARES Y/O
PERSONALES DE DENGUE
Sl 4 9,9%
NO 38 90,5%

En las practicas preventivas referidas, con respecto al uso de repelente, antes de
la intervencion, 10 alumnos (23,8%) refirieron usar repelente y después de la
intervencion 35 alumnos (83,3%) refirieron realizar esta practica, con un valor
p<0,001.

Con respecto al nimero de veces que usan repelente, al inicio de la intervencion
solo 5 alumnos (11,9%) utilizaban el repelente de forma correcta y después de la
intervencion 16 alumnos (38,1%) referian utilizarlo de forma correcta, con un valor
p<0,001.

Con respecto al tipo de ropa que usa para prevenir la picadura del zancudo, antes

de la intervencion 22 alumnos (52,4%) referian utilizar la ropa adecuada y después
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de la intervencién 32 alumnos (76,2%) referian utilizar la ropa adecuada, con un
valor p=0,031

Con respecto a la fumigacion, antes de la intervencion 14 alumnos (33,3%)
refirieron que previamente habian fumigado su colegio y después de la intervencion

no hubo variacién, con un valor p=1,0

Con respecto al almacenamiento de agua para consumo, tanto antes como
después de la intervencion, 29 alumnos (69,1%) refirieron almacenar agua para

consumo, con un valor de p=1,0.

Con respecto al almacenamiento de agua para otros fines, tanto antes como
después de la intervencion, 27 alumnos (64,3%) refirieron almacenar agua para

otros fines, con un valor de p=1,0.

Con respecto a los recipientes que utiliza como depésito de agua, tanto antes como
después de la intervencion, 7 alumnos refirieron (16,7%) usar tanques, 13 alumnos
(30,9%) refirieron usar baldes, 6 alumnos (14,3%) refirieron usar ollas y 10 alumnos

(23,8%) refirieron usar jarras, con un valor de p=1,0

Con respecto al uso de floreros y/o macetas, tanto antes como después de la

intervencion, 12 alumnos refirieron usar floreros y/o macetas, con un valor de p=1,0

Con respecto al cambio de agua de floreros/macetas por tierra o arena humeda,
antes de la intervencion 4 alumnos (9,5%) refirieron el cambio de agua por tierra
humeda en los floreros y después de la intervencion 12 alumnos (28,6%) realizaban

esta practica, con un valor de p=0,031

Con respecto a la identificacibn de los criaderos de zancudos, antes de la
intervencion 11 alumnos (26,1%) identificaban a los tanques como criaderos y
después de la intervencién 42 alumnos (100%) lo identificaban, antes de la
intervencion 14 alumnos (33,3%) identificaban a los baldes como criaderos y
después de la intervenciéon 42 alumnos (100%) lo identificaban, antes de la
intervencion 8 alumnos (19%) identificaban a las macetas como criaderos y
después de la intervencién 38 alumnos (90,5%) la identificaban, antes de la
intervencion 6 alumnos (19%) identificaban a las botellas como criaderos y después

de la intervencién 39 alumnos (90,5%) lo identificaban, antes de la intervenciéon 3
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alumnos (7,1%) identificaban a las latas como criaderos y después de la

intervencion 34 alumnos (81%) lo identificaban, antes de la intervencion 7 alumnos

(16,7%) identificaban a las llantas como criaderos y después de la intervencion 40

alumnos (95,2%) lo identificaban. El valor de p en el reconocimiento de criaderos

es <0,001 (Tabla 2)

Tabla 2. Efecto del uso de un videojuego en los estudiantes de Colegios de una

Zona Endémica del Peru en las practicas referidas para prevenir el dengue en el

afio 2022.

PRACTICAS REFERIDAS ANTES DESPUES p
n % n %

REFIERE USO DE REPELENTE 10 23,8% 35 83,3% <0,001
N° DE VECES QUE USAN REPELENTE 11,9% 16 38,1% 0,013
PARTE DEL CUERPO DONDE APLICA 14,3% 18 42,8%
REPELENTE 0,007
TIPO DE ROPA QUE USA PARA
PREVENIR LA PICADURA DEL ZANCUDO 22 52,4% 32 76,2% 0,031
FUMIGACION 14 33,3% 14 33,3% 1.0
ALMACENAMIENTO DE AGUA PARA 29 69,1% 29 69,1% 1.0
CONSUMO
ALMACENAMIENTO DE AGUA PARA 27 64,3% 27 64,3% 1.0
OTROS FINES
RECIPIENTES DE DEPOSITO DE AGUA
TANQUES 7 16,7% 7 16,7% 1.0
BALDES 13 30,9% 13 30,9% 1.0
OLLAS 6 14,3% 6 14,3% 1.0
JARRAS 10 23,8% 10 23,8% 1.0
USO DE FLOREROS Y/O MACETAS 12 28,6% 12 28,6% 1.0
CAMBIO DE AGUA DE FLOREROS/MACETAS 4 9,5% 10 23,8% 0,031
POR TIERRA O ARENA HUMEDA
IDENTIFICACION DE CRIADEROS DE
ZANCUDOS
TANQUES 11 26,1% 42 100% <0,001
BALDES 14 33,3% 42 100% <0,001
MACETAS 8 19% 38 90,5% <0,001
BOTELLAS 6 14,3% 39 92.9% <0,001
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LATAS
LLANTAS

7,1%
16,7%

81%
95,2%

<0,001
<0,001

Las visitas domiciliarias se efectuaron para evaluar las practicas preventivas

realizadas, las visitas fueron realizadas por mas de un investigador por lo que se

aplicé el indice de Kappa de Cohen con un resultado de 0,915.

Se visitod la casa de cada estudiante durante un mes con una frecuencia de una vez

por semana, considerando la primera visita como antes y las 3 visitas siguientes

como después (Tabla 3).

Tabla 3. Efecto del uso de un videojuego en los estudiantes de Colegios de una

Zona Endémica del Peru en las practicas evaluadas para prevenir el dengue en el

afio 2022.

PRACTICAS EVALUADAS | ANTES PESPUES |
n % n % p |

Eliminado de inservibles
Visita 2 15 35,7% 17 40,5% 0,5
Visita 3 15 35,7% 28 66,7% <0,001
Visita 4 15 35,7% 35 83,3% <0,001
Lavado y tapado de recipientes donde almacena agua
Visita 2 16 38% 16 38% 1,0
Visita 3 16 38% 24 57,1% 0,021
Visita 4 16 38% 32 76,1% <0,001
Eliminado de aguas estancadas
Visita 2 12 28,6% 22 52,4% 0,02
Visita 3 12 28,6% 27 64,2% <0,001
Visita 4 12 28,6% 33 78,5% <0,001
Fumigacion
Visita 2 2 4,8% 4,8% 1,0
Visita 3 4,8% 9,5% 0,5
Visita 4 4,8% 9,5% 0,5
Colocacion de abate
Visita 2 0% 0%
Visita 3 0% 4,8% 0.47
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Visita 4 0 0% S 11,9% 0,4

Uso de repelente

Visita 2 10 23,8% 22 52,4% <0,001
Visita 3 10 23,8% 27 64,3% <0,001
Visita 4 10 23,8% 35 83,3% <0,001
Uso de mosquitero

Visita 2 1 2,4% 1 2,4% 1,0
Visita 3 1 2,4% 3 7,1% 0,5
Visita 4 1 2,4% 3 7,1% 0,5

Grafico 1. Efecto del uso de un videojuego en los estudiantes de Colegios de una
Zona Endémica del Peru en la eliminacion de inservibles para prevenir el dengue

en el 2022.
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Referente al eliminado de inservibles, en la primera visita se encontro que el 35,7%

(15) realizaban esta practica y en la cuarta visita se registré 83,3% (35).

Grafico 2. Efecto del uso de un videojuego en los estudiantes de Colegios de una

Zona Endémica del Peru en el lavado y tapado de recipientes donde almacenan el

agua para prevenir el dengue en el 2022.
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Referente al lavado y tapado de recipientes donde almacenan agua, en la primera
visita se encontré que el 38% (16) realizaban esta practica y en la cuarta visita se
registro 76,1% (32).

Gréfico 3. Efecto del uso de un videojuego en los estudiantes de Colegios de una
Zona Endémica del Peru en el eliminado de aguas estancadas para prevenir el

dengue en el 2022.
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Referente a la eliminacion de aguas estancadas, en la primera visita se encontré
qgue el 28,6% (12) realizaban esta practica y en la cuarta visita se registré 78,5%
(33).

Gréfico 4. Efecto del uso de un videojuego en los estudiantes de Colegios de una

Zona Endémica del Peru en la fumigacion para prevenir el dengue en el 2022.
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Referente a la fumigacion, en la primera visita se encontré que el 4,8% (2)

realizaban esta practica y en la cuarta visita se registré 9,5% (4).

Grafico 5. Efecto del uso de un videojuego en los estudiantes de Colegios de una
Zona Endémica del Peru en la utilizacion de abate para prevenir el dengue en el
2022.
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Referente a la colocacién de abate, en la primera visita se encontré que nadie

realizaba esta préactica y en la cuarta visita se registré 11,9% (5).

Gréfico 6. Efecto del uso de un videojuego en los estudiantes de Colegios de una

Zona Endémica del Peru en el uso de repelente para prevenir el dengue en el 2022.
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Referente al uso de repelente, en la primera visita se encontré que el 23,8% (10)

realizaban esta practica y en la cuarta visita se registré 83,3% (35).

Grafico 7. Efecto del uso de un videojuego en los estudiantes de Colegios de una
Zona Endémica del Perl en el uso de mosquitero para prevenir el dengue en el
2022.
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Referente al uso de mosquitero, en la primera visita se encontré que el 2,4% (1)

realizaba esta practica y en la cuarta visita se registro 7,1% (3).

Con respecto al tiempo de aplicacion del repelente, el nivel de conocimiento

aumento un 26,1%, con respecto a que parte del cuerpo aplicar el repelente, el nivel
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de conocimiento aumentd un 28,5%, con respecto al tipo de ropa que usar para
evitar picaduras, el nivel de conocimiento aumenté un 23,8%, con respecto al
cambio de agua de floreros/macetas por tierra o arena humeda, el nivel de
conocimiento aument6 un 14,3%, con respecto a la identificacion de criaderos de
zancudos, el reconocimiento de tanque aumento un 73,9%, el reconocimiento de
baldes aumentd un 66,7%, el reconocimiento de macetas aumento un 71,5%, el
reconocimiento de botellas aument6 un 78,6%, el reconocimiento de latas aumento

un 73,9%, el reconocimiento de llantas aumenté un 78,5%.

En la presente tabla se observa la correlacion entre los investigadores, resultando
un valor de Kappa=0,942, el cual se interpreta como muy buena concordancia,

teniendo asi la fiabilidad de los datos recolectados. (Tabla 4)

Tabla 4. indice de concordancia entre los evaluadores

CONCORDANCIA
Evaluadores KAPPA p
0,942 <0,0001

V. DISCUSION

El Ministerio de Salud, a través de sus microredes, viene realizando acciones para
mejorar la educacién y la promocién de la salud, principalmente en zonas
endémicas, con alto indice del vector (28), en donde, al inicio del estudio, las
practicas preventivas referidas nos mostraron datos que reflejan un bajo
conocimiento de estas practicas, coincidiendo con la investigacion realizada por
Cabrera R et al, quien en el 2016 realiz6 en un estudio en Lima, el cual concluye
gue los estudiantes participantes tienen bajo nivel de conocimiento sobre

prevencion del dengue. (29)

No se encontr6 un aumento de la fumigacion, unas semanas antes de la
investigacion la municipalidad habia realizado una campafia de fumigacion en
ciertas zonas de la localidad, ya que, segun los estudios realizados por el INS en la
ciudad de Piura, la efectividad de fumigacion con el insecticida Malation llega al

98% para eliminar al Aedes aegypti (30), sin embargo esto contrasta con lo que
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ensefa el videojuego, donde no recomiendan las fumigaciones, ya que no solo

eliminar al vector causante del dengue sino a todos los artropodos del ecosistema.

En la intervencién realizada, se compararon los resultados de las préacticas
preventivas referidas con las practicas preventivas realizadas, se encontré un
aumento en la mejora de las practicas preventivas, donde se evidenci6 un alto nivel
de efectividad en el uso de este videojuego. Se obtuvo un mejor impacto en las
practicas referidas, en el reconocimiento de criaderos del vector, ya que antes de
la intervencion un 64,3% reconocia los baldes como criaderos, mientras que los
otros criaderos fueron reconocidos en menor cantidad, después de la intervencion
un 100% logré reconocer los tanques y los baldes como criaderos del vector,
coincidiendo con el estudio de Panta K. (10) Este estudio contrasta con la
investigacién realizada por Aguilar P. quien concluyé que el videojuego no demostro
tener un mayor impacto en el nivel de conocimientos en las practicas preventivas
del dengue. (11)

En los nifios, el juego es el cimiento que forma las bases para adquirir conocimiento
y competencias sociales, asi como a desarrollar emociones, la comunicacion y el
lenguaje, por ello a través de esta actividad se puede promover el aprendizaje de
practicas preventivas para promover la salud y prevenir enfermedades
transmisibles, como el dengue. (27) Esto se vio reflejado en esta investigacion, ya
gue se logré un impacto positivo en las practicas preventivas del dengue. Es
importante mencionar que este videojuego no solo ensefia sobre el dengue, sino
también sobre enfermedades diarreicas y enfermedades metaxénicas como la

malaria y la leptospirosis.

Con los resultados que se obtuvieron, resalta la importancia de que los estudiantes
sean capacitados constantemente con temas de promocién y prevencion de la
salud, como control de vectores, principalmente en zonas endémicas, por lo que se
debe estudiar mas sobre la implementacién de herramientas educativas que

ayuden a los nifios a entender mejor la problematica de salud en nuestro Pais.
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VI. CONCLUSIONES

- Se concluye que el uso del videojuego “Pueblo Pitanga: enemigos silenciosos”
tuvo un efecto positivo al aumentar la frecuencia de las practicas preventivas

del dengue en los alumnos de colegios de una zona endémica del Peru.

- Segun la encuesta previa que se le realiz6 a los alumnos, se concluye que el
nivel de conocimiento en las practicas preventivas del dengue aumento

posterior al uso del videojuego.

VIl. RECOMENDACIONES

Se recomienda la utilizacion del videojuego “Pueblo Pitanga: enemigos silenciosos”
en todos los colegios del pais, tanto estatales como particulares, principalmente en
zonas endémicas, para fortalecer los esfuerzos que viene realizando el Ministerios
de Salud, como una forma de promocionar la salud y prevenir la trasmision de
enfermedades metaxénicas, asi como también la prevencién de enfermedad
diarreica aguda, malaria y leptospirosis, que en la etapa 3 del videojuego también

son ensefiadas.

Se recomienda la difusion del videojuego “Pueblo Pitangas: Enemigos silenciosos”,
ya que, segun el presente estudio, su uso tiene un efecto positivo en el incremento

de las préacticas preventivas contra el dengue.

Se recomienda realizar mas estudios sobre el videojuego “Pueblo Pitangas:
Enemigos silenciosos”, aplicarlo en otras zonas del pais o en otros paises para

corroborar su efectividad.
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ANEXOS

ANEXO 01:

“Afno del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Florencia de Mora, de del 2022

Sr

Director de la |.E. “
Presente.-

Asunto: Permiso para realizar proyecto de investigacion

Estimado Prof.

Mi nombre es Angélica Egusquiza Loo, identificado con DNI 76173441, estudiante
de Medicina de la Universidad Cesar Vallejo con sede en la ciudad de Trujillo. La
razén de mi misiva es solicitar, de favor, su permiso para realizar el estudio titulado
“Efecto de la implementacién de un videojuego en el nivel de conocimiento del
dengue en un colegio” en las instalaciones de su institucién educativa que usted
dirige. Se adjunta el protocolo del estudio en mencion. Agradeciendo la atencion

brindada, me despido afectuosamente, esperando su pronta respuesta.

Atentamente,

Angélica Egusquiza Loo

DNI 76173441



ANEXOS 2:
Consentimiento informado para Padres de Familia

Titulo del estudio: “Efecto de la implementacién de un videojuego en el nivel de

conocimiento del dengue en un colegio”

Investigador principal: Angélica Egusquiza Loo

Informacién acerca del estudio

Se solicita la participacion de su menor hijo(a) de forma voluntario(a) en un estudio
de investigacion. Se pide que se tome el tiempo necesario para leer esta
informacion. Usted tiene la decision de no otorgar el permiso de participar a su
mejor hijo(a) o de retirarse en el momento que considera pertinente. Usted puede
realizar preguntas sobre la investigacion, los beneficios y los riesgos o cualquier

duda sobre la investigacion que no haya quedado claro.

Usted podra decidir si su menor hijo(a) participa en la investigacion, luego de que
sus preguntas hayan sido contestadas, este procedimiento estd denominado como

“consentimiento informado”
Propdsito de lainvestigacion

El propdsito de esta investigacion es corroborar la efectividad del videojuego
“Pueblo Pitangas: Enemigos silenciosos” en las Practicas Preventivas del Dengue.
Si Ud. Firma el consentimiento informado para otorgar su permiso, su menor hijo(a)
llenard un cuestionario con preguntas sobre el Dengue antes y después de recibir

una sesion educativa con el videojuego.

Riesgos

El presente estudio no representa ningun riesgo para los participantes.
Beneficios

El presente estudio puede resultar benéfico para el nifio, ya que puede mejor los

conocimientos y las practicas preventivas referente al dengue.



Remuneracion por participaciéon

La participacidn de esta investigacion es de forma voluntaria y no remunerativa, por
tanto, no se recibira ningun pago por parte del autor o de las autoridades de las I.E.
La informacion recolectada en el cuestionario sera confidencial y se protegera los

datos de los participantes, los cuales solo seran utilizados para el estudio.
¢Existe alguna clausula que no permita abandonar el estudio?

Ninguno de los participantes esta obligado a responder preguntas que no desee, si
no desea terminar el cuestionario podra retirarse en cualquier momento de la
investigacién sin recibir alguna sanciéon. Los participantes podran abandonar el

estudio cuando deseen.
Contacto para informacion

Llame al autor de la investigacién, Angélica Egusquiza Loo al nimero 967765385
0 escriba a su correo electronico aegusquizal@ucvvirtual.edu.pe sobre cualquier

pregunta, duda o queja relacionada al estudio.
Declaracion del participante

El estudio descrito en este documento me ha sido explicado, y yo voluntariamente
autorizo la participacion de mi menor hijo(a). Se me ha dado la oportunidad de hacer
las preguntas respectivas sobre el tema. Si en el futuro tengo alguna pregunta sobre
el estudio, éstas seran respondidas por el investigador listado arriba. Si aceptas ser
parte del estudio, por favor coloca tu nombre, firma, nombre de su menor hijo y la

fecha.

FIRMA DEL PADRE DE

FAMILIA O APODERADO



ANEXO 3: ENCUESTA

l. Instrucciones

El siguiente cuestionario presenta una lista de preguntas a modo de entrevista.
Las preguntas pueden tener mas de una respuesta. Se leeran las preguntas,
escuche y lea con atencion cada una de ellas y responda seguin su caso.
También se evaluara el cumplimiento de los métodos dentro de su vivienda para

la prevencion del dengue.

I. Objetivo
El objetivo general de esta investigacion es estimar el efecto del uso de un
Videojuego en las Practicas Preventivas del Dengue en Colegios de una Zona

Endémica del Pert

[I. Datos generales

e Edad: (afios cumplidos)

e Geénero: Masculino () Femenino ( )
¢ De donde consigue usted el agua (puede marcar mas de una alternativa):
Pozo ( ) Acequia ( ) Camion cisterna ( ) Pileta publica ( ) Red

intradomiciliaria ( ) Otros:

e Antecedentes personales o familiares de dengue: Si ( ) No ( ) Quién:

Practicas referidas

1. ¢Usas repelente para prevenir la picadura de los zancudos?
1 Si
1 No
2. Sirespondiste Si a la pregunta anterior ¢ Cuantas veces al dia te aplicas el
repelente?
1 1vez por dia
2 veces por dia
Durante todo el dia

Solo cuando estoy en casa

O o 0o O

Solo cuando salgo de casa



[ Numero de veces al dia:

3. ¢En qué parte del cuerpo te aplicas repelente?
1 Solo en la cara

Solo en los brazos

|

.1 Solo en las piernas
1 Solo en las partes expuestas a picaduras
1 Entodo el cuerpo
4. ¢Qué tipo de ropa debes usar para prevenir la picadura del zancudo?
1 Shorts y camisetas de manga corta
1 Camisetas de maga larga
"1 Cubrir brazos y piernas por el riesgo de picaduras
1 Otros:

5. ¢Alguna vez han fumigado tu colegio/casa? (Llegd personal de salud con
una magquina que esparce liquido para matar
sancudos, como el de la imagen)

1 Si
1 No

[1 No sé

6. En la escuela/casa ¢Almacenan agua para consumo (ingerir agua,
preparacion de alimentos)?
1 Si
1 No
7. ¢Almacenan agua para otros fines (lavar ropa, limpieza de la casa, uso para
higiene, etc.)?
1 Si
1 No
8. ¢En qué recipientes depositan el agua de consumo?
'] Tanques
"1 Baldes
"1 Ollas
(]

Galoneras



[1 Jarras

[

Otro:

9. ¢Tienes floreros Y/o masetas en casa/escuela?

(]
L

Si
No

10.¢El agua de estos floreros y/o macetas ha sido cambiada por arena

humeda?

J
J

Si
No

11.De los siguientes recipientes mencionados ¢Cuales son criaderos de

zancudos?

J
U
J
J
[

Tanques

Baldes
Macetas/Floreros
Botellas

Latas

12.Medidas que realiza para prevenir el dengue en casa / escuela

Practica evaluada Si NO

Visitas 1ra 2da | 3ra 4ta | 1ra | 2da | 3ra | 4ta

Eliminado de inservibles
(latas, botellas, cajas,
llantas, etc.)

Lavado y tapado de
recipientes donde
almacenan agua

Eliminado de aguas
estancadas

Fumigacion

Colocacidon de abate en
depositos con agua

Uso de repelentes y/o
espiral

Uso de mosquiteros




ANEXO 04: OPERALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE DEFINICION DEFINICION INSTRUMENTO DIMENSIONES INDICADOR NATURALEZA ESCALA
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Edad Tiempo de vida Tiempo de vida
de una persona que tienen los Encuesta 11y 12 afios Afios
u otro ser vivo escolares al cumplidos Cuantitativa Discreta
momento del
estudio.
Género Condicion Caracteristicas
orgéanica de una fenotipicas que
persona u otro presentan los - Masculino
ser vivo, escolares al Encuesta - Femenino Cualitativa Nominal
masculina o momento del
femenina. estudio.
Procedencia Lugar de origen Fuente de agua - Pozo
del agua de donde que utilizan los Encuesta - Acequia
proviene el escolares en sus - Camién Cualitativa Nominal
agua. domicilios cisterna
- Pileta pablica
- Tanque
elevado
- Otros
Antecedente Persona con Escolares que - Si
familiar o antecedente de hayan tenido Encuesta - No Cualitativa Nominal
personal de dengue o con dengue o que - Quien
dengue algun familiar tengan algin
con familiar cercano
antecedente de con dengue
dengue
Uso del Es un juego Aplicacion Videojuego Sesion 1 Terminacion
videojuego electrénico interactiva que Pueblo Sesion 2 del
(Variable orientada al mediante el Pitangas: Sesion 3 videojuego
independiente) entretenimiento entretenimiento Enemigos Sesion 4 gue consta Cualitativa Nominal
en el que una o desarrolla silenciosos de 4 etapas
mas personas habilidades de y cada etapa
interactian por | aprendizaje en los consta de 5
medio de un estudiantes niveles.
controlador
Efecto del Nivel de Aplicacion de las Cuestionario -Practicas Puntaje
videojuego en conocimiento practicas referidas obtenido en
las préacticas sobre la preventivas de -Practicas escala Cuantitativa Discreta
preventivas del prevencion del dengue segun el realizadas vigesimal

dengue
(Variable

dependiente)

dengue

nivel de

conocimiento.




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA SALUD
ESCUELA PROFESIONAL DE MEDICINA

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, CABRERA ENRIQUEZ JOHN ALEXIS, docente de la FACULTAD DE CIENCIAS DE
LA SALUD de la escuela profesional de MEDICINA de la UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO SAC - TRUJILLO, asesor de Tesis titulada: "Efecto del uso de un Videojuego
en las Préacticas Preventivas del Dengue en Colegios de una Zona Endémica del Perd",
cuyo autor es EGUSQUIZA LOO ANGELICA PATRICIA, constato que la investigacion
tiene un indice de similitud de 19.00%, verificable en el reporte de originalidad del
programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

TRUJILLO, 13 de Enero del 2023

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
CABRERA ENRIQUEZ JOHN ALEXIS Firmado electronicamente
DNI: 45439159 por: JCABRERAEN el 13-
ORCID: 0000-0002-0770-505X 01-2023 17:16:39

Caddigo documento Trilce: TRI - 0519299

oo INVESTIGA
.m.' ucv





