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Resumen

La presente tesis se enmarco en la linea de investigacion Evaluacion y aprendizaje.
El objetivo de la investigacion fue determinar la relacién entre la evaluacion de los
entornos virtuales y el aprendizaje significativo de estudiantes de un instituto
superior tecnoldgico - Chosica, 2022. La investigacion fue de tipo basico, con
disefio no experimental, de corte transversal, correlacional. La poblacién estuvo
conformada por los estudiantes del instituto superior. La muestra estuvo
conformada por 109 estudiantes. La técnica utilizada para la recoleccion de
informacion fue la encuesta y el instrumento fue el cuestionario. El cuestionario para
medir la variable evaluacién de los entornos virtuales estuvo conformado por 16
items y el cuestionario para medir la variable aprendizaje significativo por 16 items.
Se utilizo el software estadistico SPSS version 25 para procesar los datos. Los
resultados de la investigacion determinaron que la variable evaluacion de los
entornos virtuales se relaciona directa y significativamente con la variable
aprendizaje significativo, con un coeficiente de correlacion Rho Spearman de
0,913** con un p_valor calculado de 0.000 lo que permitié la comprobacién de la
hipétesis planteada concluyendo que la relacion entre las variables es positiva muy

alta.

Palabras clave: evaluacion, entornos virtuales, aprendizaje significativo,

conocimientos, comprension.

Vi



Abstract

This thesis was framed in the line of research Evaluation and learning. The objective
of the research was tofinalize the relationship between the evaluation of virtual
environments and the meaningful learning of students of a higher technological
institute - Chosica, 2022. The research was of basic type, with non-experimental
design, cross-sectional, correlational. The population was made up of the students
of the higher institute. The sample consisted of 109 students. The technique used
for collecting information was the survey and the instrument was the questionnaire.
The questionnaire to measure the variable evaluation of virtual environments
consisted of 1 6 items and the questionnaire to measure the significant learning
variable by 16 items. SPSS version 25 statistical software was used to process the
data. The results of the research determined that the variable evaluation of virtual
environments is directly and significantly related to the significant learning variable,
with a Rho Spearman correlation coefficient of 0.913** with a calculated p_valor of
0.000 which allowed the verification of the hypothesis raised concluding that the
relationship between the variables is very high.

Keywords: assessment, virtual environments, meaningful learning, knowledge,

comprehension.
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l. INTRODUCCION

Debido al avance tecnoldgico, constantemente se necesitan nuevos métodos para
mantener la educacion al dia con las necesidades de la sociedad. Las nuevas
plataformas y tecnologias se utilizan en entornos educativos para adaptarse a las
circunstancias cambiantes. Esto se puede ver durante la pandemia en curso, como
un pequefio ejemplo de los muchos desafios que enfrentdé la humanidad. Para
satisfacer las demandas educativas actuales, se necesita una mayor calidad
educativa en los entornos virtuales de aprendizaje, toda vez que hay mayores

demandas de profesionales capacitados.

Los informes emitidos por la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura - América Latina reporta de las herramientas de
ensefianza tradicionales, es insuficiente. Esto hace que los estudiantes carezcan
de una comprension adecuada y conduce a calificaciones de asistencia mas bajas.
Para solucionar este problema, se requieren de los fondos suficientes para la
generacion de los recursos necesarios para la implementacion de espacios de

aprendizaje virtuales (2020).

La Defensoria del Pueblo (2020) dictaminé que la educacién es un derecho
de todos. El sistema educativo del pais no brinda un trato igualitario ni satisface las
necesidades de cada estudiante conduciendo a un crecimiento de la brecha
educativa existente. En diferentes regiones del pais requieren diferentes soluciones
a este problema. Una solucion es la ensefianza didactica virtual, que no ha sido del
todo efectiva. Los sectores rurales se ven muy afectados por la falta de recursos;
se deben buscar diferentes mecanismos para adaptarse a la realidad de estos
sectores. Alejarse de los métodos de ensefianza tradicionales, que son dificiles de
cambiar, para dar paso a nuevas formas de enseflanza no presenciales, es
necesario para los estudiantes de todos los niveles. Ademas, esto permite a los

educadores mantenerse al dia con los avances en la educacion.

La incorporacion de nueva informacion requiere un proceso de construccion
que se realiza sobre ideas previas. Altamirano (2019) sefiala que los estudiantes
se benefician al comprender nueva informacion incorporandola a su estructura de
conocimiento existente. Al hacer esto, los estudiantes realmente entienden la

informacion y logren un aprendizaje significativo.



En la instituciéon motivo de estudio, los maestros han sido capacitados para
utilizar materiales digitales. Esto les ha permitido desarrollar nuevos métodos
educativos y crear nuevos materiales educativos con el soporte tecnoldgico e
internet. Esto ha significado un cambio en la forma de ensefiar y también en la
forma de aprender de los estudiantes, algunos han enfrentado algunos dificultades
cuando se trata de educacion virtual, en especial aquellas relacionadas con el
acceso a nuevas tecnologias, o factores geograficos que limitan el acceso a
internet. De alli la necesidad de contar con espacios virtuales de aprendizaje para
facilitar los procesos de ensefianza y los procesos de aprendizaje. La institucion
educativa posee un EVA implementado previo a la pandemia y que se ha ido
actualizando. Este estudio busca establecer la relacion entre los entornos virtuales
que utilizan plataformas virtuales en sus lecciones y el aprendizaje significativo que

alcanzan los estudiantes.

Lo anteriormente expuesto conduce a formular la pregunta de investigacion:
¢, Cudl es la relacion entre la evaluacion de los entornos virtuales y el aprendizaje
significativo de estudiantes de un instituto superior tecnoldgico - Chosica, 20227?
Siendo los problemas especificos: ¢ Cual es la relacion entre la evaluacion de los
entornos virtuales y, la comprension, la participacion activa, la funcionalidad y
relacion con la vida real de estudiantes de un instituto superior tecnoldgico -
Chosica, 20227

La institucion educativa donde se desarroll6 la presente investigacion se
encuentra en Lurigancho — Chosica, un distrito de la provincia de Lima, su
poblacién estudiantil egresados de secundaria, en un porcentaje significativo optan
por permanecer en su area de origen y seqguir carreras superiores. Sin embargo,
muchos jovenes de los distritos vecinos no pueden continuar sus estudios
superiores porgue carecen de conexion a Internet en sus hogares. Esto los motiva

a seguir una educacion virtual en su lugar.

La importancia de este estudio se evidencia en el estudio del futuro
profesional de estos estudiantes, esta investigacion pretende conocer las
necesidades educativas de la provincia. También beneficia a los jovenes y su
comunidad al mejorar sus habilidades para profesiones especificas y necesarias

para la localidad y la regién, lo que denota su relevancia social.



Dado lo expuesto, se formula el objetivo general de la investigacion:
Determinar el nivel de relacion entre la evaluacion de los entornos virtuales y el
aprendizaje significativo de estudiantes de un instituto superior tecnoldgico -
Chosica, 2022. Los objetivos especificos planteados fueron: Determinar el nivel de
relacion entre la evaluacion de los entornos virtuales y, la comprension, la
participacion activa, la funcionalidad y relacion con la vida real de estudiantes de

un instituto superior tecnoldgico - Chosica, 2022.

Siendo la hipétesis general: La evaluacién de los entornos virtuales se
relaciona con el aprendizaje significativo de estudiantes de un instituto superior
tecnologico - Chosica, 2022. Y las hipotesis especificas: La evaluacién de los
entornos virtuales se relaciona con la comprension, la participacion activa, la
funcionalidad y la relacion con la vida real de estudiantes de un instituto superior

tecnoldgico - Chosica, 2022.



Il. MARCO TEORICO

La investigacion de Humphries y Clark (2021) examiné las preferencias de 647
estudiantes de educacion con respecto al uso de materiales aplicados tradicionales
en comparaciéon con materiales digitales. Descubrieron que los estudiantes de
educacion preferian videos didacticos de estilo de conferencias a largo plazo en
lugar de videos mas cortos. Ademas, este estudio encontré que los estudiantes de
educacion aumentaron las vistas (60 %-67 %), las vistas acumuladas (54 %-67 %),
el porcentaje de finalizacion (25 %) y las vistas Unicas (60 %-67 %) al comparar
videos fragmentados con videos tradicionales. conferencias Los estudiantes que
completaron los materiales del curso requeridos en plazos mas cortos les
permitieron administrar mejor su horario y mejorar su atencion. Esto también
condujo a una audiencia mas comprometida que absorbe mejor la informacion que
se ensefia. Estos beneficios se pueden ver en cualquier entorno educativo que

utilice entornos virtuales.

El estudio realizado por Chua et al. (2020) tuvo como objetivo determinar la
efectividad de las estrategias tecnolégicas como herramientas de ensefianza a
través de un disefio experimental. Se enfocaron especificamente en 25 docentes,
analizando sus niveles de conocimiento y su respectivo uso de la tecnologia como
estrategia de ensefianza. Los investigadores encontraron que la estrategia mas
efectiva fue la integracion de las redes sociales en el aula. Esto se debi6 a que era
de facil acceso a través de Internet, lo que atraia la atencion de los estudiantes y
creaba un entorno de aprendizaje mas positivo. En consecuencia, los
investigadores sugirieron que esta estrategia se implemente en las escuelas

publicas para mejorar la ensefianza de los estudiantes.

Para medir la efectividad de la integracion de tecnologias digitales en Bolivia,
Murillo (2020) requiri6 un estudio educativo con enfoque cuantitativo. Este
ambicioso proyecto tuvo como objetivo examinar las opiniones de los estudiantes
sobre la efectividad de la educacién virtual y cdmo se compara con los métodos
tradicionales. El estudio determind que los estudiantes en areas rurales no estan
aprendiendo tan efectivamente como si estuvieran cara a cara con alguien. Por lo
tanto, las estrategias digitales deben implementarse de una manera que refleje con
precision su contexto del mundo real. Esto permitiria que estas estrategias



aumenten el aprendizaje de una manera mas dinamica, brinde oportunidades para
gue los educadores y los estudiantes mejoren sus habilidades y competencias, lo

que también beneficiara su educacion.

Gomez et al. (2019) evaluaron diferentes métodos de ensefianza en
Colombia. Algunas de las estrategias que evaluaron demostraron ser efectivas con
los estudiantes gracias a su naturaleza y fluidez creativas que desarrollaron durante
la lluvia de ideas. Esto aumentd su capacidad para encontrar respuestas sobre
cualquier tema. a través de palabras o metaforas, una disciplina especifica
demuestra conceptos a través de sus ejemplos. Estudiar a través del aprendizaje
practico como enfoque didactico demostro ser eficaz para desarrollar la creatividad
y las habilidades de pensamiento critico de los estudiantes. Ademas, este método
permite a los estudiantes interactuar con el software, practicar nuevas habilidades

y adaptarse a cualquier obstaculo que puedan enfrentar.

Para comprender qué tan bien aprendieron los estudiantes en un entorno de
realidad virtual, Vergara et al. (2019) realizaron un estudio basado en la modalidad
de aprendizaje significativo. Analizaron los diferentes disefios de un entorno de
aprendizaje de RV y encontraron las caracteristicas oOptimas para medir el
aprendizaje significativo. Esto se hizo observando a 103 estudiantes y haciéndoles
preguntas sobre sus experiencias. Después de un afio de uso, descubrieron que
los estudiantes aprendian mas y retenian mas conocimientos si usaban un sistema
de protocolo paso a paso. Aumentar la comprension de los estudiantes requiere un
mejor proceso de disefio de aprendizaje. Con el tiempo, esto conduce a una mayor
retencidén del contenido, lo que se presta a un aprendizaje mas significativo. Este
estudio muestra que el uso de la realidad virtual en la educacion beneficia el
aprendizaje de los estudiantes. La realidad virtual es una herramienta
imprescindible en las escuelas gracias a su utilidad para resolver algunos de los
problemas que suelen presentarse durante las clases practicas en laboratorios

reales.

Segun Durango (2019) los estudiantes bolivianos aprendieron mejor cuando
sus lecciones tenian un propdsito didactico. Esto se determind mediante la
recopilacion de datos de 441 estudiantes, utilizando métodos de investigacion

cuantitativos, como una encuesta, para recopilar informacion. Esto llevo al



descubrimiento de que los materiales TIC utilizados como estrategias de
ensefianza no eran efectivos. Esto llevo a los cineastas a creer que los métodos de
entretenimiento educativo podrian mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Sin
una formacion adecuada, muchos docentes evitan utilizar herramientas
tecnoldgicas en sus clases. Esto se debe al hecho de que muy pocos reciben
alguna instrucciéon sobre como usar las TIC en sus lecciones. De hecho, las
instituciones deben considerar estos factores al desarrollar practicas pedagogicas

0 educativas nuevas o mejoradas.

Para determinar la efectividad educativa del uso de programas digitales,
Verdezoto y Chavez (2018) realizaron una encuesta a 256 personas que querian
ingresar a la educacion superior. Descubrieron que el programa educativo no
proporcion6 preparacion pedagadgica, o que no ayudo a la educacion. Ademas, los
estudiantes no estaban preparados para el material que aprendieron, lo que
probablemente dificulté su educacion. Se descubrié una falta de implementacion
efectiva en el aula debido a la importancia de las herramientas digitales en la
educacién. La importancia de estas herramientas exige que las escuelas

permanezcan a la vanguardia de esta tendencia.

Baltodano y Gomez (2017) sefialan en su estudio que se centra en los
componentes pedagogicos, curriculares y didacticos de un modelo educativo. Lo
eligieron porque lo entendieron como un objetivo para mejorar el aprendizaje
universitario. Mas de 60 estudiantes participaron en su investigacion, que conto6 con
un enfoque mixto. Recolectaron informacién a través de entrevistas entre los dos
grupos separados. El resultado muestra que la mayoria de los estudiantes
encontraron el modelo educativo ameno y didactico, con componentes
pedagogicos, didacticos y curriculares. Tanto docentes como alumnos coinciden en
que la formacion de propuestas educativas en forma de aprendizaje a través de las
nuevas tecnologias es un siguiente paso necesario en la educacion. Esto se debe
a que ambos coinciden en que es necesario incrementar el aprendizaje significativo
en las escuelas. La mayoria de estas propuestas educativas se pueden crear con
herramientas TIC, lo que lleva a crear propuestas educativas con nuevas

oportunidades de aprendizaje.



En el estudio de los antecedentes nacionales, se incluy6o a Cuéllar (2022)
quien evalud la conexion entre las aulas virtuales y el aprendizaje significativo de
los estudiantes. El estudio involucrd andlisis cuantitativo a través de descripciones
transversales y aplicaciones, con 107 participantes. Los resultados mostraron una
correlacion positiva entre las aulas virtuales y el aprendizaje significativo. La fuerza
de la correlacion fue Rho = 0.60, Sig. (bilateral) = 0,000. Esto demostré que la

hipotesis era precisa.

Landa (2022) busco identificar la conexion entre los entornos virtuales y el
aprendizaje a través de la investigacion cualitativa. Emple6 un enfoque cuantitativo
basico hipotético y un disefio transversal no experimental gracias a su enfoque
cuantitativo. La poblacion es de 214 estudiantes y el tamafio de la muestra es de
170. Una prueba de hipétesis general encontré una relacion significativa entre las
dos variables, asi como un coeficiente de correlacion Rho de Spearman alto de
0.739. Esto indica que el aprendizaje significativo se correlaciona altamente con el

uso del entorno virtual.

Ramirez (2022) quiere descubrir la conexion entre el aprendizaje significativo
y la educacion virtual. Utiliza una muestra de estudio de 29 estudiantes de primaria.
Esta investigacion fue no experimental e incluyé cuestionarios, técnicas de
encuesta y opciones de disefio para la correlacion, encontrando una correlaciéon
Rho de Spearman de 0,628, que indicd una correlacidn positiva moderada entre las
dos variables. la encuesta encontr6 que los estudiantes aprendieron 0.000 Sig., que
esta por debajo del umbral de 0.05 establecido por la encuesta. Esto prueba que
los hallazgos de la encuesta fueron precisos, como lo afirma la investigacion

académica.

Como se indica en su informe de investigacion, Zavala (2021) pretendia
determinar si el uso del entorno virtual se correlacionaba con un aprendizaje
significativo de los estudiantes. Realiz6 una investigacién cuantitativa con la
intencion de ser no experimental y aplicO muestras intencionales de estudiantes de
séptimo grado para establecer la confiabilidad con dos escalas. Concluyendo que
el coeficiente de Rho Spearman de 0.541 indicé una correlacién positiva moderada

entre las dos variables.



La teoria conectivista de Siemens y Downes establece que los estudiantes
hacen conexiones con otros conjuntos de datos, conceptos o0 personas, lo que se
conoce como aprendizaje al hacer conexiones con medios digitales. En
consecuencia, esta investigacion sugiere que los educadores deben adaptarse al
mundo tecnolégico al crear un entorno de aprendizaje. El conocimiento se
distribuye a través de redes debido a la gran variedad de herramientas e
informacion disponible en cada una. Esto favorece la conectividad y favorece el
aprendizaje en los entornos educativos (Corbett y Spinello, 2020).

Theodor (2018) elaboré un estudio del disefio de materiales didacticos
visuales que se basa en la teoria de la Gestalt. Su proposito previsto es articular
los principios de simplicidad, similitud en la percepcién de los alumnos para que la
informacion se pueda entender claramente en linea. Gestalt se enfoca en estudiar
el aprendizaje a través de la percepcion y las habilidades de los aprendices. Su
objetivo es demostrar como cambian los objetivos de los alumnos, sus limitaciones

y sus potenciales en un momento dado.

Silva (2017) considera que los métodos de ensefianza adaptativos son
necesarios para satisfacer los intereses cambiantes del estudiante, asi como las
necesidades educativas. Al implementar esta logica, los estudiantes pueden
controlar su propio ritmo y ajustar las lecciones de forma independiente a sus
necesidades. Esto también les permite programar el aprendizaje de acuerdo con el
ritmo deseado. Ademas, las técnicas de aprendizaje secuencial permiten un

progreso mas rapido hacia objetivos especificos.

La obra de Goii (2019) destaca que los recursos materiales de caracter
pedagogico permiten la sintesis de un apartado o porcion de la unidad pedagogica.
Como tal, su importancia es evidente. Tanto Pérez (2019) como Reyes (2016)
seflalan que las estrategias didacticas emplean métodos de ensefianza para
resolver problemas especificos. Este proceso involucra la pedagogia ya que los
docentes implementan practicas educativas. Al construir conocimiento con

propésito, ambos afirman que este enfoque es similar al enfoque original.

En cuanto a las estrategias didacticas virtuales, Silva (2017) presento tres

componentes: contenidos, herramientas y evaluacion. La dimension Contenidos, se



enfoca en material escrito, proyectos u otras formas de presentaciones creadas por
el maestro o equipo docente haciendo uso creativo de herramientas digitales. Esto
ayuda a promover métodos de transmisibn de mensajes que antes no eran

posibles.

La tercera dimension se denomina Herramientas, se refieren a los medios
disponibles para usar en la creacidbn de una estacion de trabajo virtual. Las
herramientas es una dimension interesante por sus multiples caracteristicas, entre
ellas el acceso al trabajo realizado por el profesor y el alumno. También se refiere

a enviar trabajos o tareas, asi como facilitar examenes.

Para demostrar el éxito alcanzado, cada experiencia o ciclo de aprendizaje
debe producir un producto que asegure que el aprendizaje sea permanente y
ademas, la evaluacion debe tener realizarse de forma permanente y debe ser

sumativa, asi funciona la dimensién Evaluacion.

El constructivismo enfatiza la necesidad de un proceso de construccion
activa que involucra tanto la creacién de conocimiento como la interaccion con el
entorno. Esto contrasta con la simulacién ambiental, que simplemente se basa en
factores externos, segun Olmedo y Farrerons (2017). Los constructivistas creen que
el conocimiento es el resultado de un proceso de construccion en el que los
individuos participan activamente. Esto es significativo porque destaca la
importancia de un proceso interno de razonamiento, que los constructivistas
consideran mas importante que el razonamiento externo. Cepeda (2017) sugiere
gue las personas aprenden y se adaptan a su entorno a través de sus experiencias.
Esto conduce al desarrollo de una perspectiva Unica sobre el mundo que todos
construyen, segun esta teoria, al afrontar los problemas surgen diferentes

soluciones.

Una tercera teoria presentada es la de Ausubel. El postula que los conceptos
nuevos y aprendidos recientemente se pueden integrar sin problemas en las ideas
existentes. Esto permite que las nuevas ideas sean cohesivas al unir varias piezas
de conocimiento en un solo avance. Los organizadores del evento anterior,

inspiraron al autor con sus ideas de inclusion (Dharini y Begum, 2022).



Sobre el aprendizaje significativo Silva (2020) sostiene que este supera
cualquier limite. Por lo tanto, cree que la evaluacion debe usarse para determinar
la importancia de las lecciones. Esto se debe a que dar a los estudiantes una forma
de juzgar la importancia de sus lecciones hace que evaluar la importancia sea
mucho mas facil. Los educadores pueden usar esta informacion para evaluar
efectivamente la importancia de sus lecciones. El aprendizaje significativo requiere
multiples perspectivas y enfoques que enfatizan diferentes grados de importancia.
Por lo tanto, las evaluaciones deben evitar centrarse en la relevancia del trabajo de
un estudiante. En cambio, los maestros deben enfocarse en como resolver ideas
conflictivas de diversa importancia. Esto los alienta a evitar evaluar si el trabajo de

sus alumnos es significativo.

Carranza y Caldera (2018) sefialan que el nuevo aprendizaje debe
incorporar nueva informacion pertinente teniendo en cuenta la estructura cognitiva
del alumno. Esto sugiere la necesidad de pensamientos o ideas previas para
relacionar el conocimiento previo con lo nuevo. Siempre que sea posible, esta

nueva informacion deberia ayudar a promover las ideas existentes.

El aprendizaje significativo requiere la comprension de conceptos con un
significado que exige las demandas actuales. Ademas, este aprendizaje debe ser
no repetitivo e involucrar la interpretacion de esos conceptos en lugar de
memorizarlos. La memorizacion ineficiente es un aprendizaje irrelevante y no

cumple con las demandas de la sociedad actual (Bartolomei, 2019).

Granados (2020) considera que los estudiantes necesitan tener un punto de
partida para su aprendizaje. Esto se debe a que les proporciona nuevas ideas y
estrategias para desarrollar. Cotrina (2020) sugiere que la informacion se adquiere
a traveés de las estructuras existentes. Esto se debe a que incorpora la forma en

gue los humanos organizan cognitivamente la informacion.

La investigacion de Carranza y Caldera (2018) presenta tres elementos a
considerar para comprender el aprendizaje significativo. La primera dimension es
la Comprension, destaca la importancia de las relaciones entre conocimiento y
experiencia, conocimiento sobre la realidad, comprension tedrica y comprension

practica. Esencialmente, el aprendizaje implica la adquisicion de informacion a
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través de la experiencia personal, el aprendizaje de la teoria o el aprendizaje de
como practicar una tarea especifica. Los estudiantes motivados son mas propensos
a comprender el material y aplicarlo a sus vidas. También podran participar
activamente en su proceso de aprendizaje reflexionando sobre sus procesos
cognitivos de forma independiente. Esta cuarta dimension del aprendizaje
denominada “participacion activa” es sumamente importante porque se da cuando

los estudiantes procesan los conocimientos que adquieren (Silva, 2020).

La dimension participacion activa, sefiala que para comprender un hecho se
debe analizar, discutir y preparar la informacion. Esto ocurre en ambos extremos
del proceso de recopilacion de informacién. Por un lado, las personas deben
analizar y reflexionar sobre la informacion que recopilan para comprenderla
adecuadamente. Y por otro establecer conexiones con otras personas para el

intercambio de ideas.

La dimension funcionalidad y relacion con la vida real, sostiene que también
deben discutir y preparar la informacion para utilizar sus beneficios en otras areas
de la vida. La diferenciacion entre estos fines permite soluciones mas efectivas a
problemas en multiples categorias. Para establecer nuevas relaciones y resolver
problemas, los estudiantes deben crear nuevos conocimientos y utilizarlos en
nuevas situaciones. Los estudiantes necesitan poner a prueba sus conocimientos
previos para crear relaciones sustantivas y aplicarlas en situaciones nuevas, razon
por la cual la creatividad es tan importante para resolver problemas (Grajales y
Osorio, 2019). Esta dimensién es una de la mas altas en significado; por lo tanto,
los estudiantes deben aprender a usar sus conocimientos y establecer nuevas

relaciones en entornos desconocidos y ser creativo en la resolucién de problemas.
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II. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefo de investigacion

Una investigacion es basica cuando se propone estudiar un hecho o fendmeno con
el respaldo del conocimiento cientifico, esto permite incrementar dicho
conocimiento (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). Este estudio corresponde al
tipo basico, se estudiaron las caracteristicas y propiedades de las variables y la

forma de su comportamiento al interactuar entre ellas.

Por otra parte, el disefio de una investigacion sefiala la secuencia de pasos
a seguir para su desarrollo (Raffino, 2020). Este estudio se desarrollé de forma no
experimental y transversal, el investigador no ha intervenido en la manipulacion de
las variables, se han estudiado en su contexto real, recogiendo los datos mediante

una unica aplicacion de los instrumentos.

El alcance de la investigacion es correlacional, dado que el propésito es
establecer las asociaciones entre las variables evaluacion de los entornos virtuales

y aprendizaje significativo (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

La ruta de investigacion seguida en este estudio es cuantitativa (Hernandez-
Sampieri y Mendoza, 2018). El proposito del estudio es realizar mediciones de las

variables con la ayuda de la estadistica y cumplir con el objetivo de investigacion.
3.2. Variables y operacionalizacion

Variable 1: Entornos virtuales.

Definicion conceptual

Es un entorno de aprendizaje que utiliza una aplicacion informatica para facilitar la
comunicacién entre los participantes. Esta intencionalmente disefiado como un
espacio tanto para estudiantes como para profesores. Puede ser completamente
presencial o completamente a distancia y mixto. Los EVA brindan espacios para
distribuir enseflanzas digitales, realizar debates en linea, integrar contenido
relevante de la red y permitir que profesionales o expertos externos participen en
debates y charlas. (Silva, 2017).
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Definicion operacional

Esta variable se midio mediante una escala ordinal, con opciones policotémicas de
cinco puntos. La variables se ha dividido en tres o componentes: Contenidos (6
items), Herramientas (5 items) y Evaluacion (5 items). Se utiliz6 un cuestionario

estandarizado elaborado por Silva (2017). Ver Anexo 3.

Variable 2: Aprendizaje significativo.

El nuevo conocimiento proviene de pensamientos que integran nueva informacion,
y este proceso implica una integracién cognitiva, de aquello que ya se conocia con
nuevos contenidos que ademas posee significado para la persona generando un
proceso de transformacion en la estructura cognitiva de modo que el conocimiento
se hace progresivamente mas estable, elaborado y diferenciado (Carranza y
Caldera, 2018).

Definicion operacional

Esta variable se midi6 mediante una escala ordinal, con opciones policotémicas de
cinco puntos. La variables se ha dividido en cuatro componentes: Comprension (7
items), Participacion activa (5 items), Funcionalidad y Relacién con la vida real (3
items). Se utilizd un cuestionario estandarizado elaborado por Carranza y Caldera
(2018). Ver Anexo 3.

3.3. Poblacion, muestray muestreo

3.3.1. Poblacién

La coleccién de elementos reunidos con el propdsito de conocer sus caracteristicas
y cumplir un objetivo de investigacion se denomina poblaciéon (Valderrama y
Jaimes, 2019). En este estudio la poblacion alcanza a 152 estudiantes de un

instituto superior tecnologico ubicado en Lurigancho-Chosica.

3.3.2. Muestra

Una porcion de la poblacion con caracteristicas y criterios especificos se denomina
muestra (Valderrama y Jaimes, 2019). En este estudio la muestra se conformo por
109 estudiantes de educacion superior. En el anexo 3 se encuentra el calculo de la

muestra.
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3.3.3. Muestreo

Los procedimientos que permiten determinar el tamafio de la muestra, se le conoce
como muestreo (Vigil, 2018). En este caso, el muestreo fue probabilistico, aleatorio,

simple.

Criterios de inclusion

» Estudiantes matriculados del primer al cuarto ciclo del semestre 2022-II.

» Estudiantes con asistencia regular.
Criterios de exclusion

» Estudiantes que no desean participar de la investigacion.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Técnica

Las técnicas son procedimientos disefiados para la recopilacién de informacion de
los datos que siguen un objetivo especifico. La encuesta es la técnica mas utilizada
en los estudios sociales por la facilidad en recopilar datos en grandes cantidades
(Vigil, 2018).

Instrumentos
Son las herramientas que permiten operativizar una técnica (Naupa, et al., 2018).

En este caso el instrumento utilizado fue el cuestionario.

El cuestionario utilizado en la variable entornos virtuales de aprendizaje se basé en
Silva (2017) consta de 14 items, Contenidos (con 7 preguntas), Herramientas (con

4 preguntas) y Evaluacion (con 3 preguntas).

El cuestionario utilizado en la variable aprendizaje significativo se baso en Carranza
y Caldera (2018) consta de 15 items: Comprension (con 7 preguntas), Participacion
activa (con 5 preguntas), Funcionalidad y Relacion con la vida real (con 3

preguntas). Ver anexo 4.

Validez
Guevara et al. (2020) sostiene que la validez es el proceso que permite determinar
gue un instrumento cumpla su objetivo y realice las mediciones para las que fue

disefiado. En esta investigacion se realizé la validez de contenido donde expertos
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determinaron que los cuestionarios pueden ser aplicados dado que los items son

pertinentes, tienen claridad y son relevantes al tema. Ver anexo 5.

Confiabilidad

Guevara et al. (2020) sostiene que la confiabilidad es el proceso que permite
determinar que un instrumento al ser usado en poblaciones con caracteristicas
semejantes obtiene resultados similares. En este estudio se realizé la prueba alfa
de Cronbach una prueba piloto conformada por 20 estudiantes. Ver anexo 6.

3.5. Procedimientos

Los procedimientos realizados para recolectar la informacion siguieron esta
secuencia: primero, se realizaron las gestiones para la obtencion de la autorizaciéon

para realizar la investigacion en la entidad.

Obtenida dicha autorizacion se procedié con el segundo paso contactar a los
estudiantes parte de la muestra para informarles del objetivo de la investigacion,
darles las indicaciones para el llenado de los cuestionarios y solicitar su

consentimiento informado.

En el tercer paso, se aplicaron los instrumentos mediante formatos digitales

enviados a los estudiantes por mensajes de WhatsApp.

3.6. Método de analisis de datos

En esta investigacion se realizaron dos tipos de andlisis, el primero de ellos fue el
analisis descriptivo mediante el cual los datos recolectados se procesaron a partir
de una base de datos ordenada y organizada de acuerdo a la técnica de Baremos

para determinar las frecuencias de acuerdo a los niveles establecidos.

El segundo, fue el andlisis inferencial mediante el cual se realiz6 la prueba
de hipdtesis para comprobar la relacion entre las variables; cabe mencionar que en
este procesamiento se determino el uso de pruebas no parameétricas porque no se

encontré una distribucién normal en los datos procesados.

3.7. Aspectos éticos

Esta investigacion se realiz6 siguiendo los principios éticos en investigacién como

son: autonomia, anonimato, confidencialidad, beneficencia.
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Por el principio de autonomia se respeto la voluntad de cada participante en
la investigacion como consta en el consentimiento informado donde expresaron su

deseo de patrticipar en el estudio.

Por el principio de anonimato los datos de los participantes se mantuvieron

en reserva, los cuestionarios se recogieron de forma anénima.

Por el principio de confidencialidad, la informacién recabada sobre la entidad
se usO Unicamente para obtener los resultados y los objetivos planteados en el
estudio.

Por el principio de beneficencia, el objetivo de investigacion atiende una
necesidad de la poblacién cuyos resultados quedan a disposicion de los grupos de

interés

Asimismo se ha demostrado respeto por los derechos de autor al reconocer

Su autoria en las menciones de esta investigacion.
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V. RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos

Tabla 1

Frecuencias de la variable evaluacion de los entornos virtuales y dimensiones

V1. Estrategias de
los entornos
virtuales

D1. Contenidos

D2. Herramientas

D3. Evaluacion

Nivel f % f %

f %

f %

Bajo 1 .9% 1 .9%

Medio 18 16.5% 20 18.3%

Alto 90 82.6% 88 80.7%

1 .9%

46 42.2%

62 56.9%

0 0.0%

48 44.0%

61 56.0%

Nota: n=109.

Figura 1

Distribucién porcentual de la evaluacion de los entornos virtuales
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82.60% 80.70%
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50.00%
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30.00%
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20.00% 16.50%

10.00%
0.90%

0.90%

D1. Contenidos

0.00%
VI. Evaluacion de los
entornos virtuales

HBajo ®Medio

56.90%

42.20%

0.90%

D2. Herramientas

Alto

56.00%

44.00%

0.00%

D3. Evaluacién
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Los resultados obtenidos al procesar la variable evaluacion de los entornos virtuales
que se aprecian en la tabla 1 y figura 1, muestran que el 82.6% de los elementos
de la muestra encuestados la consideran en un nivel alto, de manera similar ocurre
con las dimensiones D1. contenidos (80,7%), D2. Herramientas (56,9%), D3.

Evaluacion (56%).

Esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes indicaron que en el aula
se aplicaron bien las herramientas utilizadas por el docente y que el proceso
evolutivo del aprendizaje estuvo en un alto nivel, infiiendo del contenido: el
contenido y la dindmica ayudaron a facilitar la actividad, entendiendo el propdsito
de la sesidn, brindan informacién clara y precisa, pero lo hacen de manera de alto
nivel. En cuanto a las herramientas, los recursos y equipos didacticos que utilizan
los docentes tienen altos requerimientos para el desarrollo de la clase; en cuanto a
la evaluacion, consideran que, a través de la estrategia establecida, el desarrollo

de la evaluacion en ocasiones es efectivo y facilita el desempefio
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Tabla 2

Frecuencias de la variable Aprendizaje significativo y dimensiones

D3. Funcionalidad

V2 Aprendizaje - D2. Participacion 2
S D1. Comprension . y relacién con la
significativo activa .
vida real
Nivel f % f % f % F %
Deficiente 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
Regular 25 22.9% 28 25.7% 45 41.3% 29 26.6%
Eficiente 84 77.1% 81 74.3% 64 58.7% 80 73.4%
Nota: n=109.
Figura 2
Distribucién porcentual del aprendizaje significativo
90.00%
80.00% 77.10%
74.30% 73.40%
70.00%
60.00% 58.70%
50.00%
41.30%
40.00%
30.00% 25.70% 26.60%
22.90%
20.00%
10.00%
0.00% 0.00% 0.00% 0.00%
0.00%
V2 Aprendizaje significativo D1. Comprension D2. Participacion activa D3. Funcionalidad y

relacion con la vida real

m Deficiente  ®Regular Eficiente
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Los resultados obtenidos en el procesamiento de la variable aprendizaje
significativo que se aprecia en la tabla 2 y figura 2, muestra que el 77.1% de los
estudiantes encuestados la perciben como eficiente, como también sus
dimensiones D1. Comprension (74.3), D2. Participacion activa (58.7%), D3.

Funcionalidad y relacion con la vida real (73.4%)

Esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes indicaron que estaban
en un nivel alto y su aprendizaje fue parcialmente mejorado por las estrategias
utilizadas en la actividad de intervencion para reforzar conocimientos de
retroalimentacion de informacion; en cuanto a la comprension, los medios de
aprendizaje utilizados fueron de alto contenido de informacion, es decir, se plantean

necesidades y conocimientos.

En cuanto a la participacion activa, los docentes suelen realizar actividades
para facilitar la interaccién de los estudiantes, sea de manera individual como en
equipos, tienen actividades que cumplen diversos roles activos en la dinamica
grupal y se desarrollan de manera eficiente. En términos de funcién y relacion con
la vida real, fortalecer oportunamente, proporcionar medios de gestion y generacion
de informacién, mejorar la resolucion de problemas en términos de dindmica de

actividad y mejorar el razonamiento y la capacidad deductiva.
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4.2. Resultados inferenciales

En la determinacion de la estadistica a emplear se realizo la prueba K-S donde se
obtuvo que los datos de ambas variables no se acercan a una distribucion normal,
en consecuencia, se utilizé la pruebas no paramétricas de rho de Spearman que

corresponde para determinar la relacion entre variables ordinales. Ver Anexo 7.

Tabla 3
Correlaciones entre la evaluacion de los entornos virtuales y aprendizaje

significativo

V2. Aprendizaje

significativo
Coeficiente de correlacion ,913"
g
()]
T £ V1. Evaluacién de los entornos . .
9 S virtuales Sig. (bilateral) .000
*&
N 109

El procesamiento de los datos realizado para determinar la correlacién entre las
variables, revelaron los siguientes resultados: p_valor=0.000 < 0.05 y rh0=0.913,
determinado una relacion significativa, directa y en un grado muy alto entre la
evaluacion de los entornos virtuales y el aprendizaje significativo, comprobando de
ese modo la hipétesis planteada. En consecuencia, mejores entornos virtuales

contribuyen a un mayor aprendizaje significativo de los estudiantes.
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Tabla 4
Correlaciones entre la evaluacion de los entornos virtuales y la dimensién

comprension

D1. Comprension

Coeficiente de correlacion ,914"
G
()]
T £ V1. Evaluacion de los entornos o
2 © virtuales Sig. (bilateral) .000
*&
N 109

El procesamiento de los datos realizado para determinar la correlacion entre las
variables, revelaron los siguientes resultados: p_valor=0.000 < 0.05 y rh0=0.914,
determinado una relacion significativa, directa y en un grado muy alto entre la
evaluacion de los entornos virtuales y la comprension, comprobando de ese modo
la hipotesis planteada. En consecuencia, mejores entornos virtuales contribuyen a

un mayor nivel de comprension de los estudiantes.
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Tabla 5
Correlaciones entre la evaluacion de los entornos virtuales y la dimension

participacion activa

D2. Participacion

activa
Coeficiente de correlacion ,831"
T
()]
S E .,
o = V1. Evaluam_on de los entornos Sig. (bilateral) 000
< 3 virtuales
&
N 109

El procesamiento de los datos realizado para determinar la correlacion entre las
variables, revelaron los siguientes resultados: p_valor=0.000 < 0.05 y rh0=0.831,
determinado una relacion significativa, directa y en un grado alto entre la evaluacién
de los entornos virtuales y la participacion activa, comprobando de ese modo la
hip6tesis planteada. En consecuencia, mejores entornos virtuales contribuyen a un

mayor nivel de participacion activa de los estudiantes.
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Tabla 6
Correlaciones entre la evaluacion de los entornos virtuales y la dimension

funcionalidad y relacién con la vida real

D3.
Funcionalidad y
relacion con la

vida real
Coeficiente de correlacion ,813"
G
()]
T £ V1. Evaluacion de los entornos o
2 © virtuales Sig. (bilateral) .000
&
N 109

El procesamiento de los datos realizado para determinar la correlacion entre las
variables, revelaron los siguientes resultados: p_valor=0.000 < 0.05 y rho=0.813,
determinado una relacion significativa, directa y en un grado alto entre la evaluacién
de los entornos virtuales y la funcionalidad y relacion con la vida real, comprobando
de ese modo la hipétesis planteada. En consecuencia, mejores entornos virtuales

contribuyen a una mayor funcionalidad y relacion con la vida real de los estudiantes.
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V. DISCUSION

En esta etapa corresponde analizar los resultados obtenidos en esta investigacion,
los resultados de las investigaciones previas consideradas como antecedentes y el
marco teodrico desarrollado, se analizan las concordancias y diferencias, con el
respaldo tedrico correspondiente se realiza la apreciacion critica. En ese sentido,
se inicia con el objetivo general: determinar la relacion entre la evaluacién de los
entornos virtuales y aprendizaje significativo, tomando en cuenta la estadistica
descriptiva, la variable evaluacion de los entornos virtuales es considerada por el
82.6% de los estudiantes encuestados es de un nivel alto, esto quiere decir que la
mayoria de los estudiantes indicaron que en el aula se aplicaron bien las
herramientas utilizadas por el docente y que el proceso evolutivo del aprendizaje
estuvo en un alto nivel. Asimismo, la variable aprendizaje significativo es
considerada por el 77.1% de los estudiantes encuestados es de un nivel eficiente,
esto quiere decir que la mayoria de los estudiantes indicaron que estaban en un
nivel alto y su aprendizaje fue parcialmente mejorado por las estrategias utilizadas
en la actividad de intervencion para reforzar conocimientos de retroalimentacion de

informacion.

De otro lado, la estadistica inferencial, se corroboré la relacion entre la
evaluacion de los entornos virtuales y el aprendizaje significativo con un coeficiente
de correlacion Rho de Spearman = 0.913 que indica una correlacion positiva muy
alta, esto es a mayor evaluacion de los entornos virtuales, mayor aprendizaje
significativo. Estos resultados fueron similares a los trabajos realizados por Cuellar
(2022) quien concluyo que existe relacion entre el aprendizaje significativo y el suso
de las aulas virtuales con un valor de Spearman Rho = 0,60, Sig. (bilateral) = 0,000,
asi también, el trabajo similar es el realizado por Chua et al. (2020) quienes
encontraron que la estrategia mas efectiva fue la integracién de las redes sociales
en el aula. Esto se debi6 a que era de facil acceso a través de Internet, lo que atraia
la atencion de los estudiantes y creaba un entorno de aprendizaje mas positivo.
Asimismo, Vergara et al. (2019) descubrieron que los estudiantes aprendian mas y
retenian mas conocimientos si usaban un sistema de protocolo paso a paso.
Aumentar la comprension de los estudiantes requiere un mejor proceso de disefio

de aprendizaje. Con el tiempo, esto conduce a una mayor retencion del contenido,
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lo que se presta a un aprendizaje mas significativo. Este estudio muestra que el uso
de la realidad virtual en la educacion beneficia el aprendizaje de los estudiantes. La
realidad virtual es una herramienta imprescindible en las escuelas gracias a su
utilidad para resolver algunos de los problemas que suelen presentarse durante las

clases practicas en laboratorios reales.

Resultados que fueron corroborados por Coll et al. (2020) quienes precisaron
que la personalizacién educativa promueve aprendizajes con impacto y valor por
parte de los estudiantes. Esto proviene de las teorias sobre la personalizacion
educativa, que incluyen recursos, enfoques y estrategias pedagodgicas. Estos estan
destinados a ayudar a los estudiantes a crear su propio significado y valor cuando
aprenden. El proceso se puede ver en la forma en que los estudiantes relacionan
Sus experiencias pasadas con situaciones nuevas, asi como en la planificacion de
posibilidades futuras, ya sea personal, en el entorno o en sus vidas. Asimismo,
Carranza (2018) descubrioé que el disefio instruccional, junto con la necesidad de
que los estudiantes entiendan su aprendizaje deseado, es necesario para usar la
tecnologia en la educaciéon de manera efectiva. Ademas, esta investigacion muestra
gue los estudiantes necesitan comprender qué tipo de aprendizaje quieren fomentar

o reforzar para poder progresar.

Esto se debe a la necesidad de crear un orden estratégico que utilice
multiples recursos tecnolégicos combinados con actividades didacticas. La
creacion adecuada de conocimiento conduce a logros de aprendizaje de los
estudiantes. Las estrategias educativas efectivas requieren la consideracion de la
perspectiva personal. Los profesores deben disefiar entornos de aprendizaje
personalizados que satisfagan los intereses y necesidades de sus alumnos. Esto
incluye el desarrollo de habilidades digitales, asi como la promocion de espacios
de meditacion y trabajo colaborativo en el aula. Los conceptos adicionales
requieren atencioén al considerar los resultados de los estudios de los estudiantes.
Esto incluye implementar estrategias de aula digital que ayuden a los estudiantes

a aprender de manera mas eficiente y creativa.

Los entornos virtuales ofrecen a los estudiantes nuevas posibilidades de
aprendizaje. Esto se debe a que les dan la oportunidad de expresarse libremente a

través de la escritura en cualquiera de los multiples escenarios de aprendizaje. Esto
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permite a los estudiantes aprender cOmo se conectan sus estructuras cognitivas y
sus roles como autor. Ademas, es posible trabajar simultdaneamente con diferentes
métodos de ensefianza e intereses de los estudiantes. Esto se debe a que los
entornos virtuales permiten la creacion, almacenamiento, intercambio, distribucion,
recuperacion y actualizacion de informacion en diferentes formatos y soportes. Los
nuevos métodos de aprendizaje requieren nuevos espacios en los que practicarlos.
Estas nuevas formas de ensefiar y aprender requieren que los estudiantes
interactien entre si en entornos virtuales. Ausubel (1968) sefald que los
estudiantes adquieren conocimiento significativo cuando la informacion se
relaciona légicamente con lo que ya saben. De manera similar, Colas et al. (2018)
afirma que las herramientas infovirtuales ayudan a los docentes a crear un sistema
educativo con intenciones especificas. Estas herramientas ayudan a los
estudiantes a interiorizar sus acciones y modificar la relacion educativa, al mismo

tiempo que los impulsan a pensar estratégicamente.

En cuanto a los resultados de la primera hipétesis, cuya relacion entre la
evaluacion de los entornos virtuales y la dimensiébn comprension obtuvo un
coeficiente de correlacion Rho de Spearman = 0.914 que indica una correlacion
positiva muy alta, esto es a mayor evaluacion de los entornos virtuales, mayor
comprension de los estudiantes. Resultados que son similares al trabajo de Landa
(2022) donde sus resultados arrojaron una significacion bilateral de 0,000 < 0,05,
lo que derivd en una relacién entre las variables y, ademas, un coeficiente de
correlacion Rho de Spearman de 0,739, lo que sugiere una alta correlacion positiva
entre el aprendizaje significativo y el uso del entorno virtual. Asimismo, Verdezoto
y Chavez (2018) descubrieron que el programa educativo no proporcioné
preparacion pedagogica, lo que no ayudoé a la educacion. Ademas, los estudiantes
no estaban preparados para el material que aprendieron, lo que probablemente
dificultoé su educacion. Se descubri6 una falta de implementacién efectiva en el aula
debido a la importancia de las herramientas digitales en la educacion. La
importancia de estas herramientas exige que las escuelas permanezcan a la

vanguardia de esta tendencia.

En cuanto a las teorias Bobadilla (2016) sefial6 que los problemas mas

comunes con el aprendizaje de representacion virtual son las compensaciones
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entre la necesidad de los estudiantes de una alta retencion de informacion y su
deseo de comprender. Esto se debe a que los estudiantes suelen realizar multiples
tareas cuando intentan aprender nueva informacion, lo que puede hacer que
olviden la mitad de la informacion que estan reteniendo. Hay muchas maneras de
evitar este problema. Una forma es usar tendencias o novedades para mantener la
atencion de los estudiantes enfocada en su material curricular. Otra forma es utilizar
las funciones integradas del entorno virtual para impulsar la interactividad y la
participacion de los estudiantes. Esto ayuda a los estudiantes a mantener su
independencia, compromiso y atencion durante largas sesiones escolares. Cuando
los maestros brindan comentarios sobre el desempefio de los estudiantes, es
esencial que comprendan qué tan bien pudieron responder a las necesidades de
sus alumnos. Asimismo, proporcionar contexto y atencion es crucial a la hora de
crear una excelente experiencia de aprendizaje en un entorno virtual. Para hacer
esto, los maestros deben asegurarse de que sus estudiantes tengan acceso a todos
los recursos que necesitan, incluidas las actualizaciones sobre nuevas tecnologias
y nuevas tendencias. También deben ser conscientes de cuénto tiempo deben
dedicar a cada materia y centrarse en las formas en que los estudiantes pueden

trabajar juntos sin realizar multiples tareas y aun asi adquirir nuevos conocimientos.

Respecto a la segunda hipétesis, se corroboro la relacion entre la evaluacion
de los entornos virtuales y la dimensién participacién activa con un coeficiente de
rho = 0.831 que indica una relacion positiva alta, esto es a mayor evaluacion de los
entornos virtuales, mayor participacion activa de los estudiantes. Resultados que
son similares al trabajo de Zavala (2021) quienes encontraron que el coeficiente
rho=0,541 concluye que el uso de entorno virtuales tiene una relacion media con el
aprendizaje significativo. Asimismo, Durango (2019) cuyos resultados mencionaron
gue la falta de capacitacion de los docentes sobre cémo usar las herramientas TIC,
no sorprende que muchos educadores opten por no usar la tecnologia en sus
lecciones. Esto se debe a que la investigacion muestra que hacerlo no optimiza la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes. En su lugar, deberian cefiirse al uso
de materiales y herramientas disponibles en el aula. Por lo tanto, las instituciones

deben entender esto al crear planes educativos.
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Resultados que son corroborados por Caldera y Carranza (2018) sostienen
que la participacion activa se da cuando los estudiantes trabajan los conocimientos
que adquieren para que puedan reflexionar de manera autbnoma sobre sus
procesos cognitivos; es decir, el estudiante es el autor de sus logros y desarrollo de
competencias ejerciendo su autonomia en su proceso de aprendizaje. Es decir, los
estudiantes establecen sus metas y las acciones para lograrlas, y también la guia

u orientacion que necesitan para ello (Minedu, 2016).

Dado que las tecnologias digitales y virtuales ofrecen muchos beneficios
para el aprendizaje, es crucial destacar su ayuda para apoyar a los estudiantes a
través de sus experiencias educativas. Esto se puede hacer sefialando las ventajas
que ofrecen estas tecnologias, que han sido utilizadas por los educadores para
mantener el aprendizaje de los estudiantes en niveles educativos especificos. La
participacion activa en el proceso de aprendizaje de una clase se correlaciona
directamente con una mejor retencién del conocimiento. Esto se demostro por la
limitada relacién positiva entre la participacion de los estudiantes y el aprendizaje.
Como docentes, nuestro papel es facilitar el proceso previo facilitando el papel de

los alumnos como mediadores e intermediarios.

En cuanto a la tercera hipotesis se corrobor6 la relacidén entre la evaluacion
de los entornos virtuales y la dimension funcionalidad y relacion con la vida real con
un coeficiente de correlaciéon Rho de Spearman = 0.813 que indica una correlacion
positiva alta, esto es a mayor evaluacion de los entornos virtuales, mayor
funcionalidad y realizacion con la vida real. Resultados semejantes al trabajo de
Ramirez (2022) los resultados demostraron la correlacion Rho de Spearman de
0,628, lo que indica que existe una correlacion positiva moderada entre la variable
aprendizaje significativo y la ensefianza virtual. De igual forma, el valor de
significacién (Sig.) es 0.000, es decir, un valor menor a 0.05, que es un valor
determinado por la encuesta, por lo que se acepta la hipétesis de la encuesta.
Asimismo, Murillo (2020) requirid un estudio educativo con enfoque cuantitativo.
Este ambicioso proyecto tuvo como objetivo examinar las opiniones de los
estudiantes sobre la efectividad de la educacién virtual y cobmo se compara con los
métodos tradicionales. El estudio determind que los estudiantes en areas rurales

no estan aprendiendo tan efectivamente como si estuvieran cara a cara con alguien.
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Por lo tanto, las estrategias digitales deben implementarse de una manera que
refleje con precision su contexto del mundo real. Esto permitiria que estas
estrategias aumenten el aprendizaje de una manera mas dinamica, brinde
oportunidades para que los educadores y los estudiantes mejoren sus habilidades

y competencias, lo que también beneficiara su educacion.

Un entorno virtual de aprendizaje brinda una gama de oportunidades para
lograr aprendizajes importantes para los estudiantes, ya que permite el uso de una
variedad de recursos tecnologicos para apoyar la construccion del conocimiento y
el disefio cuidadoso de actividades de manera creativa, resolver situaciones
problematicas que se presenten en su entorno. Ademas, estos recursos se utilizan
para crear productos, resolver estudios de casos, preguntas practicas de
antecedentes, etc. que ayudaran de manera efectiva a nuestros estudiantes a lograr
un aprendizaje importante. Por su parte, Cotrina (2020) explicé que la relacién con
la vida real se refiere a la aplicacion del conocimiento en situaciones cotidianas o
simuladas para encontrar soluciones a problemas, lo que conlleva un alto grado de
significado. En nuestro estudio, hubo una correlacion positiva débil, lo que significa
gue los estudiantes no vieron la situacién real, por lo que no fueron desafiados a

usar el juicio critico y la creatividad para resolver problemas.

En cuanto Zarate (2017) sefalaron que lo ir6nico es que la educacion
sobresatura a los estudiantes de datos e informacion y que comprenden un abanico
de factores en el aspecto laboral, produciéndose un deterioro en la adquisicion de
nuevos conocimientos, nuevas practicas, y se afectan aspectos valorativos y
actitudinales. Grajales y Osorno (2019) enfatizan la necesidad de la educacion para
crear soluciones a los problemas actuales. La mayoria de las personas necesitan
ser educadas sobre los beneficios de la globalizacion y desarrollar habilidades
digitales. Si la gente no esta educada, no entendera los problemas causados por
las ineficiencias de la sociedad. Estos problemas sociales seguiran afectando la
vida de las personas a menos que se eduque a la gente. Las TIC son todos los
recursos, materiales y procedimientos utilizados para procesar, gestionar y facilitar
informacion, apoyados en tecnologia fisica como computadoras, laptops, teléfonos
moviles, etc. Las TIC también son un eje importante de la cultura digital, que

promueve cambios importantes en las instituciones educativas, asi como en los
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docentes y estudiantes; por ende, en el proceso educativo basado en componentes
académicos, comunicativos y de interaccion social (Zarate, 2017). Las experiencias
de aprendizaje propuestas por los docentes deben enfocarse en actuaciones como
elaboracién de evidencias o creacion de productos, estudio de casos, aprendizaje
basado en problemas, redaccion de ensayos con sus propias palabras; unanimes.
Este tipo de trabajo preparara a los estudiantes para ser ciudadanos de este siglo,
es decir, capaces de resolver problemas, administrar su proceso de aprendizaje,
desarrollar sus habilidades digitales, analizar y juzgar criticamente diversas
situaciones sociales, y como desarrollarlas a través de habilidades blandas de

valores.
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VI. CONCLUSIONES

Primero.

Segundo.

Tercero.

Cuarto.

El procesamiento de datos realizado permitié arribar a la conclusiéon
que la evaluacién de los entornos virtuales se relaciona con el
aprendizaje significativo de forma directa y significativa, en un nivel de
correlacion muy alto, determinado por los coeficientes p<0.05 y
rho=0.913. Por lo tanto, mejores resultados obtenidos en la evaluacion

de los entornos virtuales favorecen el aprendizaje significativo.

Luego de procesar los datos fue posible arribar a la conclusion que la
evaluacion de los entornos virtuales se relaciona con la comprension
de los estudiantes de forma directa y significativa, en un nivel de
correlacion muy alto, determinado por los coeficientes p<0.05 y
rho=0.914. Por lo tanto, mejores resultados obtenidos en la evaluacion

de los entornos virtuales favorecen la comprension de los estudiantes.

El procesamiento de datos realizado permitié arribar a la conclusiéon
que la evaluacién de los entornos virtuales se relaciona con la
participacion activa de los estudiantes de forma directa y significativa,
en un nivel de correlacion alto, determinado por los coeficientes p<0.05
y rho=0.831. Por lo tanto, mejores resultados obtenidos en la
evaluacion de los entornos virtuales favorecen la participacion activa de

los estudiantes.

Luego de procesar los datos fue posible arribar a la conclusion que la
evaluacion de los entornos virtuales se relaciona con la funcionalidad y
realizacion con la vida real de los estudiantes de forma directa y
significativa, en un nivel de correlacion alto, determinado por los
coeficientes p<0.05 y rho=0.813. Por lo tanto, mejores resultados
obtenidos en la evaluacion de los entornos virtuales favorecen la

funcionalidad y realizacion con la vida real de los estudiantes.
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Vil.  RECOMENDACIONES

Primero.

Segundo.

Tercero.

Cuarto.

Las autoridades de la institucion superior deben liderar dotando a las
aulas de recursos digitales que puedan personalizarse en entornos
virtuales. Esto permite a los estudiantes personalizar sus experiencias
de aprendizaje a través de areas curriculares especificas que fomentan
el aprendizaje significativo. Ademas, todos los docentes deben

someterse a una formacion obligatoria.

Al utilizar una herramienta de creacion digital, los estudiantes pueden
crear objetos virtuales que mejoran aun mas sus habilidades,
conocimientos y capacidades, el cual creard un marco educativo para
la ciudadania educativa, por lo cual se recomienda actualizar las

plataformas educativas.

Los estudiantes aprovechan al maximo los nuevos recursos digitales
que les permiten crear objetos Vvirtuales para mejorar sus
conocimientos, habilidades y destrezas, contribuyendo asi al desarrollo
de las escuelas, las familias y la sociedad, , por lo cual se recomienda

disefiar estrategias de aprendizaje en EVA.

Se recomienda a las autoridades y areas académicas de la institucion
superior, comunicar a los estudiantes sobre los hallazgos encontrados
en este estudio con respecto a la evaluacién de los entornos virtuales
y los aprendizajes significativos alcanzados, de modo que se involucren

con su realidad.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de consistencia

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Evaluacion de los entornos virtuales y aprendizaje significativo de estudiantes de un instituto superior tecnolégico - Chosica, 2022

AUTOR: Puente Garcia, Erick

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema general
¢ Cudl es la relacion entre la
evaluacion de los entornos
virtuales y el aprendizaje
significativo de estudiantes

de wun instituto superior
tecnolégico -  Chosica,
20227

Problemas especificos

P1. ¢(Cuél es la relacién
entre la evaluacion de los
entornos virtuales y la
dimension comprensiéon de
estudiantes de un instituto
superior  tecnolégico -
Chosica, 2022?

P2. ¢Cuél es la relacion
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entornos virtuales y la
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Objetivo general
Determinar la relacion entre
la evaluacion de los
entornos virtuales y el
aprendizaje significativo de
estudiantes de un instituto
superior  tecnolégico -
Chosica, 2022.

Objetivos especificos

O1. Determinar la relacién
la evaluacibn de los
entornos virtuales y la
dimension comprensién de
estudiantes de un instituto
superior  tecnolégico -
Chosica, 2022.

02. Determinar la relacion
entre la evaluacion de los
entornos virtuales y la
dimension participacion
activa de estudiantes de un
instituto superior
tecnoldgico - Chosica, 2022.

03. Determinar la relacion
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entornos virtuales y la
dimension funcionalidad y
relacion con la vida real de
estudiantes de un instituto
superior  tecnolégico -
Chosica, 2022.

Hipotesis general
Existe relacién entre la
evaluacion de los entornos
virtuales y el aprendizaje
significativo de estudiantes
de un instituto superior
tecnoldgico - Chosica, 2022.

Hipétesis especificas

HE 1. Existe relacion entre
la evaluacion de los
entornos virtuales y la
dimensién comprensiéon de
estudiantes de un instituto
superior  tecnolégico -
Chosica, 2022.

HE2. Existe relaciéon entre
evaluacion de los entornos
virtuales y la dimension
participacion  activa de
estudiantes de un instituto
superior  tecnolégico -
Chosica, 2022.

HES3. Existe relacion entre |la
evaluacion de los entornos
virtuales y la dimension
funcionalidad y relacién con
la vida real de estudiantes
de un instituto superior
tecnoldgico - Chosica, 2022.

Variable 1: Evaluacién de los entornos virtuales

Dimensiones Indicadores ftem Escala Nivel y rango
. Escala ordinal.
= Soporte académico
. = Disponibilidad de :
Contenidos recursos académicos 1-6 Opciones d,e Bajo
digitales respuesta: [16-36]
R Totalmente en Intermedio
Herramientas | - DiSPonibilidad de 7-11 desacuerdo (1) [37-58]
herramientas virtuales En desacuerdo (2)
= Logro de aprendizajes Ni de acuerdo ni en Alto
* Rendimiento académico desacuerdo (3) [59-801]
Evaluacién = Acompafiamiento 12-16 De acuerdo (4)
docente Totalmente de
= Retroalimentacion acuerdo (5)
Variable 2: Aprendizaje significativo
Dimensiones Indicadores items Escalas Nivel y rango
= Estructura cognitiva
L = Pensamiento criti
Comprensién ensamiento critico 1-7
Escala: Ordinal .
. Andlisis Opciones de Deficiente
. respuesta: [15 - 25]
Participacion = Compromiso p
ucip © 8-12 Nunca (1) Regular
activa = Reflexion. Casi nunca (2) (26 — 36]
A veces (3) Bueno
= Retroalimentacion Casi siempre (4) [37 — 45]
Funcionalidad » Aprendizaje Siempre (5))
y relacién con 13-15

la vida real

= Solucién de problemas




TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

INSTRUMENTOS

ESTADISTICA

Enfoque: Cuantitativo

Tipo: Basico.

Disefio: No experimental, transversal.
Nivel: Correlacional

Método: Hipotético-deductivo.

Poblacion:
152 estudiantes del instituto superior
tecnoldgico.

Muestra:
94 estudiantes del instituto superior
tecnoldgico.

Muestreo:
Probabilistico, aleatorio simple.

Variable 1:

Técnica: Encuesta
Instrumento: Cuestionario
Autores: Puente (2021)

Variable 2:

Técnica: Encuesta

Instrumento: Cuestionario

Autor: Carranza y Caldera. (2018)

Estadistica descriptiva:

Los datos se agruparan en niveles de acuerdo a los
rangos establecidos, los resultados se presentaran en
tablas de frecuencias y gréaficos estadisticos.

Estadistica inferencial:
El andlisis de datos se realiza con el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman.




Anexo 2. Operacionalizacion de variables

Tabla 7

Operacionalizacion de la variable Evaluacion de los entornos virtuales

i Niveles y Niveles y
Dimensiones Indicadores Item Escala rangos por rangos por
dimensiones variable
Bajo
= Soporte académico ) IntEeGr-r#é]dio
Contenidos = Disponibilidad de recursos ~ 1-6 Escala ordinal. [14-21]
académicos digitales Alto
Opciones d.e [22-30] Bajo
respuesta: Bajo [16-36]
[5-11]
Herramientas  Disponibilidad de _— Totalmente en Intermedio  Intermedio
herramientas virtuales desacuerdo (1) [12-19] [37-58]
En desacuerdo (2) Alto
Ni de acuerdo ni en [20-25] Alto
desacuerdo (3) Bajo [59-80]
= Logro de aprendizajes De acuerdo (4) [5-11]
Evaluacion = Rendimiento académico 12 - 16 Totalmente de Intermedio
= Acompafiamiento docente acuerdo (5) [12-19]
= Retroalimentacion Alto
[20-25]
Tabla 8
Operacionalizacion de la variable Aprendizaje significativo
i Niveles y Niveles y
Dimensiones Indicadores ltems Escalas rangos por rangos por
dimensiones variable
= Estructura cognitiva Deficiente
= Pensamiento critico [7 - 15]
Comprension 1-7 Regular
[16 — 25]
Bueno
Escala: Ordinal 26— 35
= Analisis ] g Deficiente Deficiente
= Compromiso Opciones de [5-11] [15 - 23]
Participaciéon = Reflexié respuesta: Regul Regular
rticip eflexion. 8-12 Nunca (1) egular
activa Casi nunca (2) [12 - 19] [26 — 36]
A veces (3) Bueno Bueno
Casi siempre (4) [20 — 25] [37 — 45]
= Retroalimentacion Siempre (5)) Deficiente
L A d i e
Funcionalidad y preq ’|zaje [3 6]
relacién con la = Solucion de problemas 13-15 Regular
vida real [7-10]
Bueno

[11 - 15]




Anexo 3. Célculo de la muestra

El calculo de la muestra se determind mediante muestreo aleatorio simple,

aplicando la siguiente formula:

Z°P.Q.N
2(N—1)+Z2.P.Q

n=

Z (1,96): Valor de la distribucién normal, para un nivel de confianza de (1 — a)
P (0,5): Proporcién de éxito.

Q (0,5): Proporcién de fracaso (Q =1 - P)

e (0,05): Tolerancia al error

N: Tamafo de la poblacion.

n: Tamarfno de la muestra.

Reemplazando valores:

Z=1.96
P=0.5
Q=05
N =152
E=0.05

Tamafio de muestra:

n =109



Anexo 4. Instrumento de recolecciéon de datos

Cuestionario de Evaluacion de los entornos virtuales

Los contenidos fueron pertinentes.

" > . " Calificacion
imensiones / ltems CNINIAVICS

Contenidos

1

2 | Las actividades fueron consistentes con los contenidos del curso

3 | Las actividades son (tiles para el desempefio profesional

4 | Las actividades cumplen su propésito y facilitan el logro de los
objetivos del curso

5 |Las actividades fueron pertinentes para el aprendizaje de los
contenidos

6

Existe coherencia entre las actividades y los contenidos del curso

Herramientas

7

Los medios, materiales y recursos didacticos presentes son
facilitadores para el aprendizaje.

8

La proporcién de los materiales didacticos empleados es adecuada.

Considero que se deberia reforzar y emplear otros materiales
didacticos.

10

Los materiales empleados han favorecido el método pedagdgico
del docente.

11

Los medios y herramientas de comunicacién (correo, mensajeria,
chat) estan disponibles en las plataformas

Evaluacion

12

Cuando realizan la evaluacién existe coherencia entre los objetivos
y contenidos utilizados.

13

Consideras que las estrategas didacticas aplicadas son las
adecuadas.

14

Los contenidos considerados en la plataforma ha favorecido el
proceso de mi evaluacion.

15

Los resultados de la evaluacion estan disponibles oportunamente.

16

La retroalimentacion se realiza luego de la presentacion de las
actividades y evaluaciones

Nota: Elaborado en base a Silva, J. (2017).




Ficha técnica del cuestionario Evaluacion de los entornos virtuales
Nombre: Cuestionario de estrategias didacticas virtuales
Autor: Silva (2017)

Objetivo: Elaborar y validar un instrumento que pudiera evaluar los elementos
fundamentales de las estrategias didacticas virtuales, asi como proporcionar un

factor de cooperacion en estudiantes universitarios.

Usuarios (muestra): 350 estudiantes.

Unidad de anédlisis: Estudiantes de las instituciones educativas de nivel superior
Validez: Por juicio de expertos

Estructura: La variable estratégicas didacticas virtuales fue medida mediante
un cuestionario con 14 items de Silva (2017) distribuidos entre sus dimensiones:

Contenidos (7 items), Herramientas (4 items) y Evaluacion (3 items).

Calificacion: Se determinaron cinco niveles: Nunca, Casi Nunca, A veces,

Siempre, Casi siempre.



Cuestionario de Aprendizaje significativo

No

Dimensiones / items

Calificacion

cN|N[Av]cs|s

Comprensién

1

Las actividades, vinculos u otros medios diversos utilizados establecen
relacién de fortalecer mis conocimientos.

2

Es breve y concreto ampliando y profundizando los contenidos en
paginas complementarias

Cuenta con contenidos que refuerzan sus actividades de curso para
facilitar su comprension.

Los medios de aprendizaje utilizados tienen informacion adecuada a
mis conocimientos y mis necesidades de las tareas a realizar en cada
actividad

Incluye recursos especificos para relacionar los nuevos contenidos de la
materia con mis conocimientos iniciales.

Tengo en cuenta mis conocimientos iniciales a la hora de plantear y
dinamizar las actividades de aprendizaje.

Tiene contenidos con conceptos, procedimientos y actitudes en
correspondencia con los objetivos prioritarios del curso y con las
demandas de las tareas a realizar.

Participacién activa

Tiene actividades que promueven la intervencién con mis compafieros en
la seleccién de nuevos contenidos y/o actividades de acuerdo con mis
intereses.

Hay actividades que me permiten reflexionar sobre lo que he aprendido
y ahora se.

10

Cuento con actividades que me permiten desempefiar diversos roles
activos dentro de una dindmica de grupo.

11

Suelo dar iniciativa con interrogantes que me pueden ayudar en las
actividades encomendadas.

12

Promueve la reflexion sobre mis experiencias personales anteriores al
plantear una nueva experiencia.

Funcionalidad y relacién con la vida real

13

Tienes actividades que me invitan a utilizar y contrastar fuentes de
informacion, argumentos de fundamentacién, entre otros.

14

Tiene actividades dirigidas a promover la elaboracién de planes de
actuacién personal o colectiva y la toma de decisiones al respecto.

15

Promueve el contraste de informaciones procedentes de distintas fuentes
de informacién, para poner a prueba su validez y relevancia.

Nota: Tomado de Carranza y Caldera (2018)




Ficha técnica del cuestionario de Aprendizaje significativo
Nombre: Cuestionario del aprendizaje significativo
Autor: Carranzay Caldera (2018).

Objetivo: Elaborar y validar un instrumento que pudiera evaluar los elementos
fundamentales del aprendizaje significativo, asi como proporcionar un factor de

cooperacion en estudiantes universitarios

Usuarios (muestra): 551 estudiantes.

Unidad de andlisis: Estudiantes de las instituciones educativas de nivel superior
Validez: Por juicio de expertos

Estructura: La variable aprendizaje significativo fue medida mediante un cuestionario
con 15 items de Carranza y Caldera (2018) distribuidos entre sus dimensiones:
Comprension (7 items), Participacion activa (5 items), Funcionalidad (2 items) y

Relacion con la vida real (1 items).

Calificacion: Se determinaron cinco niveles: Nunca, Casi Nunca, A veces, Siempre,

Casi siempre.



Anexo 5. Validez

Tabla 9

Consolidado de evaluacion de expertos

Nombres y apellidos del experto

Ulises Cérdova Garcia

Silvia Alza Salvatierra

Especialidad Dictamen
Metodologia de la Investigacién )
o Aplicable
Cientifica
Metodologia de la Investigacién )
Aplicable

Cientifica




N7 U

CESAR VALLEIO

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE EVALUACION DE LOS ENTORNOS VIRTUALES

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' |Relevancia? Claridad? Sugerencias
Dimension 1. Contenidos Si No Si No Si No

1 Los contenidos fueron pertinentes. X X X

2 | Las actividades fueron consistentes con los contenidos del % " "
curso

3 Las actividades son utiles para el desempefio profesional X X X

4 Las actividades cumplen su propésito y facilitan el logro de los
objetivos del curso X X X

5 | Las actividades fueron pertinentes para el aprendizaje de los % " %
contenidos

6 Existe coherencia entre las actividades y los contenidos del % % o
curso
Dimensidn 2. Herramientas Si No Si No Si No

7 | Los medios, materiales y recursos didacticos presentes son X X X
facilitadores para el aprendizaje.

8 La proporcién de los materiales didacticos empleados es X " "
adecuada.

9 | Considero que se deberia reforzar y emplear otros materiales " " "
didacticos.

10 | Los materiales empleados han favorecido el método X % "
pedagdgico del docente.

11 | Los medios y herramientas de comunicacién (correo, " % «

mensajeria, chat) estan disponibles en las plataformas

Dimension 3. Evaluacion Si No Si No Si No

12 | En las tutorias me ensefian técnicas de estudio que me

2 X X X
ayuden a aprender mejor.

13 | El tutor me motiva para aprender. X X X

14 | Mis padres participan en actividades que se organizan en el X X X
colegio.

15 | Mis padres colaboran con el tutor en la realizacién de X X X
actividades.

16 | Mis padres conocen las actividades diarias del colegio a . " "

través de los recursos tecnolégicos (teléfono, ordenador, etc.).

Nota: Elaborado en base a Silva (2017).
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia en la informacion respecto a los items que miden cada dimension.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Cérdova Garcia Ulises DNI: 06658910

Especialidad del validador: Metodologia de la investigacion cientifica
21 de noviembre del 2022

TPertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,

exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son ﬁh

suficientes para medir la dimension SomTe o Garcla
; 7
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UNIVERSIOAD
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' |Relevancia? Claridad?® Sugerencias
Dimension 1: Comprension Si No Si No Si No
1 Las actividades, vinculos u otros medios diversos utilizados
establecen relacién de fortalecer mis conocimientos. X % X
2 Es breve y concreto ampliando y profundizando los contenidos en % . "
paginas complementarias
3 Cuenta con contenidos que refuerzan sus actividades de curso para
facilitar su comprension. X X X
4 Los medios de aprendizaje utilizados tienen informacion adecuada a
mis conocimientos y mis necesidades de las tareas a realizar en cada X X X
actividad
5 Incluye recursos especificos para relacionar los nuevos contenidos de % % .
la materia con mis conocimientos iniciales.
6 Tengo en cuenta mis conocimientos iniciales a la hora de plantear y
dinamizar las actividades de aprendizaje. X x i
7 Tiene contenidos con conceptos, procedimientos y actitudes en
correspondencia con los objetivos prioritarios del curso y con las X X X
demandas de las tareas a realizar.
Dimension 2: Participacion activa Si No Si No Si No
8 Tiene actividades que promueven la intervencién con mis comparieros
en la seleccion de nuevos contenidos y/o actividades de acuerdo con X X X
mis intereses.
9 Hay actividades que me permiten reflexionar sobre lo que he " X -
aprendido y ahora se.
10 | Cuento con actividades que me permiten desempefiar diversos roles % ¥ %
activos dentro de una dinamica de grupo.
11 | Suelo dar iniciativa con interrogantes que me pueden ayudar en las
actividades encomendadas. X X X
12 | Promueve la reflexién sobre mis experiencias personales anteriores al
plantear una nueva experiencia. X X X
Dimension 3: Funcionalidad y relacion con la vida real Si No Si No Si No
13 | Tienes actividades que me invitan a utilizar y contrastar fuentes de
informacién, argumentos de fundamentacién, entre otros. X X X
14 | Tiene actividades dirigidas a promover la elaboracion de planes de
actuacion personal o colectiva y la toma de decisiones al respecto. X X X
15 | Promueve el contraste de informaciones procedentes de distintas
fuentes de informacién, para poner a prueba su validez y relevancia. X X X

Nota: Tomado de Carranza y Caldera (2018)
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia en la informacion respecto a los items que miden cada dimension.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Cérdova Garcia Ulises DNI: 06658910

Especialidad del validador: Metodologia de la investigacion cientifica

21 de noviembre del 2022
Pertinencia:El item coresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son ﬁ&-
suficientes para medir la dimension
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE EVALUACION DE LOS ENTORNOS VIRTUALES

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' |Relevancia? Claridad?® Sugerencias
Dimension 1. Contenidos Si No Si No Si No

1 Los contenidos fueron pertinentes. X X X

2 | Las actividades fueron consistentes con los contenidos del X % "
curso

3 Las actividades son Utiles para el desempefio profesional X X X

4 Las actividades cumplen su propésito y facilitan el logro de los % % .
objetivos del curso

5 Las actividades fueron pertinentes para el aprendizaje de los % . %
contenidos

6 | Existe coherencia entre las actividades y los contenidos del % % <
curso
Dimension 2. Herramientas Si No Si No Si No

7 Los medios, materiales y recursos didacticos presentes son X X X
facilitadores para el aprendizaje.

8 La proporcion de los materiales didacticos empleados es X X ”
adecuada.

9 Considero que se deberia reforzar y emplear otros materiales
didacticos. X X X

10 | Los materiales empleados han favorecido el método % " "
pedagdgico del docente.

11 | Los medios y herramientas de comunicacién (correo, % i %

mensajeria, chat) estan disponibles en las plataformas

Dimension 3. Evaluacion Si No Si No Si No

12 | En las tutorias me ensefian técnicas de estudio que me

ayuden a aprender mejor. X X X
13 | El tutor me motiva para aprender. X X X
14 | Mis padres participan en actividades que se organizan en el X X X
colegio.
15 | Mis padres colaboran con el tutor en la realizacién de X X X
actividades.
16 | Mis padres conocen las actividades diarias del colegio a X " "

través de los recursos tecnolégicos (teléfono, ordenador, etc.).

Nota: Elaborado en base a Silva (2017).
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): Los items que conforman cada dimensién del cuestionario presentan suficiencia.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr. / Mg. Silvia Del Pilar Alza Salvatierra DNI: 18110381

Especialidad del validador: Metodologia de la investigacién cientifica

20 de noviembre del 2022.

'Pertinencia :  El item comesponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia :  Elitem es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo. —

*Claridad :  Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo. /
=4

Nota :  Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension. Sl N K
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' |Relevancia? Claridad? Sugerencias
Dimension 1: Comprension Si No Si No Si No
1 Las actividades, vinculos u otros medios diversos utilizados % % 2
establecen relacion de fortalecer mis conocimientos.
2 Es breve y concreto ampliando y profundizando los contenidos en % % X
paginas complementarias
3 Cuenta con contenidos que refuerzan sus actividades de curso para
facilitar su comprension. X X X
4 Los medios de aprendizaje utilizados tienen informacién adecuada a
mis conocimientos y mis necesidades de las tareas a realizar en cada X X X
actividad
5 Incluye recursos especificos para relacionar los nuevos contenidos de % % .
la materia con mis conocimientos iniciales.
6 Tengo en cuenta mis conocimientos iniciales a la hora de plantear y
dinamizar las actividades de aprendizaje. X X X
7: Tiene contenidos con conceptos, procedimientos y actitudes en
correspondencia con los objetivos prioritarios del curso y con las X X X
demandas de las tareas a realizar.
Dimension 2: Participacion activa Si No Si No Si No
8 Tiene actividades que promueven la intervencién con mis compafieros
en la seleccién de nuevos contenidos y/o actividades de acuerdo con X X X
mis intereses.
9 Hay actividades que me permiten reflexionar sobre lo que he % % "
aprendido y ahora se.
10 | Cuento con actividades que me permiten desempefiar diversos roles x % %
activos dentro de una dindmica de grupo.
11 | Suelo dar iniciativa con interrogantes que me pueden ayudar en las
actividades encomendadas. X X "
12 | Promueve la reflexion sobre mis experiencias personales anteriores al
plantear una nueva experiencia. X X X
Dimension 3: Funcionalidad y relacion con la vida real Si No Si No Si No
13 | Tienes actividades que me invitan a utilizar y contrastar fuentes de
informacion, argumentos de fundamentacién, entre otros. X X X
14 | Tiene actividades dirigidas a promover la elaboracién de planes de
actuacion personal o colectiva y la toma de decisiones al respecto. X X X
15 | Promueve el contraste de informaciones procedentes de distintas
fuentes de informacién, para poner a prueba su validez y relevancia. X X X

Nota: Tomado de Carranza y Caldera (2018)
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): Los items que conforman cada dimensién del cuestionario presentan suficiencia.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr./ Mg. Silvia Del Pilar Alza Salvatierra DNI: 18110381

Especialidad del validador: Metodologia de la investigacién cientifica

Pertinencia :  El item comesponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia :  Elitem es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo.
3Claridad :  Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota :  Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

20 de noviembre del 2022.
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| Sivia NzaSalvatierr
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Anexo 6. Confiabilidad

Tabla 10

Resumen del andlisis de fiabilidad

Instrumento

Alfa de Cronbach

N° de elementos

Cuestionario de entornos virtuales de aprendizaje

Cuestionario de aprendizaje significativo

16
15

Confiabilidad del Cuestionario de entornos virtuales de aprendizaje
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Confiabilidad del Cuestionario de aprendizaje significativo

o
mmwmwmmrﬂwummwmwm

Jacumental] - 1B

OEERA VM e+ iBLF 0O E PR H «» +- B0 "0

2 & Resuttago =
@ Logartmo
& Fiavilidad Escala: ALL VARIABLES
{8 Tiulos
- Notas
L3 Conjunto de datos] de proc de casos
& [E Escala: ALL VAR N %
I E Titulos Casos  Vilido 20 1000
| b Resumen de Excluido® 0 a
- @ Estadisticas | §
| stacist 1 Total 20 1000
' (9 Estadisticas | a. La eliminacion por lista se basa en lodas
[ Logaritmo las variables del procedimiento.
- [E Fiabilidad
() Titulos.
@ Notas Estadisticas de fiabilidad
B E Escala: ALL VARY|
() Tiulos
L@ Resumen de
| L@ Estadisticas |
* L Estadisticas | Estadisticas de total de elemento
Aifa de
Media de Varianzade | Comslacién | Cranbach si
escalasizl | escalasiel total de &l slemento
slemento se | slementose | elamentos
ha suprimido | ha suprimide cormegida suprimido
Las actividades, vinculos
u otros medios diversos
utilizados establacen 49,90 58,305 564 927
relacion de fartalecer mis
conocimientos
Es breve y concrato
ampliando y
profundazando los 49,60 57,884 676 a2
contenidos en paginas
complementarias
Cusnta con contenidos:
que refusrzan sus
actividades de curso para 50.10 57,042 695 923
il faciltar su comprension,
—— ) N dioad

|IBM SPSS Stalistics Processorestalisto | | Unicode:ON |

Base de datos de la prueba piloto

-~ FkdP A S BoE A0 ™

Visible: 31 de 31 variables

Pl P2 P3 P4 P5 P6 | PT P8 P3 P10 P11 P12/ P13 P4 P15 P16 M 12 | 13 W 1516 17| 8B 19 110 11112 N3 N4 15 v var | var | var
1 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4& 4& & 5 2 5 5
2 4 4 5 5 5 5 2 3 5 3 3 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 3 4 4 4 5 3 3 3 3 3
3 3 4 3 3 2 3 4 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 3 2
4 3 3 4 3 4 3 3 3 4 3 5 3 3 3 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 3 3 4 3 4 4 4
4 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 5 5§ 5 4 4 5 5 4 4 4 5 5 4 5 4 4 5 5
4 4 3 3 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3
3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 4 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 31 3 3 3
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
13 3 3 2 5 2 3 4 5 1 4 4 § 3 1 2 2 2 3 4 3 2 2 5 &5 5 & 2 8§ 5
" 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
1 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
1 2 20 3 2 2 1 1 2 2 2 2 1 3 2 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3
14 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 1 4 4 3 3 3 4 3 3 4 3 4 4 3 3 3
15 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4
16 4 3 3 4 3 4 3 4 § 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 2 3 3 3 3 2
[ 3 3 3 3 3 4 3 2 3 4 3 4 3 3 2 4 3 4 3 3 3 5 3 3 3 3 5§ 5 3 3 3
8 3 3 4 3 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3
19 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 & 5 5 &5 5 5 4 5 5 &5 5 5 5 5 5 & & 5 &5 5 4
20 4 4 3 4 4 4 5 4 3 4 3 5 3 4 4 5 s5 4 3 4 4 3 3 4 4 4 5 5 4 3 3
Il
]
2
2
F3
%
2 =

g I

[imprimic [1BM SPSS Statistics Processor estd listo | Unicode:ON | [



Anexo 7. Prueba de normalidad

Prueba de normalidad

Ho: Los datos se ajustan a una distribucion normal

Ha: Los datos no se ajustan a una distribucion normal

Dado que n>50, entonces se aplico la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov

Tabla 11
Prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov

Kolmogorov-Smirnov@

Estadistico gl Sig.
V1. Ent_orr_wos virtuales de 108 109 .003
aprendizaje
V2. Aprendizaje significativo 127 109 .000

Los resultados muestran que los datos de la variable Entornos virtuales de aprendizaje
obtuvieron un p_valor = 0.003 < 0.05 y los datos de la variable Aprendizaje significativo

obtuvieron un p_valor = 0.000 < 0.05.

El supuesto de normalidad indica que ambos datos deben ajustarse a una distribucién
normal para justificar las pruebas paramétricas, por lo tanto, en este caso, no se cumple dicho

supuesto, y se rechaza Ho.

En consecuencia, se utilizaron pruebas no paramétricas, y en este caso para

determinar la correlacion entre las variables, se justifica el uso de rho de Spearman.
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Anexo 9. Autorizacion de la entidad
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Lirna, 14 de noviemnbre del 2022

Dira.

Helga Ruth Wajo Manrofo
lefe de la ezouela de posgrado
Universidad Cesar Vallejo
Ate — Lima

Presente. -

Asunto: Autorizacion pars realizar investigacion.

Estimada Dira.

Tengo & aprade de dirigirme 5 usted, para saludarie 3 nombre del |ES CETEMIN.

Por otro lado, hago e su conocimisnto gue & instructor PUENTE GARCIA, ERICK
ARTURD, estudiante del programa de maestria en Psicologia Eductive &n su casa de
estudios, tiene el permiso comrespondiente para llevar 3 cabo su trabajo de investigacion
titulade "EVALUACKIN DE LOS ENTORNOS VIRTUALES ¥ APRENDIZAJE SIGMIFICATIVO
DE ESTUDMAMTES DE UM INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO - CHOSICA, 2022° &n el
IES CETEMIM, &n tanto se asegure el estricto cumplimiento de s proteccion de datos de
los estudiantes.

Oueda estzblecido mediant= la presente, gque todeos los instrumentos de
medicion wtilizados deben ser de caracter anonime para ssi sseguran |a confidencialidad
de los datos de nuestros estudiantes /o colaboradores salvo sutorizacion express por
esrito.

Atentzments,

Raphasl Delgade Abrarez
Gerente Generzl



Anexo 10. Formatos de consentimiento y asentimiento informado
Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Evaluacibn de entornos virtuales y aprendizaje
significativo de estudiantes de un instituto superior tecnologico - Chosica, 2022.

Investigador: PUENTE GARCIA, ERICK ARTURO

Propdsito de estudio:

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada “Evaluacion de
entornos virtuales y aprendizaje significativo de estudiantes de un instituto superior
tecnologico - Chosica, 2022”, cuyo objetivo es determinar la relacion entre la
evaluacion de los entornos virtuales y el aprendizaje significativo de estudiantes de un
instituto superior tecnoldgico, Chosica.

Esta investigacion es desarrollada por la estudiante de Posgrado del Programa
Académico de Maestria en Psicologia Educativa de la Universidad César Vallejo,
aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la
Institucion Educativa de su menor hijo

El impacto del presente trabajo de investigacién sera parte de generar conocimiento
efectivo sobre la relacion entre la evaluaciébn de entornos virtuales y aprendizaje
significativo, siendo asi que “el ser humano, como animal social, se desenvuelve en
un contexto social necesario para su desarrollo y, mas concretamente, para su éxito
social.

Procedimiento.

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion
(enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta de manera virtual (google forms) con preguntas sobre
la investigacion descrita.

2. Esta encuesta tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se podra realizar en
el ambiente de su institucion o domicilio. Las respuestas al cuestionario o guia de
entrevista seran codificadas usando un numero de identificacion y, por lo tanto,
seran anonimas.

Participacion voluntaria

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar 0 no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.



Riesgo

Estimado padre o apoderado NO existe riesgo o dafio al participar en la investigacion.
Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan generar incomodidad.
Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios

Los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al término de la
investigacion. No recibira algun beneficio econdmico ni de ninguna otra indole. El
estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin embargo, los resultados
del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.

Confidencialidad.

Los datos recolectados seran anonimos y no tiene ninguna forma de identificar al
participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es totalmente
Confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de la investigacion. Los
datos permanecerdn bajo custodia del investigador principal y pasado un tiempo
determinado seran eliminados convenientemente

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactarse con el investigador:

PUENTE GARCIA ERICK ARTURO; email: epuentegarcia@gmail.com y Docente
asesor Dra. Gonzales Sanchez, Aracelli Del Carmen email; agonzaless@ucv.gob.pe

Consentimiento

He sido informado(a) de los objetivos, procedimiento de este estudio y su finalidad.
Comprendo que mi participacion es voluntaria y que la informacion que se provea en
el curso de esta investigacion es estrictamente confidencial. Por lo que acepto
participar en la investigacion, siendo consciente de la informacion manifiesta sobre los
alcances de su desatrrollo.

Nombre y apellidos: .. ...

FECNa Y NOra: ..o s

Firma del participante
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