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RESUMEN

El proposito del presente estudio fue determinar la relacion entre el juego
de roles y el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de primaria de una
institucién educativa limefia, 2022. Este estudio se enmarcé en el enfoque
cuantitativo, de tipo béasico y de disefio no experimental- correlacional. Los
participantes fueron aprendices del segundo grado de primaria de una I.E limefia;
para la recopilacion de datos se crearon vy validaron listas de cotejo para
abordar los problemas presentados, y a la par extraer informacion. Estos
instrumentos fueron disefiados para determinar los niveles de aprendizaje y la
familiaridad con el juego de roles. Asimismo, se hall6 la existencia de una
correlacion altamente significativa entre las variables, con un valor de
significaciéon de 0,003 (p-valor < 0,05). Por ende, la conclusién a la cual se arrib6
es la demostracion de la existencia de una relacion positiva entre la variable

juegos de roles y aprendizaje del idioma inglés.

Palabras clave: Lenguas extranjeras, juego de roles, aprendizaje.
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ABSTRACT

The purpose of this research study was to determine the relationship
between role-playing and English language learning in primary students of an
educational institution in Lima, 2022. This study used a quantitative approach, of
a basic type and non-experimental design- correlational. The participants were
apprentices of the second grade of primary school of a Lima I.E of both sexes;
For data collection, checklists were created and validated to address the problems
presented, and at the same time extract information. These instruments were
designed to determine levels oflearning and familiarity with role playing.
Likewise, it was found that there is a highly significant correlation between the
two variables (p<0.01), with a significance value of 0.003 (p-value < 0.05).
Therefore, the conclusion of the current investigation showed that there is a

positive relationship between both study variables.

Keywords: Foreign languages, role play, learning.



I. INTRODUCCION

Hoy en dia, conocer un nuevo idioma se ha convertido en una exigencia
global; pues es considerada una ventaja competitiva que permite abrir las puertas
a nuevas experiencias culturales y profesionales. Es por ello que el idioma inglés
debe ser guiado por docentes capacitados que desarrollen una metodologia
adecuada en el proceso de ensefianza. La pandemia de Covid-19 propici6 la
innovacion de nuevas metodologias, las cuales hoy en dia y con la reincorporacion
de los estudiantes a las aulas de clases, deberan ser evaluadas y mejoradas
para la correcta ensefianza (Briones et al., 2021).

Un reporte en Espafia de Cambridge University Press menciona que el
44%de estudiantes admiten que sus conocimientos de la lengua extranjera son
bajos 0 muy bajos, lo que convierte a Espafia en el peor pais en toda la Unién
Europea (Soler, 2017; Cronquist y Fiszbein, 2017). En Latinoamérica, Garma
(2021) encontr6 que en Chile la dificultad en el desarrollo de la destreza
comunicativa inglesa es grande, pues los educandos muestran muy poca precision
en la construccion gramatical y en el vocabulario de dicha lengua, asimismo
observo que tan solo el 11% de la poblacién estudiantil consiguié una clasificacion
A2, lo cual indica que es minima la cantidad de individuos que han desarrollado la
comunicacién en tal idioma para situaciones cotidianas y con un vocablo
elemental.

En el territorio peruano, el sistema educativo actual no ha respondido a las
exigencias educativas para la enseflanza de una lengua inglesa, generando la
presencia de dificultades, carencias y deficiencias al momento de expresar ideas
con fluidez y precision, aquellas que conllevan a que los jévenes no puedan lograr
un Iéxico fluido (Ramirez y Artunduaga, 2018). Es asi como los autores mencionan
gue cerca del 80% de los estudiantes se muestran nerviosos e inseguros al
hacer proposiciones o presentar los didlogos en este idioma por lo cual, se
abstienen a participar dentro del aula de clase. La escasez de capacidad de los
docentes en cuanto al uso de novedosas estrategias interactivas, asi como la
carencia de materiales educativos pertinentes, resulta alarmante pues evidencia
una gran problematica en el afianzamiento de las destrezas de comunicacién en

inglés, sobre todo en quienes inician su vida académica (Ministerio de Educacion



[MINEDU], (2016). Por ultimo, se observa que, en la localidad, el escaso acceso a
técnicas motivadoras y activas para la ensefianza del idioma extranjero, ademas
de la falta de interés, la poca lectura escritura y actividades socio comunicativas,
ha generado un decadente estado de motivacion con respecto a las sesiones de
aprendizaje, viéndose asi una elevada inseguridad para expresarse al responder

acerca de diversos temas haciendo uso del idioma inglés de manera fluida.

Por lo expuesto, el problema general que se planted fue el siguiente: ¢Qué
relacion existe entre el uso del juego de roles y el aprendizaje del idioma inglés
en los estudiantes del segundo grado de primaria de una institucién educativa
limefa, 2022?. Al mismo tiempo, de manera especifica: ¢Qué relacidn existe entre
el uso del juego de roles y la adecuacion de los textos orales en el aprendizaje del
idioma inglés en los estudiantes del segundo grado de primaria de una institucion
educativa limefa, 2022?; ¢Qué relacidon existe entre el uso del juego de rolesy
expresion clara de las ideas en los estudiantes del segundo grado de primaria
de una institucion educativa limefia, 20227?; ¢ Qué relaciéon existe entre el uso del
juego de roles y el uso de las estrategias expresivas en los estudiantes del segundo
grado de primaria de una institucién educativa limefa, 20227?; ¢Qué relacién
existe entre el uso del juego de rolesy la interaccion colaborativa del hilo tematico
en los estudiantes del segundo grado de primaria de una institucion educativa
limefia, 20227?.

La presente investigacion bas6 su justificacion bajo el criterio de
Hernandez et al. (2018), quien plantea que, para la correcta elaboracion de la
justificacion, esta se basa en tres criterios: Tedrico, metodoldgicoy préactico. Por
tanto, a nivel tedrico la investigacion ahond6 sobre el conocimiento respecto al
juego de roles como parte de una ensefianza innovadora y estratégica para el
aprendizaje de un nuevo idioma, enfocandose en reforzarla expresiéon oraly al
mismo tiempo explorar nuevos conocimientos respecto a la metodologia de
ensefianza del idioma extranjero que enriqueceran futuras investigaciones. A nivel
metodoldgico, la investigacion resulta viable pues genera valor para la institucion
educativa participante, basada en la recopilacién de informacion coherente a los
tiempos actuales y sirviendo de referencia para estudios posteriores interesados en

investigaciones a fines. Por dltimo, a nivel practico,la investigacion pretende



servir de referencia para nutrir los diferentes programas y campaifas promovidas
por diversas entidades educativas a fin de incorporar la metodologia de ensefianza
de rol play.

Al mismo tiempo, como objetivo principal se plante6: Determinar la relacion
que existe entre el juego de roles y el aprendizaje del idioma inglés en los
estudiantes del segundo grado de primaria de una institucion educativa
limefia,2022. Asimismo, se plantearon los objetivos especificos: Determinar la
relacion que existe entre el juego de roles y la adecuacion de los textos orales
en el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes del segundo grado de
primaria de una institucion educativa limefia ,2022. Determinar la relacion que
existe entre el uso del juego de roles y expresion clara de las ideas en los
estudiantes del segundo grado de primaria de una institucion educativa limefa,
2022. Determinar la relacion entre el juego de roles y el uso de las estrategias
expresivas en los estudiantes del segundo grado de primaria de una institucion
educativa limefa, 2022. Determinar la relacion entre el juego de roles y la
interaccion colaborativa del hilo tematico en los estudiantes del segundo grado
de primaria en una institucion educativa limefia, 2022.

Por dltimo, la hipotesis general planteada fue: La relacion que existe entre
el uso del juego de roles y el aprendizaje del idioma inglés es significativa en los
estudiantes del segundo grado de primaria de una institucién educativa limefa,
2022. Al mismo tiempo, se plantearon como hipétesis especificas: La relacion que
existe entre el juego de roles y la adecuacion de los textos orales es significativa
en los estudiantes del segundo grado de una instituciéon educativa limefia, 2022;
la relacion que existe entre el juego de roles y expresion clara de las ideas es
significativa en los estudiantes del segundo grado de primaria en una institucién
educativa limefia, 2022; la relaciébn que existe entre el juego de roles y el uso de
las estrategias expresivas es significativa en los estudiantes del segundo grado
de primaria de una institucion educativa limefa, 2022; la relacion que existe entre
el juego de roles y la interaccion colaborativa del hilo temético es significativa en
los estudiantes del segundo grado de primaria de una institucion educativa limefia,
2022.



ll. MARCO TEORICO

En Peru, Janampa (2021) analizé la importancia de los juegos de rol en el
aprendizaje del inglés en un colegio con educandos del 5 A. Del andlisis cualitativo
y la interpretacion de los datos, se observo que varios factores de la vida escolar
como: carencia de confianza en si mismos y la escaza motivaciénen educandos
del nivel secundario, mejoraron y fortalecieron sus habilidades comunicativas en el
aprendizaje. Por lo tanto, se concluyé que el uso de esta técnica permite la
integracion de las habilidades de comunicacién, los componentes emocionales y

el desarrollo social.

.Garma (2021) utiliz6 una muestra de 57 estudiantes para precisar la
efectividad de las estrategias de juego de roles para mejorar la expresion verbalen
inglés; para ello utiliz6 un enfoque cuantitativo - preexperimental. Se encontré
que, del grupo experimental, el 4% esta en un estado inicial, el 15% en un estado
de progreso, el 21 % logré los resultados esperados y el 12% logré resultados
extraordinarios, determinando asi que el grupo experimental obtuvo un desempefio
favorable. Al mismo tiempo, el autor encontré resultados significativos en la prueba
de hipétesis (p= 0.003).

Bellodas (2020) estudié como determinar la efectividad de los juegos de rol
en el aprendizaje del inglés en estudiantes del segundo afio de primaria y el impacto
de aplicar un enfoque de disefio semiempirico cuantitativo. Los estudiantes fueron
entrevistados con un pre-test y post-test. Estos mostraron que ningun estudiante
obtuvo puntajes bajos. En resumen, los autores encontraron una considerable
mejora en el rendimiento académico al utilizar esta técnica, en la cual se obtuvo

una tasa de éxito predominantemente altadel 8%.

Melgarejo (2018) definié la estructura y tematica de la estrategia de juegos
de roles para mejorar la expresion oral de estudiantes del V ciclo de primaria
de la Institucion educativa N° 88159 — Huandova. Partiendo de una propuesta
didactica que implemente como estrategias el Roleplay, para asi potencializar
el desarrollo de la expresion oral; se tuvo a bien desarrollar un estudio no

experimental con la participaciéon de 33 estudiantes del cual se obtuvo un 76%



de estudiantes que tienen un inadecuado nivel de expresion oral y el 24% presentan
un nivel adecuado, concluyendo que para mejorar la expresion oral se requiere
de la aplicacion de sesiones Optimas, en las cuales haya una estructura y temética,

tomando como estrategia el juego de roles.

Siguiendo con los antecedentes, podemos mencionar que Jiménez (2020)
en su investigacion realizada con la finalidad de ahondar en el potencial que el
aprendizaje colaborativo tiene para el proceso de induccion en el idioma inglés,
tuvo a bien realizar un trabajo con 36 estudiantes pertenecientes al 7mo grado,
quienes poseen edades entre 12 a 14 afos. A los estudiantes se les realiz6 la
aplicacion de una evaluacion previa al estudio, y otra al término de la misma;
encontrando que, al hablar del aprendizaje colaborativo, se menciona que esta
cumple un papel fundamental para la ensefianza de dicho idioma y, tomando
en cuenta ello, los autores proponen que el trabajo en colaboracion puede traer
consigo innumerables beneficios para cada uno de los estudiantes, aun mas

para aquellos que poseen un bajo rendimiento académico.

Por su parte, los autores Mora y Camacho (2019) comentan que existen
diversas formas por las cuales el alumno puede mitigar la apatia y el desinterés
general ante ciertos retos ligados al aprendizaje gramatical del idioma inglés,
mismas que a través de herramientas tales como la plataforma Classcraft pueden
facilitar el dominio gramatical de dicho idioma, es por tal motivo que para la
aceptacion de dicha hipétesis, los autores elaboraron una encuesta, misma que
desarrollaron de acuerdo a un esquema propuesto y basado en una encuesta
positiva de estudiantes del 6to grado de educacion. Es asi como los autores
convergen en que un adecuado rumbo de un aprendizaje mas significativo, sobre
todo en base al ambiente de juego provisto, permite incrementar el interés por el
aprendizaje de un nuevo idioma y hacer frente ala tarea del aprendizaje

gramatical de la misma.

Macias (2017) encontré que el enfoque cualitativo incrementé el numero de
maestros con excelentes puntajes de fluidez del 15% al 37%, y estudiantes
intermedios del 34% al 42%. Ambos aumentos se acentuaron en los estudiantes

con deficiencia severa del lenguaje, lo que redujo significativamente esta



deficiencia del 51% al 21%, asegurandose que el juego de roles maximice la
competencia linguistica, fomente la colaboracion en el lugar de trabajo y mejore

la autoestima, la confianza, la autoconciencia y las relaciones con los demas.

Con los afos, varios autores han propuesto diversos conceptos que
pretenden explicar acerca del juego de roles, en tal sentido, Paz (2019), define
el juego de roles como un papel ficticio en el cual el sujeto esta expuesto ante un
juego ludico presentando una serie de caracteristicas a las cuales se deben regir,
asimismo, estos jugadores tienen la finalidad de interpretar los actos conscientes

de los personajes en el cual se va manifestando.

Ademas, Ruiz (2018) y Gaete (2011) comentaron que el juego de roles se basa
en la realidad de un ambiente ludico, en el que los jugadores varian la asignacién
de roles, el cual se da por medio de reglas claras antes establecidas, bajo un
lider que dirige el juego. En esa misma linea, Ruiz afirmd que existen dos tipos de
juego de roles, los cuales son controlados y libres; al hablar del juego de roles
controlados, haciendo referencia a que los participantes deberan crear una
historia y estos deberan elegir a un lider para que asuma las reglas del juego,
creando un drama o situacion en la que los participantes estan involucrados, en
cambio, el juego de roles libres, es el que involucra representar papeles de adultos
que reflejan actividades y relaciones sociales que estos establecen, simbolizando

a las actividades cotidianas de la familia y comunidad (Ladousse, 2004).

Para Cardenas (2020), los diversos juegos permiten promover la exploraciéon
y experimentacion de la realidad con un acto meramente ficticio,que a su vez
permite favorecer la creatividad de cada uno de los estudiantes, permitiendo que
incremente y mejore su pensamiento imaginativo; por tanto, el autor propone una
serie de alternativas que permiten dar solucién a una problematica latente respecto
a los diferentes estilos del pensamiento, mencionado asi que cada participante o,
en este caso “‘jugador”, pueda depender de la meta individual ya sea planteada
por el propio participante, o asignada por algun moderador o monitor de la
actividad. Todo ello permitird que, en su conjunto, los participantes cumplan un
objetivo en comun y con ello, se establezcan grupos de trabajo colaborativo para

asi, con la ayuda del equipo lograr la meta (Pérez et al., 2019).



Habiendo expresado lo anterior, y enfatizando en la posible relacién que
puede existir entre el juego de roles y el aprendizaje del idioma inglés en
estudiantes de educacion primaria, Martin (1992, citado en Lama, 2018) describe
al roleplay como la piedra angular en el desarrollo del aprendizaje, pues tal autor
manifiesta que el docente tiene la obligacion de cumplir los roles que este mismo
establece, y con ello hacer valido el derecho relacionado con la participacion

colectiva.

Antonio (2018) y Polo et al. (2018) refirid6 que el juego de roles explora y
entiende el comportamiento personal y social, ademas, promueve el autoanalisis
a partir de la metacognicion, proceso en el cual se reconocen las alternativas de
pensar y actuar desarrollando habilidades de comunicacion y la manera adecuada
para relacionarse en el entorno social, asi como también facilitar el proceso de
aprendizaje hacia situaciones de desarrollo profesional.Del mismo modo, Berrocal
(2018) expuso que este efectia un papel imprescindible en el aprendizaje, pues
permite fomentar las habilidades para la vida durante el proceso del desarrollo
del ser humano, reforzando por medio de ello la empatia, socializacion y el

respeto.

Khotsri (2005, citado en Ruiz,2018) ademas, dividio los tipos de juegos de
rol en dos dimensiones, considerados en el tamafio de este estudio: los juegos
controlados, que consisten en la realizacion de didlogos, teniendo en cuenta la
capacidad de transmitir significado a medida que son practicados por los
participantes. Los juegos de roles guiados, en el cual los instructores construyen
didlogos, escriben consejos de actuaciéon y presentan situaciones y roles, haciendo
uso de la informacién necesaria en el nuevo lenguaje. En este tipo de juegos de
roles gratuitos, los alumnos reciben instrucciones sobre situaciones de la vida real
y las resuelven sin basarse en instrucciones o texto, siendo aqui que ellos por si
solos primero tienen que crear Sus propias conversaciones sin practicar, y
rapidamente reconocer el contenido de las conversaciones (Savignon, 2018) Este
también es llamado juego improvisado debido a que los estudiantes realizan una
lluvia de ideas durante un periodode tiempo para seleccionar idiomas y

terminologia. Este tipo es mas engorrosoy requiere certeza del hablante, nivel y



juicio de la estructura gramatical y del vocabulario.(Roque y Véliz, 2022)

En otro aspecto, Edwards (1999) propone una teoria de modelo grande que
incluye una vision jerarquica de los elementos que gobiernan el proceso creativo
y los intereses creativos de los jugadores. La teoria es interesante porque
reconoce que cualquier accion de juego de roles es parte del tejidosocial de como
los jugadores interactian como humanos; proporcionando ideas claras para
clasificar componentes, elementos y sus relaciones pues permite enfocar en el

juego, las intenciones que el maestro desea conseguir.

Respecto al aprendizaje del idioma extranjero Garma (2021), mencioné que
el aprender un segundo idioma, es el pilar base del aprendizaje, siendo este
fundamental para el proceso de comunicacion en el cual el educando se encuentra
inmerso. Para este autor, la expresion oral se encuentra presente y constituye una
competencia primordial para el ser humano que permite el intercambio dialéctico y
desarrollo, motivandolo a ser espontaneo en sus enunciados, a desarrollar sus
ideas y a utilizar diferentes metodologias en la ensefianza-aprendizaje para la

consecuciéon de sus objetivos.

Del mismo modo, Thornbury (2006) creia que la expresion oral es un acto
interactivo y pretende controlar el cambio en el momento de la interaccion en tiempo
real y la capacidad de planificar un tiempo minimo para los detalles. También
declaré que la expresion verbal estaba relacionada con la comprension y el
desarrollo simultaneo. En el caso de la fluidez en inglés, su implementacion no solo
se preocupa por manejar la expresion, el I1éxico y la linglistica de ese idioma, sino
también el conocimiento, la estrategia, la sociedad, la cultura y el habla (Herrera
y Sans, 2018). Asimismo, agreg6 que hablar no se trata solo de hacer oraciones de
acuerdo a la gramatica y luego expresarlas, sino que la interaccion al hablar
requiere un trabajo en equipo, es decir, la participacion interactiva en el manejo
de situaciones, los procesos de comunicacion y la expresion verbal como
habilidades deben practicarse por separado. De similar manera, Hughes (2011)
afirma que el habla es inherentemente interactiva y ocurre incluso bajo

limitaciones de tiempo real.



El Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016), definio la habilidad de hablar
como una actividad interactiva para que uno o0 mas interlocutores expresen sus
pensamientos y sentimientos, la cual refleja el fortalecimiento de una comprension
e interaccion efectiva, ya que envuelve un activo proceso de edificacion continua
de diferentes modelos de historias para creary escuchar con el fin de lograr un
objetivo. Como sefiala Vitalia (2021), el eje fundamentaldel desarrollo del habla
es el dialogo, ya que se considera la principal fuente de intercambio comunicativo
entre interlocutores, porque permite codificar y decodificar ideas. Vitalia (2021)
ademas menciona que, en el marco del enfoque de comunicacion, se aprecia
que todas las estrategias estan dirigidas a ayudar a los aprendices a expresarse
y entablar conversaciones para aumentar gradualmente su vocabulario y la

comprension del mensaje del editor.

Es preciso mencionar que, en nuestro pais, el MINEDU (2013) ha
mencionado la existencia de un documento conocido como Ruta de aprendizaje,
en el cual se hace mencién que la expresion oral se encuentra estrechamente
relacionada con la comprension de los fonemas y que, a su vez esta se ejecutan
de forma paralela. Al mismo tiempo se menciona que dentro de esta se
encuentran presentes diversas habilidades, tales como la proporcion de la
informacion, la expresion de juicios argumentativos y la expresion de acuerdos y

desacuerdos.

Para Thornbury (2005), una parte importante del plan de estudios nacional
esta basado en el desarrollo de habilidades en cada nivel educativo, enfatizando
las habilidades del dominio del inglés, aquellas que se encuentran directamente
relacionadas con la expresién oral, debido a que contiene unacombinacion de
diferentes factores para organizar y desarrollar ideas con coherencia, utilizar
estratégicamente los recursos no verbales y verbales, interactuar
estratégicamente con los diferentes interlocutores y, en definitiva,formar, contener

y evaluar reflejando el contexto.

Parte fundamental para el plan nacional de estudios esta ligado al desarrollo
de las destrezas y habilidades en relacion a los diferentes niveles, enfatizando con

ello que la necesidad primigenia del dominio del lenguaje inglés, puestas en



manifiesto a través de la expresion o de la reaccion de diversas oraciones en dicha
lengua extranjera ( Cobo y Valdivia, 2017). Es asi como, al profundizar sobre las
habilidades mencionadas en lineas anteriores, encontramos a la expresion oral,
como la primera habilidad relacionada de manera directa. Todo esto es debido a
que esta es poseedora de un conglomerado de habilidades que mantienen en
orden y a la par, desarrollan ideas con gran coherencia, utilizando exclusivamente
y sobre todo, de manera estratégica, los recursos linguisticos y no linglisticos; al
mismo tiempo de interactuar transcendentalmente con los distintos interlocutores

y, con ello, poder contener, formar y evaluar dicha habilidad. (Dominguez, 2003).

Las expresiones verbales se desarrollan como parte de un enfoque de
comunicaciéon que afianza las competencias comunicativas. Pompa (2015) la
ha descrito como la capacidad de expresarse de manera adecuada y la destreza
del oyente para comprender el mensaje bien estructurado con similitudes, por
ende, la define como la capacidad de establecer relaciones integrando la escucha
correcta, la lectura adecuada, el habla y la escritura. De igual forma, Pérez (1996,
citado en Dosso, 2009) sostiene que lo esencial en este enfoque es establecer
la capacidad de comunicarse con fluidez teniendo en cuenta los intereses y
necesidades del aprendiz, determinando asi la conducta que quiere desarrollar.
En tal sentido, la perspectiva comunicativa que facilita el aprendizaje de idiomas
se aplica de manera mas efectiva y eficiente en contextos del mundo real pues

es una herramienta que facilita la comunicacién mutua.

Siguiendo con las bases tedricas, resulta vital mencionar el Marco Comun
Europeo de Referencia (MCER) que proporciona informacion respecto a la
medicion del aprendizaje de un nuevo idioma, mismo que engloba cuatro
habilidades: comprension oral y escrita, comunicacion verbal y comunicacion
escrita, ubicandolos en un nivel determinado entre A1y C2, siendo estos: nivel A,
evidenciando un nivel de dominio basico y estando sub dividida en Al (principiante)
y A2 (Elemental); B, observandose que aun faltan competencias mas eficientes
para la comunicacién y dividido en B1 (Intermedio) y B2 (Intermedio alto); y C,
encontrandose en una etapa mas avanzada y sub dividida en C1 (Avanzado) y
C2 (Experto) (Harmon Hall, 2019).
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Para finalizar, la concepcion teérica del aprendizaje del idioma inglés esta
respaldada bajo la teoria conductista, misma que menciona que, bajo la asociacion
de estimulo respuesta se pretende optimizar la metodologia de ensefianza. La
teoria sugiere asi que el sujeto, el profesor, es el Unico proveedor y poseedor

del conocimiento, y que el estudiante puede adquirirlo junto con él.

El sujeto permanece pasivo, dando una respuesta que es controlada por el
docente, siendo este el Unico proveedor de conocimiento, basado en circunstancias
imprevistas del entorno. Con tal suposicién, se excluye la idea de que el ser
humano tiene la capacidad intrinseca de aprender, nhegando la naturaleza organica
del aprendizaje y, por tanto, ignorando las discrepancias individuales. (Batista et
al., 2001). Por otro lado, el enfoque cognitivista nacecon la finalidad de aprender
los procesos mentales que no son enseilados por el conductismo, pues como
menciona Cook (1998), la responsabilidad del enfoque se basa en la explicacion
de la inteligencia en base a los procesos psicologicos de la informacion. Es asi
como, el conocimiento del ser humano, es entendido como un conjunto de

pensamientos y razones, almacenados por el cerebro. (Batista et al., 2001).
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. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

Enfoque: Se utilizé el enfoque cuantitativo, pues un método cuantitativo esta
centrado en la medida y el andlisis matemético o estadistico de la informacién
compilados mediante cuestionarios o encuestas (Hernandez et al., 2014).

Tipo de investigacion: Para Porras (2017), una tesis fundacional tiene como fin
incrementar los saberes acerca de un problema en particular y servir de base
para la investigacion (Consejo Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
Tecnoldgica [CONCYTEC], 2019).

Disefio de investigacion: Se utilizdo un disefio no experimental, pues la
determinaciéon de un grupo en consideraciones presenta la esencia de la
investigacion y se sostuvo en observar y analizar los resultados; por otrolado,
la investigacidn fue correlacional, pues analizé la correlacion entre las variables.
(Hernandez et al., 2014).

Graficamente es representado de la siguiente manera:

V1

M r

-
AN

M = estudiantes de primaria

V1: Variable 1.
V2: Variable2.

r: Correlacion.

3.2. Variables y operacionalizacion

Variable: Para Hernandez et al. (2014) son propiedades fluctuantes cuyas
modificaciones se pueden observar y medir. Ademas, pueden ser clasificadas
como dependientes e independientes. De igual forma, segun Vara (2012); citado

en Naupas et al., 2018), una variable independiente esuna variable generadora de
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cambios que influyen en la dependiente.

Operacionalizacion: Tal como lo definen Naupas et al., (2018) y Espinoza (2018),
es el procedimiento de convertir variables teoricas en variables experimentales, y
finalmente reactivos en indicadores.

Variablel Juego de roles

Definicion Conceptual: Ruiz (2018) sustenta que el juego de roles se basa en la
realidad de un ambiente Iudico, en el que los jugadores varian la asignacion de
roles, el cual se da por medio de reglas claras antes establecidas, bajo un lider que
dirige el juego. En esa misma linea, el autor afirmo6 que existen dos tipos de juego
de roles, los cuales son controladosy libres; al hablar del juego de roles
controlados, hace referencia a que los participantes deben crear una historia y estos
elegira un lider para que asuma las reglas del juego, creando un drama o situacién
en la que los participantes estan involucrados, en cambio, el juego de roles libres,
es el gue involucra representar papeles de adultos que reflejan actividades y
relaciones sociales que estos establecen, simbolizando a las actividades cotidianas
de la familia y comunidad.

Definicion Operacional: Para la variable juego de roles, se trabajé con unalista de
cotejo la cual estuvo englobada en 6 dimensiones: Teatro de Titeres,
Dramatizaciones, mimos, cuentos, y textos narrativos — teatrales.Fue de tipo
ordinal con respuestasde Si = 1 y No= 0. (Anexo 01)

Variable 2: Aprendizaje del idioma inglés

Definicion Conceptual: Garma (2021), mencion6 que aprender un segundo
idioma es el pilar fundamental del aprendizaje para desarrollar habilidades
comunicativas, siendo este clave para el proceso de la comunicacién en el cual el
estudiante se encuentra inmerso.

Definicion Operacional: Se us6 una lista de cotejo de 8 items para recopilar
informacion sobre el nivel de expresion verbal. La herramienta se dividié en cuatro
dimensiones: adaptar el lenguaje hablado al contexto de comunicacion, articular
ideas, usar estratégicamente diferentes fuentes de expresion y colaborar
manteniendo un tema. Este instrumento fue de tipo ordinal con respuestas de

tipo dicotdbmica Si=1y No =0
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3.3. Poblacién, muestra y muestreo

Poblaciéon: Es un nimero de sujetos similares que son parte del estudio y vitales
para el fin de lainvestigacion, dicho nimero depende del problemay del objetivo
planteado (Arias, 2012). Se consideré para el tratado a estudiantes de 2do afio de
educacion primaria de una institucion limefa, teniendo en cuenta tanto a varones
y mujeres de entre 6 a 8 afos.

Muestra: La muestra son subgrupos de la poblacion con caracteristicas similares
(Hernandez et al., 2014). En tal sentido se tom6 a una cantidad representativa del
total poblacional siendo esta de 14 estudiantes del segundo afio de primaria,
teniendo como caracteristica principal a los estudiantes que Unicamente se
encuentren cursando dentro del afio 2022, ademas, solo se consider6 a aquellos
estudiantes cuyos padres previamente aceptaron firmar el consentimiento
informado. Por ultimo, a aquellos que no presentan alguna dificultad fisica o
psicologica que le impida ser parte del estudio.

Muestreo: Un muestreo de tipo no probabilistico por conveniencia se caracteriza
por la eleccion de una muestra representativa que sea de facil accesibilidad para el
investigador (Hernandez et al., 2014). En tal sentido se trabajo con dicha técnica.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica: De acuerdo con Arias (2012), se definen como un grupo de métodos y
procesos utilizados para recolectar informacién relacionada con variables. Para
esta investigacion se considerd la observacion, que segunel mismo autor permite
evaluar hechos y actitudes observables en una determinada la situacion.
Instrumento: Es aquel recurso utilizado para abordar problemas y fenbmenos
para extraer informacion (Marradi, 2011). Para esta investigacion se uso la lista
de verificacion o de cotejo, herramienta que se basa en criterios previamente
consolidados para guiar la observacion. Esto permite un mayor control sobre la
evaluacion, tomando en primer lugar el conocimiento procedimental y por

consiguiente el conocimiento y las relaciones conceptuales (Minedu, 2009).
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FICHA TECNICA
Instrumento 1: Cuestionario de Juego de roles
Nombre: Cuestionario de Juego de Roles
Autora: Br. Amelia Castillo Castro
Administracién: Individual o en pareja
Duracién: 12 minutos
Aplicacion: Nifios de 6 a 8 afios
Objetivo: El presente instrumento fue creado para determinar el
desenvolvimiento del menor en el manejo del juego de roles.
Confiabilidad
El andlisis se trabajo a mediante del coeficiente Alfa de Cronbach, midiendo la
consistencia interna del instrumento; dando como resultado un coeficiente de
0.857, siendo este puntaje valorado como alto y quedando apto para ser

aplicable.

Elementos a de Cronbach

6 0.857

FICHA TECNICA
Instrumento 2: Cuestionario Aprendizaje del idioma
inglés Nombre: Cuestionario Aprendizaje del idioma inglés
Autora: Br. Amelia Castillo Castro
Administracién: Individual o en pareja
Duracion: 12 minutos
Aplicacion: Nifios de 6 a 8 afos
Objetivo: Esta herramienta se cre6 para recopilar informacion sobre el nivel
de expresion verbal.
Confiabilidad
El analisis estadistico de confiabilidad se hizo utilizando el Alfa de Cronbach,
midiendo la consistencia interna del instrumento; dando como resultado un
coeficiente de 0.947, siendo este puntaje valorado como alto y quedando

apto para ser aplicable.
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Elementos a de Cronbach

08 0.947

Validez
La validacion de los instrumentos fue realizada bajo el criterio de tres expertos en
Idiomas extranjeros. Dichos expertos los aprobaron teniendoen cuenta la

tematica planteada, evaluando la claridad, pertinencia y relevancia de cada item.

Expertos Especialidad Aplicabilidad
Mg. Karina Giovana Paredes Ensefanza de idiomas Aplicable
Cardoso Extranjeros

Mg. Erika del Rosario Arenaza Ensefanza de idiomas Aplicable
Torres Extranjeros

Mg. Mariella Lucia Mufioz Delgado Ensefianza de idiomas  Aplicable

Extranjeros

3.5.  Procedimientos

Se revisO el procedimiento propuesto por Hernandez et al. (2014, citado en
Sanchez et al., 2018). Aplicar herramientas, decidir qué programa de analisis de
datos usar, revisar la informacion recopilada, realizar andlisis histolégicos, describir
informacion, interpretar los resultados de manera diferente a las hipoétesis
formuladas, realizar metaandlisis, ejecutar y crear un producto resultante para

la evaluacion del método de andlisis de datos.

3.6. Método de analisis de datos

Se ha realizado estadisticas sobre caracteristicas descriptivas, mismas que son
descritas como un recuento o clasificacion de los datos que reunen los rasgos de
la poblacion estudiada; e inferenciales, que se basa en la descripcion sobre el modo
de proceder de la variable, a fin de dar respuesta a los objetivos del estudio (Neil
y Cortez, 2018). Se consideraron medidas estadisticas: Frecuencia relativa,
media, varianza y desviacion estandar, las cuales se realizaron a través del
programa SPSS-V22, que determino estadisticamente el nUmero de los resultados
representados en graficos y tablas y se interpretan como informacién representativa

en la seccién de resultados.
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3.7. Aspectos éticos

La presente basd sus estandares éticos en las normas de investigacion dela
Universidad Cesar Vallejo (2020), siendo estas: beneficencia y no maleficencia,
fidelidad integridad, justicia, respeto y dignidad de las personas. Ademas, se
sustenta bajo el uso correcto respecto con las normas APA séptima edicion, el

uso de fuentes confiables tales como las revistas indexadas.
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos

Tabla 1
Nivel de juego de roles en los estudiantes del segundo grado de primaria de

una institucion educativa limefa,2022

Juego de Roles Frecuencias % del Total % Acumulado
BAJO 6 42.9% 42.9%
MEDIO 8 57.1% 100.0%

En la tabla 1 se pudo observar el nivel de conocimiento respecto al juego de
roles que los estudiantes del segundo grado de primaria manifiesta, se puede
apreciar que el 57.1% manifiesta un nivel medio respecto al conocimiento del juego

de roles; mientras que el 42.9% manifiesta un nivel bajo.

Figura 1.
Nivel de juego de roles en los estudiantes

JUEGO DE ROLES

80.0

57.1

BAIO MEDIO

De la misma manera en la figura 1 se puede observar que el 57.1% de los

encuestados tiene un nivel medio y el 42.9% tiene un nivel bajo.
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Tabla 2

Nivel de aprendizaje del idioma inglés

Aprer_1d_|zaje Frecuencias % del Total % Acumulado
del idioma
inglés
BAJO 6 42.9% 42.9%
MEDIO 7 50.0% 92.9%
ALTO 1 7.1% 100.0%

En la tabla 2 se pudo observar el nivel respecto al aprendizaje del idioma inglés,
en la cual el 50.0% manifiesta un nivel medio; del mismo modo, el 42.9%
manifiesta un nivel bajo de aprendizaje; mientras que el 7.1% presenta un nivel

alto.

Figura 2.

Nivel de aprendizaje del idioma inglés

Juego de Roles
100
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. ]
BAJO MEDIO ALTO

Asimismo, en la figura 2 se puede apreciar que los participantes manifiestan un
nivel medio de 50.0%, el 42.9% un nivel bajo de aprendizaje, y, porultimo, el
7.1% un nivel alto en el aprendizaje del idioma.
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4.2. Resultados inferenciales

Tabla 3
Relacion entre el juego de roles y el aprendizaje del idioma inglés.

Juego de
Roles
Expresién  oral Rho de 0.738 **
en Spearma
inglés n
valor p 0.003

La tabla 3 muestra la relacion entre el juego de roles y el aprendizaje delinglés
en estudiantes de segundo grado de una institucion de Lima. Se observa la
existencia de una relacion altamente significativa entre ambas con un valor de
significacion de 0,003 (p-valor < 0,05). De manera similar,se encuentra que la

correlacion anterior es directa y fuerte (Rho Spearman =0.73).

Tabla 4
Relacion entre el juego de roles y la adecuacién de los textos orales.

Juego de
Roles
Adecla sus textos orales a la Rho de
situacién comunicativa Spearman 0.184
valor p 0.530

La tabla 4 muestra la relacion entre el juego de roles y la adecuacién de los textos
orales en los estudiantes de segundo grado de una institucion de Lima, con un
valor de significacion de 0,530 (valor de p > 0,05), lo que indica que no existe una

relacion significativa.
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Tabla 5
Relacion entre el juego de roles y expresion clara de las ideas.

Juego de Roles

Expresa con claridad sus Rho de Spearman 0.427
ideas
valor p 0.127

En la Tabla 5, se puede ver la relacion entre el juego de roles y la expresion
clara de ideas por parte de los alumnos de 2° grado. Por lo tanto, vemos un
valor de significacion de 0,127 (valor p > 0,05). Esto indica que no existe una

relacion significativa.

Tabla 6
Relacion entre el juego de roles y el uso de estrategias expresivas.

Juego de
Roles
. L. Rho de
Utll.lza estratégicamente Spearman 0508
variados recursos
expresivos
valor p 0.064

Nota. * p < .05, ** p < .01, ** p < .001

La Tabla 6 muestra la relacion entre el juego de roles y el uso de estrategias
expresivas. Por lo tanto, se puede notar un valor de significacién de 0,064 (valor p

> 0,05). Esto indica que no existe una relacion significativa.

Tabla 7
Relacion entre el juego de roles y la interaccion colaborativa del hilo

tematico.
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Juego de

Roles
, . Rho de
Interactlia colaborativamente
. . o Spearman 0.695 **
manteniendo el hilo tematico
valor p 0.006

En la Tabla 7, se puede observar la relacion entre el juego de roles y la interaccion

colaborativa del hilo tematico de 2° grado. Esto nos da un valor significativo de

0,006 (valor p < 0,05).es decir existe una relacion entre variables. De igual manera,

se encuentra que la correlacion antes mencionada es directa y fuerte (Rho

Spearman = 0.695).

Tabla 8
Prueba de normalidad

Jueg  Aprendiz  Adeclasus  Expresa con Utiliza Interactta
o de aje del textos claridad sus estratégicame colaborativament
roles idioma  orales ala ideas nte variados e manteniendo el
inglés situacion [ecUrsos hilo temético
comunicativ expresivas
a
N 14 14 14 14 14 14
w de
Shapiro-  0.895 0.860 0.297 0.810 0.771 0.773
Wilk
Valor p
g?,apiro_ 0.096 0.031 <.001 0.007 0.002 0.002
Wilk

En la tabla 8 se observa la prueba de normalidad de cada variable y sus

dimensiones. Encontrando asi que, salvo la variable Juego de roles, el p valor de

cada una es inferior a 0.05; determinando asi que cada una de las variables tienen

una distribucion no normal o no paramétrica.
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V. DISCUSION

Iniciando con la discusion de los resultados descriptivos, en la tabla 1se
observa el nivel de desenvolvimiento de los estudiantes en cuanto aljuego de
roles, la cual manifiesta un medio de 57.1% respecto aldesenvolvimiento de los
mismos en el juego, mientras que el 42.9% presenta un nivel bajo. Del mismo
modo en la misma linea, la Tabla 2 permite observar el nivel de aprendizaje de la
lengua extranjera, siendo notable distinguir que el 50% esta afavor de aprender
este nuevo idioma, el 42,9% tiene bajo rendimiento académico y el 7.1% tiene

calificaciones avanzadas.

Tales resultados contrastan lo descrito por Macias (2017), quien en un estudio
en Bogota encontr6 que el dominio en inglés aumentd del 15 % al 37 % vy el
dominio intermedio del 15 % al 37 % después de utilizar estrategias de juego de
roles. Ambos aumentos fueron mas pronunciados para los estudiantes con
dificultades verbales graves, reduciéndolas significativamente del 51 % al 21 %, lo
que confirma que el juego de roles aumenta las habilidades linguisticas. Por otro
lado, Bellodas (2020) estudié la aplicacion de un método para determinar la
importancia del juego de roles en el proceso de aprendizaje del inglés y encontro
que los estudiantes que utilizaron dicha técnica mejoraron su rendimiento

académico, principalmente en términos de altas tasas de éxito de hasta el 8%.

Los resultados también encontrados son debatibles a lo expresado por
Melgarejo (2018), quien en su estudio observa que el 76% de estudiantestiene
un inadecuado nivel de expresion oral y el 24% presenta un nivel adecuado,
concluyendo que para mejorar la expresion oral se requiere del empleo de sesiones
Optimas, en las cuales haya una estructura y tematica, tomando como estrategia el
juego de roles. De igual forma, Garma (2021), quien estudio la efectividad de las
estrategias de juego de roles para mejorar la expresion verbal en inglés en
escolares de segundo afio de secundaria, determind que el 4% del grupo
experimental se encuentra en un estado de comienzo, el 15% en un estado de
progreso, el 21 % logré los resultados esperados y el 12% logré resultados

extraordinarios, concluyendo que el grupo experimental obtuvo un desempefio
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favorable.

Como ya se ha expuesto, en el mundo el nivel del aprendizaje respectoal
idioma inglés es muy bajo, observandose que en nuestro pais el sistema educativo
actual no ha respondido a las exigencias educativas en la enseflanza de este
idioma, generando que los aprendices presenten dificultades al expresar sus ideas
con fluidez y precision, asimismo. grandes carencias y deficiencias, conllevando a
que los jovenes no puedan lograr una léxica fluida (Ramirez y Artunduaga, 2018).
Aprender un segundo idioma es el pilar fundamental del aprendizaje para
desarrollar habilidades comunicativas, siendo este fundamental en el proceso de
la comunicacién en el cual el estudiante se encuentra inmerso (Thornbury, 2006).
En tal sentido, Berrocal (2018) explica que el juego tiene un rol fundamental
dentro del aprendizaje, pues, permite fomentar las habilidades para la vida durante

el proceso del desarrollo del ser humano.

Como ya lo menciona Lama (2018) en péarrafos anteriores, el juego de roles
consiste en que el docente debe cumplir los deberes o papeles que establece y
hacer valer dichos derechos relacionados a los demas patrticipantes; del mismo
modo, Antonio (2018) refiere que el juego de roles permite la estimulacion en los
estudiantes para explorar y entender el propio comportamiento y el de sus pares,
ademas, promueve un proceso de autoandlisis a partir de la meta cognicion, en el
cual reconocen las alternativas de pensar y actuar; desarrollando habilidades
de comunicaciény la manera adecuada para relacionarse con los demas, asi como
también facilitar el proceso de aprendizaje hacia situaciones de desarrollo

profesional.

En tal sentido, la poblacién evaluada se encuentra en un nivel medio y bajo
respecto a su familiaridad y desenvolvimiento en las técnicas de juegode roles; tal
informacion resulta relevante pues como se ha podido observar, la técnica de
juego de roles permite fortalecer y elevar el nivel de comprensiéon respecto al
aprendizaje en el idioma inglés. Es vital fortalecere implementar en las aulas de
clase estrategias de Roleplay para asi mejorar el aprendizaje en el idioma

extranjero.
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Ademas, en la Tabla 3 se observa una significativa correlacion (valor p
< 0.05) entre el juego de roles y el aprendizaje del inglés en institucionesde
segundo afo en Lima. De igual forma, se encuentra que esta correlacion es directa
y fuerte (Rho Spearman = 0.73). Estos hallazgos son similares a lo que reporto
Janampa (2021) luego de examinar la importancia del juegode roles cuando se
aprende un idioma; quien encuentra que, al observar varios factores de la
convivencia escolar, como la falta de confianza personal y motivacion de los
estudiantes de secundaria para mejorar y reforzar las habilidades comunicativas,
dificultan la interaccion y el trabajo en equipo. Del mismo modo, Garma (2021)
preciso la efectividad de las estrategias de juego de roles para mejorar la expresion
verbal en inglés en jovenes aprendices; pues, encontro que el juego de rolesy la

expresion verbal se encuentran relacionadas significativamente.

Como ya lo ha definido Paz (2019), el juego de roles es aquel papel ficticio
en el que un sujeto se encuentra expuesto ante un juego ludico presentando una
serie de caracteristicas a las cuales se deben regir, asi mismo, estos jugadores
tienen la finalidad de interpretar los actos conscientes de los personajes en el cual
se va manifestando. Ademas, Ruiz (2018) comenta que el juego de roles se basa
en la realidad de un ambiente ladico, en el que los jugadores varian la asignacion
de roles, el cual se dapor medio de reglas claras antes establecidas, bajo un lider
que dirige el juego, existiendo los conocidos juegos controlados vy libres. Pues,
se sabe que aprender un segundo idioma es el pilar base para la mejora en las
destrezas comunicativas, mismo que resulta esencial para el proceso de la
comunicacion en el cual el estudiante se encuentra inmerso durante las sesiones
de clases. La expresion oral se encuentra presente y constituye una
competencia que permite al ser humano el intercambio dialéctico y desarrollo,
motivando a los estudiantes a expresarse espontaneamente, animandolos a tener
sus pensamientos claros, haciendo uso de diversas herramientas metodoldgicas
idéneas para el aprendizaje para asi lograr los objetivos planteados (Garma, 2021).
Es en el mismo sentido que Pérez (1996) alude, la perspectiva comunicativa y
las actividades ludicas facilitan el aprendizaje de idiomas, pues se aplica de
manera mas efectiva y eficiente en contextos del mundo real por ser una

herramienta que facilitala comunicacion mutua.
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Continuando con lo mencionado y para cumplir con el primer objetivo
especifico, la Tabla 4 permite observar la relacion entre el juego de roles y la
validez de los textos orales de segundo grado. Se puede ver que el valor de
significacién es 0,530 (valor p > 0,05), indicando la no existencia de una relacion.
Tales resultados no concuerdan con los hallazgos de Bellodas (2020), quien
estudio el efecto de aplicar un método para determinar el impacto del juego de
roles en el aprendizaje del idioma inglés en una poblacion de escolares de segundo
afo. Pues se observo que existi6 una mejora en el rendimiento académico de los
estudiantes aplicando esta técnica, principalmente con altas tasas de éxito,
teniendo asi una tasa de éxito excepcional del 8%. Del mismo modo, Macias
(2017) desarrolld, en sus estudiantes, expresiones en inglés a través del juego de
roles entre estudiantes en riesgo en Colombia, confirmando con ello que el juego
deroles maximiza la competencia linglistica, promueve la colaboracién en el trabajo
y mejora la autoestima, la confianza, la autorrealizacion y las relaciones con los

demas.

Por otro lado, se ha observado en la tabla 5 que no existe una relacién entre
juego de roles y la expresién clara de las ideas del estudiante de segundo grado
con el valor inicial de 0.127 (valor p> 0.05). Por lo tanto, es contrario al hecho de
que como Melgarejo (2018), en su investigacion sobre la estructura 'y el tema de la
estrategia del juego para mejorar la expresion oral de los estudiantes de las 52
Organizaciones Educativas No. 88159, encontré que el 76% de los estudiantes
tiene un nivel de manifestacion oral incompleto y el 24% tiene niveles suficientes,
por ende concluyé que para mejorar la expresion oral se requiere sesiones
optimas que incluyan unaestructura y un tema, considerando el juego de roles

como una estrategia.

Del mismo modo, en la tabla 6 se pudo observar la relacion entre el juego
de roles y el uso de las estrategias expresivas de los estudiantes del segundo grado
de primaria. Es asi se aprecia que existe un valor de significancia de 0.064 (p valor
> 0.05) lo cual indica que no existe una relacion significativa entre las variables.
Tales afirmaciones son debatibles con lo encontrado por Mora y Camacho (2019)

quienes, a través del aprendizaje gramatical del idioma inglés, haciendo uso de la
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Plataforma Classcraft; los autores encontraron que existe una clara relacion entre
el ambiente de juego provisto y el inglés como idioma extranjero, aun mas cuando

se enfrenta a la tarea de aprender la gramética de esta lengua.

Por ultimo, en la tabla 7 se pudo observar la relacion entre el juego de roles
y la interaccién colaborativa del hilo temético de los estudiantes del segundo grado
de primaria Es asi como se aprecia que existe un valor de significancia de 0.006 (p
valor < 0.05) lo cual indica que existe una relacién altamente significativa entre las
variables. Del mismo modo se observa que dicha correlacion es de tipo directa y
fuerte (Rho Spearman = 0.695). Estos resultados aceptan lo propuesto por Jiménez
(2020) quien explora el potencial del aprendizaje colaborativo para el inglés
hablado en un estudio de 36 estudiantes de 7° grado de 12 a 14 afios; encontrando
asi que trabajar en colaboracion, al igual que el papel de los juegos de roles en
el desarrollode las habilidades de comunicacién, puede traer muchos beneficios a

los estudiantes de bajo rendimiento y calificar el vocabulario.

Segun Cardenas (2016), las competencias basicas en la comunicacion verbal
incluyen una serie de habilidades, conocimientos y actitudes que son
interdependientes y se apoyan mutuamente en el comportamiento comunicativo.
Estas habilidades o procesos son las competencias requeridas para escuchar y
comprender diversos discursos, asi como para moldear los propios pensamientos
a través de la palabra hablada, atendiendo las estrategias necesarias para
coordinar su comunicacion, asi como su capacidad para leer, comprender vy

escribir diferentes textos condiferentes objetivos.

Sin embargo, como ya lo menciona el portal Cigna (2021), el nifio entre las
edades de 6 a 8 afios se encuentra en una etapa donde su nivel de comprension
del lenguaje escrito y la fluidez del lenguaje oral ain no se encuentra muy
desarrollado; aun mas en el desarrollo del idioma inglés, pues de acuerdo con
British Council (2022), los menores (entre 6 y 12 afios) se encuentran en una
importante etapa de desarrollo, ya sea a nivel intelectual, personal, social y
emocional. Por eso es tan importante elegir un curso de inglés que promueva el
desarrollo integral mencionado anteriormente a través de la adquisicion de un

segundo idioma. El objetivo principal del curso de inglés basico es que los
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aprendices dominen las competencias linguisticas del idioma, entre ellas: el
vocabulario, la gramatica, la ortografia, la pronunciacion, la comprension de
lectura, y el desarrollo de otras habilidades béasicas. Esto le permite comunicarse

con confianza en un entorno dominado por un segundo idioma.

Como ya lo ha mencionado Sucapuca y Vilca (2019) es necesario considerar
que los conocimientos y habilidades se puedan adquirir en un corto periodo de
tiempo. Por esta razdn, es imprescindible que haya una continuidad en el idioma
extranjero para que las habilidades yconocimientos adquiridos se mantengan y
se fortalezcan afio tras afo, al mismo tiempo se enfatiza que los cursos dictados a
través de los juegos e interacciones colaborativas entre sus pares facilitan el

aprendizaje en este idioma.
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VI. CONCLUSIONES

A través de lo encontrado se puede concluir lo siguiente:

Primera: Existe relacion altamente significativa entre el juego de roles y el

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Quinta:

aprendizaje del inglés para los estudiantes de 2° grado de una
institucion de Lima, con un valor de significaciéon de 0,003 (p-valor
< 0,05).

No hubo relacion entre el juego de roles y la adecuacion de los textos
orales por parte de los alumnos de segundo grado de las instituciones
de Lima, con un valor de significancia de 0,530 (p- valor) > 0,05.

No hubo una relacion entre los juegos de rol y los estudiantes de
segundo grado que articulan ideas en las instituciones de Lima, con
un valor de significaciéon de 0.127 (valor de p> 0, 05).

No hubo relacion entre el juego de roles y el uso de estrategias
representacionales por parte de los estudiantes de 2° grado de las
instituciones de Lima, con un valor de significacién de 0,064 (valor de
0,064) (p > 0,05).

Con un valor de significancia de 0.006 (p-value < 0.05), existe una
relacion altamente significativa entre el juego de rol de secuencia
temética y la interaccién colaborativa por parte de estudiantes de

segundo afio de una institucion educativa limefa.
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VIl. RECOMENDACIONES

Acorde a las conclusiones resultantes del presente trabajo, se puede recomendar:

Primera: A los directivos de educacion en la region, brindar los resultados
encontrados con el fin de incentivar a la creacion de espacios de trabajo
en relacion al mejoramiento sobre el aprendizaje del idioma inglés en
base al juego de roles.

Segunda: A los directores de la institucion, se sugiere ejecutar talleres practicos
de estrategias para los docentes de didacticas para la ensefianza del
idioma inglés teniendo como base el juego de roles.

Tercera: A los docentes la region, se sugiere crear espacios de desarrollo
profesional respecto a las estrategias de juegos de roles paraser
incorporadas en la ensefianza.

Cuarta: A la comunidad cientifica, seguir promoviendo el desarrollo de
investigaciones cientificas en otras instituciones educativas de la

region, a fin de llenar el vacio investigativo respecto a estos temas en
la comunidad estudiantil limefa.
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ANEXOS

Anexo 01. Matriz de operacionalizacion

Variable Definicion conceptual Dimensiones Indicadores items Escala
Ruiz (2018) sustenta que el Se expresa en
juego de roles se basa en la ] Expresion oral con forma oral
_ _ o 1. Teatro de titeres ] o
realidad de un ambiente ludico, en titeres participando del
el que los jugadores varian la teatro de titeres.
asignacion de roles, el cual seda o Participa en
, o Dramatizacion / o
Juego de | por medio de reglas claras antes 2. Dramatizaciones o dramatizaciones de
_ _ ] escenificacion Ordinal
roles establecidas, bajo un lider que obras cortas

dirige el juego. En esa misma
linea, el autor afirmé que existen
dos tipos de juego de roles, los
cuales son

controlados y libres; al hablar

3. Mimo

Comunicaciéon no

verbal

Se expresa a
través del gestoy
el movimiento para
dar a conocer sus

sentimientos




del juego de roles controlados,
hace referencia a que los
participantes deben crear una
historia y estos elegir a un lider
para que asuma las reglas del
juego, creando un drama o
situacion en la que los
participantes estan
involucrados, en cambio, el juego
de roles libres, es el que involucra
representar  papelesde adultos
que reflejan actividades vy
relaciones sociales que estos
establecen, simbolizando a las
actividades cotidianas de la
familia y

comunidad.

4. Cuentos

Expresion oral con

cuentos

Se expresa de
manera oral,
cambiando el final

del cuento.

5. Textos narrativos

Expresion oral -

narrativa

Narra textos sobre

los valores.

6. Teatro: La familia

Identificacion con

la familia

Manipula el titere
de acuerdo al rol
que le toco (mama4,
papa, hermanos,

abuelos, etc.)

Aprendizaj
e del

idioma

Garma (2021),

aprender un segundo idioma es

mencioné que

el pilar ~ fundamental  del

aprendizaje para desarrollar

AdecuUa sus textos
orales a la situacion

comunicativa

- Adopta segun
normas culturales
su texto oral al

oyente, de

Adopta segun
normas culturales
su texto oral al

oyente, de

Ordinal




ingles

habilidades
siendo este clave para el proceso

comunicativas,

de la comunicacion enel cual el

estudiante se encuentra inmerso.

acuerdo con su

propésito.

acuerdo con su

proposito.

Desarrolla sus
ideas en torno a
temas de su

interés.

- Desarrolla sus

ideas en torno a

_ temas de su - .
Expresa con claridad o Utiliza vocabulario
. interes.

sus ideas - de uso frecuente.

- Utiliza

vocabulario de uso

frecuente.
Utiliza - Pronuncia con Pronuncia con

estratégicamente
variados recursos

expresivas

claridad, de tal
manera que el

oyente lo entienda.

claridad, de tal
manera que el

oyente lo entienda.




- Se apoya en
gestos y
movimientos al

decir algo.

Se apoya en
gestos y
movimientos al

decir algo.

Interactla
colaborativamente
manteniendo el hilo

tematico

- Responde
preguntas en

forma pertinente.

- Interviene para
aportar en torno al
tema de

conversacion.

- Incorpora a su
expresion normas
de cortesia
sencillas y

cotidianas.

Responde
preguntas en

forma adecuada.

Interviene para
aportar en torno al
tema de

conversacion.

Incorpora a su
expresion normas
de cortesia
sencillas y

cotidianas




ANEXO 2

LISTA DE COTEJO DE JUEGO DE
ROLES

La presente plasma una serie de caracteristicas y actividades en las que se
evaluara el desenvolvimiento del menor dentro del ambiente escolar respecto
al juego de roles. Marcar cada una de las opciones siguiendo las opciones
de Sly NO.

Nombre del estudiante:

INDICADORES 1

1. Se expresa en forma oral participando del
teatro de titeres.

2. Participa en dramatizaciones de obras cortas

3. Se expresa a través del gesto y el movimiento
para dar a conocer sus sentimientos

4. Se expresa de manera oral, cambiando el final
del cuento.

5. Narra textos sobre los valores.

6. Manipula el titere de acuerdo al rol que le toco
(mam4, papa, hermanos, abuelos, etc.)




LISTA DE COTEJO SOBRE EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES
La presente plasma una serie de caracteristicas y actividades que el menor
desarrolla dentro del ambiente escolar / familiar. Por favor responder a cada una

de las siguientes expresiones siguiendo las opciones de Sl y NO.

Nombre del estudiante:

INDICADORES Sl NO

1. Adopta segun normas culturales su texto oral al
oyente, de acuerdo con su propaésito.

2. Desarrolla sus ideas en torno a temas de su
interés.

3. Utiliza vocabulario de uso frecuente.

4. Pronuncia con claridad, de tal manera que el
oyente lo entienda.

5. Se apoya en gestos y movimientos al decir
algo.

6. Responde preguntas en forma adecuada.

7. Interviene para aportar en torno al tema de
conversacion.

8. Incorpora a su expresién normas de cortesia
sencillas y cotidianas.




ANEXO 3

Tabla 1. Niveles comunes de referencias

A - Usuario basico

A2

Puede comprender frases y expresiones de uso frecuente relacionadas con areas
especificas de experiencia (informacion basica sobre uno mismo y su familia,
compras, lugares de interés, ocupacion, etc.).

Sabe como comunicarse cuando realiza tareas simples y cotidianas que requieren
una comunicacion simple y directa sobre personas que conoce bien y con las que
esta familiarizado.

Puede describir en términos sencillos aspectos de su pasado y de su entorno, asi
como

cuestiones relacionadas con sus necesidades inmediatas.

Al

Puede comprender y usar expresiones cotidianas, asi como oraciones simples para
satisfacer necesidades inmediatas.

Puede presentarse, presentar a otros y solicitar y proporcionar informacién personal
basica sobre su domicilio, propiedad y conocidos. Si la otra persona habla despacio

y con claridad y esta dispuesta a cooperar, basicamente puedes interactuar.

Fuente. Instituto Cervantes (2017)




ANEXO 4

BASE DE DATOS

JUEGO DE ROLES \ APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES
Mani / 1
ar3|pula 1 Adopta 2
Se expresa a el titere de | > Pronuncia
ey eupresa través del|Se expresa acuerdo al i aoeu con ! Interviene |Incorpora a
en;. Tormajfanidpaen esto el{de manera|Narra rol que le|TOTAL ! normae Desarrolia Utiliza claridad, Se apoya en:Res onde ara aportar|su expresion toiat CATEGOR.
oral dramatizaci|E5° Y q |CATEGOR. |culturales su|sus ideas en ) " lgestos  yl P R P APRENDIZA |APRENDIZAI|
<5 movimiento |oral, textos toco JUEGO | vocabulario |de tal R 'preguntas en|en torno al|normas de
participan |ones de < s JUEGO DE|texto oral al|torno movimiento' A JE DEL|E DEY
para dar a|cambiando |sobre los|(mama, DE i de uso|manera __forma tema de|cortesia
do del|obras % A ROLES oyente, de|temas de su s al decir! o g IDIOMA IDIOMA
conocer sus|el final del|valores. |papa, ROLES | % Z frecuente. |que el 'adecuada. conversacio |sencillas vy
teatro de|cortas 2 i acuerdo con|interés. algo. ! S INGLES INGLES
5 sentimiento |cuento. hermanos, 1 oyente lo | n. cotidianas.
titeres. su 5
s abuelos, i S entienda.
etc) | Rrope: &
1 1 1 1 0 0 4 MEDIO 1 0 0 1 1 1 0 0 4|MEDIO
1 0 0 0 0 0 1,BAIO 0 0 0 0 0 0 0 0 1|BAIO
0 0 0 0 1 1 2,BAIO 0 1 1 0 0! 0 1 1 5[MEDIO
0 1 0 0 0 0 1,BAIO 0 0 0 0 0! 0 0 0 1|BAIO
1 0 0 0 1 1 3,MEDIO 0 1 1 0 0! 0 1 1 5[MEDIO
0 b 1 0 1 1 4 MEDIO 0 1 1 1 0! 0 1 1 6|ALTO
1 0 0 1 0 0 2,BAIO 1 0 0 0 1 1 0 0 3|BAIO
0 b 0 0 1 1 3|MEDIO 0 1 1 0 0! 0 1 1 5[MEDIO
1 0 0 1 0 1 3,MEDIO 1 0 1 0 1 1 0 1 5[MEDIO
0 0 1 0 0 1 2/BAIO 0 0 1 1 0! 0 0 1 3|BAIO
1 1 0 1 0 1 4/ MEDIO 1 0 1 0 1 1 0 1 5|MEDIO
1 0 0 1 0 0 2,BAIO 1 0 0 0 1! 1 0 0 3|BAIO
1 1 0 0 1 0 3/ MEDIO 0 1 0 0 0! 0 1 0 3[BAIO
1 0 0 1 0 1 3,MEDIO 1 0 1 0 1 1 0 1 5[MEDIO




VALIDACION DE JUECES

uey

ESCUELA DE ROSTGRADD
CARTA DE PRESENTACION

Sefior:
Presente
Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Nos es muy grato comunicamos con usted para expresarie nuestros saludos y asl mismo,
hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de maestria en didactica de idiomas
extranjeros de la UCV, en |la sede en Lima, requerimos validar los instrumentos con los cuales
recogeremos |3 informacion necesaria para poder desarrollar nuestra investigacién y con la cual

optaremos el grado de Magister.

El titulo nombre de nuestro proyecto de investigacion es: “Juego de roles y el aprendizaje
del idioma inglés en los estudiantes de primaria de una Institucién educativa limefa, 2022" y
siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencién, hemos considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en femas educativos y/o investigacion educativa,

El expediente de validacién, que le hacemos llegar contiene:

Carta de presentacion,

Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
Matriz de operacionalizacién de las variables,

Certificado de validez de contenido de los Instrumentos,

Expresandole nuestros sentimientos de respeto y conslderacion nos despedimos de usted, no sin
antes agradecerie por la atencién que dispense a la presente.

Alentamente,

Firma
Apellidos y nombre:

O shillo. Qisto Aralia

44610598



DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable 2: EXPRESION ORAL EN INGLES

Thembury (2006) define este tipo de expresion como la integracion de habidades en la expresidn linglistica, teniendo
an cuenta el vocabulario y la gramatica con conocimientos secioculturales, estralégicos y praclicos de expresidn

Dimensiones de las variables:
Dimensitn 1 - Adecia sus taxios orales a la stuacidn comunicativa

Ministerio de Educacién (MINEDU, 2013) En la vida cotidiana, les estudiantes observan como se comunican oralmenta
las personas de su entorno. Per ejemplo, sus padres cuentan por teléfono una nolica familiar o negocian en la tienda una
transaccidn comercial, sus vecinos alientan a su equipo en el camgeonato deportivo, su profesor explica un tema sobre
los seres vivos, sus compadfieros relatan una anécdota en un momento del recreo, elcélera. Estas son situaciones
comunicativas; es decir, situaciones que se producen en un entomo especifico (casa, cale, colegio, estadio, mercado,
playa, etcétera) en el que las personas asumen el rol de inferlocutores que tienen la intencitn de comunicarsa (tema,
propésito). Estas sifuaciones pueden ser informales cuando existe confianza entre los hablantes y formales cuando no la
hay

Dimension 2 - Expresa con clandad sus deas

Chévez et al. (2015) Los nifios expenmentan el lenquae oral en el entarno familiar de manera general comunicando con
él sus necesidades, para expresarse y entender a los demds que utilizan su mismo lenguaje teniendo un sentido y un
propdsito especifico, es decir, e lenguaje lo utilzan como una herramienta de comunicacidn para compartic experiencias,
ideas, qustos, temores, pensamientos y conocimientos. La funcidn del decente serd entonces propiciar el lenguaje total
patencando en los niles 1a capacidad de usaro funcional e intencionadamente para satisfacer sus propias necesidades,
trabajando con los nifios en [a direccidn natural de su desarrollo. La escuela y las expenencias comunicativas que esta
brinda a les alumnos permiten a estos pener en juegoa lo que saben y han aprendido fuera del contexto escolar, ademas
la interaccion alumno-alumno, alumno-docente enriquece significativamente el lenguaje de los nifios.

Dimensidn 3 - Utdiza estratégicamente variados recursos expresivas

Huanca y Chogue (2016) la capacidad de que el niflo expresa con claridad sus ideas, para ello desarrolia sus ideas en
torno a femas de su interés y utiza vecabulano de uso frecuente. Ademas utiliza estratégicamente vaniados recursos
axpresi/os, por elo prenuncia con claridad, de 1al manera que el oyente lo entienda, y se apoya en gestos y movimientos
al decr algo. El estudiante, a partr de su prepdsto, adecia su texto oral a la situacion comunicativa. Les nifos requieren
un repertono de recursos comunicativos mas amplios que los adquirides en su primera socializacién en el dmbito famdiar,
los cuales deben mejorar en la escuela, por lo que graduaimente, deben aprender fas convenciones sociales que ngen la
coOmUNICAcion con personas mayores o menos familiares. A consecuencia de ello, adecuaran su expresion oral. Asi, la
socializacidn que promueve la escuela, permitird que los nifios vayan ajustando su texto oral al oyente, de acverdo con
su propdsito y con la formalidad del trato

Dimensitn 4 - Interact(a colaborativamente manteniendo el hilo temdtico

Huanca y Chogue (2016) Menciona que |a capacidad de interactia colaborativamente manteniendo el hilo temabco es
impartante pues ante ello responde preguntas, responde preguntas en forma pertinente, interviena espontineamente

sobra temas de la vida cotidiana, interviene para aportar en tomo al tama de conversacion, e incorpoera a su exprasion
normas de corlesia sencifa y cotidiana. Por ende el autor sugiere que para Interaciuar colaborativamente manteniendo ef
hilo tematico es necesario responder preguntas en forma pertinente, Intervenir espontineamenta sobre temas de la vida
cotidiana. (3.4) aportar en tomo al 1ema de conversacidn, e Incorporar a su expresidn normas de corlesias sencas y
cotidianas. El estudiante intercambia roles fluidamente a medida que hace uso de su comprension y expresion oral: envia
y recibe diversos mensajes, alternada y dindmicamente manteniendo la coherencia de la situacidn comunicativa. Muestra
disposicidn para colaborar y aportar a la interaccion oral



ESCUELA DE POSTGRADO

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable: Expresion oral en inglés

Dimensiones Indicadores ltems Escala y valores
- Ado segln normas
Adecla sus textos orales P e
INCORPORACION DE NORMAS | cufturales su texto oral al
a la situacion
NARRATIVAS oyente, de acuerdo con su
comunicativa
propdsito.
- Desarrolla sus ideas en tomo
Expresa con claridad sus a ternas de su interés.
PENSAMIENTO Y EXPRESION ;
Ideas - Utlza vocabulario de uso
frecuente.
Si{1)
- Pronuncia con clandad, de tal
Utiliza estratégicaments manera que el oyente lo | . @
variados recursos LENGUAJE VERBAL/NO VERBAL | enbenda.
expresivas - Se apoya en gestos y
movimientos al decir algo.
- Responde preguntas en
forma perinente.
Naaracye - Interviene para aporiar en
colaborativamente
EXPRESION ANTE PREGUNTAS torno al tema de conversacion.
manteniendo el hio ' o
- In a su expres
tematico e pt
normas de corlesia sencillas y
cotidianas.
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ESCUELA DE POSTGRADD

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA EXPRESION ORAL EN INGLES

N* DIMENSIONES / items Pertinencial [Relevancia? | Claridad? Sugereacias
DIMENSION 1 - Adecua sus textos orales a la situacién comunicativa S| No | | No | %S| No
1 - Adopta seqin normas cudluraies su lexto oral al oyente, de acuerda con su
ilo. P—
DIMENSION 2+ Expres con claridad sus ideas x No X No 5{» No
2 - Desarala sus ideas e loma a lemas de su rierés.
3 « Ulikza vosabedano de 50 Irecuente,
DIMENSION 3 - Utiliza #stratégicamente variados recursos expresivas | Vo [ [ No | XL | No
4 - Pronunca con clanidad, de Lal manera que el ayerda lo entienda.
- Se apaya en qeslas y novimenias J decw algo.
DIMENSION 4 - Interactua colaborativamente manteniendo el hilo temdtico 5( No y No y No
3 - Retponds preguntas en forma pertinente,
7 ~ Inlerviena para aportar en loma al tema de conversacin.
- Incorpera a 9 expresion normas de cortesia sencilas y colidanas,
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable p(] Aplicable después de sorregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres cel juez validador. Dr/ Mg:ﬁQ;ASS.."!Q«.&a.....’S.’QK.‘."ﬁ....Ex:i.\‘.%..i?.‘..\...%&éux‘.sﬁ DNIHQ\%?'.B'L .....
" ~ ¢
Especialidad del validi dor....cuen- FA‘°MC*§"<405\(R$'W3 MO S e S A SR S N s s i TR MRS

1Pertinencia: E1ilem carrespor de al convepio Yedrico formulada,
TRslevancia: €l ilem es apeopt co para 1epresentar al componente o
dmensicn especifica del conslr clo

*Claridad: Se entende sn dific #1ad alguna el enunciado ded ilem, es
CONCs0, exaclo y direclo.

Nota Suliencia, se dica sulcs 3ncia cuando bos items planieados
son sulicienes para medir la dinensién

.29 . de.. M. da120.22

........... dqZz=x....

Firma del Experto Informante.
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ESCUELA D€ POSTGRADD
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA EXPRES NGLES
N* DIMENSIONES | items Pertinencia® Relevancia? Claridad?® Sugerenclas
DIMENSION 1 - Adecua sus textos orales a la siuaclén comunicativa .| No No | S| No
1 - Adopla sequn normas culuraes sy lexto ordl al oyene, o8 acuerndo oon su
propésto.
DIMENSION 2 - Expresa con claridad sus ideas S| Ne A7 | No X No
- Desarrola sus 1eas e tomo 3 temas oe 5U nferes,
- Utz vocabularo de uso frecuenie.
DIMENSION 3 - Utiza estratégicamente vanados recursos expresivas SC | No | M| No [ 3C| No
4 | - Pronuncia con claridad, de 13 manera que el ayente 1o ensenda.
5 - Se &N Qestos y movimintos 3 3l %
men%a-mmmmmmuom No | 8 | No | §iC| Ne
6 | -Responde preguntas en lomma peninente
- Infprviene para aponar en lomo 3l 1ema de conversason,
- INooepora @ su expresdn NOMAas o coresia sencilas y cosdianas.
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ MdiJKﬁmna GOvancx....E!mzl.e.s....CEV.:{Q.&O.... one.. 633042
Especialidad del validador...... L& AQOES. ... £.xT myxjerﬁﬁ ............................. R B A ;

). de...d4..del 202
Pertinencia: €] lem comespende al conzepto lednioo fermulada.

Relevancie: Elitem es apropiado para representar ¥ componante o
diranson espacifica del consiuck

YClaridad: Se entiende s difcutad Jlguna ¢ enuncado defitem, es 7~ rﬂ / M
CONCISO, EXACI0 Y CHECD o -L

"

N,
Nota: Suficenoa, se dioe sulciencia cuando kos ilems planteados Firma del Experto lnformante
500 suficeries pard medr & dimansion
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ESCUELA DL POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA EXPRESION ORAL EN INGLES

N* DIMENSIONES | items

Pertinencia' |Relevancia? | Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1 - Adecda sus textos oraies a I3 situacion comunicativa > Wo No | 3| No T
1 [ - Adopta sequn normas cullurales su lesto ocal al ayenle, de actordo con su e
CMENSISH 2- Expre:a con claridad sus ideas SC| No | 3| No | 3¢ | No |
2 | - Desarolia sus deas (1 fomo a lomas 68 su nlerés. =
« Uniza vocatutano de uso kecusnle. o
DIMENSION 3 - Ulliza esiratégicamente vaniagos recursos expresivas S| No | 3| No | 3| No
4 | -Proruncia con clanda |, de 1al manera que el oyente o endenda. ]
) -Se on ¥ mowmientas 3l decir 3k, S
we%i«mmammm:mwwm | Mo % [No || N =
6 ~ Responde pregunias «n forma pertinenta N
1 - Inlervieng para aportz- en 1omo al tema de comersacion,
B | -I0corpera 8 su expns on normas 00 corlosia 5encilas y coboanas =

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilid: d: Aplicable [

Aplicable después de sorregir [ ]

No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Or/ Mgm”‘tﬁo?ﬁ‘!jﬂ‘l ”Md‘./m‘c\.

Especialidad del validzdor:...... M’mﬁﬁ?@?j”"‘ ......................................................................................................................

'Pertinencia: El am comesporde 3 conceplo leénco farmulado
"Relevancia: E llem es aproplzda para raprosenta: al componenie o
dmaensbn especifca del consinclo

Claridad: Se erfiondo sin dificullad akguna & enunciado del fem, es
CONGisH, exacto y dracto

Nota: Suioenca, se dee suliciancia auando los fems plantaatos
500 Subc andes pars medis [a desensiin

Firma del Experto Informante.
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FSOUELA DE NOSTGRADO
CARTA DE PRESENTACION

Sefor:

Presente
Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Nos es muy grato comunicamos con usted para expresarie nuestros saludos y asi mismo,
hacer de su conocimiento que, siendo estudiante del programa de maestria en didactica de idiomas
extranjeros de la UCV, en la sede en Lima, requerimos validar los instrumentos con los cuales
recogeremos [a Informacion necesaria para poder desarroliar nuestra investigacién y con la cual

optaremos el grado de Magister.

El titulo nombre de nuestro proyecto de investigacion es: “Juego de roles y el aprendizaje
del idioma inglés en los estudiantes de primaria de una institucién educativa limefa, 2022" y
siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos en mencién, hemos considerado conveniente recurrir a usted, ante su connolada
experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacién, que le hacemos llegar contiene:
Carta de presentacién,
Definiciones concepluales de las variables y dimensiones,

- Matriz de operacionalizacién de las variables,
- Certificado de validez de contenido de los instrumentos,

Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracién nos despedimos de usted, no sin
antes agradecerie por la atencién que dispense & la presente,

Atentamente,

Firma
Apeliidos y nombre:
(Ashllp. CAsto Anclia .

4ybI0549%
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ESCUELA DE POSTGRADD

DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable 1: JUEGO DE ROLES

Larousse (2004) afima que al jusgo da roles &3 al método ideal no 2olo para promaover [a Buidez comunicativa y desarmollar
las habdidades en inglés, sino que tarmbsén facilita la intaraccidn entre los estudiantes parmitiendo desarmallar actividades
dindmicas an ef aula que aumantan la motivacidn v facilita el aprendizaje. Ademas, Marin (1992) afirma que & juego de
roles es una forma de introducr diferentes situaciones en el aula que permiten a los estudianies adherirse a cierdos
astindaras v a tenar tolal libertad para desempaiar diferentes roles, inlerpretandn sus acciones de acuendo a SUS propias
creencias y las actiudes del personaje que intentan expresar

Dimensiones de [as variables:
Dimension 1 - Teatro de tianes

Mdmnad [2019). Los titeres como herramienta de enseflanza brindan a los maestros wna de las ayudas mas
econdmicas en el aula. Los benefickos de los titeres son muchos. Permiten a los nifios escapar a un mundo
imaginario. Pueden wsar marionetas para resolver sus proplos problemas emocionales. Se pueden utilizar en
todo el plan de estudios en proyecios y manualidades. Los nifios aprenden a cooperar cuando trabajan en un
grupo pequefio para producir su progio jeego de titeres. Hay muchas oportunidades para secuenciar, onganizar,
warbalizar, clasificar informackén ¥ ganar confianza en si mismo. La integracidn de un titere en el trabajo de la
maestra o maestro de primaria puede ayudar a conectarse con los nifios, alentar su expreskin verbal, disminulr
sus sentimbentos de estrés y ansiedad y crear una sensacidn de placer y diversian.

Dimension 2 - Dramatizaciones

Dedgado (2011) La dramatizacion en la escuala nos sineg como gran instrumeanto para conocer a los nifios y nifias de
nuestras aulas, =i les damos la oportunidad de axpresar libremente, ellos nos ensefiardn como ven as coszas,
como razonan, oomo piensan sobre lo que hay a su alrededor. Si se consigue qua nuestros alumnos y alimnas de
Educacsdn infantil axpresen un sanimienio de manera gue Baque a [of demds podremos decir que hemos alcanzado
una de lasz defnicones mds puras de |a dramatizacion, es decir comunicarse conlos demds a Wavés de la
axpresitn de un sanbmiento.

Dimensitn 3 - Mimao

Gonzales (2017) Bl mimo es el lenguaje del gasto. La mimica o lenquaje conporal aporta mucho més da lo que nos
imaginamos. Mas del 30%de (a informacidn que transmitimos tanto los adultes como |os nifos a hacemes de manera no
varbal. Estos juspos de mimica ayedan a kos nifios a exprasar santimientos v a contolar los movimientos de su cuempa
de una forma divertda

Dimension 4 - Cuantos

Bustilles (2015) Desde siamgpre, los cuentos y narmacionas del ser humand han sido usados para transmili Consejos,
ensefanzas v valoras. Asi mismo, es imponante educar a los nifos en valones desde sus primens afos, ya qua asla
aducacidn serd clave en su socializacidn. Por lo tanlo, los cuentes para trabajar valores se presentan como una
harramienta parfacta para lograr aste fin



Dimension 5 - Textos narrativos

Namo (2013) Los textos narrativos son relatos de hechos que se caracterizan por intervenir diversos personajes que
realizan acciones en un tiempo y en un espacio. Estos textos estéan presentes desde el aula del nivel inicial y se pueden
distinguir entre narrativo, literarios y no literarios. Seran no literarios; la prensa, television, radio y literario; novelas,
cuentos, leyendas, fabulas, etc.

Dimension 6 - Teatro: La familia

Branins Nursery (2020) El teatro es una herramienta cultural excelente para ejercitar por los nifios. Es una forma divertida
para ellos de aprender, por un lado, valores importantes a través de las obras a interpretar. Por otro lado, les ayuda
trabajando la seguridad en uno mismo y las habilidades comunicativas. Sabemos que los nifios pierden rapido el interés
si la actividad no es estimulante. Por ello, el teatro infantil es considerado una de las mejores opciones para empezar a
generar esa curiosidad por las artes y la cultura.
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ESCUELA DE POSTGRADO

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable: Juego de roles

Dimensiones

Indicadores

ltems

Escala y valores

1. Teatro de titeres

Expresion oral con titeres

-Se expresa en forma oral
participando del teatro de
titeres.

2. Dramatizaciones

Dramatizacion / escenificacion

-Participa en dramatizaciones
de obras cortas

- Se expresa a través del gesto

3. Mimo Comunicacion no verbal y el movimiento para dar a
conocer sus sentimientos
i -Se expresa de manera oral,
4. Cuentos Expresioén oral con cuentos

cambiando el final del cuento.

5. Textos narrativos

Expresion oral - narrativa

- Narmra textos sobre los
valores.

6. Teatro: La familia

Identificacion con la familia

- Manipula el titere de acuerdo
al rol que le toco (mama, papa,
hermanos, abuelos, etc)

Si (1)

NO (2)
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL JUEGO DE ROLES

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' [Relevancia? | Claridad? Sugerencias

DIMENSION 1 - Expresién oral con titeres X[ vo [ SN [ X No =
1 -Se expresa en forma oral participando del leatro de tieres.

DIMENSION 2 - Dramatizacién | escenificacion S| No [ s No [ 3| No ==
2 | -Parlicipa en dramatizaciones de cbrds conas

DIMENSION 3 - Comunicacion no yerbal | No | 3| No [ | No
k] - Se expresa a lravés dol gesto y el movimiento para dar a conocer sus senlimienlos

DIMENSION 4 - Expresion oral con cuentos NS¢ | Vo [~Ss¥ | No ;( No
4 -5e expresa de manera oral, cambiando el final del cuento,

CIMENSION 5 - Exprezion oral - narrativa 7( No X No | S¢ | No
H - Narra lextos sobee kos valores,

DIMENSION 6 - Identificacion con 1a familia | vo | SC[ N | X | No e
6 ;;miuhdﬁhndumﬂoitdqubm(m.mm.m. : _J

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidzd: Aplicable (7(] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres el juez validador. Drf Mg AT‘-“O-?&TQU*A,G"NQ')RQW'So onE.. A 0V33\82.

29 de...lA...de1 2022
'Pertinencia: El ilem coresponde a conceplo tedrico formulado,
Relevancia: El item es apropiz do para representar & componenie 0
dimensian especifica del consir icto
AClaridad: Se entiende sin dific iltad alguna el enunciado dol item, es
conciso, exactoydirecto el

Nota: Suiciendia, se dics sufic fos B lateadcn Firma del Experto Informante.
son suficientes para medir 1a dimension
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE OLES

N DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1 - Expresién oral con titeres L | No [k | No | K[ No
1 -Se expresa en forma oral partaipando dei teatro de tileres
DIMENSION 2 - Dramatizacion / escenificacion A No }( No _§( No
2 -Paricpa en dramatizacones de obras conas
DIMENSION 3 - Comunicacion no verbal Si No | S| No | ¢ | No
k] - Se expresa a traves del gesto y el movimiento para dar a conocer sus sentmientos.
DIMENSION 4 - Expresion oral con cuentos 3C | No | 3| No | 3C[ WMo
< -Se expresa 08 manera oral, cambxando el final del cuento.
DIMENSION 5 - Expresion oral - narrativa sk | No [ | Ne | 3| No
5 - Narra texios sobre 105 valores.
DIMENSION § - iSentificacion con la familia S| No | SC | Ne | 3¢ | WNe |
6 | -Manpula el titere ce acuero al rol que ke toco (mama, papd, hermanos, abuelos, =
etc) l
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable D(] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ M&BM\MGM(\DCMA{Q ...... Ca VK{QSQ

Especialidad del validador:..... Ic{mvxns......f.&:l'mmj&m .......

Pertinencia: El ilem corresponse al concepto tedneo formulado
iRelevancia: £l Item es apropiado para representar al componente 0
emension especifica cel constructo

iClaridad: Se entenge sin dficultad aiguna & enuncado el ltem, es
CNCS0 eracio y OVecio

Nota Sufoenca se dice SUoenca cuando 1os items planteados
30N s 0ertes para medt 13 Omension

Firma del Experto Informante.
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL JUEGO DE ROLES

N® DIMENSIONES / items Pertinercia! [Relevancia? | Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1 - Expresién oral con titeres >9( No X No X No
1 -Se expresa en forma c7al participando del teatro de tieres.
DIMENSION 2 - Dramatizacion [ escenificacion X | No [ | No | S| No
2 | -Participa en dramatizasones de obras cortas
DIMENSION 3 - Comutiicacion no verbal A [ N S No [ [ WNo
-] - Se expresa a lravés ¢ gesto y ef moviméento para dar a conocer sus senimienios
DIMENSION 4 - Expresién oral con cuentos X | N [0 [ No | X[ No
) -Se expresa de manerz oral, cambiando el final dal cuento.
DIMENSION 5§ - Expresién oral - narrativa | No No | 3( | No
5 | - Narra textos sobre los valores. v
DIMENSION 6 - Identif cacion con la familia S| No [ SC[ N [T ] N
§ | - Manipula el ltere de < cuerdo al ol que te 1oco (mama, paps, henmanas, abuelcs, T
elc)
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable D(] Aplicable después de corregir [ ) No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mgl’@Humz'bﬁ{ia“?Mand/q .............................. DNllbb?j’B ....................

Especialidad del validudot:..........Ldl.gm....f R ) 2 S

'Pertinencia: El item corresponde al conceplo tedrico formulado.
TRelevancia: El item es apropiido para representar al componenie 0
dmension especifica del constructo

IClaridad: Se entiende sin dificullad aiguna el enunciado del lem, es
conciso, exack y direclo

Nota. Suficiencia, se dice suficiancia cuando los [tems planteados
son suficientes para medir la di nensidn

Firma del Experto Informante.



;' 1.E. 0014
!/ ANDRES BELLO

Pueblo Libre, 21 de octubre del 2022
Sefiora: Amelia castillo castro

Lima

De mi consideracion:

En respuesta al expediente con nimero 0419 ingresado por mesa de partes el
dia de hoy, habiendo tomado conocimiento de la sumilla por la que solicita
“Permiso para la realizacion de proyecto de investigacion dentro de la
institucién educativa para optar el grado de Maestro en didactica en Idiomas
Extranjeros”, el proyecto titulado “Juego de roles y el aprendizaje del idioma
inglés en los estudiantes de primaria de una instituciéon educativa limefia,
2022” expongo que:

PRIMERO.- Se facilitara la obtencion de la informacién requerida para la investigacion,
previa presentacién del Consentimiento informado firmada por los padres de los
estudiantes.

SEGUNDO.- El aula considerada como muestra ser4 la de 2do. Grado A de Educacién
Primaria (25 estudiantes)

TERCERO.- El area de investigaciéon de la Universidad César Vallejo debe remitir la
documentacién correspondiente para que la institucion educativa emita la Resolucién
Directoral que AUTORICE la intervencién mencionada.

Es cuanto informo a usted para su conocimiento y fines.

Atentamente.




CONSENTIMIENTO INFORMADO

NSENTIMIENTO INFORMAD NSENTIMIENTO ASENTAD

Institucion: Escuela 0014 Andrés Bello — Pueblo Libre

Nombre del Investigador: Amelia Castillo Castro.

Titulo del Proyecto: Juego de roles y el aprendizaje del idioma inglés en los
estudiantes de primaria de una institucion educativa limena, 2022"

En el Peru, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) a través de su curriculo nacional de
educacion basica, ha hecho evidente su preocupacion sobre la ensefanza y dominio del
idioma inglés, considerada una necesidad fundamental para enfrentar los retos del siglo
XXl en este mundo globalizado, pues esta entidad menciona |a falta de capacitaciones de
los docentes en cuanto a las estrategias interactivas de ensefanza, acompanadas de la
carencia de educacion del idioma inglés.

Hola, mi nombre es Amelia Castillo Castro, soy estudiante de la Escuela de Posgrado
Académica de Maestria en Didactica en Idiomas Extranjeros, de la Universidad Cesar
Vallejo filial Lima Norte, actualmente estoy realizando un estudio acerca del Juego de roles
y el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de primaria, para ello quiero pedirte tu
apoyo como profesional reconocido en el medio.

Tu participacion en el estudio consistiria en informante

1. La técnica a utilizar es la observacion, la cual es de gran utilidad en la
investigacion cuantitativa, ya que permite evaluar hechos y actitudes observables
en una determinada la situacion.

2. Los instrumentos a utilizar son dos listas de cotejo, que tendran una duracion de
15 minutos aproximadamente.

Tu participacion en el estudio es voluntaria, si usted no puede hacerlo, comunicar con un
no; ya que no es obligatoria. Asimismo, se deja constancia, si en un momento dado no
quieres continuar con la entrevista, no habra ningun problema, o si no quieres responder
alguna pregunta en particular de la guia no habra problemas

Esta informacion sera confidencial, esto quiere decir que no diremos a nadie sobre tus
respuestas, solo sabran las personas que forman parte del equipo de estudio.

Por la participacion en esta actividad, no involucra pago, beneficio en dinero u objetos
materiales.

Si aceptas participar, te pido que marques con (/J en el cuadro de abajo, y coloca tu
nombre, caso contrario no colocar nada.

D Si quiero participar

N N8 Y AP BINHOS st v S S A e S S G S B W S a0
3111111 1O Fecha: ....... (s [- FO—— de 2022



TEST 1.

ROLE PLAY -TASK 1

SITUACION: Es el primer dia de clase en el colegio, tl te vas a presentar brindando detalles acerca de tu informacion

personal haciendo uso de los titeres. Guiate del cuadro que se encuentra debajo de las imagenes.

ROLEA

Thello! My name is
Nice to meet you too!

. What is your name?

I am from . Where are you from?
lam . How old are you?
I live in

My favorite color is , What about you?

Good

Q

ROLEB

[ Hello! My name is Nice to meet you! Q
| am from %
I am years old.
I livein Where do you live? o

My favourite color is

What's your favourite food?

Good . Seelyou
N O

O O




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN DIDACTICA EN IDIOMAS EXTRANJEROS

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, TOLENTINO QUINONES HERMIS, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN DIDACTICA EN IDIOMAS EXTRANJEROS de la UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Juego de roles y el aprendizaje
del idioma inglés en los estudiantes de primaria de una instituciébn educativa limefa,
2022", cuyo autor es CASTILLO CASTRO AMELIA, constato que la investigacion tiene un
indice de similitud de 13.00%, verificable en el reporte de originalidad del programa
Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 20 de Enero del 2023

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
TOLENTINO QUINONES HERMIS Firmado electronicamente
DNI: 42250622 por: HTOLENTINOQ el
ORCID: 0000-0002-9819-1655 20-01-2023 19:00:38
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