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RESUMEN

La presente investigacion titulada Estrategias Iudicas en el lenguaje oral de los nifios
del nivel inicial de una institucion educativa publica, Lima-2022, tuvo como objetivo
Demostrar la eficacia del programa estrategias ludicas en el lenguaje oral de los nifios
del nivel inicial de la una institucion educativa publica, Lima-2022, la investigacion es
de tipo aplicada, con enfoque cuantitativo, con disefio cuasi- experimental, tuvo una
muestra de 25 nifios de grupo control y 25 nifios de grupo experimental, se aplico el
cuestionario: prueba de Lenguaje de Navarro, revisada 5 afios (Plon R). Para la
investigacion se disefid y ejecutd un programa basado en estrategias metodolbgicas
ya gue segun lo evidenciado existia la necesidad de fortalecer el area de lenguaje de
los nifios de 5y 6 afios quienes se encuentran en una etapa en la que, segun la teoria

de Piaget, el lenguaje en esta edad es una manifestacion de la inteligencia.

Palabras clave: Estrategias, programa, lenguaje, lenguaje oral.
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ABSTRACT

The present investigation entitled ludic strategies in the oral language of children of the
initial level of a public educational institution, Lima-2022, The objective was to
demonstrate the effectiveness of the program of ludic strategies in the oral language of
the children of the initial level of a public educational institution, Lima-2022, the
research is of the applied type, with quantitative approach with a quasi-experimental
design, it had a sample of 25 children from the control group and 25 children from the
experimental group, the questionnaire was applied: Navarro Language Test, revised 5
years (Plon R). For the research, a program based on methodological strategies was
designed and executed since, according to the evidence, there was a need to
strengthen the language area of 5 and 6-year-old children who are at a stage in which,

according to Piaget's theory, language at this age is a manifestation of intelligence.

Keywords: Strategies, program, language, oral language.

viii



|. INTRODUCCION

En el ambito universal el lenguaje oral se encontré que, en un total de 50.000 alumnos
de diferentes escuelas en Reino Unido, el 76% necesitan mas apoyo con la
comunicacién que en afos anteriores. El efecto de la pandemia tuvo como
consecuencia que los nifos al no presentar contacto social, no tuvieron experiencia de
poder enriquecer su vocabulario (BBC News Mundo, 2021). En esta misma linea la
Unesco (2020) con un informe referente a la primera infancia, manifesté que
enfrentaron desafios en el lenguaje por estar aislados en casa por la pandemia.

Segun (Filgueira, 2021) los nifios que estan aprendiendo la lengua materna,
aungue no tengan dificultad o algun tipo de trastorno de lenguaje, se ven afectados
porque los adultos que interactian con ellos lleven mascarilla. En esa misma linea
tenemos a (Moran et al., 2017). La pandemia afect6 de manera negativa a muchos
nifos que se encontraban iniciando su desarrollo de lenguaje.

Asi mismo, la parte educativa se vio afectado en cuanto al reconocimiento de
palabras y emociones en los nifios, la adquisicion de la lengua natural se de forma
innata en la etapa preescolar (Vergara et al., 2022), sin embargo, el lenguaje oral se
vio afectado, porque no se desarrolla de forma correcta el reconocimiento de las
palabras, post pandemia el proceso de aprendizaje fue bajo por el uso de las
mascarillas por parte de los docentes.

En el contexto Latino Americano, tenemos a (Bonilla, 2016) quién dice que los
primeros juegos que se realizan en casa, son muy importantes para los nifios porque
se da en familia, la interaccion padre he hijos favorece no solo a compartir un momento
célido de juegos, sino a compartir una comunicacion de lenguaje oral dentro del juego
y desarrollo del nifio. Asi mismo, (Ripalda et al., 2020) se refiere a los docentes de
nivel inicial en Ecuador, no aplican estrategias que puedan incentivar y motivar a los
nifios a un buen desarrollo del lenguaje oral, y que le permita interesarse por la lectura
y ello a la larga les ayude a generar una fluidez en la comunicacién, para fortalecer el
lenguaje oral que permita un buen desenvolvimiento en la interaccion social de los
nifios. A nivel nacional, en estos dos afios de pandemia, tenemos al (Minsa, 2021) que
informa que el déficit de lenguaje en los nifios ha ido aumentando, por consecuencias

de tener a los nifios encerrados sin poder interactuar con sus pares y su vinculo social,



esto favorecera negativamente su estimulacion en el lenguaje, impactando en varios
aspectos el desarrollo de los infantes. Asi mismo, refieren que no existe un correcto
trabajo con la estimulaciéon del lenguaje, presentaran dificultades en expresar y
comprender sus ideas, todo esto ayudara a que vaya escalando los diferentes
problemas no solo de aprendizaje sino también emocionales, sociales y sobre todo
conductuales. Siguiendo en la misma linea tenemos a (Minedu, 2018) en el Peru el
lenguaje de los nifios de las diferentes Instituciones Educativas no se encuentra
optimos, afectando el rendimiento escolar, esta dificultad conllevara a un bajo nivel
comprensivo y expresivo.

Se observo en los infantes un desarrollo de lenguaje precario y poco entendible
al momento de interactuar y socializar con sus pares, también, carecen de vocabulario
amplio acompafiado de dificultades en el area fonologico, deficiencias de la fluidez del
habla, observandose que presentan dificultades para describir y mencionar objetos de
su entorno. Cabe mencionar que algunos de estos estudiantes no tienen el apoyo de
sus progenitores para poder estimular su lenguaje oral, siendo ellos, el foco
fundamental para poder enriquecer la interaccién comunicativa por la escucha activa,
sin embargo, no parece involucrarse lo suficiente para ayudar a contribuir con su
vocabulario.

Por ello, se pasa a formular el problema: ¢Cual es la eficacia del
programa estrategias ludicas en el lenguaje oral de los nifios del nivel inicial de la una
institucion educativa publica, Lima-2022?, como problemas especificos se tiene: ¢ Cual
es la eficacia del programa estrategias ludicas en el lenguaje oral en su dimension de
uso, contenido y forma en el nivel inicial de una IEP Lima 20227

Referente a la justificacion a nivel tedrico esta investigacion tuvo la necesidad
de consultar teorias cientificas referente al tema como psicolégicas y pedagdgicas que
manifiesten sobre el progreso del lenguaje oral en los infantes de preescolar, por lo
consiguiente, los resultados dados en esta investigacion han sido contenidos con
fundamentos tedricos, donde se tendran como autores principales de Bloom y Lahey
como autores principales. La teoria de Jean Piaget, refiere que mediante juegos el
aprendizaje del nifio ayudara a su inteligencia, ya que, el individuo evolucionara

funcionalmente. Asi, si el nifio aprende mediante acompafiamiento y estrategias



lidicas sera mas facil adaptarse y aprender. Asi mismo indica que la capacidad
simbolica, de razonamiento, sensorio motriz son parte de los aspectos esenciales del
desarrollo del ser humano y esto va a condicionar el origen de evolucion del juego
(Piaget, 1978).

En su utilidad metodoldgica, el estudio servira como soporte a las siguientes
investigaciones tanto internacional como nacional, servira como un antecedente con
informacion actual y podra servir de guia, asi, podran guiarse del programa disefiado.
En la parte practica, este estudio se dirigira a estudiantes de nivel inicial, a los padres
y docentes que necesitan de una guia de estrategia ludicas para el desarrollo del
lenguaje oral porque se encuentran en el desarrollo cognitivo, y presentan un
aprendizaje significativo que sera de utilidad y a la vez de uso cotidiano, el programa
quiere dar a conocer la deteccidn en el lenguaje oral y después se pasara a ejecutar
mediante diversas estrategias ludicas ya que ayudaran a mejorar la comunicacion y la
capacidad oral en los nifios de nivel inicial.

El principal objetivo es, Demostrar la eficacia del programa estrategias ludicas
en el lenguaje oral de los nifios del nivel inicial de la una institucion educativa publica,
Lima-2022. Continuando se presenta los objetivos especificos: Identificar la eficacia
del programa estrategias ludicas en el lenguaje oral en su dimensién forma en el nivel
inicial de una IEP Lima 2022.ldentificar la eficacia del programa estrategias Iudicas en
el lenguaje oral lenguaje en su dimension contenido en el nivel inicial de una IEP Lima
2022.

Continuando como hipoétesis general: La aplicacion del programa estrategias
lGdicas en el lenguaje oral mejora significativamente en el nivel inicial de una IEP Lima
2022. Que presenta tres objetivos especificos que son: La aplicacion del programa en
las estrategias ludicas en el lenguaje oral mejora significativamente en su dimensién
forma en el nivel inicial de una IEP Lima 2022. La aplicacion del programa estrategias
lGdicas en el lenguaje oral mejora significativamente en su dimensién contenido en el
nivel inicial de una IEP Lima 2022.La aplicacion del programa estrategias Iudicas en el
lenguaje oral mejora significativamente en su dimensién uso en el nivel inicial de una
IEP Lima 2022.



ll. MARCO TEORICO

Entre los estudios a nivel nacional Velazquez (2022), plante6 como objetivo de
observar la influencia que generan las estrategias didacticas en cuanto al lenguaje
oral. Esta investigacién tuvo como disefio cuasi experimental y como muestra 26
estudiantes. Teniendo como resultado que la efectividad obtenidos del grupo control
20.45 contra el experimental de 32.65, concluyendo que supera las dificultades del
lenguaje oral destacados.

Encontramos a Moya (2021), mostr6 como objetivo efectos aplicando su
programa sobre nivel de lenguaje oral en nifios. Con disefio cuasi experimental y
muestra de 57 nifilos en ambos grupos. en pretest del grupo experimental salié 55%
en su rango retraso, 25% en su segundo rango y 20% en su tercer rango, y pos-test,
10% en su rango retraso, 25% en su rango necesita mejorar y 65% en su rango normal.
Dentro de ello se determind que el grado de sgn. es de 0.01, inferior al 0.05 puesto en
la hipotesis nula. De manera de conclusién el programa ladico produjo un efecto
positivo.

Asi mismo Ninapaytan (2019) se presenté el objetivo demostrar la causa del
estudio en la comunicacion del lenguaje para mejorar el lenguaje. Con disefio cuasi
experimental de grupo control con 30 nifios y grupo experimental con 30 nifios,
sumando un total de 60 nifios, llegd a los siguientes resultados donde indica que tuvo
efectos positivos en el lenguaje, donde el grupo experimental llego al 33.3% en el
postest, concluyendo que obtuvo significativos efectos aplicando el programa sobre
lenguaje oral.

Mufioz (2018) planted un objetivoo de determinar los efectos del programa en
con forma en su dimensidn en nifios referente al lenguaje oral, con un estudio
cuantitativo, cuasi experimental con grupo control y experimental con 43 nifios de
muestra, teniendo como resultados que el postest del grupo experimental mejora en
un 86,4% de normalidad, al contrario del grupo control que presenta un 63.6% de
retraso. Concluyendo que si logro su objetivo general.

Borda (2018) realiz6 un objetivo determinar la medida en que el programa
juegos ludicos mejorardn el desarrollo emocional de los nifios. Su disefio fue

cuasiexperimental conformado 25 pequefios y otro de grupo control con 25 pequefios



haciendo un total de 50 nifios. En resultados se encontrd la conexion positiva entre el
programa y el desarrollo emocional. Se concluyo la investigacion juego mejoro el
desarrollo de la inteligencia emocional.

También se tiene a Defaz (2020) estableci6 un objetivo determinar la expresion
musical y su influencia en cuanto al lenguaje en edades entre cuatro y cinco anos del
centro de progreso infantil. Presento un disefio cuasi experimental. Con 20 nifios como
muestra de grupo control y 20 niflos como muestra del grupo experimental. Se obtuvo
como resultado del pretest en el grupo experimental 6.9 y del grupo control de 3.65,
observando que el valor obtenido es menor, con un valor de 47.10% en el grupo
experimental, como conclusiéon se llegd que la expresion musical si influye en el
desarrollo del lenguaje, ayudando a mejorar la pronunciacion y vocalizacion de las
palabras.

Shaimaa (2020) mostro como objetivo investigar la efectividad del uso de una
aplicacion de inteligencia artificial en los estudiantes referente a la inteligencia
emocional .Tuvo de disefio cuasi experimental de dos grupos, donde 20 alumnos
fueron seleccionados para representar al grupo experimental y 20 al grupo de
control .Los materiales e instrumentos de la investigacion fueron: una lista de cotejo
de las destrezas del lenguaje oral, una prueba de destrezas de comprension auditiva,
una prueba de destrezas orales, una guia del docente y un libro de actividades del
estudiante basado en el uso de la aplicacion de inteligencia artificial .El resultado de la
presente investigacion mostré el impacto estadisticamente significativo de la
integracion de la aplicacion

Asi mismo, los investigadores Puertas et al.(2019) fundamento como objetivo
de disefar, aplicar y analizar la eficacia del presente programa de comunicacioén oral,
siguiendo con ello realizo un tipo de investigacion descriptivo de disefio cuasi
experimental, con un grupo experimental de 10 infantes y de un grupo control de 7
infantes, como resultados se encontré que el grupo experimental a mejorado su
comportamiento en comparacion al grupo control, donde ambos grupos subieron su
puntuacion en diversos instrumentos de evaluacion ende obtuvieron una conclusién

afirmando que la hipotesis ha cumplido de manera favorable porque los resultados



mostrod que el grupo experimental mejoré su comportamiento en comparacion con el
grupo control.

En relaciébn a los antecedentes internacionalmente Andrade (2018) ejecutd
como objetivo implementar estrategias Iudicas en el proceso de lecto-escritura en
nifios de. Teniendo como disefio cuasi experimental de tipo cuantitativo. En resultados
tenemos factores como la valoracion global de la lectoescritura presentan un
diferencial significativo (p < .05). Como conclusién se presentd que las estrategias
ludicas en el proceso lecto- escritura en nifios de segundo tiene una ventaja positiva
sobre el interés de los estudiantes por aprender a leer y a escribir.

Baradaran et al. (2018) realizaron un objetivo determinar los efectos que tienen
los juegos tradicionales en la vida social de los nifios, donde se desarrollo la
Inteligencia Emocional. Estuvo conformado por dos grupos de pre post test
experimenta y control. Se trabajo una investigacion de tipo cuasi experimental, con un
total de 50 estudiantes, Iranies. Se obtuvo como resultado que (P < 0,05), siendo
significativamente altas en el grupo de intervencion. A modo de conclusién tenemos
gue los juegos tradicionales se desarrollaron de forma efectiva para mejorar el
desarrollo social.

En cuanto a la variable independiente programa de juegos ludicos, el juego es
una actividad espontanea y natural que coexiste en los nifios, el juego ayuda al
desarrollo de las habilidades sociales, aprendiendo a través de experiencias porque
se relaciona con la diversion Duca (2008). Asi mismo, este permite que los nifios se
concentren en los medios mas que en el fin, ayuda a que sea exploratorio y a
interactuar, se tiene la posibilidad de exagerar, modificar, simplificar como de cambiar
secuencias de comportamientos Whitebread et al., (2017). Por ello es importante que
se desarrolle el juego en los diferentes aprendizajes porque ayuda con la evolucion
cognitiva del nifio. Los

En cuanto a la teoria constructivista del juego, refiere que la ladica inicia como
una necesidad hacia la reproduccién de contacto con el entorno Vygotsky (1978). En
la actualidad el nifio vive una experiencia mediante el juego, aprende a afrontar lo
complejo que es el mundo, gracias a su permanente curiosidad con lo que sabe y no

sabe, quiere y desea hacer, enfrenta al mundo con todo lo que trae consigo su gran



fascinacion, estimulos y sobre todo novedades Tonucci (2015) la ludica sera
importante en los nifilos porque los ayuda a desenvolverse, a explorar el medio que los
rodea y a la vez ganar experiencias Unicas mediante aprendizajes que vas recibiendo
por su exploracion.

El juego es parte fundamental para desarrollar el aprendizaje al inicio de nuestro
crecimiento, es parte de la experiencia de los seres humanos y son importantes en
todas las culturas y sociedades, juegos como las cosquillas, que se combinan con la
risa, es una de los primeros juegos que ayudan a desarrollar el contacto social y
ayudan a la comunicacion antes que aparezca el lenguaje en los nifios Rios (2013).
Del mismo modo, se podria decir que si los juegos no existieran los seres humanos
tendrian una cierta dificultad para poder desarrollar el lenguaje, ya que mediante este
practicamos y a la vez aprendemos mas a comunicarnos.

El juego es un nexo para poder conocer lo que el mundo nos ofrece, en
diferentes formas, no tiene consecuencias que frustren al nifio por mas que se trate de
actividades serias Bruner (1998). El juego es parte importante de este proceso de
aprendizaje porque te permite hacer, explorar, descubrir, crear, imaginar y construir
con simismo y con los demas Ospina (2015). Los juegos ludicos aportaran alternativas
gue ayuden al desarrollo del aprendizaje a través de la recreacion Rios (2019). Es
importante los tipos de juegos que se desarrollan segun la edad porque nos ayuda a
evolucionar de manera positiva y con un tiempo determinado los tipos de aprendizaje
gue iremos aprendiendo durante nuestra evolucibn como seres humanos.

El programa se sustenta en la teoria cognitivista de Jean Piaget, refiere que
mediante juegos el aprendizaje del nifio ayudara a su inteligencia, evolucionando
funcionalmente aprendiendo mediante acompafiamiento y estrategias lidicas sera
mas facil adaptarse y aprender Piaget (1959). Se entiende que las actividades ludicas
van a ser la base para el desarrollo evolutivo cognitivo de los individuos en cuanto a
su aprendizaje Bodrova, et al. (2015). La Iudica es un motor que constituye el desarrollo
de la inteligencia, aprendiendo de forma divertida

El juego viene a ser la herramienta que ayudan a acceder a muchos campos,
son procesos palpitantes en la vida del infante resumiéndolo como una diversion. Asi

mismo indica que mediante el proceso el nifio se divierte y estructura su aptitud entre



las relaciones del ambiente Piaget (1959). Los juegos ludicos en los preescolares es
una forma apta de aprendizaje interno, Quifionez (2018). El juego es parte de las
distintas formas de desarrollo y aprendizaje cognitivo en los nifios, ello Ayura a tener
un crecimiento favorable en cuanto a su evolucion cognitiva.

Los términos divertido y juegos viene de la ludica, que puede apoyarse en la
definicion de una expresion de acciones interactivas con el propoésito de motivar y de
generar diferentes expectativas e interés hacia el aprendizaje Pomaccola (2018).

El programa se encuentra disefiado y organizado en 10 sesiones, cada sesion
tiene determinado su propio objetivo especifico, con el fin de lograr una mejora en la
parte oral por medio de diversas estrategias, especialmente en estrategias ludica que
ofrece el programa como son juegos verbales o de lenguaje, mediante canciones
infantiles, caja magica, conociendo las partes de mi cuerpo, la granja, cuenta cuentos,
ejercitando mi lengua, conociendo la casita de los animales, frutas y verduras, entre
otros, ello permitira el desarrollo de comprender la expresion de la oralidad, y serviria
para ayudar al incremento y mejora del vocabulario de los nifios de preescolar y sobre
todo a mejorar su lenguaje oral.

Las estrategias ludicas estan referidas a material concreto que el nifio pueda
manipular, explorar y experimentar, como son los rompecabezas que se utilizé para
aumentar el vocabulario del nifio, vivenciando con mi cuerpo, donde se utilizé una
pizarra con imagen de una nifio y una nifla con el fin de que puedan reconocer las
partes de su cuerpo, canciones de la lengua cosquilluda con el fin de ejercitar mientras
cantamos la lengua e imagenes de praxias con el mismo fin, casita semantica de
animales, verduras, frutas para aumentar vocabulario y que reconozcan la parte
fonoldgica de las imagenes utilizadas.

En cuanto a la definicion del lenguaje oral, se sustenta en el enfoque tedrico de
la Bloom y Lahey (1978) que lo definen parte de un cédigo que representa ideas, que
estan estructurados signo, que se desarrollan gracias a tres dimensiones: forma,
contenido y uso. Siguiendo en la misma linea el lenguaje oral se define como la base
para la comunicacién del nifio con su entorno social, mediante este podra crear un
vinculo Solano (2013). Por tanto, expresa que los seres humanos se comunican

mediante signos, palabras y escrituras siendo la parte basica de la comunicacion



Santrock (2019) Esto quiere decir que el lenguaje esta basado en codigos que son
representados por dichos sistemas convencionales, quizas la mejor manera de
entender el lenguaje seria considerar qué significa cada termino y qué contribuye cada
uno la definicién de qué son los lenguajes y como funcionan.

Senala que el Lenguaje es un intermediario con otros, ya que ayuda a
desarrollar las habilidades de comunicacion y sociales Suriani (2021) referente a lo
dicho antes por esta autora, el lenguaje ayuda al desarrollo de habilidades
comunicativas con el entorno social.

Segun este autor el lenguaje viene a ser una transmision de informacién de
emisor a receptor por medio de imagenes como también de palabras, pues incluye las
discusiones, presentaciones, discursos entre otros Prabavathi et al. (2018). Para poder
interactuar por medio de unas palabras tiene que existir un emisor y receptor, ello
ayuda a la interaccion entre ambos.

Asi mismo Monteiro et al. (2018) definieron el lenguaje oral la principal
instrumento que ayudara a entender lo expuesto Odom et al. (2016) recalca que lo oral
este asociado a la mayor fluidez en el uso del lenguaje. Asi mismo tenemos a (Orr et
al., 2015) el lenguaje tiene como propdsito conectar con el entorno. Tal como lo indican
los autores, todos coinciden en que que el lenguaje es necesario para poder socializar
con el entorno.

En cuanto a los enfoque la teoria de Bloom y Lahey, refieren que depende de
la lengua los seres humanos obtienen sonidos del habla o de fonemas, quiere decir
gue cuando usamos las palabras adecuadas se tendran una determinada organizacién
interna. Asi mismo se incluyen las sintaxis, que es la oracion en su forma estructurada
rigiéndose de las reglas, donde gracias a ellas se representa como palabras y frases,
esto quiere decir que es la oracién y el orden que usamos, asi como las relaciones de
las palabras, por ende, se podria decir que se trata de como el infante construira sus
palabras Bloom y Lahey (1978). Estos autores indican que el lenguaje se da por medio
de una organizacion interna, es decir que las oraciones tienen un orden de forma,
contenido y uso.

La teoria de Chomsky, segun esta teoria el lenguaje se da a partir de estructuras

innatas, es decir, el lenguaje del humano es propio y considera la estructura mental y



predisposicion innata, los nifios presentan una destreza innata con la comprension del
lenguaje, esto se incrementa por vivencias en su entorno. Chomsky (2016). Esto
quiere decir que este autor resalta el lenguaje en el aprendizaje innato que desarrollan
las personas desde el nacimiento.

Continuando tenemos la teoria cognitiva de Jean Piaget, se refiere al
aprendizaje del individuo posee a través del tiempo por medio de la practica o
interaccién con otras personas Piaget (1968). Esto quiere decir que el aprendizaje se
da por la reestructuracion de la estructura cognitiva internas. Quiere decir, que ello
involucra no solo la asimilacién también las experiencias y sobre todo que el nifio
interactue con su ambiente.

La teoria constructivista de Vygotsky, segun este autor no se da de forma innata,
sino el lenguaje es parte de actividades socioculturales, que ayudan a que el ser
humano adquiera de habilidades intelectuales Vygotsky (1978). Para este autor se
adquiere gracias al entorno sociocultural que enriquece las habilidades intelectuales y
por ende el lenguaje.

Teoria de Jerome Bruner, este autor se baso6 en dos teorias que son la de Piaget
y la de Vygostky, iniciando con el primero cogio la concepcion evolutiva y por parte de
Vygotsky la parte constructivista del desarrollo del ser humano, esto le lleva a hablar
sobre el aprendizaje por descubrimiento, porque se da por medio del entorno ambiental
ello desafia la inteligencia del nifio y lo ayuda a impulsar y resolver problemas logrando
una transferencia de lo que aprendio Rivera (2017).

En cuanto a su importancia el lenguaje oral es utilizado como instrumento
primordial de comunicacion que permite la interaccidon con su contexto, esto utilizando
signos y simbolos que se van adquiriendo socialmente al expresar emociones,
sentimientos, ideas y pensamientos en cualquier tiempo y espacio Torres (2019). El
lenguaje oral es la base de la lectura y sobre todo de la escritura, porque los infantes
desarrollan esta habilidad mediante el progreso que se da en el area escolar y por
ende social, pues usan el lenguaje en todos los aspectos de su educaciéon sobre todo
cuando se interrelacionan con sus pares en clases y con los docentes. Reeder et al.
(2020). El lenguaje se da a través de la interaccién que se da del nifio con su entorno

Torres (2022). Por ello el adquirir el lenguaje en los niflos sobre todo en edad
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preescolar, porque es alli donde van a ir ganando el vocabulario que la parte social les
brindara.

Cuando el nifio va evolucionando y desarrollando sus procesos cognitivos
naturalmente el lenguaje realizara un cortejo ligandose con la parte simbdlica, social y
cultural del individuo. Entendiendo que el pensamiento se va a desarrollar y la
conciencia como uno de sus elementos se anteponen al lenguaje Sanchez (2018). El
lenguaje puede cambiar dependiendo la socializaciébn por medio de las diferentes
culturas Rublik (2017). Por ende, el lenguaje oral ayuda al desarrollo tanto en la
educacién como en el area social, porque les ayuda a interactuar con sus pares y
adultos, pues esto ayuda a incrementar el vocabulario del nifio.

El lenguaje ayudara a desarrollar la madurez social y sobre todo emocional del
nino, porque este se va adquiriendo en el desarrollo del infante con ayuda de la
interaccion de adulto y nifio, en este proceso ellos aprenden y organizan sus
pensamientos, aprendiendo sobre el entorno que los rodea mejorando su memoria
Sala (2020). Por ello la importancia de obtener una madurez social porque ayudara a
gue el nifio gane y adquiera una organizacion de sus pensamientos.

El lenguaje es importante porque iniciara simbdlicamente, esto explorado por
sentidos que ira registrando nuestra mente, todo esto indicara al nifio que esta
obteniendo habilidades que le ayudara interactuar con su entorno gracias al lenguaje
Lepe et al. (2018). Segun este autor cuando una persona ve una imagen esta sera
registrada en su mente y ello ayudara a que el nifio pueda obtener el nombre de esa
imagen y vaya aprendiendo un lenguaje nuevo, segin esa experiencia.

En cuanto a las dimensiones del lenguaje oral, nos basaremos en la de los
autores Bloom y Lahey, que nos hablan de tres, la dimension forma, contenido y uso,
se ira mencionando cada uno de ellos segun el orden, forma en la que se encuentra la
fonologia que usa a los fonemas siendo la unidad linglistica del sonido mas pequefio
gue puede mostrar diferentes tipos de significados Bloom y Lahey (1978). La forma del
lenguaje evalla la fonologia que se enfoca en el analisis de la produccion de sonidos
y en el aspecto articulatorio, el andlisis incide sobre las condiciones del aparato buco
fonatorio, especialmente la respiracion, el punto o el modo de articulacién Lara (2015).

Asi mismo, en la forma encontramos la sintaxis, fonologia y morfologia, estos
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elementos conectaran los sonidos en un orden fijo Paredes (2018). Es por ello que
dentro del lenguaje esta dimension es importante, porque nos permite conocer los
sonidos vocalicos y consonanticos del lenguaje.

Siguiendo con la segunda dimensién la de contenido que abarcara la parte
semantica conocido como significado, que se trata de relacionar un significado con
otro y ver los cambio que experimentan dichas palabras. Del mismo modo, la
semantica que trabaja con el significado y sentido de la palabra, 6sea con las
percepciones, acontecimientos y relaciones con el entorno y todo esto sucede en
nuestros pensamientos Bloom y Lahey (1978). El nifio debe dominar el contenido del
lenguaje encontrando en los diferentes significados de las palabras y sus mutuas
relaciones, conocimientos acerca de la morfologia y la categoria gramatical Bonilla
(2016). en contenido se contiene la semantica refiriéndose al significado de lo que dice,
estudiando la significacién de lo que se dice Rique (2017). Esta dimension nos ayuda
a reconocer el significado de las palabras al relacionarlas con otras.

Por dltimo, encontramos la dimension uso donde la pragmatica permite
procesos que ayudan a representar ideas, estructurando signos a través de las
dimensiones antes mencionados, la morfologia que nos habla sobre la organizacion
dentro de las palabras, que estan formadas por una mezcla de diferentes sones que
se nombran fonemas que si se encuentran solos carecen de significado forma Bloom
y Lahey (1978). Continuando con la dimensién uso esta se encarga del estudio
comunicativo donde preside la socializacion e interaccion con las demés personas de
nuestro alrededor, utilizando el habla para entablar una conversacion Maza (2017).
Esta dimension nos facilita con el reconocimiento estructurado de los signos, ayudando

a facilitar la comunicacion con el entorno social.
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lll. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

3.1.1. Tipo de investigacion

El enfoque d paradigma positivista fue el que utilizo en este estudio, porque se
distingue de un conocimiento por medio de predicciones, se estructura y prefija, sin
permitir las significativas variaciones en su desarrollo, para los resultados que requiere
Rios (2019). Este estudio fue de tipo aplicado y plantea condiciones o situaciones que
se van a dar en la realidad y que van a necesitar ser resueltas de manera inmediata,
especificas, concretas poniendo en préactica las teorias generales y que se enfoquen
en dar una solucién al problema que se ven en la sociedad y los individuos Baena
(2017).

Su enfoque cuantitativo. En tal sentido, la investigacion cuantitativa en el juicio
es objetivo y como resultado es deductivo, donde la hipotesis se va a probar por medio
de una medicion numéricos y de analisis estadisticos Hernandez et al. (2014)

3.1.2. Disefo de investigacion

Ambos grupos fueron evaluados con un pretest y postest para su posterior
comparacion de resultados. Referente a la investigacion cuantitativa el conocimiento
es objetivo generandose de un resultado del proceso deductivo, donde las hipotesis
son comprobadas por medicidbn numeéricas y con analisis estadistico Hernandez et al.
(2014).

Disefio cuasi experimental, consiste en manejar a un grupo de individuos con el
fin de observar que efectos causan y lo comparan con otro grupo que no presentaron
cambio alguno Bernal (2010)

El diagrama del disefio de investigacién es como el siguiente:

Grupo experimental: GE Ol ) CTTTTTTR 02
Grupo control: GC O3, 04
Donde:

O1 : Pretest/ O3 : Pre Test
X : Programa de Estrategias Ludicas
O2 : Post Test/ O4 : Post Test
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3.2. Variables y operacionalizacion

Definicion conceptual de las variables

Variable independiente: Estrategias Ludicas

Segun la teoria de Jean Piaget, refiere que mediante juegos el aprendizaje del nifio

ayudara a su inteligencia, evolucionando funcionalmente aprendiendo mediante

acompafamiento y estrategias ludicas sera mas facil adaptarse y aprender Piaget

(1959).

Variable Dependiente: Lenguaje Oral

El lenguaje oral permite mediante cddigos representar las ideas por medio de

estructuras de signos, apoyando la comunicacion, analizado por tres medidas, que son

forma contenido y uso Bloom y Lahey (1978).

Definicién operacional del Lenguaje Oral

La variable lenguaje oral permite mediante codigos representar las ideas por medio de

un sistema de signos estructurados que favorecen a la comunicacion, que seran

medidos considerando las dimensiones contenido, forma y uso, los indicadores
Indicadores: Forma: son 3 indicadores los cuales son: Fonologia, morfologia

sintaxis. Contenido: Son 6 indicadores los cuales son: Iéxico, identificacion de colores,

relaciones espaciales, partes del cuerpo, identificacion acciones basicos. Uso son 2

indicadores los cuales son: expresion espontanea ante una lamina e interaccion

espontanea a lo largo de la prueba.

Escala de medicion: ordinal
3.3. Poblaciéon, muestray muestreo
3.3.1. Poblacion
Viene a ser el todo, es decir, la totalidad del fendmeno que se estudiara, donde las
unidades poseeran caracteristicas que seran comunes, por lo cual se estudian dando
origen a los datos de la investigacion Hernandez et al. (2014). En la investigacion la
poblacion estuvo conformada por 100 nifios.

Criterios de inclusion
Estudiantes que pertenecen al nivel inicial, entre 5y 6 afios, independientemente del

género y que estén matriculados en la némina del 2022, de la IEP de Lima.
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Criterios de exclusién
Estudiantes que no pertenecen al nivel inicial, de diferente edad de 5 a 6 afos,
independientemente del género, de la |.E.E de Lima.

Estudiantes que presentan informe de Sane.

3.3.2. Muestra

Se define como un subgrupo de la totalidad (poblacion) que entre los sujetos van a
tener la misma posibilidad de ser escogidos. Hernandez et al. (2014).

La muestra de estudio son 50 nifios de 5y 6 afos (25 para grupo control y 25 para
grupo caso). Se aplicé el programa a nuestro grupo experimental comparandolo
después con el grupo control.

3.3.3. Muestreo

El estudio fue no probabilistico, tipo muestreo intencional o también por conveniencia
recoge datos, es viable aplicado por juicio del que investiga, porque es parte de una
pequefia muestra del universo Hernandez et al. (2018). Debido a su velocidad,
eficiencia y accesibilidad a la disponibilidad de muestras, la prueba de conveniencia
es una técnica de prueba no probabilistica. Sélo se eligen los miembros de la poblacion
gue son facilmente accesibles para la investigadora.

3.3.4. Unidad de anélisis

Estudiantes del nivel inicial de una Institucion educativa de Lima.

3.4. Técnicas e instrumento de recoleccion de datos

Técnica encuesta, Como definicion la encuesta es la méas utilizada en cuanto a
recoleccién de datos, y se considera como un grupo de varias preguntas todas
relacionadas con la medicion de variables Fernandez et al.(2006).

El instrumento que se utilizo fue el cuestionario, juntd informacién hacia el objeto
de interés del estudio, y presenta diferentes maneras que nos permiten administrar por
ejemplo personal, virtual o indirecta Einola et al. (2021).

Para la presente investigacion la variable de lenguaje oral como pretest y como
postest a la prueba de Lenguaje Oral Navarra - Revisada (PLON-R), que se utilizara
para una rapida deteccion de la dificultad del lenguaje oral para nifios de 5 y 6 afios,

este test se evalta de forma individual.
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La Validez pretende estimar que el instrumento mida las variables que se evaluara
Hernandez et al. (2014).

En cuanto a la confiabilidad segun Hernandez (2014) La herramienta de medicion se
determinara mediante varias técnicas, refiriéndose al grado de aplicacion repetida al

mismo sujeto producira iguales resultados.

3.5. Procedimientos

Se solicitd para la ejecucion del programa una autorizacién a la directora para que
pueda solicitarlo mediante la docente de aula a los padres de familia. Se utilizé la
prueba de Lenguaje Oral Navarra - Revisada (PLON-R). En base a los criterios de
inclusion y exclusion se selecciond a los estudiantes pertenecientes a la IEE de Lima.
Se coordind con la docente de aula para fijar una fecha de realizacién del estudio.
Antes de empezar con la ejecucion del programa, se procedié a la realizacion de un
pretest a los grupos control y experimental del nivel inicial. En los dias posteriores, se
procedio a la ejecucion del Programa en el grupo control.

Concluida la actividad, se procedi6 a realizar un postest a ambos grupos de estudio,
el cual pretendié mostrar los resultados de nuestra intervencion. La informacion que
se recabd fue procesada mediante el programa SPSS version 26®. Para medir las
variables se uso, entre otras, la escala de Likert, con el fin de medir las actitudes de
los sujetos de estudio con respecto a los estimulos que se les presentd. En este caso,
se medira el lenguaje comprensivo en los nifios de 5y 6 afios. Los resultados seran
presentados mediante graficos y tablas, se desarrollara las conclusiones vy

discutiremos sobre ello, comparandolos con estudios similares.

3.6. Meétodo de anélisis de datos

Para analizar la informacion recabada se emple6 el programa SPSS en su version 25,
se utilizé las funciones de la estadistica descriptiva, como tablas de frecuencia,
porcentaje y el estadistico inferencial, se uso la prueba de normalidad donde p > 0.05
por lo tanto se decide realizar una prueba no paramétrica de la U de Mann Whitney

para la comprobacion de hipotesis.
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3.7. Aspectos éticos

La investigacion se realizado y se salvaguardar la integridad de los sujetos que fueron
investigados, sin alterar informacion, modificar ni cambiar datos para beneficiar a la
investigadora.

Del mismo modo, el estudio respeté cada disposicion de los nifios de cinco
afos, la decision de las personas apoderadas que desean ser parte del programa, los
participantes no fueron obligados a ser parte del estudio.

A los padres se pidié permiso (Consentimiento informado), para poder llevar a
cabo el programa, informandoles el objetivo de esta investigacion, informandolos de
manera constante el avance del mismo, con el fin de tener mayor conocimiento y poder
estar garantizados a la participacion de los niflos y las nifias, se envid un
consentimiento informado que tenia que ser devuelto firmado por si aceptaban
autorizar.

Se consigue la informacion de forma responsable sin variacion de resultados,

citando fuentes, que ayudan a la veracidad.
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IV. RESULTADOS
4.1. Resultados descriptivos
Tabla 6

Niveles alcanzados en el lenguaje oral

Nivel de Lenguaje oral

Bajo Medio Alto Total
fi 13 11 1 25
Pre %fi 52% 44% 4% 100%
fi 6 14 5 25
Grupo Control Post %ofi 24% 56% 20% 100%
fi 12 12 1 25
Pre %fi 48% 48% 4% 100%
fi 0 4 21 25
Grupo Experimental Post %ofi 0% 16% 84% 100%%

En la tabla 6, se obtuvo en el grupo control y experimental en pretest y postest, un
porcentaje similar en el rango bajo de 52% a comparandolo con un 48%, en el rango
medio se visualiza un 44% comparando con un 48% y en el rango alto un porcentaje
de 4% que se mantiene en el pretest del grupo experimental. Después de aplicar el
programa de estrategias ludicas en el lenguaje oral, se visualiza un porcentaje
significativo en el postest en el rango bajo un 0% a comparaciéon del rango medio que
obtuvo un 16% y sobre todo el rango alto con un 84% del grupo experimental a
comparacion del control donde no se aplicd el programa. Esto quiere decir que el
programa influyo positivamente en el aprendizaje de los nifios.

Tabla 7

Dimension 1: Forma en la prueba de entrada y de salida

Niveles de Forma

Bajo Medio Alto Total
o 5 fi 22 2 1 25
= re
S £ %fi 88% 8% 4%  100%
(O] .
e o fi 13 11 1 25
ost
%fi 529% 44% 4%  100%
= 5 fi 23 2 0 25
- re
g E %fi 92% 8% 0%  100%
5% fi 1 10 14 25
3 Post
) %fi 4% 40% 56%

100%
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En la tabla 7, se obtuvo en el grupo control y experimental en pretest y postest, un
porcentaje similar en el rango bajo de 88% a comparandolo con un 92%, en el rango
medio se visualiza un 8% similar al experimental y en el rango alto un porcentaje de
4% a comparacion del pretest en el rango experimental con un 0%. Después de aplicar
el programa de estrategias ludicas en el lenguaje oral, se visualiza un porcentaje
significativo en el postest en el rango bajo un 4% a comparaciéon del rango medio que
obtuvo un 40% y sobre todo el rango alto con un 56% del grupo experimental a
comparacion del control donde no se aplicd el programa. Esto quiere decir que el
programa influyo positivamente en el aprendizaje de los nifos.

Tabla 8

Dimension 2: Contenido en la prueba de entrada y de salida

Niveles de Contenido

Bajo Medio Alto Total

9B Pre fi 11 6 8 25
> ‘g %fi 44% 24% 32% 100%
©o fi 8 16 1 25
Post %fi 32% 64% 4% 100%

g Pre fi 9 5 11 25
§_ ."g’ %fi 36% 20% 44% 100%
15 E’_ Post fi 0 4 21 25
5 %fi 0% 16% 84% 100%

En la tabla 8, se obtuvo en el grupo control y experimental en pretest y postest, un
porcentaje similar en el rango bajo de 44% a comparandolo con un 36, en el rango
medio se visualiza un 24% comparando con un 20% y en el rango alto un porcentaje
de 32% a comparacion de un porcentaje de 44% en el grupo experimental. Después
de aplicar el programa de estrategias ludicas en el lenguaje oral, se visualiza un
porcentaje significativo en el postest en el rango bajo un 0% a comparacion del rango
medio que obtuvo un 16% y sobre todo el rango alto con un 84% del grupo
experimental a comparacion del control donde no se aplicé el programa. Esto quiere

decir que el programa influyo positivamente en el aprendizaje de los nifios.
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Tabla 9

Dimension uso en la prueba de entrada y salida

Niveles de Uso

Bajo Medio Alto Total

o= f 17 8 0 25
S = Pre o 68% 32% 0% 100%
03 f 16 8 1 25
POt g 64% 32% 4% 100%

g pre 17 8 0 25
8¢ %fi 68% 32% 0% 100%
5 g post 2 16 7 25
= %fi 8% 64% 28% 100%

En la tabla 9, se obtuvo en el grupo control y experimental en pretest y postest, un
porcentaje similar en el rango bajo de 68%, en el rango medio se visualiza un
porcentaje similar 32% y en el rango alto un porcentaje similar de 0% en el grupo
experimental. Después de aplicar el programa de estrategias ludicas en el lenguaje
oral, se visualiza un porcentaje significativo en el postest en el rango bajo un 8% a
comparacion del rango medio que obtuvo un 64% y sobre todo el rango alto con un
28% del grupo experimental a comparacion del control donde no se aplico el programa.
Esto quiere decir que el programa influyo positivamente en el aprendizaje de los nifios.
4.2. Pruebade normalidad

Tabla 10

Resultados de la prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov2

Estadistico gl Sig.
Lenguaje Oral Postest ,118 50 ,077
Forma portest ,234 50 ,000
Contenido postest ,220 50 ,000
Uso postest 271 50 ,000

En esta tabla 10 Si se observa la tabla en la que se exhibié el impacto de la prueba de
bondad de coincidencia de Kolmogorov- Smirnov, se puede tener una cuenta de los
puntajes de las variables toman distancia oral puesto que los coeficientes obtenidos
han sido amplios (p <0.000); la U de Mann-Whitney fue la prueba no paramétrica para

comparar los resultados del pretest y postest.
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4.3. Estadistica inferencial

4.2.1. Hipotesis general

Ho: La aplicacién del programa estrategias Iudicas en el lenguaje oral no mejora
significativamente en el nivel inicial de una IEP Lima 2022.

Ha: La aplicacion del programa estrategias ludicas en el lenguaje oral mejora
significativamente en el nivel inicial de una IEP Lima 2022.

Significancia de la prueba: a = 0.05

Decision: si p<a — se rechaza Ho

Tabla 11

Variable Lenguaje oral en el pretest y postest, resultados de la prueba estadistica U

de Mann-Whitney: grupo experimental vs grupo de control

Rangos Estadisticos de prueba?
Suma L -
Rango Atencion Atencion
Control N - de
promedio pretest  postest
rangos
] U de Mann-
Lenguaje Control 25 25,50 637,50 ) 312,500 8,500
oral Whitney
ra
Pretest Experimental 25 25,50 637,50 W de Wilcoxon 637,500 333,500
retes
Total 50 z 0,000 -5,927
Control 25 13,34 333,50 Sio. 1,000 0,000
ie Contro , , o , :
Lenguaje asintética(bilateral)
Oral Experimental 25 37,66 941,50
Postest

Total 50

Continuando con la tabla 11, se observar la significancia, se concluye que al ser p<0.05
(.000), se sostiene a rechazar la hipotesis nula, y se demuestra una existencia
significativa después de la aplicacién del programa Estrategias ludicas en el lenguaje

oral de los nifos del nivel inicial .

4.2.2. Hipotesis especificas

Hipotesis especifica 1

Ho: La aplicacion del programa en las estrategias ludicas en el lenguaje oral no
mejora significativamente en su dimensién forma en el nivel inicial de una IEP Lima
2022.
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Ha: La aplicacion del programa en la estrategia ludicas en el lenguaje oral mejora
significativamente en su dimension forma en el nivel inicial de una IEP Lima 2022.
Tabla 12

Dimension Forma del lenguaje oral en el pretest y postest, resultados de la prueba

estadistica U de Mann-Whitney: grupo experimental vs grupo de control

Rangos Estadisticos de prueba?
Suma ) )
Rango Atencion Atencion
Control N _ de
promedio pretest  postest
rangos
U de Mann-
Control 25 25,50 637,50 ) 312,500 74,000
Forma Whitney
prestest Experimental 25 25,50 637,50 W de Wilcoxon 637,500 399,000
Total 50 4 0,000 -4,755
Sig.
Control 25 15,96 399,00 | . 1,000 0,000
Forma asintotica(bilateral)

portest Experimental 25 35,04 876,00
Total 50

Continuando con la tabla 12, se observar la significancia y se concluye que al ser
p<0.05 (.000), se sostiene a rechazar la hip6tesis nula, y se demuestra una existencia
significativa después de la aplicacion del programa Estrategias ludicas en su

dimensién forma del lenguaje.

Hipotesis especifica 2

Ho: La aplicacién del programa estrategias ladicas en el lenguaje oral no mejora
significativamente en su dimensién contenido en el nivel inicial de una IEP Lima 2022.
Ha: La aplicacion del programa estrategias ludicas en el lenguaje oral mejora

significativamente en su dimensién contenido en el nivel inicial de una IEP Lima 2022.
Tabla 13

Dimension Contenido del lenguaje oral en el pretest y postest, resultados de la prueba
estadistica U de Mann-Whitney: grupo experimental vs grupo de control
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Rangos Estadisticos de prueba?

Control N  Rango Suma Contenido Contenido
promedio de pretest postest
rangos
Contenido Control 25 25,50 637,50 U de Mann- 312,500 16,000
pretest Whitney
Experimental 25 25,50 637,50 W de Wilcoxon 637,500 341,000
Total 50 Z 0,000 -5,957
Contenido Control 25 13,64 341,00 Sig. 1,000 0,000
postest asintética(bilateral)
Experimental 25 37,36 934,00
Total 50

Continuando con la tabla 13, se observar la significancia y se concluye que al ser
p<0.05 (.000), se sostiene a rechazar la hipotesis nula, y se demuestra una existencia
significativa después de la aplicacion del programa Estrategias Iudicas en su

dimensién contenido del lenguaje.

Hipotesis especifica 3

Ho: La aplicacion del programa estrategias ludicas en el lenguaje oral no mejora
significativamente en su dimension uso en el nivel inicial de una IEP Lima 2022.

Ha: La aplicacion del programa estrategias ludicas en el lenguaje oral mejora

significativamente en su dimension uso en el nivel inicial de una IEP Lima 2022.

Tabla 14
Dimension Uso del lenguaje oral en el pretest y postest, resultados de la prueba

estadistica U de Mann-Whitney: grupo experimental vs grupo de control

Rangos Estadisticos de prueba?
Control N  Rango Suma Uso Uso
promedio de pretest  postest
rangos
Uso Control 25 25,50 637,50 U de Mann- 312,500 113,500
pretest Whitney
Experimental 25 25,50 637,50 W de Wilcoxon 637,500 438,500
Total 50 z 0,000 -4,156
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Uso Control 25 17,54 438,50 Sig. 1,000 0,000
postest asintética(bilateral)

Experimental 25 33,46 836,50

Total 50

Continuando con la tabla 14, se observar la significancia y se concluye que al ser
p<0.05 (.000), se sostiene a rechazar la hipotesis nula, y se demuestra una existencia
significativa después de la aplicacion del programa Estrategias ludicas en su

dimension uso del lenguaje.
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V.DISCUSION

Se consideran resultados de la hipotesis general. Estableciéndose que: La aplicacion
del programa estrategias ludicas en el lenguaje oral mejora significativamente en el
nivel inicial de una IEP Lima 2022, considerando la u-Mann-Whitney= 8,500 y un
p=0,000(p< 0.05) Esto significa que después de aplicado el programa si se encontrd
mejora significativa. Lo que coincide con Velazco (2022), que obtuvo una influencia
significativa en el grupo experimental pues en el postest lograron obtener un 100% de
normalidad mientras que el grupo control la diferencia fue minima en relacion al
pretest. Concluyendo que el programa influyo positivamente en el lenguaje oral de los
nifios, las estrategias ludicas refieren que mediante juegos el aprendizaje del nifio
ayudara a su inteligencia, evolucionando funcionalmente aprendiendo mediante
acompafiamiento y estrategias ludicas sera mas facil adaptarse y aprender (Piaget,
1959). Los diferentes tipos de estrategias ludicas ayudan al aprendizaje no solo
intelectual, también emocional y de lenguaje en el nifio.

Del mismo modo coincide con Ninapaytan (2019) quién concluyo que el
programa de intervencion “CL”, para mejorar el lenguaje oral en nifios de 6 afos, llego
a los siguientes resultados donde indica que tuvo efecto significativo en la mejora del
lenguaje oral donde el grupo experimental llego al 33.3% en el postest, concluyendo
gue la aplicacion del programa si obtuvo un efecto significativo en la mejora del
lenguaje oral. Asi mismo se establecid una similitud con Borda (2018). En los
resultados se hall6 una relacion positiva en su programa. concluyo que mejoro el
desarrollo de los nifios de la IEI. Coincidiendo con Bodrova, et al. (2015) Se entiende
gue las actividades ludicas van a ser la base para el desarrollo evolutivo cognitivo de
los individuos en cuanto a su aprendizaje

El juego es una actividad espontdnea y natural que coexiste en los nifios, el
juego ayuda al desarrollo de las habilidades sociales, aprendiendo a través de
experiencias porque se relaciona con la diversion y los nifios aprenden sobre el mundo
gue los rodea Duca (2008). Determino como objetivo implementar estrategias ludicas
en el proceso de lecto-escritura en nifios. En resultados tenemos factores como la
valoracion global de la lectoescritura presentan un diferencial significativo (p < .05).

Como conclusion se presenté que las estrategias ludicas en el proceso lecto- escritura
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en nifios de segundo tiene una ventaja positiva sobre el interés de los estudiantes por
aprender a leer y a escribir Andrade (2018). En la actualidad el nifio vive una
experiencia mediante el juego, aprende a afrontar lo complejo que es el mundo, gracias
a su permanente curiosidad con lo que sabe y no sabe, quiere y desea hacer, enfrenta
al mundo con todo lo que trae consigo su gran fascinacion, estimulos y sobre todo
novedades Tonucci (2015).

Con respecto a la hipétesis especifica 1, en el que: La aplicacion programa de
estrategias ludicas en el lenguaje oral mejora significativamente en su dimensién forma
en el nivel inicial de una IEP Lima 2022. Considerando la u-Mann-Whitney =74,000 y
un p=0,000(p< 0.05). Esto significa que después de aplicado el programa si se
encontré mejora significativa. Lo que coincide con Ninapaytan (2018) quién obtuvo
como resultado que el postest del grupo experimental mejora en un 86,4% de
normalidad, al contrario del grupo control que presenta un 63.6% de retraso.
Concluyendo que si logro su objetivo general. Lo que coincide con Defaz (2020) quién
llego a los resultados obtenidos del pretest en el grupo experimental 6.9% y del grupo
control de 3.65, observando que el valor obtenido es menor, con un valor de 47.10%
en el grupo experimental, como conclusion se llegd que la expresion musical si influye
en el desarrollo del lenguaje, ayudando a mejorar la pronunciacion y vocalizacion de
las palabras.

De tal manera por el lado teérico, la dimensién forma del lenguaje evaltua la
fonologia que se enfoca an la articulacién del lenguaje y tambien en la respiracion todo
ello dentro del aparato buco-fonatorio Lara (2015). En este contexto esta dimension
nos permitird conocer los sonidos vocalicos y consonanticos del lenguaje.

Coincide con Shaimaa (2020) con su disefio cuasi experimental de dos grupos,
donde 20 alumnos fueron seleccionados para representar al grupo experimental y 20
al grupo de control, quién en el resultado de su investigacion mostré el impacto
estadisticamente significativo de la aplicacion de las habilidades para hablar. También
coincide con Puertas et al. (2019) que obtuvo como conclusion que la hipétesis ha
cumplido de manera favorable porque los resultados mostraron en el grupo
experimental una mejora en su comportamiento en comparacion con el grupo control.

De tal manera el lenguaje oral es utilizado como instrumento primordial de
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comunicacién que permite la interaccidn con su contexto, esto utilizando signos y
simbolos que se van adquiriendo socialmente al expresar emociones, sentimientos,
ideas y pensamientos en cualquier tiempo y espacio Torres (2019).

El lenguaje se da a través de la interaccion que se da del nifio con su entorno
Torres (2022). Forma en la que se encuentra la fonologia que usa a los fonemas siendo
la unidad lingtistica del sonido mas pequefio que puede mostrar diferentes tipos de
significados, trabaja las diferentes normas con el fin de mantener una adecuada
distribucion y secuencia Bloom y Lahey (1978).

Con respecto a la hipétesis especifica 2, en el que: La aplicacién del programa
estrategias ludicas en el lenguaje oral mejora significativamente en su dimension
contenido en el nivel inicial de una IEP Lima 2022, considerando la u-Mann-Whitney=
16,000 y un p=0,000 (p< 0.05). Esto significa que después de aplicado el programa si
se encontrd mejora significativa. Lo que coincide con Mufioz (2018) en sus resultados
del postest del grupo experimental mejora en un 86,4% de normalidad, al contrario del
grupo control que presenta un 63.6% de retraso. Concluyendo que si logro su objetivo
general. Lo que concuerda con Puertas et al. (2019) que en sus resultados afirmaron
gue la hipétesis ha cumplido de manera favorable porque los resultados mostraron que
el grupo experimental mejoré su comportamiento en comparacion con el grupo control.
lenguaje viene a ser una transmision de informacién de emisor a receptor por medio
de imagenes como también de palabras, pues incluye las discusiones, presentaciones,
discursos entre otros Prabavathi et al. (2018).

El contenido abarca la parte semantica conocido como significado, que se trata
de relacionar un significado con otro y ver los cambio que experimentan dichas
palabras Bloom y Lahey (1978). EIl niflo debe dominar el contenido del lenguaje
encontrando en los diferentes significados de las palabras y sus mutuas relaciones,
conocimientos acerca de la morfologia y la categoria gramatical Bonilla (2016).
También mediante el juego es parte importante de este proceso de aprendizaje porque
te permite hacer, explorar, descubrir, crear, imaginar y construir con si mismo y con los
demas Ospina (2015).
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Siguiendo tedricamente vemos que el lenguaje se da a partir de estructuras
innatas, es decir, el lenguaje es propio del ser humano y considera la estructura mental
y predisposicion innata Chomsky (2016).

El primero cogié la concepcion evolutiva y por parte de Vygotsky la parte
constructivista del desarrollo del ser humano, esto le lleva a hablar sobre el aprendizaje
por descubrimiento, porque se da por medio del entorno ambiental ello desafia la
inteligencia del nifio y lo ayuda a impulsar y resolver problemas logrando una
transferencia de lo que aprendio Rivera (2017). El lenguaje es importante porque inicia
como un simbolo, explorando un objeto mediante los sentidos que pasa a registrarse
en la mente y esto nos dice que el nifio adquirié habilidades en su lenguaje que lo
explorara con su entorno social Lepe et al. (2018).

La forma del lenguaje evalta la fonologia que se enfoca en el analisis de la
produccion de sonidos y en el aspecto articulatorio, el andlisis incide sobre las
condiciones del aparato buco fonatorio, especialmente la respiracion, el punto o el
modo de articulacion Lara (2015).

Con referencia a los juegos viene a ser la herramienta que ayudan a acceder a
muchos campos, son procesos en la vida del nifio resumiéndolo como una diversion.
Asi mismo indica que mediante el proceso el nifio se divierte y estructura su aptitud
entre las relaciones del ambiente Piaget (1959).Con ayuda de los juegos se puede
aumentar el vocabulario de los nifios, permitiendo un mejor lenguaje oral porque lo
ayuda a interactuar con otras personas. El lenguaje viene a ser una transmision de
informacion de emisor a receptor por medio de imagenes como también de palabras,
pues incluye las discusiones, presentaciones, discursos entre otros Prabavathi et al.
(2018).

Con respecto a la hipétesis especifica 3, en el que: La aplicacion del programa
mejora significativamente en su dimensién uso en el nivel inicial de una IEP Lima 2022.
considerando la u-Mann-Whitney= 113,500y un p=0,000 (p< 0.05). Esto significa que
después de aplicado el programa si se encontré mejora significativa. Lo que coincide
con Moya (2021) su objetivo que los efectos en la aplicacién de su programa, concluyo

gue en el pos-test fueron 10% nivel retraso, 25% nivel necesita mejorar y 65% nivel
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normal. De manera de conclusion el programa ladico produjo un efecto positivo en el
lenguaje oral de los estudiantes de 5 afios.

La dimension uso se encuentra la pragmatica que permite la representacion de
las ideas, mediante un procedimiento estructurado de signos que faciliten la
comunicacion, la cual sera analizado estructuralmente a través de las dimensiones
antes mencionados, la morfologia que nos habla sobre la organizacién dentro de las
palabras, que estan formadas por una mezcla de diferentes sones que se nombran
fonemas que si se encuentran solos carecen de significado forma Bloom y Lahey
(1978). Es importante que preside la socializacién e interaccion con las demas
personas de nuestro alrededor, utilizando el habla para entablar una conversacion
Maza (2017).

En otra investigacién, sobre juegos ludicos. los resultados si existe una relacion
positiva entre el programa, concluyendo que mejor6 el desarrollo de su inteligencia
emocionae Borda (2018). Lo que coincide con Baradaran et al. (2018) que en su
objetivo determinar los efectos que tienen los juegos tradicionales en la vida social de
los nifios, obteniendo como resultado que (P < 0,05), siendo significativamente altas
en el grupo de intervencibn. A modo de conclusion tenemos que los juegos
tradicionales se desarrollaron de forma efectiva para mejorar el desarrollo social.

Tedricamente los juegos el aprendizaje del nifio ayudard a su inteligencia,
evolucionando funcionalmente aprendiendo mediante acompafiamiento y estrategias
ludicas serd mas féacil adaptarse y aprender Piaget (1959). Lo que coincide con Los
términos divertido y juegos viene de la ludica, que puede apoyarse en la definicion de
una expresion de acciones interactivas con el proposito de motivar y de generar
diferentes expectativas e interés hacia el aprendizaje Pomaccola (2018). El juego es
parte importante de este proceso de aprendizaje porque te permite hacer, explorar,
descubrir, crear, imaginar y construir con si mismo y con los demas Ospina (2015).

El juego es parte de la actividad fundamental para el desarrollo y el aprendizaje
al inicio de nuestro crecimiento, es parte de la experiencia de los seres humanos y son
importantes en todas las culturas y sociedades, juegos como las cosquillas, que se

combinan con la risa, es una de los primeros juegos que ayudan a desarrollar el
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contacto social y ayudan a la comunicacion antes que aparezca el lenguaje en los
nifios Rios (2013).

Con todo lo expuesto en este capitulo, después del analisis extensivo de esta
investigacién y confirmando lo determinado por distintos autores. Se expone que los
primeros afos de un nifio son importantes porque inician con su aprendizaje cognitivo,
social y sobre todo del lenguaje, en tal sentido, aprenden a través de los gestos,
miradas, palabras, caricias, etc., que aprende a través de su madre. A ello se suma la
importancia de los juegos ludicos que a medida que va creciendo el nifio va
aprendiendo por medio de su curiosidad y sus diferentes formas de jugar primero con
su entorno familiar y luego social, con el fin de poder aprender no solo el juego, sino,
ganar la experiencia del lenguaje oral con ello palabras nuevas, frases y oraciones
desde lo simple a lo complejo.

De todo lo anterior se considera, que el programa que comprende 12 sesiones
sobre estrategias ludicas en el lenguaje oral, resulto optimo evidenciando en los
resultados la efectividad del programa. Todo ello gracias a los diferentes métodos
ladicos con materiales concreto que el nifio pueda manipular, explorar y experimentar,
como son los rompecabezas que se utiliz6 para aumentar el vocabulario del nifio,
vivenciando con mi cuerpo, donde se utilizé una pizarra con imagen de una nifio y una
nifia con el fin de que puedan reconocer las partes de su cuerpo, canciones de la
lengua cosquilluda con el fin de ejercitar mientras cantamos la lengua e imagenes de
praxias con el mismo fin, casita semantica de animales, verduras, frutas para

aumentar vocabulario y que reconozcan la parte fonoldgica de las imagenes utilizadas.
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VI. CONCLUSIONES

Primera:

El programa estrategias ludicas en el lenguaje oral obtuvo eficacia y se comprob6 por
medio de la U-Mann-Whitney Z = -5,927 y un p=0,000(p< 0.05) diferencias que son
significativas con el grupo control entre los puntos obtenidos (13,14) frente al
experimental (37.66) de esta manera se logra el un significativo aprendizaje que sirva
al desarrollo de nuevos conocimientos

Segunda:

Los efectos de dicho programa, mejora significativamente en forma como dimension
en el nivel inicial de una IEP Lima 2022. U-Mann-Whitney= 74,000 y un p=0,000 (p<
0.05) diferencias que son significativas entre ambos grupos control y experimental con
un (15,96) a diferencia de un (35.04) logrando mejorar las produccion de las palabras

y su reproduccion en sus secuencias fonéticas, en la dimensién forma.
Tercera:

Los efectos de dicho programa, mejora significativamente en su dimension contenido.
U-Mann-Whitney Z= -5,957 y un p=0,000 (p< 0.05) diferencias que son significativas
con el grupo control y experimental, los puntos obtenidos por ambos grupos (13,64) a
diferencia de un (37,36) con ello se logra favorecer con la produccion y reproduccién

de secuencias en la fonética en su dimensién contenido.
Cuarta:

Los efectos de dicho programa, mejora significativamente en su dimensién uso en el
nivel inicial de una IEP Lima 2022. U-Mann-Whitney Z=-4,156 y un p=0,000 (p< 0.05)
diferencias que son significativas con el grupo control y experimental, los puntos
obtenidos por ambos grupos (17,54) a diferencia de un (33,46) de esta forma se

supera dichas dificultades en su dimension uso.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera: Como sugerencia hacia la direccion del plantel, integre en su programacién
anual el programa de estrategias ludicas, con sus diferentes estrategias ludicas y
didacticas como parte de una iniciativa de innovacién, para poder llegar a mejorar el

lenguaje de los nifios de dicha Institucion.

Segunda: Que la I.E. promueva el uso del programa en las docentes, y se realice la
capacitaciéon necesaria para poder desarrollarlo de manera asertiva con el fin de

brindar una mejora constante en los nifios.

Tercera: Que las docentes adicionen materiales concretos post- capacitacion con el
fin de enriquecer el programa de estrategias ludicas y agregando nuevos materiales al

aprendizaje de sus sesiones para los nifios de nivel inicial.
Cuarta: Se sugiere que las docentes post- capacitacion, orienten a los padres a

realizar actividades ludicas en casa, con el fin de ayudar a su imaginacion y al mismo

tiempo ayudar a ganar vocabulario a los nifios.

32



REFERENCIAS

Andrade(2022). Estrategias ludicas para el proceso de adquisicion de lectoescritura en
nifios de segundo afio de educacion general basica. [Tesis de Maestro, Pontifice
Universidad Catdlica del Ecuador ]
https://repositorio.pucesa.edu.ec/bitstream/123456789/3479/1/77654.pdf

Baena, G. (2017). Metodologia de la Investigacion. México: Grupo Editorial Patria.

Baradaran et al. (2018). The Effects of Traditional Games on Preschool Children’s
Social Development and Emotional Intelligence: A Two - Group, Pretest -
Posttest, Randomized, Controlled Trial. Birjand, Iran: cros mark.
file://IC:/Users/ANDY/Downloads/1030120180102.pdf

Bonilla, R. (2016). El desarrollo del lenguaje oral en nifios el colegio Hans Christian
Andersen. [Tesis de Licenciatura, Universidad de Piura]. Archivo digital.
https://pirhua.udep.edu.pe/bitstream/handle/11042/2567/EDUC_043.pdf

Bodrova, et al.( 2015). Vygotskian and Post-Vygotskian Views on Children’s Play.
.https:/ffiles.eric.ed.gov/fulltext/EJ1070266. pdf

Borda (2018). El programa de juego en sectores mejora el desarrollo la inteligencia
emocional en alumnos de 5 afios de la IEI. Nifio de Praga de Urcos — 2017. [Tesis
de maestria, Universidad Cesar Vallejo].
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/33579/delaborda_|

|.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Bloom, L. & Lahey, M. (1978) Language development and Language disorders.
https://academiccommons.columbia.edu/doi/10.7916/D8QZ2GQ5

Bruner (1998)Accion, pensamiento y lenguaje.Madrid.
file:///C:/Users/Mayla/Downloads/J.%20Bruner%20-
%20Acci%C3%B3n,%20pensamiento%20y%20lenguaje.pdf

Chomsky, N. (2016) La teoria del desarrollo del lenguaje. ¢, Como adquieren los nifios
el lenguaje? https://psicologiaymente.com/desarrollo/teoria-desarrollo-lenguaje-

noam-chomsky

33


https://repositorio.pucesa.edu.ec/bitstream/123456789/3479/1/77654.pdf
file:///C:/Users/ANDY/Downloads/1030120180102.pdf
https://pirhua.udep.edu.pe/bitstream/handle/11042/2567/EDUC_043.pdf
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/33579/delaborda_ll.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/33579/delaborda_ll.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://academiccommons.columbia.edu/doi/10.7916/D8QZ2GQ5
file:///C:/Users/Mayla/Downloads/J.%20Bruner%20-%20AcciÃ³n,%20pensamiento%20y%20lenguaje.pdf
file:///C:/Users/Mayla/Downloads/J.%20Bruner%20-%20AcciÃ³n,%20pensamiento%20y%20lenguaje.pdf

Diaz, D. (2017) Language and Communication Development in Infants
Editorial Trillas.

Défaz , X. (2020). Expresién musical en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y
nifias de 4 a 5 anos del Centro de Desarrollo Infantil “Mi Botita Magica” de la
ciudad de Quito. [Tesis de maestria, Universidad central del Ecuador] Archivo
digital.
file:///lE:ICURSOS/MAESTR%C3%8DA%20P.%20APRENDIZAJE/DISE%C3%9
10%20Y%20DESARROLLO%20DEL%20TRABAJO%20DE%20INVESTIGACI
%C3%93N/ANTECEDENTES/INTERNACIONALES/UCE-FIL-
DEFAZ%20XIMENA%202020.pdf

Duca (2008) Juego en el Nivel |Inicial. Rey Naranjo Editores.
http://www.omep.org.uy/wp-content/uploads/2015/09/el-juego-en-la-edinicial. pdf

Hernandez et al. (2014). Metodologia de la investigacion cientifica. (6) . México: Ed.

Hernandez et al. (2018). Metodologia de la investigacion las rutas cuantitativas,
cualitativa y mixta. México: McGraw-Hill.

Ecroyd, D. H. (1973). The relevance of oral language development to classroom
teaching. Today’s Speech.

Eroglu, O., & Yuksel, S. (2020). The Importance Of Educational Game In
Education. Journal of social humanities and administrative

sciences.
Filgueira, D. (2021) EIl desarrollo del habla y el lenguaje en el nifio y las mascarillas.
https://www.uspceu.com/blog/el-desarrollo-del-habla-y-el-lenguaje-en-el-nino-y-

las-mascarillas/

Ginsburg, H., & Opper, S. (2016). Piaget’s Theory of Intellectual Development.
https://www.spc4erp.com/uploads/about-1471606029-piagets-theory-of-intellectual-

development.pdf

Hodgdon, Linda (2019) English a Visual strategies for better communication. AME
Publishers, USA.

34


file:///E:/CURSOS/MAESTRÃ�A%20P.%20APRENDIZAJE/DISEÃ�O%20Y%20DESARROLLO%20DEL%20TRABAJO%20DE%20INVESTIGACIÃ�N/ANTECEDENTES/INTERNACIONALES/UCE-FIL-DEFAZ%20XIMENA%202020.pdf
file:///E:/CURSOS/MAESTRÃ�A%20P.%20APRENDIZAJE/DISEÃ�O%20Y%20DESARROLLO%20DEL%20TRABAJO%20DE%20INVESTIGACIÃ�N/ANTECEDENTES/INTERNACIONALES/UCE-FIL-DEFAZ%20XIMENA%202020.pdf
file:///E:/CURSOS/MAESTRÃ�A%20P.%20APRENDIZAJE/DISEÃ�O%20Y%20DESARROLLO%20DEL%20TRABAJO%20DE%20INVESTIGACIÃ�N/ANTECEDENTES/INTERNACIONALES/UCE-FIL-DEFAZ%20XIMENA%202020.pdf
file:///E:/CURSOS/MAESTRÃ�A%20P.%20APRENDIZAJE/DISEÃ�O%20Y%20DESARROLLO%20DEL%20TRABAJO%20DE%20INVESTIGACIÃ�N/ANTECEDENTES/INTERNACIONALES/UCE-FIL-DEFAZ%20XIMENA%202020.pdf
http://www.omep.org.uy/wp-content/uploads/2015/09/el-juego-en-la-edinicial.pdf
https://www.uspceu.com/blog/el-desarrollo-del-habla-y-el-lenguaje-en-el-nino-y-las-mascarillas/
https://www.uspceu.com/blog/el-desarrollo-del-habla-y-el-lenguaje-en-el-nino-y-las-mascarillas/
https://www.spc4erp.com/uploads/about-1471606029-piagets-theory-of-intellectual-development.pdf
https://www.spc4erp.com/uploads/about-1471606029-piagets-theory-of-intellectual-development.pdf

INEC. (2017). Cifras de censos educativos en el afio 2017, Ecuador. Archivo digital.:
https://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/webinec/Bibliotecas/
Libros/INEC_Historia_Censos.pdf

IBM SPSS. (2010). IBM SPSS Statistics 19 Basic System User's Guide.

Madrid: SPSS, Inc. https://www.ibm.com/support/pages/ibm-spss-statistics-19-

documentation

Maza, M. (2015). El Lenguaje Oral y la Comprension Lectora en los Alumnos de Primer
Grado de Primaria de una Institucion Educativa Estatal y una Institucion
Educativa Particular del Distrito de San Luis. [Tesis de Maestria, Universidad
Ricardo Palma].
https://repositorio.urp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14138/734/lara_mp.pdf?s
equence=3&isAllowed=y

Maza, N. (2017) Estudio comparativo del lenguaje oral en nifios de cuatro afios de la
I.E.P. Christian Barnard College, San Martin de Porres y la l.E.I. N°84 Nifia Maria,
Callao - 2017. [Tesis de maestria, Universidad Cesar Vallejo].
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/16264/Maza_MN.p

di?sequence=1&isAllowed=y

Moya (2021) Programa Ludico para el lenguaje oral en estudiantes de 5 afios de una
Institucion Educativa Inicial, Piura 2021. [Tesis de Maestria, Universidad César
Vallejo]. Archivo digital.
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/69188/Moya_RCD
S-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Monteiro, C., & Alcino, C. (2018). The symbolic game in speech_language intervention
with children with autistic spectrum disorder. Disturb Comun, S&o Paulo, 30(2),
242-250.

Mufioz, C. (2018) Efectos de un programa de juego cooperativo en el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 5 afios de la I.E.I N° 94 del Cercado de Lima, 2016.
[Tesis de maestria, Universidad Cesar Vallejo].
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/19371/Mu%c3%b1
0z_PCR.pdf?sequence=1&isAllowed=y

35


https://www.ibm.com/support/pages/ibm-spss-statistics-19-documentation
https://www.ibm.com/support/pages/ibm-spss-statistics-19-documentation
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/16264/Maza_MN.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/16264/Maza_MN.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/69188/Moya_RCDS-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/69188/Moya_RCDS-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/19371/Mu%c3%b1oz_PCR.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/19371/Mu%c3%b1oz_PCR.pdf?sequence=1&isAllowed=y

MURGA, M.R.T., GONZALEZ, G.F.L. y LIRA, L.AN., 2020. The games as a
pegagogical tool in the improvement of its teaching practice. International Journal
of Early Childhood Special Education, vol. 12, no. 1, pp. 512-520. ISSN
13085581. DOI 10.9756/INT-JECSE/V1211.201032.

Ninapaytan, N. (2019) Programa de intervencion CL, para mejorar el lenguaje oral en
nifios de afos I.E. N° 147- 2018. Archivo digital.
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/36907/Ninapaytan
_GNR.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Ospina, M. P. (2015). El juego como estrategia para fortalecer los procesos basicos de
aprendizaje en el nivel preescolar. [Tesis de licenciatura en pedagogia infantil,
Universidad de Tolima]. Archivo digital.
http://repository.ut.edu.co/bitstream/001/1576/1/Trabajo%20de%20Grad0%20-
%20Maria%200spina%?20version%20aprobada.pdf

Odom, S., McConnell, R., & McEvoy, A. (2016). Strategies for promoting the social
communicative competence of young children with specific language impairment.
In Social competence of young children with disabilities.

Orr, E., & Geva, R. (2015). Symbolic play and language development. Infant Behavior
and Development, 38(1), 147-161. https://doi.org/10.1016/}.infbeh.2015.01.002

Paredes, G. (2018) Niveles del lenguaje oral en nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 111,

distrito de Santa Anita. [Tesis de Maestria, Universidad César Vallejo]. Archivo
digital.
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/28352/Paredes_H
G.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Piaget (1954) The construction of reality in the child. https://www.ysk-
books.com/en/show/comics/international-library-of-psychology:-the-construction-
of-reality-in-the-childpdf

Piaget (1959) Language and Thought of the Child.
https://archive.org/details/in.ernet.dli.2015.188629/mode/2up

Pomaccola, R. (2018). Influencia de la actividad ludica en el aprendizaje del algebra

en estudiantes de primer grado de la |.E.S. José Carlos Mariategui Aplicacion una

Puno, 2017. [Tesis de Maestria, Universidad Nacional del Altiplano]. Archivo

36


https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/36907/Ninapaytan_GNR.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/36907/Ninapaytan_GNR.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repository.ut.edu.co/bitstream/001/1576/1/Trabajo%20de%20Grado%20-%20Maria%20Ospina%20version%20aprobada.pdf
http://repository.ut.edu.co/bitstream/001/1576/1/Trabajo%20de%20Grado%20-%20Maria%20Ospina%20version%20aprobada.pdf
https://doi.org/10.1016/j.infbeh.2015.01.002
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/28352/Paredes_HG.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/28352/Paredes_HG.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.ysk-books.com/en/show/comics/international-library-of-psychology:-the-construction-of-reality-in-the-childpdf
https://www.ysk-books.com/en/show/comics/international-library-of-psychology:-the-construction-of-reality-in-the-childpdf
https://www.ysk-books.com/en/show/comics/international-library-of-psychology:-the-construction-of-reality-in-the-childpdf
https://archive.org/details/in.ernet.dli.2015.188629/mode/2up

digital.
http://repositorio.unap.edu.pe/bitstream/handle/lUNAP/7205/Lucana_Pomaccola
_Ritma.pdf?sequence=1

Puertas et al. (2019). Eficacia de un programa de entrenamiento para padres destinado
a mejorar la comunicacién oral y la conducta de sus hijos: un estudio preliminar.
[Tesis de Maestria, Universidad Complutense de Madrid]: Archivo digital.
http://riberdis.cedid.es/bitstream/handle/11181/5952/Eficacia_programa_entrena
miento_para_padres.pdf?sequence=1

Prabavathi, R., & Nagasubramani, P. (2018). Effective oral and written communication.

Jounnal of Applied and Advanced Research, 3(2). doi:
https://doi.org/10.21839/jaar.2018.v3iS1.164

Quifionez (2018). El juego didactico para potenciar el desarrollo cognitivo de los nifios

de primer grado de educacion general basica paralelo “d” seccion matutina de la
escuela teniente Hugo Ortiz de la ciudad de Loja, periodo 2017-2018. Archivo
digital.
https://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/20926/1/Valeria%20S%C3
%Alnchez.pdf

Reeder. E., Baxa, J. (2020). The relevance of oral language development to
classroom. Archivo digital. https://grapeseed.com/us/blog/the-importance-of-oral-
language-for-literacy-
success/#:~:text=0ral%20language%20lays%20the%20foundation,as%?20they
%20grow%20into%20adulthood.

Rios (2019) Paradigmas y perspectivas tedrico metodolédgicas en el estudio de la

administracion. https://www.gooaqgle.com.pe/?gfe rd=cr&ei=FcgWVt VBI

Rios, M.(2013) El juego como estrategia de aprendizaje en la primera etapa de
Educacién Infantil. Universidad Internacional de La Rioja Facultad de Educacion.
Archivo digital.
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/1910/2013 01 31 TFM_EST
UDIO_DEL_TRABAJO.pdf?sequence=1&isAllowed=y#:~:text=Seg%C3%BAn%
20Vigotsky%2C%?20el%20juego%20no,continuamente%20zona%20de%20des
arrollo%20pr%C3%B3ximo.

37


http://repositorio.unap.edu.pe/bitstream/handle/UNAP/7205/Lucana_Pomaccola_Ritma.pdf?sequence=1
http://repositorio.unap.edu.pe/bitstream/handle/UNAP/7205/Lucana_Pomaccola_Ritma.pdf?sequence=1
https://doi.org/10.21839/jaar.2018.v3iS1.164
https://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/20926/1/Valeria%20S%C3%A1nchez.pdf
https://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/20926/1/Valeria%20S%C3%A1nchez.pdf
https://grapeseed.com/us/blog/the-importance-of-oral-language-for-literacy-success/#:~:text=Oral%20language%20lays%20the%20foundation,as%20they%20grow%20into%20adulthood
https://grapeseed.com/us/blog/the-importance-of-oral-language-for-literacy-success/#:~:text=Oral%20language%20lays%20the%20foundation,as%20they%20grow%20into%20adulthood
https://grapeseed.com/us/blog/the-importance-of-oral-language-for-literacy-success/#:~:text=Oral%20language%20lays%20the%20foundation,as%20they%20grow%20into%20adulthood
https://grapeseed.com/us/blog/the-importance-of-oral-language-for-literacy-success/#:~:text=Oral%20language%20lays%20the%20foundation,as%20they%20grow%20into%20adulthood
https://www.google.com.pe/?gfe_rd=cr&ei=FcgWVt_VBI
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/1910/2013_01_31_TFM_ESTUDIO_DEL_TRABAJO.pdf?sequence=1&isAllowed=y#:~:text=Seg%C3%BAn%20Vigotsky%2C%20el%20juego%20no,continuamente%20zona%20de%20desarrollo%20pr%C3%B3ximo
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/1910/2013_01_31_TFM_ESTUDIO_DEL_TRABAJO.pdf?sequence=1&isAllowed=y#:~:text=Seg%C3%BAn%20Vigotsky%2C%20el%20juego%20no,continuamente%20zona%20de%20desarrollo%20pr%C3%B3ximo
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/1910/2013_01_31_TFM_ESTUDIO_DEL_TRABAJO.pdf?sequence=1&isAllowed=y#:~:text=Seg%C3%BAn%20Vigotsky%2C%20el%20juego%20no,continuamente%20zona%20de%20desarrollo%20pr%C3%B3ximo
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/1910/2013_01_31_TFM_ESTUDIO_DEL_TRABAJO.pdf?sequence=1&isAllowed=y#:~:text=Seg%C3%BAn%20Vigotsky%2C%20el%20juego%20no,continuamente%20zona%20de%20desarrollo%20pr%C3%B3ximo

Rique, L. (2017). Desarrollo del Lenguaje Oral en nifios de 5 afios de dos Instituciones
Educativas. [Tesis de maestria, Universi...., Peru].
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/1848/Rique_GLR.

pdf?sequence=1&isAllowed=y

Ripalda, at el.(2018). Rincon de lectura, estrategia en el desarrollo del lenguaje 2017 -
2018. http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2616-
79642020000200004

Rivera, S. (2017). Language (of languages) in reality’s configuration. La Colmena, 96,
33-39. https://www.redalyc.org/journal/4463/446355297002/html

Rublik, N. (2017) Language acquisition and cultural mediation: Vygotskian theory.
Archivo digital. https://apiar.org.au/wp-
content/uploads/2017/02/30_APJCECT_Feb_BRR758 EDU-334-345.pdf

Sala, M. (2020) trastornos de desarrollo del lenguaje oral y escrito. Congreso de
Actualizacion Pediatrica, 251 - 264.
https://www.aepap.org/sites/default/files/documento/archivos-
adjuntos/congreso2020/251-264 trastornos_del_desarrollo_del_lenguaje.pdf

Sanchez (2018). El juego didactico para potenciar el desarrollo cognitivo de los nifios
de primer grado de educacion general basica paralelo D seccion Matutina de
laescuela teniente Hugo Ortiz de la ciudad de Loja, perioso 2017-2018.
https://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/20926/1/Valeria%20S%C3
%Alnchez.pdf

Shaimaa(2020) Using an Atrtificial Intelligence Application for Developing
PrimarSchool Pupils' Oral Language Skill. [Hurghada Faculty of Education South

Valley University].
https://edusohag.journals.ekb.eg/article_97643_c4c9ccbd5816c3c372b3c6a2f39
b83c9.pdf

Santrock, J. (2019) Children. https://www.mheducation.com/unitas/highered/sample-
chapters/9781260073935.pdf
Solano Ledezma, M. (2013). Relacién que existe entre la cantidad de vocabulario que

poseen los nifios y nifas de 5 afos del Centro Infantil Pasitos Pequefios y la

comprension de textos en forma oral, durante el segundo semestre del afio 2013.

38


https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/1848/Rique_GLR.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/1848/Rique_GLR.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2616-79642020000200004
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2616-79642020000200004
https://www.redalyc.org/journal/4463/446355297002/html
https://apiar.org.au/wp-content/uploads/2017/02/30_APJCECT_Feb_BRR758_EDU-334-345.pdf
https://apiar.org.au/wp-content/uploads/2017/02/30_APJCECT_Feb_BRR758_EDU-334-345.pdf
https://www.aepap.org/sites/default/files/documento/archivos-adjuntos/congreso2020/251-264_trastornos_del_desarrollo_del_lenguaje.pdf
https://www.aepap.org/sites/default/files/documento/archivos-adjuntos/congreso2020/251-264_trastornos_del_desarrollo_del_lenguaje.pdf
https://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/20926/1/Valeria%20S%C3%A1nchez.pdf
https://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/20926/1/Valeria%20S%C3%A1nchez.pdf
https://edusohag.journals.ekb.eg/?_action=article&au=224401&_au=Shaimaa++Ghareeb+Ahmed+Ali
https://edusohag.journals.ekb.eg/article_97643_c4c9ccbd5816c3c372b3c6a2f39b83c9.pdf
https://edusohag.journals.ekb.eg/article_97643_c4c9ccbd5816c3c372b3c6a2f39b83c9.pdf
https://www.mheducation.com/unitas/highered/sample-chapters/9781260073935.pdf
https://www.mheducation.com/unitas/highered/sample-chapters/9781260073935.pdf

[Tesis de Maestria, Universidad Estatal a Distancia vicerrectoria académica].
Archivo digital.
https://repositorio.uned.ac.cr/reuned/bitstream/handle/120809/1637/Relaci%c3

%b3n%20que%20existe%20entre%20la%20cantidad%20de%20vocabulario%?2
0que%20poseen%20l0s%20ni%c3%b10s%20y%20ni%c3%blas%20de%205%
20a%c3%b10s%20del%20Centro%20Infantil%20Pasitos%20Peque%c3%blos
%20y%20la%20comprensi%c3%b3n%20de%20textos%20en%20forma%20oral

.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Suriani, M. (2021, June). Oral Language Practices in Childhoods : Didactic - Theoretical
Framework. Del Prudente Saber y EI Maximo Posible de Sabor, n°.13, 125-
140.Tonucci, F.(2015) La ciudad de los nifos.
https://drive.google.com/file/d/1eWITZjRtI74UOPKJIHV|zI5SkaWAQiphoW/view?f
bclid=IwAROP0QgBaJ5Im20DJbrklzP0z_Oev3LcEcvkluc3CW4mZJ8HzwWo5h

P5faq

Torres, T. (2019). Desarrollo del lenguaje desde la perspectiva de Vygostky. Unidad
académica de ciencias sociales. Archivo digital.
http://repositorio.utmachala.edu.ec/bitstream/48000/13895/1/ECUACS-2019-
PSC-DE00018.pdf

Torres (2022) Percepcion docente del lenguaje oral en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 178, Monsefu. [Tesis de Maestria, Universidad César
Vallejo]. Archivo digital.
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/79392/Torres_ VK
M-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Vergara, D., et. al, (2022) Impact of Using Facemasks on Literacy Learning: The
Perception of Early Childhood Education Teachers. Archive digital.
file:///C:/Users/Mayla/Downloads/ejihpe-12-00048.pdf

Velazco, Y.(2022). Programa de estrategias didacticas en las dificultades del lenguaje

oral en nifios de inicial de una I.E.E. Carabayllo 2022. [Tesis de Maestria,

39


https://repositorio.uned.ac.cr/reuned/bitstream/handle/120809/1637/Relaci%c3%b3n%20que%20existe%20entre%20la%20cantidad%20de%20vocabulario%20que%20poseen%20los%20ni%c3%b1os%20y%20ni%c3%b1as%20de%205%20a%c3%b1os%20del%20Centro%20Infantil%20Pasitos%20Peque%c3%b1os%20y%20la%20comprensi%c3%b3n%20de%20textos%20en%20forma%20oral.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uned.ac.cr/reuned/bitstream/handle/120809/1637/Relaci%c3%b3n%20que%20existe%20entre%20la%20cantidad%20de%20vocabulario%20que%20poseen%20los%20ni%c3%b1os%20y%20ni%c3%b1as%20de%205%20a%c3%b1os%20del%20Centro%20Infantil%20Pasitos%20Peque%c3%b1os%20y%20la%20comprensi%c3%b3n%20de%20textos%20en%20forma%20oral.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uned.ac.cr/reuned/bitstream/handle/120809/1637/Relaci%c3%b3n%20que%20existe%20entre%20la%20cantidad%20de%20vocabulario%20que%20poseen%20los%20ni%c3%b1os%20y%20ni%c3%b1as%20de%205%20a%c3%b1os%20del%20Centro%20Infantil%20Pasitos%20Peque%c3%b1os%20y%20la%20comprensi%c3%b3n%20de%20textos%20en%20forma%20oral.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uned.ac.cr/reuned/bitstream/handle/120809/1637/Relaci%c3%b3n%20que%20existe%20entre%20la%20cantidad%20de%20vocabulario%20que%20poseen%20los%20ni%c3%b1os%20y%20ni%c3%b1as%20de%205%20a%c3%b1os%20del%20Centro%20Infantil%20Pasitos%20Peque%c3%b1os%20y%20la%20comprensi%c3%b3n%20de%20textos%20en%20forma%20oral.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uned.ac.cr/reuned/bitstream/handle/120809/1637/Relaci%c3%b3n%20que%20existe%20entre%20la%20cantidad%20de%20vocabulario%20que%20poseen%20los%20ni%c3%b1os%20y%20ni%c3%b1as%20de%205%20a%c3%b1os%20del%20Centro%20Infantil%20Pasitos%20Peque%c3%b1os%20y%20la%20comprensi%c3%b3n%20de%20textos%20en%20forma%20oral.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.uned.ac.cr/reuned/bitstream/handle/120809/1637/Relaci%c3%b3n%20que%20existe%20entre%20la%20cantidad%20de%20vocabulario%20que%20poseen%20los%20ni%c3%b1os%20y%20ni%c3%b1as%20de%205%20a%c3%b1os%20del%20Centro%20Infantil%20Pasitos%20Peque%c3%b1os%20y%20la%20comprensi%c3%b3n%20de%20textos%20en%20forma%20oral.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://drive.google.com/file/d/1eWITZjRtJ74UOPKJHVjzI5kaWAOiphoW/view?fbclid=IwAR0P0QgBaJ5Im2oDJbrklzP0z_Oev3LcEcvkluc3CW4mZJ8HzwWo5hP5fgg
https://drive.google.com/file/d/1eWITZjRtJ74UOPKJHVjzI5kaWAOiphoW/view?fbclid=IwAR0P0QgBaJ5Im2oDJbrklzP0z_Oev3LcEcvkluc3CW4mZJ8HzwWo5hP5fgg
https://drive.google.com/file/d/1eWITZjRtJ74UOPKJHVjzI5kaWAOiphoW/view?fbclid=IwAR0P0QgBaJ5Im2oDJbrklzP0z_Oev3LcEcvkluc3CW4mZJ8HzwWo5hP5fgg
http://repositorio.utmachala.edu.ec/bitstream/48000/13895/1/ECUACS-2019-PSC-DE00018.pdf
http://repositorio.utmachala.edu.ec/bitstream/48000/13895/1/ECUACS-2019-PSC-DE00018.pdf
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/79392/Torres_VKM-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/79392/Torres_VKM-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y
file:///C:/Users/Mayla/Downloads/ejihpe-12-00048.pdf

Universidad César Vallejo]. Archivo digital.
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/99983

Vygotsky, L. S. (1978). Thought and language.
https://books.google.com.pe/books?hl=es&lr=&id=rgr-

DWAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR4&dqg=Vygotsky+thought+and+language+PDF&ots=
acSALLFIMi&sig=I5XWyNf24s0aTXQ1s1gx6JP11lmM#v=onepage&g&fi=false

Vygotsky, L. S. (1978). Pensamiento y lenguaje. https://abacoenred.com/wp-
content/uploads/2015/10/Pensamiento-y-Lenguaje-Vigotsky-Lev.pdf

Whitebread, D., Dave, H., Liu, C. (2017) El papel del juego en el desarrollo del nifio:
un resumen de la evidencia. https://educrea.cl/wp-

content/uploads/2020/03/papel-del-juego.pdf

40


https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/99983
file:///E:/CURSOS/MAESTRÍA%20P.%20APRENDIZAJE/DISEÑO%20Y%20DESARROLLO%20DEL%20TRABAJO%20DE%20INVESTIGACIÓN/PROYECTO/%09https:/books.google.com.pe/books%3fhl=es&lr=&id=rgr-DwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR4&dq=Vygotsky+thought+and+language+PDF&ots=acSdLLFIMi&sig=l5XWyNf24s0aTXQ1s1gx6JP11mM%23v=onepage&q&f=false
file:///E:/CURSOS/MAESTRÍA%20P.%20APRENDIZAJE/DISEÑO%20Y%20DESARROLLO%20DEL%20TRABAJO%20DE%20INVESTIGACIÓN/PROYECTO/%09https:/books.google.com.pe/books%3fhl=es&lr=&id=rgr-DwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR4&dq=Vygotsky+thought+and+language+PDF&ots=acSdLLFIMi&sig=l5XWyNf24s0aTXQ1s1gx6JP11mM%23v=onepage&q&f=false
file:///E:/CURSOS/MAESTRÍA%20P.%20APRENDIZAJE/DISEÑO%20Y%20DESARROLLO%20DEL%20TRABAJO%20DE%20INVESTIGACIÓN/PROYECTO/%09https:/books.google.com.pe/books%3fhl=es&lr=&id=rgr-DwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR4&dq=Vygotsky+thought+and+language+PDF&ots=acSdLLFIMi&sig=l5XWyNf24s0aTXQ1s1gx6JP11mM%23v=onepage&q&f=false
https://abacoenred.com/wp-content/uploads/2015/10/Pensamiento-y-Lenguaje-Vigotsky-Lev.pdf
https://abacoenred.com/wp-content/uploads/2015/10/Pensamiento-y-Lenguaje-Vigotsky-Lev.pdf
https://educrea.cl/wp-content/uploads/2020/03/papel-del-juego.pdf
https://educrea.cl/wp-content/uploads/2020/03/papel-del-juego.pdf

ANEXO 01: OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE

Variable Definicién Definicion Dimensié indicadores Escala
de conceptual operacional n de
estudio medicion
Lenguaj ElI lenguaje Se utilizardla Forma Fonologia Ordinal
e Oral . prueba de Morfologia y Politomic
oral permite . ) :
Lenguaje sintaxis o]
mediante Oral Navarra Contenido Lexico
o — Revisada Identificacion
codigos dentificacio
(PLON-R) de colores
representar para medir Relaciones
. variables en i
las ideas por espaciales
tres Opuestos
medio de dimensiones Necesidades
contenido, Asi
estructuras de forma v uso basicas
. y " Uso Expresion
SIgnos, espontanea
apoyando la antes una
L lamina.
comunicacion
, analizado Expresion
¢ espontanea
por res rompecabeza
medidas, que S

son forma
contenido vy
uso Bloom vy

Lahey (1978).
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ANEXO 02: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Estrategias ladicas en el lenguaje oral de los nifios del nivel inicial de la una institucién educativa publica, Lima-2022

Autor: Mayla Macedo Pinedo

Problema Objetivos Hipotesis Variables e indicadores
Problema Objetivo Hipodtesis general:  Variable 1: Lenguaje Oral
General: general: La aplicacién del Dimensiones Indicadores ftems Escala de Niveles y
¢Cual es la Demostrar la programa medicién rangos
eficacia del eficacia del estrategias ludicas FORMA Fonologia Politénico Retraso
programa programa en gl lenguaje oral 1-12 0-4
estrategias estrategias mejora . .
o ludicas en el significativamente Bajo 0 Necesito
lddicas en el lenguaje oral de en el nivel inicial de Morfologia — 13- 15 Mediol  mejorar
lenguaje oral los nifios del wuna lEP Lima 2022. sintaxis Alto 2 5-9
de los nifios del  nivelinicialdela Hipotesis CONTNIDO  Categoria 16,17,18
nivel inicial de una institucion especificas: Acciones 19,20,21 Normal
la una educativa La aplicacion del Partes del 22,23, 10-14
nstion T tegias Ordent 26263031
. estrategias ludicas rdenes ,29,30,
e‘?“‘?a“"a_ Objetivos en el lenguaje oral sencillas
publica, Lima-  ggpecificos: mejora Definicién por 32,
20227 Identificar la significativamente uso 33,34,35,36
Problemas eficacia del en su dimensidn uso Se valora el 42
Especificos: programa forma en el nivel relato realizado
¢ Cudlesla estrategias inicial de una IEP en el apartado
eficacia del ludicas en el Lima 2022. ex Expresion
programa lenguaje oral verbal.
estrategias en su La aplicacion del Ahora quiero 43,44,45
ludicas en el dimensién programa que resuelvas
lenguaje oral forma en el estrategias ludicas este

ensu
dimensién de
uso en el nivel
inicial de una
IEP Lima
2022?

¢ Cuéles la
eficacia del
programa
estrategias
ludicas en el

nivel inicial de
una IEP Lima
2022.

Identificar la
eficacia del
programa
estrategias
ludicas en el
lenguaje oral
lenguaje en su

en el lenguaje oral
mejora
significativamente
en su dimension
contenido en el
nivel inicial de una
IEP Lima 2022.

La aplicacion del

programa
estrategias

ludicas

rompecabezas...
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lenguaje oral
ensu
dimensién de
contenido en
estudiantes en
el nivel inicial

de una IEP
Lima 2022?
¢ Cual es la
eficacia del
programa

estrategias
ludicas en el
lenguaje  oral

dimensién
contenido en el
nivel inicial de
una IEP Lima
2022.

Identificar la
eficacia del
programa

estrategias

ludicas en el
lenguaje oral en
su dimensién
uso en el nivel
inicial de una
IEP Lima 2022

en el lenguaje oral

mejora
significativamente

en su dimensidn uso
en el nivel inicial de
una IEP Lima 2022.

lenguaje en su
dimensién
forma en

estudiantes en
el nivel inicial de
una IEP Lima
2022?

Tipo y disefio de

Poblacidon y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a

investigacion utilizar
Estadistica a utilizar Poblacién: 50 nifios Variable 1: Juegos Ludicos DESCRIPTIVA:
Paradigma: Positivista Piaget (1973), refiere que mediante juegos el aprendizaje  Frecuencias y
Enfoque: Cuantitativo Tipo de muestreo: no del nifio avudara a su inteligencia. va aue. el individuo porcentajes.
Tipo: Aplicado probabilistico y 9 » ya que,
Nivel/Alcance: Explicativo evolucionara funcionalmente. Asi, si el nifio aprende
Método: Experimental Tamafo de muestra: mediante acompafiamiento y estrategias lddicas sera INFERENCIAL:
Disefio: Cuasi Muestra no probabilistica Prueba de
experimental. esta conformado por 25 mas facil adaptarse y aprender. normalidad.

nifios para grupo control y 25
para grupo experimental

Shapiro/Kolmogorov
Smiraov
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El diagrama del disefio de
investigacion es como el

siguiente:

Grupo experimental: GE
1. ), ST

02

control: GC

Donde:

O1: Pre Test

X : Estratégias Ludicas
02 : Post Test

Variable 2: Lenguaje Oral.

Técnicas: Encuesta

Instrumentos: Prueba escrita.

Autor: Gloria Aguinaga Ayerra, Maria Luisa Armentia
Lépez de Suso, Ana Fraile Blazquez, Pedro Olangua
Baquedano, Nicolas Uriz Bidegain.

Adaptado: Alejandro Dioses Chocano.

Afio: 2006

Monitoreo: Confiabilidad

Ambito de Aplicacién: nifios de 3,4,5 6 afios.

Forma de Administracion: Individual

P <0.05

P >0.05

U de mann Whitney
T de student
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ANEXO 03: FICHA TECNICA

PLONR
Prueba de Lenguaje Oral Navarra — Revisada
5afos B
Apellidos y nombres : ANO
MES DIA
Sexo : Fecha de examen
Grado : Fecha de nacimiento
Institucion Educativa : Edad
Examinados :
- PD
PT
FORMA [ ] [
Fonologia
Morfologia y sintaxis
CONTENIDO
Categoria
Acciones
Partes del cuerpo
Ordenes sencillas
Definicion de uso
uso
Expresion espontanea ante unalamina
Expresién espontanea durante una actividad manipulativa__
PUNTUACION TOTAL [ ] [
Retraso Necesita mejorar Normal
Forma ® ® P
Contenido ® ® ®
Uso ® Qo o
Total prueba | ¢ e ®e ®
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FONOLOGIA

Instrucciones

FORMA

“Te voy a enseinar unos dibujos y tu me vas a decir, como se
llaman” ; qué es esto? (ensenar laminas y repetir la instruccién al principio de

cada fonema)
TRES ANOS
PRODUCCION PRODUCCION
FONEMA | PALABRA VERBAL FONEMA | PALABRA VERBAL
bota pato
b cubo p copa
chino tubo
ch coche t pata
casa ie pie
k pico ue huevo
mano ua agua
m cartr:a st poste
nube sp espada
cuna sk mosca
n tacon
CUATRO ANOS
FONEMA | PALABRA PRODUCCION VERBAL FONEMA PALABRA | PRODUCCION VERBAL
dedo . pato
d nido a copa
foca . tubo
f café ! pata
gato " pie
g bigote huevo
luna agua
pala poste
sol s espada
zapato mosca
taza i nifio
z lapiz y payaso
CINCO ANOS
FONEMA | PALABRA | PRODUCCION VERBAL FONEMA PALABRA | PRODUCCION VERBAL
rana bl tabla
r gorro tr tren
collar letras
j reloj kr crema
pl plato br t‘:brazo
kl clavo libro
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II.MORFOLOGIA — SINTAXIS

. Repeticion de frases “ahora yo digo una frase y tu la repites.
Ejemplo: los niflos juegan en el patio.
Frases:

A. Mi amigo tiene un canario amarillo que Produccion
Verbal:
canta mucho.

. Tarzadn y la mona chita corrian mucho Produccién
Verbal:
porque les perseguia un ledn.

. Expresion espontanea
INTRUCCIONES
“Ahora te voy a enseiar un dibujo (Mostrar LAMINA 1). Fijate bien y cuéntame
todo lo que pasa ahi”

Produccién Verbal

CONTENIDO
Categoria II. Acciones
INSTRUCCIONES: INSTRUCCIONES:
“Ahora te voy a ensefar un dibujo “Yamos a mirar esta lamina
(MOSTRAR
(MOSTRAR LA LAMINA 2), sefala los...” LAMINAS)”, ahora tu

me vas a decir
Qué hace ell/la nifio/a?

alimentos + - Lamina 3 : recortar] + -
ropas + - Lamina 4: salta + -
juguetes + - Il . Partes del Lamina 5: pinta + -
cuerpo
IV. Ordenes Sencillas
INSTRUCCIONES: INSTRUCCIONES:

Ahora ponte de pie y esciuchame atentamente porque vas a hacer lo que yo te
digo ¢Entendiste?
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codo + _ (coloca una silla, al lado del nifio, una crayola retirada
rodilla |+ _ de el y el carrito encima de la mesa). “Pon el carrito en
la silla (sefialar), luego da tres palmadas y después trae
cuello| + " | lacrayola”
pie + -
tobillo| + - Orden 1 (carrito) + -
talon + - Orden 2 (palmadas) + -
Orden 3 (crayola) + -
secuencia + -
V. Definicion de uso
1. Nivel comprension 2. Nivel expresivo
INSTRUCCIONES: INSTRUCCIONES:
Sefiala una cosa que sirva ahora tu me vas a decir para
que
para...... (MOSTRAR LAMINA 6) sirven (Nombrar cada
parte)
No mojarse + - Los ojos + -
Pintar + - La boca + -
Hacerse una foto + - La nariz + -
Jugar + - i -
Ordenar el trafico + - USoO :::SS r(::::;s : -

Expresidon espontanea ante una lamina

Denomina + -
Describe + -
Narra + -

. Expresion espontanea durante una actividad manipulativa: rompecabezas
INSTRUCCIONES:

Ahora, quiero que resuelvas este rompecabezas (se sacan todas las piezas
excepto una, que sedeja  parcialmente ala vista)

Solicita informacion + -
Pide atencidn + -
Autorregula su atencidon + -

Otras

Observaciones
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ANEXO 04: VALIADACION DE LA INVESTIGACION

Nivel
Dimensio | Indicador . . esy
ltems Categoria
nes es rang
0sS
“Mira voy a ensefiarte las fotos”
1. ¢Qué es?
2. V¢Qué es?
3. ¢Qué es?
4, ;Qué es?
5. ¢Qué es?
Fonologia 6. ¢Quées?
7. ¢Qué es? Retra
. o)
8. ¢Qué es? 0-7
9. ¢Qué es?
10. ¢ Qué es? Ordinal ::'Oe ces
11. ¢ Qué es? Escala tipo ZTrejor
FORMA 12. ¢ Qué es? Likert
8-10
— . (1) Retraso
Repeticion de frases: jAhora yo digo una frase y (2) Necesito
ta la repites! mejorar gllorm
L . . (3) Normal
13. Mi amigo tiene un canario amarillo que canta 11 -
mucho. 14
14. Tarzdn y la mona chita corrian mucho
porque les perseguia un Ledn.
Morfologia | Expresion Verbal Espontanea:
y sintaxis | 15. “Ahora te voy a ensefar un dibujo. Fijate bien
y cuéntame todo lo que pasa aqui”
Categoria 16.Vamos a mirar esta lamina. Sefala la ...
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CONTENID
@)

Acciones

17.Vamos a mirar esta lamina, ahora tu me vas
a decir ¢ Qué hace el/la nifio/a?

Partes del
cuerpo

Sefala tu:
18. Codo
19. Rodilla
20. Cuello
21. Pie
22. Tobillo
23. Talén

Ordenes
sencillas

Ahora ponte de pie, escucha atentamente y
realiza lo que te voy a decir.

Pon un carrito en la silla (sefialar), luego da tres
palmadas y después trae la crayola:

24. Orden 1 (Carrito)
25. Orden 1 (palmas)
26. Orden 3 (crayola)
27. Secuencia

Definiciéon
por uso

Nivel comprensivo: “sefiala un objeto que
sirva para”

28. No mojarse
29. Pintar

Vol -
30. Hacer fotos /
31. Jugar
32. Ordenar el ‘ “! .

trafico

Nivel expresivo:

33. Los ojos
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34. La boca
35. La nariz
36. Los oidos
37. Las manos

uso

38. Expresion espontanea ante una lamina.
Denominar, describir y/o narrar.

Expresion s e

espontanea .

ante  una

lamina
Se observan las conductas verbales
espontaneas producidas por el nifio a la hora de
realizar un puzzle, valorando estas conductas:

39. Solicitud de informacion o peticion de
ayuda.

Expresion 40. Solicitud de atencion

espontaneéa | 41, Utilizacién del lenguaje como

durante una B

actividad autorregulacion.

manipulativ

a

rompecabe

zas.
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ANEXO 05 : EVIDENCIA DE LA APLICACION DEL INSTRUMENTO

58



59



60



61



62



63



64



65



66



67



68



ANEXO 06 CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INTRUMENTO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE

LENGUAJE ORAL

NO

DIMENSIONES / items

Pertinen

cial

Relevan

cia?

Clarida

d3

Sugerencias

DIM

ENSION 1;: FORMA

Si

No

Si

No

Si

No

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ;Qué es esto?------- rana-
gorro-collar

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... { Qué es esto?------- reloj

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefiarte
la fotos de...  Qué es esto?------- plato

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢ Qué es esto?------- clavo

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢ Qué es esto?------- tabla

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢(Qué es esto?-------
tren/letras

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefiarte
la fotos de... ¢ Qué es esto?------- cremas

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢ Qué es esto?------- brazo -
libro

Repeticién de frases ante un estimulo
auditivo. “Ahora yo digo una frase y tu la
repites”

Mi amigo tiene un canario amarillo que
cata mucho
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Repeticién de frases ante un estimulo

auditivo. “Ahora yo digo una frase y tu la

10 | repites” X X X
Tarzan y la mona chita corrian mucho
porgue les perseguia un leén
Se expresa verbalmente a partir de un
estimulo visual. Ahora te ensefiaré una
11 |, . . . X X X
lamina, quiero que me digas todo lo que
ves...
DIMENSION 2: CONTENIDO Si| No | Si | No | Si | No
Vamos a mirar esta lamina, ahora ti me
12 |vas a sefalar, alimentos, ropas y | X X X
juguetes
13 Vamos a mirar esta lamina: ¢qué esta X X X
haciendo el nifio?
Vamos a mirar esta lamina. Sefiala las
14 | ropas, alimentos, juguetes X X X
Vamos a mirar esta lamina, ahora ta me
o o
15 vas a decir (,Q_ue hace el/ella nifio/a* X X X
corta, salta y pinta
Sefiala tu: codo, rodilla, cuello, pie,
16 tobillo y talon X X X
Ahora ponte de pie y escuchame
atentamente porque vas a hacer lo que
yo te diga ¢ entendiste? Pon un carrito en
17 . ~ X X X
la silla (sefialar), luego da tres palmadas
y después trae la crayola:
Nivel expresivo: Los o0jos, la boca, la
18 | nariz y los oidos. X X X
DIMENSION 3:USO Si | No | Si | No | Si | No
19 Se valora el relato realizado en el X X X

apartado ex Expresion verbal.
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Se observan conductas espontaneas
producidas por el nifio durante una
actividad manipulativa. “Ha solicitado de
informacion”.

20

Se observan conductas espontaneas
producidas por el nifio durante una
actividad manipulativa. “Peticién de
ayuda”.

21

Se observan conductas espontaneas
producidas por el nifio durante una
actividad manipulativa: “Ha autoregulado
su accion’”.

22

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Existe suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir | ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Di/ Mg: Dra. Violeta Cadenillas Albornoz
DNI:09748659

Especialidad del validador: Metodologa

12 de octubre del 2022

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componante o |
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del itsm, es

coneiso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados /5?5&},4/.*,(_2;/44 70
son suficientes para medir la dimension
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Dra. Liliana Beatriz Ortiz Ortiz

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LENGUAJE

ORAL

NO

DIMENSIONES / items

Pertinen
cial

Relevan
cia?

Claridad?

Sugerencias

DIME

NSION 1: FORMA

Si | No

Si | No

Si | No

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... Qué es esto?------- rana-
gorro-collar

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... § Qué es esto?------- reloj

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢ Qué es esto?------- plato

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢ Qué es esto?------- clavo

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢ Qué es esto?------- tabla

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefiarte
la fotos de... ¢Qué es esto?-------
tren/letras

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefiarte
la fotos de...  Qué es esto?------- cremas

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... {Qué es esto?------- brazo -
libro

Repeticion de frases ante un estimulo
auditivo. “Ahora yo digo una frase y tu la

repites”
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Mi amigo tiene un canario amarillo que
cata mucho

10

Repeticion de frases ante un estimulo
auditivo. “Ahora yo digo una frase y tu la
repites”

Tarzan y la mona chita corrian mucho

porque les perseguia un leén

11

Se expresa verbalmente a partir de un
estimulo visual. Ahora te ensefiaré una
lamina, quiero que me digas todo lo que
ves...

DIME

NSION 2: CONTENIDO

Si

No

Si

No

Si

No

12

Vamos a mirar esta lamina, ahora tu me
vas a sefalar, alimentos, ropas y juguetes

13

Vamos a mirar esta lamina: ¢qué esta
haciendo el nifio?

14

Vamos a mirar esta lamina. Sefala las
ropas, alimentos, juguetes

15

Vamos a mirar esta lamina, ahora ta me
vas a decir ¢ Qué hace el/ella nifio/a?
corta, salta y pinta

16

Sefiala ta: codo, rodilla, cuello, pie, tobillo
y talén

17

Ahora ponte de pie y escuchame
atentamente porque vas a hacer lo que yo
te diga ¢entendiste? Pon un carrito en la
silla (sefalar), luego da tres palmadas y
después trae la crayola:

18

Nivel expresivo: Los 0jos, la boca, la nariz
y los oidos.

DIME

NSION 3:USO

Si

No

Si

No

Si

No

19

Se valora el relato realizado en el apartado
ex Expresion verbal.
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20

Se observan conductas espontaneas
producidas por el nifio durante una
actividad manipulativa. “Ha solicitado de
informacion”.

21

Se observan conductas espontaneas
producidas por el nifio durante una
actividad manipulativa. “Peticion de
ayuda”.

22

Se observan conductas espontaneas
producidas por el nifio durante una
actividad manipulativa: “Ha autoregulado
su accion”.
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Repeticion de frases ante un estimulo auditivo.

“Ahora yo digo una frase y tu la repites”

10 X X X
Tarzan y la mona chita corrian mucho porque les
perseguia un leén.
Se expresa verbalmente a partir de un estimulo

11 | visual. Ahora te ensefiaré una lamina, quiero que me | X X X
digas todo lo que ves...

DIMENSION 2: CONTENIDO Si | No | Si | No | Si No
Vamos a mirar esta lamina, ahora tG me vas a

12 o . . X X X
sefalar, alimentos, ropas y juguetes

13 | Observa esta lamina: ¢ qué esta haciendo el nifio? X X X
Observemos esta lamina, sefiala la ropa, los

14 | alimentos, los juguetes, etc. X X X
Vemos esta lamina, ahora ti me vas a decir ¢,Qué

15 | hace ellella nifio/a? corta, salta y pinta X X X
Senfiala tu: codo, rodilla, cuello, pie, tobillo y talén

16 X X X
Ahora ponte de pie, escucha atentamente y realiza lo
gue te voy a decir.

17 | Pon un carrito en la silla (sefalar), luego da tres | X X X
palmadas y después trae la crayola:
Nivel expresivo: Los 0jos, la boca, la nariz y los oidos.

18 X X X

DIMENSION 3:USO Si | No | Si | No | Si No

19 Se valora el relato realizado en el apartado ex X X X

Expresion verbal.
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Se observan conductas espontaneas producidas por

20 | el nifo durante una actividad manipulativa. “Ha | X X X
solicitado de informacion”.
Se observa en el nifio conductas espontaneas, se

21 . . . X X
entiende que son producidas por el nifio.
Se observan conductas espontaneas producidas por

22 | el niho durante una actividad manipulativa: “Ha | X X X

autorregulado su accion”.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ]
No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Liliana Beatriz Ortiz Ortiz
DNI: 25556867

Especialidad del validador: Docente

B — -

Mg Liliana Beatriz Ortiz Qrtiz
Firma del Experto Informante

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente 0 del 2022
dimensién especifica del constructo '

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conNciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE

LENGUAJE ORAL

NO

DIMENSIONES / items

Pertinen
cial

Relevan
cia?

Clarida
d3

Sugerencias

DIM

ENSION 1: FORMA

Si | No

Si | No

Si | No

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ;Qué es esto?------- rana-
gorro-collar

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢ Qué es esto?------- reloj

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢ Qué es esto?------- plato

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefiarte
la fotos de...  Qué es esto?------- clavo

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢ Qué es esto?------- tabla

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefiarte
la fotos de... §Qué es esto?-------
tren/letras

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefiarte
la fotos de... ;Qué es esto?------- cremas

Pronuncia el fonema correctamente ante
un estimulo visual. Mira, voy a ensefarte
la fotos de... ¢Qué es esto?------- brazo -
libro

Repeticién de frases ante un estimulo
auditivo. “Ahora yo digo una frase y tu la
repites”

Mi amigo tiene un canario amarillo que

cata mucho
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Repeticién de frases ante un estimulo

auditivo. “Ahora yo digo una frase y tu la

10 | repites” X X X
Tarzan y la mona chita corrian mucho
porgue les perseguia un leén
Se expresa verbalmente a partir de un
estimulo visual. Ahora te ensefiaré una
11 |, . . . X X X
lamina, quiero que me digas todo lo que
ves...
DIMENSION 2: CONTENIDO Si| No | Si | No | Si | No
Vamos a mirar esta lamina, ahora ti me
12 |vas a sefalar, alimentos, ropas y | X X X
juguetes
13 Vamos a mirar esta lamina: ¢qué esta X X X
haciendo el nifio?
Vamos a mirar esta lamina. Sefiala las
14 | ropas, alimentos, juguetes X X X
Vamos a mirar esta lamina, ahora ta me
o o
15 vas a decir (,Q_ue hace el/ella nifio/a* X X X
corta, salta y pinta
Sefiala tu: codo, rodilla, cuello, pie,
16 tobillo y talon X X X
Ahora ponte de pie y escuchame
atentamente porque vas a hacer lo que
yo te diga ¢ entendiste? Pon un carrito en
17 . ~ X X X
la silla (sefialar), luego da tres palmadas
y después trae la crayola:
Nivel expresivo: Los o0jos, la boca, la
18 | nariz y los oidos. X X X
DIMENSION 3:USO Si | No | Si | No | Si | No
19 Se valora el relato realizado en el X X X

apartado ex Expresion verbal.
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20

Se observan conductas espontaneas
producidas por el nifio durante una
actividad manipulativa. “Ha solicitado de
informacion”.

21

Se observan conductas espontaneas
producidas por el nifio durante una
actividad manipulativa. “Peticién de
ayuda”.

22

Se observan conductas espontaneas
producidas por el nifio durante una
actividad  manipulativa: “Ha  auto
regulado su accion”.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ]
No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Amanda Maria Nieves, Gonzales
Soto

DNI:08526794

Especialidad del validador: Docencia y Gestion Educativa

1Pertinencia: El item 27 de octubre del 2022
corresponde al concepto
tedrico formulado.
2Relevancia: El item es
apropiado para representar
al componente o dimension
especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin
dificultad alguna el
enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Mg. Amanda Maria Nieves Gonzales Soto

Nota: Suficiencia, se dice .
suficiencia cuando los items Firma del Experto Informante

planteados son suficientes
para medir la dimension
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ANEXO 07: INFORME DE SUNEDU SOBRE LOS EXPERTOS INFORMANTES

1. Juez validador Dra. Violeta Cadenillas Albornoz

GRADUADO CADENILLAS ALBORNOZ, VIOLETA
DNI 09748659

GRADO O TiITULOMAGISTER EN EDUCACION

CON MENCION EN DOCENCIAY GESTION EDUCATIVA
Fecha de diploma: 22/07/2010

Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (")
Fecha egreso: Sin informacion (***)

INSTITUCION UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU

2. Juez validador Mg. Liliana Beatriz Ortiz Ortiz

GRADUADO FUENTES RIVERA QUISPE, JACQUELINE FRIDA
DNI 25556867

GRADO O TITULODOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
Fecha de diploma: 14/04/2014
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (**)
Fecha egreso: Sin informacion (™)

INSTITUCION UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION ENRIQUE GUZMAN Y VALLE
PERU
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3. Juez validador Mg. Amanda Maria Nieves Gonzales Soto

GRADUADO GRADO © TiTULO INSTITUCION

GONZALES SOTO, AMANDA
MARIA NIEVES
DNI 08526794

GONZALES SOTO, AMANDA
MARIA NIEVES
DNI 08526794

GONZALES SOTO, AMANDA
MARIA NIEVES
DNI 08526794

BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
Fecha de diploma: 20/03/1990
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (**)
Fecha egreso: Sin informacién (™)

MAGISTER EN EDUCACION

CON MENCION EN DOCENCIAY GESTION EDUCATIVA
Fecha de diploma: 08/04/15

Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (%)
Fecha egreso: Sin informacién (***)

GRADO ACADEMICO DE BACHILLER EN CIENCIAS
DE LA EDUCACION

Fecha de diploma: 20/03/90

Modalidad de estudies: PRESENCIAL

Fecha matricula: Sin informacion ()
Fecha egreso: Sin informacién (**)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION ENRIQUE
GUZMAN Y VALLE
PERU

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION ENRIQUE
GUZMAN Y VALLE
PERU
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ANEXO 08 : BASE DE DATOS DE LA MUESTRA
Resultados del pretest control

8
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Resultado postest control
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Resultado pretest experimental
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8[MEDIO
2[BAIO

8[MEDIO
0[BAIC

B|MEDIO
0[BAIC
2|BAIO
4|BAIO

4[BAIO

6[MEDIO

4|BAIO
3|BAIO
2[BAIO

7[MEDIO

9[MEDIO
6[MEDIO

11|ALTO

uso

Resultado postest experimental
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ANEXO 09 : POBLACION Y MUESTRA
Tabla 1
Distribucién de Poblaciéon

Poblacién de estudiantes de 5 afios de inicial I.E. del distrito de Lima - 2022

Estudiantes A B C D
Mujeres 10 15 12 13
Varones 15 10 13 12

Total 25 25 25 25

Total
50
50
100

Informacioén brindada instituciéon Educativa del distrito de Lima - 2022

Tabla 2

Muestra

Poblaciéon de estudiantes de 5 arfios de inicial I.E. del distrito de Lima - 2022

Estudiantes 5A 5B Total
Mujeres 12 13 25
Varones 13 12 25

25 25 50
Total

Informacion brindada Institucion Educativa del distrito de Lima — 2022
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Tabla 2: ficha técnica

Ficha técnica de la prueba del lenguaje oral — PLON-R

Ficha técnica

Nombre: Prueba de lenguaje oral Navarra Revisada (PLON-R)

Autores: Gloria Aguinaga Ayerra, Maria Luisa Armetia Lépez de Suso, Ana Fraile
Blazquez, Pedro Olangua Baquenado, Nicolas Uriz Bidegain

Procedencia: Madrid, Espafa

Asesoramiento cientifico y técnico: Maria José del Rio.

Adaptacion para Lima Metropolitana: Alejandro Dioses Chocano. Universidad
Nacional Mayor de San Marcos — Facultad de Psicologia.

Colaboradora: Adriana Basurto Torres

Administracién: Individual

Duracién: Variable, entre 10 y 15 minutos

Ambito de aplicacién: Nifios de 3,4,5y 6 afios

Significacion: Deteccion rapida o screening del desarrollo de lenguaje oral
Baremacion: Puntuaciones tipicas transformadas (S) y criterios de desarrollo en los
apartados de Forma, Contenido, Uso y Total en cada nivel de edad. Material:
Manual, protocolos de anotacién, cuaderno de imagenes, (4) fichas de colores,

carrito de juguete chico, 1 vaso, vifietas, 1 rompecabezas
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Tabla 04: Confiabilidad

1 1 7

1 1 8

0 1 6

0 1 7

1 1 9

1 0 5

1 0 6

0 0 0

0 1 5

1 0 7

0 1 5

0 1 8

0 0 6

0 1 7

0 1 7

0 1 7

0 0 6

1 1 11

0 0 4

0 0 0

6 9 8 14 13 15 12 15 7 12 6,3475
0,3 0,45 0,4 0,7 0,65 0,75 0,6 0,75 0,35 0,6
0,7 0,55 0,6 0,3 0,35 0,25 0,4 0,25 0,65 0,4

0,21 0,2475 0,24 0,21 0,2275 0,1875 0,24 0,1875 0,2275 0 1,9775

0,68846

1,1 0,757306
KR-20 = 0,8330366
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Tabla 05: Baremos de la variable Lenguaje Oral (Escala politdmico)

Cualitativo
Variable Diml1 Dim2 Dim3 Niveles
10-14 4-5 5-6 3 Alto 3
5-9 2-3 3-4 2 Medio 2
0-4 0-1 0-2 0-1 Bajo 1
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CONSTANCIA DE AUTORIZACION 2022

La Directora de la Institucion Educativa Inicial N° 56 NUESTRA SENORA MARIA
AUXIIADORA

QUIEN SUSCRIBE:

Otorgar permiso a la Licenciada Mayla Macedo Pinedo identificadacom DNI
para que pueda realizar su trabajo de investigacion Estrategias ludicas en el lenguaje

oral de los ninos del nivel inicial de una institucion educativa publica, lima - 2022

Asi mismo brindarle la autorizacion respectiva para que puede aplicar a los nifios de
cinco afos la prueba de lenguaje de Plon - R con autorizacién de sus padres para
conocer el nivel de desarrollo del lenguaje y expresién oral de los nifios a evaluar, se
utiliza como punto de partida para la ejecucién del programa con las sesiones aplicar

con los nifios, para supera problemas de lenguaje.

Brindara un informe general de la aplicacion del programa a la directora de la institucion
educativa.
Se expide la siguiente constancia a solicitud de la interesada para los fines que crea

conveniente.

Atentamente
-
..(::. ““‘ ///41//1‘-\«'_;-'-'1"“ \- ‘

A uum;x BtAfRIZ onnz,oam
DIRECTORA
- .F *S6 “Nstra Sra. Maria Auxiliadora®

FIRMA DEL DIRECTOR(A) DE LAIE
Liliana Beatriz Ortiz Ortiz
Dni 06182210

La Victoria 19 de Octubre 2022
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PROPUESTA DEL PROGRAMA

1. DENOMINACION

Programa estrategias ludicas en el lenguaje oral de los nifios del nivel inicial de la

una instituciéon educativa publica, Lima-2022

2. DATOS INFORMATIVOS
2.1. Institucion Educativa

2.2. Direccion

2.3.Tipo e gestion

2.4. Modalidad

2.5. Nivel educativo

2.6.Turno

2.7.Comunidad educativa:
Numero de estudiantes
Numero de docentes
Numero de auxiliares

2.8.Duracién del Programa

MARCO REFERENCIAL

: N° 56 Nuestra sefiora Maria Auxiliadora
> Av. Julio Rivero N°393 la victoria

: Publica

: Educacion Béasica Regular

> Inicial

: Mafana - Tarde

1195
118
118

: 6 semanas

Se observo que en la Institucidon educativas los nifios presentan diferentes dificultades

en el lenguaje oral, nifios que por falta de vocabulario presentan bajos niveles de

expresividad, carencias para pronunciar palabras como retraso de lenguaje.

Se observo que los infantes presentan dificultades fonologicas, esto quiere decir que

tienen carencia de algunos fonemas en su vocabulario, al interactuar con otros infantes

se verifico que se expresan con voz baja, como también cierta dificultad para realizar

descripciones de objetos.
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4. MARCO TELEOLOGICO

4.1.Objetivo General
Mejorar los niveles de lenguaje y comprension a través del programa estrategias
ltdicas en el lenguaje oral de los nifios del nivel inicial.

Objetivo Especifico

Disefiar y ejecutar actividades de aprendizaje siguiendo la estructura segun los
enfoques de Tonucci y Montessori.

Brindar a los niflos la oportunidad de desarrollar el uso del lenguaje oral mediante
diferentes métodos vivenciales, educativos, a través del autor Tonucci por medio de
juegos.

Llevar un seguimiento de los avances de forma continua por cada actividad propues

5. MARCO SUSTANTIVO

El siguiente programa es disefiado y organizado con 12 sesiones, cada una de ellas
con sus objetivos especificos determinados, para lograr en los participantes la mejora
de oralidad a través de diversas estrategias, especialmente en estrategias lidica que
ofrece el programa como son juegos verbales o de lenguaje, mediante canciones
infantiles, caja magica, conociendo las partes de mi cuerpo, la granja, cuenta cuentos,
ejercitando mi lengua, conociendo la casita de los animales, frutas y verduras, entre
otros, ello permitird que los nifios desarrollen la expresion y comprension oral, y servira
para ayudar al incremento y mejora del vocabulario de los nifios de preescolar y sobre

todo a mejorar su lenguaje oral.

5.1. Bases Pedagodgicas

Francisco Tonicci: Los nifios aprenden mucho mas jugando que estudiando,
haciendo que mirando. El juego que hacen solos sin el control de los adultos es la
forma cultural mas alta que toca un nifio.

Método Montessori: EI método Montessori se caracteriza por proveer un ambiente
preparado: ordenado, estético, simple, real, donde cada elemento tiene su razon de
ser en el desarrollo de los nifios. El aula Montessori integra edades agrupadas en
periodos de 3 afios, lo que promueve naturalmente la socializacion, el respeto y la

solidaridad.
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6.2.

6. Bases Psicologicas

Es importante reconocer la importancia de las estrategias ludicas en el lenguaje oral
de los nifios del nivel inicial de una institucién educativa publica, se organizé un
programa enfocandose en las siguientes teorias.

6.1. Teoria cognitivista de Piaget.

Refiere que mediante juegos el aprendizaje del nifio ayudara a su inteligencia, ya que,
el individuo evolucionard funcionalmente. Asi, si el nifio aprende mediante
acompafamiento y estrategias ludicas sera mas facil adaptarse y aprender. Asi mismo
indica que la capacidad simbdlica, de razonamiento, sensorio motriz son parte de los
aspectos esenciales del desarrollo del ser humano y esto va a condicionar el origen de
evolucion del juego (Piaget, 1973).

Teoria constructivista del juego Vygotsky

El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo demés. Naturaleza,
origen y fondo del juego son fendmenos de tipo social, y a través del juego se
presentan escenas que van mas alla de los instintos y pulsaciones internas
individuales. (Vigotsky, 1924).

6.3.Teoriade Bloom y Lahey

Bloom y Lahey (1978) refiere que el lenguaje se edifica por medio de la forma y dentro
de ello esta la fonologia la sintaxis y la morfologia, siguiendo con el contenido donde
encontramos a la semantica que estudia las expresiones de la linguistica y el uso
donde esta la pragméatica que permite la representacion de las ideas, mediante un
procedimiento estructurado de signos que faciliten la comunicacién, la cual sera
analizado estructuralmente a través de las dimensiones antes mencionados. El estudio
se baso en las teorias su modelo estructural, que reune las tres dimensiones para el

siguiente estudio de lenguaje oral en sus niveles de contenido, uso y forma.

6.4. Teoria de lenguaje y pensamiento

Vygotsky (1978) habla que tanto el lenguaje como el pensamiento tiene principios
diferentes y que mediante su evolucion ambos se interconectan y ambas funciones se

verbalizan 6sea el pensamiento y el habla se convertira en la parte racional.
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7.

MARCO ESTRUCTURAL

MARCO
SUSTANTIVO

MARCO
N\ METODOLOGICO

Estrategias
Ludicas en el
Lenguaje
oral

Tiene

N

MARCO
TELEOLOGICO

Sustentado

|

Disefado

Bases pedagdgicas:
Francisco Tonicci

Método Montessori

“Diverti lengua”
“Jugamos con
personajes y formamos
un cuento”.

\

Bases psicolédgicas

Teoria cognitivista de Piaget.
Teoria constructivista del
Vygotsky

Teoriade Bloom y Lahey
Teoria de lenguaje y pensamiento

juego

g EEE LN S IS S S e e e e .

\

SESIONES:

|
o Juego diverti lengua trabajando las Apraxias. I
¢ Juguemos con personajes y formamos un cuento.

® Jugamos a reconocer las diferencias. I
e Ejercitamos nuestra respiracion. I

o= =y,

N e e e e e e o e o o = 7

om mm Em Em Em o EE EE Em =y,

4 SESIONES:
e Jugamos a reconocer a quién pertenecen los

Jugamos divertidos

—> sonidos

e Jugamos a la caja misteriosa donde apareceran

Jugamos construimos

OBJETIVO GENERAL: Mejorar
los niveles de lenguaje
y comprension a través

del programa

estrategias ludicas

en el lenguaje oral

de los nifos del nivel

inicial.

| quién sabe qué cosas.
I e Jugamos a conocer mis emociones

-_—es == ==

——— i ——————— &

%\_» e Conocemos la casita de los animales, frutas y
verduras.

e Jugamos armando las piezas de un bombero.
® Jugamos a conocer partes de mi cuerpo.

\

I sesiones:
I

I

I

\

e e

D B I I

J—
FORMA
Dimensiones — CONTENIDO
uso
~—
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Donde se sustenta el esquema con la parte del marco sustantivo, las bases
pedagogicas del método ludico de Francisco Tonucci y de Maria Montessori, la base
psicologica de las teorias Teoria cognitivista de Piaget, Teoria constructivista del juego
Vygotsky, Teoria de Bloom y Lahey, Teoria de lenguaje y pensamiento,
Marco metodoldgico
La metodologia aplicada a las sesiones del programa estrategias ludicas en el
desarrollo del lenguaje, se basa en la teoria del desarrollo del lenguaje de Piaget y en
pensamiento y lenguaje de Vygotsky. con ayuda de herramientas digitales, visuales
con el fin de motivar el aprendizaje de los nifios.
. Bases de la Administracion
1. Recursos humanos

e Directivo de la Institucion educativa

e Docentes que laboran en la Institucion Educativa

¢ Administracion que traba en la Institucion Educativa
2. Servicios

o luz

e Internet

e Impresiones

e [Fotocopias

e Refrigerio

e Pasajes
3. Materiales

e TestPlonR.

e Utiles de oficina

e Papel bond

e Cartulina de colores

e Papel de colores

e Flash cards

e Pelotas de Tecnopor
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El financiamiento se da con los recursos propios de la investigadora del programa

estrategias ludicas en el desarrollo del lenguaje oral en nifios.
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Datos generales

Tema
Dirigido a

NUmero de sesiones
Fecha de ejecucion

Duracién
Descripcién

SESION N° 01

. Ejercitando mi lengua
: 24 nifios de 5y 6 afos

:1/10
: 25/10/2022

: 30 minutos aprox.

Objetivo
Especifico

Actividad

Procedimiento

Material

Tiempo

lenguaje
expresivo a
traves de los
movimientos
de la lengua.

Bienvenida

La facilitadora entra al
salén con una pandereta y
canta COmo estan nifitos
como estan .

3 minutos

Desarrollar el

Motivacion

La facilitadora informa a
los nifios que se les
mostrara 10 fichas unas
imagenes y repetiran lo
gue observan en las
fichas.

10 fichas
praxias

5 minutos

Construccion
del
conocimiento

La facilitadora informa a
los nifios que trajo un
video y vamos a ver y
canta todos juntos
sacando nuestra lengua,
apoyo del material audio-
visual

Tv

Video de
la lengua
saltarina

10

transferencia

La facilitadora consulta a
los nifios por qué es
importante la lengua.

10

Cierre de
despedida

La facilitadora se despide
de los nifios
agradeciéndoles por su
entusiasmo y participacion.

2miniutos
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Datos generales

Tema
Dirigido a

NUmero de sesiones

SESION N° 02

: Conociendo mi cuerpo
: 25 nifios de 5y 6 afios

: 25/10/2022

Fecha de ejecucion : 08 de Junio del 2022

Duracion : 30 minutos aprox.
Descripcién
Objet.'\.lo Actividad Procedimiento Material Tiempo
Especifico
Bienvenida La facilitadora entra al Pandereta. 5 minutos
salén con una
pandereta y canta
Cdomo estén nifitos
como estan.
Motivacion La facilitadora coloca la | Parlante. 5 minutos
cancion cabeza Cancion de
hombros, rodillas, pies. | cabezas
hombros rodillas
pies.
Celular con
internet.
Construccion La facilitadora muestra | 4 papeldgrafos 10

Desarrollar el
lenguaje
expresivo a
través de los
movimientos
de la lengua.

del
conocimiento

a los nifos dos
imagenes de un nifio y
una nifia que no tiene
0jos, cejas, orejas,
nariz, pestanas y boca
y pregunta a los nifios
si saben que le falta a
las imagenes. Luego de
ello se forma un grupo
de tres niflos por mesa
y se entrega un
papelografo y tizas, uno
de ellos se acuesta
encima del papelografo
y los demas nifios
pasan a dibujar su
silueta, luego tienen
gue colocar el faltante
al dibujo, ojos, orejas
los demas sentidos y
las extremidades.

1 caja de tizas.
2 imagenes de
un nifio y una
nifa.
Plumones para
pizarra.
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transferencia

La facilitadora
preguntara a cada nifio
las partes de su cuerpo
gue se aprendio en
cada sesion.

Imagenes de
partes del
cuerpo

10

Cierre de
despedida

La facilitadora se
despide de los nifios
agradeciéndoles por su
entusiasmo y
participacion.
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Datos generales
Tema

Dirigido a

Numero de sesione
Fecha de ejecucion
Duracién

SESION N° 03

: Conocemos la casita de los animales, frutas y verduras.
: 25 nifios de 5y 6 afios

S : 3/10

: 26/10/2022
: 30 minutos aprox.

Descripcién
Objet.“./o Actividad Procedimiento Material Tiempo
Especifico
Bienvenida La facilitadora entra al | Pandereta 5 minutos
salén con una
pandereta y canta
Cbomo estén nifitos
como estan
Motivacién La facilitadora 1 casita. 5 minutos
muestra a los nifios 2 juguetes
una casita y dos de nifio y
juguetes uno de niflo | nifa.
y otro de nifia y
confirma a los nifios
que ellos viven en su
casita, al igual que
otros animales.
Desarrollar el | Construccién | La facilitadora Imagenes de | 10
lenguaje del muestra a los nifios animales,
expresivo a conocimiento | las imagenes de 5 verduras y
traves de los animales y les frutas.
movimientos de muestra 5 casitas, 5 casitas
la lengua. explicandoles que semanticas.
cada animalito vive en | 5 imagenes
un tipo de casita, de animales.

luego entrega a los
nifios tres imagenes
entre animales, frutas
y verduras
invitAndoles a
colocarlos en sus
casitas
correspondiente.

transferencia

La facilitadora revisa
si se colocaron bien a
las im&genes en cada
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casita, cuando
encuentra uno que no
corresponde se le
indica porque no
pertenece a esa
casita y por qué.

Cierre de
despedida

La facilitadora se
despide de los nifios
agradeciéndoles por
Su entusiasmo y
participacion.
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Datos generales
Tema

Dirigido a

Numero de sesione
Fecha de ejecucion
Duracién

SESION N° 04

: Conociendo mis emociones
: 25 nifios de 5y 6 afios

S 1 4/10

: 27/10/2022
: 30 minutos aprox.

Descripcién
Obijetivo . o ) )
Jetv Actividad Procedimiento Material Tiempo
Especifico
Bienvenida La facilitadora entra al | Pandereta 5 minutos
salén con una
pandereta y canta
Coémo estan nifitos
como estan
Motivacion La facilitadora ensefia | Mufecos del | 5 minutos
a los nifios los monstruo de
monstruos de colores | colores.
y les sobre las
emociones.
Construccion La facilitadora lee el Cuento del 10
del libro el monstruo de monstruo de
conocimiento | colores y muestra a colores.
Desarrollar el ) ; -
: los nifios la imagen de | Muiiecos del
lenguaje
) cada monstruo para monstruo de
expresivo a
. gue ellos puedan colores.
través de los . ;
e tocar y diferenciar las
movimientos de .
caracteristicas de
la lengua. e
cada emocion.
transferencia | La facilitadora Mufiecos de | 10
pregunta a los nifios monstruo de
gue emocioén colores.

presentan el dia de
hoy y cada nifo
responde sobre su
emocion.

Cierre de
despedida

La facilitadora se
despide de los nifios
agradeciéndoles por
Su entusiasmo y
participacion.
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SESION N° 05
Datos generales

Tema Ejercitamos nuestra respiracion
Dirigido a : 25 nifios de 5y 6 afios

Numero de sesiones : 5/10

Fecha de ejecucion : 28/10/2022

Duracion : 30 minutos aprox.
Descripcién
Objet.“./o Actividad Procedimiento Material Tiempo
Especifico
Bienvenida La facilitadora entra al | Pandereta 5 minutos
salén con una
pandereta y cantan la
cancion de las
emociones.
Motivacion La facilitadora ensefia | Mufiecos de | 5 minutos
a los nifios los monstruo de
monstruos de colores | colores
y les recuerda sobre
las emociones.
Construcciéon | La facilitadora entrega | Imagen del 10
del a los nifios la imagen | monstruo de
conocimiento | del monstruo de colores

Desarrollar el
lenguaje
expresivo a
través de los
movimientos de
la lengua.

colores indicando que
tienen que colocarle
lo que falta y cada
nifio descubre lo que
le falta mediante su
observaciéony
recordando lo
aprendido
anteriormente sobre
las partes del cuerpo,
luego se les entrega
vasito con tempera y
agua combinados y
sorbete, a
continuacion indica
gue tienen que pintar
toda la imagen pero
con el reto de soplar.

transferencia

La facilitadora hace
un repaso de lo
aprendido.
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Cierre de
despedida

La facilitadora se
despide de los nifios
agradeciéndoles por
Su entusiasmo y
participacion.
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Datos generales
Tema

Dirigido a

Numero de sesiones
Fecha de ejecucion
Duracién

Objetivos especificos

Material a utilizar
Imagenes praxias
Descripcion

SESION N° 06

: Jugamos armando las piezas de un bombero
: 25 nifios de 5y 6 afios
: 6/10

: 01/11/2022

: 30 minutos aprox.

Objetivo
Especifico

Actividad

Procedimiento

Material

Tiempo

Bienvenida

La facilitadora
proporciona una
cancion de las
emociones

5 minutos

Motivacion

La facilitadora
muestra a los nifos
un rompecabezas.

5 minutos

Desatrrollar el
lenguaje
expresivo a
través de los
movimientos
de la lengua.

Construccion
del
conocimiento

La facilitadora
muestra a los nifios
imagenes de
algunas acciones
cortar, bailar, saltar,
comer, pintar,
ducharse y lavarse
los dientes, y
pregunta a cada nifio
quien realiza esas
acciones a diario en
sus casas 'y en el
colegio y cuél les
gusta mas. Luego de
ello para que los
nifios interactuen les
entrega
rompecabezas de
bombero a cada uno
para que pueda
armarlo.

Imagenes de

acciones cortar,

bailar, saltar,
comer, pintar,
ducharse y
lavarse los
dientes.

Rompecabezas.
Hoja de recicle.

Goma

10

transferencia

La facilitadora
recuerda a los nifios
la importancia de las

10
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acciones antes
mostradas.

Cierre de
despedida

La facilitadora se
despide de los nifios
agradeciéndoles por
Su entusiasmo y
participacion.
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Datos generales
Tema

Dirigido a

Numero de sesione
Fecha de ejecucion
Duracién
Descripcién

SESION N° 07

: Jugamos con personajes y formamos un cuento.
: 25 nifios de 5y 6 afios

S : 7/10

: 02/11/2022
: 30 minutos aprox.

Objetivo Especifico

Actividad

Procedimiento

Material

Tiempo

Bienvenida

La facilitadora
proporciona una cancion
de las emociones

5 minutos

Motivacion

La facilitadora muestra
una imagen y pregunta
gue es lo que ve.

5 minutos

Desarrollar el
lenguaje expresivo

Construccion
del
conocimiento

La facilitadora pega la
imagen en la pizarra 'y
con ayuda de los nifios
realiza un cuento donde
cada nifio crea segun su
imaginacion.

2 cuentos
para
trabajar
praxias
bucales.

10

a través de los
movimientos de la
lengua.

transferencia

La facilitadora explica a
los niflos la importancia
que tiene la imaginacion
y crear cuentos a traves
de ello, pregunta a cada
nifio que le parecio lo
aprendido.

10

Cierre de
despedida

La facilitadora se
despide de los nifios
agradeciéndoles por su
entusiasmo y
participacion.
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Datos generales
Tema
Dirigido a

Duracién
Descripcién

SESION N° 08

. La caja misteriosa donde apareceran quién sabe qué cosas.
: 22 nifios de 5y 6 afios
Numero de sesiones : 8/10

Fecha de ejecucion :03/11/2022
: 30 minutos aprox.

Objetivo
Especifico

Actividad

Procedimiento

Material

Tiempo

Desarrollar el
lenguaje
expresivo a
través de los
movimientos de
la lengua.

Bienvenida

La facilitadora entra al
salén con una pande
y canta COmo estan
nifitos como estan

5 minutos

Motivacion

La facilitadora ensefia
a los nifios una caja
de color azul y les
pregunta que abra.

5 minutos

Construccion
del
conocimiento

La facilitadora
muestra imagenes a
lo nifios y les
incentiva a describir
gue es lo que ven,
luego les presenta
nuevamente la caja
magina e invita a
cada nifio a descubrir
que encuentra dentro
de elloy que lo
describa.

2 cuentos
para trabajar
praxias
bucales.

10

transferencia

La facilitadora da
indicaciones a los
nifnos que deben
ayudar a verificar si
su compafiero (a)
realiza los ejercicios
correctamente.

10

Cierre de
despedida

La facilitadora se
despide de los nifios
agradeciéndoles por
Su entusiasmo y
participacion.
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Datos generales

Tema

Dirigido a

SESION N° 09

: Jugamos a reconocer a quién pertenecen los sonidos.

: 22 nifios de 5y 6 afios

Numero de sesiones : 9/10
Fecha de ejecucion :04/11/2022
Duracion : 30 minutos aprox.
Descripcion
Objet.“./o Actividad Procedimiento Material Tiempo
Especifico
Bienvenida La facilitadora entra al 5 minutos
salén y pone la cancion
de los medios de
trnasporte
Motivacion La facilitadora lleva 10minutos
imagenes de medios de
transportes terrestre,
aéreo y acuaticos.
Construccién | La facilitadora con la 25 10
Desarrollar y
; del ayuda de las imagenes rompecabezas
el lenguaje I ~ . .
: conocimiento | ensefia los sonidos Imagenes de
expresivo a L .
. onomatopéyicos Yy el medios de
través de .
los nombre de los medios de | transportes.
-y transportes ,
movimientos .
de la compartiendo con ellos
lenaua rompecabezas.
gua. transferencia | La facilitadora conversa 5
con los nifios para
puedan imitar los sonidos
de los aniales
Cierre de La facilitadora se despide 1
despedida de los nifios

agradeciéndoles por su
entusiasmo y
participacion.
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Datos generales

Tema
Dirigido a

NUmero de sesiones
Fecha de ejecucion

Duracién
Descripcién

SESION N° 10

. jugamos a reconocer las diferencias
: 22 nifios de 5y 6 afios

:10/10
: 05/11/2022

: 30 minutos aprox.

Objetivo
Especifico

Actividad

Procedimiento

Material

Tiempo

Desarrollar
el lenguaje

expresivo a

través de

los
movimientos
de la
lengua.

Bienvenida

La facilitadora ingresa al
aula y canta la cancion
de las diferencias.

Celular con
internet

5 minutos

Motivacion

La facilitadora lleva dos
imagenes con diferentes
con algunas diferencias y
lo coloca en la pizarra
para que los nifios
visualicen y luego les
pregunta que diferencias
observan.

2 imagenes
Cinta maquis
tijera

10

minutos

Construccion
del
conocimiento

La facilitadora entrega a
los nifios una hoja con
dos imagenes para que
puedan discriminar y
marcar que diferencias
existen entre ambas
imégenes.

25
rompecabezas
Imagenes de
medios de
transportes.

10

transferencia

La facilitadora conversa
con los nifios para que al
regreso de sus casas
visualicen que
diferencias encuentran
en los vehiculos.

Cierre de
despedida

La facilitadora se
despide de los nifios
agradeciéndoles por su
entusiasmo y
participacion.
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