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RESUMEN

El trabajo de investigacion titulada “El método juego-trabajo en el sector de
ciencia y ambiente en el desarrollo de la creatividad de los nifios de 5 afios en
la 1LEI. N° 600 UGEL 04-2012” present6é como objetivo: Determinar la
influencia de la aplicacién del método juego-trabajo en el sector de ciencia y
ambiente influye en el desarrollo de la creatividad de los nifios de 5 afos en la
IEI N° 600 UGEL 04-2012; y se desarroll6 en un contexto escolar de nivel
inicial en la cual se utiliza los medios y caracteristicas propias que desarrolla un

nifo.

Es una investigacion aplicada de disefio cuasi experimental, en la cual se tomé
a dos grupos naturales como grupo control y otro como grupo experimental, en
la misma se aplicé un pretest y un postest, asi como un programa en la cual se
diversifica el método juego trabajo en el sector de ciencia y ambiente con el
proposito de mejorar los aprendizajes de los nifios y niflas del grupo

experimental.

Las conclusiones indican que la aplicacion sistematica del método juego trabajo
mejora de manera significativa el desarrollo de la creatividad de los nifos, en
la cual las actividades libres fomentan la fluidez de ideas, mejora el proceso

creativo solucionando problemas entre otros aspectos.

Palabras clave: Método juego-trabajo en el sector de ciencia y ambiente -

Desarrollo de la creatividad
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ABSTRACT

The research paper titled The game-work method in the field of science and
environment in the development of creativity in children 5 years of I.EIl. UGEL
04-2012 No. 600 "presented as objective To determine the influence of the
method-game work in the field of science and environment influences the
development of creativity in children 5 years of IEI UGEL No. 600 04-2012 , and
was developed in a context-level school in which the media is used and

characteristics that a child develops.

Applied research is a quasi-experimental design, in which around two natural
groups and one control group and experimental group, it was applied in a
pretest and a posttest, and a program in which the method is diversified game
work in the field of science and environment in order to improve learning for

children in the experimental group.

The findings indicate that the systematic application of game working method
significantly improves the development of creativity of children, in which the
activities encourage free flow of ideas, creative process improves

troubleshooting among others.

Keywords: game-work method in the field of science and environment -

Developing creativity



