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RESUMEN 

 

La presente investigación tuvo como objetivo principal determinar la eficacia 

de los juegos matemáticos en el desarrollo de las habilidades matemáticas en niños 

de cinco años del nivel inicial, para lo cual fue seleccionada la Institución Educativa 

InicialCuna Jardín Sangraráperteneciente a la Jurisdicción de la  UGEL 04, en el 

distrito de Comas. 

El diseño de la investigación fue cuasi experimental, con pre y post prueba, 

desarrollándose en dos grupos intactos de niños, uno control y otro experimental; 

como la población, conformada por 56niños, era pequeña y existiendo la posibilidad 

de atender a todos los elementos de la muestra, se decidió trabajar intencionalmente 

con todos los niños de cinco años, desarrollándose un estudio censal, mediante el 

método hipotético deductivo y empleándose como instrumentos para el recojo de 

datos,  una ficha de observación y una lista de cotejo.  La validez de los instrumentos 

se estableció por juicio de expertos y para el análisis estadístico de los datos se 

empleó la prueba no paramétrica U de Mann Whitney.  

Los resultados permitieron confirmar la hipótesis, es decir, que el uso de los 

juegos matemáticos fue significativamente eficaz en el desarrollo de las habilidades 

matemáticas de seriación, clasificación y conservación. 

 

Palabras claves: juegos matemáticos, actividades matemáticas  
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ABSTRACT 

 

The present study had as main objective to determine the effectiveness of 

math games in the development of mathematical skills in children five years of the 

initial level, which was selected for the Educational Institution Garden Cot Initial 

Sangarará belonging to the jurisdiction of the UGELs 04, in the district of Comas. 

The research design was quasi-experimental, with pre and posttest, developed 

into two intact groups of children, one control and one experimental, such as 

population, comprised of 56 children, was small and with the possibility of attending to 

all elements sample, it was decided to intentionally work with all children in five years, 

developing a study census by hypothetical deductive method being used as 

instruments for the gathering of data, a record of observation and a checklist. The 

validity of the instruments was established by expert judgment and statistical analysis 

of the data was used the nonparametric Mann Whitney. 

The results allowed to confirm the hypothesis, IE that the use of mathematical 

games was significantly effective in developing math skills seriation, classification and 

conservation. 

 

Keywords: math games, math activities 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  




