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PRESENTACION

Sefnores Miembros de Jurado:

En cumplimiento del reglamento de grados y titulos de la escuela de
Postgrado de la Universidad Privada “Cesar Vallejo”, presento a Uds. El presente
trabajo de investigacion titulada: El juego como estrategia de aprendizaje y el
rendimiento académico en comunicacion segun la percepcion de los estudiantes
del tercero de primaria de los colegios nacionales de la Ugel 03 de Lima, 2012,
con la finalidad de determinar la relacién entre el Juego y el rendimiento
académico en el Area de Comunicacion, para obtener el grado de Magister en

Educacién mencién Problemas de Aprendizajes.

Es importante este trabajo para contribuir de alguna forma al mejoramiento
del Aprendizaje del Area de Comunicacion a través del juego y conocer si existe
relacion entre el juego y el rendimiento académico en comunicacion segun la
percepcion de los estudiantes del tercero de primaria con la finalidad de que
todo docente innove constantemente su metodologia en funcién de las
necesidades e intereses de sus educandos. Reconociendo que todo trabajo
humano es capaz de ser perfeccionado.

Por todo lo expuesto:

Sefiores Miembros del Jurado espero que esta investigacion sea evaluada y

merezca su aprobacion. El trabajo de Investigacion consta de IV capitulos.

La autora
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RESUMEN

La presente investigacion demostro la relacion que existe entre la variable
independiente: El juego como estrategia de aprendizaje y la variable dependiente
Rendimiento académico en comunicacidbn segun la percepcion de los
estudiantes del tercer de primaria de los colegios nacionales de la ugel 03 de
Lima 2012.

El resultado de nuestra investigacion ha demostrado que existe una relacién
causa-efecto entre ambas variables, Esta investigacion tiene una poblacion de
420, una muestra de 200 estudiantes que respondieron a un cuestionario de 18
preguntas que medira la variable independiente y una evaluacion de 20 preguntas
gue evaluara la variable dependiente.

Segun la tabla 1: correlacion de Spearman nos indico que existe una
relacion significativa moderada entre el juego y rendimiento académico en
comunicacién (r=0,620; p<0,05). En consecuencia, se rechaza la hipétesis nula,
asimismo, se observo que el juego como estrategia y el rendimiento académico
en comunicacion predominan en el nivel proceso con el 33% en el rendimiento
académico y en el nivel adecuado de : El juego como estrategia de aprendizaje y
su relacion con el rendimiento académico en comunicacién segun la percepcion
de los estudiantes del tercer de primaria de los colegios nacionales de la Ugel 03
de Lima 2012.

Palabras claves: juego, aprendizaje, rendimiento



ABSTRACT

This research will demonstrate the relationship between the independent
variable : The game as a learning strategy and the dependent variable : Academic
performance in communication as perceived by students in the third primary of
national colleges ugel Lima 03 2012.

The result of our research has shown that there is a cause-effect relationship
between the two variables, this research has a population of 420, a sample of 200
students who answer a questionnaire of 18 questions that measure the
independent variable and an assessment of 20 questions assess the dependent
variable.

According to Table 1. Spearman correlation indicates that a moderate
significant relationship between play and academic achievement in communication
(r = 0.620 , P < 0.05 ) Consequently, the null hypothesis is rejected also shows
that . the game as strategy and academic achievement in communication
dominate the process level with 33% in academic performance and at the right
level : The game as a learning strategy and its relationship with academic
performance in communication as perceived by the juniors national primary

schools of Lima ugel 03 2012.

Keywords : game , learning, performance





