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PRESENTACIÓN 

Señores miembros del jurado 

Cumpliendo con las normas y disposiciones de la universidad "César Vallejo" 

para optar el grado de Magister en Educación, con mención en Docencia y 

Gestión Educativa, ponemos a consideración el presente trabajo de 

Investigación: Aplicación del proyecto "Aprendiendo con el Sudoku en el 

desarrollo de la capacidad para la resolución de problemas en los alumnos del 

primer año de educación secundaria de la l.E Teniente Coronel Alfredo Bonifaz 

Fonseca del distrito del Rímac. 

En el trabajo mencionado, determinamos los efectos de la aplicación del 

Proyecto "Aprendiendo con el Sudoku" en la capacidad de resolución de 

problemas matemáticos en los alumnos del primer año de educación 

secundaria de la I.E. Teniente Coronel Alfredo Bonifaz Fonseca del distrito del 

Rímac. 

La presente investigación está dividida en cuatro capítulos: En el Capítulo 1, se 

expone el planteamiento del problema: incluye formulación del problema, los 

objetivos, la justificación, las limitaciones y los antecedentes. El Capítulo II, 

contiene el marco teórico sobre el tema a investigar: Juegos lógicos (sudoku) y 

la capacidad de resolución de problemas. En el Capítulo III, se desarrolla el 

trabajo de campo y el proceso de la contrastación de hipótesis; las variables de 

estudio, diseño, población y muestra, las técnicas e instrumentos de 

recolección de datos y los métodos de análisis. El Capítulo IV, corresponde a la 

interpretación de los resultados; que comprende la descripción y discusión del 

trabajo de estudio. Finalmente, se muestran las conclusiones y sugerencias 

como producto de la investigación. 

Señores miembros del jurado en espera de que esta investigación sea 

evaluada y merezca su aprobación. 

Los autores. 
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RESUMEN 

El desarrollo de la capacidad de resolución de problemas es de suma 

importancia en la actualidad, sin importar el ámbito de desempeño de una 

persona, el resolver un problema implica encontrar un camino en donde no se 

encontraba previamente camino alguno, es la forma de salir de una dificultad, 

de sortear un obstáculo, conseguir el fin deseado, que no se consigue de forma 

inmediata, optimizando los medios y empleando los más adecuados. La 

presente investigación tiene como objetivo determinar los efectos de la 

aplicación del Proyecto "Aprendiendo con el Sudoku" en la capacidad de 

resolución de problemas matemáticos en los alumnos del primer año de 

educación secundaria de la Institución Educativa Teniente Coronel Alfredo 

Bonifaz Fonseca del distrito del Rímac. 

La investigación realizada se llevó a cabo bajo un enfoque cuantitativo, fue del 

tipo aplicada, con un diseño cuasi - experimental con grupo de control, la 

técnica se utilizó fue una prueba objetiva aplicada a 73 alumnos, 36 de los 

cuales pertenecían al grupo experimental y  37 al grupo de control, 

pertenecientes a la Institución Educativa Teniente Coronel Alfredo Bonifaz 

Fonseca del distrito del Rímac. 

Finalmente se obtuvo una media aritmética de 11,06 en el grupo experimental y 

6,46 en el grupo de control, después de la aplicación del Proyecto 

"Aprendiendo con el Sudoku" con un p = 0,000 	(p < 0,05) con lo cual se 

concluye que el proyecto "Aprendiendo con el Sudoku" causa efectos 

significativos en la capacidad de resolución de problemas matemáticos en los 

alumnos del primer año de educación secundaria de la Institución Educativa 

Teniente Coronel Alfredo Bonifaz Fonseca del distrito del Rímac. 

Palabras claves: Resolución de problemas, analizar, interpretar, inferir, juegos 

lógicos, problemas matemáticos. 
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Abstract 

The development of problem-solving ability is paramount today, regardless of 

the performance leve¡ of a person, solving a problem involves finding a way 

where no way previously found, is the way out of a difficulty, to overcome an 

obstacle, achieve the desired end, which is not achieved immediately, 

optimizing media and employing the most suitable. This research aims to 

determine the objectives of the implementation effects of the project "Learning 

with Sudoku" in the ability of solving mathematical problems students in the first 

year of secondary education of School Lieutenant Colonel Alfredo Bonifaz 

Fonseca district of Rímac. 

The investigation was carried out Qn a quantitative approach, was applied type 

with a quasi - experimental design with control group, the technique used was 

an objective test applied to 73 students, 36 of whom belonged to the 

experimental group and 37 to the control group, belonging to the Educational 

Institution Lieutenant Colonel Alfredo Bonifaz Fonseca Rímac district. 

Finally an arithmetic mean of 11 .06 in the experimental group and 6.46 in the 

control group was obtained after application of the project "Learning with 

Sudoku with a p = 0.000 (p <0.05) with which concludes that the project 

"Learning with Sudoku" cause significant effects Qn the ability of solving 

mathematical problems students in the first year of secondary education of 

School Lieutenant Colonel Alfredo Bonifaz Fonseca Rímac district. 

Keywords: Troubleshooting, analyze, interpret, infer, logic games, math 

problems 
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