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Resumen

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la influencia de las estrategias
tecnoldgicas en el aula de innovacion pedagogica en la motivacion escolar de una
institucion publica de Lima Metropolitana 2023. Se considerd realizar un trabajo de
tipo basico, de enfoque cuantitativo, de nivel correlacional causal y de disefio no
experimental. La poblacién fue integrada por 103 estudiantes, donde por medio
probabilistico estratificado se determiné la muestra integrada por 82. La técnica
para recopilar la informacién se hizo mediante dos cuestionarios, para la primera
variable uno de 16 items y para la segunda otro de 20 items, se validaron por
especialistas y se determind su confiabilidad mediante el alfa de Cronbach,
afirmando que el coeficiente de confiabilidad para el cuestionario sobre estrategias
tecnolégicas en el AIP fue de 0.708 y para la motivacion escolar de 0.750. Segun
las evidencias estadisticas se cumple el objetivo general de una correlacion causal
existente, observandose que la sig. p/valor=0,000 siendo ello <0,05. Por lo tanto,
se acepta la Ha y se rechaza la HO, de la misma forma segun el valor de Nagelkerke
siendo ello 0,128 notandose que existe una influencia positiva entre las estrategias

tecnoldgicas en el AIP y la motivacion escolar.

Palabras clave: estrategias tecnoldgicas, aula de innovacioén pedagogica AlP,
motivacion escolar.



Abstract

The objective of this study was to determine the influence of technological strategies
in the pedagogical innovation classroom on school motivation in a public institution
in Metropolitan Lima 2023. It was considered to carry out a basic type of work, with
a quantitative approach, of a causal and correlational level. non-experimental
design. The population was made up of 103 students, where the sample made up
of 82 was determined by stratified probabilistic means. The technique to collect the
information was done through two questionnaires, for the first variable one of 16
items and for the second another of 20 items, They were validated by specialists
and their reliability was determined using Cronbach's alpha, stating that the
reliability coefficient for the questionnaire on technological strategies in the AIP was
0.708 and for school motivation 0.750. According to statistical evidence, the general
objective of an existing causal correlation is met, observing that the sig.
p/value=0.000, this being <0.05. Therefore, Ha is accepted and HO is rejected, in
the same way according to the Nagelkerke value, being 0.128, noting that there is
a positive influence between technological strategies in the AIP and school

motivation.

Keywords: technological strategies, AIP pedagogical innovation classroom,

school motivation.



. INTRODUCCION

Desde una vista panoramica en la educacién a nivel mundial, vemos que
la influencia de las tecnologias lleva a replantear la manera de ensefiar a los
estudiantes, trayendo consigo una innovacion pedagdgica que el maestro debe
asumir para optimizar y garantizar un servicio de calidad en el aprendizaje y
respondiendo a las caracteristicas actuales de los alumnos en esta era digital,
como lo sefiala Ortiz et al. (2018). Sin embargo, no todos los maestros tienen
una respuesta acertada y beneficiosa para esta nueva realidad, sobre todo en
los paises menos adelantados, ya que existen brechas digitales como lo afirma
la Organizacién de las Naciones Unidas (ONU, 2023). Conllevando a que
muchos maestros a nivel mundial sigan realizando practicas tradicionales,
dejando de lado los nuevos recursos tecnoldgicos que pueden acompafar y
favorecer el aprendizaje de una manera motivadora para los estudiantes, donde
ellos sean los protagonistas de su propio aprendizaje como afirman Buzén vy
Romero (2021).

En nuestro pais, el ministerio de educaciéon ha venido implementando en
todas las instituciones educativas del sector publico el Aula de Innovacion
Pedagodgica (AIP), siendo este un espacio fisico de aprendizaje implementado
para integrar las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), en
el proceso pedagodgico, como lo da a entender el Ministerio de Educacion
(MINEDU, 2018) en el libro guia que brinda a los docentes con relacion al uso
de las tecnologias para su incorporacion en las escuelas. Estas aulas AlP, estan
a cargo de un Profesor de Innovacién Pedagodgica (PIP) que tiene la misién y
funciébn de proporcionar capacitacion, acompafamiento, asesoramiento u
orientacion a los docentes de su institucion, para el uso e incorporacion de las
TIC en su labor docente, como lo sefiala la Resolucién Viceministerial N°034-
2022-MINEDU, sin embargo, en muchas instituciones el PIP no cumple estas
funciones que aseguren el empleo de estrategias digitales en los docentes,
siendo una de las causas que llevan a que los profesores den un uso minimo,
por desconocimiento, a las herramientas tecnolégicas que hay en el AIP,
acortando el aumento de la motivacion que beneficia el desempefio escolar de

los estudiantes, como lo afirma Pedré (2015).



Pero, también tenemos la otra cara de la moneda, que nos muestra la
UNESCO y Fundacion Telefénica (2017), en la recopilacidn sistematizada de 74
buenas practicas docentes, que recoge experiencias de profesores en el uso de
la tecnologia en aulas peruanas, donde se puede, por ejemplo, identificar que
en la region Lima sélo se registraron cinco buenas practicas de las setenta y
cuatro identificadas a nivel nacional con respecto al uso de las innovaciones
tecnoldgicas en la mediacién del aprendizaje. Ante esta situacion, con este
trabajo de investigacion, se busca conocer cual es el impacto que existe entre
las estrategias empleadas en el aula de innovaciéon en la motivacion escolar,
para que el resultado se pueda difundir entre los maestros y se pueda dinamizar
el uso de las plataformas y recursos tecnoldgicos en la labor docente. Asi como
también, dar un uso adecuado y consciente al aula de innovacion, de modo que

favorezca y enriquezca el desarrollo de los aprendizajes.

En la institucién educativa considerado para llevar este estudio, se ha
observado que cuenta con un Aula de Innovacion Pedagdgica implementada
con computadoras, proyector, parlante, internet, mobiliarios como sillas y
mesas, asi como tabletas, sin embargo, también se ha evidenciado un problema
con respecto al uso de diversas estrategias en el AIP, ya que algunos docentes
hacen un uso minimo de esta aula, por ende, también en las estrategias que

puedan incorporar las TIC en su labor docente.

Frente a esta situacion, se plante6 como problema central responder el
siguiente planteamiento de investigacion: ;De qué manera influyen las
estrategias tecnoldgicas en el aula de innovacion pedagogica en la motivacion
escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 20237?; asi como, los
problemas especificos: (1) 4 De qué manera influye aprender activamente en la
motivacion escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 20237; (2)
¢ De qué manera influye aprender cooperativamente en la motivacion escolar de
una institucion publica de Lima Metropolitana 20237; (3) ¢ De qué manera influye
contar con retroalimentacion oportuna en la motivacion escolar de una
institucidon publica de Lima Metropolitana 20237?; y (4) ¢ De qué manera influye
hacer conexiones con el mundo real en la motivacion escolar de una institucion

publica de Lima Metropolitana 20237.



La justificacion de este trabajo de investigacion en el aspecto tedrico
radica en dinamizar el conocimiento sobre este campo de estudio ya que existen
escasas investigaciones con respecto a la primera variable, por tal motivo, se
orienta a abordar mas este ambito del conocimiento, con la finalidad de
proporcionar una gama de incidencias y sugerencias que pueda ser tomado y
empleado como referencia en futuras investigaciones de este ambito y de esta
manera contribuir a la validez a esta categoria. Con respecto a la justificacion
practica, se busca que lo obtenido de esta investigacion sirva como un sustento
argumentado a la importancia de su aplicacion en docentes, profesores AIP y
directivos de la institucion educativa, para que asi puedan tomar pertinentes
acciones que contribuyan a emplear un abanico de estrategias en el aula de
innovadora de recursos TIC que favorezca el estimulo escolar, en favor del
servicio que se brinda en sus aprendizajes a los estudiantes. Por otro lado, en
la justificacion metodoldgica, se busca fundamentar la hipétesis formulada, asi
como, la elaboracién, validacion, y confiabilidad de los instrumentos de medicion
para las cualidades de esta investigacion, asi como, la constatacién de las
hipotesis, finalizando con la adquisicion de los resultados, que sirvan de

referencia a las investigaciones futuras.

En concordancia con lo mencionado, se ha propuesto como finalidad
general: Determinar la influencia de las estrategias tecnoldgicas en el aula de
innovacion pedagogica en la motivacion escolar de una institucién publica de
Lima Metropolitana 2023; asi como los objetivos especificos: (1) Determinar la
influencia de aprender activamente en la motivacion escolar de una instituciéon
publica de Lima Metropolitana 2023; (2) Determinar la influencia de aprender
cooperativamente en la motivacion escolar de una institucion publica de Lima
Metropolitana 2023; (3) Determinar la influencia de contar con retroalimentacion
oportuna en la motivacion escolar de una institucion publica de Lima
Metropolitana 2023; y (4) Determinar la influencia de hacer conexiones con el
mundo real en la motivacion escolar de una institucién publica de Lima
Metropolitana 2023.

En esa misma linea, se propuso la hipétesis general: Las estrategias

tecnoldgicas en el aula de innovacion pedagdgica influyen significativamente en



la motivacion escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 2023;
asimismo, se propusieron las hipotesis especificas: (1) Aprender activamente
influye significativamente en la motivacion escolar de una institucion publica de
Lima Metropolitana 2023; (2) Aprender cooperativamente influye
significativamente en la motivacidon escolar de una institucion publica de Lima
Metropolitana 2023; (3) Contar con retroalimentacion oportuna influye
significativamente en la motivacion escolar de una institucion publica de Lima
Metropolitana 2023; y (4) Hacer conexiones con el mundo real influye
significativamente en la motivacion escolar de una institucion publica de Lima
Metropolitana 2023.



Il MARCO TEORICO

Esta investigacion estim6 como antecedentes nacionales e
internacionales de diversos autores que han tratado las variables afines a este

trabajo de investigacion.

En el entorno internacional, segun Lépez et al. (2019), su investigacion
tuvo como objetivo examinar las estrategias tecnolégicas como fortalecimiento
en el aprendizaje critico en los estudiantes. Utilizando el enfoque cuantitativo,
descriptivo y explicativa causal. Intervinieron 25 personas (20 estudiantes y 5
docentes) de la Unidad Educativa Costa Azul, Ecuador. Usé la encuesta y el
cuestionario. Se determiné que de los docentes abordados, el 67% no aplica
herramientas tecnoldgicas en clase y el 33% manifiestan que utiliza a veces, por
lo cual se ha obtenido que la mayor parte de los docentes encuestados muestra
un escaso empleo de la Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento (TAC)
durante el desarrollo del aprendizaje, constatando la necesidad de involucrar las
tecnologias como estrategia didactica de aprendizaje con la determinacion de
fortalecer el trabajo cognitivo. Este estudio es util para mostrar cémo el uso de
herramientas tecnoldgicas interviene significativamente en el aprendizaje

significativo en forma critica y reflexiva.

Asimismo, el objetivo de Escobar et al. (2018), sostuvo como fin visionar
la evolucion de las TIC en el ambito educacional, considerando disciplinas
aplicadas y preferentemente sociales como la educacion fisica, y explord areas
fundamentales como la biologia. Se utiliz6 un enfoque descriptivo mixto. Se
revisaron 120 resumenes de 3 revistas. Se analizé el contenido de los
documentos y discursos, se tabulé la frecuencia de los temas y se resumio el
conocimiento obtenido a partir de la matriz analizada. Se concluyé que los
resultados indican una tendencia hacia un menor uso de estas tecnologias,
indicando que el uso educativo de las TIC aun esta en proceso de
reconocimiento. Este estudio contribuye en nuestra investigacion, pues nos
ayuda a evidenciar que los docentes aun estan en camino a usar herramientas

digitales en el ambito educativo.



De igual modo, el articulo de investigacion de Fernandez (2020), se
centré en analizar los métodos y estrategias de ensefianza mas innovadores
que pueden fomentar las tecnologias online colaborativas entre estudiantes. Se
empled un enfoque mixto y la naturaleza del estudio fue correlativa descriptiva
acorde con su alcance. El procedimiento usado fue el hipotético deductivo. La
muestra representativa es de 100 estudiantes que forman parte del 4° Grado de
Pedagogia. Las herramientas y estrategias para la recoleccion de informacién
fueron cuestionarios, grupos focales y observacién y analisis de documentos.
Se evidencié que del 100% de estudiantes (100 estudiantes) el 91% (91) Creen
que los métodos de ensefianza dirigidos a una mayor interaccion con el grupo
son mas utiles para promover intervenciones pedagdgicas colaborativo acordes
al aula. Concluyendo que, las metodologias de instruccion mas acertadas para
facilitar la formacion colaborativa entre los estudiantes son las plataformas que
fomentan la interaccién grupal, empoderan a los estudiantes, empoderan a los
individuos y se enfocan en el aula como también en lecciones virtuales. Lo que
significa que a mayor trabajo cooperativo hay mayor implicancia personal que

contribuye en la formaciéon académica.

De la misma forma, Guagua (2020), mantuvo como finalidad en su tesis
determinar el aporte de las estrategias tecnoldgicas interdisciplinarias a la
preparacién profesional integral de los maestros de una universidad de Ecuador.
El investigador realizé un estudio descriptivo con un disefio correlacional no
experimental. Participaron 50 catedraticos parte de la entidad educativa. Se
Concluyé altas correlaciones entre las variables del estudio y reconocio que las
estrategias tecnoldgicas interdisciplinarias contribuyen a la formacion
profesional integral de los docentes. Esta investigacion aporta a este trabajo,
porque nos ayuda a coadyuvar que las estrategias tecnoldgicas aportan en la

formacion integral del estudiante.

Por otro lado, Gutiérrez et al. (2022), en su investigacion tuvo como fin
general, Investigar la relacion entre el uso problematico de la tecnologia, la
motivacion para aprender y el rendimiento académico en estudiantes de 9 a 12
anos. Se empleé un enfoque cuantitativo, correlacional y comparativo.

Participaron 171 escolares. Empleo la encuesta y el cuestionario, asi como el



promedio de las calificaciones. Se concluyd qué existe estadisticamente
relacion significativa que enlaza el empleo de la tecnologia de aprendizaje, el
desempefio académico y este con la motivacion; dejando saber que a precoz
edad se puede acceder al medio tecnolégico y esto los transforma en un
vulnerable grupo que puede desatar usos problematicos, lo cual se podria ver
contrastado en su desempeno. Este estudio contribuye a este estudio, ya que
ayuda a mostrar como el uso de la tecnologia puede desenlazar un positivo
impacto o negativo en la motivacion de los estudiantes, ya que si estas no son

guiadas adecuadamente puede ser desfavorables.

En el entorno nacional, Herrera (2022), en su estudio parti6 de
caracterizar y describir los recursos tecnoldgicos usados en la retroalimentacion
en la evaluacién formativa en matematica de educacién secundaria, a través de
la revision académica. Tuvo un tratamiento cualitativo y el método documental.
Se concluy6 que en la retroalimentacién los recursos TIC son de gran utilidad
en el area de matematica, porque facilitan la realizaciéon de la retroalimentacion
oportuna. Esta tesis aporta en la indagacién, puesto que confirma que las

herramientas TIC favorece en la retroalimentacion oportuna del estudiante.

De igual modo, Bonifacio (2023), su estudio determiné buscar la relacion
entre la retroalimentacion y la motivacion escolar. Tuvo un proceso cuantitativo,
disefio descriptivo, no experimental transversal correlacional. Manejé una
muestra de 57 alumnos de segundo de secundaria, seleccionados por muestreo
no probabilistico. Se utilizaron encuestas y cuestionarios formalmente
validados. El estudio determin6 que, aunque exista una directa relacidn entre la
retroalimentacion y la motivacion escolar, la probabilidad es moderada. Este
estudio contribuye con la investigacion porque ayuda a demostrar que al mejorar
las estrategias de retroalimentacion puede mejorar aspectos cognitivos,
emocionales y comportamentales de la motivacion escolar y el compromiso

personal.

Del mismo modo, Pefia (2019), su investigacion tuvo como propdsito
interpretar si la utilizacion del aula de innovacion interviene en la motivacion de
los educandos. Fue de tratamiento mixto, descriptiva correlacional. Su poblacion

fue 604 alumnos, con una muestra no probabilistica de 148 escolares. Empled



cuestionarios validados y lo aplicé a través la encuesta. El estudio concluye que
las aulas de innovacion educativa son fundamentales para el despliegue de la
creatividad, el descubrimiento y la innovacion de los alumnos. Ademas, el
emplear el AIP es motivador en los educandos. Este estudio nos ayuda, ya que
nos permite visualizar que el uso del AIP donde se integra las TIC en el

desarrollo de la clase, influye en la motivacién de los educandos.

De igual forma, Mestanza (2021) en su tesis fijé estudiar si el uso de las
TIC se relaciona con la motivacion escolar en los colegiales. Tuvo un enfoque
cuantitativo de tipo basico, de nivel descriptivo correlacional. Su poblacién fue
de 44 alumnos de cuarto grado de secundaria, con una muestra de tipo no
probabilistica de orden censal, utilizando la encuesta y el cuestionario. En este
estudio, se sostuvo que hay correlacion con un indice de significancia entre las
variables, concluyendo que hay directa relacion del empleo de las TIC y la
motivacion escolar. Esta investigacion ayuda a este estudio porque desde el uso

de las TIC despierta la motivacion escolar.

Por su lado, Barrios (2022), en su tesis determiné la influencia de las
estrategias de ensefianza virtual para el manejo de herramientas tecnoldgicas
docentes. Tuvo una investigacion de tipo preexperimental, de nivel explicativo.
Su poblacién fue de 35 docentes del nivel secundario, con una muestra de tipo
no probabilistica a criterio del investigador. Se utilizé el cuestionario, asi como
la encuesta. En este estudio, Se ha encontrado que la aplicacién de estrategias
de ensefanza virtual tiene un impacto significativo en el uso de las herramientas
tecnologicas por parte de los docentes. Esta investigacion ayuda al presente
estudio, en la medida que demuestra, que el uso de estrategias virtuales tiene
gran impacto para la apropiacion de las herramientas tecnologicas en la labor

docente.

En este sentido, analizamos la base teodrica de las variables tratadas en
esta investigacion. Para ello es necesario comprender sus descripciones de
manera minuciosa. La definicion que nos brinda sobre estrategia la Real
Academia Espafiola RAE (2022) define que es la destreza de guiar un conjunto
de maniobras para conseguir un resultado 6ptimo, esta definicion llevada al

campo educativo es entendido como un procedimiento, conjunto de acciones o



técnicas con el fin de cumplir un objetivo en el aprendizaje y ensefianza (Vargas-
Murillo 2020). Por su parte Porter (2008) en lineas generales nos menciona que
una estrategia no debe estar basada en un solo enfoque, sino debe tener un
conjunto de acciones interrelacionadas para que se llegue al éxito de nuestros
fines, esto hace que se haga estrategias diferentes a lo que tradicionalmente se
pueda realizar. Asimismo, Buzon y Romero (2021) mencionan que los
estudiantes para poder enfrentar a una sociedad en constantes cambios, los
educadores deben poner en marcha multiples y variadas estrategias educativas
que posibiliten la adquisiciéon de las suficientes habilidades y destrezas.
Vasquez (2010) menciona que la estrategia en general se entiende como una
actividad planificada conscientemente para lograr un objetivo, cuya ejecucion
depende de la hechura de diversos factores como el de la actitud y habilidad del
pedagogo, el estandar o competencia de aprendizaje que se desea desarrollar,
las peculiaridades del grupo de estudiantes, la cantidad de escolares en el salén
de clase, el disefio e implementacién del aula, el enfoque educativo, el tiempo
disponible para ejecutar la actividad de aprendizaje, el propésito previsto del
aprendizaje, el clima y ambiente organizacional que maneja el aula. Para
Vargas-Murillo (2020) Una estrategia educativa es un conjunto de acciones
dirigidas que apuntan a lograr un objetivo que permita dinamizar de manera
articulada, integrada y constructiva la adquisicidn del conocimiento en docentes
y estudiantes en el contexto escolar. Parra (2003) afirma que las estrategias de
ensefanza y aprendizaje deben utilizarse de forma flexible y adaptable a las
diferentes particularidades que tenga como fin alcanzar determinadas metas de
aprendizaje. Asi mismo, menciona que se denominan estrategias activas a las
estrategias centradas en el alumno. Por su parte Vasquez (2010) menciona que
el docente debe conocer estrategias y apropiarse de recursos, tomando en
cuenta como los alumnos aprenden y empleando distintas formas de motivarlos.
Definiendo que por estrategias didacticas se entienden los procesos y
comportamientos docentes como factores esenciales para lograr contenidos de
aprendizaje significativos. También, afirma que cuando el maestro implementa
estrategias innovadoras, pertinentes, dinamicas y colaborativas asegura la
calidad de la educacion. Asimismo, refiere que el docente debe reconocer la
necesidad de innovaciones pedagogicas que el estudiante necesita para



enfrentar los retos sociales y cientificos que exige su época. Relacionado a esto,
Dias-Barriga (2002) refiere que las estrategias de aprendizajes son todas
aquellas actividades que emplea un estudiante en forma consiente, controlada
y dirigida como un medio flexible de aprendizaje significativo, a partir de

motivaciones que éste perciba como verdaderamente utiles.

Con respecto a las tecnologias el MINEDU (2017) define que las TIC son
el conjunto de tecnologias que crean un entorno interactivo para la gestion de
procesos de informacién y comunicacion, por su parte la UNESCO (2004) afirma
que con su llegada el enfoque educativo va centrado a la formacion directa del
estudiante en un entorno de aprendizaje interactivo. En su estudio Pedré (2015)
determind que el uso de las tecnologias en la construccion de los aprendizajes
logra una mayor motivacion de los estudiantes. Por otro lado, sefala que el uso
de los dispositivos digitales como remplazo de los maestros no produce
evidencias relevantes en el intento de mejorar los aprendizajes, mientras que el
uso de estos recursos planificados y dirigidos con el apoyo del docente
consiguen que los estudiantes se logren en sus aprendizajes de manera notoria.
El MINEDU (2016) afirma que gracias a la tecnologia el aprendizaje no solo se
da en el aula, sino atraviesa a diferentes espacios como al hogar, la comunidad
y la ciudad por ello el aprendizaje a través de los entornos digitales se extiende
a otros escenarios. También, asevera que el docente es el principal impulsor u
obstaculo del uso de las tecnologias en su labor pedagdgica, destacando que
el docente debe empoderarse para responder a los cambios y activar los
desafios cognitivos que demanda la actual sociedad. El acelerado desarrollo
tecnologico de estos tiempos ha multiplicado las oportunidades y contextos de
aprendizaje, lo que supone un real desafio para las instituciones educativas que
deben replantear su papel ante la sociedad actual (Buzén y Romero, 2021), asi
mismo, a través de la creatividad e ingenio frente a los retos actuales los
profesionales de la educacién estan forjando nuevas propuestas metodolégicas
y pedagdgicas. Afladiendo a esto Friné Moguel y Alonzo Rivera (2009) que Las
TIC son un medio para mejorar el entorno educativo actual. Por su parte,
Vargas-Murillo (2020) indica que las tecnologias se centran en el proceso
educativo siendo el apoyo perfecto que refuerza la labor docente, contribuyendo

a la optimizacion del proceso del aprendizaje escolar. Sin embargo, indica que
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las nuevas herramientas tecnoldgicas han cambiado en estas ultimas décadas
en la vida de muchos como por ejemplo en la forma de comunicarse, que hace
importantes transformaciones en diferentes ambitos de la vida, incluso la

educacion.

Con respecto a la primera variable de estudio, se encontr6 en la guia de
utilizacién de las TIC del MINEDU (2018) que las estrategias tecnologicas son
las actividades de ensefianza que el docente disefia y ejecuta a través de la
inclusion de TIC disponibles en los centros educativos, donde esta sea la
solucion mas relevante y efectiva, de modo que generen interés, emocién y
compromiso en los estudiantes a través del 'aprender haciendo'. Asi mismo,
para Vargas-Murillo (2020) las estrategias tecnolégicas es la incorporacion de
las tecnologias con los métodos educativos que fomenta el activo trabajo,
colaboracion e interactividad de educadores y educandos con la determinacion
de alcanzar objetivos académicos fortaleciendo los procesos. Asi es que refiere
que existe una necesidad de, en el escenario educativo integrar diversas
estrategias tecnolégicas que posibilitan la apropiaciéon de las habilidades y
competencias en docentes y estudiantes. Valencia-Molina et al. (2016)
determinan que el manejo de las TIC en las practicas docentes desempefia una
funcién importante en la construccién y desarrollo del conocimiento social,
porque de esa forma se permite dar respuesta al inevitable fenémeno de cambio
permanente que es parte del contexto de esta era de la informacién y
conocimiento. También indica que para integrar el camino hacia el éxito de las
TIC en la educacion debe tener claridad en las metas a alcanzar. Macazana et
al. (2021) nos dicen que las tecnologias usadas en la colectividad actual como
herramientas pedagogicas mejoran el aprendizaje significativo, el aprendizaje
cooperativo, la comunicacion interactiva, el desempefio en equipo, la creatividad
y el autoaprendizaje. Sin embargo, manifiesta que los profesores deben seguir
perfeccionando su labor como mediadores con el uso de recursos TIC.
Mencionan Gémez et al. (2019) que el aprendizaje mediado por la tecnologia es
un reto tanto para el estudiante como para el docente que debe buscar nuevas
formas de orientar y generar conocimiento convirtiéndola en una estrategia
pedagdgica que contribuya en un aprendizaje significativo en el estudiante.

Asimismo, Maldonado (2017) determina que el uso pedagoégico de las TIC
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contribuye a construir nuevos conocimientos y desarrollar estrategias
educativas que promuevan el desarrollo de habilidades ciudadanas vy
tecnolégicas en los educandos, generando asi un aula propicia para la
formacion integral. También, reconoce que hoy en dia para que existan
aprendizajes significativos es necesario que los maestros desarrollen y
potencien sus competencias digitales y tecnolégicas que lo lleve a ser un
docente innovador. Por otro lado, menciona que, a partir de la introduccién de
herramientas tecnolégicas a los estudiantes los docentes deben prevenir su uso
indebido.

Vite Cevallos (2020) en referencia a la base conceptual, indica que las
estrategias tecnoldgicas en el ambito educativo han apuntado a los procesos
metodoldgicos a través del desarrollo de software educativo, creando diversos
escenarios de aprendizaje que proyectan la imaginacion de los estudiantes a
diferentes contextos, asi como, la generacion de las nuevas plataformas que

aportan a la gestion de los procesos de aprendizaje.

Para este trabajo se dimensiond la variable independiente apoyado en
la guia del MINEDU (2018) que toma como autor base a Francesc Pedré,
considerando como dimensiones de las estrategias tecnoldgicas: a) aprender
activamente, es decir, cuando los alumnos dejen de ser receptores pasivos y
aprovechen la tecnologia para crear sus propios contenidos; b) aprender
cooperativamente, indicando que es el trabajo en grupo y que gracias a las
aplicaciones sociales de la tecnologia se puede tener una interaccion y
colaboracion pertinente que permita un aprendizaje entre pares que mejore su
productividad, convirtiéndose en un candidato potencial para la motivacién; c)
contar con retroalimentacién oportuna que hace referencia a que el aprendizaje
se produce mas rapido cuando el docente realiza el feedback de manera
inmediata ya que le permite al estudiante ver el logro alcanzado o la deficiencia
que debe mejorar para consolidar su aprendizaje, tomando en cuenta , entre
otras, a la gamificacion educativa como un medio que permite realizar dicha
finalidad y por ultimo la dimension d) hacer conexiones con el mundo real, que
consiste en la capacidad de transferir lo aprendido en la escuela a hechos o

problemas de la vida diaria.
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Con respecto a la primera dimension, Pedré (2015) sefala que los
beneficios de las aplicaciones tecnolégicas son para los estudiantes
principalmente porque estan elaboradas para fomentar interactividad,
participacion y mostrar contenidos de diferentes formas de representaciéon (que
permitan ver, oir, expresar ideas). Asi mismo, Gémez et al. (2019) afirman que
promover una formacion integral en el estudiante constituyéndolo en un sujeto
activo protagonista de su propio aprendizaje, propiciandole espacios de
interaccién con los otros hace que desarrolle capacidades que le servira para la
vida social y laboral, ello depende de los elementos que el maestro pueda
ejercer en su papel docente atendiendo los intereses y necesidades individuales
de cada estudiante. Asi mismo, Garcia-Pefalvo et al. (2023) afirman que al tener
una participacién activa y cooperativa de los alumnos hace que exista una
repercusion favorable en su aprendizaje, ya que la propia organizacion aprende
en su conjunto como grupo organizado para conseguir los fines establecidos a

través de la participacion activa y cooperativa, asi como la inteligencia colectiva.

Ala segunda dimensién, Johnson et al. (1994) definen que el aprendizaje
cooperativo es la formacion de un grupo reducido con un fin didactico en donde
Los estudiantes trabajan juntos para potenciar su aprendizaje y el de su conjunto
alcanzando objetivos comunes, asimismo, maximizando de esta manera el
aprendizaje individualista de todos los miembros del grupo (Johnson et
al.,1994). Esta estrategia, hace que los estudiantes asuman que su rendimiento
depende del esfuerzo de todo el equipo, haciendo que asuman un alto

compromiso que los lleve al éxito

A la tercera dimension Limas (2018) afirma que la retroalimentacion es
la clave para el desarrollo cognoscitivo, porque no basta con calificar y entregar
una nota sino lograr que el estudiante reflexione en cuanto a las fortalezas y
debilidades que posee en la construccidn de sus aprendizajes, por ello tanto el
docente como el estudiante deben enfocar sus esfuerzos en la construccion de
aprendizaje y no en las calificaciones que piden los procesos administrativos,
es necesario cerrar el ciclo con el acompafamiento pertinente y oportuno.
Torres-Toukoumidis y Romero-Rogriguez (2018) sefialan que la gamificacién

debe ser usada como estrategia retroalimentador en el aula ya que los nuevos
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estilos de aprendizaje se ven influenciados por la tecnologia y esta a su vez
ofrece una constante motivacion al alumnado para conseguir aprendizajes
significativos. En esa misma linea, Arias y Aguilar (2023) afirman que una
estrategia innovadora es la gamificacion que hace que los estudiantes sean
protagonistas activos en su aprendizaje y por lo tanto se le debe contar como
estrategia educativa, ya que incentiva el aprendizaje mas activo, motivador y

significativo en los estudiantes.

Por ultimo, para la cuarta dimension, Pedré (2015) determina en su
investigacion que los alumnos estan mas motivados cuando participan
activamente contribuyendo en la solucién de algun problema de su entorno,
siendo esta estrategia una opcion para promover la motivacion del estudiante.
En contraste, Tantalean et al. (2023) afirman que no es suficiente que el docente
tenga habilidades digitales para el uso de herramientas tecnoldgicas, sino
también debe desarrollar conocimiento sobre estrategias didacticas, abordando
situaciones y problemas reales, promoviendo la interaccién, haciendo un
acompafamiento sin descuidar el lado afectivo y estableciendo un vinculo
pedagdgico con los estudiantes, de modo que se sientan realizados en su
aprendizaje. Por su parte la UNESCO (2015) reconoce que los jovenes de la
sociedad actual son los grandes usuarios de las TIC, esto gracias al manejo que
tienen con los dispositivos moéviles y el acceso a internet. Por ello, esta
organizacion difunde que las TIC sean impulsadas en la pedagogia para
potenciar el aprendizaje de manera innovadora y real en beneficio de los

estudiantes.

A continuacion, dentro de este marco analizaremos a la variable
dependiente, en este caso la motivacion escolar. Iniciaremos tomando en cuenta
lo que nos dice la RAE (2022) dentro de las tres acepciones que da sobre la
motivacion, define que es la agrupacion de elementos interiores o exteriores que
ocasiona en parte las acciones del ser humano. Por su parte Duran y Acle (2022)
afirman que la motivacién escolar es el que orienta el comportamiento de los
alumnos y que la falta de esta es uno de los problemas mas relevantes que
limita la funcion del docente y condena al fracaso cualquier tipo de ayuda

pedagdgica, asi mismo afirman que la falta de motivacion en los escolares
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tienden a ciertas acciones desfavorables para el aprendizaje, como: tardar para
iniciar las actividades propuestas, estudiar con menor frecuencia, prestar poca
atencion en clase, realizar apuntes o tareas incompletas, suelen rendirse ante

aquellas circunstancias que les exigen esfuerzo o les parece complicado.

Veiga et al. (2015) define que la motivacidn escolar, entre otros factores,
se prolonga a través del compromiso y disposicidon que muestra el estudiante
con la escuela y por ende en sus ganas de aprender. La falta de compromiso y
motivacion de los estudiantes presagia un escenario desfavorable. Asi mismo,
reconoce cuatro dimensiones, la primera la dimensién cognitiva que considera
la implicaciéon personal del estudiante; la dimension afectiva que refiere
directamente con la conexion con la escuela; la dimensiéon conductual que
considera conductas positivas orientadas hacia la escuela y la dimension de la
implicacion personal que despliega la actuacién proactiva del estudiante como

un agente activo para la construccién de su aprendizaje.

Asi mismo, Ramirez (2005) afirma que la motivacién escolar influye en
el aprendizaje, llevando una cumplida interrelacion entre los componentes
cognitivos, afectivos, sociales y académicos. También afirma que el aprendizaje
cooperativo es necesario para que el alumno adquiera un aprendizaje mediado
por la influencia de los otros, realizando una actividad de reconstruccion y co-
reconstruccion de los saberes para enriquecer los conocimientos y ampliar las

perspectivas.

Salazar et al. (2021) afirman que la motivacién cumple un roll importante
en la adquisicion de conocimientos porque estimula al estudiante a realizar las
actividades educativas para lograr las competencias previstas en el curriculo.
Asi mismo, destacan que la motivacion despierta el interés de los estudiantes a
medida que el docente utilice una variedad de estrategias. Por ello proponen
herramientas para motivar en las clases, como: Genially, Idea Flip, Stormboard
y Prezi. Asi como para la construccion activa del conocimiento proponen otras
herramientas, como: Mindomo, Edpuzle, Padlet y Flipgrip. Para el aprendizaje
cooperativo, menciona que un equipo en trabajo conjunto facilita lograr la
contribuye en el logro de competencias y para ellas propone otras herramientas
como: Tea Maker, Wordwall, Asana y Dropbox como estrategias innovadoras.
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Por otro lado, también aborda estrategias para la evaluacion y retroalimentacion
con el uso de recursos TIC, para valorar el desempenio de los estudiantes, como:
Padlet, Quizizz, CoRubric y Screencast o Matic. Ademas, concluye en su
investigacion que las estrategias metodologicas y tecnoldgicas son
herramientas que responden a aspectos afectivos, pedagdgicos, activos vy

cooperativos en entornos virtuales.

Ortiz-Colon et al (2018) determina en su investigacion que la
gamificacion es un potente motivador del compromiso y el aprendizaje. Asi
mismo, concluye que la gamificacion influencia en gran magnitud en la evolucién

cognitiva de los escolares y favorece la innovacién en el aula.

Contreras y Eguia (2016) sefialan que se enfrenta grandes desafios para
motivar a los estudiantes e involucrarlos en sus cursos, por ello recomiendan el
uso de herramientas como el juego para despertar el interés interno de una
persona en el proceso formativo, por otro lado también afirman que la
retroalimentacién encuentra nuevas motivaciones a través del juego, la primera
son los refuerzos positivos que hace que los jugadores avancen y continuen
ganando distancia y los refuerzos negativos que se denota en la dificultad de
los rezagados para alcanzar a los primeros, ademas, nos recuerdan que la

retroalimentacién se da en el proceso formativo y debe ser instantaneo.

Con respecto al Aula de Innovacion pedagdgica (AIP), se encontro en la
Norma Técnica 084-2019-MINEDU que es un entorno multifuncional en el que
se desarrollan actividades que requieren recursos TIC especificos. No se trata
de un aula de informatica, sino de un escenario de integracion pedagogica de
recursos TIC. Asi mismo, el ministerio de educacion de nuestro pais en la Norma
Técnica 084-2019 nos indica que desde el AIP de la escuela se debe fomentar
la implementacién de recursos tecnoldgicos en la practica del profesorado. Este
empleo de las tecnologias debe ser de manera transversal en todas las areas
como parte del trabajo por competencias que propone el Curriculo Nacional de
Educacién Basica (CNEB), ya que en ella se manifiesta la transversalidad de la
competencia 28 que fomenta que el estudiante se desenvuelva en entornos
virtuales generados por las TIC. Por otro lado, es necesario recalca que los

directivos de una institucion se encargan de velar desde su gestion el buen
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funcionamiento de estas aulas, el MINEDU (2021) indica que el equipo directivo
escolar a fin de brindar un servicio educativo de calidad debe generar la igualdad
en el acceso a recursos digitales y conexiones que permitan el desarrollo de
nuevas oportunidades de aprendizaje, promoviendo dentro de la institucion la
integracion de las tecnologias durante el proceso de aprendizaje para responder
de esta forma a los requerimientos actuales de los estudiantes. Asi mismo vale
sefalar que por la misma innovacién se desata un desequilibrio entre lo que hay
y lo nuevo que se incorpora, por ello la importancia de que la institucion donde
labora el maestro implemente mejoras también en la formacion del docente
tomando en cuenta el asesoramiento, la formacién continua del docente y la
innovacion de este, para que se permita contar con una plana docente de
calidad presta a la innovacion educativa (Arancibia et al., 2018), por lo que
desde la gestidn escolar de debe abordar esta inestabilidad que se genera en

el docente para convertirse en un agente transformador en la institucion.
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. METODOLOGIA
3.1. Tipo y diseiio de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion

Este trabajo investigativo mostré la vision cuantitativa ya que las
caracteristicas investigadas fueron procesadas por procesamiento de medicion
estadistica. En este contexto, Naupas et al.(2018) argumentan que este tipo de
investigacion se sustenta en teorias derivadas de la investigacion basica para
resolver los problemas de la vida social en las que se plantean los problemas e
hipétesis. Del mismo modo, esta investigacidon es basica o pura, segun el

proposito que sostiene.
3.1.2. Diseino de investigacion

Segun a lo mencionado por Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), se
utilizé el disefio no experimental, porque en la investigacion soélo se busco
recoger informacion sobre el uso de las estrategias tecnoldgicas y su impacto

en la motivacién escolar.

Por lo tanto, el objetivo es recopilar datos de forma instantanea mediante
cuestionarios para cada variable. Por otro lado, véase Hernandez-Sampieri y
Mendoza (2018), este corresponde al nivel de correlacion de causalidad, pues
pretende conocer la influencia que existe entre dos o mas variables en un

contexto dado.

Se muestra el siguiente grafico para este disefio no experimental:

Ox

Oy

La figura presentada presenta las siguientes explicaciones:
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M = Muestra de Investigacion

Ox = Variable independiente: Estrategias tecnologicas en el AIP
Oy = Variable dependiente: Motivacion escolar
r =  Correlacion causal entre variables

3.2. Variables y operacionalizacién
Variable independiente: Estrategias tecnolégicas en el AIP
Definicién conceptual:

Segun el MINEDU (2018), son actividades instruccionales que los
docentes disefian y ejecutan en situaciones claves de aprendizaje que
despiertan interés, emocion y compromiso en los estudiantes, ya que “aprenden
haciendo”; siendo la integracién de las TIC dispuestas en centro educativo una
alternativa mas para adecuar el proceso de aprendizaje de manera pertinente y

eficaz dentro de la Institucién Educativa (I.E.).
Definiciéon operacional:

La variable, estrategias tecnoldgicas de acuerdo al MINEDU (2018),
considera que se evalua considerando las oportunidades para que los
estudiantes aprendan de forma activa y colaborativa, recibiendo comentarios de

retroalimentacion frecuentes e interactuando con el mundo real.
Variable dependiente: Motivaciéon escolar
Definiciéon conceptual:

Segun Fernandez (2020), la motivacién en la escuela es un proceso que
activa, dirige y perpetua la conducta, similar a lo que sostienen Veiga et al.
(2015) afirmé que este es un compromiso continuo del estudiante con la escuela

y su aprendizaje.
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Definicién operacional:

La variable mencionada se pueden manipular en cuatro dimensiones,
como lo describen Veiga et al. (2015): Cognitiva, Afectiva, Conductual e
Implicacion personal. Recopilandose los datos con un cuestionario de 20 items,
mediante la técnica de la encuesta, teniendo en cuenta los indicadores (ver
anexo 02). Cada item se puntua utilizando la siguiente escala: Siempre (4), Casi

siempre (3), A veces (2), Nunca (1).
3.3. Poblacién, muestra y muestreo
3.3.1. Poblacion:

Es una coleccién o conjunto de elementos, ya que se trata de una serie
de objetos destinados a la investigacion pertinente al contexto de la aplicacion
(Carrasco, 2017). La poblacion fue de 103 estudiantes de 2° de educacion

secundaria de una |.E. publica de Lima Metropolitana, 2023.

Criterios de inclusidén: Estudiantes de 2° grado de educacion

secundaria de la institucion educativa publica, 2023.

Criterios de exclusion: Estudiantes que no sean parte de esta
institucion. Ademas, aquellos que estén exentos de 2° de secundaria en la
institucion educativa y aquellos que estaban ausentes en el momento de la

realizacion del cuestionario también.
3.3.2. Muestra:

Es una parte simplificada del universo poblacional sin perder la
representatividad que encarna el comportamiento de este en su conjunto, como
lo indica Castellano et. al (2020). Asi mismo, esta investigacion presenté una
muestra intencional, entendiéndose por esta que Las personas utilizadas en el
estudio fueron seleccionadas simplemente porque eran utiles, no en base a
razones de juicio estadistico. Por lo tanto, se decidi6é considerar una muestra de

82 estudiantes en este estudio como se muestra en la siguiente tabla:
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Tabla 1

Poblacion y Muestra de la Investigacion

Poblaciéon Muestra
Aula A 35 28
Aula B 35 28
Aula C 33 26
Total 103 82

Nota: estudiantes matriculados 2023
3.3.3. Muestreo:

Se evidencié un muestreo probabilistico estratificado. Este tipo de
muestreo, segun Ozten & Manterola (2017) consiste en determinar los estratos
que componen la poblacién para seleccionar y extraer muestras. Por lo tanto,
una poblacidon que consta de un gran numero de individuos se divide en
subpoblaciones o estratos segun los rasgos especificos de interés. La funcion
de proporcionalidad es 82/103=0.786

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Segun Dominguez et al (2018), la técnica utiliza un método con
procedimientos estandarizados y consiste en una serie de preguntas que
permiten la recuperacién rapida de informacion, dependiendo del tema de
investigacion. En este trabajo se utilizaron técnicas de encuesta para la
recoleccion de datos. Estas encuestas proporcionan datos precisos
relacionados con las propiedades estudiadas (Bernal, 2010). En la metodologia
de investigacion de este estudio, también se presenté cada instrumento: el

cuestionario.

Para Dominguez et al., (2018) el instrumento se describe como la
herramienta de documento estructurado que integra un conjunto de preguntas
Para lograr los objetivos de la investigacion. La encuesta de este estudio utilizd
preguntas cerradas en las que se sugerian respuestas con opciones
preestablecidas de las que el encuestado podia seleccionar una. Facilita el
analisis de las respuestas. Como menciona también Naupas et al., (2018) que
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nos dice que es una presentacidon de un conjunto ordenado de preguntas

relacionadas con hipoétesis de investigacion, variables e indicadores con el fin

de probar y estructurar las hipoétesis, lo que lo convierte en una herramienta de

registro ideal por los efectos obtenidos.

Las dimensiones e indicadores correspondientes a cada propiedad

estudiada fueron considerados en la construccidn del cuestionario. Se construyé

un cuestionario cerrado, con un total de 36 items, de los cuales 16 fueron

preguntas de variable independiente y los 20 restantes preguntas de variable

dependiente. (Ver anexo 4)

Tabla 2

Instrumentos para el recojo de informacion

. . . s Instrumento
Variable de estudio Técnica utilizada .
aplicado
Estrategias tecnoldgicas en el AIP Encuesta Cuestionario
Motivacion escolar Encuesta Cuestionario

Nota: Elaboracion propia y adaptacion.

A continuacion, se presenté la Ficha Técnica de la variable Estrategias

tecnoldgicas en el AIP:

Nombre de la prueba

Autora

Procedencia
Adaptacion al espafiol
Administracion

Tiempo de aplicacion

Cuestionario sobre la variable Estrategias

tecnologicas en el Aula de Innovacion Pedagogica

Rosa Diana Gutierrez Pozo de Cedillo
Peru - 2023

Ninguna (Mi autoria)

Individual o colectiva

16 minutos (1 minuto por pregunta aprox.)
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Ambito de aplicacién

Significacion

Adolescentes de la |.E. Alfred Nobel N°0092

El instrumento estd compuesto de cuatro
dimensiones (Aprender activamente, Aprender
cooperativamente, Contar con retroalimentacion
oportuna, Hacer conexiones con el mundo real),
16 reactivos o items, con tres opciones de
respuestas: 1) Nunca, 2) A veces y 3) Siempre,
con valores que van desde 18 a 54 puntos. Tiene
como objetivo recolectar informaciéon sobre la
variable independiente en una institucion

educativa.

Por ultimo, se presento la Ficha Técnica de la variable Motivaciéon Escolar:

Nombre de la prueba
Autora
Procedencia

Adaptacion

Administracion
Tiempo de aplicacion
Ambito de aplicacién

Significacion

Cuestionario sobre la variable Motivaciéon Escolar
Mg. Bonifacio Lima, Gloria
Peru - 2023

Adaptado por Rosa Diana Gutierrez Pozo de
Cedillo

Para estudiantes de 2do de secundaria
40 minutos (2 minutos por pregunta aprox.)
Institucién educativa de Combapata, Cusco.

El instrumento estda compuesto de cuatro
dimensiones (Cognitiva, Afectiva, Conductual,
Implicacion personal), 20 reactivos o items, con
tres opciones de respuestas: 1) Nunca, 2) A veces,
3) Casi siempre y 4) Siempre con valores que van
desde 20 a 80 puntos. Tiene como objetivo
recolectar informacibn sobre la variable

motivacion escolar en una institucidon educativa.
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Validez:

Los instrumentos utilizados fueron validados por tres expertos
seleccionados por su idoneidad, experiencia, especialidad y relevancia para el
tema de investigaciéon. En este contexto, Hernandez-Sampieri y Mendoza
(2018), con base en expertos en la materia, sefialan que es el grado en que un
instrumento mide una variable. De manera similar, QuestionPro (2023)
argumenta que la validez puede evaluar la calidad de la investigacion,
especialmente en la investigacion cuantitativa disefiada para mostrar la
efectividad de las herramientas utilizadas para medir variables. Las
herramientas utilizadas en este estudio fueron sujetas a juicio de expertos y

evaluadas en criterios de relevancia, validez y claridad. (Ver anexo 6)
Tabla 3

Validez mediante el juicio de expertos

Experto Grado Aplicabilidad
Raul Delgado Arenas Doctor Aplicable
Noemi Julca Vera Doctora Aplicable
Edith Silva Rubio Doctora Aplicable

Nota: Constancia de validez del instrumento.

Confiabilidad:

De acuerdo con QuestionPro (2023), la confiabilidad le permite obtener
resultados confiables y precisos de su instrumento, logrando asi un nivel de
precision y consistencia para evitar errores de medicion. Por lo tanto, al aplicar
una prueba piloto, determiné la confiabilidad del equipo, consideré educandos
de 1° ano de secundaria de la misma institucion educativa, estudiantes no
incluidos en la muestra de estudio, y comparée los resultados obtenidos con los
de Cronbach en el siguiente orden: procesado con alfa. La confiabilidad de los
instrumentos anteriores ha sido demostrada y aplicada a muestras de

investigacion.
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Tabla 4

Resultados de confiabilidad de los instrumentos

Variable Alfa de Cronbach N de
elementos
Estrategias tecnologicas en el AIP ,708 16
Motivacién escolar , 750 20

3.5. Procedimiento:

Se facilitaron dos cuestionarios sobre variables de estudio para recoger
los datos solicitados. Una vez que se completa el procedimiento, la informacién
se pudo agregar utilizando una fuente de datos de calculo (Excel), luego se ha
realizado el procesamiento estadistico utilizando el software estadistico SPSS
V26, y las tablas y figuras se pudieron crear facilmente en funcion de los
resultados. Se considerd los niveles y rangos pre-implementados para

comprobar las hipotesis generales y especificas correspondientes.
3.6. Método de analisis de datos

Realizando un estudio minucioso se trataron los caracteres encontrados,
se utilizé el SPSS 26, al respecto Pina (2020) dice que el programa es uno de
los mas utilizados para el analisis de datos. Una de las descripciones
fundamentales de SPSS no es solo la potencia y la integridad del software, sino
también su facilidad de uso para obtener resultados estadisticos confiables. Los
resultados obtenidos como parte del procedimiento estadistico se presentan en
la tabla. Usamos regresidn logistica ordinal para probar nuestras hipoétesis y

estadisticas de Nagelkerke para medir el impacto.
3.7. Aspectos éticos:

Un codigo de ética es un documento prescriptivo que regula los
principios, obligaciones y limitaciones éticas por las que deben regirse todas
las actividades. Segun Pérez y Julca (2021), argumentan que entre las
dimensiones éticas que guian nuestra marcha hacia el mundo moral, esta se

adquiere a través del sentido de aprobacién. Porque el sentido de aprobacion
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es estimulado por la empatia natural que tiene en cuenta un tema. Abraza la

complacencia y las sensaciones directas.

En este estudio respetamos las normas de la universidad, el codigo ético
de nuestro laboratorio y demas normas vigentes en cuanto al manejo de la
informacién recolectada de las muestras. Se consideraron los siguientes
aspectos éticos: Caridad. Exponer el uso de estrategias tecnoldgicas en AIP
para influir en la escuela despertando motivacion de los estudiantes. Inocuidad:
Se clasificaron las cualidades obtenidas con el instrumento. Adicionalmente, se
aplicé lo siguiente a la autonomia: Los estudiantes participaron libremente en
la recopilacion de informacion a través de cuestionarios de aprendizaje.
Conclusiones sobre 'Justicia: Este estudio recibié resultados de ultima
generacion que demostraron relaciones causales entre las variables del
estudio. Por lo tanto, esta informacion se pondra a disposicion de las
instituciones educativas publicas, lo que les permitira implementar nuevas
propuestas para el uso de la estrategia. La tecnologia de AIP aumenta la
motivacion escolar y ayuda a los estudiantes a lograr el éxito de aprendizaje

que esperan.
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IV. RESULTADOS
Descriptivo de las estrategias tecnoldgicas en el AIP

Tabla 5

Niveles de las estrategias tecnolégicas en el AIP

Frecuencia Porcentaje
Deficiente 74 90,2
Regular 8 9,8
Total 82 100,0

Del 100% de los estudiantes, el 90.2% indican que la aplicacion de las estrategias
tecnoldgicas en el AIP se da en un nivel deficiente, mientras que para el 9.8% es

regular.

Descriptivo de las dimensiones de las estrategias tecnolégicas en el AIP
Tabla 6

Niveles de la dimension aprender activamente

Frecuencia Porcentaje
Deficiente 76 92,7
Regular 6 7,3
Total 82 100,0

Del 100% de los estudiantes, el 92.7% indican que el aprender activamente se da

en un nivel deficiente, mientras que para el 7.3% es regular.

Descriptivo de las dimensiones de las estrategias tecnolégicas en el AIP
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Tabla 7

Niveles de la dimension aprender cooperativamente

Frecuencia Porcentaje
Deficiente 65 79,3
Regular 17 20,7
Total 82 100,0

Del 100% de los estudiantes, el 79.3% indican que el aprender cooperativamente

se da en un nivel deficiente, mientras que para el 20.7% es regular.
Descriptivo de las dimensiones de las estrategias tecnoldgicas en el AIP
Tabla 8

Niveles de la dimension retroalimentacion oportuna

Frecuencia Porcentaje
Deficiente 64 78,0
Regular 18 22,0
Total 82 100,0

Del 100% de los estudiantes, el 78% indica que la retroalimentacién oportuna se da

en un nivel deficiente, mientras que para el 22% es regular.

Descriptivo de las dimensiones de las estrategias tecnolégicas en el AIP
Tabla 9

Niveles de la dimensidon hacer conexiones con el mundo real

Frecuencia Porcentaje
Deficiente 72 87,8
Regular 10 12,2
Total 82 100,0
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Del 100% de los estudiantes, el 87.8% indica que el hacer conexiones con el mundo

real se da en un nivel deficiente, mientras que para el 12.2% es regular.

Descriptivo de la motivacion escolar
Tabla 10

Niveles de la motivaciéon escolar

Frecuencia Porcentaje
Baja 31 37,8
Media 51 62,2
Total 82 100,0

Del 100% de los estudiantes, el 37.8% indica que la motivacion escolar es baja,

mientras que para el 62.2% es media.

Cruce entre las estrategias tecnoldgicas y la motivacion escolar

Tabla 11

Cruce entre las estrategias tecnoldgicas en el AIP y la motivacion escolar

Motivacion escolar

. . Total
Baja Media
Recuento 31 43 74
Deficiente . . . .
Estrategias Y% del total 37,8% 52,4% 90,2%
tecnolégicas
en el AIP Recuento 0 8 8
Regular
% del total 0,0% 9.8% 9.8%
Recuento 31 51 82
Total
% del total 37,8% 62,2% 100,0%

29



31 estudiantes indican que cuando las estrategias tecnoldgicas en el AIP son
deficientes su motivacion es baja, asi mismo 8 estudiantes manifiestan que cuando

la aplicacion de esta es regular su motivacion es media.
Cruce entre aprender activamente y la motivacion escolar
Tabla 12

Cruce entre aprender activamente y la motivacion escolar

Motivacion escolar

Baja Media Total
Recuento 31 45 76
Deficiente % del 0 0 0
Aprender total 37,8% 54,9% 92,7%
activamente Recuento 0 6 6
0,
Regular % del 0.0% 7.3% 7.3%
total
Recuento 31 51 82
0,
Total % del 37.8% 62.2% 100,0%
total

31 estudiantes indican que aprender activamente de manera deficiente conlleva a
gue su motivacion sea baja, asi mismo 6 estudiantes manifiestan que cuando se da

de manera regular su motivacion es media.
Cruce entre aprender cooperativamente y la motivacion escolar
Tabla 13

Cruce entre aprender cooperativamente y la motivacion escolar

Motivacion escolar

Baja Media Total
Recuento 30 35 65
. 0
Deficiente % del 36.6% 42.7% 79,3%
Aprender total
cooperativamente Recuento 1 16 17
0,
Regular % del 1,2% 19.5% 20,7%
total
Recuento 31 5l 82
0,
Total % del 37.8% 62,2% 100,0%
total
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30 estudiantes indican que aprender cooperativamente de manera deficiente

conlleva a que su motivacion sea baja, asi mismo 16 estudiantes manifiestan que

cuando se aplica de manera regular su motivacion es media.

Cruce entre retroalimentacién oportunay la motivacion escolar

Tabla 14

Cruce entre retroalimentacion oportuna y la motivacion escolar

Motivacion escolar

Baja Media Total
Recuento 29 35 64
. o
_ 5 Deficiente 9% del 35 4% 42.7% 78,0%
Retroalimentacién total
oportuna Recuento 2 16 18
Regular % del 0 0 0
total 2,4% 19.5% 22,0%
Recuento 31 o1 82
0
Total % del 37.8% 62,2% 100,0%
total

29 estudiantes indican que al tener retroalimentacion oportuna de manera deficiente
conlleva a que su motivacion sea baja, asi mismo 16 estudiantes manifiestan que

cuando se aplica de manera regular su motivacion es media.
Cruce entre hacer conexiones con el mundo real y la motivacion escolar

Tabla 15

Cruce entre conexiones con el mundo real y la motivacion escolar

Motivacion escolar

Baja Media Total
Recuento 31 41 72
. o
_ Deficiente % del 37.8% 50.0% 87.8%
Conexiones total
con el Recuento 0 10 10
mundo real
Regular % del
0 de 0,0% 12,2% 12,2%
total
Recuento 31 51 82
0,
Total % del 37,8% 62,2% 100,0%
total
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31 estudiantes indican que conexiones con el mundo real de manera deficiente
conlleva a que su motivacion sea baja, asi mismo 10 estudiantes manifiestan que

cuando se aplica de manera regular su motivacién es media.
Exposicién de la prueba inferencial
Tabla 16

Prueba de normalidad

_ _ _ Kolmogorov-Smirnov?
Variables y Dimensiones

Estadistico gl Sig.
V1: Estrategias tecnoldgicas en el AIP 0,531 82 0,000
D1: Aprendizaje Activo 0,537 82 0,000
D2: Aprendizaje colaborativamente 0,487 82 0,000
D3: Contar con retroalimentacién oportuna 0,481 82 0,000
D4: Hacer conexiones con el mundo real 0,523 82 0,000
V2: Motivacion escolar 0,403 82 0,000

a Correccion de significacion de Lilliefors

La tabla 16 muestra que la sig. o p/valor es 0.0000 < 0.05 por lo tanto se
desecha la hoy tanto las variables y las dimensiones expuestas no poseen
normalidad, correspondiendo se utilice pruebas no paramétricas para probar las

hipotesis propuestas.
Prueba de hipoétesis:

HO: Las estrategias tecnoldgicas en el aula de innovacion pedagdgica no influyen
significativamente en la motivacion escolar de una institucion publica de Lima
Metropolitana 2023.

Ha: Las estrategias tecnoldgicas en el aula de innovaciéon pedagdgica influyen
significativamente en la motivacion escolar de una institucion publica de Lima
Metropolitana 2023.

Indicadores estadisticos

Si a = 0,05 nivel de significancia
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Reglas de determinacién

De acuerdo: Si el p/valor<0,05 se procede al rechazo de la Ho.
Si el p/valor>0,05 se procede a la aceptacién de la hipdtesis nula.
Tabla 17

Efecto positivo de las estrategias tecnoldgicas en el AIP en la Motivacién escolar

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Solo interseccién 12,853
Final 4,736 8,117 1 ,004

Nota: Autoria propia

En relacién a la tabla 17 se logré apreciar los resultados, en donde la sig.
p/valor=0,004<0,05. Por ende, se negd la Ho y se admiti6 la Ha. En tal sentido se
concluye la existencia de una influencia de las estrategias tecnoldgicas en el AIP

en la motivacién escolar.

Tabla 18

Valor de Nagelkerke

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,094
Nagelkerke ,128
McFadden ,075

Nota: Autoria propia

Teniendo en cuenta la tabla 18 se puso en evidencia el valor de Nagelkerke siendo
ello 0,128 notandose que existe una influencia entre las estrategias tecnolégicas en

el AIP en la motivacion escolar de los alumnos.
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PRUEBA HIPOTESIS ESPECIFICA 1:

HO: Aprender activamente no influye significativamente en la motivacion escolar de

una institucién publica de Lima Metropolitana 2023.

HE1: Aprender activamente influye significativamente en la motivacion escolar de

una institucién publica de Lima Metropolitana 2023.
Tabla 19

Efecto positivo del Aprendizaje activo en la Motivacion escolar

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Solo interseccion 10,739
Final 4,755 5,984 1 ,014

En relacion a la Tabla 19 se logré apreciar los resultados, en donde la sig.
p/valor=0,014<0,05. Por ende, se negd la Ho y se admiti6 la Ha. En tal sentido se
concluye la existencia de una influencia del aprendizaje activo en la motivacion

escolar.
Tabla 20

Estimacion del valor de Nagelkerke

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,070
Nagelkerke ,096
McFadden ,055

Observando el resultado de la tabla 20 se tiene en evidencia el valor de Nagelkerke
siendo ello 0,096 notandose que existe baja influencia entre el aprendizaje activo

en la motivacion escolar de los alumnos.
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PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 2:

HO: Aprender cooperativamente no influye significativamente en la motivacion

escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 2023.

HE2: Aprender cooperativamente influye significativamente en la motivaciéon

escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 2023.

Tabla 21

Efecto positivo del Aprendizaje cooperativo en la Motivacion escolar

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Sélo interseccion 17,986
Final 6568 11418 1 ,001

Tomando en cuenta la Tabla 21 se logré apreciar los resultados, en donde la sig.
p/valor=0,001 < 0,05. En tal sentido se concluye la existencia de una influencia del

aprendizaje cooperativo en la motivacién escolar.
Tabla 22

Estimacion del valor de Nagelkerke

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,130
Nagelkerke 177
McFadden ,105

Percibiendo la tabla 22 se pone en evidencia el valor de Nagelkerke siendo ello
0,177 notandose que entre el aprendizaje cooperativo en la motivacion escolar de

los alumnos existe influencia.
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PRUEBA HIPOTESIS ESPECIFICO 3

HO: Contar con retroalimentacion oportuna no influye significativamente en la

motivacion escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 2023.

HE3: Contar con retroalimentacion oportuna influye significativamente en la

motivacion escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 2023.
Tabla 23

Efecto positivo de contar con retroalimentacion oportuna en la Motivacién escolar

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Solo interseccion 15,138
Final 7107 8031 1 ,005

Analizando la tabla 23 se logra sostener los resultados, en donde la sig.
p/valor=0,005<0,05. Por ende, se admitié la Ha y se negd la Ho. Por lo tanto, se
define que entre la retroalimentacién oportuna se maneja una influencia en la

motivacion escolar.
Tabla 24

Estimacion del valor de Nagelkerke

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,093
Nagelkerke ,127
McFadden ,074

Teniendo en cuenta la tabla 24 se puso en evidencia el valor de Nagelkerke siendo
ello 0,127 notandose que existe una influencia entre la retroalimentacién oportuna

en la motivacion escolar de los alumnos.
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PRUEBA HIPOTESIS ESPECIFICO 4

HO: Hacer conexiones con el mundo real no influye significativamente en la

motivacion escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 2023.

HE4: Hacer conexiones con el mundo real influye significativamente en la

motivacion escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 2023.
Tabla 25

Efecto positivo de hacer conexiones con el mundo real en la Motivacion escolar

Logaritmo de la

Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Solo interseccion 15,045
Final 4716 10329 1 ,001

En relacién a la tabla 25 se logré apreciar los resultados, en donde la sig.
p/valor=0,001 < 0,05. Por ende, se nego la Ho y se admitié la Ha. En tal sentido se
concluye la existencia de una influencia de hacer conexiones con el mundo real en

la motivacion escolar.
Tabla 26

Estimacion del valor de Nagelkerke

Pseudo R cuadrado

Cox y Snell ,118
Nagelkerke ,161
McFadden ,095

Teniendo en cuenta la tabla 26 se puso en evidencia el valor de Nagelkerke siendo
ello 0,161 notandose que existe una influencia entre de hacer conexiones con el

mundo real en la motivacion escolar de los alumnos.
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V. DISCUSION

Teniendo en cuenta la propuesta del objetivo general cuya finalidad es
determinar la influencia de las estrategias tecnologicas en el aula de innovacion
pedagdgica en la motivacion escolar de una institucion publica de Lima
Metropolitana 2023, la tabla cruzada dio como resultado que 31 estudiantes
indican que cuando las estrategias tecnologicas son deficientes su motivacién
es baja, 8 estudiantes manifiestan que cuando la aplicacion de esta es regular
su motivacion es media. De la misma manera segun la prueba de hipotesis se
logré apreciar los resultados, en donde la sig. p/valor=0,000 siendo ello < 0,05.
No obstante, se rechazo la HO y se procedié a reconocer la Ha, notandose que
las estrategias tecnolégicas en el AIP influyen en la motivacion escolar,
constatandose la denominada afirmacién segun el valor de Nagelkerke en la
cual se obtuvo un resultado de 0,128 mostrandose que existe influencia entre el
uso de estrategias tecnoldgicas en el AIP y la motivacion escolar, como
sostienen Lopez et al. (2019), quiénes realizaron una investigacién sobre la
influencia entre las estrategias tecnoldgicas en el aprendizaje critico de los
estudiantes; determinando en su resultado que hay una necesidad de incorporar
la tecnologia al aula como estrategia educativa para mejorar el aprendizaje
significativo, demostrando que existe influencia entre las dos variables ya que
al no haber estrategias tecnolégicas para fomentar el pensamiento critico no

mejorara la motivacion que lleve a alcanzar la calidad académica deseada.

Asi mismo lo sustenta Vasquez (2010) cuando menciona que la calidad
educativa depende de las estrategias innovadoras que implemente el maestro
en el proceso de aprendizaje. Igualmente, Pedrd (2015) también sustenta que,
con el apoyo de los docentes, el uso de estos recursos planificados y especificos
dara como resultado un progreso tangible en el aprendizaje de los estudiantes.
Por su parte Macazana et al. (2021) nos dicen que la tecnologia utilizada como
herramienta educativa en la sociedad actual potencia el aprendizaje
significativo, el trabajo en equipo, el aprendizaje colaborativo, la comunicacion
interactiva, la creatividad y el autoaprendizaje. Sin embargo, los docentes deben

mejorar aun mas su trabajo como facilitadores mediante el uso de recursos TIC.
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Asi mismo, en esta investigacion se evidencio un deficiente manejo de
las herramientas tecnolégicas en el proceso de aprendizaje en el AIP por lo tanto
hay media y baja motivacion en los estudiantes, esto concuerda con los
resultados de Escobar et al. (2018), quién realiz6 una investigacion para
observar la evolucion de las TIC en el campo educativo; donde obtuvo como
resultado que hay una baja tendencia en el uso de estas tecnologias en los
maestros, reflejando que el empleo didactico de las TIC aun estan en proceso
de sensibilizacidon, demostrando que los profesores tienden a realizar un limitado
uso de las tecnologias en el proceso de adecuar herramientas tecnoldgicas para

la mediacion del aprendizaje.

Frente a esto, resalto lo sefialado por el MINEDU (2016) que afirma que,
los profesores son facilitadores o barreras clave para la utilizacién de la
tecnologia en las orientaciones curriculares. Es necesario indicar que la
aceleracion del desarrollo tecnolégico durante estos ultimos tiempos ha
duplicado las oportunidades y los contextos de aprendizaje, lo que representa
un verdadero desafio para las instituciones educativas que necesitan repensar
su papel en la sociedad actual (Buzén y Romero, 2021); sin embargo, la
creatividad y el ingenio de los profesionales de la educacién desarrollan nuevas
propuestas metodoldgicas y pedagodgicas para abordar los desafios actuales,
ya que como dice Friné Moguel y Alonzo Rivera (2009) las TIC son un medio
para mejorar el entorno educativo actual. Asi mismo, Buzén y Romero (2021)
menciona para que los estudiantes respondan a la sociedad en constante
cambio, los educadores deben implementar estrategias educativas diversas
para adquirir las habilidades y destrezas suficientes. De la misma forma
Maldonado (2017) concuerda que para que existan aprendizajes significativos
es necesario que los maestros potencien sus competencias digitales y

tecnologicas que los induzca a ser docentes innovadores.

Los resultados mencionados inicialmente en esta discusion coinciden
también con lo obtenido por Guagua (2020), quién realizd una investigacion
sobre la contribucién de las estrategias tecnoldgicas en la formacion holistica
del profesional docente; sosteniendo como resultado que existe una alta

relacion entre las cualidades de estudio, aceptando que las estrategias
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tecnoldgicas interdisciplinarias contribuyen a la formacion profesional holistica
de los docentes, demostrando que las estrategias tecnologicas aportan en la

formacion integral del estudiante.

Los tedricos Gémez et al. (2019) afirman que promover una formacién
integral en el estudiante constituyéndolo en un sujeto activo protagonista de su
propio aprendizaje, propiciandole espacios de interaccion con los otros hace que
desarrolle capacidades que le servira para la vida social y laboral, ello depende
de los elementos que el maestro pueda ejercer en su papel docente atendiendo
los intereses y necesidades individuales de cada estudiante. Asi mismo, los
tedricos Macazana et al. (2021) mencionan que la tecnologia utilizada como
herramienta educativa en nuestro mundo moderno mejora el aprendizaje
integral, el trabajo en equipo, el aprendizaje colaborativo, la comunicacion

interactiva, la creatividad y el autoaprendizaje.

Los resultados de Gutiérrez et al. (2022) también concuerdan con este
estudio, quién devela en su investigacion la relacion que existe entre el empleo
problematico de la tecnologia, la incentivacién hacia el aprender y el desempefio
académico; su resultado determind la existencia de una relacion significativa
entre las caracteristicas estudiadas donde se plasma una gran interrelacion
entre la tecnologia y la motivacion y, por tanto, el rendimiento académico. Y, por
otro lado, contrasta que el inadecuado uso de las TIC puede ser adverso para

el estudiante.

Frente a esto, mencionan Gomez et al. (2019) que el aprendizaje
mejorado por la tecnologia plantea desafios tanto para los estudiantes como
para los profesores. Uno de los desafios mas grandes para los discentes es que
puedan tener un uso adecuado y favorable de las TIC para su educaciéon como
para la vida. No obstante, necesitamos explorar nuevas formas de dirigir y
generar conocimiento y transformarlo en estrategias educativas que contribuyan
al aprendizaje significativo de los estudiantes concientizando su correcto
empleo. Por ello es importante que como docentes pongamos en juego los
recursos tecnoldgicos de manera consciente y planificada para que el estudiante
lo pueda emplear de manera sensata, avalando esta posicion en Dias-Barriga
(2002) que refiere que las estrategias de aprendizajes son todas aquellas
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actividades que emplea un estudiante de manera consiente, intencional y
controlada como medios adaptativos para significativamente aprender, a partir

de motivaciones que éste perciba como verdaderamente utiles.

Los resultados generales de esta investigacién también inciden con lo
obtenido por Pefia (2019), él realizé su investigacion entre la usanza del AIP y
la influencia que ejerce en la motivacion de los estudiantes; donde obtuvo como
resultado que hay un impacto favorable de la cualidad libre en la de efecto. Este
estudio muestra que el uso de AIP, en el que las TIC se integran en el transcurso

del aprendizaje, influye en la motivacién de los estudiantes.

Tomando en cuenta lo que dice la Norma técnica 084-2019-MINEDU el
AIP es un entorno multifuncional en el que se permite desarrollar actividades
que requieran recursos TIC especificos. No se trata de un salon de informatica,
por el contrario, trata de un escenario de integracion pedagdgica de recursos
TIC. Valencia-Molina et al. (2016) afirmaron que el uso de las TIC en la practica
del aprendizaje maneja un rol importante en la construccion del saber y del ser
social, ya que es una forma de responder a los fendbmenos siempre cambiantes
e inevitables que integran la sociedad de la informacion y el saber. Por ello es
importante dar uso al AIP que nos proporciona la escuela, trabajando ahi con
objetivos claros y bien definidos a alcanzar para la integracion exitosa de las

TIC, que motive al estudiante a seguir aprendiendo en ese escenario.

Asi mismo se coincide con los resultados obtenidos por Barrios (2022),
quién busco definir si las estrategias de educacion virtual influyen en el manejo
de herramientas tecnoldgicas de los docentes; donde obtuvo como resultado
que existe influencia entre las propiedades estudiadas donde se evidencia que
la aplicacion de estrategias de ensenanza virtual tiene un impacto significativo

en el empleo de las herramientas tecnolégicas por parte del profesorado.

Para Vite Cevallos (2020) en referencia a la base conceptual, indica que
las estrategias tecnoldgicas en educacion apuntan a un proceso metodologico
a través del desarrollo de software educativo, crea diferentes escenarios de

aprendizaje que proyectan la imaginacion de los estudiantes en diferentes
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situaciones y crea nuevas plataformas que ayudan a guiar el proceso de

aprendizaje.

Del mismo modo, concuerdo con los resultados de Mestanza (2021) con
relacion a la motivacion, quién busco determinar en su indagacion la relacion
que existe entre el uso de las TIC y la motivacion escolar; donde obtuvo como
resultado que existe relacién con un indice de significancia entre las variables
donde se evidencia que el uso de las TIC tiene una influencia directa en la
motivacion escolar, concluyendo que el uso de las TIC estimula la motivacion
escolar. Ante este resultado, Gomez et al. (2019) sefialan que es funcion del
docente propiciar de elementos necesarios al estudiante para contribuir en su
protagonismo activo de su aprendizaje entrando en interaccion con sus pares,
para ello se debe tener en cuenta los beneficios que nos dan las tecnologias
para despertar su motivacién, ademas de las individualidades de cada uno, ya
que en ello radica una escuela de calidad. Ademas, se debe recurrir a
estrategias dinamicas, motivadoras, creativas con sentido activo. Por lo tanto,
el aprendizaje mediado con las herramientas tecnoldgicas motiva nuevas
formas de seguir aprendiendo, por ello es necesario incorporar las tecnologias
como estrategias pedagdgicas que motive el desarrollo de aprendizajes en el

estudiante.

Por su parte también Vargas-Murillo (2020) contemplan que las
estrategias tecnoldgicas son la incorporacion de las tecnologias con las
estrategias educativas que impulsan y/o motivan el trabajo activo, colaborativo
e interactivo de educadores y educandos con la finalidad de elevar mejora en
los procesos de ensefianza y aprendizaje para alcanzar los objetivos
académicos. Por ello, refiere que es necesario integrar en el contexto educativo
una variedad de estrategias tecnologicas que direccionen el desarrollo de
habilidades y competencias de docentes y estudiantes. Veiga et al. (2015) define
que la motivacion escolar, entre otros factores, se extiende a través de la
dedicacion y deseo de aprender que muestra en la escuela y por ende en su
compromiso estudiantil. Por ello, sostengo que la tecnologia es una fuente
actual a la cual se puede recurrir si queremos motivar, porque es una

herramienta atractiva para los estudiantes de esta generacion. La falta de
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compromiso y motivacion de los estudiantes puede conllevar a un escenario
poco favorable en su aprendizaje, por eso debemos acompanarla de manera
propicia. Como también lo afirma Duran y Acle (2022) que afirman que la
motivacion escolar es determina el comportamiento de los alumnos, y esta falta
de motivacion es uno de los problemas mas acuciantes que limita el papel del

estudiantado o profesorado e invalida todo tipo de apoyo educativo.

Otro de los objetivos, presentes en este estudio también apuntd a
determinar el influjo de la dimension aprender cooperativamente en la
motivacion escolar, en donde segun las tablas intercaladas se presentan los
resultados que logran evidenciar a 30 estudiantes que indican que aprender
cooperativamente de manera deficiente conlleva a que su motivacion sea baja,
16 estudiantes manifiestan que cuando su aplicacion es de manera regular su
motivacion es media. De la misma manera, de acuerdo con la prueba de
hipétesis, pudimos reportar un resultado donde el sig. p/valor=0.001 esto < 0.05.
Ante esta evidencia, se acepté la Ha y se procedié a rechazar la HO,
asumiéndose que el aprendizaje cooperativo tiene influencia en la motivaciéon
escolar, verificandose esta afirmacién con el valor de Nagelkerke, cual tuvo
resultados de 0,177 demostrandose que el aprendizaje cooperativo interviene

en la motivacion escolar.

También se coincide con los resultados obtenidos por Fernandez (2020),
quién analizo los métodos y estrategias de ensefianza mas innovadores que
pueden mejorar el aprendizaje colaborativo de los estudiantes; donde obtuvo
como resultado que las estrategias educativas mas efectivas para facilitar el
aprendizaje colaborativo entre los estudiantes son el incentivar la interaccidn
grupal, porque empoderan a los estudiantes y fomentar la participacion en las
clases, especialmente en las plataformas virtuales. Esto quiere decir que, a
mayor cooperacion a través de las tecnologias, mayor implicancia personal que

incide en la formacién académica.

Frente a esto citaremos a nuestros tedricos Garcia-Pefalvo et al. (2023)
que afirman que se obtiene un efecto positivo en el aprendizaje cuando se
generan las participaciones activas y cooperativas de los estudiantes, ya que
por medio de la propia organizacién aprenden, como grupo organizado
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comprometidos a alcanzar las metas establecidas y aprovechando Ila
inteligencia colectiva a través de la participacion activa y cooperativa. Asi
mismo, Johnson et al. (1994) nos dicen que el trabajo en conjunto potencia el

aprendizaje individual y del resto de integrantes del grupo.

También, esta investigacion apunt6 a determinar si la retroalimentacion
oportuna impacta en la motivacién escolar, en donde segun las tablas
entrelazadas se manifestaron resultados que logran evidenciar a 29 estudiantes
que indican que al tener una deficiente retroalimentacion oportuna conlleva a
que su motivacion sea baja, 16 estudiantes manifiestan que cuando su
aplicacién es de manera regular su motivacion es media. De igual manera, la
prueba de hipoétesis nos permitio reconocer resultados con signo p/valor = 0.005,
es decir < 0.05. Como resultado, se acepté Ha y se rechazé HO, lo que indica
que la retroalimentacion oportuna afecta la motivacion escolar. Esta afirmacion
fue confirmada por la puntuacién de Nagerkerke, que arrojé una puntuacién de
0,127, destacando el impacto entre la retroalimentacién oportuna y la motivacion

escolar. motivado

Se coincide también con los resultados de Herrera (2022), quién muestra
que el objetivo de su investigacion fue comenzar con una revision académica,
para caracterizar la retroalimentacion en la evaluacién de proceso (formativa)
en matematicas y describir los recursos TIC utilizados para la retroalimentacion;
donde obtuvo como resultado que los recursos TIC son de gran utilidad en la
retroalimentacion. Este estudio muestra que el uso de AIP, en el que las TIC se
integran en el desarrollo del aprendizaje, influye en la motivacion de los
estudiantes. Comprobando que las herramientas TIC facilitan la

retroalimentacion oportuna de los estudiantes.

Para fundamentar lo expuesto recurriremos a lo mencionado por Limas
(2018) que afirma que, la retroalimentacién es clave para el proceso de
ensenanza aprendizaje, porque no basta con calificar y dar calificaciones, es
necesario hacer reflexionar a los estudiantes sobre sus propias fortalezas y
debilidades en la construccion de su aprendizaje. Por lo tanto, tanto docentes
como estudiantes deben concentrar sus esfuerzos en el proceso de aprendizaje

recibiendo un acompafamiento adecuado y oportuno. Por su parte Torres-
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Toukoumidis y Romero-Rogriguez (2018) agregan que, dado que los nuevos
estilos de aprendizaje estan influenciados por la tecnologia, la gamificacion
debe usarse como una estrategia de retroalimentacion en el aula para mantener
a los estudiantes motivados para lograr un aprendizaje significativo. Asi mismo,
en esta propuesta Arias y Aguilar (2023) afirman que una estrategia innovadora
es la gamificacion, que convierte a los estudiantes en protagonistas activos del
aprendizaje. Por lo tanto, esta debe ser considerada como una estrategia
didactica ya que promueve un aprendizaje mas activo, motivador y significativo

en los estudiantes.

Asi mismo, se coincide con los resultados obtenidos por Bonifacio
(2023), quién buscd determinar en su indagacion que existe relacion entre la
retroalimentacion y la motivacién escolar; donde obtuvo como resultado que
existe relaciéon directa con mediana potencialidad entre las variables donde se
evidencia que al mejorar las estrategias de retroalimentacion puede mejorar las
dimensiones cognitivas, emocionales y conductuales y las implicaciones

personales los estudiantes.

Cdémo se ha mencionado la retroalimentacion favorece definitivamente
la motivacion del estudiante y la retroalimentacién contribuye al aprendizaje,
como lo afirman Salazar et al. (2021) que sostienen que la motivacion
desenvuelve un papel indispensable en el proceso de aprendizaje ya que
estimula a los estudiantes a participar en actividades educativas para adquirir
las competencias previstas en el curriculo. También enfatizan que la motivacion
de los estudiantes es lo que despierta su interés, por ello los docentes deben
utilizan diferentes estrategias de retroalimentacion. Es muy importante tomar en
cuenta lo que también dice Ortiz-Col6n et al (2018) que determinan en su
investigacion, que la gamificacion es un poderoso motivador del compromiso y
el aprendizaje. También concluyen que la gamificacion tiene un impacto
significativo en el desarrollo cognitivo de los estudiantes y promueve la

innovacion en el aula.

45



VI.

CONCLUSIONES

Primero:

Segun los resultados obtenidos en la estadistica se cumple el objetivo
principal de esta investigacion sig. p/valor=0.000 siendo esto < 0.05. De
la misma manera la estimacion de Nagelkerke fue de 0,128 mostrandose
que existe un impacto positivo de las estrategias tecnologicas usadas en

el aula de innovacién pedagogica en relacion a la motivacion escolar.

Segundo:

De acuerdo a las evidencias estadisticas obtenidas se dio cumplimiento
al objetivo especifico 1, donde la correlacion causal muestra un sig.
p/valor=0.000 siendo ello < 0.05. De la misma manera la valoracion de
Nagelkerke fue de 0,096 determinando que existe una influencia baja del

aprendizaje activo en la motivacidn escolar.

Tercero:

Considerando los datos demostrados en la estadistica se dio
cumplimiento al objetivo especifico 2, donde la correlacién causal
muestra un sig. p/valor=0.000 siendo ello < 0.05. De la misma manera la
valoracion de Nagelkerke fue de 0,177 estableciendo que existe

influencia del aprendizaje cooperativo en la motivacion escolar.

Cuarto:

Distinguiéndose los datos obtenidos en la estadistica se cumple el
objetivo especifico 3 de esta investigacion donde la correlacién causal
muestra un sig. p/valor=0.000 siendo esto < 0.05. De la misma manera
la estimacion de Nagelkerke fue de 0,127 mostrandose que existe un
impacto positivo de la retroalimentacion oportuna en la motivacion

escolar.
Quinto:

En cuanto a las evidencias estadisticas observadas se dio cumplimiento

al objetivo especifico 4, donde la correlacion causal muestra un sig.
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p/valor=0.000 siendo ello < 0.05. De la misma manera la valoracion de
Nagelkerke fue de 0,161 determinando que existe influencia al hacer

conexiones con el mundo real en la motivacion escolar.
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VII.

RECOMENDACIONES
Al equipo directivo de la institucion, incentivar en los docentes a través
de talleres vivenciales el empleo de las estrategias tecnologicas en el AIP

que permitan despertar la motivacion en los estudiantes.

Segunda:
A los docentes, que generen un aprendizaje activo que favorece su
motivacion por aprender, mediante el uso de herramientas tecnolégicas

en los procesos de aprendizaje.

Tercera:

A los docentes, que propicien el aprendizaje cooperativo a través de las
plataformas existentes en el medio digital que se pueden trabajar en el
AIP, para que favorezcan el aprendizaje en grupo donde los estudiantes

asuman un alto compromiso para el logro de aprendizaje establecidos.

Cuarta:

A los docentes, que integren las TIC para la retroalimentacion oportuna
de los estudiantes, ya que es clave dar un acompafnamiento pertinente,
muchas de las plataformas en especial las de gamificacion nos facilitan
realizar este proceso que favorece la motivacion del estudiante y a su vez
la agilidad de los resultados para la reflexion acerca de sus fortalezas y
debilidades que presentan los estudiantes en la construccion de sus

aprendizajes.

Quinta:

A los estudiantes con la guia de los docentes, llevar a contextos reales
los aprendizajes que adquieren en la escuela, poniendo en juego sus
potencialidades que desarrollan en los entornos digitales (como elaborar
afiches, avisos, videos u otros) y asi contribuir en la sociedad dando

soluciones con la ayuda de la tecnologia.
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ANEXO 01
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ANEXO 02

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS EN EL AULA DE INNOVACION PEDAGOGICA

. a NIVELES

VARIABLE DE DEFINICION DEFINICION . ESCALA DE

ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEM MEDICION Y
RANGOS
Las estrategias ¢Has editado algun video en una
tecnoldgicas son aplicacion gratuita en el AIP?
las actividades ¢Has utilizado PowerPoint en el AIP
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para el Comparte ¢Has interactuado via Zoom, Meet,

aprovechamiento

experiencias

Skype o Hangouts con un experto o




de las TIC
MINEDU, 2018)

El Aula de
Innovacién
Pedagdgica (AIP)
es el ambiente
multifuncional
donde se
desarrollan
actividades que
se requieren de
recursos TIC
especializados.
Este no debe ser
entendido como
un aula de
computacion,
sino mas bien
como escenario
de integracion
educativa de los
recursos TIC.
(Norma Técnica
084-2019-
MINEDU)

con expertos
y mentores

especialista externo, sobre un tema
en el AIP?

3. Contar con
retroalimentacién
oportuna

Inmediates de
los resultados

10.

¢En el AIP, tus profesores realizan
preguntas sobre su clase a través de
herramientas digitales como
Kahoot, Quizizz, Nearpod o
Baamboozle?

11.

¢En el AIP, tus profesores, utilizan
formularios de Google para hacer
preguntas de su clase, donde se te
da a conocer tu resultado de
manera inmediata?

12.

¢En AIP, tus profesores utilizan
ruletas de preguntas al finalizar su
clase para reforzar algunas ideas
que ensefié durante la clase?

13.

¢En el AIP, tus profesores utilizan
otras herramientas digitales donde
formulan preguntas de su clase, que
te dan a conocer el resultado de tus
respuestas ni bien terminas de
responderlo?

4. Hacer
conexiones en el
mundo real

Util en la vida
real

14.

¢Has elaborado en el AIP afiches,
infografias o avisos para ayudar a
sensibilizar o concientizar sobre un
problema de tu entorno?

15.

¢En el aula de AIP, has creado algun
blog o pagina web que difunda tus
intereses a un determinado
publico?

Acercar la
realidad

16.

¢Has tomado fotos o videos a
hechos de la vida real para
estudiarlo en las clases llevada en el
AlP?




MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE MOTIVACION ESCOLAR

VARIABLE DE DEFINICION DEFINICION . ESCALA DE NIVELES Y
ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEM MEDICION RANGOS
1. Pongo muchointerésy
L esfuerzo para lograr buenos
Implicacion . .
ersonal resultados en mis estudios.
P 2. Me propongo estudiary
obtener buenas
calificaciones en mis cursos.
3. Repaso permanentemente
los temas tratados en horas
La variable 1. Cognitiva Estrategias de de clase.
Motivacion aprendizaje 4. Utilizo esquemas graficos Alta
La motivacién escc?lar s'e ’ F)ara orga.r?izar la Siempre (4) (60 - 80)
escolar es el operacionalizara informacion.
VARIABLE compromiso con cuatro 5. Planifico mi tiempo en un . .
. . . . , Casi siempre Media
DEPENDIENTE extendido que dimensiones, tal . horario por dias.
. Estrategias de , (3) (40-59)
muestra el como lo menciona ., 6. Autoevallo constantemente
< . . autorregulacion . o
MOTIVACION estudiante con la | Veiga et al. (2015): mi desempefio en horas de .
.\ A veces (2) Baja
ESCOLAR escuelaysu Cognitiva, clase. (20 - 39)
aprendizaje. Afectiva, 7. Participo de manera Nunca (1)
Veiga et al. (2015) Conductual e ., voluntaria de todas
. Conexién con la ..
Implicacion o, actividades que programan
institucion S, .
personal. i en la institucién educativa.
educativa . .
8. Me siento feliz cuando estoy
en el colegio.
2. Afecti
ectiva 9. Cuido los recursos,
mobiliario e infraestructura
Sensacion de de la institucién educativa.
Pertenencia 10. Me relaciono de manera

amigable con mis
compafieros y maestros.




Identificacion con
la institucién
educativa

11.

12.

Me gusta representar a mi
institucién educativa en los
diferentes concursos
educativos.

Respeto y valoro los
simbolos que representan a
la institucién educativa
(Bandera, himno, lema).

3.Conductual

Accionesy
practicas
orientadas hacia
la

escuela

13.

14.

15.

16.

Siempre presento las tareas
el diay la hora indicada.
Asisto a clases todos los dias
y de manera puntual.

Presto atencioén a las
explicaciones de los
docentes.

Respeto las normas de
convivencia establecidas en
la institucion educativa.

4. Implicacion
personal

Actuacion
proactiva

17.

18.

19.

20.

Planteo sugerencias a los
docentes para mejorar mi
aprendizaje.

Busco estrategias para
mejorar mi aprendizaje.
Cuando tengo dificultad en
un tema o actividad, busco
informacidn al respecto para
superar la dificultad.
Cuando no entiendo una
actividad a desarrollar,
pregunto a los docentes
para aclarar mis dudas.




ANEXO 03

Calculo del tamano de la muestra

p="1_=1282 =-(.786
N 103
P=0,786

*Aula A= 35 0.786 = 28
*Aula B = 35 x 0.786 = 28
*Aula C = 33 x 0.786 = 26

82




ANEXO 04

O

Cuestionario sobre la variable Estrategias tecnoldgicas en el Aula de Innovacion Pedagdgica

Estimado (a) estudiante se le invita a participar del presente cuestionario. Para ello, se le solicita leer
atentamente cada pregunta y marcar con una “X” en la alternativa correspondiente a su respuesta.

Valoracion: Nunca (1) A veces (2) Siempre (3)

D1: Aprender activamente

clases llevada en el AIP?

N° ITEMS ALTERNATIVAS
Nunca A veces Siempre
¢Has editado algun video en una aplicacién gratuita en el AIP?
2 | éHas utilizado PowerPoint en el AIP para organizar y exponer ideas?
3 ¢Has creado historias animadas o juegos con la herramienta Scratch u
otra herramienta digital en el AIP?
4 | ¢Has elaborado afiches, tripticos u otro texto en Word o Canva en el AIP?
D2: Aprender cooperativamente
N° iTEMS ALTERNATIVAS
Nunca A veces Siempre
5 éTe has sentado junto a otros compafieros frente a una computadora para
hacer un trabajo grupal en el AIP?
6 ¢Has realizado algun trabajo grupal con tus compafieros a través de un
aplicativo digital como Jamboard, Drive, Padlet, Canva u otro en el AIP?
7 ¢Has trabajado de manera colaborativa con tus compafieros a través de la
herramienta Canva para disefiar algun trabajo en el AIP?
3 ¢Has realizado trabajos en grupo en el AIP con el uso de otras
herramientas digitales?
9 ¢Has interactuado via Zoom, Meet, Skype o Hangouts con un experto o
especialista externo, sobre un tema en el AIP?
D3: Contar con retroalimentacion oportuna
N° fTEMS ALTERNATIVAS
Nunca A veces Siempre
¢En el AIP, tus profesores realizan preguntas sobre su clase a través de
10 . . ..
herramientas digitales como Kahoot, Quizizz, Nearpod o Baamboozle?
¢En el AIP, tus profesores, utilizan formularios de Google para hacer
11 | preguntas de su clase, donde se te da a conocer tu resultado de manera
inmediata?
12 ¢En AIP, tus profesores utilizan ruletas de preguntas al finalizar su clase
para reforzar algunas ideas que ensefié durante la clase?
¢En el AIP, tus profesores utilizan otras herramientas digitales donde
13 | formulan preguntas de su clase, que te dan a conocer el resultado de tus
respuestas ni bien terminas de responderlo?
D4: Hacer conexiones con el mundo real
N° ITEMS ALTERNATIVAS
Nunca A veces Siempre
14 ¢Has elaborado en el AIP afiches, infografias o avisos para ayudar a
sensibilizar o concientizar sobre un problema de tu entorno?
15 ¢En el aula de AIP, has creado algln blog o pagina web que difunda tus
intereses a un determinado publico?
16 ¢Has tomado fotos o videos a hechos de la vida real para estudiarlo en las

iGracias por su participacion!



Cuestionario sobre la variable MOTIVACION ESCOLAR

Estimado (a) estudiante se le invita a participar de este cuestionario. Para ello, se le solicita leer
atentamente cada pregunta y marcar con una “X” en la alternativa correspondiente a su respuesta.

Valoracion: Nunca (1) Aveces(2) Casisiempre (3) Siempre (4)
D1: Cognitiva
N° ITEMS ALTERNATIVAS
Nunca A veces Casi siempre Siempre
1 Pongo mucho interés y esfuerzo para lograr buenos resultados en mis
estudios.
2 | Me propongo estudiar y obtener buenas calificaciones en mis cursos.
3 | Repaso permanentemente los temas tratados en horas de clase.
4 | Utilizo esquemas graficos para organizar la informacion.
5 | Planifico mi tiempo en un horario por dias.
6 | Autoevallo constantemente mi desempefio en horas de clase.
D2: Afectiva
N° fTEMS ALTERNATIVAS
Nunca A veces Casi siempre Siempre
Participo de manera voluntaria de todas las actividades que
7 | programan en la institucién educativa (Concursos escolares, desfiles,
fechas civicas, actuaciones, etc.)
8 | Me siento feliz cuando estoy en el colegio.
9 Cuido los recursos, mobiliario e infraestructura de la institucion
educativa.
10 | Me relaciono de manera amigable con mis compafieros y maestros.
1 Me gusta representar a mi institucién educativa en los diferentes
concursos educativos.
1 Respeto y valoro los simbolos que representan a la institucion
educativa (Bandera, himno, lema).
D3: Conductual
No l'TEMS ALTERNATIVAS i
Nunca A veces Casi siempre Siempre
13 | Siempre presento las tareas el dia y la hora indicada.
14 | Asisto a clases todos los dias y de manera puntual.
15 | Presto atencion a las explicaciones de los docentes.
16 Respeto las normas de convivencia establecidas en la
institucion educativa.
D4: Implicacion personal
N° ITEMS ALTERNATIVAS
Nunca A veces Casi siempre Siempre
17 | Planteo sugerencias a los docentes para mejorar mi aprendizaje.
18 | Busco estrategias para mejorar mi aprendizaje.
19 Cuando tengo dificultad en un tema o actividad, busco informacién al
respecto para superar la dificultad.
20 Cuando no entiendo una actividad a desarrollar, pregunto a los
docentes para aclarar mis dudas.

iGracias por su participacion!




ANEXO 05

Cuadro de base de datos

ESTRATEGIAS TECNOLOGICAS EN EL Aula de Innevacion Pedagogica

HACER CONEXIONES CON EL MUNDO REAL

22
32
22
21

25

27
31
26
25

33
23

22
22
26
23

38
25

21

21

27
25

23

28
28
29
21

26
23

26
23

26
26
19
23

22
7l

24
26
29

Ple

P15

P14

CONTAR CON RETROALIMENTACION OPORTUNA

10

11

10

10

P13

P12

P11

P10

APRENDER COOPERATIVAMENTE

D2

10

10

11

10

10

10

P8

P&

BS

APRENDER ACTIVAMENTE

D1

12

P3

P2

Pl

El

E2
E3

E4
E5

Eb
E7
EB
ES

E10
E1l

E12
E13

El4
E15

Ele
EiF
E1B
E19
E20
ER1l

E22
E23

E24
E25

E26
E27
E28
E29
E30
E31

E32
E33

E34
E35

E36
E37
E38
E39




24
26

29

28

23

25

23

30
20

36
22

23

23

25

26

24
29

25

35

30
24
27

27

27

28

31

22

30
34
34
22

23

25

23

21

25

28

30
30
24
22

21

25

26

27

22

10

10

10

10

12

13

10
11

13

10
11
11

12
10
11

10

E37
E38
E3g
E40
E41
Eal
E43
E44
E45
Ed6
E47
E48
E4g
E50
Esl
E52
E53
E54
ES5
ES6

[Es7

E5B
ES9
EGD
EG1
Ef2
EB3
Egd
EB5
EBB
EB7
EGB
E&9
E7D
E71
E72
E73
E74
E75
E76
EF7
E7B
E79
EBD
EB1
EB2




MOTIVACIGN ESCOLAR

74
55

61

63

72

73

61

58
63

72

57
65

46

iz

59

62

57

63

63

58
65
65
70
56

71

62
58

23
71

55

IMPLICACION PERSONAL

15

12
11

16
14
10

13

11

10
14
15

13

11

11

14
14
14
11

14
13

12
12
13

13

12
10
13

11

14
12
13

14

12
10
12
15

P20

P19

P18

P17

CONDUCTUAL

14
14

14
16

12
16

16
16
16

14

14

14

14

12

16

14
14

16

P16

P15

P14

P13

AFECTIVA

P10

D2

24
20
19
21

20
23

18
17
21

19
22
20
15

19
23

12
19
23

20
20
16
17
16
20
16
21

19
19
20
22
22
19
22
19
17
19
18
19
23

19

P12

Pil

PB

COGNITIVA

D1

21

12
15

17
20
21

18
12
19
15

16
22
11

17
21

12
21

20
16
15

19
17
1B
18
1B
16
1B
16
17
17
21

13

19
22
16
17
16
20
17
14

P&

P5

P3

P2

Pl

El

E2
E3

E4
E5S

E6
E7
EB
E9

E10
E1l

E12
E13

El4
E15

Elb
EL7
E18
E19
E20
E21

E22
E23

E24
E25

E26
E27
E28
E29
E30
E31

E32
E33

E34
E35

E36
E37
E38
E39
E40




66

71

55

48

62

59
61

57
65

]

55

67
55

57

56

57
52

74

72

59
66

63

63

57
66

63

38

73

61

66

65

61

67

70

61

12
15

11
11

14
16
10
11

12
10
10
10

10
12
10
14
11

15
13
11
13

11

12
12
13

14

14
15

12
10
10
10
15
11

14
13

12
14
11
11

16

12

14
12

16
16
12
14
12
12

16

14
12
12

14

12

14
12

16
16

14
12
14
14

16

19
23

19
15
20
14
16
22
20
17
15
17
22
18
18
2

19
20
20
24
23

23

19
21

19
19
20
17
22
22
14
16
23

21

17
22
22
17
23

19
19
19
21

20
15

20
17
14
12
19
16
15
15
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16
13
20
17
13
15
15
16
14

21

20
16
18
15
21

16
14
16
15
11
24
21

16
18
18
17
17
16
13
23

15
21

16
19

E38
E39
E40
E4l
E4l
E43

E45
Edf
E47
E48
E45
ES0
E51
E52
ES3
E54
ES5
ES6
ES7
ES8
ES9
EBD
E&l
EB2
EB3

EBS
EBB
E&7
EB8
EBS
E70
E71
E72
E73
E74
E75
E76
E77
E78
E79
EBO
EB1
EB2




ANEXO 06

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para evaluar el
uso de herramientas tecnoldgicas en el Aula de Innovacion Pedagdgica”. La evaluacion del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste
sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico y de la educacion. Agradezco su valiosa

colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Raul Delgado Arenas

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)
Area de formacion académica: Clinica ( ) Social () Educativa (X) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Educacion

Instituciéon donde labora:

Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el area:

2 a4 anos () Mas de 5 afios (X)

(si corresponde)

Experiencia en Investigacién Psicométrica:

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala

Nombre de la Prueba:

Cuestionario sobre la variable Estrategias tecnolégicas en
el Aula de Innovacién Pedagégica

Autora:

Rosa Diana Gutierrez Pozo de Cedillo

Procedencia:

Pert - 2023

Adaptacién al espafiol:

Ninguna (Mi autoria)

Administracion:

Individual o colectiva

Tiempo de aplicacion:

16 minutos (1 minuto por pregunta aprox.)

Ambito de aplicacion:

Adolescentes de la I.E. Alfred Nobel N°0092

Significacion:

El instrumento estd compuesto de cuatro dimensiones
(Aprender activamente, Aprender cooperativamente,
Contar con retroalimentacion oportuna, Hacer conexiones
con el mundo real), 16 reactivos o items, con tres opciones
de respuestas: 1) Nunca, 2) A veces y 3) Siempre, con
valores que van desde 18 a 54 puntos. Tiene como
objetivo recolectar informacion sobre la variable
estrategias metodoldgicas en el Aula de Innovacion
Pedagdgica en una institucion educativa.

4. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
Estrategias tecnoldgicas: Aprender Las actividades que involucran al estudiante
Las estrategias tecnoldgicas son las activamente propiciando la experiencia directa, la posibilidad
actividades de ensefianza que el docente de ensayar interpretaciones personales de la
disefia y ejecuta a través de situaciones realidad y la interaccion estructurada con sus
significativas de aprendizaje que generan pares contribuyen firmemente a la construccion
interés, emocién y compromiso en sus de conocimiento (Minedu, 2018).
estudiantes mediante el aprender — -
haciendo, integrando las TIC disponibles Aprender La realizacion cooperativa de una tarea ofrece la
en la institucién educativa. cuando esta | cooperativament| oportunidad de aprender imitando lo que hacen
sea la solucion mas pertinénte y eficaz. | © los demas, discutir la propia tarea, hacer visible
Guia docente para el aprovechamiento el pensamiento y aprovechar la )
de las TIC (Minedu, 2018). retroalimentacion de los demas (Pedrd, 2015,
como se cita en Minedu, 2018).




Contarcon
retroalimentacion
oportuna

La inmediatez de los resultados es
aplicable a dinamicas en el aula que
consisten en la aplicacion de encuestas
andnimas o concursos en los que los
estudiantes responden simultdneamente a
una serie de preguntas y las respuestas
individuales y consolidadas se obtienen de
manera inmediata. (Minedu, 2018).

Hacer conexiones
con el mundo real

Lo que se aprende en la escuela debe ser
util en la vida real. Los estudiantes
aprenden de manera mas efectiva cuando
estan involucrados en la solucién de
problemas reales de su entorno, los
estudiantes se sensibilizan y se convierten

2018).

en agentes sociales de cambio. (Minedu,

5. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Estrategias tecnoldgicas en el Aula de Innovacion
Pedagdgica en la motivacion escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 2023” elaboracion
propia por Rosa Diana Gutierrez Pozo de Cedillo. En el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores
califique cada uno de los items segin corresponda.

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende
facilmente, es decir, su sintactica
y semantica son adecuadas.

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacién légica con
la dimension o indicador que
esta midiendo.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo)(2)

El item tiene una relacién tangencial
/lejana con la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel) (3)

El item tiene una relacion moderada
con la dimensién que se esta
midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo (4)

El item se encuentra esté relacionado
con la dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o importante,
es decir debe ser incluido.

1. No cumple con el criterio (1)

El item puede ser eliminado sin que
se vea afectada la medicion de la
dimension.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)

2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel(4)




Dimensiones del instrumento: “Estrategias tecnolégicas en el Aula de Innovacion Pedagoégica (AIP)”.
 Primera dimension: Aprender activamente

* Objetivos de la Dimension: Recoger informacion de los estudiantes sobre si aprender
activamente en el Aula de Innovacion Pedagdgica (AIP) en una institucion educativa.

o ©
S 2 g
. . o o s Observaciones/
Indicadores Item = 5 > -
L] 2 o Recomendaciones
(& o} [7)
O (14
1. éHas editado algun video en
una aplicacién gratuita en el 4 4 4
AIP?
2. éHas utilizado PowerPoint en
el AIP para organizar y exponer 4 4 4
i ?
Genera ideas?
contenido 3. ¢Has creado historias
animadas o juegos con la
. 4 4 4
herramienta Scratch u otra
herramienta digital en el AIP?
4. iHas elaborado afiches,
tripticos u otro texto en Word o 4 4 4
Canva en el AIP?

¢ Segunda dimensién: Aprender cooperativamente
¢ Objetivos de la Dimensién: Recoger informacion de los estudiantes sobre si aprender
cooperativamente en el Aula de Innovacién Pedagogica (AIP) en una institucién educativa.

. ©
kS 2 S
. ‘ o o = Observaciones/
Indicadores Item = 5 > .
& 2 o Recomendaciones
o ) [7)
O (1’4
5. éTe has sentado junto a otros
compaiieros frente a una
4 4 4
computadora para hacer un
trabajo grupal en el AIP?
6. ¢Has realizado algun trabajo
grupal con tus compafieros a
Trabajo en través de un aplicativo digital 4 4 4
equipo como Jamboard, Drive, Padlet,
Canva u otro en el AIP?
7. ¢Has trabajado de manera
colaborativa con tus
companieros a través de la 4 4 4
herramienta Canva para
disefiar algun trabajo en el AIP?




8. ¢Has realizado trabajos en

grupo en el AIP con el uso de 4 4 4
otras herramientas digitales?
9. ¢Has interactuado via Zoom,
Comp_arte_ Meet, Skype o Hangouts con
experiencias un experto o especialista 4 4 4
con expertos P P
mentores externo, sobre un tema en el

AIP?

 Tercera dimension: Contar con retroalimentacion oportuna

» Objetivos de la Dimension: Recoger informacion de los estudiantes sobre si cuenta con
retroalimentacion oportuna en el Aula de Innovacion Pedagoégica (AIP) en una institucion

educativa.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Inmediates de
los resultados

10. ¢En el AIP, tus profesores
realizan preguntas sobre su
clase a través de herramientas
digitales como Kahoot, Quizizz,
Nearpod o Baamboozle?

11. ¢En el AIP, tus profesores,
utilizan formularios de Google
para hacer preguntas de su
clase, donde se te da a conocer
tu resultado de manera
inmediata?

12. ¢En AIP, tus profesores
utilizan ruletas de preguntas al
finalizar su clase para reforzar
algunas ideas que ensefié
durante la clase?

13. ¢En el AIP, tus profesores
utilizan otras herramientas
digitales donde formulan
preguntas de su clase, que te
dan a conocer el resultado de
tus respuestas ni bien terminas
de responderlo?

« Cuarta dimensién: Hacer conexiones en el mundo real
¢ Objetivos de la Dimensién: Recoger informacion de los estudiantes sobre si realiza
conexiones en el mundo real en el Aula de Innovacién Pedagdgica (AIP) en una institucion

educativa.




Observaciones/

Indicadores item .
Recomendaciones

Claridad
Coherencia
Relevancia

14. ¢Has elaborado en el AIP
afiches, infografias o avisos

para ayudar a sensibilizar o 4 4 4
concientizar sobre un problema

Util en la vida de tu entorno?

real
15. éEn el aula de AIP, has

creado algun blog o pagina
web que difunda tus intereses
a un determinado publico?

16. ¢Has tomado fotos o videos
Acercar la a hechos de la vida real para
realidad estudiarlo en las clases llevada
en el AIP?

—

o e
s

—_—

Dr. Raul Delgado Arenas
DNI 10366449




Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para evaluar el
uso de herramientas tecnoldgicas en el Aula de Innovacion Pedagdgica”. La evaluacion del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste
sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico y de la educacion. Agradezco su valiosa

colaboracion.

6. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Noemi Teresa Julca Vera

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)
Area de formacion académica: Clinica ( ) Social () Educativa (X) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Educacion

Instituciéon donde labora:

Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el area:

2 a4 afios ()

Mas de 5 afios (X)

Experiencia en Investigacién Psicométrica:
(si corresponde)

7. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

8. Datos de la escala

Nombre de la Prueba:

Cuestionario sobre la variable Estrategias tecnologicas en
el Aula de Innovacion Pedagégica

Autora:

Rosa Diana Gutierrez Pozo de Cedillo

Procedencia:

Perl - 2023

Adaptacién al espafiol:

Ninguna (Mi autoria)

Administracion:

Individual o colectiva

Tiempo de aplicacion:

16 minutos (1 minuto por pregunta aprox.)

Ambito de aplicacién:

Adolescentes de la I.E. Alfred Nobel N°0092

Significacion:

El instrumento estd compuesto de cuatro dimensiones
(Aprender activamente, Aprender cooperativamente,
Contar con retroalimentacion oportuna, Hacer conexiones
con el mundo real), 16 reactivos o items, con tres opciones
de respuestas: 1) Nunca, 2) A veces y 3) Siempre, con
valores que van desde 18 a 54 puntos. Tiene como
objetivo recolectar informacion sobre la variable
estrategias metodoldgicas en el Aula de Innovacion
Pedagdgica en una institucion educativa.

9. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
Estrategias tecnolégicas: Aprender Las actividades que involucran al estudiante
Las estrategias tecnoldgicas son las activamente propiciando la experiencia directa, la posibilidad
actividades de ensefianza que el docente de ensayar interpretaciones personales de la
disefia y ejecuta a través de situaciones realidad y la interaccion estructurada con sus.
significativas de aprendizaje que generan pares contribuyen firmemente a la construccion
interés, emocién y compromiso en sus de conocimiento (Minedu, 2018).
ﬁgggg%%néeisnggtrjﬁr&tg Iglsa'lr')lr(‘:er:jciiserr)onibles Aprender La realizacion cooperativa de una tarea ofrece la
en la institucién educativa. cuando esta | cooperativament oportunlglad de aprender imitando lo que hacen
sea la solucién mas pertinénte y eficaz. e los demas, discutir la propia tarea, hacer visible
Guia docente para el aprovechamiento el pensamiento y aprovechar la )
de las TIC (Minedu, 2018). retroallmentamon qle los demés (Pedrd, 2015,
como se cita en Minedu, 2018).




Contarcon
retroalimentacion
oportuna

La inmediatez de los resultados es
aplicable a dinamicas en el aula que
consisten en la aplicacion de encuestas
andnimas o concursos en los que los
estudiantes responden simultdneamente a
una serie de preguntas y las respuestas
individuales y consolidadas se obtienen de
manera inmediata. (Minedu, 2018).

Hacer conexiones
con el mundo real

Lo que se aprende en la escuela debe ser
util en la vida real. Los estudiantes
aprenden de manera mas efectiva cuando
estan involucrados en la solucién de
problemas reales de su entorno, los
estudiantes se sensibilizan y se convierten

2018).

en agentes sociales de cambio. (Minedu,

10. Presentacion deinstrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Estrategias tecnoldgicas en el Aula de Innovacion
Pedagdgica en la motivacion escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 2023” elaboracion
propia por Rosa Diana Gutierrez Pozo de Cedillo. En el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores
califique cada uno de los items segin corresponda.

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende
facilmente, es decir, su sintactica
y semantica son adecuadas.

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacién légica con
la dimension o indicador que
esta midiendo.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo)(2)

El item tiene una relacién tangencial
/lejana con la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel) (3)

El item tiene una relacion moderada
con la dimensién que se esta
midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo (4)

El item se encuentra esté relacionado
con la dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o importante,
es decir debe ser incluido.

1. No cumple con el criterio (1)

El item puede ser eliminado sin que
se vea afectada la medicion de la
dimension.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)

2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel(4)




Dimensiones del instrumento: “Estrategias tecnolégicas en el Aula de Innovacion Pedagoégica (AIP)”.
 Primera dimension: Aprender activamente

* Objetivos de la Dimension: Recoger informacion de los estudiantes sobre si aprender
activamente en el Aula de Innovacion Pedagdgica (AIP) en una institucion educativa.

o ©
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1. éHas editado algun video en
una aplicacién gratuita en el 4 4 4
AIP?
2. éHas utilizado PowerPoint en
el AIP para organizar y exponer 4 4 4
i ?
Genera ideas?
contenido 3. ¢Has creado historias
animadas o juegos con la
. 4 4 4
herramienta Scratch u otra
herramienta digital en el AIP?
4. iHas elaborado afiches,
tripticos u otro texto en Word o 4 4 4
Canva en el AIP?

¢ Segunda dimensién: Aprender cooperativamente
¢ Objetivos de la Dimensién: Recoger informacion de los estudiantes sobre si aprender
cooperativamente en el Aula de Innovacién Pedagogica (AIP) en una institucién educativa.
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5. éTe has sentado junto a otros
compaiieros frente a una
4 4 4
computadora para hacer un
trabajo grupal en el AIP?
6. ¢Has realizado algun trabajo
grupal con tus compafieros a
Trabajo en través de un aplicativo digital 4 4 4
equipo como Jamboard, Drive, Padlet,
Canva u otro en el AIP?
7. ¢Has trabajado de manera
colaborativa con tus
companieros a través de la 4 4 4
herramienta Canva para
disefiar algun trabajo en el AIP?




8. ¢Has realizado trabajos en

grupo en el AIP con el uso de 4 4 4
otras herramientas digitales?
9. ¢Has interactuado via Zoom,
Comp_arte_ Meet, Skype o Hangouts con
experiencias un experto o especialista 4 4 4
con expertos P P
mentores externo, sobre un tema en el

AIP?

 Tercera dimension: Contar con retroalimentacion oportuna

» Objetivos de la Dimension: Recoger informacion de los estudiantes sobre si cuenta con
retroalimentacion oportuna en el Aula de Innovacion Pedagoégica (AIP) en una institucion

educativa.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Inmediates de
los resultados

10. ¢En el AIP, tus profesores
realizan preguntas sobre su
clase a través de herramientas
digitales como Kahoot, Quizizz,
Nearpod o Baamboozle?

11. ¢En el AIP, tus profesores,
utilizan formularios de Google
para hacer preguntas de su
clase, donde se te da a conocer
tu resultado de manera
inmediata?

12. ¢En AIP, tus profesores
utilizan ruletas de preguntas al
finalizar su clase para reforzar
algunas ideas que ensefié
durante la clase?

13. ¢En el AIP, tus profesores
utilizan otras herramientas
digitales donde formulan
preguntas de su clase, que te
dan a conocer el resultado de
tus respuestas ni bien terminas
de responderlo?

« Cuarta dimensién: Hacer conexiones en el mundo real
¢ Objetivos de la Dimensién: Recoger informacion de los estudiantes sobre si realiza
conexiones en el mundo real en el Aula de Innovacién Pedagdgica (AIP) en una institucion

educativa.




Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Util en la vida
real

14. ¢{Has elaborado en el AIP
afiches, infografias o avisos
para ayudar a sensibilizar o
concientizar sobre un problema
de tu entorno?

15. éEn el aula de AIP, has
creado algun blog o pagina
web que difunda tus intereses
a un determinado publico?

Acercar la
realidad

16. ¢Has tomado fotos o videos
a hechos de la vida real para
estudiarlo en las clases llevada
en el AIP?

Mo P

Dra. Nomi Teresa Julca Vera
DNI 18837377




Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para evaluar el
uso de herramientas tecnoldgicas en el Aula de Innovacion Pedagdgica”. La evaluacion del
instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de éste
sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico y de la educacion. Agradezco su valiosa

colaboracion.

11. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Edith Silva Rubio

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)
Area de formacion académica: Clinica ( ) Social () Educativa (X) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Educacion

Instituciéon donde labora:

Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el area:

2 a4 afios ()

Mas de 5 afios (X)

Experiencia en Investigacién Psicométrica:
(si corresponde)

12. Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

13. Datos de la escala

Nombre de la Prueba:

Cuestionario sobre la variable Estrategias tecnologicas en
el Aula de Innovacion Pedagégica

Autora:

Rosa Diana Gutierrez Pozo de Cedillo

Procedencia:

Perl - 2023

Adaptacién al espafiol:

Ninguna (Mi autoria)

Administracion:

Individual o colectiva

Tiempo de aplicacion:

16 minutos (1 minuto por pregunta aprox.)

Ambito de aplicacién:

Adolescentes de la I.E. Alfred Nobel N°0092

Significacion:

El instrumento estd compuesto de cuatro dimensiones
(Aprender activamente, Aprender cooperativamente,
Contar con retroalimentacion oportuna, Hacer conexiones
con el mundo real), 16 reactivos o items, con tres opciones
de respuestas: 1) Nunca, 2) A veces y 3) Siempre, con
valores que van desde 18 a 54 puntos. Tiene como
objetivo recolectar informacion sobre la variable
estrategias metodoldgicas en el Aula de Innovacion
Pedagdgica en una institucion educativa.

14. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
Estrategias tecnoldgicas: Aprender Las actividades que involucran al estudiante
Las estrategias tecnoldgicas son las activamente propiciando la experiencia directa, la posibilidad
actividades de ensefianza que el docente de ensayar interpretaciones personales de la
disefia y ejecuta a través de situaciones realidad y la interaccion estructurada con sus,
significativas de aprendizaje que generan pares contribuyen firmemente a la construccion
interés, emocién y compromiso en sus de conocimiento (Minedu, 2018).
ﬁgggg%%néeisnggtrjﬁr&tg Iglsa'lr')lr(‘:er:jciiserr)onibles Aprender La realizacion cooperativa de una tarea ofrece la
en la institucién educativa. cuando esta | cooperativament oportunlglad de aprender imitando lo que hacen
sea la solucién mas pertinénte y eficaz. e los demas, discutir la propia tarea, hacer visible
Guia docente para el aprovechamiento el pensamiento y aprovechar la )
de las TIC (Minedu, 2018). retroallmentamon qle los demés (Pedrd, 2015,
como se cita en Minedu, 2018).




Contarcon
retroalimentacion
oportuna

La inmediatez de los resultados es
aplicable a dinamicas en el aula que
consisten en la aplicacion de encuestas
andnimas o concursos en los que los
estudiantes responden simultdneamente a
una serie de preguntas y las respuestas
individuales y consolidadas se obtienen de
manera inmediata. (Minedu, 2018).

Hacer conexiones
con el mundo real

Lo que se aprende en la escuela debe ser
util en la vida real. Los estudiantes
aprenden de manera mas efectiva cuando
estan involucrados en la solucién de
problemas reales de su entorno, los
estudiantes se sensibilizan y se convierten

2018).

en agentes sociales de cambio. (Minedu,

15. Presentacion deinstrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Estrategias tecnoldgicas en el Aula de Innovacion
Pedagdgica en la motivacion escolar de una institucion publica de Lima Metropolitana 2023” elaboracion
propia por Rosa Diana Gutierrez Pozo de Cedillo. En el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores
califique cada uno de los items segin corresponda.

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende
facilmente, es decir, su sintactica
y semantica son adecuadas.

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacién légica con
la dimension o indicador que
esta midiendo.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo)(2)

El item tiene una relacién tangencial
/lejana con la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel) (3)

El item tiene una relacion moderada
con la dimensién que se esta
midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo (4)

El item se encuentra esté relacionado
con la dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o importante,
es decir debe ser incluido.

1. No cumple con el criterio (1)

El item puede ser eliminado sin que
se vea afectada la medicion de la
dimension.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)

2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel(4)




Dimensiones del instrumento: “Estrategias tecnolégicas en el Aula de Innovacion Pedagoégica (AIP)”.
 Primera dimension: Aprender activamente

* Objetivos de la Dimension: Recoger informacion de los estudiantes sobre si aprender
activamente en el Aula de Innovacion Pedagdgica (AIP) en una institucion educativa.
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1. éHas editado algun video en
una aplicacién gratuita en el 4 4 4
AIP?
2. éHas utilizado PowerPoint en
el AIP para organizar y exponer 4 4 4
i ?
Genera ideas?
contenido 3. ¢Has creado historias
animadas o juegos con la
. 4 4 4
herramienta Scratch u otra
herramienta digital en el AIP?
4. iHas elaborado afiches,
tripticos u otro texto en Word o 4 4 4
Canva en el AIP?

¢ Segunda dimensién: Aprender cooperativamente
¢ Objetivos de la Dimensién: Recoger informacion de los estudiantes sobre si aprender
cooperativamente en el Aula de Innovacién Pedagogica (AIP) en una institucién educativa.
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5. éTe has sentado junto a otros
compaiieros frente a una
4 4 4
computadora para hacer un
trabajo grupal en el AIP?
6. ¢Has realizado algun trabajo
grupal con tus compafieros a
Trabajo en través de un aplicativo digital 4 4 4
equipo como Jamboard, Drive, Padlet,
Canva u otro en el AIP?
7. ¢Has trabajado de manera
colaborativa con tus
companieros a través de la 4 4 4
herramienta Canva para
disefiar algun trabajo en el AIP?




8. ¢Has realizado trabajos en

grupo en el AIP con el uso de 4 4 4
otras herramientas digitales?
9. ¢Has interactuado via Zoom,
Comp_arte_ Meet, Skype o Hangouts con
experiencias un experto o especialista 4 4 4
con expertos P P
mentores externo, sobre un tema en el

AIP?

 Tercera dimension: Contar con retroalimentacion oportuna

» Objetivos de la Dimension: Recoger informacion de los estudiantes sobre si cuenta con
retroalimentacion oportuna en el Aula de Innovacion Pedagoégica (AIP) en una institucion

educativa.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Inmediates de
los resultados

10. ¢En el AIP, tus profesores
realizan preguntas sobre su
clase a través de herramientas
digitales como Kahoot, Quizizz,
Nearpod o Baamboozle?

11. ¢En el AIP, tus profesores,
utilizan formularios de Google
para hacer preguntas de su
clase, donde se te da a conocer
tu resultado de manera
inmediata?

12. ¢En AIP, tus profesores
utilizan ruletas de preguntas al
finalizar su clase para reforzar
algunas ideas que ensefié
durante la clase?

13. ¢En el AIP, tus profesores
utilizan otras herramientas
digitales donde formulan
preguntas de su clase, que te
dan a conocer el resultado de
tus respuestas ni bien terminas
de responderlo?

« Cuarta dimensién: Hacer conexiones en el mundo real
¢ Objetivos de la Dimensién: Recoger informacion de los estudiantes sobre si realiza
conexiones en el mundo real en el Aula de Innovacién Pedagdgica (AIP) en una institucion

educativa.




Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Util en la vida
real

14. ¢{Has elaborado en el AIP
afiches, infografias o avisos
para ayudar a sensibilizar o
concientizar sobre un problema
de tu entorno?

15. éEn el aula de AIP, has
creado algun blog o pagina
web que difunda tus intereses
a un determinado publico?

Acercar la
realidad

16. ¢Has tomado fotos o videos
a hechos de la vida real para
estudiarlo en las clases llevada
en el AIP?

Dra. Edith Silva Rubio

DNI 03701645




Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para evaluar la
motivacion escolar”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que
los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico
y de la educacion. Agradezco su valiosa colaboracion.

16. Datos generales del juez

Nombre del juez: Raul Delgado Arenas

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)

Area de formacion académica: Clinica ( ) Social () Educativa (X) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Educacion

Institucion donde labora: Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el area: 2 a4 afios () Mas de 5 afios (X)

Experiencia en Investigacién Psicométrica:

(si corresponde)

17. Propésito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

18. Datos dela escala

Nombre de la Prueba: Cuestionario sobre la variable MOTIVACION ESCOLAR
Autora: Mg. Bonifacio Lima, Gloria

Procedencia: Peru - 2023

Adaptacion: Adaptado por Rosa Diana Gutierrez Pozo de Cedillo
Administracion: Para estudiantes de 2do de secundaria

Tiempo de aplicacion: 40 minutos (2 minutos por pregunta aprox.)

Ambito de aplicacién: Institucién educativa de Combapata, Cusco.
Significacion: El instrumento estd compuesto de cuatro dimensiones

(Cognitiva, Afectiva, Conductual, Implicacién personal), 20
reactivos o items, con tres opciones de respuestas: 1)
Nunca, 2) A veces, 3) Casi siempre y 4) Siempre con
valores que van desde 20 a 80 puntos. Tiene como
objetivo recolectar informacion sobre la variable
motivacién escolar en una institucion educativa.

19. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)

Motivacién escolar: Veiga et al. (2015) refieren que la
La motivacion escolar es el dimension cognitiva involucra el
compromiso extendido que muestra el compromiso del mismo estudiante por
estudiante con la escuelay su Cognitiva aprender, considerando o
aprendizaje. también las estrategias de aprendizaje y
Veiga et al. (2015). de autorregulacion.

La dimension efectiva, segun Veiga et al.
(2015), esta referido a la relacion de
conexion que existe entre el estudiante y
Afectiva la institucion

educativa, involucrando la identidad con la
misma.




Conductual

En esta dimension Veiga et al. (2015)
toman en cuenta todas las préacticas y
acciones relacionadas con la escuela, por
ejemplo, el asistir a clases, cumplir con las
tareas escolares, prestar atencion en
horas de clase, esforzarse para obtener
buenas calificaciones, cumplir con las
normas establecidas por la institucion
educativa.

Implicacion
personal

Veiga et al. (2015) consideran como
cuarta dimension de la motivacion escolar,
la implicacion personal, que considera al
estudiante como un agente activo que
tiene una actuacion proactiva al formular
preguntas, dando sugerencias, mostrando
iniciativa, dando a conocer sus intereses y
necesidades.

20. Presentacion deinstrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Estrategias tecnoldgicas en el Aula de Innovacion
Pedagdgica en la motivacion escolar de una institucién publica de Lima Metropolitana 2023” elaborado por
Mg. Bonifacio Lima, Gloria. En el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno

de los items seglin corresponda.

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende
facilmente, es decir, su sintactica
y semantica son adecuadas.

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacién légica con
la dimension o indicador que
esta midiendo.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo)(2)

El item tiene una relacién tangencial
/lejana con la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel) (3)

El item tiene una relacion moderada
con la dimensién que se esta
midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo (4)

El item se encuentra esté relacionado
con la dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o importante,
es decir debe ser incluido.

1. No cumple con el criterio (1)

El item puede ser eliminado sin que
se vea afectada la medicion de la
dimension.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)

2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel(4)




Dimensiones del instrumento: “Motivacion escolar”.

* Primera dimension: Cognitiva
» Objetivos de la Dimension: Medir la motivacion escolar en el aspecto cognitivo de los

estudiantes en una institucién educativa.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Implicacion
personal

1. Pongo mucho
interés y esfuerzo
para lograr buenos
resultados en mis
estudios.

2. Me propongo
estudiar y obtener
buenas
calificaciones en mis
cursos.

Estrategias de
aprendizaje

3. Repaso
permanentemente
los temas tratados
en horas de clase.

4. Utilizo esquemas
graficos para
organizar la
informaciodn.

Estrategias de
autorregulacién

5. Planifico mi
tiempo en un
horario por dias.

6. Autoevallo
constantemente mi
desempefio en
horas de clase.

¢ Segunda dimensién: Afectiva
¢ Objetivos de la Dimensién: Medir la motivacién escolar en el aspecto afectivo de los

estudiantes en una institucién educativa.
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7. Participo de
Conexidon con manera voluntaria
la institucion de todas las 4 4 4
educativa actividades que

programan en la




institucion
educativa
(concursos
escolares, desfiles,
horas fechas civicas,
actuaciones, etc.).

8. Me siento feliz
cuando estoy en el
colegio.

Sensacion de
pertenencia

9. Cuido los
recursos, mobiliario
e infraestructura de
la institucién
educativa.

10. Me relaciono de
manera amigable
con mis compafieros
y maestros.

Identificacion
con la
institucion
educativa

11. Me gusta
representar a mi
institucion
educativa en los
diferentes concursos
educativos.

12. Respeto y valoro
los simbolos que
representan ala
institucion
educativa (Bandera,
himno, lema).

 Tercera dimension: Conductual
* Objetivos de la Dimension: Medir la motivacion escolar en el aspecto conductual de los

estudiantes en una institucién educativa.
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13. Siempre
_ presento las tareas 4 4 4
Acciones y el diay la hora
practicas -
; indicada.
orientadas -
hacia la 14. Asisto a clases
escuela todos los dias y de 4 4 4

manera puntual.




15. Presto atencién
a las explicaciones 4 4 4
de los docentes.

16. Respeto las
normas de
convivencia 4
establecidas en la
institucién
educativa.

 Cuarta dimension: Implicacion personal
» Objetivos de la Dimension: Medir la motivacion escolar en la implicacion personal de los
estudiantes en una institucion educativa.
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17. Planteo
sugerencias a los
docentes para 4 4 4
mejorar mi
aprendizaje.
18. Busco
estrategias para
ateglas p 4 4 4
mejorar mi
aprendizaje.
19. Cuando tengo
Actuacion dificultad en un
proactiva tema o actividad,
. . 4 4 4
busco informacion
al respecto para
superar la dificultad.
20. Cuando no
entiendo una
actividad a
desarrollar, 4 4 4
pregunto a los
docentes para
aclarar mis dudas.
—
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Dr. Raul Delgado Arenas
DNI 10366449



Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para evaluar la
motivacion escolar”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que
los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico
y de la educacion. Agradezco su valiosa colaboracion.

21. Datos generales del juez

Nombre del juez: Noemi Teresa Julca Vera

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)

Area de formacion académica: Clinica ( ) Social () Educativa (X) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Educacion

Institucion donde labora: Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el area: 2 a4 afios () Mas de 5 afios (X)

Experiencia en Investigacién Psicométrica:

(si corresponde)

22. Prop6sito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

23. Datos dela escala

Nombre de la Prueba: Cuestionario sobre la variable MOTIVACION ESCOLAR
Autora: Mg. Bonifacio Lima, Gloria

Procedencia: Peru - 2023

Adaptacion: Adaptado por Rosa Diana Gutierrez Pozo de Cedillo
Administracion: Para estudiantes de 2do de secundaria

Tiempo de aplicacion: 40 minutos (2 minutos por pregunta aprox.)

Ambito de aplicacién: Institucién educativa de Combapata, Cusco.

Significacion: El instrumento estd compuesto de cuatro dimensiones

(Cognitiva, Afectiva, Conductual, Implicacién personal), 20
reactivos o items, con tres opciones de respuestas: 1)
Nunca, 2) A veces, 3) Casi siempre y 4) Siempre con
valores que van desde 20 a 80 puntos. Tiene como
objetivo recolectar informacion sobre la variable
motivacién escolar en una institucion educativa.

24. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)

Motivacién escolar: Veiga et al. (2015) refieren que la
La motivacion escolar es el dimension cognitiva involucra el
compromiso extendido que muestra el compromiso del mismo estudiante por
estudiante con la escuelay su Cognitiva aprender, considerando o
aprendizaje. también las estrategias de aprendizaje y
Veiga et al. (2015). de autorregulacion.

La dimension efectiva, segun Veiga et al.
(2015), esta referido a la relacion de
conexion que existe entre el estudiante y
Afectiva la institucion

educativa, involucrando la identidad con la
misma.




Conductual

En esta dimension Veiga et al. (2015)
toman en cuenta todas las préacticas y
acciones relacionadas con la escuela, por
ejemplo, el asistir a clases, cumplir con las
tareas escolares, prestar atencion en
horas de clase, esforzarse para obtener
buenas calificaciones, cumplir con las
normas establecidas por la institucion
educativa.

Implicacion
personal

Veiga et al. (2015) consideran como
cuarta dimension de la motivacion escolar,
la implicacion personal, que considera al
estudiante como un agente activo que
tiene una actuacion proactiva al formular
preguntas, dando sugerencias, mostrando
iniciativa, dando a conocer sus intereses y
necesidades.

25. Presentacion deinstrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Estrategias tecnoldgicas en el Aula de Innovacion
Pedagdgica en la motivacion escolar de una institucién publica de Lima Metropolitana 2023” elaborado por
Mg. Bonifacio Lima, Gloria. En el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno

de los items seglin corresponda.

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende
facilmente, es decir, su sintactica
y semantica son adecuadas.

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacién légica con
la dimension o indicador que
esta midiendo.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo)(2)

El item tiene una relacién tangencial
/lejana con la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel) (3)

El item tiene una relacion moderada
con la dimensién que se esta
midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo (4)

El item se encuentra esté relacionado
con la dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o importante,
es decir debe ser incluido.

1. No cumple con el criterio (1)

El item puede ser eliminado sin que
se vea afectada la medicion de la
dimension.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)

2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel(4)




Dimensiones del instrumento: “Motivacion escolar”.

* Primera dimension: Cognitiva
» Objetivos de la Dimension: Medir la motivacion escolar en el aspecto cognitivo de los

estudiantes en una institucién educativa.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Implicacion
personal

1. Pongo mucho
interés y esfuerzo
para lograr buenos
resultados en mis
estudios.

2. Me propongo
estudiar y obtener
buenas
calificaciones en mis
cursos.

Estrategias de
aprendizaje

3. Repaso
permanentemente
los temas tratados
en horas de clase.

4. Utilizo esquemas
graficos para
organizar la
informaciodn.

Estrategias de
autorregulacién

5. Planifico mi
tiempo en un
horario por dias.

6. Autoevallo
constantemente mi
desempefio en
horas de clase.

¢ Segunda dimensién: Afectiva
¢ Objetivos de la Dimensién: Medir la motivacién escolar en el aspecto afectivo de los

estudiantes en una institucién educativa.

S ©
o ) '
© c c .
. ‘ © o © Observaciones/
Indicadores Item = 5 > .
] 2 o Recomendaciones
(&) o [
O x
7. Participo de
Conexidon con manera voluntaria
la institucion de todas las 4 4 4
educativa actividades que

programan en la




institucion
educativa
(concursos
escolares, desfiles,
horas fechas civicas,
actuaciones, etc.).

8. Me siento feliz
cuando estoy en el
colegio.

Sensacion de
pertenencia

9. Cuido los
recursos, mobiliario
e infraestructura de
la institucién
educativa.

10. Me relaciono de
manera amigable
con mis compafieros
y maestros.

Identificacion
con la
institucion
educativa

11. Me gusta
representar a mi
institucion
educativa en los
diferentes concursos
educativos.

12. Respeto y valoro
los simbolos que
representan ala
institucion
educativa (Bandera,
himno, lema).

 Tercera dimension: Conductual
* Objetivos de la Dimension: Medir la motivacion escolar en el aspecto conductual de los

estudiantes en una institucién educativa.
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13. Siempre
_ presento las tareas 4 4 4
Acciones y el diay la hora
practicas -
; indicada.
orientadas -
hacia la 14. Asisto a clases
escuela todos los dias y de 4 4 4

manera puntual.




15. Presto atencién
a las explicaciones
de los docentes.

16. Respeto las
normas de
convivencia
establecidas en la
institucién
educativa.

 Cuarta dimension: Implicacion personal

» Objetivos de la Dimension: Medir la motivacion escolar en la implicacion personal de los
estudiantes en una institucion educativa.

Indicadores

item

Claridad
Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Actuacion
proactiva

17. Planteo
sugerencias a los
docentes para
mejorar mi
aprendizaje.

18. Busco
estrategias para
mejorar mi
aprendizaje.

19. Cuando tengo
dificultad en un
tema o actividad,
busco informacion
al respecto para

superar la dificultad.

20. Cuando no
entiendo una
actividad a
desarrollar,
pregunto a los
docentes para
aclarar mis dudas.

Mo P

Dra. Noemi Teresa Julca Vera
DNI 18837377




Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Cuestionario para evaluar la
motivacion escolar”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que
los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico
y de la educacion. Agradezco su valiosa colaboracion.

26. Datos generales del juez

Nombre del juez: Edith Silva Rubio

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)

Area de formacion académica: Clinica ( ) Social () Educativa (X) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Educacion

Institucion donde labora: Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el area: 2 a4 afios () Mas de 5 afios (X)

Experiencia en Investigacién Psicométrica:

(si corresponde)

27. Proposito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

28. Datos dela escala

Nombre de la Prueba: Cuestionario sobre la variable MOTIVACION ESCOLAR
Autora: Mg. Bonifacio Lima, Gloria

Procedencia: Peru - 2023

Adaptacion: Adaptado por Rosa Diana Gutierrez Pozo de Cedillo
Administracion: Para estudiantes de 2do de secundaria

Tiempo de aplicacion: 40 minutos (2 minutos por pregunta aprox.)

Ambito de aplicacién: Institucién educativa de Combapata, Cusco.
Significacion: El instrumento estd compuesto de cuatro dimensiones

(Cognitiva, Afectiva, Conductual, Implicacién personal), 20
reactivos o items, con tres opciones de respuestas: 1)
Nunca, 2) A veces, 3) Casi siempre y 4) Siempre con
valores que van desde 20 a 80 puntos. Tiene como
objetivo recolectar informacion sobre la variable
motivacién escolar en una institucion educativa.

29. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)

Motivacién escolar: Veiga et al. (2015) refieren que la
La motivacion escolar es el dimension cognitiva involucra el
compromiso extendido que muestra el compromiso del mismo estudiante por
estudiante con la escuelay su Cognitiva aprender, considerando o
aprendizaje. también las estrategias de aprendizaje y
Veiga et al. (2015). de autorregulacion.

La dimension efectiva, segun Veiga et al.
(2015), esta referido a la relacion de
conexion que existe entre el estudiante y
Afectiva la institucion

educativa, involucrando la identidad con la
misma.




Conductual

En esta dimension Veiga et al. (2015)
toman en cuenta todas las préacticas y
acciones relacionadas con la escuela, por
ejemplo, el asistir a clases, cumplir con las
tareas escolares, prestar atencion en
horas de clase, esforzarse para obtener
buenas calificaciones, cumplir con las
normas establecidas por la institucion
educativa.

Implicacion
personal

Veiga et al. (2015) consideran como
cuarta dimension de la motivacion escolar,
la implicacion personal, que considera al
estudiante como un agente activo que
tiene una actuacion proactiva al formular
preguntas, dando sugerencias, mostrando
iniciativa, dando a conocer sus intereses y
necesidades.

30. Presentacion deinstrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Estrategias tecnoldgicas en el Aula de Innovacion
Pedagdgica en la motivacion escolar de una institucién publica de Lima Metropolitana 2023” elaborado por
Mg. Bonifacio Lima, Gloria. En el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno

de los items seglin corresponda.

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende
facilmente, es decir, su sintactica
y semantica son adecuadas.

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacién légica con
la dimension o indicador que
esta midiendo.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo)(2)

El item tiene una relacién tangencial
/lejana con la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel) (3)

El item tiene una relacion moderada
con la dimensién que se esta
midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo (4)

El item se encuentra esté relacionado
con la dimensién que esta midiendo.

RELEVANCIA
El item es esencial o importante,
es decir debe ser incluido.

1. No cumple con el criterio (1)

El item puede ser eliminado sin que
se vea afectada la medicion de la
dimension.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos
brinde sus observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)

2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel(4)




Dimensiones del instrumento: “Motivacion escolar”.

* Primera dimension: Cognitiva
* Objetivos de la Dimensién: Medir la motivacion escolar en el aspecto cognitivo de los estudiantes
en una institucion educativa.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Implicacion
personal

1. Pongo mucho
interés y esfuerzo
para lograr buenos
resultados en mis
estudios.

2. Me propongo
estudiar y obtener
buenas
calificaciones en mis
Cursos.

Estrategias de
aprendizaje

3. Repaso
permanentemente
los temas tratados
en horas de clase.

4. Utilizo esquemas
graficos para
organizar la
informacion.

Estrategias de
autorregulacién

5. Planifico mi
tiempo en un
horario por dias.

6. Autoevaluo
constantemente mi
desempefio en
horas de clase.

¢ Segunda dimensién: Afectiva
« Objetivos de la Dimension: Medir la motivacién escolar en el aspecto afectivo de los estudiantes
en una institucién educativa.
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escolares, desfiles,
horas fechas civicas,
actuaciones, etc.).

8. Me siento feliz
cuando estoy en el
colegio.

Sensacion de
pertenencia

9. Cuido los
recursos, mobiliario
e infraestructura de
la institucidn
educativa.

10. Me relaciono de
manera amigable
con mis compafieros
y maestros.

Identificacion
con la
institucion
educativa

11. Me gusta
representar a mi
institucion
educativa en los
diferentes concursos
educativos.

12. Respeto y valoro
los simbolos que
representan ala
institucion
educativa (Bandera,
himno, lema).

 Tercera dimension: Conductual
¢ Objetivos de la Dimensién: Medir la motivacion escolar en el aspecto conductual de los

estudiantes en una institucién educativa.
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13. Siempre
resento las tareas
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hacia la 15. Presto atencién
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convivencia
establecidas en la
institucion
educativa.

e Cuarta dimension: Implicacion personal

» Objetivos de la Dimension: Medir la motivacion escolar en la implicaciéon personal de los

estudiantes en una institucién educativa.

Indicadores

item

Claridad
Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Actuacion
proactiva

17. Planteo
sugerencias a los
docentes para
mejorar mi
aprendizaje.

18. Busco
estrategias para
mejorar mi
aprendizaje.

19. Cuando tengo
dificultad en un
tema o actividad,
busco informacion
al respecto para

superar la dificultad.

20. Cuando no
entiendo una
actividad a
desarrollar,
pregunto a los
docentes para
aclarar mis dudas.

Dra. Edith Silva Rubio
DNI 03701645




ANEXO 07

Consentimiento Informado del Apoderado**

Titulode lainvestigacion: ... ...

Propdsito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en la investigacion titulada
.................................. ",cuyoobjetivoes .. ...,

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes (colocar: pre o posgrado), de la

carrera profesional ..., 0 programa
..................................... , de la Universidad Cesar Vallejo del campus
........................... , aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad
ycon el permisode lainstitucion .......... ...

Procedimiento

Siusted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacién
(enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion:” ....... ...
2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de ............
minutos y se realizara en el ambiente de ...

de lainstitucion ...
Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando
un namero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.



Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo haya
aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
termino de la investigacion. No recibira ningtn beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anonimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no sera usada para
ningun otro proposito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo
custodia del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador (a)
(es) (Apellidos y Nombres) ... email: ...
y Docente asesor (Apellidos y Nombres) ... ... ... email:

Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre ¥ apellidos: ..o e
=T = TR 3T = PP

Firma
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Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, JULCA VERA NOEMI TERESA, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION de la UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO SAC - LIMA ESTE, asesor de Tesis titulada: "Estrategias tecnolégicas en el
Aula de Innovacion Pedagogica en la motivacion escolar de una institucion publica de
Lima Metropolitana 2023.", cuyo autor es GUTIERREZ POzZO DE CEDILLO ROSA
DIANA, constato que la investigacion tiene un indice de similitud de 14.00%, verificable en
el reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni
exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 19 de Julio del 2023
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