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Resumen

El estudio tuvo como objetivo determinar la influencia de las experiencias de
aprendizaje en el desarrollo de las competencias matematicas de los estudiantes
de una institucion de Huancayo, 2023. El trabajo estuvo fundamentado en la teoria
del aprendizaje experiencial donde la motivacion brindada al estudiante de su
contexto tiene un papel importante, fue de tipo experimental realizado en 31
estudiantes de educacion secundaria donde se aplicd una prueba de mateméticas
para medir el nivel de competencias de los estudiantes. Como resultados se
obtuvieron que un 0.0% de los estudiantes después del experimento se encuentran
en el nivel de inicio y que un 74.2% tienen el nivel de logro esperado cuando en un
inicio se encontrd un 3.2% de los estudiantes. Se obtuvo en el estudio un z = -4,878
con p-valor de 0,000 en la prueba de Wilcoxon concluyendo que las experiencias

de aprendizaje influyen en el desarrollo de las competencias matematicas

Palabras clave: motivacion, contexto, saberes previos, educandos.
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Abstract

The objective of the study was to determine the influence of learning experiences
on the development of mathematical competences of students at an institution in
Huancayo, 2023. The work was based on experiential learning theory where the
motivation provided to the student of its context has an important role, it was of an
experimental type carried out on 31 secondary school students where a
mathematics test was applied to measure the level of student competence. As
results, it was obtained that 0.0% of the students after the experiment are at the
starting level and that 74.2% have the expected level of achievement when initially
3.2% of the students were found. In the study we had z = -4.878 with a p-value of
0.000 in the Wilcoxon test, concluding that learning experiences influence the
development of mathematical competences.

Keywords: motivation, context, prior knowledge, learners.



|. INTRODUCCION

Alvis et al. (2019) nos dice que en la sociedad actual se estan presentando cambios
en todos los aspectos, haciendo que nuestra forma de educar cambie hacia el
estudiante promoviendo una nueva realidad educativa que conlleva a plantearnos
nuevas propuestas pedagogicas que respondan a la educacion actual del
ciudadano, de esta forma cuando hablamos de competencias de matematica por
parte del alumno pasamos de un proceso que es individual y cognitivo cuya meta
es de almacenar y repetir el conocimiento, a centrarnos en un proceso de
construccion del conocimiento matematico social, buscando que tengan una
educacién para la vida, dando un aprendizaje integral por parte de los educadores
para que los alumnos sean comprometidos, constructivos y reflexivos, logrando que
entiendan el rol que tienen las matematicas tienen en este mundo.

En el Pert segun Pisa (Programa para la Evaluacién de Estudiantes) (2018)
un 60.3 % de los estudiantes evaluados en la prueba nacional no lograron
desarrollar la competencia de matemética, a pesar de que tuvo un incremento del
11.7% entre el 2009 al 2018 todavia méas de la mitad de los estudiantes en el Peru
no estan logrando alcanzar las competencias que se requiere, se pudo verificar
también en la EM(Evaluacién Muestral) del 2022 que solo el 12.7% alcanzo el nivel
de logro en el area de matematicas disminuyendo del 17.7% del 2019 debido a la
pandemia y que un 89.3 % no estan en los niveles logrados con respecto a las
competencias que se requiere en el area de las matematicas.

Estos problemas se acentlan mas en educaciéon basica alternativa que es
para estudiantes que no pudieron acabar su primaria o secundaria, donde muchos
de los estudiantes trabajan, tienen hijos, son adultos mayores y sus prioridades son
otras, no pudiendo enseflar mateméticas de solo resolver ejercicios sino
matematicas que sean aplicadas en la vida, planteandoles retos, desafios en
distintas situaciones de la vida diaria y que el estudiante pueda resolver estos
desafio o problemas, teniendo asi experiencias de aprendizaje , “esto no se realiza
debido a que en Peru destinan un bajo presupuesto para el sector educativo,
existencia de maestros que no estan preparados o que su preparacion fue mala,
falta de equipamiento, falta de infraestructura, entre otras” (Olivares, 2019) en estos

problemas también encontramos que muchos de los docentes no estan capacitados



en las ultimas herramientas pedagodgicas para que los y las estudiantes desarrollen
las competencias del area de matematicas.

En la provincia de Huancayo hay escaso conocimiento sobre las experiencias de
aprendizaje que sirven para desarrollar las competencias de matematica debido a
gue su elaboracion e implementacion es necesario de capacitacion, de espacios
fisicos donde se pueda realizar, que en algunas Instituciones de Educacion Basica
Alternativa (EBA) no existe, ni tienen los docentes acordes con las experiencias de
aprendizaje para lograr desarrollar competencias de matemética o no se les presta
la importancia ya que se sigue pensando en una instruccion tradicional del ensefiar
a los educandos las matematicas. El Colegio de Educacion Basica Alternativa
(CEBA) “SANTA ISABEL” ubicado en Huancayo esta conformado por 220
estudiantes de EBA entre jovenes y adultos que dejaron la educacién basica regular
por distintos problemas de tipo econdémico, familiares y emocionales. Estan
distribuidos en distintas modalidades inicial, intermedio y avanzado contando con
areas periféricas de seis aulas, para el nivel inicial son dos aulas, dos para el nivel
intermedio y dos para el nivel de avanzado que queda en Huayucachi y Pilcomayo
también cuenta con infraestructura moderna en el centro referencial, los estudiantes
vienen de distintas partes del dentro de Huancayo, de Pilcomayo, de Cajas, de
Chupaca, de Safios Grande y del Tambo.

Los educandos son personas que trabajan el dia a dia, para solventar sus
estudios, algunos tienen familia y proveen para la canasta familiar, pero que quieren
terminar sus estudios para tener mejores oportunidades de ingreso econémico o
para postular a mejores trabajos, estos estudiantes no cuentan con el tiempo
suficiente y la atencion necesaria y enfocada en aprender mateméaticas como los
estudiantes de educacion basica regular debido a los problemas antes expuestos,
haciendo que el aprendizaje tradicional del profesor expositor de ejercicios no
motive al estudiante por aprender y no logre sus competencias de matematica
debido a que no le ven la importancia que tienen estas en el quehacer diario.

El CEBA se basa en el curriculo nacional peruano elaborado por el Ministerio
de educacién para el éxito de sus competencias de matematica, por esto el
estudiante debe de cumplir con cuestiones que estén relacionadas a cantidad
resolviendo numeros y medidas, abordar desafios de regularidad mediante

secuencias, patrones predecibles, de equivalencia y cambio donde igualen



diferentes situaciones, resolver problemas de gestidén de datos e incertidumbre con
datos agrupados como no agrupados y solucionar problemas vinculadas a la forma,
al movimiento y localizacion, donde vemos que un 80% de los y las estudiantes
estan a un nivel de inicio ya que aprendio por experiencia propia de manera correcta
o incorrecta y de manera cotidiana en su vida diaria a sumar, restar, dividir,
multiplicar ya que los usa cuando va a los mercados, en la forma de localizar sus
terrenos, en igualdad de mezcla del cemento, etc.

Como vemos los y las educandos del CEBA Santa Isabel aprenden las
matematicas con respecto a sus competencias en su contexto de manera empirica
sea de forma incorrecta o correcta, obteniendo en su mayoria un nivel de inicio de
aprendizaje, por esto no podemos seguir con la ensefianza tradicional de resolver
ejercicios necesitamos de contextualizar los problemas, necesitamos brindar
experiencias de aprendizaje que le sirvan al estudiante en su quehacer diario para
desarrollar las competencias de matematica.

De esta manera pasamos a formularnos la pregunta general: ¢De qué
manera las experiencias de aprendizaje influyen en el desarrollo de las
competencias matematicas del 4to grado de secundaria de una institucion basica
alternativa de Huancayo? de la misma forma se pasa a plantear los problemas
especificos: ¢De qué manera las experiencias de aprendizaje influyen en el
desarrollo de las competencias resuelve problemas de cantidad, de regularidad,
equivalencia y cambio, de gestion de datos e incertidumbre y de forma, movimiento
y localizacién del 4to grado de secundaria de una institucion basica alternativa de
Huancayo?,

El presente trabajo se justifica desde varias perspectivas. Se justifica de
manera practica porque va a fomentar el uso de las experiencias de aprendizaje
en el area de las matematicas para mejorar el desarrollo de las competencias que
tienen los y las estudiantes del area de matemaética asimismo también va ayudar a
los educadores y directores mejorar las decisiones que se toman con respecto a
las estrategias y metodologias para que la ensefianza sea efectiva y se logre el
desarrollo de competencias matematicas y asi tener un impacto en los estudiantes,
profesores, directivos y sociedad la investigacion también se justifica de manera
metodoldgica debido a que una vez apliquemos las experiencias de aprendizaje

en los estudiantes vamos a demostrar su validez y confiabilidad en la mejora de las



competencias de matematica haciendo posible en otros trabajos que se requiera
por los investigadores asi mismo el presente trabajo tiene justificacion tedrica
porque nace del interés de tener conocimientos sobre la relacién entre las
experiencias de aprendizaje y el efecto que tiene en el desarrollo de las
competencias matematicas otra razon es que el nivel actual de desarrollo de las
competencias en el area de matematica es deficiente en educacion basica
alternativa y la intencion con esta investigacién es como aplicando las experiencias
de aprendizaje se puede mejorar las competencias mateméaticas de los y las
estudiantes.

También para el trabajo de investigacion se va a formular el siguiente
objetivo general: Determinar la influencia de las experiencias de aprendizaje en el
desarrollo de las competencias mateméticas del 4to grado de secundaria de una
institucion basica alternativa de Huancayo, de la misma manera planteamos los
objetivos especificos: Determinar la influencia de las experiencias de aprendizaje
en el desarrollo de las competencias resuelve problemas de cantidad, de
regularidad, equivalencia y cambio, de gestion de datos e incertidumbre y de forma
movimiento y localizacion del 4to grado de secundaria de una instituciéon basica
alternativa de Huancayo,

De la misma forma se formula la hipétesis general: Las experiencias de
aprendizaje influyen significativamente en el desarrollo de las competencias
matematicas del 4to grado de secundaria de una institucion basica alternativa de
Huancayo también planteamos las hipotesis especificas: Las experiencias de
aprendizaje influyen significativamente en el desarrollo de la competencias resuelve
problemas de cantidad, de regularidad, equivalencia y cambio, de gestion de datos
e incertidumbre y de forma movimiento y localizacién del 4to grado de secundaria

de una institucion basica alternativa de Huancayo.



Il. MARCO TEORICO
La revision de la literatura sobre las experiencias de aprendizaje y competencias
matematicas es un tema que ha sido de interés a nivel nacional e internacional.

A nivel nacional en Piura, Barranzuela (2020) realiz6é un investigacion sobre
las experiencias de aprendizaje de una forma vivencial mediante estrategias
didacticas para la mejora de los desempefios en los educandos soluciones a
desafios que tengan que ver con la matematica, en este estudio utilizaron dos
pruebas pre test para mirar el nivel de los estudiantes al momento de que resuelven
problemas y aplicaron la prueba post test usando sesiones de aprendizaje, este
estudio es de caracter cuantitativo donde participaron 29 estudiantes de la
institucion N° 15117-Las lomas. Al inicio del estudio habia un 27% de los
estudiantes con nivel satisfactorio con respecto a sus desempefios y luego del
estudio se incrementd en un 20.7% concluyendo que las experiencias de manera
vivencial influyen en la mejora de desemperios.

En Huanuco, Hidalgo y Lihon (2021) realizaron una investigacion sobre las
experiencias de aprendizaje relaciondndolo con su diversificacion curricular para
aumentar el rendimiento de los educandos en el area de EPT (educacion para le
trabajo) a nivel de las competencias que presentan los educandos, utilizaron un
cuestionario de contextualizacion curricular en base a experiencias de aprendizaje
y un cuestionario para medir las competencias. La investigacion fue de tipo basico
ya que recoge informacién de la realidad y correlacional ya que va a describir la
relacion de las variables, se aplica el estudio a todos los educandos del tercer grado
de los CEBA donde concluyeron que hay una relacion significativa entre las
experiencias de aprendizaje en su diversificacion curricular y la mejora de
competencias.

En Lima, Gonzales (2021) en su tesis tratd6 sobre las experiencias de
aprendizaje usando la metodologia de aprendo en casa desarrollado en la
pandemia y la mejora de las competencias relacionadas al habito saludable. La
investigacion fue de tipo aplicada transversal correlacional, asi también el autor
como un enfoque cuantitativo para el estudio, se utiliz6 como instrumento para
recoger datos el cuestionario para ambas variables, se aplico este instrumento en

100 estudiantes de primer grado de Pueblo Maldonado concluyendo que la



experiencia de aprendizaje de aprendo en casa influye en la mejora de los infantes
con respecto a sus habitos saludables al nivel de sus competencias.

En Lima, Alvarez (2021) hizo una investigacién sobre las experiencias de
aprendizaje y la mejora de competencias genéricas utilizando el método de
aprendizaje servicio. Este estudio tiene un enfoque cuantitativo y de disefio
cuasiexperimental con evaluaciones pre y post test utilizando como instrumento el
cuestionario elaborado de Angel Solanes y Rosa Nufiez, que tiene una confiabilidad
de 0.92 se aplico en 44 estudiantes que estudiaban educacion concluyendo que la
experiencia de aprendizaje ayuda a los estudiantes en la mejora de sus
competencias.

En el Callao, Garcia et al. (2021) public6 un estudio relacionado al
aprendizaje y su influencia en competencias mateméaticas adquiridas utilizando
problematicas en el curso de base de datos, esta investigacion fue del tipo no
experimental-basico, perteneciente al enfoque cuantitativo y el auto considero el
disefio cuasi experimental, como metodologia se utilizé el aprendizaje de los
problemas relacionadas a que el estudiante lo resuelva, el instrumento de medicion
fue los test y para evaluarlos utilizaron rabricas, se evalué las dimensiones de las
competencias a lo largo de la investigacién, como resultado se obtuvieron en el
grupo que fue de control el promedio de 27 y con respecto al otro grupo que se llevé
a cabo el experimento 44 que es un promedio excelente concluyendo que existe
una relacion significativa de esta experiencia de aprendizaje y el aprendizaje de
bases de datos al nivel de sus competencias.

En Lima, R. Ramos y P. Ramos (2021) publicaron un articulo sobre la
estrategia didactica de la gamificacion para lograr mejorar las matemaéticas al nivel
de sus comeptencias. La investigacion tuvo como disefio el ser experimental donde
se aplica una prueba pre y post test y fue aplicada en 50 estudiantes de 1ro de
secundaria de Villa el Salvador donde como resultado se vio que en las pruebas se
mejoro la nota promedio de 10 en prueba pretest a un 17 en prueba post test,
concluyendo que los estudiantes mejoran sus competencias en ambientes donde
hacen uso de sus capacidades, donde se enfrentan a retos y estén motivados ya

gue son el centro de su propio aprendizaje.

En Lima, Sanabria (2021) hizo una investigacion sobre el uso del quizziz

para la mejora en el area de matematicas al nivel de las competencias de los



educandos para esto se aplicéd el aprendizaje virtual, el estudio fue cuantitativo,
mencionado por el autor que fue de disefio cuasi experimental, aplicado en 140
educandos del segundo grado de secundaria del instituto educativo N° 171-02 de
San juan de Lurigancho, utilizando como instrumento el cuestionario, utilizando el
test de Mann-Whitney como hallazgos se obtuvieron que el 45% de los educandos
estaban en nivel antes de aplicado el experimento y una vez aplicado el
experimento se alcanzd un 5% de los educandos en este nivel, en el nivel de
proceso se paso6 de un 45% a un 25%, y en el nivel de logrado de un 15% a un 70%
demostrando que el uso de quizziz ayuda en el desarrollo del &rea de matematicas

a nivel de las competencias de los educandos.

En Huancayo, Rivera (2020) realiz6 un estudio que trata sobre la ensefianza
y aprendizaje a partir del contexto en las competencias de matematicas, para esta
experiencia de aprendizaje se utilizé el modelo del aprendizaje para la instruccion
de las matematicas, la investigacion fue aplicada del tipo experimental, como
instrumento se utiliz6 una prueba pedagdgica y una prueba de calificacion de
competencias, se aplicaron estas pruebas en las y los educandos de secundaria
del cuarto grado de la Institucion Heroinas Toledo — Concepcién evidenciandose
como resultados, que un 89% de los estudiante tienen un nivel de inicio que es
notas de entre (0-10) y al final se logré reducir a un 38% concluyendo que la
experiencia de aprendizaje contextualizado influye en el desarrollo matematico a
nivel de las competencias de los educandos.

En Lima, Sanchez (2022) realizo una investigacion sobre la experiencia de
aprendizaje mediante la metodologia de los juegos que se conoce como
gamificacidn para el desarrollo de las matematicas a nivel de las competencias que
tienen los educandos, de enfoque cuantitativo cuasiexperimental, donde se aplic
diferentes estrategias basadas en la gamificacion, en 55 estudiantes de secundario
del quinto grado en un colegio de cafete aplicando una prueba de 20 preguntas,
como resultado se obtuvieron que la media el grupo experimental fue de 14.93 y
del grupo control de 12.09, demostrando que existe mejora de las competencias
matematicas mediante el uso de la gamificacion.

En Juliaca, Vilca (2019) publico un articulo sobre la utilizacion de la resolver
problemas del &rea de matemaéticas para la mejora de las competencias de esta,

donde utilizaron un constructo de resolucién de problemas donde se aplicé los



instrumentos uno antes del experimento y otra después del experimento en dos
grupos dos de control y dos experimental, la investigaciéon tuvo un enfoque
cuantitativo, con un disefio cuasiexperimental, se aplicaron las pruebas a 97
estudiantes del primero de secundaria y a 105 educandos del cuarto afio del colegio
particular Santa Catalina, dando como resultado a un inicio de primer afio promedio
general 9.24 y en cuarto afio 7.18 y al final sacaron primer afio 14.06 y cuarto afio
17.97 mientras que el grupo control saco 10.52 en primer afio y 11.59 cuarto afio
concluyendo que se mejora las competencias de Matematica aplicando la

resolucion de problemas.

En Chimbote, Cadillo et al. (2023) publicaron un articulo para mejorar las
competencias matematicas usando los videojuegos como experiencia de
aprendizaje por la orientacion de los nifios a este, la investigacion es cuantitativa
de disefio preexperimental conformado por 19 alumnos de un colegio de Huaraz
donde se les aplico la prueba antes del experimento y una pruebas luego de
aplicado, el instrumento fue adaptado de Riquelme de las habilidades matematicas,
dando como resultado en un inicio un nivel de logro de 11% del total de estudiantes
a porcentaje de 100 %, el nivel de inicio paso de 5% a 0 % y el nivel de proceso del
84% al 0% concluyendo que los videojuegos ayudan en la competencias

matematicas.

A nivel Internacional en Australia, Russo y Russo (2019) publicaron un
articulo sobre la mejora de las experiencias de aprendizaje involucrando la pasion
del maestro para la formacion de las matematicas primarias para su evaluacién se
utilizé el modelo propuesto por el programa de estudio de evaluacion internacional
de estudiantes (PISA) donde los elementos se midieron en la escala Likert, la
investigacion tuvo un enfoque mixto donde participaron 88 estudiantes donde a
niveles pre test un 50 % tenian motivacion por aprender matematicas y después
del post test fue de un 72%y a nivel de efectividad del aprendizaje se vio que en
aula hay un 23% de efectividad de aprendizaje y post test hubo un 48% con la
mejora en las experiencias de aprendizaje. En esta investigacion se concluy6 que
es importante involucrar al estudiante para que aprenda en el contexto en donde se
encuentra, que se incluya aprendizajes especificos y que los estudiantes conecten

las matematicas con un area de interés o pasion.



En Colombia, Baldién (2020) publicé un articulo sobre la experiencia de
aprendizaje para la mejora en Lectura y Escritura de estudiantes del Sexto grado
donde utilizaron el modelo de Reuven Feuerstein, la investigacion tiene enfoque
mixto donde se toma una prueba pre y post test, es estudio se tomd en 20
estudiantes del centro educativo el Tropezon, como resultados se obtuvo que un
86% de los estudiantes mejoraron en su capacidad de lectura y Escritura del 70%
que habia al inicio concluyendo que la experiencia de aprendizaje desarrolla
capacidades, habilidades y funciones cognitivas.

En México, Pérez y Velasquez (2022) publicaron un articulo sobre las
experiencias de aprendizaje en las matematicas tomando como punto de vista en
educandos que estaban en la carrera de ingenieria, para este trabajo los autores
aplicaron una encuesta a todos los estudiantes del ciclo 2022-1 de Agrotecnologia
de una universidad ubicada en el golfo de México, donde concluyeron que un 53%
de los estudiantes indican que aprenden mejor mediante la aplicaciébn de
experiencias de aprendizaje de acuerdo al contexto donde estan, ya que pudieron

plantear sus propios problemas y llegar a la mejor solucion por ellos mismos.

En Colombia, Castillo et al. (2022) publicé un articulo relacionado al manejo
por parte de los educandos en el uso de juegos ludicos-didacticos para la
experiencia de aprendizaje de los participantes en la investigacion que estan
estudiando el nivel de educacion primaria. Donde propuso 4 fases para la
elaboracion de esta experiencia la fase 1 es el disefio de la experiencia, fase 2 uso
de la herramienta scamper la elaboracién y uso de objetos en la experiencia, la fase
3 desarrollo de modelo de comprobacion y fase 4 comprobacién y validacion. La
investigacion se realiz6 en estudiantes de 3 y 5 de primaria de Cali, Colombia
dandoles encuestas y mediante la observacion concluyendo que el material
didactico que tienen las instituciones o elaboren tienen que brindar aprendizajes
gue estén en el contexto del estudiante, tienen que brindar conocimientos fuera del
aula y que estén a la par de su contexto y su cotidianidad, aprendiendo

conocimientos que de otra forma estarian olvidados.

En Colombia, Paez (2017) realiz6 un articulo sobre fortalecer la
competencia matematica en su dimensién resolucion de problemas usando el ABP

donde se aplicd la metodologia basado en problemas para el aprendizaje y una



prueba tipo cuestionario en la variable resolucion de problemas, el articulo fue de
tipo pre experimental donde aplicaron una prueba antes de aplicar el experimento
y una prueba después del experimento post test, se aplico la investigacion a 25 del
noveno grado de secundaria como resultados se obtuvieron que en la prueba antes
de aplicar el experimento se tuvo un puntaje por parte de los educandos de 3.5y
en la prueba post test se tuvo un puntaje medio en el cuestionario de 4.5 sobre 5
incrementandose el promedio un 20% concluyendo que se mejora la competencia

Matemaética.

En Malasya, Krishnasamy et al. (2020) realizé6 un articulo sobre la
optimizacién de las experiencias de aprendizaje de las matematicas en el area de
probabilidad y estadistica donde usaron un sistema multimedia en la investigacion
aplicaron como instrumento el cuestionario tomados pre y post estudio para medir
la experiencia de aprendizaje en los estudiante El articulo fue desarrollado de tipo
experimental donde se aplicé a 66 estudiantes de la Universidad de Melaka quienes
llevaban el curso de probabilidad y estadistica concluyendo que hubo una mejora
del aprendizaje pasando de una nota promedio de 8.03 a una nota de 9.65

aumentando un 16% de mejora en sus capacidades matematicas.

En Estados unidos, Boz et al. (2020) publicaron un articulo sobre sobre la
manipulacion de materiales sobre las competencias matematicas donde se utilizé
el aprendizaje basado en la experiencia ambiental donde los estudiantes
manipularon materiales fuera del aula de clases, este estudio es cuantitativo
experimental, aplicandose en 45 estudiantes del primer grado de primaria 22 grupo
experimental y 23 grupo control aplicando un test de habilidades matematicas,
como resultados se obtuvieron que al inicio en grupo experimental tiene un
promedio de 11.50 y al final se tuvo un promedio de 29.09 concluyendo que la
manipulacion de materiales como experiencia de aprendizaje influye en el area de

las matematicas de los educandos a nivel de sus competencias.

En Finlandia, Kaitera y Harmoinen (2022) publicaron un estudio donde aplica
las representacion visuales Heuristicas en el desarrollo de las competencias
matematicas utilizando como método las herramientas visuales llamado las llaves
de las soluciones de los problemas tuvo un enfoque cuantitativo experimental, se

aplico esta investigacion en un total de 25 estudiantes del quinto de primaria de un
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colegio al norte de Finlandia usando el pre y post test usando como instrumento un
test de matematicas obteniendo como conclusién que el promedio al inicio fue de
4.8 puntos y el promedio final fue de 11.5 puntos concluyendo que la
representaciones visuales ayudan en el aprendizaje de las matematicas al nivel de

las competencias de los educandos..

En Costa Rica, Cabra y Ramirez (2022) publicaron un estudio sobre las
experiencias del educando en torno a su aprendizaje para el mejoramiento de los
estudiantes del area de matematicas al nivel de sus competencias y el pensamiento
computacional donde utilizaron la herramienta Scratch. Para este estudio se utilizd
el modelo de ingenieria, ciencia, artes, tecnologia y matematicas que se conoce
como el modelo steam, la investigacion es de enfoque mixto, de disefio exploratorio
secuencial, los instrumentos utilizados son encuestas socio tecnolégicas y pruebas
diagnéstica y final. Este estudio se realizdé en 20 estudiantes que estaban en el
grado 305 de la institucion Santa Maria de Ubate. teniendo como inicio de
investigacion en la prueba diagnostico un acierto del 75% y al final de la
investigacion se obtuvo un incremento promedio de 20% concluyendo que la
experiencia de aprendizaje mejoro significativamente las competencias de

matematicas.

En Indonesia, Asfihana et al. (2022) publico un articulo sobre las
experiencias de aprendizaje en un proyecto virtual usando instruccion de
aprendizaje que permite al estudiante disefiar su propio trabajo, este trabajo
presenta un enfoque cuantitativo tipo experimental realizado en 18 estudiantes de
secundaria perteneciente a diferentes clases de una escuela islamica donde los
estudiantes al finalizar la investigacion tuvieron un incremento en la motivacion,
desarrollo de habilidades blandas, construccion de buenas comunicaciones,
desarrollo en habilidades en tecnologia, concluyendo que las experiencias de

aprendizaje ayudan a mejorar la motivacion por aprender.

En Nueva guinea, Simoncini Kym et al. (2020) hicieron una investigacion
sobre el impacto de los juego mediante el uso de los bloques en las competencias
matematicas, este estudio tuvo un grupo donde se llevé a cabo el experimento de
23 alumnos y un grupo de control de 26 educandos de nivel primario de una

escuela ubicada en Papua nueva guinea donde los estudiantes utilizaron por 7
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meses el accesos al juego por blogues encontrando un promedio en el grupo de
control donde no se aplico el experimento de 8.29 y el grupo donde se aplico el
experimento de 11.10 concluyendo que el aprendizaje por bloques mejora las

competencias mateméticas.

En Turkia, Uredi y Doganay, (2023) elaboraron un articulo sobre el desarrollo
en la instruccion de las matematicas con respecto a las competencias, aplicando
una metodologia de la educacion matemética para la vida real la investigacion fue
de tipo experimental donde participaron 25 estudiantes del sexto grado de la
escuela media donde como instrumento se utilizé el formato de diagnéstico de
habilidades matematicas en la vida real y fue tomado antes y después del
experimento donde como resultados encontraron que en el pre test el promedio fue
de 9.48 y luego del post test fue de 27.76 concluyendo que la educacién matematica

realista mejora las competencias matematicas.

En Indonesia, Palinussa et al. (2021) publicaron un articulo sobre la
educacién en base a la matematica real en las competencias matematicas y
comunicativas de un colegio rural, la investigacion es cuantitativa de tipo
cuasiexperimental donde se aplica la metodologia basada en las matematicas
reales que se aplic6 en 130 estudiantes de secundaria del primer grado de una
escuela en la provincia de Maluku y como instrumento se utilizé el formato de
descripcion de problemas matematicos obteniéndose como resultado en el pretest
en el promedio de 14.34 a un 25.10 post test en nivel de proceso fue de 13.93 a
35.10 y logro fue de 9.59 a 13.79 y en destacado no se tuvo estudiantes
concluyendo que la ensefianza de la matematica reales ayuda en la mejora de las
matematicas y del area de comunicacién al nivel de sus competencias de los

alumnos.

La base conceptual de las experiencias de aprendizaje fue definido segun
Good (1973) como toda actividad que se disefia en forma intencional, ya sea por
las instituciones o el profesor que tiene como objetivo provocar un aprendizaje
demostrable y significativo en el alumno, asimismo, Kolb (2014) es toda situacion
en la que un individuo va a enfrentarse a una oportunidad, un problema o situacion
gue sean del contexto real donde va aprender y desarrollar sus capacidades, de

igual manera, el Ministerio de educacion [Minedu] (2020) va a definirlo como el
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conjunto de actividades que van a conducir a los educandos a enfrentar situaciones,
desafios, y problemas complejos, esta experiencia se va a desarrollar durante
varias sesiones mediante actividades que van a ser potentes, donde van a
desarrollar el pensamiento complejo y sistémico, esta experiencia debe de ser
consistentes, debe ser coherentes, deben de tener interdependencia entre si y
cumplir una secuencia légica también, Siemens (2005) nos habla que es toda
actividad que va a necesitar la conexion y el intercambio de los educandos y el
entorno, asimismo, Schwarzenberg (2018) lo define como alcanzar el balance entre
los factores motivacionales con factores que facilitan el aprendizaje con tareas o
actividades retadoras, estas tareas deben tener objetivos claros, retadoras y
retroalimentadas al estudiante.

Las dimensiones de la experiencia de aprendizaje segun Schwarzenberg
(2018) son: (a) Diversion que se basa en la motivacion que tiene el estudiante
haciendo que el aprendizaje sea efectivo ya que va a profundizar el conocimiento;
(b) retroalimentacion que es darle al estudiante un refuerzo en su aprendizaje para
que sea de manera 6ptima,; (c) El reto consiste en darle al estudiante una situacion
problematica un poco mas avanzado de acuerdo con su experiencia y habilidad; (d)
la eleccién se basa en el aprendizaje autbnomo que tiene las y los educandos; (e)
Aprendizaje grupal es cuando los estudiantes se organizan con sus compaferos
para cambiar ideas, satisface las necesidades de relacion del aprendizaje
interactuando con sus pares.

Las caracteristica que debe tener una experiencia de aprendizaje segun
Amauta (2021) son (a) Plantear situaciones, problemas, desafios que sean reales
o simulados gque son significativos para el estudiantes; (b) Permitir el desarrollo del
pensamiento complejo y sistémico; (c) Permitir a las y los educandos abordar el
problema desde distintos caminos; (d) Permitir la autonomia del aprendizaje; (e)
Hace uso de diversas competencias para resolver la situacion o problema dado; (f)
comunicar de forma clara el propoésito de aprendizaje.

La estructura de una experiencia de aprendizaje segun Minedu (2020) va a
constar de: (a) La situacion significativa es la que va a abordar diferentes
problematicas en diferentes contextos que va a darle al estudiante el reto y/o
problematica, debe ser realizada con claridad, precision y de forma concisa ya que

debe permitir el uso de diversas competencias generando el interés del estudiante;

13



(b) El propdsito es un analisis sobre los estandares, capacidades, competencias y
desemperiios que el estudiante debe de lograr con la experiencia de aprendizaje,
responde a la pregunta, ¢Qué van a aprender los estudiantes?; (c) Los enfoques
transversales van a ser las guias para el trabajo que se realiza en el aula que son
los valores y actitudes que van a tener los participantes del proceso educativo a lo
larga de la ensefianza diaria en las instituciones; (d) Productos son las evidencias
gue se va a obtener de los estudiantes para demostrar su logro de capacidades,
desempeiios y competencias que van a ser evaluados mediante criterios de
evaluacion; (e) Secuencia de actividades son las sesiones de aprendizaje que van
a ser diferenciadas pero ligadas entre si de acuerdo a las actividades que se
requiere en la experiencia de aprendizaje; (f) Criterios de evaluacion van a ser los
componente que van a guiar la sesion permitiendo al docente evaluar a los
estudiantes en los desempefios que demuestran en las actividades que se les
encomendo.

Desde la teoria del ciclo de aprendizaje experiencial, la experiencia de
aprendizaje se explica como la asociacién de técnicas y métodos que hacen
incrementar el desarrollo de los alumnos mediante la profundizacion de su
experiencia, ya que se empieza desde una experiencia real motivando al estudiante
esto va a ser el punto de origen para el reconocimiento y la introspeccion del alumno
para originar el nuevo conocimiento donde se da la conformacion de las
concepciones previas (imprecisas) y nociones basicas con razonamientos ya
asentados para la resolucion de ejercicios, problemas, dificultades del contexto del
estudiante ya que esta pensada para el saber hacer y el saber pensar permitiendo
una enseflanza personal considerando multiplicidad de estilos y talentos que
ayudan a la interaccion entre maestro y alumno ya que el ensefiar no es saturar
conocimientos, sino que es brindar acciones formativas que van a facilitar la
construccion de nuevos esquemas en contextos reales(Espinar, 2020).

La base conceptual de las competencias matematicas fue definido segun
Pisa (2017) como la capacidad que va a tener el individuo para la formulacion, el
empleo y la interpretacion de las matematicas en diferentes ambientes incluye el
pensar matematicamente y el uso de conceptos, definiciones, teorias,
herramientas, procedimientos y hechos para la descripcion, explicacion y la

prediccion de fendmenos también, Niss (2003) lo define como las habilidades que
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sirven para entender, juzgar, hacer y usarlas en diferentes contextos ya sea intra o
extra matematicos de, igual manera, las Comunidades Europeas (2007) nos dicen
que es la habilidad de la aplicacion del razonamiento con la finalidad de resolver
problemas en el contexto cotidiano basandose en el dominio del célculo,
centrandose en los conocimientos, procesos y actividades del pensamiento l6gico
y las representaciones(gréaficos y diagramas) también, para el Minedu-UMC (2016)
es un saber actuar de manera deliberada y reflexiva que va a seleccionar y movilizar
distintas habilidades, conocimientos, actitudes, capacidades y destrezas para la
formulacion y solucion de problemas en diferentes contextos, afiadiendo, Polya y
Freudenthal (1991) citado en Laura (2021) nos dice que es el proceso de describir,
interpretar, comprender y extrapolar fendbmenos sociales y naturales para la
solucién de problemas en diversas situaciones que demande cantidad, regularidad,
cambio, equivalencia, movimiento, forma localizacion, gestion de base de datos e
incertidumbre.

Las dimensiones de la competencia matematica segun Minedu (2016) son:
(a) Resuelve problemas de cantidad que es donde el educando va a solucionar
problemas o plantearlas que integren y comprendan el concepto de numero de
namero, propiedades, sistemas y cantidades numéricos; (b) Resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio que va a consistir en la caracterizacion de
las equivalencias y la generalizacion de regularidades, en el logro de cambio de
magnitudes, a través de reglas que van a permitir encontrar restricciones, valores
gue se desconocen y lograr predecir el comportamiento de los fendmenos; (c)
Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre que trata sobre el analisis
de datos sobre diferentes temas que permitan efectuar decisiones, realizar
conclusiones y la elaboracion de predicciones con base en la informacién que se
produjo; (d) Resuelve problemas de localizacién, forma y movimiento consiste en
orientar y describir la forma, posicion y movimiento de diferentes objetos de formas
bidimensionales y tridimensionales observando, relacionando e interpretando las
caracteristicas de estos, asi mismo Rico (2007) nos dice que las dimensiones son:
(a) Cantidad que consiste en aspectos relacionados al concepto, a la
representacion, al significado, a las operaciones, magnitudes y estimaciones de los
nameros: (b) Espacio y Forma consiste en entender las posiciones y las relaciones

de los objetos a través del espacio, a través de construcciones y de formas; (c)
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Cambios relaciones e incertidumbre consiste en la relaciones sencillas que pueden
ser formuladas por funciones matematicas, también esta ligado a los datos y al azar
como estudio matematico;(d) Plantear y resolver problemas que consiste en
traduccion de los problemas a situaciones de su contexto, utilizar estrategias para
la resolucion de problemas y la comprobacién de soluciones que se obtenga.

Segun Minedu (2016) las dimensiones van a presentar capacidades para
la primera dimension son: (a)Transforma valores a expresiones matematicas
numeéricas: (b) Expresa su entendimiento sobre los niUmeros, los valores, asi como
las operaciones relacionadas con las matematicas; (c) Usa técnicas y métodos de
aproximacion al célculo; (d)Justifica sus expresiones como correcto o falso sobre
las conexiones numéricas y las operaciones matematicas.

Para la segunda dimensioén vienen a ser: (a) Convierte la informacion de
datos brindados y condiciones en representaciones algebraicas; (b) Expresa su
entendimiento sobre las conexiones y propiedades algebraicas (c) Aplica métodos
y procedimientos para encontrar patrones y reglas generales en contexto
algebraico; (d)Argumenta declaraciones acerca de las relaciones de cambio y
equivalencia entre distintas expresiones algebraicas.

En la tercera dimension son: (a) Presenta la informacion usando datos
mediante graficos y medidas estadisticas, asi como en las probabilisticas, (b)
Expresa su entendimiento de los conceptos relacionados con la estadistica y
probabilidad; (c) Aplica métodos para recopilar y analizar datos de la manera mas
efectiva; (d) Justifica conclusiones o decisiones tomadas con referencia en datos
estadisticos procesados de la informacion obtenida.

Y en la cuarta dimension son: (a) Realiza y representa objetos con figuras
geomeétricas y sus transformadas; (b) Explica su entendimiento sobre las formas y
conexiones geométricas; (c) Usa procedimientos y métodos para orientarse,
navegar y ubicarse en el espacio; (d) Hace declaraciones afirmativas sobre
conexiones entre diferentes elementos geométricos.

Desde la teoria constructivista la competencia de Matematica se explica
debido a que para desarrollar competencias se requiere de un planteamiento
correcto de la ensefianza aprendizaje, donde el docente va a promover la creacion
de situaciones educativas donde se favorecera las actividades investigativas,

trabajo colaborativo, resolucion de problemas, etc. En esta teoria el estudiante toma
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un rol critico y reflexivo poniéndose en el centro del aprendizaje donde el estudiante
va a movilizar actitudes, habilidades, valores y conocimientos para la solucién de
problemas, realizar proyectos y tomar decisiones con esto se logra cambiar sus
bases conceptuales hacia los saberes procedimentales donde van a ser capaces
de relacionar sus conocimientos tedéricos a la sociedad logrando comprender el
significado de lo que aprenden, con esto nos queda claro que la competencia
matematica no se logra de inmediato y que requiere situaciones de aprendizaje

para avanzar a niveles de competencia mas complejos(Andrade, 2021).
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacién
3.1.1. Tipo de investigacion
Segun Concytec (2018) la investigacion es de tipo aplicada cuando esta
encaminado a resolver por medio del conocimiento cientifico, los medios
(tecnologias, protocolos y metodologias) por el cual se cubre una necesidad

especifica y reconocida.

El estudio llevado a cabo fue del tipo aplicada debido a la aplicacion del
conocimiento cientifico a través del proyecto “experiencias de aprendizaje”
para aplicarlo en la mejora de las competencias del area de matematica de

los estudiantes del CEBA “Santa Isabel”

3.1.2. Disefio de investigacion

Segun Hernandez et al. (2014) los disefios experimentales son utilizados
cuando la investigacion va a establecer el efecto de una causa para
establecer influencias, para este tipo de disefio al grupo de estudio se le
administra una prueba antes de aplicar el experimento y otra prueba una vez
acabado el experimento ofreciéndonos de esta manera el estudio
preexperimental una ventaja ya que podemos comparar el nivel que tenia el

grupo estudiado con el nivel después del estimulo.

G O1 X O2

O1: Observacion antes del tratamiento.

02: Observacion después del tratamiento

X: Administracion del estimulo (experiencias de aprendizaje).

La investigacion tiene un disefio preexperimental ya que se establecio
el efecto que tiene las experiencias de aprendizaje y su influencia en las
competencias matematicas de los estudiantes usando la de pre y posprueba
para ver el nivel que tiene el grupo experimental al inicio y luego de aplicado

el proyecto.
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3.2. Variables y operacionalizacion:
La experiencia de aprendizaje es la variable independiente y cualitativa.

Definicion conceptual de las experiencias de aprendizaje segun Kolb (2014)
es toda situacion en la que un individuo va a enfrentarse a una oportunidad,
un problema o situacion que sean del contexto real donde va a aprender y

desarrollar sus capacidades.

Las competencias matematicas es la variable dependiente y cualitativa.

Definicidbn conceptual de las competencias matematicas segun Polya y
Freudenthal (1991) citado en Laura (2021) nos dice que es el proceso de
describir, interpretar, comprender y extrapolar fenébmenos sociales y
naturales para la solucion de problemas en diversas situaciones que
demande cantidad, regularidad, cambio, equivalencia, movimiento, forma

localizacion, gestion de base de datos e incertidumbre.

Definicién operacional: La variable se va a medir mediante las 4 dimensiones
segun Laura que son: (a)resolver problemas de cantidad; (b)resolver
problemas de regularidad, equivalencia y cambio; (c)resolver problemas de
gestion de datos e incertidumbre y (d) resolver problemas de forma,
localizacion y movimiento, teniendo una escala de medicion ordinal de
escala de medicién en inicio , proceso, logrado y logro destacado, los datos
se recogieron mediante una encuesta y el instrumento aplicado es una

prueba.

Indicadores: Para la primera dimension son: Establece relaciones entre datos
para transformarlas en expresiones numéricas sobre razones y proporciones
en el contexto diario y selecciona, relaciona y argumenta recursos de
nameros para resolver problemas relacionados con razones y proporciones
dando el resultado correcto en situaciones relacionadas. Para la segunda
dimension: Usa modelos referidos para la identificacion de la regla de tres
resolviendo problemas del tipo directa e inversa y ejecuta un plan para la
solucion de problemas a partir de afirmaciones brindadas para llegar a la
solucion correcta. Para la tercera dimension es observa y analiza los graficos

estadisticos para variables y determina la moda, mediana y la media como
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analiza los problemas para sacar conclusiones que no estén de manera
literal en el grafico llegando a conclusiones acertadas. Por ultimo, la cuarta
dimension usa diferentes propiedades de las figuras geométricas para
calcular el area y representa figuras geométricas para este proposito y
argumenta figuras geométricas pertenecientes a una clase especial y hace

uso para calcular areas y perimetro.
Escala de medicion: ordinal

3.3. Poblacion, muestra y muestro
3.3.1. Poblacion
Segln Naupas et al. (2018) la poblacion viene a ser la totalidad de las
unidades de estudio que contienen caracteristicas que son requeridas por el
investigador. Estas son objetos, conglomerados, personas y hechos que van
a presentar las caracteristicas que se estan requiriendo para hacer la

investigacion.

Por esto la poblacion estuvo constituido por los estudiantes del cuarto
grado de secundaria del CEBA “Santa Isabel” que esta conformado por 58

estudiantes.

Criterio de inclusién: Estudiantes matriculados en el CEBA “Santa Isabel”

en el afno 2023 de la seccion “A” y que firmaron el consentimiento informado.

Criterios de exclusion: Estudiante no matriculados en el CEBA “Santa
Isabel “, también que pertenecen a la seccién “B” o0 “C” y que no firmaron el

consentimiento informado.

3.3.2. Muestra

Para Naupas et al. (2018) la muestra es una porcion de la poblacion que va
a reunir las caracteristicas de esta, que va a permitir generalizar los

resultados por esto debe ser representativa.

Debido a esto en el trabajo de investigacion la muestra va a ser un aula

del cuarto grado de secundaria del CEBA “Santa Isabel”

3.3.3. Muestreo
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Mejia (2005) menciona que el muestreo no probabilistico es cuando en la
investigacion se necesita de incorporar sujetos que presenten caracteristicas
gue necesita el investigador identificando a los sujetos con criterios

anteriormente establecidos donde la probabilidad no es tan necesario.

El estudio tuvo un criterio de muestreo no probabilistico por conveniencia
debido a la accesibilidad y proximidad de los estudiantes que esta
conformado por 31 educandos del cuarto grado “A” del nivel de educacion

secundaria perteneciente al CEBA “Santa Isabel”

3.3.4. Unidad de analisis
Los estudiantes del cuarto grado de secundaria
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnicas
Para Casas et al. (2003) la encuesta que es una técnica de investigacion
por el cual se va a recoger datos para poder analizarlos de una muestra

representativa del cual se pretende explicar, describir y/o predecir una serie

de caracteristicas.

En el presente estudio se recolecto datos a través de la encuesta para
ver el nivel que tienen los educandos en lo que respecta a sus

competencias matemaéticas.

Instrumentos

Fraenkel et al. (2019) da a entender que la prueba es un instrumento para
medir el conocimiento, las habilidades asi también las capacidades de la
persona en un area especifica, permiti€ndonos comparar el rendimiento de

diferentes individuos.

En el estudio se utiliz6 como instrumento una prueba que evalla las

competencias matematicas en los estudiantes
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Ficha técnica del instrumento

1. Nombre: Prueba que mide las competencias matematicas del cuarto
grado de secundaria del trabajo experimental del area de
Matematica

2. Objetivo: El siguiente instrumento tiene como objetivo de medir el

desarrollo de las competencias matematicas del cuarto grado de

secundaria.

Autor: Carlos Orihuela Bejarano

Administracion: Individual

Duracioén: 45 minutos

Sujeto de aplicacion: Alumnos del cuarto grado de secundaria

Técnica: cuestionario

© N o g &~ W

Descripcion del Instrumento: El instrumento consta de 16 preguntas
divididos en 4 dimensiones que tiene 4 preguntas cada una con
cuatro alternativas que nos va a decir si el estudiante desarrolla
correcta o incorrectamente.

9. Baremo: Inicio 0-4, Proceso 5-9, logro esperado 10-14, logro
destacado 15-20

Validez

Rojas (2011) indica que es someter a consulta el instrumento a
profesionales y/o expertos del tema, que calificaran, observaran y nos
daran sus apreciaciones y si es necesario nos diran para modificarlo para

lograr que el instrumento mida lo que se necesita para la investigacion.

La validez del instrumento fue realizada por juicio de expertos que son
profesionales en educacion de nivel Magister y Doctores en el area de
Matematicas que nos indicaron la validez del instrumento cumpliendo con

la claridad, coherencia y relevancia.

Confiabilidad

Segun Merino y Charter (2010) para calcular la confiabilidad de los items

por consistencia interna se utiliza la formula KR-20 ya que nos ayuda
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cuando son dicotdmicos (acierto o error), uno de los requisitos para

aplicarlo es la dificultad de los items.

La confiabilidad se calcul6 con una muestra piloto de 20 estudiantes
de cuarto grado c de nivel secundario donde se les aplico el instrumento
dando como resultado 0.816. Duran y Lara (2021) mencionan que la
consistencia interna se considera aceptable entre 0.75 y 0.90 y se indica
para escalas dicotdbmicas, por eso se hace eso de esta para el cuestionario
de competencias Matematicas donde vemos que el instrumento es

confiable.

3.5 Procedimientos

Para realizar la investigacion se presentd una solicitud al director del
colegio CEBA “Santa Isabel” presentando la propuesta de experiencia de
aprendizaje que se va aplicé en los educandos de secundaria del cuarto
grado, una vez tenido la aprobacién del director se comunicé a los
estudiantes que van a ser participes de una investigacion solicitando asi su
consentimiento informado siendo los estudiantes mayores de edad,
teniendo el consentimiento ya firmado se procedi6é a darles el instrumento
gue es una prueba gue contiene las preguntas divididas por dimensiones
para recolectar informaciéon de inicio, que es la prueba pre test, luego de
esto se aplicé el experimento que es la experiencia de aprendizaje dividida
en 4 sesiones y en cada sesion se realizo una dimension que se dict6 cada
semana en los dias domingo, teniendo de duracion 2 hora pedagdgicas,
después de haber terminado el experimento se paso a tomar la prueba post
test para comprobar el efecto que tuvo la experiencia de aprendizaje en los
estudiantes del cuarto grado en su mejora de las competencias de

matematica.

3.6 Métodos de analisis de datos

El software que se aplico para la investigacion fue el SPSS-26 y Excel que
nos permitio analizar y verificar si nuestra hipétesis es correcta utilizando la
prueba de Wilcoxon que segun Ramirez y Polack (2020) verifica la hipotesis

de 2 medianas poblacionales, también debe de ser datos de la misma
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muestra pre y post test con variable independiente dicotomica y variable

dependiendo ordinal.

3.7 Aspectos éticos

Las actividades que se desarrollaron en la presente investigacion ya sea
antes, durante y después han sido realizadas con responsabilidad, respeto,
honestidad hacia cada uno de los participantes teniendo en cuenta los
principio éticos que son: la beneficencia que busca mejorar las
competencias de los educandos en el area de matematicas ya que van a
servirles para comprender las matematicas y para el dia a dia una vez
terminen su vida escolar por esto no existe dafio al participar de la
investigacion que busca mejorar las competencias matematicas, seguido
tenemos a la autonomia ya que respetamos la decision de cada estudiante
en querer participar o no de la investigacion y de la justicia porque se trata
los datos de cada participante de forma andnima y no se utilizara para otro

fin que no sea de la investigacion.
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IV. RESULTADOS
Resultados descriptivos
Tabla 1

Resultados en frecuencia y porcentaje de las Competencias Matematicas (CM)
pretest-post

Pretest Postest
Nivel de CM f % f %
Inicio 24 77.4% 0 0.0%
Proceso 6 19.4% 7 22.6%
Logro esperado 1 3.2% 23 74.2%
Logro destacado 0 0.0% 1 3.2%
Total 31 100.0% 31 100.0%

En la tabla 1 podemos observar antes de aplicar las experiencias de aprendizaje a
un 77.4% que participaron de la investigacion del cuarto grado “A” del nivel
secundaria que presentaron un nivel de inicio con referencia a sus competencias
matematicas, también el 19.4% tuvieron en sus competencias un nivel de proceso
asi mismo el 3.2 % tuvieron un nivel de logro destacado por dltimo podemos
visualizar que hubo un 0% de los educandos que se encontraron en el nivel logro

destacado.

Podemos visualizar también que una vez aplicado el experimento que son
las experiencias en base a la motivacion, el nivel de inicio existe un 0% de
educandos, seguido de esto podemos encontrarnos a un 22.6% de los educandos
teniendo un nivel de proceso, también visualizamos al 74.2% de los educandos
estar en el nivel de logro esperado y por ultimo el 3.2% de los educandos estan en

el nivel de logro destacado.

Tabla 2

Resultados en frecuencia y porcentaje de las dimensiones de las CM pretest y
postest

Niveles Resuelve problemas  Resuelve problemas  Resuelve problemas  Resuelve problemas de

por de cantidad de regularidad, de forma, movimiento gestion de datos e
dimensi equivalencia y y localizaciéon incertidumbre
ones cambio
Pretest Postest Pretest Postest Pretest Postest Pretest Postest
f % f % f % f & f % f % fo % f %

Inicio 13 419 1 3.2 24 774 1 32 27 871 4 129 28 903 7 22.6

25



Proceso 11 355 18 58.1 6 194 17 548 4 129 21 677 2 65 22 71.0
Logro

gSPerad 6 194 9 290 1 32 10 323 0O 00 5 161 1 32 1 3.2

Logro

gismca 1 32 3 97 0 0 3 97 0 00 1 32 0 00 1 3.2

Total 31 100 31 100 31 100 31 100 31 100 31 100 31 100 31 100.0

En la tabla 2 visualizamos en la primera dimensiéon como antes de aplicar las
experiencias de aprendizaje existe un 41.9% de estudiantes que presentaron un
nivel de inicio, asimismo vemos a un 35.5% presentando un nivel de proceso, de
igual modo un 3.2% presentaron con respecto a los niveles de logros el destacado
después de aplicado el experimento en base a las experiencias de los estudiantes
de aprendizaje el 3.2% de los educandos tienen un nivel de inicio, de otro lado el
58.1% de los alumnos estan en el nivel de proceso, de la misma manera vemos a
un 9.7% de los educandos con respecto a sus niveles el nivel de destacado y por

altimo en el nivel de logro destacado existe el 9.7% de los educandos.

Para la dimensién resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
antes de aplicar la investigacion el 77.4% de los participantes de la investigacion
estuvieron en el nivel de inicio, el 19.4% se encontraron en los niveles de logro
llamado proceso, también vemos en los resultados que hay un 3.2% que se
encontraron en el nivel de logro esperado y el 0% tenian un nivel superior al
intermedio llamado proceso, con la aplicacién de del experimento un 3.2% de los
educandos se encuentran en el nivel de inicio, el 54.8% tienen un nivel inferior que
no llega al logro que estan en proceso, por otra parte el 32.3% tienen un nivel de
logro esperado y con respecto al nivel de logro destacado estan un 9.7% de los
educandos.

Con respecto al tercer resultado que viene a ser la tercera dimensién
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion nos encontramos viendo
el cuadro a un 87.1% de los educandos tuvieron un nivel de inicio, el 12.9%
estuvieron en un nivel menor que el esperado que se llama proceso, ademas el
0.0% de los participantes de la investigacion estaban en un nivel esperado de igual
manera en el nivel de logro destacado, una vez aplicado el experimento se
encuentra que hay un 12.9% de los educandos en un nivel inicial donde se necesita

la guia del profesor, siguiendo con los resultados vemos que el 67.7% tienen en
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sus competencias un nivel mas que inicio llamado proceso, también un 16.1%
presentan a nivel de sus competencias un nivel que no pertenece a inicio ni a
proceso que es un nivel que ya esta en logrado asimismo vemos en los resultados

al 3.2% que se destacan perteneciendo sus competencias al nivel de destacado.

Con referente a la cuarta dimension resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre antes de aplicar las experiencias de aprendizaje el 90.3% de los
estudiantes tuvieron en el inicio de la investigacion un nivel inicial con respecto a
sus competencias, el 6.5% estaban encontrandose con respecto a sus
competencias al nivel superior de inicio, por otra parte el 3.2% se encontraron en
logro esperado y el 0% en nivel logro destacado después de aplicar el experimento
de experiencias de aprendizaje se logra reducir el porcentaje del nivel de inicio a
un 22.6% de los estudiantes, también se logra que el 71.0% se encuentran en nivel
proceso, el 3.2% tienen con respecto a sus competencias el nivel perteneciente a
esperado asimismo el 3.2% tienen el nivel perteneciente al logro llegando a

alcanzar el destacado al medir sus competencias.
Analisis Inferencial

HO=Las experiencias de aprendizaje no influyen significativamente en el desarrollo
de las competencias matematicas del 4to grado de secundaria de una institucion

bésica alternativa de Huancayo.

H1= Las experiencias de aprendizaje influyen significativamente en el desarrollo de
las competencias matematicas del 4to grado de secundaria de una institucion

bésica alternativa de Huancayo.
Parametros estadisticos

a= 0,05

si p-valor<0,05 se rechaza la HO
si p-valor>0,05 se acepta la HO
Tabla 3

Resultados de rango promedio y suma de pretest y post test de CM

N Rango promedio  Suma de rangos
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Después ExpA - Rangos (0
Antes ExpA negativos
Rangos 31°
positivos
Empates 0°
Total 31

0.00

16.00

0.00

496.00

a. Despues ExpA < Antes ExpA
b. Despues ExpA > Antes ExpA
c. Despues ExpA = Antes ExpA

En la tabla 3 podemos visualizar que hay una diferencia en los resultados antes y

después del experimento, dado que la totalidad del grupo al final se ubican en

rangos positivos.

Tabla 4

Estadistico de prueba de Wilcoxon

Después ExpA - Antes ExpA

Z -4,878°

Sig. 0.000
asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

El coeficiente estadistico de Wilcoxon que se observa en la tabla 4, evidencia un

valor de z = -4,878 y p un valor de 0,000<0,05; lo que permite establecer una

diferencia entre la informacién que se obtuvo en el antes y después de aplicado el

experimento de las experiencias; por lo que se rechaza la HO, estableciendo que

las experiencias de aprendizaje influyen en las competencias matematicas.

Tabla 5

Resultados por cada dimension de las CM de rangos

Resuelve  Resuelve
problemas problemas

Resuelve
de problemas

y movimiento
localizacién

de problemas

de
de
e

incertidumbre

de regularidad,
cantidad  equivalencia
cambio
Después Rangos 02 02
ExpA - Antes negativos
ExpA Rangos 290 300
positivos

oa

29

28



Empates 2¢ 1° 2¢ 3¢
Total 31 31 31 31
a. Después ExpA < Antes ExpA

b. Después ExpA > Antes ExpA
c. Después ExpA = Antes ExpA

Los hallazgos encontrados de la tabla 5, indican que hay una diferencia en los
resultados antes y después del experimento, dado que una gran cantidad de
estudiantes tienen rangos positivos y que hay existencia de estudiantes que en
cada competencia sacaron la misma nota, pero en general todos mejoraron sus

competencias matematicas.
Hipotesis especifica 1

HO= Las experiencias de aprendizaje no influyen significativamente en el desarrollo

de la competencia resuelve problemas de cantidad.

H1= Las experiencias de aprendizaje influyen significativamente en el desarrollo de

la competencia resuelve problemas de cantidad.
Tabla 6

Estadisticos de prueba de wilcoxon variable

resuelve problemas de cantidad

Después ExpA - Antes ExpA
z -4,815P

Sig. 0.000
asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

El coeficiente estadistico de Wilcoxon que se observa en la tabla 6, evidencia un
valor de z = -4,815 y p un valor de 0,000 < 0,05; lo que permite establecer una
diferencia entre los resultados antes y después de aplicado el experimento en el
grupo; notando esto se rechaza la HO, estableciendo que las experiencias de
aprendizaje influyen en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

cantidad.

Hipotesis especifica 2
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HO= Las experiencias de aprendizaje influyen significativamente en el desarrollo de

la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

H1= Las experiencias de aprendizaje influyen significativamente en el desarrollo de

la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
Tabla 7

Estadisticos de prueba de Wilcoxon variable

resuelve problemas de regularidad, equivalencia

y cambio
Después ExpA - Antes
EXpA
Z -4,868
Sig. 0.000

asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

El coeficiente estadistico de Wilcoxon que se observa en la tabla 7, evidencia un
valor de z = -4,868 y p un valor de 0,000 < 0,05; lo que permite establecer una
diferencia entre los resultados antes y después de aplicado el experimento del
grupo; de esta manera rechazando la HO, estableciendo que las experiencias de
aprendizaje influyen en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio.
Hipotesis especifica 3

HO= Las experiencias de aprendizaje influyen significativamente en el desarrollo de

la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién.

H1= Las experiencias de aprendizaje influyen significativamente en el desarrollo de

la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Tabla 8
Estadisticos de prueba de Wilcoxon variable forma,

movimiento y localizacion

Después ExpA - Antes ExpA
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Z -4,820°

Sig. 0.000
asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

El coeficiente estadistico de Wilcoxon que se observa en la tabla 8, evidencia un
valor de z = -4,820 y p un valor de 0,000 < 0,05; lo que permite establecer una
diferencia entre los resultados antes y después de haber aplicado el experimento;
por lo que se rechaza la HO, estableciendo que las experiencias de aprendizaje
influyen en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion.

Hipotesis especifica 4
HO= Las experiencias de aprendizaje no influyen significativamente en el desarrollo

de la competencia resuelve problemas gestion de datos e incertidumbre

H1= Las experiencias de aprendizaje influyen significativamente en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas gestion de datos e incertidumbre.

Tabla 9

Estadisticos de prueba de wilcoxon variable

gestion de datos e incertidumbre

Después ExpA - Antes ExpA
z -4,750°
Sig. 0.000
asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

El coeficiente estadistico de Wilcoxon que se observa en la tabla 9, evidencia un
valor de z = -4,750 y p un valor de 0,000 < 0,05; lo que permite establecer una
diferencia entre los resultados tomados antes del experimento y después del
experimento; por lo que se rechaza la HO, estableciendo que las experiencias de
aprendizaje influyen en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de

gestion de datos e incertidumbre.
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V. DISCUSION

En este apartado se desarrolla la discusion de los hallazgos frente a los resultados
que se encontraron en estudios anteriores, asi como el contraste en relacién con

las bases tedricas presentadas.

En relacion con el objetivo general se concluye que las experiencias de aprendizaje
influyen en las competencias matematicas, esto segun el coeficiente de Wilcoxon
con un z =-4,878 y p un valor de 0,000<0,05. Esto significa que mientras se le dé
al estudiante un aprendizaje que sea motivante relacionado con su experiencia se
va a lograr la profundizacion de sus conocimientos logrando interiorizarlos asi el
estudiante va a usar sus concepciones previas para intentar resolverlo activando

su razonamiento permitiendo lograr una ensefianza personal.

Se encontraron estudios que avalan los hallazgos, como en el caso de Rivera
(2020) que determina a través del t= 3,072 y p valor 0,004 < 0,05 que el aprendizaje
contextualizado desarrolla las competencias matematicas, en este estudio se aplico
la metodologia de la contextualizacion en la vida real del estudiantes de secundaria
y fue de tipo cuasiexperimental, asimismo Cadillo (2022) con un t=11.947 y p valor
0,000<0,05, realizandose en estudiantes de primaria con la teoria basada en juegos
dando como resultados la influencia de las experiencias de aprendizaje en las

competencias matematicas.

Sin embargo, se encontrdé algunos estudios que contradicen los hallazgos
como el de J. Russo y T. Russo (2019) p=1.545 > 0.05 establecieron que las
experiencias de aprendizaje no influyen en las competencias matematicas
primarias, esta investigacion fue realizado en Australia usando la metodologia de
la pasion del profesor en la ensefianza en estudiantes de nivel primario del sexto

grado.

De otra forma, las experiencias de aprendizaje han sido de interés en
relacion con otras variables hallandose resultados similares respecto a ellas. Por
ejemplo, Barranzuela (2020) hallé la influencia con la resolucion de problemas
teniendo un z = -4,183 y p-valor de 0,000. Por lo que se entiende que las
experiencias de aprendizaje son estrategias que abordan de manera completa el

desarrollo de las competencias matematicas, en el que se incluye la resolucién de
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problemas, también Krishnasamy et al. (2020) hall6 la influencia con la resoluciéon
de problemas de probabilidad y estadistica con un t=5,703 y p-valor de 0,000 donde
dio como resultado que las experiencias de aprendizaje usando la metodologia del
sistema de multimedia de la probabilidad y estadistica mejoran la resolucion de

problemas de este tema por parte de los estudiantes de secundaria de malasia.

Desde la teoria de Kolb (2014) el resultado se cumple debido a que el
estudiante logra su aprendizaje mediante la motivacion que se le da al ponerlo en
situacion de contexto real y esto es lo que ofrece las experiencias de aprendizaje

para el desarrollo de sus competencias matematicas.

En el presente estudio el resultado se comprueba con la estadistica de los
estudiantes ya que logramos tener un 0% en el nivel de inicio indicandonos que
estudiantes resuelven incorrectamente los ejercicios y que solo logran llegar al
resultado correcto si el docente le ayuda y guia durante todo el proceso que ya
ningun estudiante esta, y un 74.2% estan con un nivel de esperado de acuerdo a
su logro donde los educandos participes del estudio ya resuelven los problemas
con bastantes correcciones de una manera individual sin necesidad de ayuda del
docente asimismo tenemos que un 3.2% de los educandos tienen un nivel
destacado de acuerdo al logro de sus competencais, viendo que antes del

experimento ninguno se encontraba en este nivel.

Estos resultados son similares a Vladimirovna y Aleksandrovna (2021)
donde miden las competencias matematicas teniendo un grupo de 86 estudiantes
donde dan como resultados una reduccion del nivel de inicio del 50% del 8.1% al
4%, esto debido a la mayor cantidad de estudiantes del estudio, también se
verifican con Cadillo (2022) que logro un 0% del total de los participantes en el
estudio que se encontraron en inicio, alcanzando un 100% de los investigados con

el nivel de logro destacado realizado en 19 estudiantes.

Con respecto al objetivo especifico 1 se determiné que las experiencias de
aprendizaje influyen en la dimension resuelve problemas de cantidad, esto se
comprueba con el coeficiente de Wilcoxon con un z=-4,815 y p-valor de 0,000. Esto
nos da a entender que mientras el estudiante tenga motivacion por lo que aprende

va a entender e interiorizar el concepto de nimero y su aplicacion en diferentes
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ejercicios de cantidad, asi también va a ser capaz de resolver problemas numéricos

gue integran el célculo de propiedades y las cantidades numéricas.

Asimismo, vemos como la dimension resuelve problemas de cantidad fue
utilizada con otras estrategias asi Sanabria (2022) aplicé el Quizziz para el
desarrollo de esta, dando como resultado un p= 0,005<0,05 y z=-2,824
demostrando que el quizziz una herramienta virtual influye en la dimension
mencionada realizado en 140 educandos, usando la metodologia del aprendizaje
virtual, igualmente R. Ramos y P. Ramos (2021) utilizan la gamificacibn como
metodologia para el desarrollo de las competencias matematicas dandole un T=-
5,922 y p-valor = 0,000 realizado en 50 estudiantes de villa el salvador del primero
de secundaria, de la misma manera Sanchez (2022) utiliza la gamificacion como
estrategia con un p-valor de 0,002 < 0,05 verificando que la gamificacion influye en
esta dimension, ya que al utilizar un medio que le dé la motivacién al estudiante por
aprender, da como resultado que utilicen sus concepciones previas, se involucren
en el aprendizaje ya que se pasa de un aprendizaje aburrido de solo resolver
matematicas a un aprendizaje motivacional e interactivo de la dimension resuelve

problemas de cantidad.

Desde la teoria de Kolb (2014) el resultado se cumple ya que al estudiante
se le pone frente un contexto real para que de esta manera involucre sus saberes
previos y forme sus concepciones previas incorrectas o correctas para guiarlo
durante el aprendizaje relacionado con la dimensién resuelve problemas de

cantidad.

Los resultados se comprueban gracias a que logramos obtener un 58.1% de
la totalidad de estudiantes en el nivel de proceso de un 35.5% donde los estudiantes
tienen pocas incorreciones logrando avanzar en la forma de resolver y afrontar los
problemas del area de matematica, pero tienen dificultad y necesitan de ayuda del
docente en pocas ocasiones y reducimos el porcentaje de inicio a un 3.2% de los
estudiantes de un 41.9%.Estos resultados son semejantes a Sanabria (2022) que
se encontrg al final de la investigacion con un 50% de educandos en nivel proceso
de un inicio de 40% asi también vemos en un nivel inicial antes de aplicar el
experimento de 50% Y la reduccion después del experimento al 10% de estudiantes

respecto a 20 estudiantes y llegando al logro con un 40% de los participes de la
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investigacion de un 5%, también Sanchez (2022) logra un 21.82% en nivel de

proceso y un 3.64% en nivel de inicio de 55 estudiantes.

Con relacién al objetivo especifico 2 se concluye que las experiencias de
aprendizaje influyen en la dimension resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, esto segun el coeficiente de Wilcoxon con un z=-4,868 y p
valor de 0,000. Esto significa que mientras sepa el estudiante porque aprende y
para que le sirve el aprendizaje, va a tener la capacidad de interpretar y calcular las
equivalencias, va a poder predecir fenOmenos que ya estén antes estudiados y

generalizar las regularidades de diferentes problemas.

También, vemos como la dimension resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio fue utilizada con otras estrategias asi Sanabria (2022) aplico
el Quizziz para el desarrollo de esta, dando como resultado un p= 0,001<0,05y z=-
3,233 de esta manera que el quizziz una herramienta virtual influye en la dimensién
mencionada, de igual manera Sanchez (2020) con un p-valor=0,039<0,05 de
muestra que la gamificacion que es una estrategia de experiencia de aprendizaje
influye en el desarrollo de esta dimension, de esta forma notamos que esta
dimension es importante para el aprendizaje de las competencias matematicas por

parte del estudiante.

Desde la teoria de Kolb (2014) este resultado se cumple gracias a que el
estudiante logra interiorizar y poder expresar en la resolucién de ejercicios la
competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio gracias a

la motivacién que tiene por aprender al ponerlo en una experiencia real.

Los resultados se comprueban gracias a que logramos obtener una
reduccion en el nivel de inicio de un 77.4% a un 3.2%, en el nivel de proceso
obtenemos un 54.8% de un 19.4% donde los estudiantes tienen pocas
incorreciones logrando avanzar en el proceso de resolucion de problemas, pero
tiene dificultad y necesitan de ayuda del docente en pocas ocasiones también
logramos que el 9.7% de los educandos tengan el nivel de logro destacado de un
0% donde resuelven correctamente los problemas. Estos resultados son

semejantes a Sanabria (2022) que se encontr¢ al final de la investigacion con un
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40% de educandos en nivel proceso y en el nivel de inicio 15%, también Sanchez

(2022) logra un 14.55% en nivel de proceso y un 27.27% de logro destacado.

Sobre el objetivo especifico 3 se determiné que las experiencias de aprendizaje
influyen en la dimensién resuelve problemas de formas, movimiento y localizacion,
segun Wilcoxon con un z= -4,820 y p-valor = 0,000. Esto indica que mientras
partamos la ensefianza de una experiencia real del contexto estudiantil que los
motive, logramos el aprendizaje de la orientacién y descripcion de figuras, la
resolucién de ejercicios que tengas el uso de areas y perimetros, asi como
relacionar las caracteristicas de figuras bidimensionales entre si para llegar al

resultado correcto.

También, la dimensién resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion fue utilizada con otras estrategias asi Sanabria (2022) aplico el quizziz
para el desarrollo de esta, dando como resultado un p= 0,003<0,05 y z=-3,233 de
esta manera que el quizziz una herramienta virtual influye en la dimension
mencionada, de igual manera Sanchez (2020) con un p-valor=0,010<0,05 de
muestra que la gamificacion una estrategia de experiencia de aprendizaje influye
en el desarrollo de esta dimension, y de esta forma vemos que al usar herramientas
virtual, juegos y experiencias provocamos que el estudiante este motivado por el

aprendizaje.

Los resultados se comprueban gracias a que logramos reducir de un 87.1%
a un 12.9% del total de educandos en el nivel de inicio y de esta manera ya son
pocos los estudiantes que necesitan ayuda durante todo el proceso de la resolucién
de problemas, asi como también se produce un aumento en el nivel de proceso de
un 12.9% a un 67.7% demostrando que las experiencias de aprendizaje influyen en
esta dimension. Estos resultados son semejantes a Sanabria (2022) que se
encontro al final de la investigacion con un 50% de educandos en un nivel superior
de inicio que es el proceso y de los participantes del estudio 15% en nivel inicial,
también Sanchez (2022) logra un 14.55% con respecto a proceso aumentando la
cantidad educandos que se encuentran en nivel logro esperado al 36.36% de 7.27%

y una reduccién del primer nivel que es el inicio pasando de un 40% a un 23.64%.
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Desde la teoria de Kolb (2014) este resultado se cumple gracias a que las
experiencias de aprendizaje ponen en contexto real al estudiante y hacen uso de
esta para hacer ver al estudiante que las mateméticas estan en nuestros contextos
diarios y nos sirve para aprender a resolver problemas de forma, movimiento y

localizacion ya que nos ayudan los edificios, las casas, las mesas entre otras.

Con respecto al objetivo especifico 4 se determiné que las experiencias de
aprendizaje influyen en la dimensidn resuelve problemas de gestién de datos e
incertidumbre, esto segun el coeficiente estadistico de Wilcoxon con un z=-4,750 y
un p-valor = 0,000. Esto significa que cuando la experiencia de aprendizaje esta
relacionada con el contexto del estudiante este va a interiorizar y comprender
problemas relacionado con datos agrupados y no agrupados para tomar decisiones
y/o hacer predicciones segun sea el caso para llegar al resultado correcto de cada

situacion que se le plantee.

Igualmente, vemos como la dimensién resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre fue utilizada con otras estrategias asi Sanabria (2022) aplico
el quizziz para el desarrollo de esta, dando como resultado un p= 0,025<0,05y z=-
2,242 de esta manera que el quizziz una herramienta virtual influye en la dimensién
mencionada, realizado en educandos del segundo de secundaria, de igual manera
Sanchez (2020) con un p-valor=0,000<0,05 de muestra que la gamificacién una
estrategia de experiencia de aprendizaje influye en el desarrollo de esta dimension,
la investigacion se realizé en estudiantes del quinto de secundaria de este modo
esta dimension se vuelve importante para el aprendizaje integral de las
competencias matematicas y no solo se debe de resolver problemas relacionados

a este tema sino plantear y hacer situacién que sean motivantes para el estudiante.

Desde la teoria de Kolb (2014) este resultado se cumple, a pesar de que la
dimensién resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre no sea por parte
de la estudiante muy vista en contexto real, sino que se da en situaciones
especiales, pero logrando la motivacion correcta brindandole una situacion de

contexto real logramos la interiorizacion por parte del estudiante de este tema.

Los resultados se comprueban gracias a que logramos reducir de un 90.3%

a un 22.6% de los educandos que se encontraron en el nivel de inicio y de esta
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manera ya son pocos los estudiantes que necesitan ayuda durante todo el proceso
de la resolucion de problemas, asi como también se produce un aumento en el nivel
de proceso de un 6.5% a un 71.0% con lo cual el estudiante tiene pocas
incorreciones logrando avanzar en la solucion de problemas pero tienen dificultad

y necesita de ayuda del docente en pocas ocasiones.

Estos resultados se verifican con Sanabria (2022) que se encontro al final de
la investigacion con un 45% de educandos en nivel proceso y en el nivel de inicio
10% logrando reducir los estudiantes que necesitan ayuda del docente durante todo
el proceso, también Sanchez (2022) logra un 32.73% en nivel de proceso y una
reduccion del nivel de inicio logrando un 3.64% de un 45.45% demostrando asi que
cuando ensefiamos usando metodologias que tengan que ver con las experiencias
de aprendizaje enfocadas en el estudiante logramos mejorar sus competencias
matematicas en las 4 dimensiones como se muestra en esta investigacion y en

otras.
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VI. CONCLUSIONES

Primera: Con referente al objetivo general, se determiné la influencia entre las
experiencias de aprendizaje y el nivel de desarrollo de las competencias
matematicas. Esto acorde al coeficiente de Wilcoxon de z= -4,815y p-
valor = 0,000. Indicando la influencia de la variable independiente con la

dependiente.

Segunda: Con respecto al objetivo especifico 1, se determiné la influencia entre
las experiencias de aprendizaje en el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad. Esto segun Wilcoxon con un z= -4,815
y p-valor de 0,000. Indicando la influencia que tiene la variable

independiente con la primera dimension.

Tercera: Con referente al objetivo especifico 2, se determind la influencia entre las
experiencias de aprendizaje en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Esto acorde a Wilcoxon
de un z=-4,868 y p-valor de 0,000. Indicando la influencia de la variable
independiente con la segunda dimensién.

Cuarta: Con respecto al objetivo especifico 3, se determind la influencia entre las
experiencias de aprendizaje en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién. Esto segun Wilcoxon de
z= -4,820 y p-valor = 0,000. Indicando la influencia que tiene la variable

independiente con la tercera dimension.

Quinta: Con respecto al objetivo especifico 4, se determind la influencia entre las
experiencias de aprendizaje en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de gestién de datos e incertidumbre. Esto segun Wilcoxon de
z=-4,750 y un p-valor = 0,000. Indicando la influencia que tiene la variable

independiente con la cuarta dimension.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera: A los docentes se recomienda el uso de las experiencias de aprendizaje
en la ensefianza para motivar a los alumnos y no solo quedarse en la
ensefianza de solo resolver problemas sin que el estudiante sepa para
qgue aprende, a los directores que brinden capacitaciones a los docentes
en los dltimos instrumentos de ensefianza y a los investigadores se

recomienda ampliar la poblacién de estudio.

Segunda: A los docentes que se capaciten para plantear situaciones en la
dimension resuelve problemas de cantidad que causen motivacion al
estudiante por aprender, en esta investigacion se utilizo las fiestas
patrias por la cercania de esta festividad que al estudiante le provocaba

motivacion y lo vinculamos con su aprendizaje.

Tercera: Se recomienda a los docentes usar la experiencia de aprendizaje porque
permite mejorar el aprendizaje de la dimensién regularidad, equivalencia
y cambio, buscando siempre la relacién entre el contexto real del
estudiante y su motivacion, para esto usamos lo que se escuchaba en la
radio de la anemia, buscando las concepciones previas del educando y la

preocupacion por la enfermedad.

Cuarta: Se recomienda a los docentes utilizar recursos del medio para la dimensién
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion debido a que las
construcciones ayudan a visualizar y aprender las figuras geométricas, las
areas, perimetros como las casas, edificios, patios, etc. y el estudiante

esta en constante interaccion con estas.

Quinta: Se recomienda la capacitacion y la busqueda de informacién en esta
dimensién resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre ya que
puede resultar dificil plantar la experiencia de aprendizaje y la situacion
significativa, se planteé en la investigacion haciendo uso del recibo de luz

gue nos da datos estadisticos para la motivacién del estudiante.
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Anexos

Anexo 1: Matriz operacional

Variable de Definicién conceptual Definicion Operacional Dimensidn Indicadores Escala de
Estudio Medicion
Competencias | Polya y Freudenthal (1991) | Para la variable dependiente Establece relaciones Ordinal
Matematicas | citado en Laura (2021) nos | cOmpetencias matematicas se entre datos para Inicio
dice que es el proceso de | considera cuatro transformarlas en Proceso
describir, interpretar, | dimensiones: (a) resuelve expresiones numericas Logro
comprender y extrapolar | problemas de cantidad;(b) sobre razones y esperado
fenémenos sociales y | resuelve problemas de proporciones en el Logro
naturales para la solucién de | regularidad, equivalencia y contexto diario destacado
problemas  en  diversas | cambio;(c) resuelve
situaciones que demande | problemas de gestion de Selecciona, relaciona y
cantidad, regularidad, cambio, | datos e incertidumbre y (d) argumenta recursos de
equivalencia, movimiento, | resuelve problemas de forma, Resuelve nameros para resolver
forma localizacion, gestion de | movimiento y localizacion, la | problemas de | problemas
base de datos e incertidumbre. | variable tiene naturaleza cantidad relacionados con
cualitativa y es de escala razones y proporciones
ordinal dando el resultado
correcto en situaciones
relacionadas
Resuelve Usa modelos referidos
problemas de | para la identificacion de
regularidad, la regla de 3
equivalenciay | resolviendo problemas
cambio del tipo directa e
inversa

Ejecuta un plan para la
solucion de problemas
a partir de afirmaciones




brindadas para llegar a
la solucion correcta.

Resuelve
problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre

Resuelve
problemas de
formas,
movimiento y
localizacion

Observa y analiza los
graficos  estadisticos
para variables y
determina la moda,
mediana y la media.

Analiza los problemas
para sacar
conclusiones que no
estén de manera literal
en el grafico llegando a
conclusiones
acertadas.

Usa diferentes
propiedades de las
figuras geométricas
para calcular el area 'y
representa figuras
geomeétricas para este
propésito.

Argumenta figuras
geométricas
pertenecientes a una
clase especial y hace
uso para calcular areas
y perimetro.




Anexo Z: Proyecto experiencia de aprendizaje

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE - 2023

[ [ |
DATOS GENERALES

CEEA SANTA ISABEL UGEL HUANCAYO
SEMIPRE SENCIAL CENTRO DE PERIFERICO PILCOMAYO
FORMA DE ATENCION ATENCION /
LUGAR
CicLD AVANZADO GRADO 470
BIMESTRE I EIMESTRE DURACION Del 02 105 al 25/06/23

SITUACION SIGNIFICATIVA

FORTALECEMOCS MUESTRA RIQUEZS CULTURAL A TRAVES DEL EMFRENDIMIEMTC.
La=s manifestaciones culiurales forman parte de nuestra identidad y son expresiones de la creatividad, la historia y are gue
hemos heredado de nuestros antepasados. El poblador huancaing, exterioriza y pone en practica sus costumbres, creencias,
tradiciones, supersticionas, tabdes, prohibiciones, ritos v prejuicios. La fiesta mas grande y principal gue e festeja en la
ciudad de Huancayo y alrededores es en honor al Apodstol Santiago, que se desarrclla a partir del 24 de julic, que es
tradicional y costumbrista. Fiesta ancestral en agradecimiento a I fertilidad de |a tierra madre y & los animales. Con el ambo
de turistas nacionales e internacionales se evidencia la falta de servicios e infreestruciura furistica. Siendo nuestra mayor
fortaleza los lugares turisticos en la regien como: Huyssdapallana, Wari Viles, Torme Toge, Santa Rosa de Ocopa, Chongos
Bajo, La ciudadela Huanca, Ingenio. Esto nos lleva a plantear. ; Cémo podemos promover emprendimientos vinculados & las
manifestaciones culturales de ls comunidad para fortalecer nuestira riqueza cultural?

CRITERIOS DE ACTIVIDADES ! SESIONES
COMPETEM : EVALUACION SECUENCIALES TEMPORALIZ | RECUREOE
ClA CAPACIDADES PROPOSITO | 1on las que se evaluard el | (En relacidn con las actividades o ACION | POR UTILIZAR
producto final) sesiones secuenciales)
MATEMATICA
Resuelwe Traduce canfidades & Reconoce lzs | Establece relacionss  enfre| Establzce relaciones entre datos v para | 03005 =l Laptop
problemas de | expresiones numancas relscionas na | datos para transformarlas en| transformarlas &n expresioneas | 040623 Calular
cantidad explicitas en | exprasiones nNUMencas sobre| numencas gue incluyen razones vy Libros
Comunica su comprension | problemas de | razones y proporciones en | proporcionas Cusdernos de
zobre los ndmeros y las | razones y | contexto diario actividad
Operacionss proporcionss Exprasa con diversas representaciones Papelagrafos

U=a estrategias ¥
procedimientos de
estimacicn v caloulo

Arguments  afimaciones
sobre las relaciones
NUMEncas ¥ las

operacionss

Scdecciona,

relaciona W

¥y lengusje numéricc v grafico su
comprension sobre las razones
proporciones  relacionado con el
confexto diano

Selacoiona recursos y procedimientos
diversos para reslizar operaciones con
razones y proporciones y o simplificar
procesos usando las propiedsdes de




arguments FECUrsas de
numerss  para resalver
problemas relacionados con
razones y proporciones dando
el resultsdoc  corecic en
situaciones relacionadas

estos mismos.

Relaciona y argurnenta scbre ejemplos
¥y propiedades de los mdmeros v las
operacionss, comprusha la validez de
una afirmacion en situacicnes diversas.

Resushe Traduce canfidades = | Aplicamos y | Usa modelos referidos para la| Usa modelos referidos = identificar = | 10005 al Laptop
problemas de | expresiones numarcss resohemos ientificacion de la regla de 3| regularidad de regla de fres 1100G23 Celular
gesticn de problemas de s | reschiendo  problemas  del Libros
regulsridad Comunica su comprension [regla  de  ires | tipo directs & inversa Expresa condiciones de  diferentes Cuadernos de
equivalencia v | sobre los ndmeros y las | simiple procedimientos  de  problemas  que actividad
cambio operaciones Ejecuts un plan pars la impliquen la nocion de regla de fres Papelografos
solucion de problemas a partir | simple directs e inversa
=] estratagias ¥ de afirmaciones brindadas determinandoles en cases de la vida
precadimientos de para llegar 2 la solucion diaria.
estimacion y calculo comecta.
Diseria v ejecuta un plan orientsdo a la
Arguments  afimaciones invesfigacion vy resolucion de
sobre la=  relaciones problemas que impliguen regla de tres
numencas ¥ las directs e inversa
operaciones
ldentifica diferencias y errores en las
argumentaciones de otros &n
problemas de regls de tres
Resushe Traduce canfidasdes =) Graficamos la U=s diferenfes propiedsdes de las | 17706 =l Laptop
problemas de | expresiones numarncss estructura de U=s difersntes propiedades | figuras poligonsles pars traducir les | 1800867232 Calular
forma, una edificacion | de las figuras geométricas canfidades & expresiones vy asi Libros
movimiento y | Comunica su comprension | para proponer | para caloular el Srea y plartesr problemes con sus soluciones Cuadernos de
localizacién. | sobre los numeros y las| soluciones s wn | represents figuras actividad
Operacionss asunto publico. | geomairicas para este Exprasa las relaciones y diferencias Papelografos
En esta proposito. enfre area y permeiro de poligonos
L=s estrategias y | actividad, regulares.
procedimientos de | analizamaos los Represents poligonos regularss
estimacion v calculo elemenios siguiendo  instrucciones y wsando la
geomatricos regla y el compas.
Arguments  sfimaciones | para responder
sobre la=  relaciones| al areay Arguments figuras Emples recursos graficos, estrategias v
numErnicas W las | perimetro de geomeiricas perienecientes a | otros para dar sclucicn a los problemas
operaciones figuras una clase espacial y haos uso | de perimetro y area del rectangulo
geomelricas para calcular areas y Justifica |z perensncia o no

perimetro.

pertenencia de una figura geomeirica
dada & ume clase determinada de
cuadrilstero.




Resushe representamos | Observa y analiza los graficos | Organiza datos 2n varables | 2406 al Laptop
problermas de | Traduce cantidades a las medidas de | estadisticos para variables y| cualitstivas en  situsciones  que | 26/06/23 Calular
gestion de EXpresicnss numearicss tendencia determina la moda, mediana y | expresan cualidades o caracteristicas v Libros
datos e Comunica su comprension | central medis la media. plantea un modelo de grafice de barras Cuademnos de
incertidumbre | sobre los ndmeros v las moda y circulares, actiidad
operaciones mediana para Analiza los problemas pars| Emplea procedimisntos para Papelografos
=g estrafegias v varigbles sgcar conclusiones que no|determinar la media, la mediana y la
procedimientos de cusnfitativas y | estén de manera literal en el| moda para varisbles cusntitativas v
estimacion v caloulo cualitativas con | grafico llegando cualitativas
Argumenta afimaciones datos no conclusiones acertadas. Emplea procedimisntos para
sobre las relaciones agrupados, determinar la media. la mediana y la
numericas y las relacionados a mods para varsbles cusntitativas v
operaciones la prevencian cualitstivas
de |z anemisa,
Justificando Fealiza afirmaciones  para  hallar
nuestros distinios datos estadisticos de datos no
procedimiantos sgrupados pars fomar decisionas.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
5S5e desenvuehse en los entornos virtuales generados por las Fubrica
TIiC * Hace uso adecusdo de Microsoft  |»  Utiizamos las hersmientas de las
+ Personaliza entornos virusles Cffice (WORD, POWER POIMT) TIC en todo &l proceso de |a
W E-Edi::un:ra informacicn del entormo virtusl, parz la elsboracién con sus eeperiencia de aprendizaje
" Interal::tl._.la en entomos mrtu_alEE. productas. docentas
+ Crea objetos virtuales en diversos formstos. * Buscarinformscitn sobre
*  Buscs informacion adecusds en diversidad cultural de su localidad o
las paginas virluales region
Gestiona su aprendizaje de manera autonoma * [Distribuye de maners equitativa las [*  Hace uso de su conocimienta Rubrica
¥ Define metas de aprendizaje. actividsdes y responsabilidades autdnomao para gestionar su
+Jrganiza acciones estrategicas pars slcanzer sus metas de= para el logro del producta, aprendizaje.
aprendizaje. fomentando el trabajo colaborativo,
+'Menitorea y ajusta su desemperio durante el proceso de
aprendizaje.
EMFOQUES TRANSVERSALES WVALORES ACCIONES OBSERVAELES
Enfogue interculiural *  Respsto por identidad # Reconocimiento al velor de las diversas idenfidedes cultursles y relaciones de
cultural. pertenencis de los estudiantes.
# Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo
*  Justicia. sus propios derechos y reconociando derachos a quienes les comesponde

+ Fomento de una interaccion equitstiva entre diversas culturas, mediante el diglogo

# Dislogo infercultural v &l respeto mutuo

Enfogue orientacion al bien comun +  Solidsridad .

Disposicion a apoyar incondicicnalmente a personas en situacionas

. R neabifidad comprometidas o dificiles.

* Dispaosicion a valorar y proteger kos bienes comunes y compartidos de un




colectig.

SESIONES DE APRENDIZAJE

AREA

GRADO DOCENTE

CAMPO TEMATICO

FECHA

HORAS NIVEL

MATEMATICA

adly Carlos Javier ORIHUELA BEJARAND

Razones y proporziones

AVANZADOD

Situacion significativa

Carlos junto con sus amigos estudian en el CEBA “Santa Isabel” charan sobre el bicentemanio del Pery, ya van g ser 200 anos dice Carlos, v en
esta celebracidn == tiene la posibilidad de escoger 2 caminos. Celebrar los 200 afios de nuestro pais kaciendo una gran fiesta por todo el Penl o
aprovechar este bicentenario para unificar sl Perl y construir un pais juntas, en esta conversacian se toma el segundo caming que va & permitir
valorar y reflexdonar lo que avanzo el Pend en materia de cultura, cientifico y tecnoldgicn para de esta manera fortslecer a los perusnos para tenar
igualdad de acceso ante todos los recursos del pais. Se fiene que asumir como personas que somaes los sgente que vamos a ser los agentes de
cambio del Perl por eso nos hacemos las siguientes preguntas: ; Como generamas el valor que tiene nuesiro pasado y como reflexionamas para
construir un pais en el gue sofiames convivir? ; Como hacemos un pais donde fodos cumplan derechos y deberes?

I PROPOSITO DE LA SESION:

COMPETEMCIA Y L
CAPACIDADES DEL DESEMPENCS DE GRADOD CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA A DESARROLLAR
ldentifica las razones y proporciones. ldentifique razones y proporziones. Argumentos, ideas,
Flanes la mejor manera de aclarar los | Planes la mejor manera de aclarar los temas de | datos v aporte que nos
temas de razones y proporciones. FEZONES ¥ proporciones brindan los
Hallz los elemantos en una proporcion. | Hallé uno de los elementos en una proporcion. estudisntas, =i como
Resuelve problemsas de | Resushe problemas simples de Resolvi problemas simples de proporcionalidad | = traves de problemas
Cantidad proporcionalided directa. directa. de rezonss ¥ Rubrica
ProOporcicnes que
manifiesten |a igualdsd
en las oportunidades
gue tensmos como
pais.
Il SECUENCIA DIDACTICA
PROCESOS
F PEDAGOGIC ACTIVIDAD  ESTRATEGIAS gESEUHS “I'E;F
05
MOTIVACION | El mediador saluda a los educandos. Ambien
Se conforman grupos de trebsjo conformado por custro integrantes tes de
aprendi
I RECUPERACLI | Loz estudiantes mos wan a brindar sus opiniones y el profesar hace el siguiente comentario: ; Cue sers una razon? ; Que zaje
OM DE Serd una proporcicn?
SABERES
PREVIOS




_I_.

DESEGQUILIE | El profesor anuncia el proposito de le clase gue es resuelve problemas de cantidad en actividades de razones y
RIO proporciones que promueven el derecho de igualdad de oportunidades.
COGMITIVO
(FROELEMAT
[ZACION)
O
ACTIVIDAD 1: los estudiantes leen la situacion significativa
50 min
TRANSFERE Se propone y planiea los problemas:
NCIA £uign consume menor cantidad de calorias?
AUTONOMA | -CQue consumid mayar canfidad de calorias?
Si se conoce que 40 g de cereal fiene 120 caloras ; Cuantas de esfas consume una persona si toma de desayuno 1 vaso
de agua, 3 naranjas, y 50 g de ceresl
Los alumnos contestam las diferentes interrogantes resolviendolos para hacer conclusiones
5 A mayor cantidad de comida que se ingiere mayor es la cantided de calorias v & menor comida manor caloria, lo cual nos
dice gque comida y calorias son directasments proporcionales
Pars hallar el modelo de las calorias =2 hace uso de razones y proporciones, también se debe de usar herramientas de
informacicn para saber la cantidad de calonss de los slimentos.
El masstro tarming |a sesidn dejando algunas pregunias para los estediantes ; Qus hemos aprandido hoy? ;Cémo
aprendimeos esos conocimientos? ;Pars que nos serviran esos conodmientos? ; Donde se puede aplicar lo aprendido?
£ Qe dificultan han tenide al desarrollar la sesion? ; Como lo han superado?
lll.- EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES.
COMPETENCIA INDICADORES INSTRUMENTO S
. =g propiedades para reschver gjercicios que tienen que wer con razones y .
Resuslve problermas de Cantidad oroporciones Riibrics|
ACTITUD INDICADORES INSTRUMENTO S
Reconoce las magnitudes directamente proporcionabes para resolver
problemas de razones y proporcicnes
Rubrica

Sentido de organizacion




Imicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado

COMPETEMCIAS

Identifica, formmula ¥ resushe

con incorrecciones
importantes problemas
relacionados cion =
competencia cantidad

cuando recibe ayuda e
instrucciones constantes,
v aplica |z estrategia mas
adecuada. Para ello, con
imprecisiones destacables
y de forma confusa, realizs
los  calculos necesarios,
comprobando que las
soluciones  obitenidas ==
gjusten & |z situacidn
planteada ¥ describe.
utilizandeo distintos lengusajes,
el procedimiento empleado
mediants exXposicionss
verbales ¥ escritas,
individuales o en equipo.
Ademas, en una dinamics de
interaccion social, durante el
proceso de  resolucion  de
problemas, comparte sus
ideas, valora crificamente las
de la= demas personas, pero
no admite o ignora ba critica
razonada, vy desiste en el
proCEso.

ldentifica, formula y resuelse
con  iNCOIMECCIONEs pocOs
importantes problemas
numarcos, reladonados & la
competencia  cantidad  con
ayuda occasional y siguiendo
modelos |z esirategia mas

adecuada. Para ello, con
claridad ¥ algumnas
imprecisiones poCo
destacables realiza los
calculos necesarnios,
comprobando que las
soluciones  obtenidas ==
gjusten a2 la  situacion
planteads ¥ describe,

utilizando distintos  kenguajes,
el procedimiento empleado

miediants EXposiciones
verbales ¥ aescritas,
individuales o en  equipo.

Adermas, en una dingmica de
interaccion social, durante =l
proceso  de  resolucion de
problemas, compare  sus
ideas, valora critcaments las
de lass demas personas
admite con cierto rechazo |a
critica razonada, perseverandao
en &l proceso.

ldentifica,
resuslve  oon

formula  y
bastante

correccion problemas
numencos,  geometricos,
relacionados = la
competencia cantidad,

gligiendo v aplicando de
manera autonoma la
estrategia mas adecuada.
Para &llo, con bastante

precision, claridad vy
cierto orden, resliza los
calculos NEcesarios,

comprobando que  las
soluciones obtenidas se

ajusten a la situacidn
planteada, vy describe,
utilizandao distintos
lengusjes, =

procedimiento empleado
mediante  exposiciones
verbales y escritas,
individuales o en equipo.
Adeamas, en una dinamica
de intersccion  =ocial,
durante el proceso de
resclucicn de problemas,
comparte  sus  ideas,
valora crificamente las de
las demss perscnas v
admite con tolerancia la
critica razonada,
perssverando en &l
proceso.

ldentifica, formula ¥ resushe
con commeccion problemas
numericos relacionades a la
competencia cantidad,
gligiendo y aplicands con
autonomia e  iniciativa
propia |z esirategia mas
adecusda. Para ello. con
total precision y de forma
clara y ordenada. resliza los

caloulos necesarnos,
comprobando qus las
soluciones  obtenidas ==
gjusten & la  siuwacion
planteada ¥ describe,

utilizando distintos lenguajes,
el procedimisnto emplesdo
miediants exXposicionss
verbales ¥ escritas,
individuales o en eguipo
Ademas, en una dinamica da
interaccion social, durante el
proceso de  resolucion de
problemas, comparte  sus
ideas, valora criicamente las
de la= demsas personas y
sdmite com tolerancia =
critica razonada,
perseverando en el proceso.

RESUELVE PROBLEMAS EM SITUACIONES DE CANTIDAD

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIONES DE GESTION DE DATOS E

INCERTIDUMERE

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIONES DE FORMA ¥ MOVIMIENTO

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIONES DE REGULRAIDAD

E




AREA SECCIOM DOCENTE CAMPD TEMATICD FECHA |HORAS WNIVEL
dto ) . , . 2605 AL
MATEMATICA Caros Javier Crihuels Bejaranos Fegla de 3 simpls 20052 10 AWAMZADC

Estzban es un estudiante del CEBA “Santa Isabel” del ciclo avanzado de Huanceyo, mientras escuchaba la redio escucho que estaban brindando una
campana de salud, donde les deban slimentos contra |a anemia, asi gque llevo a su harmana da 5 efios & ests camparna donde les dieron unos sobres
que contenian diferentes alimentos come bazo, mensestras que ayudsn 2 luchar confra esta enfermedsad de esta manera cuidando ks salud nes hace
la pregunta ; De gué forma podemos combalir 2 la anemia? ;Si combatimos a la anemia podemos ayudar a toda la comunidad qgue nos rodea?

Situacion significativa

1. PROPOSITO DE LA SESION:

COMPETENCIA Y .
CAPACIDADES DEL AREA A DESEMPENC S DE GRADO CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA INSTRUMENTO:
DESARROLLAR
Expresa la resclucion de Uzamos modelos gue nos ayudan a resolver ecuaciones vy | Observacion
RESUELVE PROELEMA S DE comparaciones de regla de 3 para resolver distintas situationes de ad'.r:n::e
tidad lade3 .
REGUMRI?;&E%"EE%WALEHCIA cantida ;::.f Ir:.g ads desarrollo Rubrica
P dela
resolucion
de ejercicios
. SECUENCIA DIDACTICA
E.SBS RECURS
F PEDAGOGIC ACTIVIDAD I ESTRATEGIAS os TIEMPC
05
MOTIVACION | El docente 2 cargo ssluds a los estudiantes y pide a los alumnos quienss desean ser woluntarios para gue puedan Ambiente
exponer sus resultados gue hallaron en la clase pasada. 5 de
El dDDErn!:E felicits & In:i estudiantes gque pudisron EXpOner pars todos sprender y recordar siempre que podemos aprender aprendiz
matemsaticas relscionandolos con los problemas de la sociedsd gue nos rodea. aig
El docente plantes las siguientes preguntas I
RECUPERACI | Si conocemos las calonas gue tiene cada alimento, ; Podemos saber cuantas celonas usamos al dig? Que cantfidad
ON DE almacanars nuestro arganisma?
| | SABERES
PREVIOS
DESEQUILIE | El masstro expresa el objetivo de la sesion gue va a ser a kos estudiantes lean y comprendan las separatas matematicas
RIC pars proceder a resolver ecuaciones con comparacion de cantidades y aplicaciones de la regla de 3 en distintos fipos de
COGNITIVO problermas para llegar a ks solucion dejando para pensar los siguientes problemas ;las ecuaciones seran importantes?
(PROBLEMAT ;Donde se aplicaria estos conocimisntos gue estamos aprendiendo?
IZACION)




El docente propone leer a los alumnos scbre e Balance energetico, luego propone resolver algunas preguniss ¢ Cue es el balance de las
energias? ;Qué podemos haces para guemar calonas?

Los educandos responden las interrogantes v el profesor da retroslimentacion durante todo el proceso de aprendizaje

Actividad:

El profesor plante ejercicios donde s2 demuestra |a regla de 3 simple juntamente con las ecuaciones de primer grado, kos educandos por
zu parte == dan cusnta de |a relacidn de tiene |a regla de 2 simple y las ecuaciones en los diferentes problemas que hizo el profesor.,

Los educandos realizan por ellos mismos la resolucion de problemas de 2 simple y ecusciones

Los educandos marcan las respuestas comactas.

Clerre:

Si le=s educandos tienen problemas al resolver los ejercicios va ses en los calculos de las ecusciones v la regla de 3 el docente debe de
refroalimentar usando uso de diferentes procesos como el agregando, el multiplicados y tanteo para que el estudiante sepa que hay otros
mietodos para resoler y no se cierme en un proceso.

TRANSFERE
NCIA El profesor wverifica y comige las respuestas de los educandos con ayuda de ellos mismos y resliza comentarios hacia el
AUTONOMA procedimiento y realza las ideas gue tuvieron bos educandos.

Metacognicion: El educando g2 da cuenta de la importancia que fiene gl saber ecuscionas y regla de 3 simple.

C Preguntas: ; Cué aprendimeos el dia de hoy? ; Como fue gue hemos aprendimos? ;De gué manera logramos sprendsr?
i Para qua sarvira el conocimiento que sdquirimes?

Al responder g estas cuestiones vamos 8 ser capaces de que los estudiantes lo realicen en ofras asignaturas v para la
vida v no se gue solo en el area de |as matematicas

50 min

V.- EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES.

COMPETENCIA CRITERIOS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS

RESUELVE PROBELEMAS DE REGULARIDAD, Ut=armos propiadades que se refieren g las ecuscionas ¥ regla de 3 2l plantesr o resoheer
EQUIVALENCIA Y CAMEID sifuaciones.

Realizamos |z expresion de la resolucion de la regla de 3 simple y ecuaciones

Establacemos con regla de 3 simple y ecuaciones para la resolucion de problemas

Ribrica

ACTITUD INDICADORES

INSTRUMENTOS

Sentido de arganizacion Reconoce |a regls de 3 simple para resolver los ejercicios planfesdos

Ribrica




AREA

GRADO DOGENTE CAMPO TEMATIGO FEGHA

HNIVEL

MATEMATICA

4T

Caros Javier ORIHUELA BEMBAND Ecuscianes linsakes y reghy de 3

ANANZADD

Situacion significativa

Estzban es un estudiante d=l CEBA “Santa Isabel” del cicle avanzado de Huanceyo, mientras escuchaba la radio escucho que estaban brindando
una campans de salud, donde les daban alimentos contra |2 snemia, asi gue lleve 8 su hermana da 5 anos & esta campana donde les dieron unos
sobres que contenian diferentes alimentos como bazo, menestras que ayudan a luchar contra esta enfermedad de esta manera cuidande la salud
nos hace la pregunta ; De gueé forma podemos combalir 2 ka anemia? ; Si combatimes a la anemia podemos ayudar a foda la comunidad que nos

rodea?
. PROPOSITO DE LA SESION:
COMPETENCIA Y
CAPACIDADES DEL DESEMPENOS DE GRADO CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA INSTRUMENTO
AREA A DESARROLLAR
Comunica y represents ideas | Realiza formulaciones de regla de 3 simple v de ecuaciones
Resuehe problemas de | mateméaticas que fienen la comparacion de cantidades a parlir de . _
- . . . . Observacion Rubrica
regularidad equivalencia y cambio graficas.
W SECUENCIA DIDACTICA
PROCESCS
F PEDAGOGIC ACTIVIDAD ! ESTRATEGIAS RECURS05 | TIEMPO
05
MOTIVACION | El profesor ssluds a los educandos. Ambientes
El profesor les dice a los estudiantes que van a recordar gue hicieron la clase anterior, asi bos alumnos reconocen la de
actividad que van a realizar 2l dia de hoy. . aprendizaj
RECUPERACI | El profesor propone que esta clase wvan & ufilizar un recurso grefico para reconocer s igusldad vy saber mas de las e
I OM DE ecuacionas ¥ la regla de 3. Por esto propone la siguiente situacian v problema ; Como caloularemos x si la balanza esta
SABERES en equilibrio?

PREVIOS




DESEGQUILIE
RO
COGNITIVO
(FROBLEMAT
[ZACION])

El profesor esta pendiente de los estudiantes para poder ayudar cuando == necesite y cuando un estudiante presente
problemas en la solucian

K+H+=1 X+ =1000
e =1 2 =1000
=05 X =500
X en el equilibro nos sale 0.5 Como x nos dice en el equilibric nos da 500

Posteriormente, dice a los estudiantes gue van a reflexdonar con el problems,

:Qué supedena si agregamoes 2 cajas mas? ; Cusnto pesaria shors si sigue en equilibrio 2| sistema?
£ Qe ocurre si agregamos shora a cada lado 1 kg?

£ Qe ocurre si multiplicamos, dividimes, restamos, elevamos al cuadrado a cada lado?

Elzbors ejemplos
El docente dice gue e va g trebajar en parejas pars ests actividad y s= recomisends aprovechar &l tismpo.

El docente dice que los estudiantes tienen que resalver las actividades de resolucién de problemas de ecuaciones y regla de 3 simple que
va a gyudar al estudiante a idenfificar situaciones donde fisne gue aplicar ecuaciones.

Los estudiantes & continuacion van & resolver ejercicios que tengan gue ver con ecuacionas que tengan decimales.

Finalmente desarrcllan problemas gue tienen que ver con expresar graficos en ecuaciones y resolverlo. De esta misma forma aplicaran an
diferente problemas regla de 2 simple.

Fx423=07 +3x  Como vemos en 2l gjercicio primers s2 agrupo las x & un lado y los ofros términcs sl otro
Fe-Jx =07-23  Se efechis las distintas operaciones

2y =74 Se despeja =
=742 Hallamos =
x=37

Los estudiantes fisnen que darss cuents de |a=s diferentes operaciones gue se tiene gue hacer para llegar al resultsdo correcio.

50 min




TRANSFERE | Pars afianzar &l conocimiento el profesor menciona a los estudiantes que van a resolver el siguisnie sjercicio de
NCIA ecuaciones y regla de 3 con el siguiente grafico
AUTONOMA a

;‘; q ml h
h._.-“k._.-r"x._-'

Donde el docents mencions gque & una ecuacion se le va a llamar de forma lineal si presents la siguiente forma: gx+b=0
Se da un ejemplo de gjercicio a los estudiantas:

I+ 4=2u+158
Donde se aprecio por parie de los estudiantes gue es una ecuacion eguivalente gue nos ayuda en diferentes caloulos de

diferentes cursos y temas.
Si los dhidimos, restamios y elevamos al cuadrado nos da lo misma.
El docante realiza las siguientes interrogantes 7 Que hemos reslizado el dia de hoy? ;Como se realizd? ;Para qué nos va

8 sanir lo que hemos aprendido?

lll.- EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES.

Sentido de organizacicn

regla de 3 simple

COMPETENCIA INDICADORES INSTRUMENTO 2
Fesgliza problemas donde nos piden ecuaciones para planiear graficas para
hallar el valor de la incognita para aplicardo en problema de 3 simpla Ribrica
Resushe problemas de regularidad, equivalencia y cambic
ACTITUD INDICADORES INSTRUMENTOS
Emplea graficas para ver y desamollar diferentes problemas de ecuacionas.
Plantea problemas de ecusciones para su posterior resclucion utilizandolo en Riibrica




Imicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado

COMPETENCIAS

ldentifica, formula y resushe

COn incorrecciones
importantes problemas
relacionados con I=
competencia resushe
problemas  de  regularidad,

equivalencia ¥ cambio
cuando recibe ayuda e
instrucciones constantes,
v aplica la estrategia mas
adecusda. Para &llo. con
imprecisiones destacables
y de forma confusa, realizs
los calculos necesarios,
comprobando qus las
soluciones  obtenidas ==
ajusten a la  situacion
planteada ¥ describe,
utilizando distintos lenguajes.
&l procedimients empleado
miediants exposiciones
werbales ¥ escritas,
individuales o en equipo.
Adernas, en una dindmica de
inferaccion social, durante &l
procaso  de  resolucidn  de
problemnas, comparte  sus
ideas, valora criticamente las
de las deméas personss, pero
no admite o ignora ks critica
razonada, y desiste en el
proces.

ldentifica, formula vy resuehse
con  incoOfTeCCIiones pocos
importantes problemas
numericos, relacionados a la
competencia resuelve
problemas  de  regulanidad,
equivalencia y cambic con
ayuda ocasional y siguiendo
modelos |z esirategia mas

adecuada. Fara ello, con
claridad ¥ algunas
imprecisiones poCo
destacables realiza los
calculos necasarios,
comprobando que las
soluciones obienidas ==
ajusten a la  sieacion
planteada ¥ describe,

utilizando distintos  lenguajes,
el procedimients empleado

mediants EXposiciones
werbales W escritas,
individuales o en  eguipo.

Ad=rnas, en una dindmica de
inferscoion socizl, durante el
proceso  de  resclucién de
problemnas, comparie  sus
ideas, valora criticaments las
de las deméis personas Y
admite con cierto rechazo |a
critica razonada, perseverando
an &l proceso.

ldentifica,  formula  y
resuslve con  bastante
correccion  problemas
numericos,  geomeétricos,
relacicnados a la
competencia resushie
problemas de regularidad,
equivalencia y cambio,
eligiemde v aplicando de
manera autonoma la
estrategia mas adecuada.
Para ello, con bastante

precision, claridad vy
cierto orden, realiza los
caleubos MECcEsanos,

comprobando gue  las

soluciones obtenidas se
asjusten a la situacidn
planteada, y describe,
utilizando distintos
lengusjes, =

procedimientos empleado
mediante  exposiciones
werbales ¥ escritas,
individuales o en eguipo.
Ademas, en una dinamica
de interzccion  social,
durante el proceso de
resclucion de problemas,
comparte  sus  ideas,
valora criticamente las de
las demas personas vy
admite con tolerancia la
critica razonads,
perssyverando en el
proCaso.

ldentifica, formula y resushe
con correccion problemas
numencos relacionadeos a lka
competencia resushs
problemnas  de  regulandad
eguivalzncia y  cambio,
eligiende v aplicando com
autonomia e  iniciativa
propia la esirategia mas
adecuada. Para ello. con
total precision y de forma
clara y ordenada. realiza los

calculas necesarios,
comprobando ue las
soluciones  obtenidas ==

gjusten a |z situscion
planteada ¥ desecribe.
utilizando distintos lengusajes,
el procedimiento empleado

mediants exposiciones
wverbales ¥ escritas,
individusles o en equipo.

Adernas, en una dinamica de
intersccion social, durante =l
proceso de resolucion  de
problermnas, comparte  sus
idess, valora crificamente las
de ls= demas personas y
admite conm  tolerancia la
critica razonada,
perseverando en el proceso.

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIONES DE CANTIDAD

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIOMES DE GESTION DE DATOS E

INCERTIDUMERE

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIONES DE FORMA Y MOVIMIENTO

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIONES DE REGULRAIDAD EQUIVALENCIA Y

CAMBICY




AREA GRADOD DOCENTE CAMPO TEMATIGD FECHA HORAS MIVEL
MATEMATICA 470 Carlos Javier ORIHUELA BEJARAND | “reade F‘“"””ﬁﬂ*ﬂﬁ?&“”" de figuras AVANZADO
Mariz es una esfudiants del CEBA “Santa Izabel” del ciclo svanzado, gue le interesa mucha la construccion y cuande scabe s secundaria quiers
estudiar ingenieria civil ya gue vic en su localidad de Huancayo que varas personas construyen de diferentes formas sus casas algunos tienen casa
Siuacion significativa | que sobresslen de la vereda, v otros que enfran, alguncs tienen ventanas circulares, otros tienen ventanas rectangulares y por eso s formula la
siguiznte pregunta ; De qué manera sirven los poligonos pars estas casas? ; Como 52 sabe que drea ocupara para sU construccidn?
Wil PROPOSITO DE LA SESION:
COMFPETENCIA Y
CAFAEE;EES DEL DESEMFPENOS DE GRADO CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA INSTRUMENTO
DESARROLLAR
Ezpresa ideas matematicas Uza el metodo mas adecuasdo para hacer y reschier los
Resliza estrategias para la solucidn poligonos en disfintos problemas. .
Resuele  problemas dGe p;nblﬁjmag it Forma poligonos siguiendo los mefodos gue  explica el
de forma, movimienta | ST o S 10985 MA ematicas If'n:'IEEr' ety haller las & de | I Observacion Rubrica
y localizagion oma conjetura para hallar las aress de los poligonos
ragularss
WL SECUENCIA DIDACTICA
PROCESOS
: RECU | TIEMP
F FPEDAGOGIC ACTIVIDAD f ESTRATEGIAS
os R505 8]
MOT | El docente saluda & los estudiantes despues revisa la tares que se les encomendd en la clase anterior y explica ls sesion que van = tenar AME
IVAC | hoy. IENT
oy | Menciona el docente que van a ver un video donde una reserva de visa animal tuvo 8 punto de desaparecer debido a que fhan a construir ES
encima suyo haciendo gue desaparezcan la visa que exisie alli y la arquitectura. OE
I APR
Luego de mostrarles el video a los estudiantes, el docente resliza las siguisntes preguntas para la recuperacion de sabares previos. END
IZad




REC 1. ;Segin el video con que cantidad de especias cuanta |a reserva?

UPE 2. iQwiénes dieron al visto bueno para que s construya slli'?

RAC 3. iHay slguna area que le perienazca a la marina?

ON 4, :(Cmién es al culpable de este stentado _ B ) ) _

DE El l:IDl::E:nte recoge participaciones de _I-:-5 esludlan’cgs- para encaminarlo & ka sesion de hoy: Hay Sreas dentro del Perd que por ciertas razones
no estan profegidos y empresas quieres construir en esos lugares, por esto como pernsenos nosoiros tenemos que estar atentos ante

::E cualquier acto que sea perjudicial para nuestro temitorio y defenderlo, luego presenta pautas para el frabajo siguients,

5

PRE

VIOS

DES | E=zplicar a los estudiantes que el trabsjo va 8 ser en grupo pars que demuesiren responsabilidad al momento de entregar sus frabajos

EQUl | El profesor hace preguntas & los estudiantes ; Qué se entiende por &rea? Luego de esto el maestro recoge las respuestas de los estudiantes

LIER | v aclars slgunas dudas que se tengan, luego pone en debate ofra pregunts qgue es ; Como se elabora el Srea de un rectdngulo? ; Como se

s} elzbora el grafico de un drea reservada?

cog | Donde a los estudiantes ze les da wna imagen de un area protegids y ellos dibujan encima para hallar el poligono que forma dicha dres

NITI

VO

(PR

oBL

EMA ; = -

TIZA

clo .

N}




[uego el docenie hace que ko esiutiantas Nagan |a siguients actwidsd, QUe consiste en dibmar dstntos poligonos WEando Nemamienias como escuadras, reglas,
compas para su comecio dibujo, &l frabajo =2 realiza en pargjas y el docente va de slurming en alumno syudando 3 los gue no pusdan

Cuadrado:

Rectingulo:
| L

Fombo: Rombuoide:
AN

¢

La ofra manera de hacer poligonos as:
1. Marcs el centro y proceder = elaborar una circunferencia.
2. La circunferencia por teoria y practica va a medir 380 grados entonces lo

Cividimos en & partes para tener una circunferencia con & marcas.
3. Ahora unimos los puntos de 2 & 2 para tener un hexagono regular

El profesor luego de ver que los estudiantes responden correctaments a estas actividades pazz a la siguisnte que es el calculo del drez del triangulo

y sus distintas formas de hallarlo.

Oira respueska sena wsando I reglas para brazas la atura sl tenemos base

Uraa respuesta sena hase por altura

El profesor pide los resultados que obtuvieron los estudiantes v hacen un debate con los mismos estudiantes para determinar gque forma es mas

50 min

eficaz para hallar 2l Zrea del triangulo




AUTONOMA

£l profesor deja ejercicios para que los estudiantes lo resuelvan para aplicar lo que han aprandido y hace 155 siguientas preguntas:
£ Como hemos ampliado nuestros conocimientos?

£ Qué hamos aprendido en dia d= doy?

;Lo que hemos aprendido es todo el conocimiento que hay o puede habsr mas conocimiento?

El docente conducs a los estudiantes a la respussta correcta y repasa area de Ias figuras peométricas

/- Conocemos 2 el drea como la medida que se expresa en unidad cuadratica que es encerrada por los lados de las ﬁguras\
geometricas.
- Hay distintas formas de czlcular lzs areas.

Rectingulo

Cuadrado
A-b.. -
1

-

A b

Poligono regular Poligono cualquiera

@

e _

El docente hace las preguntas finsles: ;Qué hemos reslizado el dia de hoy? ;Como lo hemos reslizado? ;Utilizaremos este
conocimienta? ; Dénde se puede utilizar?

b

Paralelognmo Trdngulo
= E—--E
2
b




| EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES.

COMPETENCIA INDICADORES INSTRUMENTOS
Se da cuents de gue formuls aplicar para hallar el area de las figuras
geometricas.
Dibuja poligonos de acuerdo con las medidas gue deben de tener para qgue == Ribrica
Resushse problemas de forma, movimienio v localizacicn consideren regulares.
Calcula el Zres de disfintas figuras geomefricas como triamgulo, rombo,
cusdrado
ACTITUD INDICADORES INSTRUMENTOS
U=a figuras, fotos para representar figuras poligonales
IHiliza los insfrumentos de miedicion como reglas, compas para hallar medidas
Sentido de organizacicn cormectas, Rubrica
Despuss de construir figuras poligonzales halla su area.
AREA GRADO DOCENTE CAMPO TEMATICO FECHA HORAS NIVEL
MATEMATICA aTO Perimetros de figura geométricas, caloulo de
Carlos Javier CRIHUELA BEJARAND angulos imtamos, nli_merl:l de diagonales da AWANZADD
poligonos

Situacion significativa

Martha &5 una estudiante del CEEA “Sania Isabsl” dal ciclo avanzado, que |2 interesa mucho la construccion v cusndo acabe |a secundaria guisre
estudiar ingenieria civil ya gue vio en su localidad de Husncayo que varas personas construyen de diferentes formas sus casas algunos tienen casa
que sobresslen de s vereda, v otros que entran, slguncs tienen ventanas circulares, otros tienen ventanas rectangulares v por eso =2 formula la

siguiente pregunta ; De gqueé manera hallamaos el area de los poligonos? ; Para gué nos sirve hallar & perimetro?

PROPOSITO DE LA SESION:

COMPETENCIA Y

CAPACIDADE 5 DEL DESEMPENOS DE GRADO

CRITERIOS DE EVALUACION EVIDEMNCIA

INSTRUMENTO

AREA A DESARROLLAR




Resuelwe problemas de

Exzprasa ideas matemsticas
Fegliza estrategias para |z solucién para resolver problemas de perimetro v area del trigngulo,
de problemas
Geners idess matematicas

Emplea estrategias heunsticas, recursos graficos y otros,
rectangulo, cuadrado y rombo

Exprasa las relzcionss y diferencias entre drea y perimetro
de poligonos regulares.

forma,  movimiento Observacion Rubrica
localizacion Justifica sus generalizaciones scbre el nﬂrmer-::u d=
diggonales trazadas desde un werice, el numerc de
frigngulos en que se descompons un poligono regular, v ks
suma de &ngules internos y externos.
SECUENCIA DIDACTICA
PROCESD
5 RECU | TIEMP
F PEDAGOG ACTIVIDAD f ESTRATEGIAS RSOS o
ICDS
MOTIVACI | El profesar saluda a los estudiantes v anies de empezar la sesion, dice que va a revisar y comegir |3 tarea de la sesion de ks semana | AMEBI
OM pasada, ahora =i continua con las clases y dice que =2 va a tratar la sesion de perimetros v &reas. ENTE
El docente |les dice a los esfudiantes que dibujen un cusdredo pequenc v después wno grande donde este contenido el cusdrado 5 DE
pequeno ¥y pregunta ; Cual es el area del cuadrado pequenc? ;Cusl es el ares del cuadrado granda? ¥ expligquen al procedimiento APRE
NDIZA
JE
RECUPER | El docente hace participar a los estudiantes para saber que conocimientos tisnen sobre 2l tema de hoy
ACION DE
SABERES |
PREVIOS
I DESEQUIL | Existen dos maneras de caloular el area que es multiplicando la basa por ka altura o contando el numero de cusdrados que dibujaron,
IBRIC
COGNITIV sm
(8]
{PROELE -1
MATIZACI
GH] =i W aa)
N ey I I =
El docente les comenta sobre como va a ser el frabajo del dis de hoy:




El profesor plantea los diferentes ejercicios para que el esfudiante copie en su cuadernc y pide calcular &l &rea teniendo come ayuda todos los
conocimientas que se aprendid como partir la imagen, completar o aplicar farmulas.

10m

am

am

A confinuscion, los educandos encuentran 2l drea que se pide de una figura que no es regular uiilizendo los aprendizajes de cuadrados
rectangulos Dem

# En el siguiente problems se le pide comparar kas dos aress de las figuras que son un frapecio y un romboide sabiendo que cada uno de los
pequefios cusdrados es 1om

* Los educandos contindan

resohviendo la pregunta tres, que

Triangulo 1 1x 180° = 1807 consiste en hallar las  diferentes

Cusadrilaters 2 2 x 180° = 3807 propiedades  de  los  poligonos

Fantagono 3 3 180° = 5407 mediante  la  chservacion vy

Hexagono 4 4 x 1B0F = 7207 experimentacion.  Los  estudiantes

Heptagono [ B 180° = 000 observan las figuras, respondan las
Qctagono 3] 6 x 180° = 1030° preguntas v completan una tabla.

n-ladas n-2 [n—2)x 180°

El docente va s hacer gue los estudisntes compartan las operaciones gue ufilizaron y corregirs las que estan mal

50 min




&
ALTOHOMA

TRARGFERENCT - El docente ayuda a los estudiantes que lleguen a las conclusiones gue se musestran.

-

Propiedades:

%i n es numero de lados de los poligonos.
- El nimero de diagonales:
nin — 3
Vo= J

-

=

- La surmna de angulos interiores de un poligono:

5= 180°%n = 2) )

"h

El docente realiza las siguisnfes preguntas ;Qué se sprendic hoy? ;Que hicimos pars sprenderio? ;Como nos servirg lo que
aprendimos? ;En gué momentio lo utilizamaos?

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES.

COMPETENCIA INDICADORES 1M ATRUMENTO 2

Hace uso de graficos v de otros medios para resolver ejercicios de areas y
perimetros de figuras geométricas come trizngulo, rombo y cuadrado

Resushe problemas de forma y movimiento Sustents las relaciones encontradas en &rea y penimeiro de las figuras Fibrica
geomeiricas
Aplica las formulas correctas para hallar disgonales de los poligonos.

ACTITUD INDICADORES INSTRUMENTOS

Hace uso de hojas cusdriculadas pars encontrar 2l area y 2l penimetro de las
figuras.
Compara las areas y penimetros de las distintzs figuras. Ribrics

Sentido de organizacicn

Aplica comactaments las formulas para encontrar la suma de angulos v
diagonales que presentan los distintos poligonos




Imicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado

COMPETENCIAS

Identifica, formiula y resuehe

con incorrecciones
importantes problemas
relacionados con I=
competencia resushse
problemas de forma,
movimiento v localizacicn

cuando recibe ayuda e
instrucciones constamtes,
v aplica la estrategia mas
adecuada. Para ello, con
imprecisiones destacables
y de forma confusa, realiza
los  calculos mecesarios,
comprobando ue las
soluciones  obtenidas se
gjusten & la  situacion
planteada ¥ describe,
utilizando disfintos lenguajes.
el procedimisnto empleado

miediante exposicionas
verbales ¥ escritas,
individuales o en eguipo.

Ademas, en una dinamica de
inferaccion social, durante el
proceso de resclucion  de
problemas, comparte sus
ideas, valora crificamente las
de las demas personas, pero
no admite o ignora la critics
razonada, y desiste en =l
proceso.

ldentifica, formula y resushve
con  incOITECCIONes pocDs
importantes problemas
numarcos, reladonados a la
competencia resuehve
problemas e forma,
movimiento v localizacion con
ayuda ocasional y siguiendo
modelos |z esirategia mas

sdecuada. Farz ello, con
claridad ¥ algunas
imprecisiones poCo
destacables reglizs los
calculos Necesarnios,
comprobando que las
soluciones  obfenidas  =e
gjusten a la  situacion
planteada ¥ describe,

utilizando distintos  lenguajes,
2| procedimientc emplesdo

miediante exposicionas
verbales ¥ ascritas,
individuales o en  eguipo.

Adamas, en una dinémica de
inferaccion socizl, durante el
proceso  de  resclucion  de
problemas, comparie  sus
ideas, valora criticaments las
de las demss personas y
admite con cierto rechazo la
crifica razonada, perseverando
an &l proceso.

Identifica, forrula y
resuelve con  bastante
correccion problemas
numerncos,  geomefricos,
relacionadas =] lg
competencia resushse
problernas de  farma,
miovimiento y localizacion,
eligiendo y aplicando de
manera autonoma la
estrategia mas adecuada.
Para ello, con bastante

precision, claridad vy
cierto orden, resliza los
chloulos MECesanios,

comprobando gue  las
soluciones obtenidas se

gjusten = la situacion
planteada, y describe,
utilizando distintos
lenguajes, el

procedimiento empleado
miediante exposiciones
verbales  y escritas,
individuales o en equipo.
Adamas, en una dinamica
de interaccion  social,
durante =l procsso de
resclucion de problemas,
comparte  sus  ideas,
valora criicamente las de
lss demas personas vy
admitz con tolerancia la
oritica razonada,
perseverando en el
proces.

Identifica, formiula ¥ resuehe
con cormeccion problemas
numericos relacionados a la

competencia resushs
problemas de forma.
movimiento ¥ localizacion,

eligiemdz y aplicande con
autonomia e  iniciativa
propia la esirategia mas
adecusda. Para ello. con
total precision y de forma
clara y ordenada. resliza los

calculas necesarios,
comprobando qus las
soluciones  cbtenidas  se
gjusten & la  situscidn
planteada bl desecribe,

utilizando distintos lenguajes,
el procedimiente empleado
miediants exposicionas
werbales ¥ escritas,
individuales o en equipo.
Ademas, en una dindmica da
inferaccion social, durante el
proceso de  resolucion  de
problemas, comparte  sus
ideas, valora crificamente las
de lzs= demas personas y
admite con tolerancia |Ia
critica razonada,
perseverando en el proceso.

RESUELVE PROBELEMAS EN SITUACIONES DE CANTIDAD

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIOMES DE GESTION DE DATOS E

INCERTIDUMERE

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIOMES DE FORMA Y MOVIMIENTO

RESUELVE PROEBLEMAS EN SITUACIONES DE REGULRAIDAD EQUIVALENCIA Y

CAMBI




AREA

GRADO DOCENTE

CAMPO TEMATICO

FECHA

HORAS MIVEL

MATEMATICA

4TO

Elsboramos graficos estadisticos, asi como

Carlos Javier CRIHUELA BEJARAMND calculamos las medidas de fendencia como

moda, mediana y media

AVANZADD

Situacion significativa

Carlos es un estudiante del CEBA *“5ANTA |SABEL™ del ciclo avanzado que mira como cada fin de mes le llega el recibo de luz con unas

graficas al final de cada recibo preguntandose porque algunas suben y algunas bajan y otras estan en promedio de nivel entonces dice gue

las graficas se comportan como €l porque las que estan abajo fue cuando se fue de casa y las que estan arriba son las que se quedo en

£ 51 mo usa la luz todo un mes la grafica sera 07

casa todo el dia viendo que su consumo de luz es igual gue su comportamiento asi gue se pregunta ; Como pusde ayudar esto al planeta?

(L8 PROPOSITO DE LA SESION:

COMPETENCIAY

CAPACIDADES DEL DESEMPENDS DE GRADD CRITERIOS DE EVALUACION EVIDEMNCIA INSTRUMENTO
AREA A DESARROLLAR
Expresa ideas matemsaticas Selacciona vy resliza le grefico comecto para resolver
ejercicios que tengan gue ver con estadistica.
Comunica ideas matematicas
Resuelve problemas de ldentifica wanables cualitativas v no cuslitatives para
Gestion de Datos E plantear graficas Observacion Rubrica
Incertidumbire
Manifiesta conocimiento de medidas de tendencia central
X SECUENCIA DIDACTICA
PROCE SDS RECURS
F PEDAGDGIC ACTIVIDAD / ESTRATEGIAS os TIEMPC
05
MOTIVACION | El docente saluda a kos estudiantes antes de iniciar las clases y les pregunta scbre la sesicn anterior para recordar con | AMEIENT
toda [a clase y pasa a explicar lo que van a hacer hoy. ES DE
APRENDI
RECUPERALCI | El profesor empieza |a clase presentando el siguisnte grafico estadisico y hacs preguntas para los estudiantes: ZAJE

I | &8 DE £ Cudl es el animal con més votos?

SABERES £ Cuantos votos de diferencia hay entre el pajaro y 2l pez?
PREVIOS £ Cudl fue Ia totslidad de personas que votsron?




Una vez los estudiantes acabaron de haoer sus graficos pasan adelante pars que puedan exponer.

Luego &l docente pregunts = toda |a clase
£ Zue pudisron mirar 2n los graficos?
2Zue datos solemas usar en la grafica?
;Luego aplican lo aprandido an |z siguiente grafica?

Wariable Frecuencia Frecuencia Frecuencia
{lugar turistico) absoluta () relativa (hj porcentual (%)

Cusco 7 0.43 430
Arequipa 4 0.25 250
Cajamarca 3 018 180

Piurs 2 012 12%

TOTAL 18 1 1003

|_| | | -

Deportes Frecusncia Frecusncia Frecuencia
sbsoluts (f) relativa (h) porcentueal (%)
Basguet g 0.28 28%
Futbaol 13 0.37 373%
Waley T 0.21 21%
Atletisrno 5 018 168%
TOTAL 34 1 100%

Finalmente, los estudiantes rezualven |z actividad 2, en la qua contestan dos preguniss a partir de |a observacion de un grafico.  Ademds,
hallan &l promedio de las tempersturas en 18950 y el 2000, El docents les ayuda a recordar o trabajado en el bimestre anteror.

B0 mim




AUTONOMA| | =tc.

an vertical

TRANSFERE El docente verifica =i se comprendio la sesion de hoy invitande a los educandes a gque hagan sus propias conclusiones.
NCIA Las= graficas sirven para lograr una mejor visualizacion de datos donde los mas usados son de barras, circular, linsal, 24,

Pars que podamos hacer una grafica de baras, tenemos gue colocar valores de la variable en horizontsl y |z frecuenciza

.- EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES.

COMPETENCIA INDICADORES INSTRUMENTOS
Escoge comectaments e grifico para la resolucidn de problemas de datos
cualtatrvos y cuantitativos
Resuelve problemas de Gestién De Datos E Incertidumbre Fleal_iza -graﬁl:-:- en barras pars |la expresar grandes cantidades de datos v hallar Rubrica
rmedia, mediana y moda
Ezprasa el significado de cada una de las medidas de tendencia cantral
ACTITUD INDICADORES INSTRUMENTOS
Realizado el comecto dibujo de las graficas de frecuencis
Realiza comactaments los graficos estadisticos Biibrics

Sentido de organizacion




Imicio

Proceso

Logro esperado

Logro destacado

COMPETEMCIAS

Identifica, formula y resushe

COon incorreccionas
importantes problemas
relacionados con k=
competencia resushss

problemas de gestion de
dates =] imcertidurnbre
cuando recibe ayuda e
instrucciones constantes,
v aplica la estrategia mas
adecuada. Para e, com
imprecisiones destacables
y de forma confusa, realizs
los  calculos  necesarios,
comprobando qus las
soluciones  obtenidas ==
gjusten & la  situscion
planteads ¥ describe,
utilizando disfintos lenguajes,
el procedimiento empleado
miediants SXposiciones
verbales Y ascritas,
individuales o en equipo
Adermas, en una dinamica de
interaccion social, durante el
process de resolucion  de
problemas, comparte  sus
ideas, valora criticamente las
de las demas personas, pero
no admite o ignora la critica
razonada, y desiste en =l
proses.

ldentifica, formmula y resuehee
cOn  iNCOITECCIONES  POCOs
importantes problemas
numarcos, relacionados a la
competencia gestion de datos
2 imgerfidumbre con ayuda

ocasional ¥ siguiendo
modelos |z esirategia mas
sdecuada. Parz ello, con
claridad ¥ algunas
imprecisiones poCo
destacables reslizs los
calculos necesarios,
comprobando que las
soluciones obienidas ==
gjusten a la  siuscion
planteads ¥ describe,

utilizando distintos  lenguajes,
a2l procedimientc empleado

miediants SxXposiciones
verbales ¥ escritas,
individuales o en  equipo.

Ademas, en una dindmica de
inferaccion social, durarts el
proceso  de  resclucion  de
problernas, comparie  sus
ideas, valora crticaments las
de las demss personas ¥
admite con cierto rechazo |z
crifica razonada, persevarando
an el proceso.

ldentifica,  formula v
resuslve con  bastante
correccion  probleras
numencos, geometricos,
relacionados =1 la
competencia resushse
problemas de gestion de
datos & incertidumiore,
eligiendo v aplicando de
manera autonoma s
estrategia mas adecuada.
Fara ello, con bastante

precision, claridad vy
cierto orden, realiza los
caleulas necesanos,

comprobando que  las
soluciones obtenidas =e

gjusten = la situacian
planteada, y describe,
utilizandao distintos
lenguajes, =

procedimients empleado
mediante  exposiciones
wverbales ¥ eschitas,
individuales o =n equipo.
Ademnas, en una dingémics
de interaccion  =ocial,
durante el proceso de
resolucion de problemas,
comparte  sus  ideas,
valora criicaments las de
las demss personas v
admite con tolerancia la
critica razonzda,
perssverando en =l
process.

Identifica, formula ¥ resushie
con cormeccion  problemas
numarcos relacionades a la
competencia resushme
problemas de gestion de
datos = imncertidurnbre.
gligiendz vy aplicandc con
automomia e  iniciativa
propia |z esirategia mas
adecusda. Para edlo, con
total precision y de forma
clara y ordenada. resliza los

calculos necesarios,
comprobanda que las
soluciones  obtenidas s
gjusten & la  siuacion
planteads ¥ describe,

utilizando distintos lenguajes,
2l procedimiento empleado
rmiediants exposiciones
verbales ¥ escritas,
individuales o en  equipo
Ademas, en una dinamica de
inferaccion social, durante =l
proceso de resolucidn  de
problemas, comparte  sus
ideas, valora criticamente las
de la= demsas personas y
admite con tolerancia |l=
critica razonada,
perseverando en el proceso.

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIONES DE CANTIDAD

RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIONES DE GESTION DE DATOS E

INCERTIDUMERE

RESUELVE PROBELEMAS EN SITUACIONES DE FORMA Y MOVIMIENTO

RESUELVE PROBLEMAS EM SITUACIONES DE REGULRAIDAD EQUIVALENCIA Y

CAMBIC




Anexo 3: Instrumento

Instrumento
#ruchka del trabajo experimental del drea de Matemdbca
Grado: Cuaro [ 75 T T ——

apelliidos y Mombres: ..o
Dimensién 1: RBesuehe prablemas en situaciones

e cantidad

ztimada alumno lee ¢ margue la respeesta cormecta:
Despuds de leer y nesclver detenidamente las preguntas,
margue la alternatha correcta. Recuerde que solo una de
laz cuatro alternativas es la correcta.

1. Resuelva el probiema, dos ndmeres Henen una axsn de
a2y la suma s 140, halle su razdn antmétca

ajso b7 cjap | 6D

2. Halle la razén entre la distancia |2} recorrida parun
autamsvil ¥ el tempolt) empleado sl d= 388 y £ =12

aj23 b) <8 oia? dil5

2, En dias de mucho callor un kicsoo vende agua b cantidad
de dinero depende del ndmero de botellas vendidas, sl una
botella cuesta 30 sales JOudnte costard & batellas?

a) 200 bl 150 cj130 o] 180

4. Con relacién al problemna antericr, ahora el duefo
tambidn vende gasecsa a un costo de P05 soles cada
botella SCudnto costard 3 botelas ce agua y 4 botellas de
gassasa?

a] 1e0 bl 150 cliT2 g} 182

Dimensidn 2: Resuehee problemas en situaciones de
regularidad, equivalendia y cambic

5| 5| para pintar 180 metros de pared se necesitan 24kg de
pintura. JCudntas kg se necesitardn para pintar una
superficie de 270 metros?

a) 20 kg b 36kg cl 35ky dl 40 kg

6} Un granjera necesita saber cuantos dias le va a durar la
paja que Bene sl compra 18 vacas mads, si actualmente 12
WACAS COMEn U paja en 50 dias.

a) 150 b} 154 cl 178 o] 200

T| &l legar al hotel nos han dado wn mapa con los luganes
de interds de la ciudad, y nos han dicho gue Scentmetros
del mapa representan 500 metros de la realidad. =ay
OUETEMcS IF a un parque qQue se enceentraa 8 cenbEmetros
del hotel en el mapa. (3 cué cistancia cel hotel se
encuenima este parque?

a) 520 by 960 c| 930 di 3l

E. Ayer 2 camionies transpartaran una mercancia desde el
puerto hasta el almacén. Hay 3 camiones, iguales a los de
ayer, tendrin que hacer B wiajes para transportar la misma
cantidad de mercanch cel almacén al centro comercial.
ECudntbas wiapes tuvieron que hacer ayer los camlones?

ajs bh2 cla dys

Dimensién 3: Resuelve problemias de moviméente, farma y
I-::allrll-:lnr.

9. ¢ 5 los dngulas de un tridngule son (guales v el lado
mide & caloule el drea?

ap 14 by 16 cl 165 2] 1553

10. Calcule o drea e un cuadrade cuyo lado mide la mitad
deldm

aj 2am b £8m ) 30m d} 15m

11. Calcule o drea coloreada de verce:

B=3em

aj3.3s bl1.2 132 g} .1

12. iCdma se llaman los siguientes poligonos?

a) Pentiganc, rectangulo y trapecio
b} Trdnguic, esfera, rombaide

cf Cuadraca, rambo v galalds.
o} Hesdgana, rectingule y trapecia

imensidn 4: Resuelve problemas en gestdn de datas
Iincertidumbre.

Bl grafice nos muestra las notas obtenddas por en la
asignatura oo Matemadticas por Pecdro en el primer
trimestre del afa. Resuehes bas sigulentes problemias

Pctas del nmestre

P
T Er

13.Respecin 3 las natas de Cristian podemos decr que es
vna variable cualitativa o cuantitaba.

a) Cualitativa bl Cuantitativa ) M e variabde
| Falta datas

1£, La saoda del grafico de barraz anterar es:
ahes b bless clesd
djes T

15, { Cudnte seria la meda de las notas de Cristan?
ajEntre5y5  bIEntred4y3  cjEntredy T
dlEntre By B

16, (Cuankas notas tiene Cristian que sean jgual a 5 o
mayares y que conclusidn podemos sacar de esto?

a) Cristan 25 un alumna regular
b Cristiam s un alumno sobresaliente
c} Cristian &5 un alumno con Mejores natas que peones

d) i hay datas




Anexo 4: Validez de instrumento

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento prueba de competencias
mateméticas. | a evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que
los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente. Agradecemos su valiosa
colaboracion.

Datos generales del juez

Nombre deljuez: | <5 )y 70 220 /o ﬂ,.,/wg/‘ ﬁr”é‘;“{l-%

Grado profesional: Maestria () Doctor (X)

Clinica ( ) Social ()

Area de formacién académica:
Educativa (X) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional: | 7,2 7 ¢= fr777¢ A

Institucién donde labora: | #e=@p TSpa/7m FTwBc

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afios ( )
el drea: Mas de 5 afios ()

Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Nombre de la Prueba: | prueba de competencias mateméticas

Autor: | Carlos Javier Orihuela Bejarano

Procedencia: | pgr;

Administracion: Directa

Tiempo de aplicaciéon: | 45 minutos

Ambito de aplicacion: |  nstalaciones del colegio Santa Isabel

Significacién: | Esta prueba nos va a servir para medir el nivel de las
competencias matematicas al inicio y al final del proyecto de
investigacion.

Datos de la escala: Cuestionario que se compone de 16 preguntas que mide las competencias segin el
autor base.

4-Soporte tedrico

Se explica debido a que para desarrollar competencias se requiere de un planteamiento correcto de la ensefianza



aprendizaje, donde el docente va a promover la creacidn de situaciones educativas donde se favorecers las
actividades investigativas, trahajo colaborativo, resolucién de problemas, etc. En esta teoria el estudiante toma un
rol critico y reflexivo poniéndose en el centro del aprendizaje donde el estudiante va a movilizar actitudes,
habilidades, valores y conocimientos para la solucién de problemas

Subescala

(dimensiones) Definicién

Escala/AREA

C pet: cias aticas

Laura (2021) nos dice que es el proceso de describir,
interpretar, comprender y extrapolar fenémenos sociales y
naturales para la solucién de problemas en diversas
situaciones que demande cantidad, regularidad, cambio,
equivalencia, movimiento, forma localizacién, gestion de
base de datos e incertidumbre.

Dimensiones

Resuelve Problemas de
cantidad

(a) Resuelve problemas de cantidad que es donde el
estudiante va a solucionar problemas o plantearlas que
integren y comprendan nociones de numero, propiedades,

Resuelve problemas de
sistemas numéricos y cantidades

regularidad, cambio y

equivalencia
(b) Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio que va a consistiren caracterizarlas equivalendas;
y generalizar regularidades, en el logro de cambio de|
magnitudes, através de reglas que van a permitir encontrar,
restricciones, valores desconocidos y lograr predicciones
sobre el comportamiento de un fendmeno

Competencias
matematicas
Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

(c) Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Resuelve problemas de
forma, localizacién y
movimiento

consiste en el analisis de datos sobre diferentes temas que|
permitan tomar decisiones, elaborar conclusiones y la
elaboracion de predicciones con base en la informacionque|

se produjo

(d) Resuelve problemas de localizacién, forma vy
movimiento consiste en la orientacion y descripcién de la
forma, posicion y movimiento de diferentes objetos de
formas bidimensionales y tridimensionales observando,
relacionando e interpretando las caracteristicas de estos

Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario elaborado por Orihuela Bejarano Carlos Javier, 2023. De
acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno
De los ltems segln corresponda

1. Pres i i i ra el juez:
A continuacion, a usted le presento la Prueba de Educacion Ambiental elaborado por Luis Manuel Bernaola
Mifiano en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segin
corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
c : IDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El item se

imodificacion muy grande en el uso de las
ipalabras de acuerdo con su significado o porla
lordenacion de estas.

icomprende facilmente| 2. Bajo Nivel
lesdecir, su sintacticay]
semantica son

adecuadas.

[Se requiere una modificacion muy especifica de
Ialgunos de los términos del item.

3. Moderado nivel




4. Alfo nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
decuada.

icumple con el criterio)

1. totalmente en desacuerdo (no

El item no tiene relacion loégica con la dimensién.

El item es esencialo
importante, es decir
debe ser incluido.

2. Bajo Nivel

El itig'ﬁ':s':le?;ﬁi on 2. Desacuerdo (bajo nivel El item tiene una relacion tangencial /lejana conla
logica conla cuerdo) dimensién.
dimensién o F : 2
- ; El item tiene una relaciéon moderada con la
mdncag:lo.r que estd | 3. Acuerdo (moderado nivel) ldimension que se esta midiendo.
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
inivel) dimension que esta midiendo.
w5 El item puede ser eliminado sin que se -vea
1. No cumple con el criterio. afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

1 No cumple con el

criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leercon detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente




Dimensiones del instrumento

. Primera dimension: Resuelve problemas de Cantidad
. Objetivos de la Dimensién: Con esta dimensidn queremos medir en el estudiante la
capacidad de resolver problemas con nimeros, transformandoias en expresiones numéricas.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Establece relaciones
entre datos para
transformarias en

expresiones
numéricas sobre
razones y
proporciones en el
contexto diario

1. Resuelva el
problema, dos
ndimeros tienen una
razbnde5a2yla
suma es 140, ¢halle
su razén aritmética?
a)50 b)70 c)40 d)60

5/

¥

2. ¢Halle la razén
entre la distancia (d)
recorrida por un
automovil y el
tiempo(t) empleado si
d= 588yt =12?

a)23 b)49 c)67 d)15

Selecciona, relaciona
y argumenta recursos
de nimeros para
resolver problemas
relacionados con
razones y
proporciones dando
el resultado correcto
en situaciones
relacionadas

3. En dias de mucho
calor un kiosco vende
agua la cantidad de
dinero depende del
nimero de botellas

vendidas, si una
botella cuesta 30
soles ¢Cuanto

costara 6 botellas?

a)200 b)150 ¢)130
d)180

4. Con relacion al
problema anterior,
ahora el duerio
también vende
gaseosa a un costo
de 20.5 soles cada
botella  Cuanto
costara 3 botellas de
agua y 4 botellas de
gaseosa?

a)160 b)150 ¢)172
d)182

Z/

l>/

'

. Segunda dimensién: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

. Objetivos de la Dimensién: Con esta dimension queremos medir en el estudiante la
capacidad de resolver problemas por medio de la regla de 3 simple ya que nos ayuda a

identificar equivalencias y generalizar regularidades con los numeros.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Usa modelos
referidos para la
identificacion de la
regla de 3
resolviendo

5. Si para pintar 180
metros de pared se
necesitan 24kg de
pintura. ¢Cuantos kg
se necesitardn para

17/

43/

%/




problemas del tipo
directa e inversa

pintar una superficie
de 270 metros

)20 b)36 ¢)35 d)40

6. ¢Un granjero
necesita saber
cuantos dias le va a
durar la paja que
tiene? si compra 18
vacas mas, si
actualmente 12
vacas comen su paja
en 80 dias.

a)150 b)154 c)178
d)200

Ejecuta un plan para
la solucion de
problemas a partir de

afirmaciones *
brindadas para llegar
a la solucion
carrecta.

7. Al llegar al hotel
nos han dado un
mapa con los lugares
de mayor interés, y
nos han dicho que
Scentimetros del
mapa representan
800 metros en la
realidad. Hoy seva a
iraun parque 8
centimetros del hotel
en el mapa. ja qué
distancia se
encuentra el parque
del hotel?

a)980 b)960 ¢)930
d)910

8. Ayer 2 camiones
transportan una carga
del puerto al almacén.
Hoy 3 necesitaran 6
viajes para
transportar la misma
carga del almacén al
centro comercial.
¢ Cuantos vigjes
hicieron los camiones
ayer?
a3 b)2
d)5

c)4

. Tercera dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

. Objetivos de la Dimensidn: Con esta dimensién queremos medir en el estudiante la
capacidad de describir la forma, movimiento y direccién de los objetos, asi como la

resolucion de problemas que tengan que ver con areas y perimetros.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Usa diferentes
propiedades de las
figuras geométricas
para calcular el area
y representa figuras

geométricas para
este proposito.

9. ¢ Si los angulos de
un triangulo son
iguales y el lado mide
6 calcule el drea?
a)14 b)16 c¢)16.5
d)115.59

&

ﬁ/

4)/

10. Calcule el drea
de un cuadrado cuyo
lado mide la mitad de

§/




14 m
a)23 b)49 c)30
d)15

Argumenta figuras
geométricas
pertenecientes a una
clase especial y hace
uso para calcular

11. ;Calcule el érea
coloreada de verde?:

a)3.36 b)1.2 ¢) 3.2
d)2.1

12. Cémo se llaman

areas y perimetro.

los siguientes
poligonos?

omA

7

7

3/

. Cuarta dimension: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Objetivos de la Dimension: Con esta dimensidn queremos medir en el estudiante la

capacidad de analizar datos brindados en gréficos estadisticos asi mismo la interpretacion
para la elaboracién de conclusiones.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevanc
ia

Observaciones/
Recomendaciones

Observa y analiza

los graficos
estadisticos para | 13.Respecto a las notas de 6/ 6/
variables y Cristian podemos decir que
detemina la moda, es una varable cualitativa o
mediana y la cuantitativa.
media.
ajcualitativa b)cuantitativa c)no es
variable d) falta datos
14. La Moda de grafico de barras
anterior es: 9 7 </
ap b)5 c)4 d)7 )
15. ¢Cuanto seria la media de las
cstion®
Pu— notas de Cristian? 5/ é/

problemas para
sacar conclusiones
que no estén de
manera literal en el
grafico llegando a
conclusiones
acertadas

a5y6 b)4y3c)6y7 d)8y6

16. ¢Cuantas notas tiene Cristian
que sean igual a5 omayores y que
conclusién podemos sacar de
esto?

a) Cristian es un alumno regular
b) Cristian es un alumno
sobresaliente

c) Cristian tiene mejores notas

Z}/

s/

4%
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CARTA DE PRESENTACION

Estimado: Dr. Chamorro Balvin, Justo

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS.

Me es grato dirigirme a usted, expresarle mis saludos y hacer de su

conocimiento que siendo estudiante de la Escuela de Posgrado UCV, requiero

validar los instrumentos con los cuales recogeré la informacion necesaria para
. poder desarrollar el informe estadistico. El titulo del proyecto de investigacién

es: Experiencias de aprendizaje en las competencias mateméticas de los

estudiantes de secundaria de una institucién de Huancayo

Siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados

para poder aplicar los instrumentos, he considerado acudir a usted y su amplia

experiencia en el &ambito educacional.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene lo siguiente:
- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones
- Matriz de datos del investigador y validador
- Matriz de bases conceptuales

- Ficha de validacién

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion, me despido de
usted,no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

BACH. Ca@ Orihuela Bejarano

D.N.I: 73087144



Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento prueba de competencias
matemaéticas. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que
los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente. Agradecemos su valiosa
colaboracion.

Datos generales del juez

Nombre del juez: | 1 A MO RRO JEALVHJ/)«M%

Eradopeiesions Maestria ( ) Doclor (x)

Clinica ( ) Social ()
Area de formacién académica:
Educativa § Organizacional ()

Areas de experiencia profesional: MATE HATIC A

Institucién donde labora: |1, t (voto Pepa 6(3 C,(CO”Teo Deno PeRaLoz A

de experiencia profesional en 2 a4 afios ( )
el area: Mas de 5 afios (X)

Propésito de la evaluacién:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Nombre de la Prueba: |  pryeba de competencias matematicas

Autor: | Carlos Javier Orihuela Bejarano

Procedencia: | peny

Administracion: Directa

Tiempo de aplicacién: | 45 minutos

Ambito de aplicacion: |  jnstalaciones del colegio Santa Isabel

Significacién: |  Esta prueba nos va a servir para medir el nivel de las
competencias matematicas al inicio y al final del proyecto de
investigacion.

Datos de la escala: Cuestionario que se p de 16 preguntas que mide las competencias segan el
autor base.

4-Soporte teérico
Se explica debido a que para desarrollar competencias se requiere de un planteamiento correcto de la ensefianza



aprendizaje, donde el docente va a promover la creacién de situaciones educativas donde se favorecera las
actividades investigativas, trabajo colaborativo, resolucion de problemas, etc. En esta teoria el estudiante toma un
rol critico y reflexivo poniéndose en el centro del aprendizaje donde el estudiante va a movilizar actitudes,
habilidades, valores y conocimientos para la solucién de problemas

. Subescala v
Escala/AREA (dimensiones) Definicién
Competencias matematicas
Laura (2021) nos dice que es el proceso de describir
interpretar, comprender y extrapolar fenémenos sociales yj
naturales para la solucién de problemas en diversa
situaciones que demande cantidad, regularidad, cambio,
equivalencia, movimiento, forma localizacién, gestién de
Resuelve Problemas de base de datos e incertidumbre.
cantidad Dimensiones
(a) Resuelve problemas de cantidad que es donde e
estudiante va a solucionar problemas o plantearlas que
Resuelve problemas de integren y comprendan nociones de numero, propiedades,
regularidad, cambio y sistemas numeéricos y cantidades
equivalencia
(b) Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
Competencias cambio que va a consistir en caracterizar las equivalencias
mateméticas y generalizar regularidades, en el logro de cambio de

Resuelve probiemas de
gestion de datos e
incertidumbre

magnitudes, a través de reglas que van a pemmitir encontrar]
restricciones, valores desconocidos y lograr predicciones
sobre el comportamiento de un fenémeno

(c) Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre]

Resuelve problemas de

forma, localizacién y

movimiento

consiste en el analisis de datos sobre diferentes temas que
permitan tomar decisiones, elaborar conclusiones y Ig
elaboracién de predicciones con base en la informacion que
se produjo

(d)  Resuelve problemas de localizacion, forma y
movimiento consiste en la orientacién y descripcién de 14
forma, posicién y movimiento de diferentes objetos de
formas bidimensionales y tridimensionales observando,
relacionando e interpretando las caracteristicas de estos

Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario elaborado por Orihuela Bejarano Carlos Javier, 2023, De
acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno
De los Items segUn corresponda

1.

Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento la Prueba de Educacién Ambiental elaborado por Luis Manuel Bernaola
Mifiano en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segan

corresponda.
Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLAB‘DAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El item se

icomprende facilmente,|
lesdecir, su sintacticay)|
semantica son

2. Bajo Nivel

modificacion muy grande en el uso de las
palabras de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

adecuadas.

3. Moderado nivel

'Se requiere una modificacién muy especifica de
lalgunos de los términos del item.




4. Alfo nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
decuada.

1. totalmente en desacuerdo (no

icumple con el criterio)

El item no tiene relacion légica con la dimensién.

COHERENCIA

El item es esencialo
importante, es decir

2. Bajo Nivel

p N . 2. Desacuerdo (bajo nivel de [El item tiene una relacion tangencial /lejana conla
= ltelén;itéean:ol;‘e'l:uén {acuerdo) [dimension.
dimension o . . .
T i El item tiene una relacion moderada con la
mduc:‘c:;re g:: esta 3. Acuerdo (moderado nivel) dimension que se est midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
inivel) [dimension que esta midiendo.
o El item puede ser eliminado sin que se vea
1.iNoicumple: coniel criterlo. lafectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

[El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

debe ser incluido.

3. Moderado nivel

[El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

IEl item es muy relevante y debe ser incluido.

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente




Dimensiones del instrumento

. Primera dimension: Resuelve problemas de Cantidad

. Objetivos de la Dimension: Con esta dimension queremos medir en el estudiante la
capacidad de resolver problemas con numeros, transformandolas en expresiones numéricas.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Establece relaciones
entre datos para

1. Resuelva el
problema, dos
numeros tienen una
razonde5a2yla
suma es 140, ; halle
su razén aritmética?

H

|

transformarias en
expresiones )50 b)70 c)40 d)60
numéricas sobre :
razones 2. ¢ Halle la razén
y : ;
proporciones enef | entre la distancia (d)
contexto diario recorrida por un
automovil y el \
tiempo(t) empleado si | 1
d=588yt=12?
2)23 b)49 c)67 d)15

Selecciona, relaciona
y argumenta recursos
de ntimeros para
resolver problemas
relacionados con
razones y
proporciones dando
el resultado correcto
en situaciones
relacionadas

3. En dias de mucho
calor un kiosco vende
agua la cantidad de
dinero depende del
namero de botellas
vendidas, si una
botella cuesta 30
soles ¢ Cuanto
costara 6 botellas?
a)200 b)150 ¢)130
d)180

4. Con relacion al
problema anterior,
ahora el duefio
también vende
gaseosa a un costo
de 20.5 soles cada
botella ¢ Cuénto
costara 3 botellas de
agua y 4 botellas de
gaseosa?

a)160 b)150 c)172
d)182

. Segunda dimension: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

. Objetivos de la Dimensién: Con esta dimension queremos medir en el estudiante la
capacidad de resolver problemas por medio de la regla de 3 simple ya que nos ayuda a

identificar equivalencias y generalizar regularidades con los nimeros.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Usa modelos
referidos para la
identificacion de la
reglade 3
resolviendo

5. Si para pintar 180
metros de pared se
necesitan 24kg de
pintura. ¢ Cudntos kg
se necesitaran para

H

A

1




problemas del tipo
directa e inversa

pintar una superficie
de 270 metros
a)20 b)36 c)35 d)40

6. ¢Un granjero
necesita saber
cuantos dias le va a
durar la paja que
tiene? si compra 18
vacas mas, si
actuaimente 12
vacas comen su paja
en 80 dias.

a)150 b)154 c)178
d)200

Ejecuta un plan para
la solucién de
problemas a partir de
afirmaciones
brindadas para llegar

7. Al llegar al hotel
nos han dado un
mapa con los lugares
de mayor interés, y
nos han dicho que
Scentimetros del
mapa representan
800 metros en la
realidad. Hoy se vaa
ir a un parque 8
centimetros del hotel
en el mapa. ja qué
distancia se
encuentra el parque
del hotel?

a)980 b)960 c)930
d)910

a la solucion
correcta.

8. Ayer 2 camiones
transportan una carga
del puerto al almacén.
Hoy 3 necesitaran 6
viajes para
transportar la misma
carga del almacén al
centro comercial.
¢ Cuantos viajes
hicieron los camiones
ayer?
a)3 b)2
d)5

c)4

. Tercera dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
. Objetivos de la Dimensién: Con esta dimension queremos medir en el estudiante la

capacidad de describir la forma, movimiento y direccién de los objetos, asi como la
resolucién de problemas que tengan que ver con dreas y perimetros.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Usa diferentes
propiedades de las
figuras geométricas
para calcular el &rea
y representa figuras

geométricas para
este proposito.

9. ¢ Si los angulos de
un triangulo son
iguales y el lado mide
6 calcule el drea?
a)14 b)16 c)16.5
d)115.59

1

§

)

10. Calcule el drea
de un cuadrado cuyo
lado mide la mitad de




14 m
a)23 b)49 ¢)30
d)15

Argumenta figuras
geométricas
pertenecientes a una
clase especial y hace
uso para calcular
areas y perimetro.

11. ¢Calcule el area
coloreada de verde?:

—

a)3.36 b)1.2 c)3.2
d)2.1

12. Cémo se llaman
los siguientes
poligonos?

4

4

. Cuarta dimensién: Resuelve problemas de gestidn de datos e incertidumbre
Objetivos de la Dimension: Con esta dimensién queremos medir en el estudiante la
capacidad de analizar datos brindados en gréficos estadisticos asi mismo la interpretacion
para la elaboracién de conclusiones.

Indicadores item Claridad | Coherencia Relgvanc Observacnopesl
ia Recomendaciones

Observa y analiza

Notas

3
s
5
s
i
1

H 5 i ‘ r s

U\

sacar conclusiones
que no estén de
manera literal en el

16. ¢ Cudntas notas tiene Cristian
que sean igual a 5 o mayores y que
conclusién podemos sacar de
esto?

los graficos iy \
estadisticos para | 13.Respecto a las notas de !
variables y Cristian podemos decir que
determina la moda, es una variable cualitativa o
medianay la cuantitativa.
media.
a)cualitativa b)cuantitativa c)no es
variable d) faita datos
14. La Moda de grafico de barras
anterior es: Y \'\\ \’\
ae b)5 ¢4 d)7 . |
15. ¢ Cuanto seria la media de las
- notas de Cristian? \,-\ l__\ “\
prog;emaspara a)5y6 b)4y3c)6y7 d)8y6 \ ‘

grafico llegando a
conclusiones
acertadas

a) Cristian es un alumno regular
b) Cristian es un alumno
sobresaliente

c) Cristian tiene mejores notas

4
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CARTA DE PRESENTACION

Estimado: Arturo Calixto Molina

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS.

Me es grato dirigirme a usted, expresarle mis saludos y hacer de su
conocimiento que siendo estudiante de la Escuela de Posgrado UCV, requiero
validar los instrumentos con los cuales recogeré la informacion necesaria para
poder desarrollar el informe estadistico. El titulo del proyecto de investigacion
es: Experiencias de aprendizaje en las competencias matematicas de los
estudiantes de secundaria de una institucion de Huancayo

Siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados
para poder aplicar los instrumentos, he considerado acudir a usted y su amplia
experiencia en el ambito educacional.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene io siguiente:
- Carta de presentacioén.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones
- Matriz de datos del investigador y validador
- Matriz de bases conceptuales

- Ficha de validacion

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion, me despido de
usted,no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

BACH. Carlos Orihuela Bejarano

Atentamente.

D.N.I: 73087144



Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento prueba de competencias
mateméticas. La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que
los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

Datos generales del juez

Nombre deljuez: | A, o alxk Holima

Grado profesional: | Maestria ( ) Doctor )

P

Clinica ( ) Social ()

Area de formaci6n académica:
Educativa (X} Organizacional ()

Areas de experiencia profesional: Hodomotero

Institucién donde labora: | 3,4/ o ol Eicacse- Sopenor Teodore TR vialoze

Tiempo de experiencia profesional en 2 a 4 affos ( )
el drea: | Mas de 5 afios ()¢

Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

Nombre de la Prueba: |  pryeba de competencias matematicas

Autor | Carlos Javier Orihuela Bejarano

Procedencia: | pery

Administracion: |  pirecta

Tiempo de aplicacion: | 45 minutos

Ambito de aplicacion: |  |nstalaciones del colegio Santa Isabel

Significacion: |  Esta prueba nos va a servir para medir el nivel de las
competencias matemaéticas al inicio y al final del proyecto de
investigacion.

Datos de la escala: Cuestionario que se p de 16 preguntas que mide las competencias segin el
autor base.

4-Soporte teérico
Se explica debido a que para desarrollar competencias se requiere de un planteamiento correcto de la ensefianza



aprendizaje, donde el docente va a promover la creacién de situaciones educativas donde se favorecera las
actividades investigativas, trabajo colaborativo, resolucién de problemas, etc. En esta teoria el estudiante toma un
rol critico y reflexivo poniéndose en el centro del aprendizaje donde el estudiante va a movilizar actitudes,
habilidades, valores y conocimientos para la solucién de problemas

z Subescala
Escala/AREA (dimensiones) Definicién
Competencias matematicas
Laura (2021) nos dice que es el proceso de describir,
interpretar, comprender y extrapolar fenémenos sociales y
naturales para la solucién de problemas en diversag
situaciones que demande cantidad, regularidad, cambio,
equivalencia, movimiento, forma localizacién, gestién de
Resuelve Problemas de base de datos e incertidumbre.
cantidad Dimensiones
(a) Resuelve problemas de cantidad que es donde e
estudiante va a solucionar problemas o plantearlas que
Resuelve problemas de integren y comprendan nociones de ntimero, propiedades,
regularidad, cambio y sistemas numeéricos y cantidades
equivalencia
(b) Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y|
Competencias cambio que va a consistir en caracterizar las equivalencias
matematicas y generalizar regularidades, en el logro de cambio de
Resuelve problemas de magnitudes, a través de reglas que van a pemitir encontrar
gestion de datos e restricciones, valores desconocidos y lograr predicciones
incertidumbre sobre el comportamiento de un fenémeno
(c) Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre)
Resuelve problemas de consiste en el andlisis de datos sobre diferentes temas que
forma, localizacién y permitan tomar decisiones, elaborar conclusiones y Ia
movimiento elaboracion de predicciones con base en la informacion que
se produjo
(d) Resuelve problemas de localizacién, forma y|
movimiento consiste en la orientacién y descripcion de I
forma, posicién y movimiento de diferentes objetos de
formas bidimensionales y tridimensionales observando,
relacionando e interpretando las caracteristicas de estos

Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario elaborado por Orihuela Bejarano Carlos Javier, 2023. De
acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno
De los Items seg(n corresponda

1. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento la Prueba de Educacion Ambiental elaborado por Luis Manuel Bernaola
Mifiano en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items seglin
corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El CLA:};%AD = (= i:qu requiere bastantes mocliiﬁcac.;on'es ouna
comprend cinerte) 2 8 ive Gt LTS .
sen’1 e ian ordenacion de estas.
B Eeli e e




IEI item es claro, tiene seméntica y sintaxis

4. Alto nivel decuada.
1. totalmente en desacuerdo (no r 9 o ) " =
lcumple con ef criterio) El item no tiene relacu?n Iégica con la dimensién.
,c OH,ERENCM'\. 2. Desacuerdo (bajo nivel de [El item tiene una relacion tangencial /lejana conla
El item tiene relacién cuerdo) dimension
l6gica conla i
dimensién o . . =
35 ot g El item tiene una relacion moderada con la
mdlcaqqr que esta 3. Acuerdo (moderado nivel) ldimension que se esta midiendo.
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con ia
inivel) dimensién que esta midiendo.
— El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterlo. afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA g - . .
7 : Focchi El item tiene alguna relevancia, pero ofro item
amﬁees;n:g; 2. Bajo Nivel ppuede estar incluyendo lo que mide éste.
debe ser incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Dimensiones del instrumento

. Primera dimension: Resuelve problemas de Cantidad

. Objetivos de la Dimension: Con esta dimensidn queremos medir en el estudiante la
capacidad de resolver problemas con nimeros, transformandolas en expresiones numéricas.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Establece relaciones
entre datos para
transformarlas en

i
expresiones SO biaEH0 Y60
numeéricas sobre :
razones 2. i Halle la razén
y i ;
proporciones en el entre [a distancia (d)
contexto diario recomkia porun :
automévil y el (7/
tiempo(t) empleado si
d=588yt=12?
a)23 b)49 ¢)67 d)15

1. Resuelva el
problema, dos
numeros tienen una
razonde5a2yla
suma es 140, ¢ halle
su razon aritmética?

Y

Selecciona, relaciona
y argumenta recursos
de nimeros para
resolver problemas
relacionados con
razones y
proporciones dando
el resultado correcto
en situaciones
relacionadas

3. En dias de mucho
calor un kiosco vende
agua la cantidad de
dinero depende del
nimero de botellas
vendidas, si una
botella cuesta 30
soles ¢ Cuénto
costard 6 botellas?
a)200 b)150 ¢)130
d)180

4. Con relacion al
problema anterior,
ahora el duefio
también vende
gaseosa a un costo
de 20.5 soles cada
botella ¢ Cuanto
costara 3 botellas de
agua y 4 botellas de
gaseosa?

a)160 b)150 c)172
d)182

. Segunda dimension: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

. Objetivos de la Dimension: Con esta dimensién queremos medir en el estudiante la
capacidad de resolver problemas por medio de la regia de 3 simple ya que nos ayuda a

identificar equivalencias y generalizar regularidades con los niimeros.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Usa modelos
referidos para la
identificacion de la
reglade 3
resolviendo

5. Si para pintar 180
metros de pared se
necesitan 24kg de
pintura. ¢ Cuantos kg
se necesitaran para

{

i

1




problemas del tipo
directa e inversa

pintar una superficie
de 270 metros
a)20 b)36 ¢)35 d)40

6. ¢{Un granjero
necesita saber
cuantos diasleva a
durar la paja que
tiene? si compra 18
vacas mas, si
actualmente 12
vacas comen su paja
en 80 dias.

a)150 b)154 c)178
d)200

Ejecuta un plan para
la solucion de
problemas a partir de
afirmaciones
brindadas para llegar

7. Al llegar al hotel
nos han dado un
mapa con los lugares
de mayor interés, y
nos han dicho que
Scentimetros del
mapa representan
800 metros en la
realidad. Hoy se va a
ir a un parque 8
centimetros del hotel
en el mapa. ;a qué
distancia se
encuentra el parque
del hotel?

a)980 b)960 ¢)930
d)910

a la soluciéon
correcta.

8. Ayer 2 camiones
transportan una carga
del puerto al almacén.
Hoy 3 necesitaran 6
viajes para
transportar la misma
carga del almacén al
centro comercial.
¢ Cuantos viajes
hicieron los camiones
ayer?
a)3 b)2
d)5

c)4

. Tercera dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
. Objetivos de la Dimension: Con esta dimension queremos medir en el estudiante la

capacidad de describir la forma, movimiento y direccion de los objetos, asi como la
resolucion de problemas que tengan que ver con dreas y perimetros.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Usa diferentes
propiedades de las
figuras geométricas
para calcular el area
y representa figuras

9. ¢ Si los angulos de
un tridngulo son
iguales y el lado mide
6 calcule el area?
a)14 b)16 c)16.5
d)115.59

/

f

1

geométricas para
este proposito.

10. Calcule el area
de un cuadrado cuyo
lado mide la mitad de




14m
a)23 b)49 ¢)30
d)15

Argumenta figuras
geométricas
pertenecientes a una
clase especial y hace
uso para calcular
areas y perimetro.

11. ¢Calcule el area
coloreada de verde?:

-

a)3.36 b)1.2 ¢) 3.2
d)2.1

12. Cémo se llaman
los siguientes
poligonos?

7

. Cuarta dimension: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Objetivos de la Dimensién: Con esta dimensién queremos medir en el estudiante la

capacidad de analizar datos brindados en graficos estadisticos asi mismo la interpretacion
para la elaboracién de conclusiones.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevanc
ia

Observaciones/
Recomendaciones

Observa y analiza
los gréficos
estadisticos para
variables y
determina la moda,
medianay la
media.

3 B s . 7 ]

13.Respecto a las notas de
Cristian podemos decir que
es una variable cualitativa o
cuantitativa.

a)cualitativa b)cuantitativa c)no es
variable d) falta datos

14. La Moda de grafico de barras
anterior es:
a6 b)5 c)4 dy7

Analiza los
problemas para
sacar conclusiones
que no estén de
manera literal en el
grafico llegando a
conclusiones
acertadas

15. ¢ Cuanto seria la media de las
notas de Cristian?

a)5y6 b)4y3c)6y7 d)8y6

16. ¢Cuantas notas tiene Cristian
que sean igual a 5 o mayores y que
conclusién podemos sacar de
esto?

a) Cristian es un alumno regular
b) Cristian es un alumno
sobresaliente

c) Cristian tiene mejores notas

1

Manifestacion de la validez: ¢¢ Znfomorts Fesamte CAlicter y Cupobeldec]

Firma del evaluador
DNI 2a2/267
ORCID: &wo-ae - 4eu2-345Y




Anexo 5: Prueba Piloto

Dimension 4

Dimension 2 Dimension 3

Dimensionl

16
0

15
0

14
0

11
0

10
0




Anexo 6: Estadistica de prueba piloto

P d del g, 1as A sticas”
Dimensionl Dimension 2 Dimension 3 Dimension 4
Participantes 5 6 7 8| 9| 10 11 12| l!l 14 :l.'iI 16|Total
1] 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0| 4
2 1 0 0 0 [t 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 4
3 1 1 1 1 1 0 0 [ 1 1 1 1 1 1 1 1 13]
4 1 1 1 1 0| 0 0 [} ]| 1 0 1] ]| 0 0 1] 5
5| 1] 1] 1 0| 1 1 1 1 1 0 0| 1 1 1 1 1 13|
6| 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 14
7| 1 0 0 0| 1 1 0 1 0| 0 0| 0| 0 0 0 0| 4
8 1 0 0 [ 0| 0 0 [ 0 0 0 [ 1 1 1 5
9| 1 1 0 0| 0 0 0 0| 1 0 0| 0| 0 0 0| 3
10| 0 0 0 0| 0f 0 0 0| 1 1 0| 1 1 1 1 1 7
11 1 0 0 1 0f 0 1 1 0 0 1 1 0 a 0 0| 6
12| 1 1] 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0| 12|
13 1 1 1 0| 1 0 0 [ 0 0 0| [ 0 a 0 0| 4
14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0] 0] 1 14
15 1 1] 1 1 0f 0 0 0| 1 | 0| 0| 0 0 0 0| 5
16| 1 1 o] 1 0f 0 1 1 1 1 0| 0| d 0 1] 0| 7
131 0 0 0 [ 0f 0 0 [ ol 0 0| [ 1 1 1 1 4
l.gl 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
19| 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 8
ZQL [ 0 0 0| 1 1 0 0| 0 0 0| [ 0 a 0 0] 2
Suma 16 12 9 9 11 3 7 9 11 9 6 9 8 7 7 8
P 0.8 0.6 0.45 045 0.55 04 035 045 055 0.45 0.3 045 04 035 0.35 0.4
a 0.2 0.4 0.55 055 0.45 06 065 055 045 0.55 0.7 055 0.6 065 0.65 0.6
PQ 0.16 0.24 0.2475 0.248 0.2475 0.24 0.228 0.248 0.2475 0.2475 0.21 0.2475 0.24 0228 02275 0.24
S(pQ) 3.745
St 15.91
kr2o |G

kr20
0,9-1
0,8-0,9
0,7-0,8
0,6-0,7
0,5-0,6
<5

Interpretacion
Excelente
Buena
Aceptable
Debil
Pobre
Inacetable



Anexo 7: Base de datos

Dimensién 1
Preg Preg Preg Preg
unta unta unta unta

1 2 3 4 Nivel
Logro
espera

125] 1.25| 1.25 0 do
1.25 0 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
1.25 0 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
1.25 0 0 0 Inicio
1.25 0 0 0 Inicio
Proces
0] 1.25 0| 1.25 o
1.25 0 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
Proces
1.25] 1.25 0 0 o
1.25| 1.25 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
Proces
1.25 0 0 0 o
Proces
1.25 0 0 0 o
0 0 0 0 Inicio
1.25| 1.25 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
Proces
1.25| 1.25 0 0 o
0 0 0 0 Inicio
1.25 0 0 0 Inicio
Proces
1.25| 1.25 0 0 o
1.25 0 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
1.25 0 0 0 Inicio
0 0 0 0 Inicio
1.25 0 0 0 Inicio




Anexo 8: Estadistica de resultados

Dimension 1
Pregu  Pregu  Pregu  Pregu
ntal nta2 nta3 ntad

1 2 8 4
Logro
1.25 1.25 1.25 1.25 destacado
Logro
1.25 1.25 0 esperado
Logro
1.25 1.25 0 esperado
Logro
1.25 0 0 1.25 esperado
Logro
1.25 0 1.25 esperado
Logro
0 1.25 1.25 esperado
Logro
1.25 1.25 0 1.25 esperado
Logro
1.25 1.25 0 esperado
Logro
0 1.25 1.25 1.25 esperado
Logro
1.25 1.25 1.25 esperado
1.25 825! 0 Proceso
Logro
1.25 1.25 0 esperado
1.25 L2725 L2725 Proceso
Logro
1.25 1.25 1.25 1.25 esperado
Logro
1.25 1.25 1.25 esperado
1.25 L2725 0 Proceso
Logro
1.25 1.25 1.25 esperado
Logro
1.25 1.25 1.25 1.25 esperado
Logro
1.25 1.25 0 esperado
Logro
1.25 1.25 0 esperado
1.25 0 0 Proceso
1.25 1.25 0 Proceso
Logro
1.25 1.25 1.25 esperado
Logro
1.25 1.25 0 1.25 esperado
Logro
1.25 1.25 1.25 esperado
Logro
1.25 0 1.25 esperado
1.25 1.25 0 Proceso
1.25 iL.25 0 Proceso
Logro
1.25 1.25 0 esperado
Logro
1.25 1.25 0 esperado
Logro
1.25 1.25 0 esperado




ANEXO 9: Consentimiento Informado

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Consentimiento Infor o (*

Titulo de la investigacion: Experiencias de aprendizaje en las competencias
matematicas de los estudiantes de secundaria de una institucién educativa de
Huancayo, 2023

Investigador (a) (es): Carlos Javier Orihuela Bejarano

Propésito del estudio

Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Experiencias de aprendizaje
en las competencias matematicas de los estudiantes de secundaria de una
institucién educativa de Huancayo, 2023”,

cuyo objetivo es determinar la influencia de las experiencias de aprendizaje en el
desarrollo de las competencias matematicas. Esta investigacion es desarrollada por
estudiantes de posgrado de la carrera profesional de educacién de la Universidad
César Vallejo del campus Lima norte, aprobado por la autoridad correspondiente de
la Universidad y con el permiso de la institucion
CEBA Santa Isabel

Describir el impacto del problema de la investigacion.

En el Pert segun Pisa (Programa para la Evaluacién de Estudiantes) (2018) un 60.3
% de los estudiantes evaluados en la prueba nacional no lograron desarrollar la
competencia de matematica, a pesar de que tuvo un incremento del 11.7% entre el
2009 al 2018 todavia mas de la mitad de los estudiantes en el Perd no estan logrando
alcanzar las competencias que se requiere, se pudo verificar también en la
EM(Evaluacién Muestral) del 2022 que solo el 12.7% alcanzo el nivel de logro en el
area de matematicas disminuyendo del 17.7% del 2019 debido a la pandemia y que
un 89.3 % no estan en los niveles de logro de la competencia de matematicas.

Procedimiento

Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los

procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Experiencias de
aprendizaje en las competencias matematicas de los estudiantes de secundaria de
una instituciéon educativa de Huancayo, 2023”

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de minutos y se
realizard en el ambiente de clases de la institucion CEBA Santa Isabel. Las
respuestas al cuestionario o guia de entrevista serancodificadas usando un nimero
de identificacién y, por lo tanto, seran anénimas.

* Obligatorio a partir de los 18 arios
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ﬁ UNIVERSIDAD |

Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decisién sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningln problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacién. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderias o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacién se le alcanzars a la institucion
al término de la investigacién. No recibira ningtin beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser an6nimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ning(n otro propdsito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador
Orihuela Bejarano Carlos Javier email: ¢j73087 144@gmail.com y Docente asesor
Dra. Soria Pérez, Yolanda Felicitas email: ysoria@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento

Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo participar en la
investigaciéon antes mencionada.

Nombre y apellidos: .co.......c.....cvoceiivienn. R e S e
Fecha y hora:

Para garantizar la veracidad del origen de la informacién: en el caso que el consentimiento sea
presencial, el encuestado y el investigador debe proporcionar: Nombre y firma. En el caso que sea
cuestionario virtual, se debe solicitar el correo desde el cual se envia las respuestas a través de un
formulario Google.
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Anexo 10: Evidencia de autorizacion para trabajo de campo
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Constancia de Aplicacion del trabajo de

Investigacion

El director del centro de educacion bésica alternativa CEBA “SANTA
ISABEL” de la ciudad de Huancayo, provincia de Huancayo, region

Junin, quien suscribe:
HACE CONSTAR:

Que el tesista Carlos Javier Orihuela Bejarano identificado con
DNI 73087144 estudiante del programa de posgrado de la Maestria
en educacién de la Universidad César Vallejo, se le autorizo el
desarrollo de su trabajo de investigacion titulado “Experiencias de
aprendizaje en las competencias matematicas de los estudiantes de
secundaria de una instituciébn educativa de Huancayo, 2023"
aplicando su trabajo en las distintas sesiones que tuvo para la mejora

de los estudiantes.

Se expide la constancia a solicitud del interesado para los fines que

estime conveniente.

Huancayo, 08 de julio del 2023




