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Resumen

La presente investigacion tuvo por objetivo principal determinar la influencia de las
estrategias de gamificacion en el fortalecimiento de la conciencia ambiental en nifios de 5
afios de una institucién educativa de Ventanilla, empleando el enfoque cuantitativo de tipo
aplicada con disefio experimental y modalidad cuasi- experimental, como instrumento se
empled una guia de observacion y como técnica la observacion, ademéas del programa
Mundo Verde “Guardianes de la naturaleza” dirigido a 20 nifios de la edad de 5 afios de la |.E
125 Divino Nifio JesUs. El resultado de nuestra variable fue satisfactorio después de aplicar
el programa Mundo Verde “Guardianes de la naturaleza” puesto que demostro diferencias
positivas (sig.=0.000, p < 0,05), el cual nos demuestra que las estrategias de gamificacion
influyen positivamente en el desarrollo de la conciencia ambiental en los nifios de 5 afios

luego de la aplicacion del programa Mundo Verde “Guardianes de la naturaleza”

Palabras clave: Conciencia ambiental, gamificacion, sensibilizacién ambiental, infantes,

ninos.

Vii



Abstract

The main objective of this research was to determine the influence of gamification
strategies in strengthening environmental awareness in 5-year-old children from an
educational institution in Ventanilla, using the quantitative approach of the applied type
with experimental design and quasi-experimental modality. An observation guide was used
as an instrument and observation as a technique, in addition to the Mundo Verde program
"Guardians of nature” aimed at 20 children of the age of 5 from the I.E 125 Divino Nifio
Jests. The result of our variable was satisfactory after applying the Mundo Verde
"Guardians of Nature" program, since it demonstrated positive differences (sig.=0.000, p <
0.05), which shows us that gamification strategies positively influence the development of
environmental awareness in 5- year-old children after the application of the Mundo Verde
program "Guardians of nature”

Keywords: Environmental awareness, gamification, environmental awareness, infants,
children.
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l. INTRODUCCION

La conciencia ambiental, es el acto de propiciar por uno mismo un cambio; como ente
reflexivo, critico y perceptivo ante el poder que desarrollen nuevos paradigmas
educativos y constructivistas (Diaz y Fuentes, 2018); esta vinculada con el accionar que
toman las personas respecto a contribuir con la conservacion del ambiente y que esta
llegue a ser beneficiosa para la sociedad. Castillo, Flores y Mendoza (2020) define la
conciencia ambiental como la actitud, pensamiento y modo de actuar de toda persona y de
la comunidad para sostener una estabilidad de interaccion con el ecosistema. Las
caracteristicas sensitivas de las personas como la postura y la conciencia que adapta hacia
situaciones de la vida, se crean y evolucionan a temprana edad, es por ello que los nifios
precisan ser educados desde su infancia para lograr desarrollar sus actitudes hacia una
conciencia ambiental favorable para su entorno (Buldur & Omeroylu, 2018). Asimismo,
Castillo, Flores y Mendoza, afirman que la idea de conciencia ambiental se inicia desde la
unidad méas pequefia de la comunidad que en este caso seria la familia, hasta la sociedad;
que incluya a los gobiernos locales, maestros y pobladores de todas las edades encargados
de proteger el medioambiente (2020). Tomando en cuenta lo antes mencionado, es
imprescindible recalcar que la educacion ambiental permite al ser humano conectarse con
el ambiente y este pueda ser consciente de la importancia de custodiarlo para una mejora
en nuestra calidad de vida y para futuras generaciones. De otra manera podemos observar
que a nivel internacional hasta el 2020 la Comision Econdémica para América Latina
[CEPAL], segun respecta sobre conciencia ambiental nos comenta que el vinculo
existente asociado a la salud del planeta y la salud de las personas son variadas debido a
que varios paises de América Latina han sufrido impactos de desertificacion por el escaso
conocimiento de conciencia ambiental llevando asi a estos paises a dafiar sus ecosistemas;
Argentina sufrié un 36.0% de la degradacién del suelo, Brasil 40.0%, Ecuador 49.9%,
Paraguay 62.3% Yy Perl 58.1% entre otros paises, dando a notar que han habido varios
problemas de deforestacion, sequias y poco apoyo a los pueblos indigenas en materia del
cuidado ambiental que aln esta en proceso de mejorar, observando asi que Per( ha sido

el segundo pais con mas afeccion en la desertificacion a pesar del



aumento transferido a los pueblos aborigenes los cuales si han tenido un mejor desarrollo
de conciencia ambiental guiados por grupos privados que han apoyado y empezado
programas en lugares lejanos del Peru; sin embargo, en las estadisticas de conciencia
ambiental, en la capital no se considera de manera correcta la contaminacion que se
presenta dentro de la diversidad biol6gica ya que en la capital también se estudia e
interpreta que los agentes del desarrollo sostenible no han ido instruyendo ni
concientizando a la poblacion estudiantil de los niveles educativos béasicos
reglamentarios, la deforestacion y el suelo forman parte de estos divisores y se puede
trabajar con los estudiantes, ademas de poder plantear nuevos métodos educativos,
programas digitales y campafas en varias zonas publicas y privadas con el fin de tener
maés resalte positivo en el planeta y favorecer asi a quienes viven en nuestro medio
ambiente. Por otra, parte podemos apreciar que a nivel nacional el Instituto Nacional de
Estadisticas e Informatica [INEI] (2021), hicieron un reporte sobre gastos publicos
ambientales para el avance respecto a conciencia ambiental y desarrollo sostenible que
abarco 3 502 768 mil soles, para Lima (49%), Provincia Constitucional del Callao (5,2%),
Cuzco (4,7%), y Arequipa (4,5%) y otros departamentos del cual se puede observar en el
cuadro estadistico Peru: gasto publico ambiental por departamento 2020, para ver el
impacto ambiental que tuvo durante los afios hasta la actualidad donde se pudo apreciar
que en los sectores educativos de estos departamentos hubo proyectos funcionales y en
universidades abrieron carreras profesionales ambientales, la probleméatica observada en el
distrito de Ventanilla sigue siendo la falta de cultura ambiental observada en los
pobladores al generar el cimulo de desechos solidos en la via publica a pesar de que en el
presente afio las autoridades administrativas han reactivado las actividades de limpieza
mediante proyectos que fueron pausados y atrasados por el covid-19, aun asi la comunidad
sigue lidiando con problemas de contaminacion que fueron en aumento en tiempo de
pandemia, en un articulo difundido en el boletin de El Peruano (2016) se aprobd el Plan de
Manejo de Residuos Solidos 2016-2022[PMRS] durante este tiempo los sectores de
recoleccion y transporte han tenido que replantear y activar los programas de recoleccion
final por la ley general de residuos solidos - Ley 27314, sin embargo se pudo apreciar el
bajo nivel de cultura y los malos habitos de conducta de los pobladores del distrito, estos

habitos se reflejan en las actitudes



de los nifios en su escuela dejando en evidencia el escaso conocimiento respecto al cuidado
de su entorno y de los recursos ambientales. Sabiendo que la formacién educativa inicia
desde pequefios, es preciso recordar, que los infantes hoy en dia al estar inmersos en el
mundo de la tecnologia y expuestos al mundo de los videojuegos que es el medio que
logra captar su atencion ya son considerados nativos digitales. Es por ello, que se debe
tener en cuenta la tecnologia en cuanto a videojuegos y plantear una estrategia que vaya a
la par con la educacion en el nivel preescolar; debido a ello es que se investigd sobre las
estrategias de gamificacion con el fin de potenciar en los infantes la motivacion y captar
su atencién para que puedan cultivar la ensefianza impartida y una participacion activa.
Sin embargo, se debe considerar que el tema de conectividad no llega a todos los rincones
del pais y que no todos cuentan con un dispositivo electronico, por ello se considera las
estrategias de gamificacion tanto de manera virtual como presencial; cabe sefialar que en
el Curriculo Nacional de Educacion Basica — CNEB (2016) se actualizé la competencia
transversal 28, denominada “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC”
siendo esta apta para poder desarrollarse en diversas areas curriculares propiciando que
los maestros deban adaptar sus estrategias en beneficio del desarrollo de las competencias
y lograr una formacion de calidad desde la etapa preescolar. Es por ello, que como
problema general se propuso la siguiente pregunta: ;Como influyen las estrategias de
gamificacion en el fortalecimiento de la conciencia ambiental en nifios de 5 afios en una
institucion educativa, Ventanilla, 2022?, y como problemas especificos fueron: ;Como
influyen las estrategias de gamificacion en el fortalecimiento afectivo en nifios de 5 afios
en una institucion educativa, Ventanilla, 2022?, (Como influyen las estrategias de
gamificacion en el fortalecimiento conativo en nifios de 5 afios en una institucion
educativa, Ventanilla, 2022?,

¢Cémo influyen las estrategias de gamificacion en el fortalecimiento activo en nifios de 5
afios en una institucion educativa, Ventanilla, 2022?, ;Como influyen las estrategias de
gamificacion en el fortalecimiento cognitivo en nifios de 5 afios en una institucion
educativa, Ventanilla, 2022?. El presente estudio tiene relevancia social, ya que los
beneficiarios directos seran los nifios porque van a lograr desarrollar su conciencia
ambiental; la escuela, porque va permitir en la formacion estudiantes que ya tengan el

desarrollo y la comprensién para poder



tomar acciones frente al cuidado del medioambiente; asimismo, la comunidad también se
veré beneficiada porque los nifios ya no van a contaminar el medio ambiente, sino que
van a tener cuidado para conservarlo. Por otro lado, este estudio se justifica de forma
tedrica, dado que aportard a las diversas areas curriculares estrategias y actividades de
manera ludica para poder establecer como las estrategias de gamificacién influyen en el
desarrollo de la conciencia ambiental, dicha informacién va a aportar en el mejoramiento
de las estrategias de ensefianza para el desarrollo del conocimiento previsto de una
manera mas atractiva y dinamica para los nifios; y asi lograr el desarrollo de sus
dimensiones que son afectiva, conativa, activa y cognitiva que serviran de soporte a los
nifios de 5 afios para la adquisicion de conciencia ambiental. Por ello, la justificacion
metodoldgica de la investigacion presentara una guia de observacion que ayudara a conocer
el nivel que tienen los nifios de 5 afios sobre conciencia ambiental, dicha guia esta
elaborada en base a las teorias investigadas que nos indican que la conciencia ambiental
se refiere a la actitud, el pensamiento y el modo de actuar del individuo o de la sociedad,
responsables de salvaguardar los recursos naturales para que no sean dafiinos para su
entorno asegurando un futuro alentador; sin embargo, se observa que a nivel distrital no
se da de esa manera, sino que por el contrario existen bajos niveles de comprension sobre
la conciencia ambiental por lo cual existira una relacion por medio del dominio de los
juegos para trabajar la conciencia ambiental en los nifios. Referente a la justificacion
practica, se crearan estrategias para la ensefianza-aprendizaje basadas en la gamificacion
que va servir para acrecentar la conciencia ambiental como respuesta a una educacion
ambiental; es importante porque se desarrollara estrategias didacticas que ayuden a la
conciencia ambiental ya que se propone un programa con estrategias y actividades
basadas en la gamificacion que permitan desarrollarla, modificando asi la practica de los
docentes al permitirles tener un legado de actividades que podran desarrollar con sus
alumnos. El objetivo general de este estudio fue, determinar la influencia de las estrategias
de gamificacién en el fortalecimiento de la conciencia ambiental en nifios de 5 afios de
una institucion educativa de Ventanilla, y como objetivos especificos fueron: a) Establecer
la influencia de las estrategias de gamificacion en la percepcion sobre el ambiente que

tienen los nifios de 5 afos de una institucion educativa de



Ventanilla, b) Establecer la influencia de las estrategias de gamificacion en la actitud
hacia el cuidado del ambiente que tienen los nifios de 5 afios de una institucién educativa
de Ventanilla, c¢) Establecer la influencia de las estrategias de gamificacion en el
conocimiento sobre el cuidado del medio ambiente que tienen los nifios de 5 afios de una
institucién educativa de Ventanilla. Como hipétesis se planted que el programa basado en
las estrategias de gamificacion influyen de manera eficaz significativa en la mejora del

desarrollo de la conciencia ambiental en los nifios de 5 afios.
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A nivel internacional tenemos a Kabadayi & Altinsoy (2019), quienes tuvieron como
objetivo comparar métodos tradicionales y tecnoldgicos en el aprovechamiento de
conciencia de la contaminacion ambiental sostenible de los nifios en edad preescolar,
experimental, la muestra incluyé 80 preescolares del distrito de Karatay; en base a lo cual se
conformaron los grupos control y experimental de 40 cada uno, el instrumento a utilizar fue
una entrevista estructurada sobre la contaminacion ambiental de los alumnos de preescolar,
los resultados indicaron que los grupos no estaban dispersos homogéneamente y que el
grupo experimental tenia mas aprendizaje preliminar sobre el medio ambiente y
contaminacién ambiental, de acuerdo con los hallazgos, el aprendizaje se logré6 como
resultado de la leccion impartida tanto por el método tradicional como por el método
apoyado por la tecnologia, se encontré que los métodos apoyados por la tecnologia fueron
maés efectivos, se concluyd que los estudiantes de preescolar se interesaron por el medio
ambiente apoyado por la tecnologia y la contaminacion ambiental, lo que resulté en un
aprendizaje mas permanente.

Buldur & Omeroylu (2018) tuvieron como objetivo brindar a los nifios conductas efectivas
respecto al cuidado del medio ambiente, en vista de que sus actitudes y su nivel cognitivo
tuvieron una gran influencia en su comportamiento hacia el medio ambiente, correlacional,
la muestra estuvo compuesta por 26 maestras de preescolar que trabajaban en jardines de
infancia y escuelas primarias de una provincia, y 208 nifios en edad de 5-6 afios en los que
estas maestras ingresaron a sus clases, el instrumento fue la “Escala de conciencia y

actitud ambiental para



nifios en edad preescolar” con el cual determinaron la conciencia y las conductas de los
estudiantes en etapa preescolar referente al medio ambiente y “Escala de Actitud ante
Problemas Ambientales” para determinar las actitudes de los maestros de preescolar hacia
los problemas ambientales, dando como resultado que las actitudes de los nifios hacia los
problemas ambientales son altas pero su conciencia ante los problemas ambientales es
moderada; por otra parte, se determindé que las actitudes de los docentes hacia los
problemas ambientales eran moderadas y su conciencia sobre los problemas ambientales en
general era alta; por lo tanto, se preciso que existe un vinculo moderadamente significativo
entre las actitudes de los nifios de preescolar y sus docentes hacia los problemas
ambientales, mientras que existe un vinculo débil entre la conciencia de los nifios y sus
docentes sobre los problemas ambientales, dando como sugerencia trabajar con diferentes
variables afectivas en los nuevos estudios a realizar que se conjunten en otras variables
externas que puedan incidir en la conciencia y la conducta de los nifios hacia el medio
ambiente.

Oztiirk (2018), tuvo como objetivo examinar el efecto del Programa de Educacion Infantil
TEMA Kids en la conciencia ambiental y los comportamientos ambientales de los nifios de
5 a 6 afos de edad, cuasi-experimental, la muestra estaba constituida por un grupo de
estudio de 138 nifios (69 experimentales, 69 control) de 5 a 6 afios de edad que continuaban
su educacion preescolar, como instrumento utiliz6 la escala de conciencia y actitud
ambiental para nifios de educacion preescolar y la prueba t para muestras dependientes e
independientes para contrastar la conciencia ambiental y los comportamientos de los nifios
en los grupos experimental y de control, en los resultados se identifico que al compararlo
con el grupo control, se halla una diferencia significativa favorable por parte de los nifios
en las lecciones donde se implementé el programa TEMA Kids, concluyo resaltando que el
producto de dicha investigacion constatan que existe el apremio de la implementacion de
programas mucho mas efectivos sobre la proteccion de las criaturas y el consumo para
aumentar la conciencia ambiental y mejorar las actitudes, aunque el programa involucre
actividades realizadas en la naturaleza, la interaccién de los nifios en este proceso incluye
un periodo de tiempo corto y controlado, hoy en dia, lamentablemente, los nifios en

muchos paises tienen el



problema de que juegan menos en un espacio limitado y en un tiempo limitado no teniendo
la oportunidad de manipular el entorno de manera creativa.

Chen, Chen, & Shieh (2020) cuyo objetivo fue abrir a los futuros estudiantes nuevos
horizontes verdes de conciencia ambiental con métodos de ensefianza y herramientas de
investigacion que podrian promover la alfabetizacion ambiental, experimental, la muestra
estuvo compuesta por un total de 221 estudiantes, precedidos de la instruccién asistida por
ordenador integrado de educacion ambiental, 3 horas por semana durante 15 semanas (total
45 horas), usando como instrumento un cuestionario, los resultados de la investigacion
muestran relaciones positivas entre 1.educacion ambiental y resultado de aprendizaje,
2.resultado de aprendizaje y alfabetizacion ambiental, y 3.educacién ambiental vy
alfabetizacién ambiental, concluyendo que la instruccién asistida por computadora sobre
una educacion ambiental integrada ayudaria a adquirir una ensefianza viva dandose a notar
una impresion profunda sobre el carifio a la naturaleza logrando el efecto provisto del
aprendizaje instruyendo a la poblacion estudiantil en conocimientos ambientales y
cultivando el amor al medio ambiente, la instruccion asistida por computadora extiende la
preocupacion a comprender profundamente la ecologia ambiental y los problemas de
perturbacion ambiental en las ciudades de origen.

Mutlu, Nacaroglu, & Dogan, (2021), tuvieron como objetivo examinar los niveles de
conciencia de los estudiantes superdotados y compafieros en desarrollo normal
relacionados con los conceptos de educacion ambiental, cuantitativo, la muestra la
conformaron 209 estudiantes superdotados (111 mujeres, 98 hombres) que recibieron
educacion en un Centro de Ciencias y Arte SAC en el este de Anatolia y 250 estudiantes
(136 mujeres, 114 hombres) que recibieron educacion en escuelas puablicas durante el
periodo de otofio del afio escolar 2019-2020, usando como instrumento una escala que
consta de 22 items que incluyen las siguientes subescalas; “Efecto Invernadero”, “Efecto
Humano”, “Causas del Calentamiento Global”, “Contaminacion Ambiental”, “Conciencia
Ambiental”, e “Importancia de la Proteccion Ambiental”, obteniendo como resultado que
los estudiantes superdotados tenian puntuaciones mas altas de conciencia relacionadas con
los conceptos de educacion ambiental, en comparacion con sus comparieros de desarrollo
normal, concluyendo asi que existe la necesidad de brindar educacion ambiental adecuada a

la edad de los nifios y realizar estudios mas detallados sobre



la concientizacién a medida que crecen, métodos como los comics, la ensefianza apoyada
en proyectos, la argumentacion y el aprendizaje colaborativo se pueden utilizar en el
proceso de educacién ambiental de los estudiantes superdotados y con un desarrollo
normal.

Ricoy & Sanchez (2022), tuvieron como objetivo examinar el impacto de un programa de
aprendizaje disefiado para estudiantes de primaria para ampliar su conciencia ecoldgica y
mejorar la alfabetizacion digital utilizando herramientas de gamificacion, con un enfoque
cualitativo, tomando como muestra 156 sujetos; 83 alumnos repartidos en cuatro grupos:
Centro 1 (25 nifios de tercer afio de primaria); Centro 2 (24 nifios: 9 nifios, 15 nifias); Centro
3 (9 nifios, 7 nifios, 2 nifas), también

participaron las familias (14 padres, 54 madres), 5 profesores (4 mujeres, 1 hombre) de 28
a 47 afos, con una experiencia docente que oscilaba entre 1 y 20 afios, utilizando varios
instrumentos como un diario electronico de trabajo de campo del maestro, diarios
electronicos de los estudiantes, tabla de éxitos y cuestionarios, los resultados muestran que
los nifios asimilaron nuevos habitos sobre el mejor uso del agua y la electricidad, y el
reciclaje de papel y plastico; ademas, adquirieron estrategias mas eficientes para encontrar
informacion en linea, mediante el uso de aplicaciones y el desarrollo de contenido con
herramientas digitales, por lo tanto, las dinamicas de juego y los recursos fueron la clave
para el aprendizaje de los estudiantes, y la tableta demostré ser una herramienta esencial
para impulsar la motivacion, la interaccion y la resolucién de problemas.

Peker (2020), tuvo como objetivo identificar las percepciones ambientales de los
estudiantes de cuarto grado de la escuela primaria, de enfoque cuantitativo, tomando como
muestra 239 estudiantes de escuelas primarias publicas, utilizando como instrumentos una
encuesta descriptiva y un cuestionario semiestructurado, obteniendo como producto de la
investigacion que los alumnos en su mayoria expresaron el concepto de "Ambiente” en
primer lugar bajo la categoria de "Ambiente como expresion de vivacidad" y en segundo
lugar bajo la categoria de "Ambiente como espacio de vida", los alumnos observan el
medio ambiente como un indicador de vitalidad, soporte de la vida y garantia de la
continuidad de la vida, la vivacidad y también el espacio vital; por lo tanto, se puede
concluir que la planificacion e implementacién de las actividades en las que los alumnos

interactuaran con el medio ambiente y los elementos ambientales ampliara la
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apreciacion de los estudiantes respecto al concepto de medio ambiente y también sus
perspectivas intelectuales.

Marulanda et. al (2021), tienen como objetivo entender la experiencia de los infantes entre
4 y 5 afios ante el compromiso ambiental en un colegio oficial de Tulua, bajo el enfoque
cualitativo, teniendo como muestra 11 estudiantes de la etapa preescolar (6 nifios y 5
nifias), utilizando como instrumento una revision bibliografica y un guién de entrevistas,
cuyo resultados alcanzados evidenciaron que existe un vinculo directo entre la conciencia
ambiental y la construccion cultural que el nifio hace diariamente al interactuar con sus
maestros y cuidadores principales, concluyendo que los nifios logran diferentes
capacidades a nivel biopsicosocial, siendo una de ellas el desarrollo de su conciencia
ambiental, contando como experiencia la responsabilidad ambiental relacionada a
salvaguardar las plantas, el agua y el uso de los residuos sélidos, este proceso de
conciencia ambiental fue adquirido a través de la interrelacion con las deméas personas
logrando la apropiacion de la conciencia ambiental, el reconocimiento de su rol y el de los
otros respecto a la responsabilidad ambiental.

Diaz & Fuentes (2018), tienen como objetivo entender y analizar como logra desarrollarse
la conciencia ambiental y como logran surgir los significados que la constituyen, de
enfoque cualitativo, correlacional, tomando como muestra 52 estudiantes de sexto grado de
la escuela primaria, México, los instrumentos que utilizaron fueron, observacion
participativa de tipo abierta, entrevista grupal semiestructurada y focalizada, encuesta
cualitativa fundamentada en un cuestionario de preguntas abiertas, los logros obtenidos
brindan conocimientos en cuatro dimensiones para el entendimiento de la evolucion de
desarrollo de la conciencia ambiental, dada que esta puede contribuir a replantear los
proyectos educativos y poder hacer una mejor elecciébn de metodologias didacticas
favorables para la conciencia ambiental desde la infancia y poder asi brindar un aporte
hacia una educacién sostenible que vaya a la par con las actuales problematicas
ambientales, por lo tanto recalcan la importancia de seguir con la investigacion,
entendimiento y analisis sobre cdmo beneficiar la conciencia ambiental por medio de la
relacion entre maltiples actores del ambito educativo.

Paulsen, et al (2021), tienen como objetivo evidenciar que los medios digitales

acompafiados de actividades practicas tienen el potencial de ayudar a las familias
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a aprender sobre la naturaleza y a conectarse mas con ella mientras estan juntas en casa,
cuantitativo, tomando como muestra 32 familias de 19 estados diferentes y de todas las
regiones del pais, 13 nifios de seis afios, 12 nifios de siete afios y 7 nifios de ocho afios (14
eran mujeres y 18 eran varones), Boston, usaron como instrumento una encuesta en linea y
entrevista familiar, el resultado fue que el uso de Plum Landing Explore Outdoors Toolkit
condujo a un aumento en los habitos mentales de las ciencias ambientales de los nifios,
particularmente en torno a la curiosidad sobre la naturaleza y el deseo de compartir nueva
informacion e ideas sobre la naturaleza, también aumentaron su conocimiento del contenido
de ciencias ambientales obteniendo una puntuacién mas alta en promedio de antes a
después en un conjunto de construcciones que abordan ideas relacionadas con animales,
plantas, semillas e interdependencia entre plantas y animales; por lo tanto, los medios
digitales podrian usarse de manera mas efectiva para alentar a los nifios y sus familias a
explorar juntos la naturaleza y que estos hallazgos puedan replicarse con una muestra de
nifios que no tienen actitudes tan positivas sobre la naturaleza y el medio ambiente como
los nifios de la muestra.

Ramirez & Gutiérrez (2018), tuvieron por objetivo analizar los criterios de utilidad que se
han desarrollado en el ambito educativo como también en el de proponer una conciencia
respecto a los problemas ambientales que perjudican al pais, su enfoque fue cuantitativo y
cualitativo, explicativo, la muestra fue de 111 estudiantes, Costa Rica en la estadistica
cuantitativa y de 13 personas en cualitativa donde la prueba de encuesta de conductas
relacionadas al reciclaje y tratamiento de residuos por lo que se tuvo que realizar en dos
etapas, el instrumento que utilizaron fue de encuestas a los estudiantes del colegio técnicos
nocturnos, el resultado principal fue accionar la inclusion para quitar los estereotipos y asi
favorecer la conciencia ambiental con el compromiso de realizar los procesos de formacion
educada en los colegios y comunidades aledafias de modo que favorezca e integre no solo a
las mujeres sino que también a los hombres, En conclusion se pudo ver que es
imprescindible aplicarla en todo los ambitos posibles y no delegar acciones a otros
elementos.

Rubina et al. (2021), tuvieron por objetivo describir hasta qué punto se ha conocido el
efecto de la conciencia ambiental en la educacion de los alumnos de arte, enfoque

cualitativo, disefio descriptivo, su muestra estuvo integrada por estudiantes
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de primaria y secundaria en varios paises, los instrumentos que se llevaron a cabo fue
entrevista tabla de categorizacion y escala, el resultado principal de este grupo de
investigacion fue obtener informacion exacta de si hay conciencia ambiental en los
estudiantes mediante los instrumentos de diagnostico que se utilizd dando como resultado
que si tenian un alto nivel de conciencia ambiental haciéndonos entender que en estos
ultimos afos el planeta ha estado siendo afectado y los distintos medios de comunicacion
han ido informando teniendo asi un conocimiento minimo que el planeta esta en peligro. En
conclusion, de lo observado en los sujetos de prueba se pudo ver que la flora y la fauna son
prioridad en la proteccion de biodiversidad luego hablan de la proteccion de la tierra que se
debe tener en cuenta en el aspecto de proteger los bosques, el aire y el agua dejando asi una
semilla de conciencia en los futuros estudiantes.

Prosser y Romo (2019), tuvieron como objetivo contribuir con la configuracion y
desarrollo de la educacién ambiental yendo de la mano con la conciencia ambiental de modo
que se tuvo que tener en cuenta el enfoque que en este caso es cualitativo, empirico, la
muestra fue con menores de Iberoamérica, el instrumento fue la matriz de registro
bibliograficos que midio la cantidad de investigaciones NNA (nifios, nifias y adolescentes)
0 Educacién ambiental con menores de modo que pueda tener evidencias de cuanto ha
avanzado lIberoamérica en investigaciones que favorezcan la conciencia ambiental en
menores y cuanto resultado e ideas innovadoras han ido desarrollando. En conclusion, se
pudo observar que en el transcurso de la revision sistematica en varias paginas fidedignas
Scielo, Redalyc, Scopus entre otros se pudo ver que han abarcado de manera adecuada la
educacion ambiental en varios aspectos, pero se puede observar que en el aspecto educativo
con menores se ha desarrollado mas investigaciones dando como resultado una mejora
adecuada para los nifios de Iberoamérica en cuenta a educacion y conciencia ambiental.
Villamandos et al. (2019), tuvieron por objetivo analizar la sostenibilidad y conservacion
de la naturaleza primero presentandose en el area de estudio donde se llevara a cabo la
investigacion, el enfoque fue cualitativo, experimental, la muestra fueron los estudiantes de
la universidad de cérdoba a quienes se les brindd las encuestas para tener el instrumento y
poder diagnosticar el proceso de la conciencia ambiental. Ademas, se observd que al

culminar los resultados se pudo
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lograr lo previstos en esta investigacion dando como satisfactorio la participacion de los
estudiantes y el sustento educativo de conciencia ambiental. En conclusion, se puede decir
que existen relaciones entre los niveles de conciencia ambiental que trae el nuevo ingresante
y como estos niveles se van desarrollando dentro de la universidad viéndose fortalecida por
todas las herramientas que esta brinda de modo que se pide que involucren méas al
alumnado a hacer proyectos e investigaciones de la mano del centro preuniversitario.

Sena et al. (2020), tuvieron como objetivo acercar nuevos sentidos que ayuden al nifio a
cuidar su medio ambiente a través de investigaciones de campo con realizaciones practicas
de una trampa de mosquitos del dengue creado a base objetos desechados en la basura de
modo que se logre que los nifios adopten acciones que reflejen la conciencia ambiental
dentro de ellos como un conocimiento previo que puedan llevar a todas partes y compartir
con los demas, su enfoque fue cualitativo, la muestra fue nifios de 4 y 5 afios del colegio
centro municipal, Brasil, el instrumento fue la entrevista, el resultado principal de esta
investigacion fue crear herramientas y desarrollar la conciencia ambiental en los nifios y
comunidad para que pueda afrontar la problematica que atormenta el pueblo de Parana
informando y cuidando a los nifios. En conclusién, se pudo observar que el inicio del
proyecto fue muy atractivo a la vista y escucha de los espectadores de modo que se pudo
pasar al segundo paso donde se plasmo la trampa para mosquitos que los nifios podias
hacer y utilizar mientras aprendian su uso y codmo ayudaba al medio ambiente sabiendo asi
que es importante tener un poco de educacion ambiental en todos los lados del mundo.

Ferreira et al. (2020), propusieron como objetivos presentar maneras atrayentes de
sensibilizacion ambiental en los nifios como juegos, materiales e instrumentos entre otros,
enfoque cualitativo, bibliografica, su muestra fueron nifios de 2 y 5 afios, Brasil, su
instrumento fue encuesta, el resultado principal fue que se hallé un gran cambio desde la
primera evaluacion donde los nifios no tenian un interés o desarrollo propio de
sensibilizacion ambiental pero después se pudo ver que si lo habian logrado, no solo
teniendo conocimientos sino que habian logrado tener iniciativa e ideas propias de como
mejorar el medio ambiente a través del juego virtual que se les habia dado, en conclusion

se recomienda que ensefian en todas
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partes y en todo los cursos sobre sensibilizacion ambiental para mejorar este desarrollo que
tienen los nifios con distintas plataformas virtuales.

Rodriguez et al. (2018), propusieron por objetivo fomentar el uso propicio de los residuos
solidos como estrategia metodoldgica, su enfoque fue cualitativo, perceptiva, la muestra
estuvo conformada por 80 alumnos de cuarto y quinto grado de primaria, Colombia, el
instrumento que emplearon en esta investigacion fue la observacion sistematica, el
resultado principal de la investigacion cientifica fue que las estudiantes habian logrado a
través de la implementacion de los programas sensibilizarse frente a lo que escaseaba en la
institucién educativa. En conclusién, se pudo ver que todos los estudiantes lograron
aprender sobre el manejo, recoleccion y clasificacion de los residuos sélidos para fomentar
la conciencia ambiental.

Beltran, Romero. (2020), propusieron por objetivo explorar a través de medios visuales
cientificos y poder desarrollar la estructura intelectual del nifio por medio de anélisis
transversales, su enfoque fue cuantitativo, sistematico, la muestra de estudio es
bibliometria esta compuesto por 2595 registros de documentos, Colombia, su instrumento
fue una revision sistematica de los documentos, el resultado principal de lo observado fue
medir con una vision general el campo de la gamificacion en la conciencia ambiental de
manera incluyente y como se estan usando en los colegios, concluyeron que la
gamificacion tuvo un impacto a gran escala a inicios del 2020 y en los siguientes afios ha ido
consolidandose de manera asombrosa y dando buenos resultados en varias areas del
aprendizaje en conciencia ambiental con nifios de preescolar.

Buitrago et al (2019), se tuvo como objetivo aumentar la capacidad de reconocer y
comprender la sensibilizacion ambiental al poblado Villavicencio, de enfoque cuantitativo,
su muestra fue de 140 residentes con cada una de las zonas de la ciudad de Villavicencio,
Colombia, su instrumento fue de entrevista para medir qué tanto pudo aprender de la app
para el conocimiento de conciencia ambiental brindando varias herramientas para poder
manejar de manera facil y sin problemas la ensefianza de sensibilizacion, su resultado
principal fue el hallazgo de la caracterizacion sociocultural que tenian el lugar de estudio ya
que la personas gque estaban siendo evaluadas habian mostrado una resistencia que se pudo

ir cambiando sobre la sensibilizacién ambiental a pesar de la gran biodiversidad que
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se observaba. En conclusion, nos da a entender que las actividades planteadas favorecen a
los sujetos de prueba que fueron beneficiados de las TIC para la mejora tanto de la app como
de la persona para tener un desarrollo de conciencia ambiental.

Por otro lado, tenemos a los antecedentes nacionales: Andrade (2020), tuvo como objetivo
aplicar un programa llamado ‘“Pequenios indagadores” y ver cémo este influye en el
desarrollo del pensamiento cientifico y conciencia ambiental de los alumnos del nivel
inicial de la institucion educativa 894-2020, su enfoque fue cuantitativo, de disefio
experimental, tipo cuasi experimental, y la muestra conformada por 240 estudiantes del
jardin del 11 ciclo de EBR, Lima, como instrumento utilizé un formulario en escala Likert,
su principal resultado fue que el 88.9% del grupo experimental se encuentra en el nivel del
logro de los objetivos, concluye en que el programa Pequefios indagadores tiene influencia
respecto al desarrollo del pensamiento cientifico y conciencia ambiental en los nifios.
Estrada et. al (2020), tienen como objetivo determinar la eficacia del programa Cuidemos
el ambiente en el desarrollo de la conciencia ambiental de los estudiantes del quinto grado
de educacion primaria de la I. E. Almirante Miguel Grau Seminario del Centro Poblado de
El Triunfo, de enfoque cuantitativo, disefio experimental, tipo pre experimental, teniendo
como muestra 125 estudiantes a quienes brindaron 12 sesiones enfocadas en el desarrollo
sostenible, uso eficiente de la energia, ahorro y proteccion del agua y gestion de residuos
solidos, Madre de Dios, utilizando como instrumento el cuestionario de conciencia
ambiental, dando como resultado que los estudiantes lograron desarrollar su nivel de
conciencia ambiental ya que esta paso de (40,8%) a (52,8 %) luego de la aplicacion del
programa, concluyendo que el programa fue eficaz.

Ccanto y Charapaqui (2021), tiene como objetivo determinar tanto el nivel de conciencia
ambiental de los alumnos de 5 afios en la ciudad de Huancavelica, enfoque cualitativo, tipo
béasica, nivel descriptivo, se trabajdé con una muestra de 25 nifios, Huancavelica, utilizando
como instrumento la rdbrica para evaluar la conciencia ambiental y la técnica de
observacion, resultado mas resaltante fue en la dimension cognitiva y conativa con un
59%, la dimensién afectiva con un resultado de 52% y la dimension activa con un 49%,

concluyendo que los maestros
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deberian desarrollar unidades didacticas que favorezcan en los nifios un cambio respecto a
la conciencia ambiental.

Farah et. al (2021), tienen como objetivo determinar las variables claves que caracterizan el
sistema de educacion ambiental en el Peru indispensables para la nifiez, asi como qué
actores lo encaminan hacia el futuro, disefio exploratorio y descriptivo, tomando como
muestra cinco educadores expertos en la tematica, la investigacion sacé a relucir ciertos
aspectos susceptibles de la educacién ambiental al aprendizaje desde una mirada especifica
hacia una mirada completa, al fomento de medidas sustentables y al actuar solidario y la
iniciativa del profesorado en las comunidades, por lo tanto el protagonista predominante
para el sistema viene siendo el MINEDU, ya que es el encargado de conducir la educacion
ambiental de los nifios del pais hacia mejores estandares de calidad en el futuro.

Diaz y Ledesma (2021), tuvieron por objetivo analizar la proteccion del medio ambiente en
tiempos de pandemia apoyando la conciencia ambiental que habia sido afectada en las
personas que no podian salir, su enfoque fue cuantitativo, descriptivo, la muestra fue de
todos los ciudadanos de Lima Este, Peru, el instrumento que implementaron fue encuesta,
las pruebas fueron llevadas a cabo de manera presencial con las medidas de seguridad
adecuada, el resultado principal fue demostrar que existen diferencias altamente
significativas entre la conciencia ambiental y la situacion de cuarentena COVID-19,
concluyendo que las personas sufrieron de manera afectiva el no poder estar dentro de
ambientes verdes ya que estos lugares formaban parte de la vida cotidiana para interactuar
con otras personas en la mayoria de casos, no obstante de las encuestas realizadas en parejas
tuvo un efecto positivo y negativo de manera hibrida e inconsistente.

Alva (2019), tiene como objetivo profundizar la motivacion y la adquisicion de conciencia
de los pobladores en lo que respecta a problemas ambientales asi como la inclusion de la
Educacion Ambiental en el ambito educativo, enfoque cuantitativo, disefio no experimental
descriptivo correlacional, corte transversal, muestra probabilistica de 120 encuestados,
Huanuco, utilizé un cuestionario para medir la ecoeficiencia y otro cuestionario para medir
la conciencia ambiental, resultado principal fue que el 55,4% tiene una buena estima
respecto a la ecoeficiencia y el 58,7% tiene en buena estima la educacién ambiental

en las instituciones
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educativas, concluyendo que existe una influencia significativa entre la ecoeficiencia
conjuntamente con la educacion.

Chéavez, et al (2020), el objetivo fue constatar la existencia de diferencias significativas en
la percepcion y el conocimiento de los infantes de 5 afios originarios de los Distritos de
Ingenio y Safio hacia la conciencia ambiental, enfoque cuantitativo, disefio descriptivo
comparatorio, tipo béasico tedrica, con una muestra de 30 estudiantes de preescolar,
Huancayo, como instrumento utilizaron una lista de cotejo estructurado en 20 items sobre
las cualidades hacia la cultura ambiental y la técnica de evaluacion pedagogica, dando
como resultado principal diferencias significativas con un nivel de significancia de 0,05 y
t=2,198 respecto a la percepcion de los infantes del Distrito de Safio sobre la formacion
ambiental demostrando una leve desventaja sobre los nifios y nifias del distrito de Ingenio,
por lo tanto, se necesita seguir trabajando sobre las actitudes respecto a la cultura ambiental
en estos distritos hacia una sociedad responsable con el medioambiente. De La Cruz y
Medina (2022), el objetivo fue determinar como el programa Eduquémonos influye en el
desarrollo de la conciencia ambiental, enfoque cuantitativo, disefio cuasi experimental, tipo
aplicada, teniendo como muestra 52 estudiantes de dos aulas de tercero de primaria,
Chimbote, utilizando como instrumento un cuestionario con items para evaluar la
conciencia ambiental, obteniendo como resultado principal un incremento favorable del
57,7% en el nivel bueno y un 34,6% en el nivel excelente dado que antes de la aplicacion
del programa ambos grupos tenian un porcentaje considerable en el nivel malo, por lo tanto
llegaron a la conclusion que el programa Eduquémonos tuvo una influencia significativa
respecto al desarrollo de la conciencia ambiental de los alumnos afirmando el logro de los
alumnos en cuanto a conductas éticas y responsables sobre el cuidado del medioambiente
tanto de manera personal y como colectiva.

Chero, et al. (2019), su objetivo fue determinar la igualdad entre la conciencia ambiental y
la conducta pro ambiental en todos los alumnos con materiales acorde a la necesidad que se
plante6 trabajar, su enfoque fue de estudio cuantitativo, experimental, su muestra fueron
236 estudiantes que fueron escogidos de manera selectiva de una poblacién de 610
estudiantes, (Per0), El instrumento fue la escala paradigma ecoldgico, el resultado principal
de esta investigacion fue que en 223 estudiantes se observd un nivel apropiado de sus

conocimientos y grado mientras
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que 13 estudiantes no tenian un conocimiento claro de conciencia ambiental pero en
referente a la conducta ambiental si se pudo observar que tenian un mejor nivel mostrando,
en conclusion existen un nivel alto de conciencia ambiental en la mayoria de estudiantes y
en un grupo menor no habia conciencia ambiental por lo que se tuvo que plantear
estrategias y los materiales correspondientes para reforzar esos aspectos deébiles que
habiamos trabajado.

Torres et. al (2019), su objetivo fue analizar como influye la conciencia ambiental en la
eficiencia en las personas aledafas de ciudad nueva, enfoque cuantitativo, no experimental,
la muestra fue de 366 familias del distrito de Tacna, Perd, su instrumento fue juicio de
expertos y confiabilidad SSPS, su resultado fue un promedio que se evalud en este proceso
abarcé el nivel de actitud afectiva, ingreso monetario, actitud cognitiva, actitud de nivel
conativa y actitud activa viendo asi que porcentaje tiene mayor o menor alza en conciencia
ambiental, se concluye que el uso adecuado de ensefianzas ecologias con causa
experimental puede dar a las familias de ciudad nueva una educacién en conciencia
ambiental de manera sorprendente y exponencial en aspecto de innovacion y proyecciones a
futuros para el cuidado de su comunidad.

Rodriguez et. al (2021), propusieron por objetivo realizar un monitoreo de la literatura
referente a la conciencia ambiental en la conversacion de las areas verdes publicas de la
localidad, su enfoque fue cualitativo, descriptivo y explicativo, su muestra fueron articulos
cientificos de 5 afios indexadas nacional e internacional, Lima-Peru, su instrumento abarco
la revision de varios articulos cientificos de conciencia ambiental, el resultado principal fue
hacer una revision sistematica de distintas literaturas que demostraban las acciones
adecuadas al trabajo de la concientizacion ambiental para los nifios y jovenes; en
conclusion, se pudo observar las actitudes que se generaron de manera favorable
manteniendo la finalidad de reducir su impacto en la conciencia ambiental.

Sifuentes et. al (2022), su objetivo fue plantear el propdsito de determinar la gestion y la
incidencia de riesgos naturales y de la conciencia ambiental, enfoque cuantitativo, no
experimental, su muestra figuré una poblacién de 80 docentes la cual se evalué con dos
instrumentos capaces de medir las distintas variables que se presentan en el proyecto, Lima
- Pert, su instrumento fue estadistico de tablas, figuras y encuestas, su resultado fue

significativo arrojando que la primera variable
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tenia un gran fuerza en dependiente y dimensiones que enmarcan los resultados,
concluyendo que el médulo que se llevo a cabo para analizar ha sido reforzado de manera
considerable aumentando el grado de conciencia ambiental segun el cuadro de Nagelkerke

permitiendo la reduccién de la hip6tesis de baja conciencia ambiental en un principio.

La conciencia ambiental es el cumulo de experiencias albergadas vinculadas al
reconocimiento y al carifio que se le tiene en cuanto al entorno en el que se desenvuelve el
ser humano (Garcia, 2021), es todo proceso que involucre a la persona y a la sociedad en
cuanto a sus aptitudes y comportamientos ya sean de manera individual o colectiva en
favor del medioambiente para mejorar el presente y asegurar un buen futuro (lrurtia, 2012
citado por Garcia 2021). Por ello, la conciencia ambiental se debe brindar con una
educacion ambiental satisfactoria, de calidad y esta debe iniciarse desde los nifios que estan
en proceso de absorcion de los aprendizajes para que puedan ser conscientes de la riqueza
que tienen alrededor, en su entorno; por ello el periodo preescolar es critico ya que va crear
las actitudes de los nifios hacia el medioambiente, la conciencia ambiental se puede definir
como el estar siempre informados, despiertos y alertas sobre los problemas ambientales y
hacerle frente con actitudes y comportamientos positivos (Buldur & Omeroglu, 2018). Sin
embargo, la conciencia ambiental es un tema que se deja de lado y por lo general se toma
en cuenta en los procesos educativos para la edificacion de la identidad de las personas
para atender las necesidades del entorno, convirtiéndolos en agentes reflexivos participes
del cambio y erradicar el patron negativo originario de los problemas ambientales (Diaz y
Fuentes, 2018)

En cuanto a sus dimensiones; Garcia (2021), nos comenta que la dimensién cognitiva,
refiere a lo que la persona conoce a lo que entiende respecto al problema, mientras que la
dimension afectiva trata de la cautela que se tiene respecto al ambiente, de la formacion de
los valores ante la congoja por el deterioro del ecosistema y la formacion de valores
Optimos para el cuidado de la naturaleza; por otro lado, la dimension conativa es la manera
de actuar del individuo con actitud favorable hacia el entorno y finalmente la dimension
activa hace alusién a la conducta de la persona referente al ambiente y al cuidado que este le
propicia a su entorno esforzandose por no malgastar los recursos para su conservacion.
Esta
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informacion esta respaldada por Veliz (2018), al afirmar que la dimension cognitiva es el
nivel de conocimiento que se tiene sobre temas vinculados con el medioambiente,
brindando ideas de solucion; a su vez, la dimension afectiva hace referencia a la
apreciacion, presuncion y sensibilizacién en asuntos medioambientales donde incluyen sus
emociones respecto al ambiente; la dimensidn conativa por su parte adopta principios de
conductas ambientales expresando su disposicion al incluirse en labores referente a la mejora
del ambiente que involucren la actitud positiva, finalmente nos comenta que la dimension
activa es la ejecucion de ejercicios y conductas ambientales de manera sensata de forma
individual y colectiva en todas las situaciones referentes al medioambiente. De igual manera
Diaz y Fuentes (2018), hacen referencia a las cuatro dimensiones, comunicandonos que la
dimension afectiva es el cimulo de impresiones que sacan a la luz las sensaciones sobre el
medioambiente; la dimension cognitiva, data del nivel de conocimiento e indagacion sobre
los problemas del entorno y del accionar de las personas al respecto; asi, la dimension
conativa es aquella que esté constituida por las actitudes, los juicios, el patron (positivo y
negativo) y las sensaciones hacia el medioambiente respecto a lo que manifiesta la persona
direccionado a la conservacion o degeneracion del ecosistema; finalmente la dimension
activa hace referencia a las préacticas individuales que tiene cada persona sobre el uso que le
dan a ciertos consumos tanto de energia como de uso doméstico desfavorables para el
medioambiente, asimismo estas practicas también se realizan de manera colectiva a través

de diversas conductas que favorecen la conservacion del ecosistema.

Las estrategias de gamificacion son la union final de medidas completas y factibles que se
usan en el desarrollo del conocimiento en los estudiantes, se traslada la mecanica del juego
practico y la estructura de la digitalizacion para mejorar los conocimientos, habilidades y
competitividad positiva logrando asi una formacién adecuada de caracter ludico, que acorta
el tiempo de interiorizacion de los conocimientos que se busca que sean adquiridos a través
de los distintos juegos interactivos que van hallar, generando asi una experiencia positiva
que atraiga su atencion con los nuevos gustos e interés que tienen los nifios, (Garcia et al,

2020) esta teoria surge como otra manera de motivar al nifio en su aprendizaje pero con
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la diferencia de ser digital abarcando el rol como herramienta esencial en el cumplimiento
de sus deberes no viendolos como una obligacién o lo sienta aburrido de modo que pueda
avanzar en niveles y se le recompense de manera épica y divertida mirando asi retos que
les brinde nuevas herramientas que puedan reconocer a través de sus aprendizajes previos y
lo pueda usar para avanzar los retos que se le presenten, (Vinicius, 2020) enmarcado como
un método que sostiene como finalidad perfeccionar paso a paso la locucion en estudiantes
con la gamificacion de manera ingeniosa brindando emociones impares que solo se pueden
logran de manera presencial, esta teoria engloba una apariencia nunca antes vista del acto y
modo en que los estudiantes aprenden ya que pueden relacionar juegos, virtualidad y
educacion con la gamificacion, asi se pudo llegar a un nuevo uso de varias herramientas
como MOOC, Leernig entre otros que forman parte de este prototipo de armazén innovador
que aun esta dando los primeros indicios de un buen desempefio en lo educativo, expresivo
y divertido para todas las edades, géneros y variedades de personas, (Beltran y Romero-
Riafio, 2020) asimismo el estilo en el cual educan a los nifios se ha considerado muy
motivacional a tal punto de poder entender que en las muestras halladas de la gamificacion
en ensefianza de la conciencia ambiental se pudo observar que tiene mejoras educativas que
trabajan y abarcan todo lo que el nifio necesita para poder aprender a través de la
gamificacion pero no solo se queda en eso sino que abre una nueva puerta en el nifio que
podria darnos un panorama nuevo respecto a la ensefianza por juegos virtuales que ain no

se habia podido estudiar.

En cuanto a las dimensiones de la gamificacion, tenemos que: La mecanica se encarga de
guiar y monitorear de manera adecuada el juego y que este funcione de manera perfecta, de
este modo los jugadores podran obtener la mejor experiencia brindada tanto en calidad
como en la estructura y en el objetivo del juego. Ademas de poder brindar informacion
clara se puede usar para las distintas edades, por otra parte hay distintas clasificaciones de la
mecanica que se necesitan para llevar a cabo todo el proceso que define a la mecanica,
primero podemos observar las metas y el objetivo encargados de no perder el interés del
jugador; segundo, libertad de elegir, es necesario que tengan libertad en su seleccion para
que puedan tener una variedad amplia de seleccién y no siempre lo mismo eso atrae a la

vista y no lo hace mondtono; tercero, libertad para equivocarse ya que
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esto le va permitir prepararse para no cometer los mismos errores y no darle siempre la
sefiales de lo que no tiene o tiene que hacer; cuarto, recompensas es necesario darle
incentivos en cada reto que logre y por ultimo la retroalimentacion donde se le muestran
sus logros mediante medallas o algin pequefio historial de lo mejor y lo peor que hizo para
que pueda volver a intentarlo (Romero y Espinosa, 2019). Asimismo, la mecéanica son
reglas necesarias en el juego, es decir, las normas que forman la base de poder crear las
herramientas gamificadas, esto se refiere que en los procesos béasicos se debe impulsar las
acciones que generen compromiso en todo los participantes aumentando asi la
competicién, ademas permiten crear y lograr dinamicas inmejorables en cada uno,
brindando asi una experiencia Unica (Acosta et al. 2020), por otra parte se comprende que
los diferentes respuestas dentro del mecanismo de control que se utilizan en el juego, se
trata de apoyar de manera constante sin afectar la experiencia y expectativas de los
jugadores propiciando siempre la anticipacion y preparacion antes de que el jugador llegue
al punto. (Cuba y Pérez, 2021).

La dinamica es parte fundamental en el aspecto global dentro el sistema gamificado ya que
tiene una relacion directa con las emociones de los jugadores, brindandoles motivacion,
deseos y activando sus impulsos de ganar, de este modo podemos adentrarnos en los
componentes que forman parte de las dindmicas; la regla, la narrativa y la sorpresa
(Romero y Espinosa, 2019). Asimismo, los contextos en los que se desarrolla la dinamica
forman una marcha creada por las mecanicas, es uno de los elementos mas abstractos dentro
del sistema gamificado, existen tantas variantes de la dindAmica que pueden mejorar para
poder llamar la atencion del participante y asi podamos encontrar efectos que superen la
competitividad de los jugadores y llevarlo a un nuevo nivel donde tiene que trabajar en
equipo, esta dinamica se plantea de una manera Unica y superior a la dinamica
predeterminada donde solo un jugador inicia y termina el juego (Acosta et al. 2020), por
otra parte las dindmicas son aspectos globales que abarcan la parte externa del juego, la
presentacion de si mismo donde todos pueden ver el resultado final del juego teniendo
varias caracteristicas en distintos juegos de gamificacion es por ello que se observa que la
dinamica va variando segun la personalidad, actitud y edad de los participantes para poder
evaluar y tener un juego gamificado que responda a sus interés de manera adecuada (Cuba
y Pérez, 2021).
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Los componentes son la parte fisica, mas en especifico son la forma que adquiere la
dindmica y la mecanica en su Ultima fase de culminacidn, consiste en lo que se muestran en
las distintas presentaciones desde la musica, colores, formas, animaciones, caracteres,
letras y funciones todo esto forman los componentes encargados de manejar el orden y la
correlacion a la hora de presentar el juego de tal modo que se pueda ver una ensefianza
innovadora capaz de superar las barreras educativas (Romero y Espinosa, 2019).
Asimismo, los componentes son medios que se emplean en el boceto de la gamificacion
constituido toda las partes terminadas de sus precedentes transformaciones de manera que
puedan currar al final con el mecanismo finalizado y asi poder dirigirse consecuentemente
a las respuestas de las personas al momento de recibir las sefiales, también podemos aclarar
muchas de las eficiencias ya que en este Gltimo proceso de los componentes podemos ver
que trabaja (Acosta et al. 2020); por otra parte podemos ver que los complementos son
llevados a cabo en varios factores que representan todo el juego y mostrando a los
espectadores una experiencia distinta a las demés, de modo que todos puedan ver y
comprender el juego (Cuba y Pérez, 2021)

. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion
Tipo de investigacion

Es un estudio de tipo aplicado porque se va a transformar el objetivo en el que se
trabaja mejorando la variable dependiente, extrayendo fuentes de informacion con
diversas teorias existentes que nos va a permitir poder responder nuestro problema
de investigacion de manera asertiva. Se busca dar respuesta al problema de

investigacion de manera préactica (Rodriguez, 2020).

El enfoque cuantitativo esta basado en el estudio de medicién numérica, para lo cual
se utiliza la técnica de recoleccion de datos para su respectivo analisis, y poder asi

dar respuesta a las interrogantes planteadas como a la
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hipotesis de la investigacion; esto se lleva a cabo mediante la confiabilidad
estadistica realizando asi la comprobacion del actuar de la poblacion dada.
(Sénchez, H. et al, 2018).

Disefio de investigacion

El estudio es de disefio experimental, nivel explicativo ya que se basa en analizar y
explicar por qué las estrategias de gamificacién han mejorado el desarrollo de la

conciencia ambiental en cada una de sus dimensiones.

La presentacion original y concisa de una investigacion experimental debe
considerar un cambio en la variable dependiente si se ha modificado o tenido algun
cambio en la variable independiente de tal modo que asi se pueda considerar como
exitosa ya que es importante para este tipo de investigacion tener una causa y un

fendmeno claro para poder efectuar el experimento. (Guevara, 2020).

3.2. Variables y operacionalizacion

Definicion conceptual:

En la variable independiente podemos encontrar las estrategias de gamificacion y seguin
Beltran and Romero (2020), nos comentan que la gamificacion es un recurso metodologico
vinculado con la tecnologia digital para favorecer el aprendizaje en los nifios de forma
ludica, esta debe ser combinada con recursos y elementos 6ptimos para convertirse en una
estrategia libre y eficaz posibilitando a los nifios el disfrute de experiencias gratificantes en

su dia a dia.

Asimismo, encontramos la variable dependiente conciencia ambiental, que para Diaz and
Fuentes (2018), es el acto de propiciar por uno mismo un cambio; como ser reflexivo,
critico y perceptivo ante el poder que desarrollen nuevos paradigmas educativos y

constructivistas.
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Definicién Operacional:
La variable dependiente conciencia ambiental se logré medir a través de 4 dimensiones:
conativo, activo, cognitivo y afectivo por medio de un programa que consté de 30

actividades para lo cual se utilizo la guia de observacion.

Indicadores:
Dimension Cognitiva
v Reconoce elementos o factores que contaminan el medio ambiente.

v Muestra actitud de ejecutar conductas ambientales

Dimension Afectiva

v’ Se interesa por preservar el medio ambiente.

Dimension Conativa
v Se involucra en labores respecto a la conservacion del medioambiente.

v' Percibe su intranquilidad por la preocupacion del cuidado ambiental.

Dimension Activa

v Se involucra en el cuidado de los recursos naturales y de uso doméstico.

Escala de medicion:

En la presente investigacion se trabajé con escala nominal.

3.3 Poblacion, muestray muestreo
3.3.1 Poblacién

Segun Diaz y Fuentes (2018) las interacciones que se dan entre los sujetos
sucedieron en un ambiente natural que surgié del ejercicio rutinario de una
institucion educativa escolar, lo cual pone a esta investigacion en el terreno de la
busqueda naturalista. De tal modo que los nifios de 5 afios que estan en la escuela

de Lima metropolitana puedan aprender a través de juegos
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digitales y de esta manera se pueda inculcar la conciencia ambiental desde su hogar,

con herramientas como internet, laptop o computadora.

La poblacion estd conformada por un grupo de personas con caracteristicas en
comun; es el total que se obtiene tanto de personas y objetos como de sucesos que
estan relacionados con diversas singularidades o criterios y asi mismo estas se logren
identificar para su estudio de manera conjunta segln se precise (Sanchez, H. et al,
2018), Por ello, se contara con una poblacion de 45 estudiantes entre nifios y nifias
de 5 a 6 afios de edad de una institucion educativa de Lima.

3.3.2 Muestra

Para Sanchez, H. et al, (2018), la muestra es el grupo que se selecciona de la
poblacion. Se selecciono 20 nifios de 5 a 6 afios de educacion inicial para la muestra

de esta investigacion.

Tabla 1

Muestra de Estudiantes 5y 6 afios de una Institucion Educativa de Ventanilla.

Grupo metodoldgico Género Rango de edad

Masculino - Femenino

Pre experimental 6 - 14 5 a 6 afios

Fuente: Elaboracién propia

3.3.4 Muestreo

El muestreo fue no probalistico en vista que los investigadores utilizaron su propio
criterio para poder seleccionarlos, puesto que no se selecciona por sistema sino a
libre eleccion. Para Sanchez, H. et al (2018), el muestreo es el conjunto de acciones

escogidas que se utilizan para analizar la estructura
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con caracteristicas precisas de una poblacion determinada denominada muestra.

Por ello se us6 indicadores establecidos en esta investigacion para este tipo de

muestreo:

v Estudiantes entre 5 y 6 afios que estén asistiendo de manera
presencial a clases.

v Estudiantes a quiénes sus apoderados dieron el consentimiento
respectivo.

v' Estudiantes prestos a colaborar en la investigacion.

Segun Castillo et al, (2020) Los datos que se lograron recolectar se ordenaron y
clasificaron en una base de datos, en las que situamos las declaraciones de los
informantes —a quienes se les asignd codigos caracteristicos disefiados ex
profeso—, e hilamos las posibles conexiones entre los datos de las matrices

empleadas.
3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica que se utilizo fue la observacion, misma que se puso en préactica al
momento de aplicar el instrumento de recoleccion de datos que fue la guia de
observacion (Ficha de observacion para evaluar el nivel de conciencia
ambiental en los nifios de 5 afios de una institucion educativa de Lima) de
tipo politomica, la cual engloba los siguientes criterios: 1 = nunca, 2 = a veces, 3 =
siempre y con ello poder medir el nivel de conciencia ambiental en los nifios de 5
afios por medio de actividades que abarcan 24 items vaciados de las dimensiones:
cognitiva, afectiva, conativa y activa las cuales fueron medidas de forma individual
y grupal, por medio de la aplicacion de 30 actividades del programa Mundo Verde
“Guardianes de la naturaleza”, al momento de poder evaluar fue necesario tener en
cuenta que nuestros colaboradores estén comodos para poder llevar acabo el
instrumento planteado. La validez del instrumento en la investigacion fue
satisfactoria, ya que el mismo fue validado por 5 expertos en educacion y asi se pudo

evaluar
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la pertinencia de la variable de estudio, quienes concluyeron que el instrumento de
evaluacion era pertinente, adecuado y tenia relevancia con la variable conciencia
ambiental, fue por ello que se obtuvo el 100% en promedio de aceptacion de las

dimensiones.

Tabla 2

Validez del Instrumento Ficha de Observacion para Evaluar el Nivel de Conciencia
Ambiental en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Ventanilla

Juez validador Porcentaje de aprobacion
1. Fernando Ledesma 100
2. Miguel Angel Parodi 100
3. Saraluz Chalco 100
4. Rosmery Reggiardo 100
5. Andrea Del Carmen Gonzales 100

Fuente: Elaboracion propia

La confiabilidad consta de la aplicacion del instrumento a 23 estudiantes del nivel
inicial que llevan clases de manera presencial y forma parte de la prueba piloto, con
ello se ratificd que el instrumento empleado es confiable, ejecutando la funcion
estadistica Alfa de Cronbach obteniendo un indice de

0.87 lo que nos ayuda a precisar la confiabilidad del instrumento.

Tabla 3

Confiabilidad del Instrumento Ficha de Observacion para Evaluar el Nivel de Conciencia

Ambiental en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Ventanilla.

Alfa de Cronbach N° de elementos
0.87 24

Fuente: Base de datos del Microsoft Excel
3.5 Procedimientos:

Para la ejecucion de esta investigacion se llevaron a cabo coordinaciones a nivel
institucional por medio de una carta de presentacién dirigida a la directora del nivel

inicial donde se llevard a cabo el proyecto “Estrategias de
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gamificacion para el desarrollo de la conciencia ambiental”, también se solicito el
permiso correspondiente a los padres de familia quienes dieron su consentimiento
para que sus hijos puedan participar en esta investigacion; a su vez se acordd con los
padres de familia que se llevara a cabo una reunién de manera presencial para poder
informarles sobre el cronograma y la organizacion para la realizacioén del proyecto
“Estrategias de gamificacion para el desarrollo de la conciencia ambiental”. El
programa se llevo a cabo con los nifios del aula Yellow de 5 afios de la institucion
educativa de Lima durante un periodo de 3 meses aproximadamente (setiembre,

octubre y noviembre), donde se aplicaron 30 actividades de manera presencial.

El presente proyecto se apoy6 de la teoria de Vygotsky, al hacer referencia que para
todo proceso de formacion es indispensable precisar el grado de desarrollo que se
adquiere con antelacion en los nifios, mucho antes de poder brindar un diagnostico
0 sefialar puntos relacionados que vayan enlazados con los aprendizajes requeridos

a los niveles mas proximos para el desarrollo de la conciencia ambiental (1995).

Para la ejecucion del proyecto se elabord juegos virtuales por medio del programa
power point y se utilizo la pagina web Wordwall.net/es- ar/community/ con el fin
de brindarles a los estudiantes maltiples herramientas digitales educativas con
recompensas de gamificacion que llamen su atencion. Todas las actividades de este
proyecto “Estrategias de gamificacion para el desarrollo de la conciencia
ambiental” seran guiadas para poder brindarles una buena explicacion y recojo de
cualquier duda e inquietud al respecto, se dara tanto de manera virtual como

presencial.

En la primera actividad se trabajo el area de comunicacion, cuyo titulo fue
“Cuidamos nuestro jardin”, se trabajo el cuidado de los jardines y todo lo que integra
(plantas, insectos y macetas) de manera grupal con juegos retadores donde tenian que
observar y mediante ello poder plasmar lo vivido segun su creatividad, como
herramienta de apoyo y desarrollo de sus aprendizajes previos se utiliz6 juegos de

la pagina Wordwall.net/es-ar/community/
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De igual manera en la actividad “Cuido a los animales”, se trabajo el cuidado de los
animales y la importancia de ellos en nuestro medio ambiente a través de juegos de
imitacion e imagenes donde cada uno se ubicaba en la zona donde le pertenecia a
cada animal que ellos interpretaban de ese modo se les permitia expresarse
comentando ¢cual seria la casa del animal?

¢deberian tirarle basura?, ;deberia tocarlo?, etc. También se hizo uso de la
plataforma Wordwall.net/es-ar/community/ como herramienta de apoyo al finalizar

cada actividad.
3.6 Método analisis de datos:

Para la base de datos del anélisis de la investigacion se utilizé el programa Excel
2019. Asimismo, se trabajo mediante el aplicativo SPSS Statistics 26 para poder
desarrollar el control y uso de los resultados como la fiabilidad del instrumento, el
andlisis y procesamiento de los datos para posteriormente representarlo con graficos

de barra y tablas de frecuencia.
3.7 Aspectos éticos:

Desde el implemento de este proyecto se tuvo en cuenta el orden y la claridad al
momento de realizar cada aspecto de la presente investigacion mediante las
variables correspondientes, los encargados de este trabajo obtuvieron el permiso
tanto de la institucion educativa como de los padres de familia para realizar la
aplicacion del instrumento manteniendo el anonimato de los participantes,
habiéndoles brindado la informacion de que esta investigacion era para la mejora de
la conciencia ambiental de los nifios, sin interrumpir o incumplir algin acuerdo
previsto de ante mano. La investigacion fue desarrollada en base a las normas APA

séptima edicion.

V. RESULTADOS

4.1 Analisis descriptivo.

Variable: Conciencia Ambiental
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Tabla 4

Frecuencias y Porcentajes de la Variable en la Medicién de Pre y Pos Test.

. Pr Pos T
Niveles 0 e test - " os Test %
Bajo 3 15
Medio 13 65 9 45
Alto 4 20 11 55

Nota: Base de datos de la investigacion / (f) = frecuencia; (%) = porcentaje.

Segun la muestra de la investigacién, en la tabla 4, podemos observar que los
estudiantes se encuentran en un nivel medio (Pre test) en un 65% y en un nivel alto
con un 20%. Sin embargo, luego de la aplicacion del programa de la aplicacion del
programa experimental MUNDO VERDE: “Guardianes de la naturaleza”
hubo una mejora eliminando el nivel bajo, pasando a un nivel alto con un 55%.

Puesto, que el 100% de los infantes mejoro de manera progresiva.

Conciencia Ambiental Pre test y Postest
grupo experimental

70.0 65.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0 15.0

0.0

Bajo Medio Alto

55.0

H PRE B POST
orcentaje Porcentaje

Figura 1

Porcentajes de la Medicién del Pre y Pos test en los Niveles de la Variable Conciencia
Ambiental en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Ventanilla

Fuente: Base de datos de la investigacion.

Nota: (%) = porcentaje.
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Dimension 1: Cognitiva

Tabla b

Frecuencias y Porcentajes de la Dimensiéon 1 en la Medicion de Pre y Pos Test.

. Pr Pos T
Niveles 0 e test - 0 0s Test )
Bajo 6 30 0 0
Medio 8 40 10 50
Alto 6 30 10 50

Nota: Base de datos de la investigacion / (f) = frecuencia; (%) = porcentaje.

Segun la muestra de la investigacion, en la tabla 5, podemos percibir que los nifios
se encuentran en un nivel medio (Pre test) en un 40% Sin embargo, después de la
aplicacion del programa MUNDO VERDE: “Guardianes de la naturaleza”
hubo una mejora eliminando el nivel bajo, pasando de un nivel medio a alto. Dado
que, el 100% de los nifios mejoro de manera progresiva.

Dimension 1 Cognitiva Pre test y Postest
grupo experimental

60.0
50.0
40.0
30.0

20.0 0.0

10.0
0.0

2 III
2,
o

Medio Alto

H PRE B POST
Fig ura 2 orcentaje Porcentaje

Porcentajes de la medicion del Pre y Pos test en la dimension 1: cognitiva de nifios de 5 afios

de una institucién educativa de Ventanilla

Fuente: Base de daos de la investigacion.
Nota: (%) = porcentaje.
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Dimensién 2: Afectiva

Tabla 6

Frecuencias y Porcentajes de la Dimension 2 en la Medicion de Pre y Pos Test.

Pre test Pos Test

Niveles 0) %) ) %)
Bajo 7 35 2 10

Medio 11 55 10 50

Alto 2 10 8 40

Nota: Base de datos de la investigacion / (f) = frecuencia; (%) = porcentaje.

Segun la muestra de la investigacion, en la tabla 6, podemos observar que un 35% esta en el
nivel bajo, un 55% estéa en el nivel medio y s6lo un 10% esté en el nivel alto (Pre test). Sin
embargo, luego de la aplicacion MUNDO VERDE: “Guardianes de la naturaleza” se
observa que los nifios lograron disminuir el nivel bajo a en un 10% y aumentaron el nivel
alto en un 40%, evidenciando una mejora en la dimensidn afectiva.

Dimension 2 Afectiva Pre test y Postest
grupo experimental

60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
10.0

0.0

Bajo Medio Alto

H PRE m POST
orcentaje Porcentaje

Figura 3

Porcentajes de la medicion del Pre y Pos test en la dimensién 2: afectiva de nifios de 5 afios
de una institucion educativa de Ventanilla

Fuente: Base de daos de la investigacion.

Nota: (%) = porcentaje.
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Dimensién 3: Conativa

Tabla 7

Frecuencias y Porcentajes de la Dimensiéon 3 en la Medicion de Pre y Pos Test.

Pre test Pos Test

Niveles 0) %) ) %)
Bajo 5 25 1 5

Medio 13 65 12 60

Alto 2 10 7 35

Nota: Base de datos de la investigacion / (f) = frecuencia; (%) = porcentaje.

Segun la muestra de la investigacién, en la tabla 7, podemos observar que los
estudiantes se encuentran en un nivel medio (Pre test) en un 65% Yy en un nivel
bajo con un 25%. Sin embargo, luego de la aplicacién del programa de la aplicacién
del programa experimental MUNDO VERDE: “Guardianes de la naturaleza”
hubo una mejora en el nivel bajo con un 5%, disminuyendo en un 5% el nivel
medio y pasando a un nivel alto con un 35%. Dado que, el 100% de los infantes

mejoro de manera progresiva.

Dimension 3 Conativa Pre test y Postest
grupo experimental

70.0
60.0
50.0
40.0
30.0

20.0
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H PRE B POST
orcentaje Porcentaje

Figura 4

Porcentajes de la medicion del Pre y Pos test en la dimensién 3: conativa de nifios de 5 afios

de una institucién educativa de Ventanilla

Fuente: Base de daos de la investigacion.

Nota: (%) = porcentaje.
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Dimensién 4: Activa

Tabla 8

Frecuencias y Porcentajes de la Dimension 4 en la Medicion de Pre y Pos Test.

Pre test Pos Test

Niveles 0) %) ) %)
Bajo 6 30 1 5

Medio 13 65 12 60

Alto 1 5 17 35

Nota: Base de datos de la investigacion / (f) = frecuencia; (%) = porcentaje.

Segun la muestra de la investigacion, en la tabla 8, podemos percibir que los nifios
se encuentran en un nivel medio (Pre test) en un 65% Yy en un nivel alto con un
5%. Sin embargo, luego de la aplicacion del programa MUNDO VERDE:
“Guardianes de la naturaleza” hubo una mejora llegando a un 5% en el nivel
bajo, disminuyendo en un 5% el nivel medio y pasando a un nivel alto con un

35%. Dado que, el 100% de los infantes mejoro de manera progresiva.

Dimension 4 Activa Pre test y
Postest grupo experimental

70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
10.0

0.0
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B PRE H POST
orcentaje Porcentaje

Figura 5

Porcentajes de la medicion del Pre y Pos test en la dimensidn 4: activa de nifios de 5 afios de

una institucion educativa de Ventanilla

Fuente: Base de daos de la investigacion.
Nota: (%) = porcentaje.
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4.2 Andlisis inferencial
Contraste de hipotesis general: Conciencia Ambiental

Hipotesis
Hi: La influencia de las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la
conciencia ambiental son significativos en nifios de 5 afios de una institucion

educativa de Ventanilla en el afio 2022.

Ho: La influencia de las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la
conciencia ambiental no son significativos en nifios de 5 afios de una institucion

educativa de Ventanilla en el afio 2022.
Regla de decision:
P (sig.) = 0,05
(@) p < 0,05 = Aceptar la hipotesis alterna (hi), y rechazar la hipétesis nula (ho).

(b) p > 0,05 = Aceptar la hipotesis nula (ho), y rechazar la hipdtesis alterna (hi).

Tabla 9

Comparacion Pretest y Postes de los Efectos de la Variable en Conciencia Ambiental.

Grupos M DE t al Sig.
(bil.)
conciencia Grupo 44,15 4.107 -1.775 38 0.084
ambiental Control
(pretest) Grupo 47.75 8.084 -1.775 28.19 0.087
Experimental 7
conciencia Grupo 49,50 4,926 -4.317 38 0.000
ambiental Control
(postest) Grupo 56.85 5.806 -4.317 37.01 0.000
Experimental 7

Nota. M(promedio), DE (Desviacion estandar), t (valor t-student), gl(grados delibertad),
Sig.(significancia).

Interpretacion: La diferencia de la medicién pretest de los participantes en ambos grupos es 3,6

puntos promedio (tabla 9), por lo que se halla minima diferencia
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entre estos grupos. Por consiguiente, no es significativo (sig.= 0,085; p >0,05). En

conclusion, no hay diferencias significativas del grupo experimental y el grupo control.

Por otro lado, la medicidn del postest presenta diferencia de 7.35 punto promedio (tabla
9). La significancia estadistica fue menor a 0,000, por consiguiente, se acepta la
hipotesis alterna. En sintesis, la influencia de las estrategias de gamificacion en la
conciencia ambiental son significativos en nifios de 5 afios de una institucion educativa

de Ventanilla en el afio 2022.

Contraste de hip6tesis especifica 1: Dimensién cognitiva

Hipotesis:
Hi: La influencia de las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la dimension
cognitiva son significativos en nifios de 5 afios de una institucion educativa de

Ventanilla en el afio 2022.

Ho: La influencia de las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la dimension
cognitiva No son significativos en nifios de 5 afos de una institucion educativa de

Ventanilla en el afio 2022.

Regla de decision:

P (sig.) = 0,05

(@ p < 0,05 = Aceptar la hipdtesis alterna (hi), y rechazar la hipotesis nula (ho).

(b) p > 0,05 = Aceptar la hipétesis nula (ho), y rechazar la hipétesis alterna (hi).

Tabla 10

Comparacion Pretest y Postes de los Efectos en la Dimensién Cognitiva.

Grupos Rango  Sumade U M Sig.
promed rango (bil.)
io
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]

conciencia Grupo 17.90 358.00 148.000 17.00 0.156
ambiental Control

(pretest) Grupo 23.10  462.00
Experimental
conciencia Grupo 1478  295.50 85.500 20.00 0.002
ambiental Control
(postest) Grupo 26.23  524.50

Experimental

Nota. U (Mann Whitney), M(mediana), Sig.(significancia).

Interpretacion: La diferencia de la medicion pretest de los participantes en ambos grupos
es 5.2 puntos promedio (tabla 10), por lo que se halla minima diferencia entre estos
grupos. Puesto que, no hay significancia (sig.= 0,156; p > 0,05).

Por otro lado, la medicion del postest presenta diferencia de 11.45 puntos promedio. La
significancia estadistica fue menor a 0,05, por consiguiente, se acepta la hipotesis
alterna. En sintesis, La influencia de las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la
dimension cognitiva son significativos en nifios de 5 afios de una institucion educativa de

Ventanilla en el afio 2022.

Contraste de hipotesis especifica 2: Dimensidn afectiva

Hipotesis:

Hi: La influencia de las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la dimensién
afectiva son significativos en nifios de 5 afios de una institucion educativa de Ventanilla

en el afio 2022.

Ho: La influencia de las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la dimensién

afectiva no son significativos en nifios de 5 afios de una institucion

Regla de decision:

P (sig.) = 0,05

(@ p <0,05= Aceptar la hipotesis alterna (hi), y rechazar la hipétesis nula (ho).
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(b) p > 0,05 = Aceptar la hipotesis nula (ho), y rechazar la hipédtesis alterna (hi).

Tabla 11

Comparacion Pretest y Postes de los Efectos en la Dimension Afectiva.

Grupos M DE t gl Sig. (bil.)
conciencia Grupo 11.25  1.713 0.421 38 0.676
ambiental Control
(pretest) Grupo 11.00 2.026 0.421 36.977 0.676
Experimental
conciencia Grupo 12.30  2.029 -1.949 38 0.059
ambiental Control
(postest) Grupo 13.60  2.186 -1.949 37.790 0.059

Experimental

Nota. M(promedio), DE (Desviacion estandar), t (valor t-student), gl (grados delibertad),

Sig.(significancia).

Interpretacion: El punto promedio de diferencia en la medicion pretest de los

participantes en ambos grupos es de 0.25 (tabla 11), por lo que se halla minima

diferencia entre estos grupos. Puesto que, no hay significancia (sig.= 0,676; p > 0,05).

Por otro lado, la medicion postest presenta diferencia de 1.3 punto promedio (tablall).

La significancia estadistica fue mayor a 0.05, por consiguiente, se aceptala hipotesis nula y

se rechaza la hipotesis de investigacion alterna. En conclusion, la influencia de las

estrategias de gamificacion en el desarrollo de la dimensidn afectiva no es significativa

en nifios de 5 afios de una institucién educativa de Ventanilla en el afio 2022.

Contraste de hipotesis especifica 3: Dimensidn conativa

Hipotesis:

Hi: La influencia de las estrategias de gamificacién en el desarrollo de la dimension

conativa son significativos en nifios de 5 afios de una institucion educativa de Ventanilla

en el afio 2022.
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Ho: La influencia de las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la

dimensién conativa no son significativos en nifios de 5 afios de una institucion

Regla de decision:

P (sig.) = 0,05
(@ p <0,05 = Aceptar la hipotesis alterna (hi), y rechazar la hip6tesis nula (ho).

(b) p > 0,05 = Aceptar la hipotesis nula (ho), y rechazar la hipétesis alterna (hi).

Tabla 12

Comparacion Pretest de los Efectos en la Dimensién Conativa.

Grupos M DE t ol Sig.
(bil.)
conciencia Grupo 9.05 1.791 -1.867 38 0.070
ambiental Control
(pretest) Grupo

Experimental 10.20 2.093 -1.867 37.116 0.070

Nota. M(promedio), DE (Desviacion estandar), t (valor t-student), gl (grados de
libertad), Sig.(significancia).

Tabla 13

Comparacion Postes de los Efectos en la Dimension Conativa

Grupos Rango Suma ) M Sig.
promedio de (bil.)
rangos
conciencia Grupo
ambiental Control 17.00 340.00
(postest) Grupo 24.00 480.00
Experimental 52.000 10.50 0.000

Nota. U (Mann Whitney), M(mediana), Sig.(significancia).

Interpretacion: El punto promedio de diferencia en la medicion pretest de los
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participantes en ambos grupos ES de 1.15 puntos promedio (tabla 12), por lo que se
halla minima diferencia entre estos grupos. Por consiguiente, NO es significativo
(sig.= 0,070; p > 0,05). En conclusion, no hay diferencia significativa del grupo
experimental y el grupo control. Por otro lado, la medicion del postest presenta
minima diferencia de 7 punto promedio (tabla 13). La significancia estadistica fue
menor a 0,05, por consiguiente, se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la hipotesis
nula. En conclusién, las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la dimension
conativa son significativos en nifios de 5 afios de una institucion educativa de

Ventanilla en el afio 2022.
Contraste de hip6tesis especifica 4: Dimensidn activa

Hipotesis:
Hi: La influencia de las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la dimension
activa son significativos en nifios de 5 afios de una institucion educativa de Ventanilla

en el afio 2022.

Ho: La influencia de las estrategias de gamificacion en el desarrollo de la dimension

activa no son significativos en nifios de 5 afios de una institucion

Regla de decision:

P (sig.) = 0,05

(@ p < 0,05 = Aceptar la hipdtesis alterna (hi), y rechazar la hipotesis nula (ho).

(b) p > 0,05 = Aceptar la hipétesis nula (ho), y rechazar la hipétesis alterna (hi).
Tabla 14.

Comparacion Pretest y Postes de los Efectos en la Dimensién Activa.

Grupos Rango  Sumade U M Sig. (bil.)
promedi rangos
0
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conciencia Grupo 1858 37150  161.500 800  0.286
ambiental Control
(pretest) Grupo 22.43 44850
Experimental
conciencia Grupo 19.63 392.50 182.500 9.00 0.627
ambiental Control
(postest) Grupo 21.38  427.50

Experimental

Nota. U (Mann Whitney), M(mediana), Sig.(significancia).

Interpretacion: La diferencia de la medicién pretest de los participantes del grupo

experimental y control es 3.85 puntos promedio (tabla 9), por lo que se halla minima

diferencia entre estos grupos. Puesto que, no hay significancia (sig.= 0,286; p >

0,05). Por otro lado, la medicion del postest presenta diferencia de 1.75 puntos

promedio. La significancia estadistica fue mayor a 0,05, por consiguiente, se acepta

la hipétesis nula. En sintesis, la influencia de las estrategias de gamificacion en el

desarrollo de la dimension activa no es significativa en nifios de 5 afios de una

institucion educativa de Ventanilla en el afio 2022.
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V. DISCUSION

Esta investigacion se planted observar y concientizar a estudiantes de educacion infantil de
la edad de 5 afios donde el factor cuidado ambiental estd muy olvidado y poco incentivado
de modo que los siguientes responsables a cargo de este proyecto innovador fuimos dos
estudiantes universitarios quienes vimos la problematica que rodeaba esa poblacion. Por
ello, se plante6 crear 30 actividades relacionadas al cuidado ambiental pero llevados a cabo
también con juegos virtuales donde los nifios y nifias puedan sentirse mas familiarizados y
motivados para poder trabajar de manera comoda y lddica, estas actividades fueron
Ilevadas a cabo a través de la gamificacion impulsando la idea de manera correcta.

De lo visto en el final de las actividades, gracias a los resultados se puede deducir que los
cambios en nuestra variable conciencia ambiental fueron significativos, a excepcion de una
dimension donde el cambio no fue de gran escala pero que se puede seguir trabajando
porque si se notd un cambio positivo, pero no el esperado al termino de las actividades.

La conciencia ambiental ha sido importante cada afio ya que va cambiando y obteniendo
nuevas actualizaciones de mejoras que plantea trabajar el control de las emociones, la
convivencia y las distintas variantes de las personas que permitira abrir un nuevo paradigma
para los nifios y nifias, de este mismo modo se observé que existia una familiaridad de
resultados con los autores, teniendo ideas nuevas y un modelo de juego donde se les
fomenta la conciencia ambiental creando juegos virtuales que les gustaria llevarlo a la
practica pero que en su momento por el corto tiempo no se pudo plantear. De esta manera
se vio mejoras estratégicas de los nifios y nifias para llevar acabo el juego teniendo el mismo
rumbo sin interrumpir su avance. (Diaz, J. and Fuentes, F. 2018) De tal manera, se observo
la mejora de la conciencia a través de factores que se adecuan de manera correcta a los
valores y el trabajo en equipo con los juegos brindados que se plantean en base a lo previsto
y al continte progresivo de los nifios y los evaluadores (practicantes) a cargo que podran
entender y expresar ideas para que todos como también los nifios y las nifias pueden ser
libres de contar su experiencia libremente con los demas abriendo asi la posibilidad de tener
una mayor comunicacion desarrollada por el manejo y correcta ensefianza de la

conciencia ambiental en la dimension planteada
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(conativa) donde se ve reflejada en cada momento de las actividades planteadas de este
mismo modo se ve que hay mayor interaccion con los compafieros y con los actores que
formar una institucion educativa siendo factor clave para poder avanzar y trabajar de
manera armoniosa factores importantes de la dimension canita en la conciencia ambiental
para los nifios de educacion infantil. (Chero et al. 2019).

Los cambios también se ven en otros aspectos que se trabaja la conciencia ambiental donde
investigadores han visto la actividad, el movimiento y la practica en juegos educativos un
factor necesario para abrir las puertas a educar desde el cuidado ambiental, de este punto se
ha cambiado varios aspectos antiguos y erroneos que se tenia de educar a los nifios en
conciencia ambiental ya que siempre se busca reciclar para fomentar y educar a los nifios y
las nifias en conciencia ambiental pero en este planteamiento nuevo se ve mas la dimensién
activa en nifios menores donde se plantea que ellos jueguen al aire libre, que conozcan las
areas verdes y que creen mas materiales que no solo favorecen su creatividad si no que su
trabajo en equipo de este modo la dimensidn activa que se indago pudo tener relevancia en
factores previstos y cumplidos de manera planificada (Buldur et al. 2018).

En estudios de igual relevancia con otros autores se envié que los nifios tuvieron mejoras
notables en las habilidades de memoria ya que no solo relacionaban lo visto en los juegos
donde retaban a su mente si no que se pudo ver que de manera cognitiva llevaban lo
aprendido a conocer nuevas cosas con hipotesis planteadas desde sus dudas y de esta
manera podemos quedar en claro que el factor clave que se pudo ver de la conciencia
ambiental fue de manera cognitivo (Garcia, 2021). En similitud con hallazgos de diferentes
autores se pudo ver como la influencia de la cuarentena tuvo gran participacion negativa
con los nifios siendo afectados ya que su aprendizaje proactivo o vivencial habia sido
detenido y les costaba adaptarse a un nuevo modo siendo la parte afecta un factor de la
conciencia ambiental que se tuvo que trabajar y plantear maneras para seguir con un buen
control de las emociones de los nifios y las nifias en todas las aulas de colegios infantiles de
este modo se planted trabajar juegos y sonidos que ayudasen a mantener esa misma

emocion viva y capaz de trabajar factores importantes. (Diaz y Ledesma 2021),
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VL. CONCLUSIONES

1.  De acuerdo hipotesis general sobre desarrollo de la conciencia ambiental, se
determind que la influencia de las estrategias de gamificacion planteadas, en la medicién
del pre test y post test (sig=,0.00, p < 0.005) resultaron con una significancia positiva,
demostrando asi los resultados descriptivos a un nivel alto, en el cual se observo que
increment6 de un 0% en su nivel alto a mas del 50% del total de los participantes
experimentales. Por lo tanto, se comprob6 el cambio positivo de las dimensiones. Por
consiguiente, se acepta la hip6tesis alterna ya que se comprueba que la aplicacion del
programa MUNDO VERDE: Guardianes de la naturaleza fue satisfactorio para el
desarrollo de la conciencia ambiental.

2. Respecto a la hipotesis especifica en la dimension cognitiva sobre desarrollo de la
conciencia ambiental, se determino que la influencia de las estrategias de gamificacion
planteadas, en la medicion del pre test y post test (sig=,0.02, p < 0.005) resultaron con
una significancia positiva, demostrando asi los resultados descriptivos a un nivel alto. Por
consiguiente, se acepta la hipotesis alterna ya que se comprueba que la aplicacion del
programa MUNDO VERDE: Guardianes de la naturaleza fue satisfactorio para el
desarrollo de la dimension cognitiva.

3. Respecto a la hipdtesis especifica en la dimension afectiva sobre desarrollo de la
conciencia ambiental, se determind que la influencia de las estrategias de gamificacion
planteadas, en la medicion del pre test y post test (sig=,0.059, p < 0.005) resultaron con
poca significancia, demostrando asi los resultados descriptivos a un nivel medio. Por
consiguiente, se acepta la hipotesis nula ya que se comprueba que la aplicacién del
programa MUNDO VERDE: Guardianes de la naturaleza pudo haber sido satisfactorio
con laaplicacion de mas actividades para lograr el desarrollo de la dimensidn afectiva.

4.  Respecto a la hipotesis especifica en la dimension conativa sobre desarrollo de la
conciencia ambiental, se determind que la influencia de las estrategias de gamificacion
planteadas, en la medicion del pre test y post test (sig=,0.000, p < 0.005) resultaron con
una significancia positiva, demostrando asi los resultados descriptivos a un nivel alto. Por
consiguiente, se acepta la hipotesis alterna ya que se comprueba que la aplicacion del
programa MUNDO VERDE: Guardianes de la naturaleza fue satisfactorio para el

desarrollo de la dimensidn conativa.
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5. Respecto a la hipétesis especifica en la dimensidn activa sobre desarrollo de la
conciencia ambiental, se determind que la influencia de las estrategias de gamificacion
planteadas, en la medicion del pre test y post test (sig=,0.067, p < 0.005) resultaron con
poca significancia, demostrando asi los resultados descriptivos a un nivel medio. Por
consiguiente, se acepta la hipdtesis nula ya que se comprueba que la aplicacion del
programa MUNDO VERDE: Guardianes de la naturaleza pudo haber sido satisfactorio

con la aplicacion de mas actividades para lograr el desarrollo de la dimensidn activa.

VIl.  RECOMENDACIONES
PRIMERA

Se brinda constancias de mejoras en el tiempo brindado para trabajar de manera mas
adecuada con el grupo experimental, pero se busca que del mismo modo toda la poblacion
trabaje acorde a los tiempos solicitados y el control de la muestra con los distintos tiempos

que puedan llegar y responsabilidad de los padres.
SEGUNDA

Los instrumentos deben tener en cuenta el ciclo y la edad a la que se plantea trabajar, que
la diferencia intelectual no dificulte y facilite el trabajo para tener un logro de los
resultados adecuados tanto para el antes y despues del test (pre test y post test) del grupo

que se plantea tener en cuenta.
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ANEXOS

Anexo N° 1 - Matriz de operacionalizacion de la variable:

VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSION INDICADOR ESCALA
OPERACIONAL
Variable D. Para Diaz, J. and Fuentes, F. (2018),la | Segun las dimensiones de la | Cognitiva 1. Reconoce elementos o factores que Nominal
Conciencia conciencia ambiental es el acto de propiciar | variable dependiente se contaminan el medio ambiente.
Ambiental por uno mismo un cambio; como ser | llegarda medir las 2. Muestra actitud de ejecutar conductas
reflexivo, critico y perceptivo ante el poder | caracteristicas de lo ambientales.
que desarrollen  nuevos  paradigmas | conativo, activo, cognitivo
educativos y | y afectivo de la conciencia Afectiva 3. Seinteresa por preservar el medio ambiente.
constructivistas ambiental en nifios de 5
afios.
Conativa 4. Seinvolucra en labores respecto a la
conservacion del medioambiente.
5. Percibe su intranquilidad por la
preocupacioén del cuidado ambiental.
Activa 6. Se involucra en el cuidado de los recursos
naturales y de uso doméstico.
Variable I. Beltran Flandoli, A. M. and Romero Riafio, | Se realizan talleres de Mecanica 1. Realiza reglas que mantienen el orden y
Estrategias E. (2020), nos comentan que la| conciencia ambiental con comprension del juego
de gamificacion es un recurso metodoldgico | instrumentos de
Gamificacion | vinculado con la tecnologia digital para [ gamificacion que se llevardn | Dinamica 2. Hace uso de las herramientas como son los
favorecer el aprendizaje en los nifios de | acabo en distintas etapas componentes que conforman el juego virtual, el
forma ludica, esta debe ser combinada con | para una mejor sonido, los dibujos, la movilidad y los colores.
recursos 'y elementos Optimos para | interiorizaciondela
convertirse en una estrategia libre y eficaz | conciencia ambiental.
posibilitando a los nifios el disfrute de Componentes | 3. Manifiesta los instrumentos de manera visual e
experiencias gratificantes en su dia a dia interactiva con el grupo y adecuandose a la
dificultad de cada uno




Anexo N° 2 — Instrumento para medir la conciencia ambiental.

Elaborado por Andia Vidalon Luis Angel — Monteblanco Jordan Carmen Rosa
Titulo: “Estrategias de gamificacion para el desarrollo de la conciencia ambienta en nifios de 5 afios en una institucion
educativa, Ventanilla, 2022”
Esta guia de observacion fue realizada con la finalidad de medir las dimensiones de conciencia ambiental por medio de
sus dimensiones: cognitiva, afectiva, conativa y activa. Para ello, cada dimensién con diversos items, en los cuales se
tendra que marcar de acuerdo a la escala correspondiente siempre (3), a veces (2), nunca (1).

Valoracion de los criterios Nivel de desempefio
3 Siempre
2 A veces
1 Nunca

Ficha de observacion para evaluar el nivel de conciencia ambiental en los nifios de
5 afios de una instituciéon educativa de Ventanilla

Estudiante:

Marque con una (X) donde corresponda

DIMENSION ITEMS NUNCA | AVECES | SIEMPRE

Comenta acerca de como se origina la contaminacién del aire.

Distingue entre hechos que originan la contaminacién del
suelo.

Explica acerca de cdmo se origina la contaminacién del agua.

Reconoce sucesos de contaminacién que perjudican a la
persona.

COGNITIVA | Interviene en conversaciones sobre como debemos tratar a
las plantas.

Interviene en conversaciones sobre el cuidado que debemos
darle a los animales.

Interviene en conversaciones sobre qué hacer para reducir la
basura que generamos.

Comenta sobre acciones para el ahorro de la energia.

Menciona sobre el origen de los alimentos que consumimos.

Se preocupa por el cuidado de las areas verdes de su escuela.

Desaprueba todo comportamiento negativo de los demas si se
trata de maltratar las dreas verdes.

Muestra respeto por los animalitos que hay en su escuela y en
AFECTIVA | losalrededores.

Se muestra feliz cuando juega al aire libre y esta en contacto
con elementos de la naturaleza: arena, hojas, piedras

Se preocupa por mantener su salén de clases limpio.

Se involucra cuando observa que algin adulto o sus
compafieros arrojan la basura en el piso.

Suele cerrar el cafio luego de asearse.

Ubica los desperdicios en los contenedores segun el color.

CONATIVA | Seinvolucra en las acciones de limpieza de su escuela.

Interviene en labores de sembrado y decoracidon en su escuela.

Si observa que dejaron el cafio abierto y el agua se desperdicia.
(suele acercarse a cerrar el cafio?

Cuidan las plantas que han colocado en el colegio y en los
parques regandolos y no arrancandolos

Reutiliza los desechos inorganicos que encuentra en su
ACTIVA comunidad para utilizarlos en su colegio

Se preocupa por mantener la luz apagada de su salén durante
el dia

Esresponsable del uso del agua de manera correcta dentro del
colegio.




Anexo 3. Validacion de instrumentos guia de observacion para el desarrollo de la conciencia ambiental.

Investigacion: “Estrategias de gamificacion para el desarrollo de la conciencia ambienta en nifios de 5 afios en una institucion educativa, Ventanilla, 2022”

Variable: Conciencia ambiental

Ne DIMENSIONES / items
Primera Dimension: Cognitiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3 :
- - - Sugerencias
Si No Si No Si No
1 | Comenta acerca de como se origina la contaminacion del aire. 0 N O
2 | Distingue entre hechos que originan la contaminacion del suelo. O O O
3 | Explica acerca de como se origina la contaminacion del agua. O O O
4 | Reconoce sucesos de contaminacion que perjudican a la persona. O O O
5 | Interviene en conversaciones sobre como debemos tratar a las plantas. O O O
6 | Interviene en conversaciones sobre el cuidado que debemos darle a los animales. O O o
7 | Interviene en conversaciones sobre qué hacer para reducir la basura que generamos. O O O
8 | Comenta sobre acciones para el ahorro de la energia. . . .
9 | Menciona sobre el origen de los alimentos que consumimos. U U U
Segunda Dimensidon: Afectiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3 .
x a X Sugerencias
Si No Si No Si No
10 Se preocupa por el cuidado de las areas verdes de su escuela. U U U
" Desaprueba todo comportamiento negativo de los demas si se trata de maltratar las &reas U U U
verdes.
12 Muestra respeto por los animalitos que hay en su escuela y en los alrededores. U U U
Se muestra feliz cuando juega al aire libre y esta en contacto con elementos de la naturaleza: arena, O O 0
13 | hojas, piedras
14 | Sepreocupa por mantener su salon de clases limpio. [] [] []
Se involucra cuando observa que algin adulto o sus compafieros arrojan la basura en el piso. [] [] []
15




Tercera Dimension: Conativa Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
- - - Sugerencias
Si No Si No Si No

16 | Suele cerrar el cafio luego de asearse N N N
17 | Ubica los desperdicios en los contenedores segun el color. L] L] []
18 | Seinvolucra en las acciones de limpieza de su escuela. N N N
19 | Interviene en labores de sembrado y decoracion en su escuela. W (] (]

Si observa que dejaron el cafio abierto y el agua se desperdicia. ¢suele acercarse a cerrar el cafio? W W 0
20

Cuarta DimenSién: ACtiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
Sugerencias
Si No Si No Si No

Cuidan las plantas que han colocado en el colegio y en los parques regandolos y no arrancandolos. 0 0 0
21

Reutiliza los desechos inorgéanicos que encuentra en su comunidad para utilizarlos en su colegio. 0 0 ]
22
o3 | Sepreocupa por mantener la luz apagada de su salon durante el dia. 0 0 0
on | Esresponsable del uso del agua de manera correcta dentro del colegio. U U (]

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable despuées de comregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Ledesma Pérez Femando Eli
Grado académico del juez validador: Doctor

Especialidad del validador: Lic. en Psicologia, Lic. en Educacion, Maestro en Educacion, Doctor en Educacion,

Posdoctor en investigacion cualitativa.
El Documento Nacional de Ildentidad (DNI): 43287157

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

TPertinencia: El item corresponde al concepto tednco formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo

3Claridad: Se entfiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice sufigencia cuando los items planteados son suficientes
para medir Ia dimension

Lima, 18 de julio del 2022

Firma del Juez Validador




Validacion de instrumentos guia de observacion para el desarrollo de la conciencia ambiental.
Investigacion: “Estrategias de gamificacion para el desarrollo de la conciencia ambienta en nifios de 5 afios en una institucion educativa, Ventanilla, 2022”

Variable: Conciencia ambiental

Ne DIMENSIONES / items
Primera Dimension: Cognitiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
- - - Sugerencias
Si No Si No Si No
1 | Comenta acerca de como se origina la contaminacion del aire. 0 N O
2 | Distingue entre hechos que originan la contaminacién del suelo. O O O
3 | Explica acerca de como se origina la contaminacion del agua. O O O
4 | Reconoce sucesos de contaminacion que perjudican a la persona. O O O
5 | Interviene en conversaciones sobre como debemos tratar a las plantas. O O O
6 | Interviene en conversaciones sobre el cuidado que debemos darle a los animales. 0 0 0
7 | Interviene en conversaciones sobre qué hacer para reducir la basura que generamos. O O O
8 | Comenta sobre acciones para el ahorro de la energia. O O O
9 | Menciona sobre el origen de los alimentos que consumimos. U U U
Segunda Dimensidon: Afectiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3 .
5 . 5 Sugerencias
Si No Si No Si No
10 Se preocupa por el cuidado de las areas verdes de su escuela. U U U
" Desaprueba todo comportamiento negativo de los demas si se trata de maltratar las areas U U U
verdes.
12 Muestra respeto por los animalitos que hay en su escuela y en los alrededores. U U U
Se muestra feliz cuando juega al aire libre y esta en contacto con elementos de la naturaleza: arena, O O 0
13 | hojas, piedras
14 | Sepreocupa por mantener su salon de clases limpio. [] [] []
Se involucra cuando observa que algin adulto o sus compafieros arrojan la basura en el piso. [] [] []
15




Tercera Dimension: Conativa Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
- - - Sugerencias
Si No Si No Si No
16 | Suele cerrar el cafio luego de asearse N N N
17 | Ubica los desperdicios en los contenedores segun el color. L] L] []
18 | Seinvolucra en las acciones de limpieza de su escuela. N N N
19 | Interviene en labores de sembrado y decoracion en su escuela. W (] (]
Si observa que dejaron el cafio abierto y el agua se desperdicia. ¢suele acercarse a cerrar el cafio? W W 0
20
Cuarta DimenSién: ACtiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
Sugerencias
Si No Si No Si No
Cuidan las plantas que han colocado en el colegio y en los parques regandolos y no arrancandolos. 0 0 0
21
Reutiliza los desechos inorgénicos que encuentra en su comunidad para utilizarlos en su colegio. 0 0 ]
22
o3 | Sepreocupa por mantener la luz apagada de su salon durante el dia. 0 0 0
oa | ESresponsable del uso del agua de manera correcta dentro del colegio. U U (]

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos v nombres del juez validador: Parodi Palacios Miguel Angel
Grado académico del juez validador: Magister
Especialidad del validador: Maestro en educacion. Ingeniero civil

El Documento Nacional de Identidad (DNI): 42021566

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso.
exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes
para medir la dimension

No aplicable [ ]

Lima. 16 de julio del 2022

Firma del Juez Validador




Validacion de instrumentos guia de observacion para el desarrollo de la conciencia ambiental.
Investigacion: “Estrategias de gamificacion para el desarrollo de la conciencia ambienta en nifios de 5 afios en una institucion educativa, Ventanilla, 2022”

Variable: Conciencia ambiental

Ne DIMENSIONES / items
Primera Dimension: Cognitiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
- - - Sugerencias
Si No Si No Si No
1 | Comenta acerca de como se origina la contaminacion del aire. 0 N O
2 | Distingue entre hechos que originan la contaminacion del suelo. O O O
3 | Explica acerca de como se origina la contaminacion del agua. O O O
4 | Reconoce sucesos de contaminacion que perjudican a la persona. O O O
5 | Interviene en conversaciones sobre como debemos tratar a las plantas. O O O
6 | Interviene en conversaciones sobre el cuidado que debemos darle a los animales. 0 0 0
7 | Interviene en conversaciones sobre qué hacer para reducir la basura que generamos. O O O
8 | Comenta sobre acciones para el ahorro de la energia. O O O
9 | Menciona sobre el origen de los alimentos que consumimos. U U U
Segunda Dimensidon: Afectiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3 .
5 . 5 Sugerencias
Si No Si No Si No
10 Se preocupa por el cuidado de las areas verdes de su escuela. U U U
" Desaprueba todo comportamiento negativo de los demas si se trata de maltratar las &reas U U U
verdes.
12 Muestra respeto por los animalitos que hay en su escuela y en los alrededores. U U U
Se muestra feliz cuando juega al aire libre y esta en contacto con elementos de la naturaleza: arena, O O 0
13 | hojas, piedras
14 | Sepreocupa por mantener su salon de clases limpio. [] [] []
Se involucra cuando observa que algin adulto o sus compafieros arrojan la basura en el piso. [] [] []
15




Tercera Dimension: Conativa Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
- - - Sugerencias
Si No Si No Si No
16 | Suele cerrar el cafio luego de asearse N N N
17 | Ubica los desperdicios en los contenedores segun el color. L] L] []
18 | Seinvolucra en las acciones de limpieza de su escuela. N N N
19 | Interviene en labores de sembrado y decoracion en su escuela. W (] (]
Si observa que dejaron el cafio abierto y el agua se desperdicia. ¢suele acercarse a cerrar el cafio? W W 0
20
Cuarta DimenSién: ACtiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
Sugerencias
Si No Si No Si No
Cuidan las plantas que han colocado en el colegio y en los parques regandolos y no arrancandolos. 0 0 0
21
Reutiliza los desechos inorgénicos que encuentra en su comunidad para utilizarlos en su colegio. 0 0 ]
22
o3 | Sepreocupa por mantener la luz apagada de su salon durante el dia. 0 0 0
on | Esresponsable del uso del agua de manera correcta dentro del colegio. U U (]

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [v ] Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Saraluz Melissa Chalco Ubaldo

Grado académico del juez validador: Magister

Especialidad del validador: Administracién en la Educaciéon

El Documento Nacional de Identidad: 42927562

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

TPertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

?Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso
exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes
para medir la dimension

No aplicable [ ]

Lima_ 17 de julio del 2022

Sonctill,

Firma a?@\\’zﬂidador




Validacion de instrumentos guia de observacion para el desarrollo de la conciencia ambiental.
Investigacion: “Estrategias de gamificacion para el desarrollo de la conciencia ambienta en nifios de 5 afios en una institucion educativa, Ventanilla, 2022”

Variable: Conciencia ambiental

Ne DIMENSIONES / items
Primera Dimension: Cognitiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
- - - Sugerencias
Si No Si No Si No
1 | Comenta acerca de como se origina la contaminacion del aire. 0 N O
2 | Distingue entre hechos que originan la contaminacién del suelo. O O O
3 | Explica acerca de como se origina la contaminacion del agua. O O O
4 | Reconoce sucesos de contaminacion que perjudican a la persona. O O O
5 | Interviene en conversaciones sobre como debemos tratar a las plantas. O O O
6 | Interviene en conversaciones sobre el cuidado que debemos darle a los animales. 0 0 0
7 | Interviene en conversaciones sobre qué hacer para reducir la basura que generamos. O O O
8 | Comenta sobre acciones para el ahorro de la energia. O O O
9 | Menciona sobre el origen de los alimentos que consumimos. U U U
Segunda Dimensidon: Afectiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3 .
5 . 5 Sugerencias
Si No Si No Si No
10 Se preocupa por el cuidado de las areas verdes de su escuela. U U U
" Desaprueba todo comportamiento negativo de los demas si se trata de maltratar las areas U U U
verdes.
12 Muestra respeto por los animalitos que hay en su escuela y en los alrededores. U U U
Se muestra feliz cuando juega al aire libre y esta en contacto con elementos de la naturaleza: arena, O O 0
13 | hojas, piedras
14 | Sepreocupa por mantener su salon de clases limpio. [] [] []
Se involucra cuando observa que algin adulto o sus compafieros arrojan la basura en el piso. [] [] []
15




Tercera Dimension: Conativa Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
- - - Sugerencias
Si No Si No Si No
16 | Suele cerrar el cafio luego de asearse N N N
17 | Ubica los desperdicios en los contenedores segun el color. L] L] []
18 | Seinvolucra en las acciones de limpieza de su escuela. N N N
19 | Interviene en labores de sembrado y decoracion en su escuela. W (] (]
Si observa que dejaron el cafio abierto y el agua se desperdicia. ¢suele acercarse a cerrar el cafio? W W 0
20
Cuarta DimenSién: ACtiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
Sugerencias
Si No Si No Si No
Cuidan las plantas que han colocado en el colegio y en los parques regandolos y no arrancandolos. 0 0 0
21
Reutiliza los desechos inorgénicos que encuentra en su comunidad para utilizarlos en su colegio. 0 0 ]
22
o3 | Sepreocupa por mantener la luz apagada de su salon durante el dia. 0 0 0
oa | ESresponsable del uso del agua de manera correcta dentro del colegio. U U (]

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable despu€s de corregir [ ]
Apellidos ¥y nombres del juez validador: Rosmery Ruth Reggiardo Romero

Grado académico del juez validador: Dra. Administracion de la educacion
Especialidad del validador: Licenciada en educacion inicial

E1 Documento Nacional de Identidad (DNI): 07976163

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

‘Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna ei enunciado del item, es conciso,
exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes
para medir la dimension

No aplicable [ ]

Lima_ 16 de julio del 2022

‘
Theme———— —

Firma del Juez Validador




Validacion de instrumentos guia de observacion para el desarrollo de la conciencia ambiental.

Investigacion: “Estrategias de gamificacion para el desarrollo de la conciencia ambienta en nifios de 5 afios en una institucion educativa, Ventanilla, 2022”

Variable: Conciencia ambiental

Ne DIMENSIONES / items
Primera Dimension: Cognitiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3 :
- - - Sugerencias
Si No Si No Si No
1 | Comenta acerca de cdmo se origina la contaminacion del aire. 0 0
2 | Distingue entre hechos que originan la contaminacién del suelo. 0 0
3 | Explica acerca de cdmo se origina la contaminacion del agua. 0 0 0
4 | Reconoce sucesos de contaminacion que perjudican a la persona. 0 0 U
5 | Interviene en conversaciones sobre como debemos tratar a las plantas. 0 0 U
6 | Interviene en conversaciones sobre el cuidado que debemos darle a los animales. 0 0 U
7 | Interviene en conversaciones sobre qué hacer para reducir la basura que generamos. U U 0
8 | Comenta sobre acciones para el ahorro de la energia. U 0
9 | Menciona sobre el origen de los alimentos que consumimaos. 0 0 0
Segunda Dimension: Afectiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3 .
_ _ _ Sugerencias
Si No Si No Si No
10 Se preocupa por el cuidado de las areas verdes de su escuela. U U L
" Desaprueba todo comportamiento negativo de los demas si se trata de maltratar las &reas U U U
verdes.
12 Muestra respeto por los animalitos que hay en su escuela y en los alrededores. 0 0 0
Se muestra feliz cuando juega al aire libre y esta en contacto con elementos de la naturaleza: arena, hojas, | [ O 0
13 | piedras
14 Se preocupa por mantener su salén de clases limpio. O O 0
15 Se involucra cuando observa que algun adulto o sus compafieros arrojan la basura en el piso. [] [] []
Tercera Dimension: Conativa Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
- - - Sugerencias
Si No Si No Si No




16 | Suele cerrar el cafio luego de asearse ] ] 0
17 Ubica los desperdicios en los contenedores segun el color. 0 0 O
18 | Seinvolucra en las acciones de limpieza de su escuela. U U U
19 Interviene en labores de sembrado y decoracién en su escuela. 0 (] (]
Si observa que dejaron el cafio abierto y el agua se desperdicia. ¢suele acercarse a cerrar el cafio? W W 0
20
Cuarta DimenSién: ACtiva Pertinencia 1 Relevancia 2 Claridad 3
Sugerencias
Si No Si No Si No
Cuidan las plantas que han colocado en el colegio y en los parques regandolos y no arrancandolos. 0 0 0
21
Reutiliza los desechos inorganicos que encuentra en su comunidad para utilizarlos en su colegio. (] 0 0
22
>3 | Sepreocupa por mantener la luz apagada de su salon durante el dia. 0 0 0
oa | Esresponsable del uso del agua de manera correcta dentro del colegio. 0 0 ]

CERTIFICACION DE VALIDEZ DE CONTENIDN DEL INSTRUMENTO: Conciencia Ambiental.

Ohbservaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos ¥ nombres del juer validador: Gonzales Ferrer Andrea del Carmen

Grado académico del juez validador: Magister

Especialidad del validador: Admimstracion en la Educacion

El Documento Macional de Identaidad (DIMNL): 70245551

Obsenaciones (predisar si hay suficiendia):

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formuilado

Relevancia- El item es apropiado para representar al components o dimensidn
especifica del constructo

*Claridad: Se entiende sin dificutad alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes
para medir la dimens<ion

MNo aplicable [ 1

Lima, 16 de julio del 2022

Firma del Juez Validador
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Anexo 4. Confiabilidad del instrumento Alfa
de Cronbach
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Anexo 5

Autorizacion

W UMIVERSIDAD CESAR VALLEIO

“dfio dzl Fortalecimiento de ln Soberanta Necional™
22 de septismbre del 2022

Sefior fa)
faria Biza, Unyen Baroa
Directora de la LE. 125 Divino nifie Jasis

Presente. -
Dz nuestra mayor consideracian:

Por lo presente tenge g Dien difigirme o usted porg seludorfo cordigimente en
representacion de la Universidad César Valigjo - filial Lima y a Ja vez presentar a los
estudiontss ANDIA VIDALON LIS ANGEL, con codigs de matricula w2 70012570 v
MONTEBLANCD JORDAN CARMEN ROSA, con Eédl'gﬂ de maotricula NE 5700276624 de
la ezcuslo profesional de educacion Inicial X cicls, quiznes extan desarraliondo el trabajo
de Investigacién de fin de corerg  titulodo “Estrotegias de gomificacidn parg el
desarrello de la conciencia ombiental en nifios de 5 afos, Limg, 2022 For o gue
recurrinios @ su digng institucién para solicitarle o usted tenga bien outorizarel ingreso
a nuestro estudignte desde & 03 de octubre del presente pore aplicor el instrumente da
chservacion y &l programa “Munde Verde: guordianes de o naturgleza®; cuya
informacion serd de sume importancie para elaborar el informe v sustentacian de la
respectiva investigacianftesis) para la obtencién del su titulo profesional

Agradeciends Iz atencion que brinde o o presente me despido de usted deseandale mis
mejores deseos.

Atentaments,

p— /
Iﬁwﬁwﬁﬁ Z/ /
= = ¥
Cia. Renoa Rgsales Lontap

Crasongrn ds ko EP de Edwcacidn Indcisl
Liniargiind Ciesr Yallag



Anexo 6
Constancia de la aplicacion

Frerasnia
&)
—

INDAD DE GESTION EDUCATIVA
LOCAL VENTANILLA
LEJI N?125°Divino Nifio jesds”™ “ARD DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL®
Ventanilla - Calao

CONSTANCIA DE EJECUCION

LA QUE SUSCRIBE DIRECTORA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL 125 “DIVINO NINO JESUS” CON CODIGO
MODULAR: 1381813

HACE CONSTAR:

Que los estudiantes Andia Vidalon Luis Angel y Monteblanco
Jordan Carmen Rosa de la escuela profesional de Educacion Inicial de la
Universidad Cesar Vallejo — Lima Norte, aplicaron un instrumento para el
recojo de datos en referente a su tesis de pregrado, denominada titulado
°Estrategias de gamificacion para el desarrollo de la conciencia ambiental
en nifios de 5 afos, Ventanilla, 2022".
Se expide, la presente a solicitud de la interesada, para, los fines que
crea conveniente.

VENTANILLA, DICIEMBRE 2022



Anexo 7

Consentimiento informado

'DE GAMIFICACION PARA noﬁﬂlmﬂoﬁu
LIMA, 2022,

anhm;hmvm-w:m"u
por lo que deseamos su

6n del estudio.

g (firma)
Nombresy apellidos: ¥ e, Veer (o€
" PUNSCO

m\lmﬁﬁl—ﬁﬂlﬂldﬁhmﬂ
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anhmwavmwmn
b ta de I & o

ombresyspamdon ANA 2054

om: 42 $29¢( 10

{firma)
Nombres yspelidos: 7<=
DN 556901




CONSENTIMIENTO INFORMADO

e padcedefamila 0 wtor: ool thove plovec Oiwocec

ini

Por medio de ok g 1
Facultad de Derecho y Humanidades de Ia Universidad César Vallejo conformado pof
antes de 1a Escuela profesional de Educacién Inicial: ANDIA VIDALON, LUIS ANGEL ¥
JORDAN, CARMEN ROSA; le nformamos que deseamos incluir @ su nifio en el
desarrollo del estudio: ESTRATEGIAS DE GAMIFICACION PARA EL DESARROLLO DE LA
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Anexo 8
Desarrollo de actividades programa Mundo Verde “Guardianes de la naturaleza”

PROGRAMA
“MUNDO VERDE -

Guardianes de la naturaleza”

AUTORES:
LUIS ANGEL ANDIA VIDALON
CARMEN ROSA'MONTEBLANCO JORDAN!

ASESORA: GLORIA MARIA VILLACORDOVA
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2022

PROGRAMA MUNDO VERDE “Guardianes de |la naturaleza”

I.  PROPOSITO DE LA IMPLEMENTACION DEL PROGRAMA:

El programa MUNDO VERDE “Guardianes de la naturaleza”, tiene la finalidad de brindar a los
nifios y nifias un recurso tecnoldgico para desarrollar la conciencia ambiental de una manera mas
ludica y entretenida a través de estrategias de gamificacion.

ll.  METAS DE LA IMPLEMENTACION DEL PROGRAMA:

Desarrollar en los nifios conciencia sobre la problematica ambiental y estimular su
participacion para mejorar la calidad de vida del habitad en el que vivimos.

Brindar un recurso para la educacién ya que mediante los juegos aprenderan la importancia
de lanaturaleza y al tomar conciencia sentiran la necesidad de cuidarla.

ACTIVIDADES

"Estrategias de gamificacion para el desarrollo de la conciencia ambiental en nifios

de 5 afios de una institucion educativa de Lima - 2022”

N WNPE

Estrategias de gamificacion
—_
—_

. ADIVINA ;QUE ES? (cognitiva)

. SEMBRANDO VIDA (cognitiva - conativa - activa)

. JUEGO “ELEMENTOS DE LA NATURALEZA” (cognitiva - afectiva)

. JUEGO “ADIVINA QUE LE PERTENECE A LA NATURALEZA” (cognitiva -

14.
15.

16.
17.
18.
19.

Conciencia Ambiental

LA MANCHA TOXICA. (cognitiva - afectiva)
LA TALA DE ARBOLES. (conativa - afectiva)
SALVEMOS A LAS BALLENAS. (cognitiva - afectiva)
PEQUENOS INVENTORES. (activa - conativa)

COMO CONTAMINAMOS NUESTRO PLANETA.

EL JUEGO DE LA “BASURALEZA”. (conativa - afectiva)
CUIDEMOS NUESTRO JARDIN. (conativa - activa)
ENCESTANDO LOS RESIDUOS. (conativa - afectiva)
EL DADO DE LA NATURALEZA. (cognitiva - afectiva)

afectiva)

CUENTO “NEGRITA LA HORMIGA VIAJERA” (cognitiva - afectiva)

JUEGO DE MEMORIA DE AHORRO ENERGETICO (cognitiva - conativa -
activa)

PONIENDOLE COLOR AL MUNDO (cognitiva - afectiva)

PEQUENOS INVENTORES “CREANDO COMPOST” (activa)

LA BRUJA BASUSRERA

CUIDO LOS ANIMALES (cognitiva - afectiva)

12



20. CUIDAMOS LA TIERRA

21. ESCRIBIMOS UNA CARTA PARA CUIDAR EL PLANETA (cognitiva -
afectiva)

22. ;QUE VEO? (activa - conativa)

23. EXPLORO Y DESCUBRO LO QUE HAY EN NUESTRO ALREDEDOR (conativa
- activa)

24. ORDENAMOS LA BASURA (afectiva - conativa)

25. CUIDAMOS LAS PLANTAS (afectiva - cognitiva)

26. LAS FORMAS DE CONTAMINACION DEL AGUA (cognitiva - activa)

27. CUIDEMOS LOS ARBOLES (afectiva - cognitiva)

28. LOS INSECTOS DE MI JARDIN (activa - conativa)

29. HACEMOS UN TACHO (activa cognitiva)

30. HAGO MI REGADERO (activa - cognitiva)

13



PROGRAMA

DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Permitir que los estudiantes comprendan lo que ocurre cuando se

OBJETIVO: . . . . .
contamina un ecosistema marino con el derramamiento de petrdleo.

Area: Ciencia y Ambiente / Comunicacién
Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos. /
Se comunica oralmente en su lengua materna.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifos, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesidn. Iniciamos entonando
una cancién de motivacion.

“Cuidemos el mar”

‘-Ilu ’ : L)% ‘CV

https://WV\/-w.vou;cube.co/watch?v¥gi-|tqb00-2kc
Se plantea la siguiente pregunta ¢Cémo afecta a las personas y al medioambiente el
ensuciar el mar?... Escuchamos sus opiniones.
Propdsito: Juego “La mancha téxica”

Desarrollo:

Vamos con los nifios al patio, delimitamos el espacio que sera el mar, un integrante
serd la mancha toxica de petrdleo y los demas integrantes serdn los peces. Se les
explica que los integrantes que son peces al ser tocados por la mancha, se iran
tomando de las manos. Progresivamente, la mancha va aumentando su tamafio y el
mar se va quedando sin peces.

Finalizado el juego, nos reunimos en asamblea y comentamos sobre lo vivenciado en el
juego. Conversamos sobre las consecuencias del derrame del petréleo en el mary
como afecta a los seres vivos que habitan en él y como afecta también a las personas.
Los invitamos a brindar posibles soluciones ante esta problematica encontrada:
contaminacion e impacto ambiental.

Gradoy
seccion: 5

afios—Aula
Yellow

Musicade
YouTube

Banderines
0 conitos
para
delimitar el
patio
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https://www.youtube.com/watch?v=gHtqbo0-Zkc

Permitir que los estudiantes tomen conciencia de la importancia de las
distintas especies de arboles que existen en la naturaleza y del impacto
negativo que causa sobre el medioambiente, el maltratarlos y la talarlos
indiscriminadamente.

OBJETIVO:

Area: Comunicacién / Matemdtica
Competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos. Se comunica oralmente en
su lengua materna. / Resuelve problemas de cantidad.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesidn. Iniciamos entonando
una cancién de motivacion.

“Este arbol que les cuento”

https://www.youtube.com/watch?v=fFd3VYytr8k
Se plantea la siguiente pregunta équé tiene el arbol?... Escuchamos sus opiniones.
Propdsito: Juego “La tala de arboles”

Desarrollo:
Reunimos a los nifios en asamblea y observamos un video, se les va narrando lo que
ocurre a medida que van observando:

“No a la tala de arboles”

S

https://www.youtube.com/watch?v=FsINmN1tG14

Vamos con los nifios al patio, delimitamos el espacio que sera el bosque, un integrante
serd los guardabosques y tres mas seran los lefiadores; los demas integrantes seran los
arboles. Se les explica que los integrantes que son los lefiadores tendran 1 minuto
(hasta que suene el silbato) para tocar (talar) a los participantes que haran de arboles.
Si los tocan, los arboles quedaran tendidos en el piso. Al mismo tiempo, el
guardabosque podra ir salvando a los arboles caidos (iré sembrando nuevos arboles en
lugar de los caidos). Los arboles caidos no podran levantarse en un solo movimiento...
primero se sentaran, luego se pondran de rodillas y finalmente se pondran de pie para
seguir jugando. Mientras los nuevos arboles crecen (se ponen de pie) los lefiadores
pueden volver a talarlos.

Al finalizar el primer minuto, se contaran cuantos arboles fueron talados, se anotara en
el piso la cantidad de arboles y la cantidad de guardabosques.

Gradoy
seccion: 5
afios—Aula
Yellow

Musicade
YouTube

Tablet o
laptop

Video de
YouTube

Banderines
0 conitos
para
delimitar el
patio.

Silbato
Tizas

Hojasde
colores.
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https://www.youtube.com/watch?v=fFd3VYytr8k
https://www.youtube.com/watch?v=Fs1NmN1tG14

Repetimos el juego, pero en esta ocasion se agregara otro guardabosque. Al finalizar el
segundo periodo volvemos a contar y anotamos la cantidad de arbolesy
guardabosques. Y asi continuamos el juego aumentando un guardabosque por cada
periodo de juego.

Finalizado el juego, nos reunimos en asamblea y comentamos sobre lo vivenciado en el
juego. Conversamos sobre las consecuencias de la tala de arboles y el impacto
ambiental que genera. Les preguntamos ¢alcanzan pocos guardabosques para defender
a los arboles? ¢qué ocurrié cuando aumentaron mas guardabosques? équé le ocurre al
suelo cuando no hay arboles? (desertificacidn). ¢éQué ocurre con los demas seres que
viven en el bosque?... Escuchamos sus respuestas.

Los invitamos a plasmar mediante un dibujo la parte del juego que mas les gusto y les
brindamos conos de papel higiénico o de papel toalla y hojas de color para que creen su
arbol.

Conos de
papel
higiénico o
de papel
toalla
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Permitir que los estudiantes tomen conciencia del impacto negativo que
produce la caza indiscriminada de los animales marinos y de la importancia
de algunas organizaciones (ONGs) que protegen la naturaleza.

OBJETIVO:

Area: Ciencia y Ambiente / Comunicacién
Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos. /
Se comunica oralmente en su lengua materna. Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesidn. Iniciamos entonando
una cancién de motivacion.

“Cancion de las ballenas”

Se plantea la siguiente pregunta ¢Alguna vez han visto una ballena? éescucharon hablar
de ellas?... Escuchamos sus opiniones.
Propdsito: Juego “Salvemos a las ballenas”

Desarrollo:

Vamos con los nifios al patio, delimitamos el espacio que sera el mar, dos integrantes
tomados de la mano seran el barco de captura de ballenas y los demds integrantes
serdn las ballenas. Se les explica que los integrantes que son ballenas al ser atrapadas
por el barco, se quedardn a un costado que sera la zona de las ballenas cazadas y asi se
ira jugando hasta que se extingan todas o queden pocas ballenas. Luego repetiremos el
juego, pero esta vez le vamos a afiadir dos integrantes mas que haran de barco de
alguna ONG que al tocar a las ballenas que fueron cazadas podrdn revivirlas y volverlas
al mar.

Finalizado el juego, nos reunimos en asamblea y comentamos sobre lo vivenciado en el
juego. Conversamos sobre las consecuencias de la desapariciéon de las ballenas y de
algunos animales maritimos y el impacto ambiental que genera. Les preguntamos ¢qué
ocurrié cuando ingreso el barco de la ONG? ¢era suficiente sélo un barco o faltaron
muchos mas? équé parte del juego les gusté mas, cuando habia barcos de la ONG o
cuando no habian?... Escuchamos sus respuestas.

Los invitamos a plasmar mediante un dibujo la parte del juego que mas les gusto y les
brindamos plastilina para que puedan crear su ballena.

Gradoy
seccion: 5
afios—Aula
Yellow

Musicade
YouTube

Banderines
0 conitos
para
delimitar el
patio.

Hojas y
colores.

Plastilina
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https://www.youtube.com/watch?v=OqU9-5V6I4c

Permitir que los estudiantes aprendan a reciclar y sensibilizarlos sobre el

OBJETIVO: cuidado del medioambiente.

Area: Comunicacién
Competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién. Iniciamos entonando una
cancion de motivacion.

https://www.voutubecom/watch?v=xCGU-EZCtX8

Se plantea la siguiente pregunta ¢Saben qué es el reciclaje? éalguna vez han
reciclado?... Escuchamos sus opiniones.
Propdsito: “Pequeios inventores”

Desarrollo:

Con los nifios en el aula, nos acomodamos en nuestro espacio y los invitamos a sacar los
materiales de rehldso que se les habia solicitado con anticipacion (2 conos de papel
higiénico, latas de café o leche). Les consultamos con cual de los materiales desean
trabajar primero.

Para los conos de papel higiénico se les brindard temperas y stickers decorativos;
procederan pintando sus conos del color de su preferencia
(mientras va secando se dirigen a lavar sus pinceles) luego se
uniran los 2 conos engrapandolos e iran decorandolos con los
stickers; se haran 2 orificios a los extremos para afiadirles una
cinta que servira para que lo cuelguen en su cuello.

i Para la lata de café, les brindamos un globo, una liga, plastilina
y dos brochetas; procederan cortando la punta del globo y
colocandolo como tapa sobre la lata, se asegurara con la liga;
realizan dos bolitas con la plastilina y le insertaran las
brochetas a cada una de ellas.

Finalizada la actividad, invitamos a los nifios al jardin para que puedan hacer uso de sus
binoculares observando la naturaleza; luego regresamos al aula y con ayuda de sus
tambores creados por ellos entonamos la cancion inicial.

Nos reunimos en asamblea y comentamos sobre las actividades realizadas, sobre las
consecuencias positivas del reciclaje y el impacto ambiental que genera. Les
preguntamos ¢qué otras cosas creen que puedan crear con material reciclado? éiles gusté

S

Gradoy
seccion: 5
afios—Aula
Yellow

Musicade
YouTube

2 conos de
papel
higiénico
Témperas
Pincel
Cinta
Stickers
Lata de café
Globo
Plastilina
Liga

2 brochetas
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https://www.youtube.com/watch?v=xCGU-EZCtX8

el resultado final de su invento? épor qué debemos reciclar?... Escuchamos sus

DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Dice de qué tratard, cémo continuara o como terminara el texto a partir
de las ilustraciones o imagenes que observa antes y durante la lectura que
realiza (por si mismo o a través de un adulto.

OBJETIVO:

Area: Comunicacion
Competencia: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesion. La maestra hace
escuchar a los nifios y nifias la cancién “el de la basura”

Plantea el siguiente problema: ¢Cémo puede la basura afectar a las personasy a
nuestro ambiente? ¢ Qué enfermedades nos puede producir?

PROPOSITO: cuentos ¢Cémo contaminamos nuestro planeta?

Desarrollo: Realizamos la asamblea nos desplazamos por la institucién antes de la
lectura despertando el Interés:

- Decimos a los nifios que saldremos a dar un paseo por los alrededores de nuestro
jardin para observar cdmo es que se encuentran nuestras calles, sucias o limpias.
Salimos por la comunidad y pedimos que observen y describan en qué lugares
encontramos basura, humo, focos contaminantes.

- Regresamos al aula y dialogamos sobre lo observado.

- Preguntamos ¢Qué vimos en la calle? ¢Quién la habra botado? ¢Estara bien? iQué
botan los carros? ¢A dénde va el humo?

Durante la lectura

- Preguntamos ¢ COmo se contamina nuestro planeta?

¢En dénde vivimos? ¢Como es nuestro planeta? ¢Qué hay en éI? ¢Estard sano o
enfermo, por qué? ¢Qué es la contaminacion? Pedimos a los nifilos que nombren
acciones que contaminan el agua, aire y suelo

Después de la lectura

se le entrega un papelote y dibujan en grupo el planeta estd enfermo salen a exponer
cada grupo. Decimos que en él hay personas, animales, plantas, agua, aire y tierra.
- Preguntamos ¢Como esta el planeta? ¢De qué color es? ¢Estd sano o enfermo?
Pedimos a los nifios que nombren acciones que

contaminan el agua, aire y suelo
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Sensibilizar a los nifios sobre el cuidado de la naturaleza y el trabajo en

OBJETIVO: ) .
equipo para mantener nuestro ecosistema saludable.

Area: Psicomotricidad / Personal Social
Competencia: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad. /
Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios y nifias, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién. Iniciamos
observando y entonando una cancién de motivacion.

“La basura en su lugar”

= - -4

https://www.youtube.com/watch?v=3NBIAUNCPeY
Se plantea la siguiente pregunta éestuvo bien que el sefior tirara su botella en la calle?
équé pasaria si todas las personas botamos nuestra basura en la calle?... Escuchamos
sus opiniones.
Propdsito: El juego de la “Basuraleza”

Desarrollo:

Nos organizamos con los nifios en el aula y hacemos grupos pequefios para dirigirnos a
los alrededores del colegio (puede ser al interior o al exterior de la escuela). A cada
equipo se les dara una bolsa vacia y en ella deberan meter todos los residuos que
encuentren en la zona en la que organizaremos el juego.

Tendran un tiempo de 5 minutos para recoger la mayor cantidad de residuos posibles; el
equipo que logre juntar la mayor cantidad de residuos sera el equipo ganador y recibira
la medalla de “Guardianes de la naturaleza”, los equipos restantes recibiran la medalla
de “Colaboradores de los guardianes de la naturaleza”

Finalizado el juego, llevamos los residuos recolectados y los vaciamos en los
contenedores de basura de la institucion; procederemos a asearnos para luego reunirnos
en asamblea y comentamos sobre lo vivenciado en el juego. Conversamos sobre las
consecuencias de botar la basura en la calle y el impacto ambiental negativo que genera.
Les preguntamos ¢Les gustd cdmo quedo su colegio después de recolectar todos los
residuos? ¢ Les gustaria realizar el mismo juego en otra oportunidad? ¢cémo afectaria en
nuestra salud si seguimos botando la basura en la calle? ¢aparte de las personas, a quién
mas afectaria la contaminacion?... Escuchamos sus respuestas.

Los invitamos a plasmar mediante un dibujo la parte del juego que mas les gusto.
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https://www.youtube.com/watch?v=3NB9AuNCPeY

DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Conocer y cuidar las distintas plantas que observan en su institucion

B. : 5
OBIETIVO acompafiado del docente y de sus compafieros del salén

Area: Comunicacién
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién.
Problema: é¢han visto una planta? ¢Saben cdmo es un jardin? ¢Como cuidan un jardin?
¢Como cuidan su jardin? Escuchamos sus opiniones y entonamos una cancién:
“Planti-plan”
Planta bonita, planta de mi vida
Yo te cuidare como si fueras mivida
De nochey de dia para que sea fuerte y grande como yo
Planta bonita, planta de mi vida
Yo te cuidare como si fueras mi vida

Propdsito: Cuidamos nuestro jardin.

Desarrollo:

Se presenta mediante una dindmica alegre un pequefio cuento “rosa la rosa mentirosa’
_Anexo 1_y después se les indica que se ordenen en fila para salir a ver el jardin, se
termina de observar mientras van regresando al salén, una vez terminado se procede a
hacer preguntas sobre lo escuchado y observado en las imagenes éque observaron?
éPor qué mentira la rosa? ¢ Debemos cuidar las plantas?

Se presenta materiales a cada de los nifios para que los usen con las indicaciones del
docente. Se les pide que saquen sus colores de manera ordenada y que dibujen en sus
hojas como cuidarian su jardin

Se va observando y guiando en los dibujos

’
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Lograr que los nifios logren discernir el lugar correcto de cada residuo
sélido e interioricen sobre los beneficios para el ecosistema un adecuado
reciclaje.

OBJETIVO:

Area: Personal Social / Psicomotricidad
Competencia: Convivey participa democraticamente en la busqueda del bien coman.
/ Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su motricidad.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios y nifias, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién. Iniciamos
observando y entonando una cancién de motivacion.

“Reciclar”

R RECICUARNES W QLY £ RIAUTITI
‘-‘

https://www.youtube.com/watch?v=ypx-B68auVk
Se plantea la siguiente pregunta ésabes qué es reciclar? ¢para qué reciclamos?...
Escuchamos sus opiniones.
Propdsito: El juego “Encestando los residuos”

Desarrollo:

Antes de dirigirnos con los nifios al patio, ya hemos preparado el espacio donde vamos
a realizar el juego colocando cuatro cajas grandes forradas de diferentes colores (azul,
verde, amarillo y marrén) cada una con un logo o una imagen; nos organizamos con los
nifios en el patio y hacemos grupos pequefos, trazamos una linea en el suelo a cierta
distancia de donde se encuentran las cajas que sera donde se situaran los nifios para
realizar el juego.

Seguido a ello se les brinda a los nifios de cada equipo diferentes residuos, como:
botellas de plastico y de vidrio, revistas, periddicos, cdscaras de mandarina y de
platano... y se les indica que deberan encestar los residuos en el contenedor adecuado.
(Solo en el caso de los residuos de vidrio se les permitird acercarse hasta la caja). El
equipo que logre mas aciertos sera el ganador del juego.

Finalizado el juego, procederemos a asearnos para luego reunirnos en asamblea y
comentar sobre lo vivenciado en el juego. Conversamos sobre los beneficios del
reciclaje y el impacto ambiental positivo que genera. Les preguntamos ¢Les gusto el
juego de encestar todos los residuos? ¢éLes gustaria realizar el mismo juego en otra
oportunidad? éaparte de las personas, a quién mas beneficiaria el reciclaje?...
Escuchamos sus respuestas.

Los invitamos a plasmar mediante un dibujo la parte del juego que mds les gusto.
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https://www.youtube.com/watch?v=ypx-B68auVk

DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Lograr que los nifios logren identificar el lugar correcto de cada residuo

OBJETIVO: P S . . .
sélido e interioricen sobre la importancia del reciclaje.

Area: Ciencia y Ambiente / Personal Social
Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos. /
Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifos y nifias, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién. Iniciamos observando y
entonando una cancién de motivacion.

“Esto es la naturaleza”

=

ES UN KOALA TOMANDO UNA SIESTA
https://www.youtube.com /watch?v=PKRKnUEbhtw
Se plantea la siguiente pregunta ¢te fijaste en lo que nos rodea? ¢qué encontramos en
la naturaleza? ¢te gusta lo que hay en la naturaleza?... Escuchamos sus opiniones.
Propdsito: Juego “El dado de la naturaleza”

Desarrollo:

Antes de dirigirnos con los nifios al patio, les mostramos que hemos preparado un dado
de la naturaleza con una caja de cartdn y en cada lado hemos colocado elementos de la
naturaleza como: agua, aire, tierra, fuego, animales y plantas. Luego, nos dirigimos con
los nifios al patio para realizar el juego.

Se forman grupos pequefios y cada equipo tendra su turno para lanzar el dado y decir
algo correcto e incorrecto que se debe hacer segun el lado en el que caiga el dado.
Ejemplo:

El dado cae en los animales... algo correcto “no maltratarlos”, algo incorrecto “dejarlos
sin comida”.

Cada equipo tendrd un tiempo de 1 minuto para pensar en sus respuestas y pasar al
siguiente equipo para lanzar el dado.

Finalizado el juego, procederemos a asearnos para luego reunirnos en asamblea vy
comentar sobre lo vivenciado en el juego. Conversamos sobre los elementos que
encontramos en la naturaleza y el cuidado que debemos tener para conservarlos.
Escuchamos sus comentarios

Les preguntamos ¢éLes gusto el juego del dado de la naturaleza? ¢ Por qué debemos cuidar
los elementos de la naturaleza?... Escuchamos sus respuestas.

Los invitamos a plasmar mediante un dibujo un elemento de la naturaleza que mas le
gusta.
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https://www.youtube.com/watch?v=PKRKnUEbhtw

DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Lograr que los nifos logren identificar de donde vienen los alimentos que
consumimos y el cuidado que debemos de tener con la naturaleza para
conservarla.

OBJETIVO:

Area: Ciencia y Ambiente / Comunicacién

Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos. /
Se comunica oralmente en su lengua materna. Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifos y nifias, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifas sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién. Iniciamos observando y
entonando una cancién de motivacion.

“Los alimentos”

LA CARNE Y LA LECHE,
Bk

HEge)
NOS DAN LAS PROTEINAS ' 0
aa\d

https://www.youtube.com /watch?v=CEnHTPlke90
Se plantea la siguiente pregunta ¢qué alimentos observaste en el video? épor qué
debemos consumir nuestros alimentos? éisaben de dénde provienen estos alimentos?...
Escuchamos sus opiniones.
Propdsito: Juego “ADIVINA ¢Qué es?”

Desarrollo:

Con los nifios en el aula, nos acomodamos en nuestro espacio, les mostramos las diferentes
imagenes que tenemos en cartulina para colorear (animales, frutas, verduras, paisaje del
campesino, una granja...) los invitamos a que escojan el que mas les agrade y saquen sus
materiales para colorear. Una vez que finalizaron les preguntamos si estan listos para jugar
a “ADIVINA ¢Qué es?” ... Les explicamos que el juego consiste en que uno de ellos debe
salir al frente y brindar caracteristicas de la imagen que escogieron para que sus demds
companeros puedan adivinar de qué se trata

Ejemplo:

Un dibujo del paisaje del campesino

El nifio que salid al frente: Es una persona que trabaja en el campo, siembra en la tierra,
nos trae las verduras, etc.
Los demdas compaiieros:
caracteristicas.

Finalizado el juego nos reunirnos en asamblea y comentamos sobre lo vivenciado en el
juego. Conversamos sobre los alimentos, de donde provienen, porqué son beneficiosos y
sobre todo que los encontramos en la naturaleza y es por ello que siempre debemos cuidar
de ella. Escuchamos sus comentarios

Les preguntamos ¢lLes gustd el juego de adivinar? ¢Por qué debemos cuidar la
naturaleza?... Escuchamos sus respuestas.

Les brindamos plastilina para que puedan crear el alimento o el animalito que mas les
agrade.

Iran respondiendo a medida que el nifio vaya dando las
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https://www.youtube.com/watch?v=CEnHTPlke90

Fomentar en los nifios el ser responsables frente al cuidado y el respeto

OBJETIVO:
por la naturaleza.

Area: Personal social / Ciencia y Ambiente
Competencia: construye su identidad, como persona humana, amada por Dios, digna,
libre y trascendente, comprendiendo la doctrina de su propia religidn abierto al didlogo
con las que le son cercanas. / Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesidn. Iniciamos observando un
video de motivacién.

“Los arboles”

https://happylearning.tv/los-arboles

Se plantea la siguiente pregunta ¢ Por qué son importantes los drboles? iqué pasaria si
no regamos las plantas?... Escuchamos sus opiniones.
Propdsito: “Sembrando vida”

Desarrollo:

Antes de dirigirnos con los nifios al patio, les mostramos que materiales hemos traido,
como: baldes de rehiso (que nos serviran de maceta), tierra de abono, cdscaras de
huevo, guano, aserrin y arbolitos.

Luego, nos dirigimos con los nifios al patio y les pedimos que nos ayudan a trasladar todos
los materiales que utilizaremos para empezar a sembrar vida. Los agrupamos en
pequefios equipos de trabajo y les brindamos los materiales que necesitaran para iniciar
con la siembra a medida que van siguiendo las indicaciones que se les brinda.

Ejemplo: en el balde agregamos un poco de la tierra de abono, una capa de aserrin, otra
de guano, trituramos la cascara de huevo (que es el calcio) y la agregamos, colocamos en
medio nuestro arbol y repetimos el mismo procedimiento inicial; finalizamos agregando
agua a nuestra maceta y ubicandola en un espacio donde le dé luz directa del sol.

Finalizada la actividad, procederemos a dejar limpio el lugar donde hemos trabajado y a
asearnos luego dirigirnos al saldn y reunirnos en asamblea para comentar sobre la
actividad realizada. Conversamos sobre el cuidado que le debemos de brindar a nuestras
plantas, cada cuanto tiempo debemos regarla y limpiar los desperdicios que pudieran
caerle. Escuchamos sus comentarios
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https://happylearning.tv/los-arboles/

Les preguntamos ¢Les gustd sembrar su arbol? ¢ Por qué debemos cuidarlo? ¢En qué nos
beneficia? Cuando crezcan, écreen que las aves podrian hacer ahi sus casitas? ¢Alguno
de ellos nos dara frutos?... Escuchamos sus respuestas.

Los invitamos a plasmar mediante un dibujo el proceso realizado para sembrar su arbol.
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Lograr que los nifios identifiquen los elementos de la naturaleza, quienes

OBJETIVO: ) .
habitan en ella y los agentes contaminantes.

Area: Personal Social / Comunicacion
Competencia: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun.
Construye su identidad / Se comunica oralmente en su lengua materna.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifos y nifias, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifas sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién. Iniciamos observando y
entonando una cancién de motivacion.

“La cancidn de la naturaleza”

https:/ ZWWW.youtube.co /watch?v=5-RQh5Wm5e0

Se plantea la siguiente pregunta ¢te fijaste en lo que nos rodea? ¢qué encontramos en
el agua? iqué encontramos en el aire? {qué encontramos en el suelo?... Escuchamos
sus opiniones.

Propdsito: Juego “Elementos de la naturaleza”

Desarrollo:

Antes de dirigirnos con los nifios al patio, les recordamos los acuerdos de convivencia
para respetarnos al momento de jugar sin empujarnos.

Luego, nos dirigimos con los nifios al patio para realizar el juego. Se ubican formando un
circulo y a la cuenta de “tin marin de dé pinglié” escogemos a un nifio para que haga de
juez. Este nifio tendrd que situarse en el centro del circulo formado por todos los
participantes y portar un balén.

En el momento que empiece a contar hasta 10, el resto de nifios correran para alejarse
todo lo que puedan. Cuando la cuenta haya terminado, los nifios deberan detenerse.

A partir de ese momento, el nifio que tiene la pelota debera lanzarla sobre alguno de los
jugadores, mientras grita 'tierra’, 'aire', 'fuego' o 'agua':

- Si grita 'tierra’, el jugador que reciba la pelota deberd mencionar algin animal que viva
en la tierra, algun elemento que la contamine o algo que nos brinde la tierra.

- Si grita 'agua’, el jugador que reciba la pelota deberd mencionar el nombre de algin pez,
algun elemento que la contamine o algo que nos brinde el mar.

- Si grita 'fuego’, el jugador que reciba la pelota debera mencionar el nombre de algun
objeto que pueda resistir el fuego.

- Si grita 'aire’, el jugador que reciba la pelota deberd mencionar el nombre de algun ave,
o alglin elemento que la contamine.

En el caso de que pasen 5 segundos y el jugador no haya contestado o Su respuesta sea
errénea, tendrd que hacer de juez.
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https://www.youtube.com/watch?v=5-RQh5Wm5e0
https://www.guiainfantil.com/educacion/juegobalon.htm
https://www.guiainfantil.com/blog/438/como-responder-a-los-por-que-de-los-ninos.html

Finalizado el juego, procederemos a asearnos para luego reunirnos en asamblea y
comentar sobre lo vivenciado en el juego. Conversamos sobre los elementos de la
naturaleza, los agentes que lo contaminan, lo que nos brinda cada uno de ellos y el
cuidado que debemos tener para conservarlos. Escuchamos sus comentarios

Les preguntamos éLes gustod el juego elementos de la naturaleza? éPor qué debemos
cuidar los elementos de la naturaleza?... Escuchamos sus respuestas.

Los invitamos a plasmar mediante un dibujo un elemento de la naturaleza que mas le
gusta.
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

-Identificar objetos de la naturaleza y fomentar el cuidado y limpieza de
nuestro entorno.

OBJETIVO:

Area: Ciencia y Ambiente / Comunicacién
Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos. /
Se comunica oralmente en su lengua materna. Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesidn. Iniciamos observando un
video de motivacién.

“Vamos a cuidar la tierra”

-,

https://www.youtube.com/watch?v=UorQi7gj8sk

Se plantea la siguiente pregunta ¢ Por qué debemos cuidar la tierra? ¢qué debemos
hacer para cuidarla?... Escuchamos sus opiniones.
Propésito: Juego “Adivina que le pertenece a la naturaleza”

Desarrollo:

Antes de dirigirnos con los nifios al patio, les mostramos que materiales hemos traido,
como: piedritas, hojas secas, ramitas, flores, envases de jugo o yogurt, papeles,
envolturas...

Luego, nos dirigimos con los nifios al patio y les pedimos que nos ayudan a trasladar todos
los materiales que utilizaremos. Ya en el patio nos sentados formando un circulo y
ponemos en el centro los objetos que hemos traido; les pedimos que los observen y por
turnos tienen que identificar que objetos pertenecen a la naturaleza y donde se pueden
encontrar; y cuales no pertenecen a la naturaleza y dénde deberian estar. Los objetos
gue no pertenezcan a la naturaleza los llevaran a la papelera.

Finalizada la actividad, procederemos a dejar limpio el lugar donde hemos trabajado y a
asearnos luego dirigirnos al salén donde les proporcionaremos hojas A3 divididas en 2 en
cada esquina superior ira la frase “cosas de la naturaleza” y “cosas de la basura”
respectivamente, ellos irdn escogiendo de entre los materiales que hemos traido e iran
colocandolos donde correspondan.

Les preguntamos ¢Les gustd la actividad? é¢Por qué debemos separar los residuos? ¢En
qué nos beneficia?... Escuchamos sus respuestas.

Los invitamos a llevar a casa sus trabajitos para que compartan la experiencia con sus
familias.
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https://www.youtube.com/watch?v=UorQi7gj8sk

DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

-Concientizar sobre el cuidado de la naturaleza y aprender a cooperar para

OBJETIVO: . .
alcanzar un fin comun.

Area: Comunicacion
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna. Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesidn. Iniciamos observando y
entonando un video de motivacion.

“A cooperar”

https://www.youtube.com watch?v=de FZDhSO

Se plantea la siguiente pregunta ¢Por qué debemos ayudarnos? éles gusta cooperar en
la escuela y en casa?... Escuchamos sus opiniones.
Propdsito: Cuento “Negrita, la hormiga viajera”

Desarrollo:
Con los nifios en el aula nos reunimos en asamblea para que puedan observar y escuchar
la dramatizacion del cuento.
NEGRITA, LA HORMIGA VIAJERA
Negrita era una hormiga muy trabajadora a la que le gusta mucho pasear por
el campo para buscar su comida, charlar y jugar con sus amigos.
Su mejor amigo era Blandin.
Blandin tenia su agujero de gusano muy cerca del hormiguero de Negrita.
Aquella mafiana Negrita, la hormiga viajera, se despertd pronto para buscar
comida y jugar un rato con Blandin.
Su olfato le decia que fuera del hormiguero tenia que hacer un sol espléndido.
Habia sofiado que el dia anterior muchos nifios habian estado merendando
muy cerca de su hormiguero...
Anexo 3

Finalizando la dramatizacidn, conversaremos sobre la importancia del cuidado de la
naturaleza y las consecuencias cuando no se cuida de ella. A valorar lo bueno que es que
nos ayudemos los unos a otros para conseguir un objetivo.

Les preguntamos ¢Les gusto el cuento? éde qué trataba? équé personaje te gustd mas?
éestd bien tirar la basura en cualquier lugar?... Escuchamos sus respuestas.

Para finalizar la actividad se realizard un dibujo sobre el cuento.

Gradoy
seccion: 5
afios—Aula
Yellow

Video de
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Titeres
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https://www.youtube.com/watch?v=kdAgYF2DhS0

DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Gradoy
-Concientizar sobre el ahorro de energia para reducir la contaminaciéon | seccién: 5
ambiental. afos —Aula
Yellow

OBJETIVO:

Area: Comunicacién / Personal Social Video de
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna. / Convive y participa YouTube
democraticamente en la busqueda del bien comun.
Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesidn. Iniciamos observando y
entonando una cancién de motivacion.

“Apaga la luz”

w y Y
P { 2 6‘%
.

J
B A |

APAGA
https://www.youtube.com/watch?v=F0MyqgxUoy5Y

Se plantea la siguiente pregunta ¢ Por qué debemos apagar las luces? éel sol nos puede
alumbrar si estamos de dia?... Escuchamos sus opiniones.
Propdsito: Juego de memoria de ahorro energético

Desarrollo:

Con los nifios en el aula nos reunimos en asamblea para poder dar inicio al juego.
Colocamos las tarjetas de imagenes sobre el ahorro de energia en el piso (boca abajo).
Cada tarjeta tendra su companiera que sera su opuesto o su referente, por ejemplo:

Tarjetas
v’ Siencuentro el cafio abierto sin ser usado debo.... Cerrar el cafio sobre
v Siencuentro el televisor encendido y la persona esta durmiendo debo... Apagar el ahorrode
televisor. energia
v' Dejar la ducha mientras me enjabono o ... Cerrar la ducha.
v' Es mejor para ahorrar energia si utilizo ... luz natural :
; : _ Hojasy
v" Enlugar de usar el microondas, debo... calentar los alientos en el fuego de la cocina
v . . . ! - N colores
Dejar el cafio abierto mientras jabono los servicios o... Cerrar el cafio
v

Si encuentro el refrigerador abierto debo.... Cerrar el refrigerador.

Finalizando el juego, conversaremos sobre la importancia de cuidar la energia eléctricay
las consecuencias cuando no se cuida de ella.

Les preguntamos ¢Les gustd el juego? éles parecid dificil? équé acciones debemos
realizar para ahorrar energia? épor qué?... Escuchamos sus respuestas.

Para finalizar la actividad se realizara un dibujo sobre una forma de ahorro de energia.
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

OBIJETIVO: | -Fomentar el cuidado del entorno.

Area: Comunicacion

Competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos. / Se comunica oralmente

en su lengua materna.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes

investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se les

recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesion. Iniciamos invitando a los

nifios a reunirse en asamblea para observando y escuchar un cuento de motivacion.
“Ginger cambia de costumbres”

GINGER
CAMBIA DE
COSTUMBRES
Cuento para nifios
sobre el consumo
responsable

guiainfantil.com

Anexo 3

Se plantea la siguiente pregunta ¢Por qué se fue Ginger al campo? ¢qué cosas hizo mal
antes deirse? ¢qué le gustd del campo? équé cosas iba a cambiar cuando llegue a casa?
équé cosas puedes hacer tu para cuidar el medioambiente?... Escuchamos sus opiniones.
Propésito: Poniéndole color al mundo

Desarrollo:

Luego de la asamblea los invitamos a ubicarse cada uno en sus respectivos lugares.

Les mostramos las diversas imagenes sobre elementos de la naturaleza que hemos
llevado como plantas, arboles, flores, mares o rios y sobre residuos o materiales que
contaminan la atmésfera como ciertos gases. Les pedimos que le den color sélo a los
elementos buenos y los perjudiciales los dejen sin colorear. Una vez los hayan coloreado,
los invitamos a pegar sus creaciones en la pizarra para luego hacer un mural y exhibirlo
en la parte exterior del colegio.

Finalizando el juego, les realizamos algunas preguntas sobre temas del medio ambiente
para que interioricen mas sobre qué materiales son perjudiciales para el planeta.

Les preguntamos ¢éLes gusto el cuento? éles gusté la actividad? équé acciones debemos
realizar para cuidar nuestro entorno? épor qué?... Escuchamos sus respuestas.

Gradoy
seccion: 5
afios—Aula
Yellow

Cuento

Imagenes
de
elementos
dela

naturaleza.

Hojasy
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

OBJETIVO: | -Fomentar el cuidado del entorno, aprovechando la basura organica.

Area: Ciencia y Ambiente / Personal Social
Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos. /
Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesion. Iniciamos invitando a los
nifios a reunirse en asamblea para observar un cuento de motivacion.

“iQué es el compost?”

https://www.youtube.com/watch?v=kSBm4RIchs8

Se plantea la siguiente pregunta (Por qué no tiraban los residuos en el miso tacho de
basura? équé hicieron con los residuos orgdnicos? équé hacian los gusanitos?...
Escuchamos sus opiniones.

Propdsito: Pequeios Inventores “Creando Compost”

Desarrollo:

Antes de dirigirnos con los nifios al patio, les mostramos que materiales hemos traido,
como: caja grande, tierra, bolsas de basura, una pala pequeiia...

Luego, nos dirigimos con los nifos al patio y les pedimos que nos ayudan a trasladar todos
los materiales que utilizaremos. Ya en el patio nos sentados formando un circulo
alrededor de los materiales. Forramos la caja por dentro y por fuera con bolsas de basura.
Hacemos unos agujeros en los lados para facilitar la ventilacién. Colocamos nuestra caja
en un lugar soleado y pedimos a los nifios que vayan anadiendo los desperdicios de la
hora de la lonchera (cascaras de fruta, de huevo, sobras de comida...), materia vegetal
como (hojas secas, las malas hierbas del jardin...) y un poco de tierra. Hay que remover
la mezcla y explicarles que debemos hacer lo mismo cada dos dias con la pala, recordarles
gue debe estar en un ligar ventilado y que le dé luz directa del sol para poder obtener un
excelente abono que servira para colocar en nuestras macetas que hemos elaborado en
las sesiones anteriores, el jardin o el huerto.

Finalizada la actividad, procederemos a dejar limpio el lugar donde hemos trabajadoy a
asearnos.

Les preguntamos ¢ Les gustd la actividad? ¢ Por qué debemos separar los residuos? ¢para
quién es beneficioso el compost? épor qué debe estar en un lugar ventilado?...
Escuchamos sus respuestas. Les brindamos una hoja para que realicen el procedimiento
y/o los materiales que utilizaron.

Gradoy
seccion: 5
afios—Aula
Yellow
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Los nifios y nifias Opinaran sobre sucesos e ideas importantes del

B : . . . .
OBIETIVO texto a partir de su propia experiencia y sobre lo observado en el paseo

Area: comunicacion
Competencia: Lee diversos tipos de textos en su lengua materna

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifas sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién.

Problema: La maestra hace escuchar a los nifios y nifias una cancidon “la basura” luego
les formula preguntas de lo mencionado en la lectura ¢ Cémo puede la basura afectar a
las personas y a nuestro ambiente? ¢ Qué enfermedades nos puede producir?
Escuchamos sus opiniones.

PROPOSITO: Cuento “La Bruja Basurera “_Anexo 4.

Desarrollo:

Realizamos la asamblea para contar el cuento “La Bruja Basurera “, al finalizar el
cuento se hace preguntas ;Qué vieron? ;Les gusto? Después hacemos filas de dos
ordenadamente y nos desplazamos por los alrededores de la institucién:

- Decimos a los nifios que saldremos a dar un paseo por los alrededores de nuestro jardin
para observar cdmo es que se encuentran nuestras calles, sucias o limpias. Salimos por
la comunidad y pedimos que observen y describan en qué lugares encontramos basura,
humo, focos contaminantes.

- Regresamos al aula y dialogamos sobre lo observado.

- Preguntamos ¢Qué vimos en la calle? ¢Quién la habra botado? ¢Estara bien? iQué
botan los carros? ¢A dénde va el humo?

Durante la lectura

- Preguntamos ¢Como se contamina nuestro planeta?

¢En dénde vivimos? ¢ COmo es nuestro planeta? ¢ Qué hay en él? ¢Estard sano o enfermo,
por qué? ¢{Qué es la contaminacién? Pedimos a los nifios que nombren acciones que
contaminan el agua, aire y suelo

Después de la lectura

Se le entrega un papelote y dibujan en grupo el planeta esta enfermo salen a exponer
cada grupo. Decimos que en él hay personas, animales, plantas, agua, aire y tierra.

- Preguntamos ¢Como estd el planeta? ¢ De qué color es? ¢Estd sano o enfermo?
Pedimos a los nifios que nombren acciones que

contaminan el agua, aire y suelo

Gradoy
seccion: 5
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel - Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Gradoy

OBJETIVO: Que los nifios participen en situaciones de dialogo referente a | seccion: 5
" | animales y lo evidencien en trazos segun su aprendizaje. afios - Aula
Yellow

Area: comunicacion Musica
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifos, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesion.

El docente hace escuchar a los nifios y nifias la cancion “El Baile de los Animales”
Plantea el siguiente problema: ;ustedes bafian a sus animales? ;Debemos cuidar a
los animales? ;Conocen algiin animal? ... Escuchamos sus opiniones.

Con ayuda de una ldmina, explicamos a los nifios que los animales deben ser
cuidados porque también forman parte del ecosistema, se les menciona que hay
algunos como los insectos que ayudan al medio ambiente (plantas, arboles y flores)

Propésito: Conocer la importancia de los animales en nuestro ecosistema.

Desarrollo:

Presentamos paisajes donde hay animales, nifios y nifias arrojando desperdicios a
su alrededor y personas contaminando el aire.

- Realizamos las siguientes preguntas a los nifios: ;Qué les parece estas escenas
;Qué pasa cuando dejamos asi nuestro ambiente?, ;Donde vivirdn los pajaritos que
vivian alli? ;Saben que animales viven en el mar? ;Si el mar es su casa, porque les

arrojan basura? ;Qué les dirian a las personas que ensucian las playas? Ea{)el
o . o . ) o . olores
Con anterioridad pedimos a los nifios que traigan tres figuras de distintos animales Figuras

de tamafio A4 y le dibujen a su alrededor que deberia tener su animal. Luego
explicamos a los nifios que Dios nos regald un planeta con el aire y sus nubes limpias
como el algodén, pero las personas lo ensuciamos con el humo de los carros, cigarro,
etc. (agregamos témpera negra sobre el algodén) y explicamos que, asi como
tenemos cuidado con nuestro hogar también debemos cuidar a los animales
pequenos o grandes. Preguntamos a los nifios: ;Qué podemos hacer para
solucionar este problema? Proponemos acuerdos, para cuidar a los animales en
una ficha, sobre el cuidado de los animales

Proponemos acuerdos, para cuidar a los animales de nuestra localidad, Trabajamos
con sus papelotes y luego expondran el trabajo en grupo, sobre el cuidado de los
animales.
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Que los nifios y nifias hagan trazos, simbolos y formas mientras
desarrollan su cognicién referente a lo observado de lo que se debe
cuidar y lo que no se debe hacer con la tierra.

OBJETIVO:

Area: comunicacién
Competencia: Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién.
Plantea el siguiente problema: ;la basura tirada en el suelo es bueno para la tierra?
;Debemos cuidar la tierra? ;Qué enfermedades nos puede producir? Escuchamos
sus opiniones para luego cantar La canci6n:
“Cuidemos la tierra”
Cuida mi tierra, cuido mi tierra
As{ como yo, asi como yo
Asi como tq, asi como tu
Cuida mi tierra, cuido mi tierra
Asi como yo, asi como yo
Asi como t, asi como tu
Propédsito: Hoy escribiremos un mensaje del cuidado de la tierra.

Desarrollo:

;Qué texto vamos a escribir? ;Para qué lo vamos a escribir? ;Qué necesitamos para
escribir nuestro texto? ;Cudndo lo utilizaremos? vamos a escribir un afiche. para
difundir las causas y consecuencias de la contaminacién del planeta.

La docente les muestra una lamina de la tierra y da a conocer el tema: Nuestro
Planeta Tierra.

- Mostramos a los nifios un video del Planeta Tierra. La docente hace que los nifios
formen grupos de 4 integrantes, salimos a un lugar de tierra y a cada grupo les da
un pufiado de tierra para que la observen, la toquen. Luego les entregamos un
paledgrafo con un dibujo del planeta Tierra, para que rellenen de tierra donde
corresponda. Explicamos que en el planeta Tierra, hay partes de tierra y de agua.

- La docente hace que los grupos expongan y se les realiza distintas preguntas: ;Qué
es lo que han hecho? ;Qué han utilizado para rellenar el planeta Tierra? ;Ha sido
importante la tierra para hacer nuestro trabajo? ;Para qué mas podemos utilizar la
tierra? ;Debemos cuidar o no la tierra? ;Cémo la cuidamos?

Alos estudiantes se les da un papelote para luego mostrarles hojas con palabras del
cuidado para que lo vean y segin su lenguaje hagan trazos y dibujos en grupos.
Durante la socializacion se da la oportunidad para que elaboren la imagen que va a
acompaiiar el mensaje y establecer si esta tiene relacion con el mensaje elegido

Se les pregunta: ;creen que el dibujo de los nifios y las nifias cuidando el medio
ambiente esté bien?

Se pide a los grupos que dialoguen sobre el texto que han producido la docente
hace las correcciones en el mismo texto. Escribir nuevas propuestas de mensajes o
de dibujos, colocar algo importante que no habian considerado, etc.

Gradoy
seccion: 5
afos - Aula
Yellow
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel - Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Que los nifios y nifias aprendan a través de trazos e
interpretacion de cada uno lo escuchado con mensajes escritos a su
manera por ellos mismos

OBJETIVO:

Area: Comunicacién
Competencia: Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién. Plantea el
siguiente problema: ; C6mo debemos cuidar el planeta? ; Por qué debemos cuidar
el planeta? ;Estd bien dejar sucio los parques? Escuchamos sus opiniones para
luego cantar:
“Planeta limpio”
El planeta, el planeta,
limpio est4, limpio esta.
No dejemos nada sucio, no dejemos nada sucio,
para cuidar y ordenar
nuestro planeta.

Propésito: Cuidar nuestro medio ambiente y tener limpio y sano nuestro planeta.
Juego “Mi carta para ti”

Desarrollo:

Se comenta que haremos una carta, pero se presentan las interrogantes primero
para hacer la carta ;Cémo haremos la carta? ;Qué deberia tener nuestra carta? ; Con
que lo haran?, una vez terminado de recolectar todas las ideas.

se observa mediante el proceso de creacién como van completando su carta a sus
gustos con colores, tempera, figuras y recortes, ya se va realizando mediante la guia
a cada uno como estan escribiendo su mensaje para cuidar el planeta segtin su nivel
de escritura. Se plasma la idea de cada uno con todo el salon mediante mientras se
pide que compartan su idea mencionando lo que dibujaron

Gradoy
seccion: 5
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Las nifias y los nifios desarrollan so aprendizajes previos en los retos
OBJETIVO: | presentados por el docente mediante imagenes del cuidado
ambiental

Area: Comunicacién
Competencia: Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifas sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién.
Plantea el siguiente problema: ;Qué vemos en nuestro alrededor? ; Coémo debemos
cuidar nuestro alrededor? ;esta bien dejar tirado los objetos por la calle?
Escuchamos sus opiniones y se menciona que todas las ideas estan bien para
finalizar y dar inicio a la cancién:
“Veo, veo”
Veo, veo
;Qué vez? Una cosita
(Qué cosita es?
Empieza conla R
No, no, no eso no es asi
Con la R se escribe Risa, Reir y
Respeto que debemos tenernos entre compafieros
Veo, veo
;Qué vez? Una cosita
(Qué cosita es?
Empiezaconla ...

Propdsito: Verlo bueno ylo malo de dejar tirado las cosas. El juego del ;Qué
veo?

Desarrollo:

Se les muestran varias imagenes tapadas para que ellos puedan identificarlos con
distintas participaciones, una vez descubierta todas las imagenes pasamos la
siguiente pregunta ;Qué imagenes pondran en su hoja? ;Qué usaremos para
dibujar? ;Cémo lo haran? Se observa el avance de cada uno segun su nivel de
escritura e interpretacion de lo observado mediante sus trazos y simbolos. Se pide
que en grupos de cuatro puedan exponerlo a todo el grupo ;Qué dibujaron? ;Eso es
basura o no es basura? ;Qué basura es? Para finalizar, se les pregunta: ;cdmo lo
hiciste? ;Dénde lo viste? ;lo has visto?

Serecolecta todas las ideas y se plasma en la pizarra el trabajo final de cada uno

Gradoy
seccion: 5
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Yellow

Musica

Imagenes

38



DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel — Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Comparten ideas a través de actividades planteadas por el docente,
donde compartiran ideas e interés entre compafieros mientras van
aprendiendo a cuidar su aula y su colegio

OBJETIVO:

Area: Comunicacion

Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se les
recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién.
La maestra les pregunta ;cémo estaba nuestra aula? ;Han visto basura? ;En qué
lugar? ;Por qué estan en el suelo? Escuchamos sus respuestas para luego entonar
una cancién de motivacion:
“Como esta el dia hoy”
Vamos a ver como esta el dia hoy
Vamos a ver cdmo esta el dia hoy
Si ha salido el sefior sol o la luna se ha tapado
Vamos a ver como esta el dia hoy
Vamos a ver como esta el dia hoy
(Cémo esta el dia chicos?

Propdsito: Descubrimos lo importante que es ordenar la basura y no dejarla tirada en
cualquier parte. El juego del “Exploro y descubro lo que hay en nuestro
alrededor”

Desarrollo: Se les invita al estudiante a reunirse en asamblea y se les muestra las
imagenes en la pizarra de como no se debe tener el aula ni el area de juego como
también el bafio. Asi pueden ver varios ejemplos para que no hagan eso, se les
presenta una actividad “pon lo en su lugar” donde se les pedira a los nifios que se
dividan en grupos de tres y se les indicara que deben poner en su sestas cada uno, se
les ira brindando figuras que sean igual a la imagen mostrada con anterioridad.
“pon lo en su lugar” donde se les pedird a los nifios que se dividan en grupos de tres
y se les indicara que deben poner en su sestas cada uno, se les ira brindando figuras
que sean igual a la imagen mostrada con anterioridad.

una vez culminado las respectivas actividades de canto, se les muestra a todas unas
hojas de papelote para repartirlos en cuatro papelotes y dibujen lo mostrando en las
imagenes (tacho de basura, bolsas, tapa bocas) se les ira preguntado a cada grupo
se les muestra a todas unas hojas de papelote para repartirlos en cuatro papelotes y
dibujen lo mostrando en las imagenes (tacho de basura, bolsas, tapa bocas) se les ira
preguntado a cada grupo se le pedira a cada grupo que expongan sus dibujos en el
papelote para compartir sus ideas con toda el aula

Gradoy
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Los nifios y nifias obtienen informacién de diversos elementos que
observan alrededor de su colegio y describen alumnos aspectos

OBJETIVO: y
importantes que llaman su atencién

Area: Ciencia y tecnologia

Competencia: Indaga mediante método cientificos para construir sus
conocimientos

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifos, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifas sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesion.

Realizamos las siguientes preguntas:

(Quéresiduos solidos se generan en el aula? ;Qué es la basura? ;De donde crees que
sale? ;Tenemos basura en el aula? ;Ddénde crees que se vota la basura? ;Nosotros
donde votamos la basura? Escuchamos sus respuestas para entonar una cancion de
motivacién:
“Basuramala”
Basura mala que dafia a mi casa
Basura mala que dafia a mi escuela
Debo cuidar no debo tirar
Debo ordenar y no ensuciar
Basura mala que dafia a mi casa
Basura mala que dafia a mi escuela
Comprenderan a ordenar y separar la basura antes de botarla y, a partir de ello,
dibujaran los residuos que se generan en su aula. También conoceran acerca de lo
dafiino que pueden ser para el medio ambiente los residuos plasticos.

Propésito: El juego del “Ordenamos la basura”

Desarrollo:

Se realiza pregunta desde la su pocidn ;Qué hay en la calle? ;Qué deberiamos hacer
su vemos algo de lo mencionado por sus compaiieros(as)? de cada uno de los nifios
participantes. Nos ordenamos en fila de dos y salimos en orden.

Se les hace pregunta de que ven durante el. ;Se han fijado coémo quedan el patio o
los salones después del recreo? ;Por qué sucedera eso?, ;quién o quiénes son los
responsables de que queden en esas condiciones dichos lugares?, ;qué podria
suceder si el patio o las areas verdes se quedaran en ese estado?; ;sera importante
saber si en nuestra I. E. sucede el mismo problema?, ;por qué?; ;de qué manera nos
afecta dicha situacion?

Regresamos al aula y nos ubicamos en nuestros lugares para recordar y recopilar
lo visto en el paseo. ;Qué desechos o residuos forman la basura?; ;estos residuos
contienen sustancias para la salud?, ;cuales?; ;donde se coloca la basura que se
produce, por ejemplo, a la hora de la lonchera o durante el recreo?; ;en qué lugares
de la I. E.I se produce mayor cantidad de basura, La basura que producimos esta
compuesta de...” “La basura la colocamos...”

DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel - Monteblanco Jordan, Carmen Rosa
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel - Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

OBJETIVO: Con(?cen distintas p.lantas rge,zdiante imagenes y cuentos plasmados
mediante la retroalimentacién

Area: Comunicacién
Competencia: Se comunica oralmente en sulengua materna

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente
se les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesion.
Problematica: ;conocen los arboles? ;Han visto una planta? ;Cé6mo es una planta?
;Qué plantas conocen?

Se le presenta un cuento “la flor linda” _ Anexo 5.

Propésito: Cuidamos las plantas

Desarrollo:

Se les presenta varias plantas:

Flores rojas: los que tienen la figura roja iran ahi cuando les toque.
Flores verdes: los que tienen la figura verde iran ahi cuando les toque.
Flores blancas: los que tienen la figura blanca iran ahi cuando les toque.

Una vez terminada la explicacidon tenemos que separar los grupos para poder lograr
el juego.

Gradoy
seccion: 5
afos - Aula
Yellow

Papel
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Ahorrar el agua y no mal gastarlo desarrollando actividades
retadoras presentadas por el docente que iran trabajando de

OBJETIVO: ¢
manera grupal mientras participan de manera auténoma

Area: Ciencia y tecnologia

Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién.
Problema: ;Qué podemos hacer con el agua? ;Ustedes cuidan el agua? ;Saben cuidar
el agua? Se les motiva con una cancién:
“Aguate cuido”
Agua te cuido
Agua te miro
Agua me salvas contigo me lleno de vida
Agua te cuido
Agua te miro

Propésito: Hoy hablaremos sobre las formas de contaminacién del agua. El
juego del “pinta y recorta las figuras”

Desarrollo:

¢(Ustedes dejan abierto el cafio? ; Tiran el agua en la calle? ;Deberian tirar el agua en
cualquier parte? Se termina de recopilar la informacién de todos los participantes
y se empieza a hablar de una dinamica que se llevara a cabo con todos.

Se les dice que se separen en grupos de dos y mantengan la distancia en orden para
que puedan observan las imagenes pegadas en la pizarra y coloquen en el circulo
del suelo.

Al finalizar el juego se les pide que regresen a su lugar, se les brinda unas hojas
blancas y una hoja con varias figuras.

Se les pide que recorten las figuras que tienen agua y lo peguen en su hoja blanca
para pintarlo, durante el tiempo de recorte se les ira guiando y observando

Al finalizar sus dibujos con sus respectivos nombres se les pide que presenten sus
dibujos y muestren que figuras recortaron

DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel - Monteblanco Jordan, Carmen Rosa
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel - Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

OBJETIVO: Desarrollan maneras correctas para trabajar manualidades en los
arboles dibujados por distintos colores y limpios

Area: Comunicacién
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifas sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesién. Problematica:
;conocen los arboles? ;Han visto un arbol? ; Cémo es un arbol? ;Qué encuentran en
un arbol? Escuchamos sus opiniones. Se le presenta la cancién:
“Mi arbolito”
Elarbolito magico es sorpréndete
El arbolito magico es lo mejor
Y lo cuido con todo mi corazén
Elarbolito magico es sorpréndete
El arbolito magico es lo mejor

Propdsito: Cuidamos los arboles

Desarrollo:

Se hace muestra de los arboles en un paseo por todo el colegio mientras se observa
para asi regresar de manera ordenada al salén y poder retroalimentar todo lo visto
a través imagenes y el comentario de participacién, una vez terminado las
preguntas se le presentan hojas y papel mache con goma para que peguen alrededor
del contorno y puedan hacer el arbol
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel - Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

OBJETIVO: | Conocer laimportancia de los insectos en los jardines

Area: Comunicacién
Competencia: Se comunica oralmente en su lengua materna

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifios y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesion.
Problematica: ;conocen los arboles? ;Han visto un insecto? ;Cémo es un insecto?
(Doénde encontramos insectos? Escuchamos sus opiniones y se le presenta la
cancion:
“Los insectos”
Bicho, bicho, bicho
que camina, ina, ina,
con sus patas, patas, patas,
de piolin, lin, lin,
va subiendo, endo, endo,
despacito, ito, ito,
hasta el tltimo pétalo
del jazmin.
Propésito: Conocer los insectos que favorecen a las plantas

Desarrollo:
Se les indica que deben pegar las mariposas y las hormigas en su lugar, para eso se
les pregunta ;Dénde deben estar las hormigas arriba o abajo? ;Dénde deben estar
las mariposas arriba o abajo?
Una vez hablado las indicaciones se los separa en grupo de dos para que todos
puedan participar y asi poder ver lo siguiente

- ¢porque las hormigas son buenas?

- ¢(Por qué las mariposas son buenas?
Seles indica que dibujen el insecto que mas les haya gustado en todo lo mostrado.
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Los nifos y las nifias elaboraran su tacho de basura mediante lo

OBJETIVO: observado y con su motricidad fina

Area: Ciencia y tecnologia

Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos

Inicio: Seinicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los nifos y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesidn. Problema: ;Qué
podemos hacer con el tacho? ;Cémo es el tacho? ;Saben para que sirve un tacho de

basura? Escuchamos sus opiniones y se les motiva con una cancién:
“El tacho de basura”
El tacho de basura también quiere comer,
Echamos los papeles y cdscaras también.
Quiere comer el tacho de basura quiere comer
iIGUAL QUE TU! ;A COMER!

Propdsito: Hacemos un tacho

Desarrollo:

Se procede a sacar tres tachos de basura del tamafio mediano y varios objetivos
(cartones, plasticos, papeles), los tachos se encontraran debajo de la pizarra y todos
los nifios en una distancia de 9 pies. Una vez indicado eso se les muestra los objetos
tirado en una mesa y un cartel del objeto indicado para que ellos lo encuentren y lo
tiren en el techo correcto.

Una vez terminado se les pide que se separen en dos grupos para que todos puedan
participar

Al culminar de encestar todos los objetos en los tachos de basura se les comparte
una hoja a cada uno en su respectivo lugar para que puedan dibujar su tacho de
basura.

DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel - Monteblanco Jordan, Carmen Rosa
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DESARROLLADO POR: Andia Vidalon, Luis Angel - Monteblanco Jordan, Carmen Rosa

Los nifios y las nifas elaboraran y conocen la importancia de un

OBJETIVO: X i . -
regadero con materiales reciclados para cuidar el medo ambiente

Area: ciencia y tecnologia

Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos

Inicio: Se inicia la actividad saludando a los nifios, se presenta a los estudiantes
investigadores, explicamos a los niflos y nifias sobre el programa y conjuntamente se
les recuerda las normas que debemos cumplir mediante la sesion. Problema: ;conocen
un regadero? ;Saben cémo es un regadero? ;Saben para que sirve un regadero?
¢Ustedes tienen regaderos en su casa? ;Pueden ver un regadero aqui?, escuchamos
sus opiniones y se les motiva con una cancion:
“Laregadera”
Tengo un jardin en mi casa
que es la mar de rebonito;
pero no hay quien me lo riegue
Y lo tengo muy sequito.
Como no soy jardinera
ni me gusta trabajar,
por lanoche, aunque no quiera,
Me lo tengo que regar.

Propdsito: Elaboro miregadera.

Desarrollo:

Se pide a todo el salén que saquen su botella de plastico para dar inicio a la
explicacion a todo el salén y asi puedan lograr entender coémo se debe hacer.

Se plantea las siguientes preguntas ;Cémo haremos nuestro regador? ;Qué le
pondremos a nuestro regador? ;Qué les gustaria que tenga su regador?

Asi damos inicio a la creacién de su regadero mediante distintas maneras y con
distintos colores.

Regresamos a observar el avance de todos después de haber explicado y guiado en
Su proceso.

Durante la finalizacién se les ayuda en pinchar la parte superior de su regadero
para que puedan ir a llenarlo de agua de manera ordenada quien haya culminado y
asi pueda regar las plantas.
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ANEXOS DELL PROGRAMA'DE INTERVENCION

ANEXO 1
ROSA LA MENTIROSA
Habia una vez en un jardin muy bonito muchas flores, entre todas ellas resaltaba una hermosa rosa

de color rosa, muy mona y mentirosa.

Ella siempre mentia a los insectos que pasaban por ahi y se reia sin parar, los insectos amargos por
ver que ella era tan mentirosa decidieron no hacerle caso hasta que un dia una arafia enorme decidid
acercarse al jardin para hacer su casa, la flor estaba tan asustada que pidi6 ayuda, pero como nadie
le creia, nadie le ayudo.

Pero por suerte llego el jardinero para espantar a la arafia y diciéndole a la rosa que ya no sea
mentirosa si no cosas malas le pasaran.

ANEXO 2
NEGRITA, LA HORMIGA VIAJERA
Negrita era una hormiga muy trabajadora a la que le gusta mucho pasear por el campo para buscar

su comida, charlar y jugar con sus amigos.

Su mejor amigo era Blandin. Blandin tenia su agujero de gusano muy cerca del hormiguero de
Negrita.

Aguella mafiana Negrita, la hormiga viajera, se despertd pronto para buscar comida y jugar un rato
con Blandin. Su olfato le decia que fuera del hormiguero tenia que hacer un sol espléndido.

Habia sofiado que el dia anterior muchos nifios habian estado merendando muy cerca de su

hormiguero. <> Mientras esto pensaba, Negrita daba vueltas y méas vueltas por su
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hormiguero tratando de encontrar la salida, que no era capaz de hallar. <>, pensé Negrita.

<> De nuevo volvio a buscar la salida. Negrita ya no pudo mas.

—iMama, mama! —llamé con voz miedosa—. No puedo salir. jAyudame!

Mamé Hormiga la cogi6 de la mano y juntas intentaron buscar la salida. Era imposible. Alli no se
veia ninguna claridad.

—¢Seré que aun es de noche?

Pero no. Ya todas las hormigas del hormiguero se habian despertado. De pronto oyeron una voz que
venia del exterior.

¢Qué sera? Pegaron sus oidos al suelo para escuchar y...

—iEs Blandin, es Blandin! —Grit6 Negrita que habia reconocido la voz de su amigo el gusanito
viajero.

iBlandin, Blandin! —grit6 Negrita—. No podemos salir. No encontramos la salida.

—ijOh, Negrita! Se me acaban las fuerzas y no puedo quitar esto que tapa la puerta de tu hormiguero.
Debieron de dejarlo ayer los nifios que estuvieron aqui jugando.

—Blandin, ¢qué es esa cosa?

—-Yo no sé como se llama, Negrita, pero si lo muevo un poquito rueda.

—Pues muévelo.

—No puedo, hay muchos papeles y no le dejan rodar.

—iEs horrible, Blandin! Me muero de pena por no poder salir.

Papa y mama Hormiga, mientras tanto, estaban pensando que aquello no podia quedar asi.
—Haremos un tren de hormigas, empujaremos fuerte y asi ayudaremos a Blandin. Entre todos
haremos rodar esa cosa que tapa la entrada del hormiguero.

—ijAla unay a las dos! Todas las hormigas y Blandin empujaron al mismo tiempo Yy el objeto rodd y
rodd. Blandin y Negrita se dieron un fuerte abrazo y empezaron a correr y a saltar de alegria.
Habian conseguido despejar la puerta del hormiguero. Pero aquello no era suficiente. EI campo no
era el mismo del dia anterior. Parecia un pequefio basurero. Otras hormigas podian estar pasando
por la misma situacion que Negrita acababa de pasar. Decidieron entre todas recoger todos los
desperdicios que aquellos nifios no habian tirado a la basura.

—Negrita —dijo Blandin—, estoy muy cansado. Este trabajo que acabamos de hacer no es para
nosotros. Si ocurre otro dia moriré del esfuerzo. Deberiamos hacer algo para que esto no vuelva a
suceder.

—A mi no se me ocurre nada —dijo Negrita— jOye, Blandin!, tu abuelo es muy sabio; él puede

encontrar la solucién.
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El abuelo de Blandin pensé que entre todos podrian hacer un letrero con letras gigantes en el que
pusiera:

Nuestra vida es importante. No tapéis nuestro hormiguero y... Usad los basureros.
Ahora si que Blandin y Negrita podrian hacer tranquilamente el viaje del dia. Irian lejos hasta que
el sol dejara de dar calor. Entonces volverian a sus casas sin miedo de encontrar sus puertas tapadas.

ANEXO 3
FABULA INFANTIL SOBRE LA CONTAMINACION - GINGER CAMBIA DE
COSTUMBRES

La ratita Ginger vivia en la ciudad, pero cansada del ruido y de la contaminacion, decidid irse una
temporada al campo a ver a su prima Carry.

La mafana del viaje, Ginger se desperté animada y fue encendiendo todas las luces de su apartamento, a
pesar de que ya habian entrado muchos rayos de sol.

Queria ir guapa, asi que se dio un enorme bafio de espumay fue a elegir la ropa que usaria. De

las perchas colgaba una coleccidén de modelitos, muchos de ellos sin estrenar.

- iNo sé qué ponerme, no tengo nada! - se quejaba la ratita - jy ain me falta hacer la maleta!

Al final, eligié un vestido de algoddn rosa, con un sombrerito a juego.

Acab0 el equipaje y se fue a tomar el desayuno. La comida que tenia en la cocina se iba a estropear durante
Su ausencia, asi que ni corta ni perezosa, la tiré a la basura.

Se lavo los dientes dejando correr el grifo de agua durante un buen rato y pensando en las novedades que le
contaria a su prima.

Una vez preparada, Ginger cogi6 su coche y tomé rumbo a la Aldea Girasol. Por el camino, su tubo

de escape iba dejando una humareda de color negro.

Al llegar, Carry la salud6 vestida con su mismo traje de siempre. Las dos ratitas se fundieron

en un abrazo.
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- jQué bonito es todo esto! - exclam6 Ginger al ver la pradera con flores silvestres, los huertos, las
vifias y los campos de girasoles.

- Si, aqui nos gusta cuidar la naturaleza. Si no lo hacemos, los recursos se pueden acabar

- contestod Carry.

Los dias siguientes, la ratita de ciudad se sorprendid al ver cbmo en Aldea Girasol los habitantes
preferian moverse en bici, arreglaban las cosas que se rompian en vez de tirarlas, usaban solo el
agua o la luz que necesitaban y compraban solo lo que les hacia falta.

Decidié que cuando volviera a la ciudad ella adoptaria esas costumbres. Ginger

lleg6 a la conclusion de que:

Para que el mundo sea un hogar agradable, tenemos que hacer un consumo

responsable.

Para que el mundo
sea un hogar agradable,
tenemos que hacer un
consumo responsable

guiainfantil.com
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ANEXO 4
LA BRUJA BASURERA
Erase una vez, una bruja malvada que tenia muy malas intenciones. Queria conseguir que los nifios

tirasen basura en la calle y ensuciaran todo porque cuanta mas basura tirasen,

mas fuerte y poderosa seria ella. La bruja tenia claro sus
objetivos. Con su fuerza y sus poderes se apropiaria del
planeta para transformarlo en un lugar oscuro, feo y lleno
de basura.

Cuando veia que algun nifio estaba buscando una
papelera en la calle para tirar basura, la bruja mandaba a
unos bichos voladores que le susurraban al oido: - jNo hay
papeleras! jNo busques porque no hay ninguna! Tira la

basura al suelo, jqué mas da! Nadie se dara cuenta...

-a que conseguian que estos tirasen la basura al suelo.

- jJajajaja! jTodo se esta llenando de basura! jDentro de poco conseguiré ser tan fuerte y poderosa
que destruiré el mundo! — gritaba la bruja mientras veia toda la basura que habia en las calles.

Los bichos malvados tenian tanto poder que consiguieron que todas las personas dejaran de usar las
papeleras y contenedores y que tirasen la basura al suelo o en mitad de la naturaleza, hasta que todo
estuvo sucio y asqueroso. La bruja, deseando de hacer el mal, poco a poco, convirti6 los bosques en
lugares oscuros sin arboles ni rios, las ciudades cada vez eran mas feas, los animales desaparecieron
del mundo y dejé de haber comida para las personas. EI mundo se llend de basura y la bruja lo
convirtio todo en un lugar en el gque no se podia vivir.

Un dia, un péjaro gigante que vivia en otro planeta, vio desde el espacio que el planeta Tierra estaba
diferente. Ya no se veia el azul de los rios y mares, ni el verde de los bosques. Asi que decidié
acercarse un poco mas para ver qué ocurria.

- iNo puede ser! jPero si esta todo lleno de basura! — se sorprendio el pajaro.

El pajaro gigante volvi6 a su planeta para contar a todos lo que estaba pasando. Alli todo el mundo
cuidaba la playas, los bosques o los rios y respetaba a los animales y las personas.

Cuando contd en su planeta la tragedia, todos los habitantes se reunieron para buscar un plan.
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- iPidamos ayuda al Mago Educ! El sabra qué podemos hacer para devolver la vida a nuestro
planeta vecino — dijo uno de los habitantes. Todos fueron a buscar al mago para explicarle lo que
ocurria. El mago, muy sorprendido por lo que oia, les dijo:

- iEsto tiene que ser obra de la malvada Bruja Basurera! jCreo que tengo la solucién!

De repente, el mago empez6 a meter en una olla gigante un monton de cosas raras: un calcetin roto,
una lata de atdn, el plastico de una bolsa de gusanitos, un montén de cascaras de fruta y un liquido
verde fluorescente que hizo que saltaran chispas.

- Ya esta lista la pocima. Ahora tenéis que rociar a la bruja con ella. Si lo logréis haréis que pierda
sus poderes y todo vuelva a la normalidad. Ademas, también hara que todos los nifios de la Tierra
aprendan que no deben tirar la basura a la calle. Los pajaros gigantes fueron muy valientes y se
ofrecieron a venir a la Tierra para lanzar la pécima sobre la bruja. Fue dificil, pero finalmente lo
consiguieron. Cuando la pécima cay6 sobre la Bruja Basurera, poco a poco todo volvié a ser como
siempre. Los bosques, los rios, las playas y las ciudades volvieron a brillar y a recuperar su

esplendor y, desde aquel momento, nunca nadie volvié a ensuciar el planeta.

ANEXO 5
CUENTO DE LA FLOR
Habia una vez una linda flor de colores muy vistosos: rojo brillante, naranja y amarillo. La flor

estaba feliz porque todo el mundo le decia que era muy hermosa. Un dia, al amanecer, se puso a
llover y siguid lloviendo sin parar hasta el anochecer. Al dia siguiente, con los primeros rayos del
sol, la flor se despertd y al abrir sus pétalos a la luz, se dio cuenta que todos y cada uno de ellos
habia perdido su color; ahora eran blancos como la nieve. ;Qué es lo que habia sucedido? La flor
muy triste no paraba de llorar. De pronto aparecié a su lado un hada con un vestido de larga cola
con todos los colores del Arco Iris.

- ¢Qué te pasa linda flor? ;Por qué lloras?

- Por qué he perdido mis lindos colores, la lluvia del dia anterior, los ha borrado por completo.

- iNo te preocupes! dijo el hada. Con estos rotuladores magicos, yo te los volveré a dar; pero te
pongo una condicion.

- ¢Cudl es? pregunto la flor.

- Muy sencillo, quiero que, junto a tus hermosos colores, deleites a todos los habitantes del campo

con un agradable perfume.
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La flor aceptd. En ese momento, el hada derramd sobre ella el liquido que contenia un pequefio
frasquito de cristal y al instante las demas flores y habitantes del campo pudieron disfrutar de ese
delicado perfume.

Después el hada, cogio sus rotuladores magicos y con mucha paciencia, fue coloreando todos los
pétalos de la flor, hasta lucir tan hermosa como antes.

La flor dio las gracias al hada y prometié seguir inundando el campo con su perfume y compartirlo

con todo el mundo.
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