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RESUMEN 

Escribir textos en su lengua materna es actualmente tomado en cuenta en las 

evaluaciones del Ministerio de Educación para que los estudiantes de primaria y 

secundaria demuestren sus aprendizajes y transmitan sus ideas, pensamientos, 

emociones; pero lamentablemente los resultados obtenidos demuestran que 

están en nivel de inicio la mayoría de ellos en lo referente a ortografía. Por ello, 

esta investigación tuvo como objetivo, determinar el efecto del programa lúdico 

“Simón dice” en la mejora de la disortografía en estudiantes de 5to grado de una 

IE. pública de Lima 2023. 

La investigación fue de tipo aplicada, de diseño experimental. Se ha 

desarrollado con una muestra de 25 estudiantes de una población de 115 del 

quinto grado del nivel primario. Fue aplicado el test de ortografía con pretest y 

postest. La validez del instrumento fue donde la calificación resultó aplicable y la 

confiabilidad se facilitó a través del estadístico Kurder-Richardson igual a 0.8679. 

Teniendo que comprobar los efectos derivados por el programa “Simón 

dice” se utilizó el estadístico Wilcoxon con significancia bilateral = 0,00 < α 0,05; 

en suma, se concluyó que la aplicación del programa “Simón dice” produce 

efectos significativos en la disminución de los errores ortográficos. 

Palabras clave: Programa, disortografía, juegos. 
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ABSTRACT 

Writing texts in their mother tongue is currently taken into account in the 

evaluations of the Ministry of Education so that primary and secondary students 

demonstrate their learning and transmit their ideas, thoughts, emotions; but 

unfortunately the results obtained show that most of them are at the beginning 

level in terms of spelling. Therefore, this research aimed to determine the effect of 

the playful program "Simon says" in improving dysorthography in 5th grade 

students of an IE. public of Lima 2023. 

The research was of an applied type, of experimental design. It has been 

developed with a sample of 25 students from a population of 115 from the fifth 

grade of the primary level. The spelling test with pretest and posttest was applied. 

The validity of the instrument was where the qualification was applicable and the 

reliability was facilitated through the Kurder-Richardson statistic equal to 0.8679. 

Having to verify the effects derived by the "Simón says" program, the Wilcoxon 

statistic was used with bilateral significance = 0.00 < α 0.05; In short, it was 

concluded that the application of the "Simón dice" program produces significant 

effects in the reduction of spelling errors. 

Keywords: Program, disortography, games. 
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I. INTRODUCCIÓN

A nivel mundial, el MIUR (Ministerio de Educación, Universidad e Investigación) 

(2019) publicó que en las escuelas de Italia en todos los niveles, el trastorno más 

extendido y certificado fue la dislexia (42,5%) y en segundo lugar certifican la 

disortografía (20,8%) lo que llevó a que fueran capacitados niños disortográficos 

de 8 a 11 años a través de ejercicios de estimulación visual léxica con apoyo de 

un computador aplicando modelo fonológico que es causante del déficit en la 

conciencia ortográfica (Fornasier et al.,2017); se pudo concluir de que el usar 

estrategias visuales léxicas o enfoque léxico mejora los déficits de ortografía 

(Zuppardo, 2020). 

A nivel latinoamericano, la UNESCO (2022) publicó los resultados de la 

evaluación Erce Regional que rindieron un grupo de 16 países en el 2019 creando 

un texto escrito; la mayoría de los países lograron mejoras en el dominio 

discursivo y dominio textual mas no así en lo referente a legibilidad que evaluó 

ortografía y puntuación quedando rezagados Costa Rica y República Dominicana 

ya que lograron solo 13,7% de la competencia ortográfica que según Martín, 

mencionado por Peñalver et al.,(2019), viene a ser el conjunto integral de lo que 

conocen, demostrando habilidades y lo que pueden hacer a través de evidencias 

ortográficas en el dominio de la escritura. 

En Paraguay, la UNESCO (2022), informaron sobre el Reporte Nacional de 

Resultados de Escritura ERCE que realizaron con estudiantes de primaria en el 

2019, sobre el dominio de legibilidad en tercer grado, donde consideraron asociar 

fonema grafema además de la ortografía y el 30.6% y 34,3% respectivamente, se 

situaron en nivel logrado. Con respecto a la puntuación: el 46% y 47,5%, de 

acuerdo al tema, se ubicaron en mejor nivel demostrando que están entre los 

primeros en rendimiento. Estos resultados, les sirvieron para recomendar a sus 

docentes de primaria como mejorar y lograr mejores avances como lo han ido 

haciendo hasta la fecha. 

En el contexto nacional, la UNESCO (2022) presentó su informe de los 

resultados de evaluar la escritura en Perú en la ERCE del 2019 de terceros y 

sextos grados considerando el dominio de convenciones de legibilidad que se 

relaciona con la disortografía. Los resultados señalaron que en 3er  grado el 
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12,3% presentaron una ortografía inicial o categoría 1 y en puntuación el 19,2%; 

con respecto a los estudiantes de 6to grado, el 35,3% de estudiantes tuvieron 

ortografía de inicio y en puntuación el 4,9% se ubican en nivel 1. Se debe 

considerar en las evaluaciones de escritura es muy importante que el estudiante 

atienda la forma de cómo representará al escribir lo que le dicen, los signos que 

utiliza al comunicarse y la forma de escribir (Jamaludin y Rahim, 2022). 

Antes de la pandemia, la Institución educativa de San Juan de Miraflores en 

que laboro, era considerada como colegio focalizado por bajo rendimiento en las 

evaluaciones de matemática y comunicación ya que, en escritura, el 70% de 

porcentaje de sus estudiantes se encontraban en nivel de inicio, después de la 

pandemia pasaron a ser el 83%. Este año, los estudiantes de mi aula rindieron la 

prueba diagnóstica 2023 de escritura y el 85% tenían errores en puntuación y 

errores ortográficos, además de unir palabras, rotar o invertir letras, confundir 

letras, obviar signos y reglas ortográficas, no utilizaron las mayúsculas y 

justamente características que distinguen a los estudiantes con disortografía 

(Vera, 2020). 

Por ello, consideré importante aplicar el programa lúdico llamado “Simón 

dice” porque a través del juego, obedecieron órdenes que guió a 25 estudiantes 

a jugar ayudándoles a mejorar su atención, a que su cerebro pueda evaluar 

satisfactoriamente la información que recibe y pueda organizarlos mejor a través 

de las órdenes que puedan recibir del personaje imaginario Simón, que 

posteriormente contribuyó a cimentar mejor sus ideas y conceptos en su memoria, 

para evocar luego, recordando las reglas ortográficas, reglas de tildación y luego 

escribieron mejor disminuyendo la disortografía literal, acentual y puntual que 

pudieron presentar y lo que les ayudó a mejorar su autoestima como redactores. 

Y es que la disortografía, es el trastorno de escritura que presentan la 

mayoría del grupo de estudiantes y por ello sus textos no son entendibles; en la 

prueba diagnóstica que MINEDU les ha tomado en marzo del 2023, confirman lo 

mal que están de todas las aulas de 5° grado de la IE. donde se realizó la 

investigación y en el aula elegida, lograron en menor porcentaje de estudiantes la 

competencia escribe textos en su lengua materna; por ello el presente programa 

fue una gran oportunidad para demostrar que lúdicamente pudieron mejorar y 
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lograr la meta de superar su problema de acentuación y uso de reglas 

ortográficas. 

Ante lo expuesto, la investigación se titula: “Programa lúdico “Simón dice” 

para mejorar la disortografía en estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima” permitiendo formular el siguiente problema: ¿Cuál es el efecto 

del programa lúdico “Simón dice” en la mejora de la disortografía en estudiantes 

de quinto grado primaria de Lima? 

Algunas personas muestran conflictos al querer escribir, señaló Zuppardo 

(2020) pudiendo estar en el nivel lingüístico, cognitivo lo que se relaciona con la 

disortografía y es como se presentaron los estudiantes de la IE. observada: con 

dificultades en las reglas de gramática, fonológicas y de ortografía; además, 

presentaron dificultad a nivel motor, relacionándolo con la disgrafía ya que 

también presentaron una letra ilegible, que afectó al trazo de la letra. Nos refiere 

Athanasios (2022, pág. 228) que disgrafía es la perturbación de la escritura y por 

ello también se llamaría disortografía. 

En cuanto a su justificación teórica, esta indagación estuvo basada en las 

contribuciones de Jean Piaget quien consideraba que el niño desarrollaba su 

inteligencia gracias a los momentos de juego en que participaba; primero a través 

del juego sencillo, luego el que se convierte en simbólico para finalmente 

adherirse a las reglas del juego que asimila para acomodarse en su pensamiento. 

Así mismo, Vigotsky señala la importancia de que los docentes guíen a los 

estudiantes en el desarrollo de las funciones faltantes para adquirir por sí solo los 

aprendizajes difíciles para ellos. Es por ello que se aplicó el programa lúdico 

“Simón dice” para mejorar la disortografía luego de aplicar el test de ortografía 

creado por Astocondor (2015) para ubicar las deficiencias en el grupo de 

estudiantes. 

La justificación práctica de esta investigación estuvo enfocada en dar a 

conocer las estrategias que ayudaron a afrontar las dificultades de disortografía 

que se presentaron en el aspecto ortográfico en el aula y que el programa en el 

colegio elegido, podría también aplicarse en otras aulas haciendo efecto 

multiplicador a las docentes que tengan similares dificultades con sus estudiantes. 
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Como justificación metodológica se llevó a cabo una indagación de tipo 

experimental con diseño pre experimental; se procesaron los datos cuantitativos a 

través de instrumentos validados y confiables que permitieron obtener resultados 

puntuales luego de las sesiones programadas de acuerdo a las estrategias 

apoyadas en las teorías que se dan sobre disortografía. 

Con respecto al objetivo general se planteó: Determinar el efecto del 

programa lúdico “Simón dice” en la mejora de la disortografía en estudiantes de 

quinto grado de una Institución Educativa de Lima. Los objetivos específicos son: 

determinar el efecto del programa lúdico “Simón dice” en la mejora de la 

disortografía literal en los estudiantes de quinto grado de una Institución Educativa 

de Lima; determinar el efecto del programa lúdico “Simón dice” en la mejora de la 

disortografía acentual en los estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima; determinar el efecto del programa lúdico “Simón dice” en la 

mejora de la disortografía puntual en los estudiantes de quinto grado de una 

Institución Educativa de Lima. 

En la hipótesis general se ha considerado que el programa lúdico “Simón 

dice” mejora significativamente la disortografía en estudiantes de quinto grado de 

una Institución Educativa de Lima. Como hipótesis específicas se mencionan: El 

programa lúdico “Simón dice” mejora significativamente la disortografía literal en 

estudiantes de quinto grado de una Institución Educativa de Lima; el programa 

lúdico “Simón dice” mejora significativamente la disortografía acentual en 

estudiantes de quinto grado de una Institución Educativa de Lima; el programa 

lúdico “Simón dice” mejora significativamente la disortografía puntual en 

estudiantes de quinto grado de una Institución Educativa de Lima. 
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II. MARCO TEÓRICO 

 
Como antecedente nacional sobre la variable programa lúdico tenemos: 

 
Huamaní (2018) ejecutó el programa “Escritura Creativa” de tipo 

experimental en una IE. de Chincha Alta en dos aulas de 4° grado de primaria: 

grupo en que se experimentará y otro grupo que será control con el objetivo de 

mejorar la cohesión y coherencia en textos que escribían. Fueron los resultados 

muy favorables porque el programa si influyó en la producción de los textos que 

narraban del grupo que recibió el programa. Se puede decir que el programa 

“Escritura Creativa” utilizó actividades que han sido significativas para los niños, 

eso les ayudó a redactar mejor y permitirá que se integren en todo grupo de 

estudio con mayor confianza. 

Tenemos como antecedentes nacionales de la segunda variable 

“disortografía” a los siguientes autores: 

Monar (2021) quiso demostrar que podía mejorar rendimiento en 

comunicación de 22 escolares de Ecuador aplicando estrategias de aprendizaje 

en una investigación cuasiexperimental. En el pretest, la mayoría no alcanzó el 

objetivo propuesto, pero luego de enseñarles con las estrategias elegidas, si se 

pudieron encontrar diferencias en ambos resultados. Por ello, es de gran 

relevancia que la aplicación de un programa que, aunque se le llame estrategias 

nada más, si han sido significativos para los escolares y lo demostraron al final del 

mismo. 

Pacori et al, (2021) habían realizado un estudio experimental en 

Puno, sobre si era efectivo el método ideovisual en la mejora de la ortografía en 

90 escolares para experimentar y otro que fue grupo control; desarrollaron prueba 

antes y después del método ideovisual y un alto porcentaje estaban en inicio y al 

final de la aplicación del método, disminuyó notoriamente. Se llegó a la conclusión 

de que el procedimiento ideovisual es de gran ayuda para mejorar ortografía. 

Padilla (2021) aplicó el programa “Escritores de hoy” en Chimbote a 

una muestra de 40 escolares que tenían de 18 a 24 años en una investigación 

preexperimental. Por ello se aplicó programa de 10 sesiones para saber el efecto 

de un programa en la redacción de los estudiantes y al terminar, en la prueba post 
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test, se obtuvo una mejora de 60% en comparación de pre test. Se puede concluir 

que las actividades de este programa han sido favorables para la mejora de los 

errores que presentaron en un inicio los estudiantes de la muestra y aun a pesar 

de la edad de los escolares, estuvo adecuado para la dificultad a investigar. 

Barahona (2022) realizó una investigación preexperimental 

aplicando el programa Aprendo y Aplico a escolares de 6° grado de Comas cuyo 

fin era que disminuya el problema de disortografía que presentaban luego de 16 

sesiones y lo logró. Se puede afirmar que los ejercicios que se tomaron en cuenta 

en donde construían sus conocimientos en ortografía, ayudó a que ampliaran el 

vocabulario de los estudiantes y esto ayudó a que presenten mejorías en el 

postest. 

Calderón (2022) destinó el programa “Reviso y aprendo” a 30 escolares de 

tercer grado de primaria de San Juan de Miraflores con el objetivo de disminuir su 

problema de disortografía; la investigación adoptó un enfoque cuantitativo, de tipo 

experimental con un diseño pre experimental. Se obtuvo resultados positivos de 

mejora al final del mismo luego que disminuyeran los errores ortográficos los 

estudiantes que fueron tomados en cuenta en el programa. Puedo concluir que el 

programa “reviso y aprendo” disminuye significativamente el problema de 

disortografía en los estudiantes que lo pudieran tener y por ello debería hacerse la 

socialización de su aplicación en otras instituciones educativas para que ayuden a 

mejorar este problema de aprendizaje en nuestras aulas. 

Mendoza (2022) realizó un programa de aprendizaje que se basaba en la 

ortografía (PABO) con escolares de primaria de Lima cuya finalidad fue mejorar 

su escritura luego de un pretest, aplicó doce sesiones relacionadas con ortografía 

y fueron evaluados con un postest finalmente logrando que los resultados fueran 

favorables para el programa. Puedo concluir que las sesiones de este programa 

que se basaron en el uso de recursos ortográficos han sido adecuadas y pueden 

ser adecuadas para otros grados de tras IE. 

Entre los antecedentes internacionales sobre la variable disortografía se 

consideraron: 
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Gonzales (2019) participó en estudio para un artículo con estudiantes 

italianos en España, cuyo fin fue proponer un plan de mejora para el problema de 

ortografía en su lengua materna; utilizó el diseño experimental donde seleccionó 

palabras del plan curricular y de ortografía de la RAE de acuerdo al nivel en que 

estaban los estudiantes con más bajo rendimiento C1-C2 para demostrar que a 

través de diálogos ortográficos, textos periodísticos y dictados hay resultados 

favorables y así fue. Puedo concluir que el dictado es una estrategia que no 

debemos dejar de lado en primaria ya que, si se practica constantemente, habrá 

mejora y permitirá que dominen la ortografía adecuada. 

Abata (2019) realizó una investigación con 40 estudiantes de cuarto año de 

la localidad de Cotopaxi, Ecuador con el objetivo de establecer los factores y tipos 

de disortografía que tuvieran; la metodología utilizada se orientó en el enfoque 

descriptivo con diseño bibliográfico de documentos y de campo. Como resultados 

finales, se reveló que la disortografía se debe al desconocimiento de 

metodologías del docente para enseñar y la poca práctica de las reglas 

ortográficas. Puedo señalar como conclusión que los docentes realizan 

actividades aisladas de dictado y lectura que no tienen beneficio para los 

estudiantes, por ello se dice que el factor pedagógico es un causante de la 

disortografía y depende de que mejoren su grupo de alumnos aplicando métodos 

visuales, auditivos, gnósticos y motor en sus actividades diarias para lograr 

buenos resultados en una próxima investigación. 

Andrade et al. (2019) ejecutaron un proyecto aplicando materiales 

didácticos en aulas de tercer año, pero relacionándolo con el método analítico, 

fónico-sintético que ayuden en su lectoescritura adquirida antes. Primero 

encuestaron a los docentes y luego trabajaron con los estudiantes de ese grado 

de un distrito de Ecuador siendo los resultados favorables al proyecto. Puedo 

concluir que todo material educativo es eficaz si apoyan en el desarrollo de 

habilidades, pero depende también de las estrategias que el docente aplique junto 

con los materiales al pronunciar como se lee el léxico que tiene el educando para 

luego escribirlo correctamente. 

Rodríguez (2020) aplicó un plan de acción teniendo como bases 

alternativas que motiven a superar la disortografía en su aprendizaje de escolares 
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de segundo grado en el estado de Guárico, Ecuador. Este estudio fue enmarcado 

en el paradigma sociocrítico, utilizando el método de investigación acción 

participante y como métodos la entrevista y la observación de intercambio. Los 

resultados fueron productivos por la participación activa además que ayudó a 

reforzar la escritura de los estudiantes con alternativas que se implementaron. 

Puedo concluir que haber utilizado como teorías la zona de desarrollo próximo de 

Vigotsky, los procesos de lectura de Goodman y la de motivación humana de 

Maslow, han sido de gran ayuda para entender un poco más este problema de 

aprendizaje como es la disortografía y que la poseen una alta cantidad de 

estudiantes de primaria y secundaria. 

Corredor y Romero (2020) trabajaron una investigación con el objetivo de 

brindar información sobre la enseñanza de la tilde relacionándola con la 

psicolingüística y plantear alternativas de solución; realizaron la experiencia con 

dos grupos de estudiantes de diferentes ciudades en Colombia, para lograr el 

marcado correcto de la tilde en objetos, referenciando elementos lingüísticos, de 

la gramática, sociolingüísticos, léxicos y sobre todo de su contexto. Puedo 

concluir que es relevante relacionar léxico del medio psico sociocultural en los 

estudiantes y si es a través del juego, será un aprendizaje más duradero y 

permanente. 

Gutiérrez-Fresneda y Gilar (2021) realizaron un estudio en Alicante 

(España) con 356 colegiales menores de 7 años con el objetivo de ejecutar un 

programa que desarrolle las habilidades y potencien su pensamiento a través de 

dinámicas que ayuden a adquirir la escritura y los resultados confirmaron que si 

es relevante desarrollar las destrezas “antes de” para luego poder escribir mejor. 

Puedo señalar como conclusión que para que los niños escriban mejor en 

primaria, en el nivel inicial deben ir desarrollando un léxico necesario, que opinen 

y reflexionen sobre cómo deben escribir y que la familia es importante por la 

forma en cómo los preparan desde el hogar indirectamente. 

Un equipo de expertos de la Universidad Internacional de Valencia, 

España, VIU (2022), publicaron un artículo sobre el tratamiento de la disortografía 

con el objetivo de informar sobre el dominio de la escritura. El método que 

utilizaron fue el de tipo teórico y recopilativo de información. Lograron finalmente 
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destacar que en su entorno educativo se puede aplicar un programa específico 

desde los 3 a 5 años y de 8 y 9 años a través de trazos rectos, mandalas, puzles 

(Egitim,2020) y otras alternativas divertidas que se relacionan con la 

psicomotricidad fina y actividades de relajación. La conclusión a la que llego es 

que la disortografía es una situación que puede prevenirse si se establecen 

actividades en forma temprana a través de programas determinados para cada 

grupo en edad preescolar. 

Podemos mencionar a Guamán y Lozano (2022) que decidieron 

aplicar video juegos como herramienta pedagógica y a la vez lúdica con el fin de 

señalar el apoyo de la gamificación en la enseñanza de reglas ortográficas en 21 

estudiantes de 6° a través de una investigación cuantitativa con diseño cuasi 

experimental en una escuela de Cuenca, Ecuador. Los resultados fueron 

favorables porque mejoraron en más del  50%. Puedo concluir que el utilizar 

actividades de ortografía a través de páginas virtuales es también una forma 

lúdica que ayudará a mejorar la disortografía de nuestros estudiantes. 

La primera variable de esta investigación es programa lúdico y se 

apoyó en las siguientes bases teóricas: 

López et al, (2020) menciona a Piaget (1987) por su teoría que 

relaciona el desarrollo del niño con los juegos considerados como una excelente 

fuente que ayuda en el aprendizaje ya que estimula la acción, que el niño 

reflexione y que se exprese. El juego se vienen considerando como parte de la 

inteligencia que poseen los niños y permite que asimilen la realidad   en cada 

etapa personal, por ello Piaget consideró que en el juego había tres estructuras 

que se relacionan con la evolución del pensamiento: la del juego sencillo como 

simple ejercicio, el juego simbólico y el juego que consideró las reglas (Reyes, 

2022). 

Cuéllar et,al. (2018) mencionaron que según Piaget (1956), los niños van 

creciendo y cumpliendo ciertas etapas por lo que considera tres estructuras 

básicas en los juegos con fases que presentan la evolución del pensar de las 

personas, las que se convertirán en dimensiones de la variable como son: simple 
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ejercicio, juego simbólico y juego reglado. Estas dimensiones del juego no tienen 

relación con el avance de lenguaje de los niños (Reyes, 2022). 

Reyes también señaló que Piaget determinó que el juego como dimensión 

1 o simple ejercicio, se realizó cuando se repitió una acción en forma continua 

solo por el placer de adjudicarse un resultado instantáneamente. En la dimensión 

2 o juego simbólico, el estudiante fue capaz de utilizar sucesos reales o ficticios 

recreándolos como si le estuviera sucediendo a él, pasando a ser el protagonista 

iniciado en su imaginación. En la dimensión 3 o juego reglado, el niño siguió las 

reglas simples que precisaron el juego, donde se respetaron turnos, las normas, y 

se pudo comentar sobre el juego con los compañeros. 

El juego debe adoptarse en todas las áreas, no solo en matemática, ya que 

fue registrado como un derecho en la declaración de los Derechos del Niño, y 

señalado por la Asamblea de la ONU en el principio 7 (Boletín de la Oficina 

Sanitaria Panamericana, 1979) confirmando que el estudiante disfruta mucho de 

los juegos y recreos si se orientan a cumplir con objetivos educativos. Las 

estrategias lúdicas despertarán el interés por el nuevo aprendizaje desde el 

preescolar, por ello el docente debe proveerse de materiales y recursos 

interesantes e innovadores para enseñar (Cajahuamán et al., 2021). 

Un programa debe estar orientado por docentes especializados y guiar en 

orden los pasos a seguir para potenciar en los estudiantes las debilidades que 

tengan y convertirlos en competentes señaló Montes (2018). Además, un 

programa debe ser propuesto por un profesional teniendo en cuenta actividades 

organizadas que requieran de diversas estrategias y logren incentivar habilidades 

y competencias con el objetivo de lograr un propósito en el estudiante (Calderón, 

2022). 

Candela y Benavides (2020) manifiestan que los juegos lúdicos en sus 

diversas expresiones van a generar gestos positivos en el estudiante como son la 

alegría al estar entusiasmado por jugar, despierta la curiosidad, admira al que 

gana, socializa con otros, pone atención a las reglas del juego, está seguro de sus 

potencialidades, se vuelve dinámico, dialoga con sus compañeros, está dispuesto 

a participar,  aporta con sus ideas a los cambios o permanencias del juego, 



11  

quieren sobresalir en la competencia, crean ideas y hasta dan soluciones todo de 

una manera atractiva que unido al aprendizaje, será más fácil que transmita, 

asimile, acomode su aprendizaje y que sea significativo. 

Como bases teóricas de la segunda variable disortografía tenemos: 

 
Esta investigación también se ha basado en el enfoque psicopedagógico, 

donde uno de sus representantes mas resaltantes fue Vigotsky quien junto a 

Piaget y Gardner, han desarrollado diversas teorías además de modelos de 

aprendizaje que han sido de gran utilidad para poder entender la dificultad que 

tiene el sujeto para escribir y en el diseño de estrategias que ayuden a abordarla. 

De acuerdo a los principios de la ortografía y su teoría, Serrano (1982) 

manifestó que nuestro idioma castellano se caracteriza porque cada elemento que 

se articula tiene su representación grafémica, letra o escritura alfabética pero que 

no se cumple al plasmarla en escrito. Los fonemas o sonidos de las letras se van 

distorsionando según se usa la voz ya que sistematizar fonemas y escritura es 

difícil para muchos. 

Asimismo, Matteoda y Vásquez (1992) contribuyeron con la teoría de la 

reflexión de la ortografía planteando que estudiar los procesos lingüísticos y como 

se inician los elementos de estructuras del lenguaje, base de la disciplina 

lingüística, dieron como resultado la unión de las ideas epistemológicas precisas. 

Y como resultado de la teoría psicogenética, la lingüística y la semiótica, apareció 

la línea de la teoría incentivando a la investigación; un claro ejemplo son los 

estudios de Piaget quien relacionó pensamiento con lenguaje y afirmó que 

conjugarlos, es una función del conocimiento más genérica: la función semiótica. 

Oliveira y Eichler (2019) pudieron establecer una discusión sobre el debate 

de si existe relación entre las neurociencias cognitivas y la epistemología genética 

de Piaget y por qué los enfoques del constructivismo no fueron muy utilizados. Y 

es que Piaget insistió siempre en el dominio de los factores biológicos en el 

progreso de la razón y para adquirir el saber. Esta investigación pudo demostrar 

que si se podría establecer la relación entre neurociencia cognitiva con 

epistemología genética y las bases que la sustentan, que es el constructivismo, 

son bastante aceptables. 
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Astocondor (2015), autor de prueba Liacpu que sirvió de instrumento como 

pretest y subtest en esta investigación, consideró tres dimensiones de las reglas 

ortográficas que ayudaron a guiar las actividades del programa “Simón dice” : 

ortografía literal, acentual y puntual, dimensiones que son tomadas en cuenta a 

partir de que la Real Academia Española (2010) las mencionan, explican y 

presenta con ejemplos como aspectos de la ortografía. 

Quinto, J. y Quincho, S. (2021) señalaron que actualmente existe una 

relación negativa entre ortografía (literal y acentual) y redes sociales ya que no 

utilizan adecuadamente las reglas ortográficas, presentan inadecuada escritura de 

palabras además de pobreza léxica ya que no es importante para los estudiantes 

como escriben por redes. Para la mejora de este tipo de ortografía, se puede 

utilizar en los colegios material multimedia lo que ayudará a disminuir el problema 

de disortografía (Quiroz, 2021). 

Echeverri (2019) indicó que no es fácil de aprender ni comprender la 

ortografía española, por su variedad de grafemas para un solo fonema y se 

mejorará la ortografía acentual con una mejor alfabetización si aprenden en las 

aulas como palabra o texto general sin tener que enseñarle las reglas del porqué 

algunas palabras llevan tilde. Hay que trabajar diversos tipos de dictados con los 

estudiantes, ayuda a que mejoren su problema de ortografía porque adquiere 

estructuras semánticas y podrá identificar palabras que luego escribirá sin error 

alguno. La psicolingüística del conocimiento secunda su eficacia porque el 

estudiante demuestra que transforma lo que escucha y lo representa gráficamente 

siendo antes su complemento básico: la lectura continua (Gonzales 2019). 

Cabanillas (2021), señala que el problema de ortografía se debe a que la 

comunidad no maneja adecuadamente las reglas de ortografía ya que confunden 

la escritura de las consonantes c, s, z, g, h (ortografía literal), tildan sílabas donde 

no llevan ninguna o no colocan a las que sí deberían tildar (ortografía acentual). 

Concluyó que el causante es el docente por no saber motivar a sus estudiantes a 

practicar normas ortográficas y por usar estrategias y materiales inadecuados. 

Con respecto a la tercera dimensión se entiende que la ortografía puntual, 

está referido al adecuado uso de signos como la coma (,), el punto y coma (;), los 
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signos de admiración e interrogación (¡!, ¿?) con su respectiva entonación según 

lo establecido por la RAE y sus normas (Cabrera ,2017). Además, agrega que los 

signos de puntuación le dan sentido a lo que los emisores desean dar como 

mensaje. 
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III. METODOLOGÍA 

 
3.1 Tipo y diseño de investigación 

 
3.1.1 Tipo de investigación 

 
Esta investigación se realizó a través de tipo aplicada. 

 
Álvarez (2020) indicó que, según la orientación de los objetivos, recursos 

y el problema a abordar, la investigación aplicada busca conseguir un 

conocimiento que no sea conocido pero que ayude a solucionar 

problemas en forma práctica. Una investigación aplicada es aquella que 

explora y cristaliza algunas ideas en algo que se pueda ejecutar 

recurriendo a los conocimientos que se lograron en una primera 

investigación básica para encauzarlo al logro de objetivos (Castro et al., 

2022). 

Se basa en el enfoque cuantitativo. 

 
Sánchez (2019) señala que así se llama porque se relaciona con 

fenómenos medibles y por ello se les asigna una numeración mediante 

el uso de procedimientos estadísticos que analiza los datos acumulados 

para explicar, predecir y controlar objetivamente las causas así como 

predecir su ocurrencia luego de revelarlo lo que ayuda a fundamentar las 

conclusiones utilizando rigurosamente la métrica o cuantificación del 

procesamiento, del cómo lo analizó así como de la interpretación a 

través de la técnica hipotético deductivo. El enfoque cuantitativo 

recolecta datos midiendo numéricamente y analizando estadísticamente 

para probar una hipótesis (Castañeda, 2022). 

3.1.2 Diseño de la investigación. 

 
Se trabajó el diseño experimental, considerando la modalidad 

preexperimental. 

Chávez et al. (2020) mencionan a Campbell (1969) porque afirmó que 

preexperimentar servirá para aproximar el fenómeno a estudiar 

aplicando un estímulo a un grupo y ayudará a crear hipótesis midiendo 
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variables y poner en observación sus consecuencias. La investigación 

experimental tiene 3 subniveles y uno de ellos es el preexperimental 

donde la variable independiente constituye el grupo de experimentación 

y recibirá la intervención aplicada por el investigador en cambio la 

variable dependiente es la que será medida antes y después de aplicar 

el protocolo con un pre y post-test (Ramos, 2021). 

3.2 Variables y operacionalización 

 
La presente investigación presentó como variable independiente a programa 

lúdico: 

Como definición conceptual, Gonzales (2019) indica que un programa es un 

plan que tiene un orden sistemático teniendo en cuenta acciones y 

actividades diseñadas de acuerdo a los objetivos propuestos con anticipación 

en relación a lo que se necesita concretamente hacia un definitivo contexto. 

Como definición operacional se puede decir que fue un programa que se 

llevó a cabo en 12 sesiones aplicando actividades lúdicas que respondieron a 

situaciones de juego como simple ejercicio, que llevó a simbólico y finalizar en 

el nivel reglado. 

La variable dependiente fue disortografía y podemos decir: 

 
Como definición conceptual de disortografía se señala que es una agrupación 

de errores ortográficos con el uso inadecuado de reglas al escribir de una 

manera continua y persistente que no se puede corregir porque no puede 

asociar lo que escucha con lo que escribirá (Medina, 2019). 

Bastidas et al. (2019) mencionó a Ramírez (2010) al decir que la disortografía 

es una dificultad esencial donde el sujeto no transcribe en forma correcta: no 

poder asociar las reglas de ortografía, el código escrito con lo que escucha 

para escribir. Por ello, Bastidas y compañeros, señalan que los docentes 

deben prepararse para abordar este problema ya que tendría algún daño 

neurológico el sujeto, su cerebro no estaría generando la escritura correcta al 

no tener información guardada y su sistema nervioso estaría lesionado en la 

parte motora, perjudicando hasta en el habla y así como pronuncia, escribe 

mal. 
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Como definición operacional, la resolución de actividades de dictados de 

palabras, escritura de frases, creación de textos y uso ortográfico fue el 

resultado del programa lúdico el cual estuvo conformado por actividades 

lúdicas y midieron las tres magnitudes de la disortografía: literal, acentual y 

puntual a través de 33 ítems. 

 
3.3 Población, muestra y muestreo 

 
3.3.1 Población 

 
En la presente investigación, la población estuvo conformada por 664 

estudiantes de primaria y 115 eran de 5to grado de primaria. 

Criterios de inclusión: 

Accesibilidad para el investigador. 

Estudiantes del 5° grado “C”. 

Estudiantes con problemas de ortografía. 

Estudiantes de una Institución Educativa Estatal de San Juan de 

Miraflores ubicado en Pamplona Alta. 

Criterios de exclusión: 

Estudiantes que cursen en secciones diferentes. 

Estudiantes sin problemas de disortografía. 

Estudiantes ajenos a la Institución Educativa Estatal de SJM. 

3.3.2 Muestra 

 
La muestra estuvo conformada por 25 niños y niñas del 5° grado de 

primaria cuya edad osciló entre 10 y 11 años, comprendidos dentro del V 

ciclo y que corresponde a la UGEL 01. Arias (2020) señaló que los 

investigadores son los que deciden quienes serán los que conformen su 

muestra sin utilizar procesos estadísticos 
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Tabla 1 

 
Distribución de población de estudiantes: 

 
Ciclo V Población 

Edades Niños Niñas 

10 años 03 03 

11 años 09 10 

Total 12 13 

 
 

3.4 Técnicas e instrumento de recolección de datos 

 
Se aplicó el test de disortografía LIACPU 

 
 
 

Tabla 2 

 
Ficha técnica para variable dependiente 

 
FICHA TÉCNICA 

Nombre: Prueba de ortografía LIACPU 

Autor: Astocondor Pastor Evelyn 

Año: 2015 

Administración: Colectiva o individual 

Aspectos de evaluación: Manejo de las reglas de ortografía 

Tiempo de administración: 30 minutos aproximadamente 

Dimensiones: 3 dimensiones 

Estructura: Las dimensiones: 

 -ortografía literal: 15 ítems 

 -acentual: 10 agregados 

 -puntual: 8 anexos 
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Descripción de la prueba 

 
La autora de esta prueba LIACPU lo hizo con el fin de evaluar el rendimiento 

de un grupo de estudiantes en ortografía general que incluye temas 

específicos ortográficos. Para estudiantes de 5° grado está dirigida la prueba 

2 con 33 ítems distribuidos en 3 subtests. 

La prueba LIACPU contiene el subtest de ortografía literal constituido por 15 

ítems donde el estudiante escribió lo que le dictan demostrando si utiliza las 

normas ortográficas que la Real Academia Española ha establecido en 

nuestro idioma: uso de la b, v, c, s, qu, h, r, rr, y, mp, mb. 

La prueba LIACPU continuó con el subtest de ortografía acentual 

conformado por 10 ítems donde los estudiantes escribirán y demostrarán si 

cumplen con las normas que la Real Academia Española en el uso de 

palabras agudas, llanas, esdrújulas y sobresdrújulas además de presentar 

dos palabras con diptongo, triptongo e hiato. 

Con respecto al subtest de ortografía puntual que consta de 8 ítems, fueron 

seleccionados enunciados y textos de acorde al grado de los estudiantes 

evaluados donde analizaron e identificaron la ubicación correcta de los 

signos al escribir: el punto, dos puntos, la coma enumerative, signos de 

interrogación y de admiración. 

Validez 

 
El instrumento aplicado en esta investigación se decidió realizar mediante la 

técnica de juicio de tres expertos, ya que cuentan con experiencias práctica 

y teórica y podrán evaluar adecuadamente y determinar si el instrumento se 

puede aplicar o no. 

Confiabilidad 

 
Para confirmar si el instrumento es confiable, se calculó a través del 

coeficiente KR 20. 
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3.5 Procedimiento 

 
Para la realización de esta investigación y aplicación del programa “Simón 

dice”, se utilizó la siguiente metodología: 

Se aplicó un pretest a los 25 estudiantes del aula experimental recogiendo 

así la información que sirvió para diagnosticar antes de aplicar el programa. 

Luego se procedió a desarrollar el programa lúdico “Simón dice” para mejorar 

la disortografía. Este programa estuvo conformado por 12 sesiones que se 

desarrollaron en el grupo experimental dirigidas a mejorar las grafías de la v y 

b; h; ce y ci; gue y gui; tildación de agudas; tildación de graves; tildación de 

esdrújulas y sobresdrújulas y uso de la coma. En algunos temas, se 

trabajaron 2 sesiones. 

Se ofrecieron las indicaciones necesarias y pertinentes en lo que duró el 

programa “Simón dice” a los estudiantes referente a ortografía literal, acentual 

y puntual. Posteriormente a las 12 sesiones, se aplicó el post test de 

ortografía LIAPCU al grupo experimental para realizar el análisis comparativo 

de los resultados diagnósticos y de salida mediante las estadísticas 

necesarias. 

 
3.6 Método de análisis de datos. 

La variable independiente de esta indagación: Programa lúdico “Simón dice”, 

fue ejecutada mediante la aplicación de un programa que se ejecutó a través 

de 12 sesiones; con el fin de instituir cómo influye programa en la 

disortografía, se realizó la validación que correspondió al test aplicado antes y 

después del programa a través de tres personas que realizaron el juicio de 

expertos, además, se realizó la confiabilidad mediante KR20 de Kuder- 

Richardson. 

 
3.7 Aspectos éticos 

 
Esta investigación pudo respetar los derechos de autoría de los autores de 

textos leídos y ha considerado los aspectos que se han establecido sobre ello. 

En lo referente a citas, se respetaron los derechos que tienen todo autor 

poniendo en práctica las normas APA 7 que proporcionó lo necesario para 
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analizar la investigación hasta culminar satisfactoriamente. Se pidió la 

autorización de la directora de la IE. N° 6151 de primaria de San Juan de 

Miraflores para poder llevar a cabo el programa lúdico en el aula establecida, 

así como también a los padres de los estudiantes del aula participante del 

estudio. 

Se cumplió con trabajar la investigación aplicando los principios éticos: la 

beneficencia, porque se buscó mejorar la relación entre los estudiantes y que 

no sean rechazados al formar equipos por no escribir bien; la no 

maleficencia, aceptando a los que se demoraban en aprender y sin causarle 

molestias por ello; la autonomía, donde el estudiante hallaba sus errores y los 

corregía sin presión alguna y justicia ya que los estudiantes participaron en 

equipos y entre ellos se daban confianza y seguridad así hayan sido los 

últimos en acabar la actividad cumpliendo así con aspectos de ética. 
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IV. RESULTADOS 

 
4.1. Resultados descriptivos por dimensiones y variable 

 
Tabla 3 
Distribución de niveles de la variable de disortografía en estudiantes de quinto 
grado de una Institución Educativa de Lima 

 

Puntuación y nivel 
Disortografía 

(Pretest) 

 Disortografía 

(Postest) 

 Frecuencia % Frecuencia % 

Bajo 0 0.0% 5 20.0% 

Medio 5 20.0% 19 76.0% 

Alto 20 80.0% 1 4.0% 

Total 25 100% 25 100% 

 
 

Fuente: Elaboración propia. 

Figura 1. Diferencias entre pre-test y post-test de la disortografía. 

En base a la tabla 3 y figura 1, se puede apreciar con respecto al pretest 

que, inicialmente un 80% de los alumnos tenían un nivel alto de disortografía y un 

20% de ellos estaban con un nivel medio de disortografía. Posteriormente, en el 

post test, después de aplicar el programa lúdico “Simón dice”, los alumnos 

lograron superar dicho nivel de disortografía, logrando disminuirlo ubicándose un 

76% de alumnos con nivel medio de disortografía, un 20% con nivel bajo de 

disortografía y solo un 4% con un nivel alto de disortografía. 
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Tabla 4 
Distribución de niveles de la Ortografía literal en estudiantes de quinto grado de una 
Institución Educativa de Lima. 

 

Puntuación y 

nivel 

Ortografía literal 

(Pretest) 

 Ortografía literal 

(Postest) 

 Frecuencia % Frecuencia % 

Bajo 0 0.0% 4 16.0% 

Medio 6 24.0% 15 60.0% 

Alto 19 76.0% 6 24.0% 

Total 25 100% 25 100% 

Fuente: Elaboración propia. 
 

Figura 2. Diferencias entre pre-test y post-test de la Ortografía literal. 

 

Se puede visualizar que de la tabla 4 y figura 2, con respecto al pretest, se 

aprecia que un 76% de estudiantes tenían un elevado nivel de disortografía literal 

y un 24% un nivel medio de disortografía literal. Acabado el programa “Simón 

dice”, se aplicó el pos test y los estudiantes lograron superarse, disminuyendo 

dicha problemática, ubicándose un 60% de ellos en un nivel medio de 

disortografía literal, un 24% en nivel alto y un 16% en nivel inferior. 
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   Tabla 5 
Distribución de niveles de la Ortografía acentual en estudiantes de quinto grado de una 
Institución Educativa de Lima. 

 

Puntuación y 

nivel 

Ortografía acentual 

(Pretest) 

Ortografía acentual 

(Postest) 

 Frecuencia % Frecuencia % 

Bajo 1 4.0% 13 52.0% 

Medio 9 36.0% 10 40.0% 

Alto 15 60.0% 2 8.0% 

Total 25 100% 25 100% 

Fuente: Elaboración propia. 
 

Figura 3. Diferencias entre pre-test y post-test la Ortografía acentual. 

 
 
 

Se puede apreciar que de la tabla 5 y figura 3 de apoyo, que, en el pretest, 

inicialmente se tenía un 60% de alumnos con un nivel alto de disortografía 

acentual, un 36% de ellos con nivel medio y un 4% con nivel bajo. Posteriormente, 

con respecto al post test, se logra apreciar que con la aplicación del programa 

lúdico “Simón dice”, los estudiantes lograron superar dichos niveles, logrando 

disminuir dicho problema, ubicándose un 52% de estudiantes con nivel bajo de 

disortografía acentual, un 40% en nivel medio y solo un 4% de ellos con nivel alto 

de disortografía acentual. 
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Tabla 6 
Distribución de niveles de la Ortografía puntual en estudiantes de quinto grado de una 
Institución Educativa de Lima. 

 
l 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: Elaboración propia. 
 

Figura 4. Diferencias entre pre-test y post-test de la Ortografía puntual 

 
 
 

De la tabla 6 y figura 4, se puede considerar que, en el pretest, inicialmente 

un 76% de los alumnos se ubicaban en un nivel alto de disortografía puntual y un 

24% con un nivel medio. Luego de aplicar el programa lúdico “Simón dice” en el 

post test, los estudiantes lograron superar dicho nivel, disminuyendo la 

disortografía puntual, ubicándose un 36% en el nivel bajo, un 28% en nivel medio 

y un 26% de nivel elevado. 

Puntuación y 

nivel 

Ortografía puntua 

(Pretest) 

 Ortografía puntual 

(Postest) 

 Frecuencia % Frecuencia % 

Bajo 0 0.0% 9 36.0% 

Medio 6 24.0% 7 28.0% 

Alto 19 76.0% 9 26.0% 

Total 25 100% 25 100% 
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4.2 Prueba de normalidad 

 
Se optó por el desarrollo de la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk causado 

a la cantidad de la muestra menor de 50, por lo que fue adecuado para su 

medición. 

 
Se tomaron como base 2 premisas para analizar, que indicaron: 

 
 

H0: Los datos componentes de la muestra resultan de una distribución 

normal. 

H1: Los datos componentes de la muestra no resultan de una distribución 

normal. 

 
Definiendo con anterioridad las mencionadas hipótesis, se provino a analizar 

la normalidad, logrando siguiente resultado: 

 
Tabla 7 

Resultados de la prueba de normalidad. 
 

 
  Shapiro-Wilk  

 Estadístico gl Sig. 

Disortografía ,846 25 ,001 

Disortografía literal ,904 25 ,022 

Disortografía acentual ,884 25 ,009 

Disortografía puntual ,868 25 ,004 

a. Corrección de significación de Lilliefors   

 
 

 

En la tabla 7 se evidencian los efectos de la prueba de bondad de ajuste de 

Shapiro-Wilk, en la cual se visualiza que la mayor parte de la puntuación de la 

variable no se aproximan a una normal repartición porque el coeficiente que se 

obtuvo es significativo (p < 0, 05
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   4.3. Análisis inferencial 

Hipótesis general de la investigación 

H0: El programa lúdico “Simón dice” no disminuye significativamente la 

disortografía en estudiantes de quinto grado de una Institución Educativa 

de Lima. 

 
H1: El programa lúdico “Simón dice” disminuye significativamente la 

disortografía en estudiantes de quinto grado de una Institución Educativa 

de Lima. 

 
Tabla 8 
Prueba de Wilcoxon para probar la hipótesis general según rangos y estadísticos 
de contraste.  

 

  N Rango promedio Suma de rangos 

Disortografía Post test - 

Disortografía Pre test 

Rangos negativos 24a 13,04 313,00 

Rangos positivos 1b 12,00 12,00 

 Empates 0c   

 Total 25   

a. Disortografía Post test < Disortografía Pre test    

b. Disortografía Post test > Disortografía Pre test    

c. Disortografía Post test = Disortografía Pre test    

 

Disortografía Post test - 

  Disortografía Pre test  

Z -4,056b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 
b. Se basa en rangos positivos.  

    

   Decisión estadística: 

En la tabla 8, se puede observar que predominan rangos negativos que señala 

que los cálculos del pre test son mayores que las puntuaciones del post test. 

Sabiendo que el valor de p es 0,000 menor que b y Z (-4.056) es menor que -1,96 

(punto crítico) y basándose en los efectos que se obtuvieron de la prueba 

estadística ejecutada, se niega la hipótesis nula, aceptando la hipótesis alterna, 

por lo que se afirma que el programa lúdico “Simón dice” disminuye 
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significativamente la disortografía en estudiantes de quinto grado de una 

Institución Educativa de Lima. 

Hipótesis específica 1 

 
H0: El programa lúdico “Simón dice” no disminuye significativamente la 

disortografía literal en estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima. 

 
H1: El programa lúdico “Simón dice” disminuye significativamente la 

disortografía literal en estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima. 

 
Tabla 9 
Prueba de Wilcoxon para probar la hipótesis especifica 1, según rangos y 
estadísticos de contraste.  

 

  N Rango promedio Suma de rangos 

Disortografía literal Post test 

- Disortografía literal Pre test 

Rangos negativos 22a 12,41 273,00 

Rangos positivos 2b 13,50 27,00 

 Empates 1c   

 Total 25   

a. Disortografía literal Post test < Disortografía literal Pre test   

b. Disortografía literal Post test > Disortografía literal Pre test   

c. Disortografía literal Post test = Disortografía literal Pre test   

 

Disortografía literal Post test - 

  Disortografía literal Pre test  

Z -3,523b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon  

b. Se basa en rangos positivos.  

 
Decisión estadística: 

En la tabla 9, se puede ver que hay supremacía de rangos negativos indicando 

que los puntajes del pre test son más elevados que los puntajes del post test. 

Sabiendo que el valor de p es 0,000 menor que b y Z (-3.523) es menor que -1,96 

(punto crítico) y basándose a los resultados logrados de la prueba estadística 

realizada, se refuta la hipótesis nula, aceptándose la hipótesis alterna, de modo 

que el programa lúdico “Simón dice” disminuye significativamente la disortografía 

literal en estudiantes de quinto grado de una Institución Educativa de Lima
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    Hipótesis específica 2 

 
H0: El programa lúdico “Simón dice” no disminuye significativamente la 

disortografía acentual en estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima. 

 
H1: El programa lúdico “Simón dice” disminuye significativamente la 

disortografía acentual en estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima. 

 
Tabla 10 
Prueba de Wilcoxon para probar la hipótesis especifica 2, según rangos y 
estadísticos de contraste.  

 

 N Rango promedio Suma de rangos 

Disortografía acentual Post Rangos negativos 18a 14,31 257,50 

test - Disortografía acentual 

Pre test 

Rangos positivos 

Empates 

6b 

1c 

7,08 42,50 

 Total 25   

a. Disortografía acentual Post test < Disortografía acentual Pre test 
b. Disortografía acentual Post test > Disortografía acentual Pre test 
c. Disortografía acentual Post test = Disortografía acentual Pre test 

 
Disortografía acentual Post test - 

  Disortografía acentual Pre test  

Z -3,085b 

Sig. asintótica(bilateral) ,002 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon  

b. Se basa en rangos positivos.  

 

Decisión estadística: 

En la tabla 10, se puede ver la predominancia de rangos negativos indicando que 

los puntajes del pre test son más altos que los puntajes del post test. Sabiendo 

que el valor de p es 0,002 menor que b y Z (-3.085) es menor que -1,96 (punto 

crítico) y basándose a los datos resultantes de la prueba estadística que se 

realizó, se refuta la hipótesis nula y se acepta la hipótesis brindad por el 

investigador, por lo cual se afirma que el programa lúdico “Simón dice” reduce 

significativamente la disortografía acentual en estudiantes de quinto grado de una 

Institución Educativa de Lima. 
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   Hipótesis específica 3 

 
H0: El programa lúdico “Simón dice” no disminuye significativamente la 

disortografía puntual en estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima. 

 
H1: El programa lúdico “Simón dice” disminuye significativamente la 

disortografía puntual en estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima. 

 
Tabla 11 
Prueba de Wilcoxon para probar la hipótesis especifica 3, según rangos y 
estadísticos de contraste.  

 

 N Rango promedio Suma de rangos 

Disortografía puntual Post Rangos negativos 19a 12,92 245,50 

test - Disortografía puntual 

Pre test 

Rangos positivos 

Empates 

4b 

2c 

7,63 30,50 

 Total 25   

a. Disortografía puntual Post test < Disortografía puntual Pre test 
b. Disortografía puntual Post test > Disortografía puntual Pre test 
c. Disortografía puntual Post test = Disortografía puntual Pre test 

 
 

Disortografía puntual Post test - 

Disortografía puntual Pre test 

Z -3,285b 

Sig. asintótica(bilateral) ,001 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon  

b. Se basa en rangos positivos.  

 
 

Decisión estadística: 

En la tabla 11, se visualiza que predominan rangos negativos los que señalan que 

las puntuaciones del pre test son más altos que las puntuaciones del post test. 

Sabiendo que el valor de p es 0,001 menor que b y Z (-3.285) es inferior que -1,96 

(punto crítico) y basándose a los resultados obtenidos de la prueba estadística 

realizada, se refuta la hipótesis nula, que admiten la hipótesis del investigador, de 

forma que el programa lúdico “Simón dice” disminuye significativamente la 

disortografía puntual en estudiantes de quinto grado de una Institución Educativa 

de Lima. 
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V. DISCUSIÓN 

La presente investigación, buscó determinar el efecto del programa lúdico “Simón 

dice” en la mejora de la disortografía en estudiantes de quinto grado de una 

Institución Educativa de Lima; se llegó a encontrar que la mayor parte de los 

puntajes de la variable no se acercan a una distribución normal, porque el 

coeficiente conseguido es significativo (p < 0, 05) a través de la prueba de bondad 

de ajuste de Shapiro-Wilk lo que significa que la probabilidad de que los datos de 

la muestra continúen una distribución normal es menor que 0,05, y sugiere que la 

hipótesis nula debe ser rechazada. 

Asimismo, luego de aplicar el postest, en que el valor de p es 0,000 menor 

que b y Z (-4.056) es menor que -1,96 (punto crítico) y basándose a los resultados 

obtenidos de la prueba estadística realizada, confirmó que el programa lúdico 

“Simón dice” logra disminuir en forma significativa la disortografía porque ningún 

estudiante se encuentra en nivel alto de disortografía y el 76% se ubican en nivel 

bajo. 

Este aporte coincide por las afirmaciones de Gutiérrez-Fresneda y Gilar 

(2021) quienes consideraron que era un gran reto que los niños escriban y por 

ello en su investigación experimental, realizaron un programa en España que se 

centró en desarrollar habilidades para escribir a través de dinámicas en un grupo 

experimental cuyos resultados mostraron diferencia con los del grupo control 

luego del postest. En lo referente a puntuación, indicaron mejoría tendencialmente 

significativa al escribir con ortografía arbitraria, F (1,147) =2.86, p < .05, con 

mayor aumento en los experimentales (M=.95) que en los de control (M=.14), así 

como al escribir pseudopalabras, F(1,147)=3.47, p < .05, con un acrecentamiento 

en grupo experimental (M=.97) que en el grupo control (M=.15). 

También se puede mencionar a Huamaní (2018) quien aplicó el programa 

“Escritura Creativa” en Ica buscando desarrollar de la capacidad de escribir textos 

narrativos en los estudiantes del 4º grado y como resultado de aplicar pre y 

postest obtuvo una media de 49,85 lo que pude interpretarse como que este 

programa utilizó mejores estrategias y más eficaces para el proceso de escritura 

de los escolares. El programa “Simón dice” y el de “Escritura creativa” son 

efectivas, solo que difieren en ser una más efectiva que la otra. 
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Los resultados obtenidos en esta tesis son corroborados también por 

Calderón (2022) quien a través de su programa “Reviso y Aprendo” en Lima 

utilizando, para analizar datos, el estadístico Wilcoxon con significancia bilateral = 

0,00 < α 0,05, y pudo concluir que provoca consecuencias significativas en la 

disminución de los errores ortográficos luego de haber aplicado el post test a 30 

estudiantes de San Juan de Miraflores. 

Tenemos también a Gonzales (2019) quien difiere un poco en atribuirle a 

las actividades lúdicas la mejora de la disortografía; en España, el autor propuso 

un plan de mejora que ayudó en el problema de ortografía a través de diálogos, 

juegos orales (como los trabalenguas) y dictados; al final del mismo, pudo 

comprobar que los niños superaron el problema de ortografía bajando 

significativamente la cantidad de niños con este problema pero fue la estrategia 

del dictado la que más ayudó como aprendizaje autónomo y de autocorrección. 

Se puede decir que los programas lograron avances debido a las 

actividades que incluyeron para mejorar la conciencia fonológica, las habilidades 

de lenguaje hablado y pasaron a vincularlo después con la escritura mediante la 

reflexión en forma personal y colectiva corroborando así los logros alcanzados del 

programa “Simón dice” y dejando la brecha abierta para continuar otras líneas de 

investigación dirigidas a mejorar la disortografía. 

Con relación a la hipótesis específica número uno que señala que el 

programa lúdico “Simón dice” mejora significativamente la disortografía literal en 

estudiantes de quinto grado de una Institución Educativa de Lima se encontró que 

hay supremacía de rangos negativos los cuales indican que las puntuaciones del 

test antes de aplicar el programa son mayores a las puntuaciones del post test. 

Ya que el valor de p es 0,000 menor que b y Z (-3.523) es menor que -1,96 (punto 

crítico) admitiendo la hipótesis de que el programa lúdico “Simón dice” disminuye 

significativamente la disortografía literal en estudiantes de quinto grado. 

Así tenemos a Barahona (2022) que confirma estos resultados luego de 

realizar el programa preventivo Aprendo y Aplico con estudiantes de sexto grado; 

afirmó que disminuyó la disortografía literal en los estudiantes de sexto grado de 

la Institución educativa 3072 Augusto Salazar Bondy ya que p<.001 y Si p˂0.05 a 

través de actividades que llevaron al uso adecuado de grafías en fichas que los 
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motivó a continuar practicando las palabras trabajadas en clases. Se puede decir 

entonces que un programa adecuado ayuda a mejorar la ortografía literal. 

Con referencia a la hipótesis específica número dos que señala que el 

programa lúdico “Simón dice” mejora significativamente la disortografía acentual 

en estudiantes de quinto grado de una institución educativa de San Juan de 

Miraflores, se observó que si el valor de p es 0,002 inferior a b y Z (-3.085) es 

inferior que -1,96 (punto crítico) y basándose en los datos resultantes   de la 

prueba estadística que se realizó, se puede confirmar que el programa lúdico 

“Simón dice” reduce significativamente la disortografía acentual en estudiantes de 

quinto grado. 

Hay similitud entre los resultados anteriores con los de Mendoza (2022) 

quien aplicó un programa de aprendizaje que se basaba en la ortografía (PABO) a 

un grupo de 33 estudiantes. Al realizar las comparaciones de promedios de la 

dimensión atildamiento general y medirlos con pre test (18,83) y del post test 

(48,17), se observó un mayor rango en le postest, y también al utilizar la prueba 

de W de Wilcoxon, se visualizó una Sig. = 0,000 (p<0,05); aceptando la hipótesis, 

en la cual el PABO si mejora en forma relevante la tildación general en 

estudiantes del nivel primaria en una institución educativa de Lima. 

Lo que nos refiere Guamán y Álvarez (2022) corrobora también nuestra 

hipótesis sobre los programas lúdicos que ayudan en la ortografía acentual 

porque ellos en su investigación defienden a la gamificación que ayuda a mejorar 

la ortografía, es decir, a través de video juegos, páginas virtuales que en este 

caso recomiendan mucho el Genially por su aceptación y utilidad. Los 

investigadores usaron instrumentos para recolectar datos que fueron validados 

a través del método estadístico de fiabilidad del Alfa de Cronbach con un 

nivel de 0,752 llegando a aplicar siete variables, mediante el programa SPSS; 

en la media del pretest fue de 3,48 y en el postest de 4,71 apreciando que los 

estudiantes pueden manejar la tecnología para jugar durante su aprendizaje, 

permitiendo demostrar que hay cambios relevantes confirmados en la prueba t 

con un índice de 0,002 al 0,004 lo que confirmó su hipótesis de que la 

gamificación ayuda en la ortografía acentual. 

El programa lúdico “Simón dice” y el programa de aprendizaje de Mendoza 

(2022) han permitido que los estudiantes mejoren en al tildar palabras agudas, 
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graves, esdrújulas y sobresdrújulas y en reconocer palabras con hiato, o triptongo 

gracias a las actividades propuestas con el fin de ayudar a mejorar las 

competencias comunicativas al escribir textos de los estudiantes participantes en 

estas investigaciones. Y el programa de Guamán y Álvarez lo corrobora aun 

siendo programa en modalidad virtual. 

En las actividades trabajadas dentro del programa lúdico “Simón dice”, los 

estudiantes de quinto grado también realizaron actividades virtuales en el colegio 

con las tabletas de Telefónica en el aula PIP y en su casa los fines de semana a 

través de páginas como Liveworksheet, Kahhot y Genially, modalidad que ayudó 

en el refuerzo de las actividades porque tenían que separar palabras en sus 

sílabas, hallar sílabas tónicas, reconocer diptongo, hiato, triptongo, acentuar 

según las reglas de palabras agudas, graves, esdrújulas y sobresdrújulas y en 

forma inmediata, el programa devolvía los resultados de sus errores y aciertos 

para que pueda reflexionar y realizar los cambios en las siguientes actividades. 

Pero no es fácil la enseñanza de la tildación y así lo manifestaron Corredor 

y Romero (2020) quiénes consideraron que la ortografía se debía realizar desde 

un punto de vista psico sociolingüístico y así orientaron su investigación 

cuasiexperimental: en un grupo de 5° grado aplicaron los talleres que ellos 

proponían y el grupo control sería del mismo grado, pero de otra IE. en dos 

ciudades diferentes de Colombia. 

Cómo su objetivo fue que los estudiantes del grupo experimental tildaran 

correctamente, realizaron actividades lúdicas que incluían a los padres y su 

entorno porque esos niños traían léxico de la vida cotidiana y es lo primero que 

debían saber escribir bien; los que no lograban aprender, les daban otra 

oportunidad luego de reflexionar sobre sus errores. Ambos investigadores 

buscaron diferentes rutas para lograr el avance de todo el grupo experimental y lo 

que lograron es que el grupo experimental tilden mejor las palabras en sus 

escritos a comparación del grupo control además de que los docentes reflexionen 

y cambien la ruta de su enseñanza. Esta experiencia corrobora que un programa 

ayuda a mejorar el problema de disortografía. 

También la investigación que realizaron Pacori et al, (2021) coincide con 

los anteriores; fue aplicativo con diseño experimental, donde con 90 estudiantes 

de 4to a 6to grado de Juliaca, experimentaron el método ideovisual que 
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necesariamente es con el computador para conocer el uso correcto de las normas 

ortográficas; a parte el grupo control también eran 90 escolares. El grupo 

experimental, antes de aplicar el método, casi la mitad logró nivel deficiente que 

era de 7 a 10 puntos. Luego de aplicar el método, donde utilizaron bastante 

lectura a través del computador, la prueba final bajó notablemente en el nivel 

deficiente. Este trabajo se relaciona con los resultados de programa Simón dice 

porque lo ha hecho de manera lúdica, amena y coincide con sus resultados. 

Con respecto a la hipótesis específica número tres: el programa lúdico 

“Simón dice” mejora significativamente la disortografía puntual en estudiantes de 

quinto grado, se establece luego de analizar la información estadística, sabiendo 

que el valor de p es 0,001 menor que b y Z (-3.285) es inferior que -1,96 (punto 

crítico) y basándose en los resultados obtenidos de la tabla estadística que se 

realizó, se admite la hipótesis del investigador, de forma que el programa lúdico 

“Simón dice” disminuye significativamente la disortografía puntual en estudiantes 

de quinto grado. 

Padilla (2021) logró corroborar la hipótesis anterior cuando aplicó el 

programa educativo “Escritores de hoy” a 40 estudiantes de 18 a 24 años de edad 

dirigida a la redacción de textos; en el rango puntual: en el pre test solo 1 

estudiante llegó al nivel excelente, en contraste, después de aplicarlo, aumentó a 

6 estudiantes logrando un 15%. También en el pre test, 7 estudiantes que estaban 

en un nivel logrado, después de la aplicación del programa, aumentó 

notoriamente a 27 accediendo a representar el 67.5%. Se corrobora así la 

efectividad de los programas dirigidos a mejorar la puntuación en estudiantes de 

todas las edades, porque participando, mejoraron utilizando los signos de 

puntuación adecuadamente. 

Con respecto a esta dimensión, también corrobora los resultados anteriores 

Monar (2021) quien decidió aplicar estrategias para mejorar en comunicación en 

un diseño cuasi experimental de una escuela de Ecuador. En la prueba de 

pretest, más de la mitad de los 22 estudiantes no lograron las competencias 

relacionadas con ortografía puntual; aplicó posteriormente la propuesta e 

instrumentos de evaluación y al finalizar, revisó los resultados: en el nivel puntual 

un niño aún permanece próximo a alcanzar los aprendizajes o nivel de inicio, 18 

niños evaluados estuvieron en el nivel alcanza los aprendizajes con un 81,82% o 
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nivel A mientras que 3 niños que representan el 13,64% dominan los aprendizajes 

o nivel AD. Se comprueba una vez más que la dificultad de ortografía se puede 

superar con un programa adecuado. 

La aplicación de programas como el programa lúdico “Simón dice” y los 

que corroboran a esta investigación logrando buenos resultados para mejorar la 

dificultad de disortografía en su grupo de estudiantes, es de gran relevancia y se 

debe hacer efecto multiplicador en la sociedad porque así tendríamos mejores 

estudiantes, que no tengan temor al desenvolverse en forma escrita, y si esos 

programas se hacen en forma lúdica, está comprobado para las diversas 

competencias que serán de mayor significancia para ellos. 
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VI. CONCLUSIONES

Primera: Se afirma que el programa lúdico “Simón dice” disminuye 

significativamente la disortografía en estudiantes de quinto grado de 

una Institución Educativa de Lima luego de revisar y comprobar los 

resultados estadísticos de los pretest y postest realizados a los 

estudiantes de un grupo experimental. 

Segunda: Los resultados de los análisis de gráficos estadísticos de las pruebas de 

pretest y pos test mostraron resultados favorables a lo planteado en 

nuestra hipótesis por lo cual se afirma que la implementación del 

programa lúdico “Simón dice” disminuye significativamente la 

disortografía literal en estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima 

Tercera: Los análisis de las estadísticas de las pruebas del pretest y pos test 

confirman la hipótesis inicial de la tesis por lo cual se afirma que el 

programa lúdico “Simón dice” disminuye significativamente la 

disortografía acentual en estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima. 

Cuarta:  Luego de comprobar los resultados estadísticos de las pruebas del 

pretest y pos test que arrojaron resultados favorables se puede concluir 

que el programa lúdico “Simón dice” disminuye significativamente la 

disortografía puntual en estudiantes de quinto grado de una Institución 

Educativa de Lima. 
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VII. RECOMENDACIONES

Primera: La continuación de esta investigación es recomendable ya que 

profesionalmente, permitirá mejorar nuestra práctica pedagógica y 

ganar experiencia para nuestros futuros estudiantes; a los estudiantes 

del grupo experimental de la investigación les permitirá reforzar y 

afianzar mas los aprendizajes que logren ya que son muy significativos 

para ellos al realizarlo lúdicamente. 

Segunda: Nuevos investigadores del grado de maestría deberían continuar con 

indagaciones sobre este tema, de diferentes regiones, provincias, 

aplicar programas actualizados y complementar los que ya existen por 

cada dimensión de la ortografía. 

Tercera: Los directivos deberían actualizar a sus docentes en temas que son de 

gran relevancia para el aprendizaje de los estudiantes desde los 

primeros grados y juntos realizar planificaciones que incluya 

actividades con resultados a largo plazo por cada dimensión de las 

competencias exigidas en la programación curricular y de acuerdo a la 

realidad de los niños. 

Cuarta: Los docentes debemos hacer la labor de efecto multiplicador a los colegas 

con que trabajamos en nuestro nivel de nuestra IE, dando a conocer 

que hay tests o pruebas que podemos tener en cuenta en nuestra aula 

al momento de evaluar, y que, según los resultados, pueden informarse 

y proponer sus actividades que llevará a mejorar las debilidades que 

encuentren en su grupo de estudiantes. 
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ANEXOS 



 

 

Anexo 1: MATRIZ DE OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 
 

Variable de 
estudio 

Definición 
conceptual 

Definición 
operacional 

Dimensiones Indicadores Escala de 
medición 

Niveles o 
rango 

Disortografía Rodríguez 
(2020) señaló 
que  la 
disortografía 
se refiere  al 
problema de 
manera 
particular en 
reproducir   el 
código  escrito 
de  manera 
errónea;    esto 
quiere    decir, 
es muy notoria 
la presencia 
de errores en 
poder 
relacionar   la 
escritura    con 
las    reglas 
ortográficas. 

La variable 
disortografía 
será medida a 
través de tres 
dimensiones: 
ortografía 
literal, acentual 
y puntual. 

Ortografía 
literal 

Uso de la b ítem 1 
Uso de la v ítem 2 
Uso de la c ítem 3 
Uso de la s ítem 4 
Uso de la z ítem 5 
Uso de la g ítem 6 
Uso de la j ítem 7 
Uso de ll ítem 8 
Uso de la y ítem 9 
Uso de la h ítem 10 
Uso de la r ítem 11 
Uso de la x ítem 12 
Uso de la m ítem 13 
Uso de la k ítem 14 
Uso de la q ítem 15 

Nominal 

 
 

No (0) 
 
Si (1) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
No (0) 

 
Si (1) 

 
Alto 

24-33 

 
 
 

Medio 
12-23 

 
 
 

Bajo 
0-11 

Ortografía 
acentual 

Agudas ítem 16-17 
Graves ítem18 
Esdrújulas ítem 19-20 
Sobresdrújulas ítem 21-22 
Hiato ítem 23 
Triptongo ítem 24-25 

   Ortografía 
puntual 

El punto ítem 26 
Dos puntos ítem 27-28 
Coma ítem 29 
Signo de interrogación 

Ítem 30-31 
Signo de admiración Ítem 32-33 

 
 

No (0) 

 

    
Si (1) 

 



 

 

Anexo 2: MATRIZ DE CONSISTENCIA 
 

PROBLEMA OBJETIVO HIPÓTESIS VARIABLE METODOLOGÍA/DISEÑO 

PROBLEMA 
GENERAL: 
¿Cuál es el efecto del 
programa lúdico “Simón 
dice” en la mejora de la 
disortografía en 
estudiantes de quinto 
grado de una 
Institución Educativa de 
Lima? 

 
PROBLEMAS 
ESPECÍFICOS: 

• ¿Cuál es el efecto del 
programa lúdico 
“Simón dice” en la 
mejora de la 
disortografía literal en 
estudiantes de quinto 
grado de una 
Institución Educativa 
de Lima? 

 
• ¿Cuál es el efecto del 

programa lúdico 
“¿Simón dice” en la 
mejora de la 
disortografía acentual 
en estudiantes de 

OBJETIVO GENERAL: 
Determinar el efecto del 
programa lúdico “Simón 
dice” en la mejora de la 
disortografía en 
estudiantes de quinto 
grado de una Institución 
Educativa de Lima. 

 
 

OBJETIVO 
ESPECÍFICOS: 
• Determinar el 

efecto del programa 
lúdico “Simón dice” 
en la mejora de la 
disortografía literal 
en los estudiantes de 
quinto grado de una 
Institución Educativa 
de Lima. 

 
• Determinar  el 

efecto del programa 
lúdico   “Simón   dice” 
en  la  mejora  de  la 
disortografía 
acentual en los 

HIPÓTESIS 
GENERAL: 
El programa lúdico 
“Simón dice” mejora 
significativamente la 
disortografía en 
estudiantes de quinto 
grado de una Institución 
Educativa de Lima 

 
 

HIPÓTESIS 
ESPECÍFICAS: 

• El programa lúdico 
“Simón dice” mejora 
significativamente la 
disortografía literal en 
estudiantes de quinto 
grado de una 
Institución Educativa 
de Lima. 

 
 

• El programa lúdico 
“Simón dice” mejora 
significativamente la 
disortografía acentual 
en estudiantes de 
quinto grado de una 

VARIABLE 

DEPENDIENTE: la 

disortografía 

Definición conceptual 

La disortografía es una 

agrupación de errores 

ortográficos con el uso 

inadecuado de reglas al 

escribir de una manera 

continua y persistente 

que no puede corregirlo 

porque no puede 

asociar lo que escucha 

con lo que escribirá 

(Medina, 2019). 

 
Definición 

operacional 

La resolución de 

actividades de dictados 

de palabras, escritura 

de frases, creación de 

textos y uso ortográfico 

será el resultado del 

programa lúdico el cual 

Técnica: 

Aplicación de test 

Instrumentos: 

Test para medir la 

disortografía de 33 

ítems 

Métodos de análisis 

de datos 

Luego de concluir con 

la recopilación de 

datos, se tabulará en 

una tabla de Excel 

para transferirlo al 

programa SPSS. En 

forma descriptiva, se 

hará una comparación 

de los resultados 

obtenidos en la prueba 

de sub-test y las de 

post-test. Como 

evidencias de esa 

comparación,  se 

elaborarán tablas de 

frecuencias y de 

barras que guiarán en 



 

 
quinto grado de una 
Institución Educativa 
de Lima? 

 

• ¿Cuál es el efecto del 
programa lúdico 
“Simón dice” en la 
mejora de la 
disortografía puntual 
en estudiantes de 
quinto grado de una 
Institución Educativa 
de Lima? 

estudiantes de 
quinto grado de una 
Institución Educativa 
de Lima. 

 
 

• Determinar el 
efecto del programa 
lúdico “Simón dice” 
en la mejora de la 
disortografía puntual 
en los estudiantes de 
quinto grado de una 
Institución Educativa 
de Lima. 

Institución Educativa 
de Lima. 

 
 
 

• El programa lúdico 
“Simón dice” mejora 
significativamente la 
disortografía puntual 
en estudiantes de 
quinto grado de una 
Institución Educativa 
de Lima. 

estará conformado por 

actividades lúdicas y 

medirán las tres 

magnitudes de la 

disortografía: literal, 

acentual y puntual a 

través de 33 ítems. 

su interpretación. 



 

Anexo 3:  

TEST PARA MEDIR LA DISORTOGRAFÍA 
 

Test de ortografía LIAPCU 
 

Indicaciones: Estimada docente, observe el nivel de disortografía de cada niño (a) 

y marque con una “X” la alternativa correcta conforme a la siguiente escala: 

Incorrecto Correcto 

0 1 

 
 
 

DIMENSIÓN 1: ORTOGRAFÍA LITERAL (Dictado) 

N° Ítems 0 1 

1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    

8    

9    

10    

11    

12    

13    

14    

15    

DIMENSIÓN 2: ORTOGRAFÍA ACENTUAL (Dictado) 

16    

17    

18    



 

19    

20    

21    

22    

23    

24    

25    

DIMENSIÓN 3: ORTOGRAFÍA PUNTUAL 

COLOCAR ELPUNTO FINAL 

26 La niña llevaba un vestido azul marino para dar su 

examen de admisión 

  

COLOCAR LOS DOS PUNTOS 

27 Querido amigo Francisco ¿Cómo la estás pasando 

en tus vacaciones? espero que todo esté de 

maravilla. Saluda a tus padres. 

  

28 Juan le contó a Jorge que la gatita de su sobrina 

Lucy ha tenido tres gatitos. Los nombres de sus 

gatitos son Lola, Lulú y Lilo. 

  

COLOCAR LA COMA 

29 Mis primos maternos son: Juana Alberto y Pedro.   

COLOCAR EL SIGNO DE INTERROGACIÓN 

30 Quien es tu amigo secreto   

31 Porque no te lavas los dientes   

COLOCAR EL SIGNO DE INTERROGACIÓN 

32 Eso es una injusticia   

33 No toque eso   



 

ANEXO 4 

 
PRUEBA DE VALIDACIÓN según coeficiente Kuder Richardson "KR-20" 

 
 

Confiabilidad a través de KR20: 

RESULTADOS: 

 ORTOGRAFÍA LITERAL 

 Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5 Item 6 Item 7 Item 8 Item 9 Item 10 Item 11  Item 12 Item 13 Item 14 Item 15 

1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 

1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 

0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 

1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 

1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 

0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 

1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 

0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 

1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 

1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 

1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 

0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 

0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 

1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 

0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 

1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 

0 0 1 1 1 0 0 1 1 10 0 0 0 0 0 

1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 

1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 

0 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

0.52 0.64 0.32 0.64 0.24 0.56 0.44 0.56 0.64 0.64 0.52 0.28 0.32 0.44 0.56 

0.48 0.36 0.68 0.36 0.76 0.44 0.56 0.44 0.36 0.36 0.48 0.72 0.68 0.56 0.44 

0.2496 0.2304 0.2176 0.23 0.1824 0.2464 0.2464 0.246 0.2304 0.2304 0.2496 0.2016  0.2176 0.2464  0.2464 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

P 

Q 

PQ 

                

 



 

 
 
 

 

 

CONCLUSIÓN: 

El test tiene una confiabilidad del 86,79% 



 

 
 
 

ANEXO 5 

ANÁLISIS DE DATOS DE PRETEST 



 

 
 
 

ANÁLISIS DE DATOS DE POST TEST 



 

ANEXO 6 



 

ANEXO 7 
 
 
 



 

 

 

ANEXO 8 
 



 

ANEXO 9 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 
 

 

 
I.- DATOS INFORMATIVOS: 

PROGRAMA LÚDICO “SIMÓN DICE” 

 

1.1 Unidad Nº 3-4 : “Demostramos nuestros aprendizajes con entusiasmo” 

 
 

1.2 Área : Comunicación 

1.3 Grado : 5° grado 

1.4 Turno : mañana 

1.5 Fecha : mayo-junio 

1.6 Docente : CARMEN VERA 

 
 

II.- JUSTIFICACIÓN DEL PROGRAMA: 

El programa “Simón dice” parte luego de que los estudiantes de mi aula rindieron la 

prueba diagnóstica 2023 de escritura y el 85% tenían errores en puntuación y errores 

ortográficos, además de unir palabras, rotar o invertir letras, confundir letras, obviar 

signos y reglas ortográficas, no utilizaron las mayúsculas y justamente características 

que distinguen a los estudiantes con disortografía. 

Por ello, consideré importante aplicar el programa lúdico llamado “Simón dice” porque a 

través del juego, obedecieron órdenes que guió a 25 estudiantes a jugar ayudándoles a 

mejorar su atención, a través de las órdenes que puedan recibir del personaje 

imaginario Simón, que posteriormente contribuyó a cimentar mejor sus ideas y 

conceptos en su memoria, para evocar luego, recordando las reglas ortográficas, reglas 

de tildación y luego los oriente a escribir mejor en 12 sesiones. 

 
III. OBJETIVO GENERAL: 

Determinar el efecto del programa lúdico “Simón dice” en la mejora de la disortografía 
en estudiantes de quinto grado de una Institución Educativa de Lima. 

 
IV. OBJETIVO DE CADA SESIÓN: 

Mejorar la atención de los estudiantes para reforzar y fijar las normas ortográficas. 

INSTITUCION EDUCATIVA N°6151 “SAN LUIS GONZAGA” 



 

V. INTERVENCIÓN: 

Se desarrolló en forma individual, grupal y colectiva utilizando juegos lúdicos y 

estrategias comunicativas que conlleve a una mayor fijación de las actividades. 

 
VI. MATERIALES: 

Plastilina, papeles blancos, papeles de colores, tizas, plumones, fichas, copias, 

computadoras, objetos del aula, objetos de su entorno. 

 
VII. FINANCIAMIENTO: 

Recursos autofinanciados por la maestrista. 

 
 

VIII. EVALUACIÓN: 

La evaluación fue constante durante todo el proceso. 



 

ACTIVIDADES DE LAS SESIONES PARA MEJORAR 

ORTOGRAFÍA 

Los estudiantes ejecutaban las acciones de acuerdo a la orden que recibían por cada 

grafema que revisarían para su correcta forma de utilizarla al escribir. 

Simón dice (para iniciar la actividad) 

*Moldea palabras con plastilina de cosas que tengan ( B y V por ejemplo) en 10 

minutos. 

*Exponemos en el centro de las mesas de grupos. 

*Rotamos en todos los equipos y permanecemos 2 minutos en cada uno. 

*Revisa en los equipos si están correctos los nombres de figuras moldeadas por tus 

compañeros. 

*Anota en tu cuaderno cuáles están equivocadas. 

 
 

Simón dice (para iniciar otra actividad) 

*En equipo, escriben palabras que tengan la letra h (por ejemplo) en el patio en 5 

minutos. 

 



 

*Terminan todos los equipos y socializan en voz alta revisando sus aciertos y errores 

con plumón verde en la pizarra. 

*Anotan en su cuaderno palabras en que se equivocaron. 

 
 

* Simón dice (ortografía acentual): 

*En equipo, escriben textos con palabras agudas, graves, esdrújulas o sobresdrújulas, 

hiato, diptongo (una de ellas) que conozcan por 5 minutos. 

*Corrige al otro equipo y luego le dices sus errores. 

 
 

*Escribe las palabras erradas en tarjetas y pegan en 

mural de comunicación. 

*Comunica a tus compañeros en que se equivocaron 

al escribir. 

*Escribe correctamente en un cartel de color, la 

palabra que te has equivocado y lo pegas en el mural 

de comunicación en orden. 

*Lean en voz alta las palabras erradas al escribir de 5° 

*En su cuaderno, formularán oraciones con las palabras que se equivocaron. 

 
 

* Simón dice (ortografía puntual: signos de interrogación, de 

admiración, la coma, el punto): 

* Que con tu cuerpo representes a los signos amigos de las palabras. 

*Que digas cuántos son, cómo se usan y cuando se utilizan. 

*Que menciones ejemplos de los casos en que se usan en la vida cotidiana. 



 

* Dibuja en el piso del patio con tiza cómo se utilizan. 

*Leen en equipo sus ejemplos. 

*Que indiques características de cada signo de puntuación. 

Simón dice (Actividades de refuerzo): 

*Completa el crucigrama 

*Realiza el dictado con tus letras móviles. 

*Completa las fichas de trabajo sobre el tema trabajado. 

 

*Crea acertijos o adivinanzas para que los demás tengan que adivinar que es y que 

regla ortográfica está haciendo uso: 

  

 
Descubre errores en texto que lees. 

*Escribe dictado de palabras trabajadas en aula. 



 

Algunas fichas trabajadas en las sesiones del programa. 
 
 
 

 



 

 

 
 
 
 



 

 

 
 

 



 

 

 
 

 



 

 

 
 



 

Simón dice (para reforzar la actividad del día) 

 
*Que resuelvas los juegos virtuales en la tableta de acuerdo al tema de la sesión: 

 

Simón dice que refuerces en casa los fines de semana 

* A través de Juegos de Liveworksheet, kahoot, genially. Si deseas, puedes compartir 

tu nota en el grupo. 
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