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RESUMEN 

 

El presente Trabajo de Investigación: “Juegos Didácticos y el Rendimiento 

Académico en el Área de Matemática en los Estudiantes del 4to. de primaria de la 

I.E. N.º 3068 “Generalísimo José de San Martín” de Ancón, 2013”, cuya finalidad 

es determinar qué relación existe entre juegos didácticos y el rendimiento acadé-

mico en el área de Matemática, desde la óptica de los estudiantes.  

La muestra representativa se eligió mediante el muestreo no probabilística, 

intencional. Se consideró  123 estudiantes de 4to. de primaria. Para el tipo de es-

tudio se consideró el descriptivo correlacional, con un diseño no experimental, 

transeccional, y el método de investigación cuantitativo; y, en el tratamiento de los 

datos se empleó la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov y el coeficiente 

de correlación no paramétrico Rho de Spearman. 

El resultado obtenido del contraste de la hipótesis general es que  existe re-

lación positiva muy alta y altamente significativa (ρ =.483; p = .000 < .001) entre 

Juegos Didácticos y el Rendimiento Académico en el Área de Matemática de los 

estudiantes. Por tanto, se puede decir que, a mayor aplicación de juegos didácti-

cos, mayor es el rendimiento académico en el área de Matemática. 

Palabras claves: Juegos didácticos, rendimiento académico en matemáti-

cas, número y relaciones, cambio y operaciones. 
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ABSTRACT 

 

The present investigation: “Educational Games and Student Achievement in 

the Field of Mathematics Students in 4th. the primary I.E. 3068 " José de San Mar-

tín Generalissimo " of Ancon , 2013 " , which aims to determine the relationship 

between educational games and academic performance in the area of 

mathematics, from the perspective of students. 

The representative sample was selected by nonrandom, purposive sam-

pling. 4th 123 students was considered. primary. For the type of correlational study 

was considered descriptive, non- experimental , transactional design, and the 

method of quantitative research; and in the processing of data normality test of 

Kolmogorov -Smirnov and the correlation coefficient nonparametric Spearman 

Rho was used. 

The obtained results contrast the general hypothesis is that there is very 

high and highly significant positive correlation (ρ = .483, p = .000 < .001) between 

Educational Games and Student Achievement in the Field of Mathematics stu-

dents. Therefore, we can say that the greater application of educational games is 

higher academic performance in the area of Mathematics. 

Keywords: Educational games, academic performance in mathematics, 

numbers and relationships, change and operations. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




