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RESUMEN

El informe de investigacion titulada: Desarrollo de la psicomotricidad en la
Educacion Inicial: Aportes de los juegos tradicionales en el logro de aprendizaje de
las competencias curriculares, se presentd para obtener el grado de maestria en
psicologia educativa por la universidad Cesar Vallejo, Chimbote Perd. Como
investigaciéon fue de tipo basica y empled el enfoque cualitativo. Tuvo como
objetivo principal reconocer los aportes de los juegos tradicionales en el desarrollo
de la psicomotricidad para el logro de aprendizaje en los estudiantes de Educacion
Inicial. La poblacién estuvo formada por 100 nifios del nivel inicial de los grados
de 4 y 5 afios en la educaciéon basica regular, la técnica fue la entrevista a los
docentes y el instrumento de recoleccion de datos en cuanto a los nifios fue la guia
de observacién. De los resultados hallados se asume tanto en los aspectos orales,
escritos y audiovisuales que los juegos tradicionales aportan y benefician el
desarrollo de la psicomotricidad en los nifios del nivel inicial, permiten el desarrollo
de diferentes habilidades en los nifios, estos juegos también aportan en el trabajo
colaborativo, la comunicacion de ideas, resuelve conflictos, aprendiendo jugando.
Se lleg6 a la conclusion que las principales limitaciones de los aprendizajes, estan
ligadas al control del equilibrio, el déficit de atencion, la lateralidad y el espacio
corporal, Los tipos de juegos tradicionales pueden ser juegos sensoriales, juegos de

desarrollo anatomico, los juegos organizados y juegos pre deportivos.

Palabras clave: Desarrollo de la psicomotricidad, juegos tradicionales, logro de

aprendizaje
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ABSTRACT

The research report entitled: Development of psychomotor skills in Initial
Education: Contributions of traditional games in the achievement of learning
curricular skills, was presented to obtain the master's degree in educational
psychology from the César Vallejo University, Chimbote Peru. As research it was
basic and used the qualitative approach. Its main objective was to recognize the
contributions of traditional games in the development of psychomotor skills for the
achievement of learning in Initial Education students. The population was made up
of 100 children from the initial level of grades 4 and 5 in regular basic education, the
technique was the interview with the teachers and the data collection instrument for
the children was the observation guide. From the results found, it is assumed both
in the oral, written and audiovisual aspects that traditional games contribute and
benefit the development of psychomotor skills in children at the initial level, they
allow the development of different skills in children, these games also contribute in
the collaborative work, communication of ideas, resolves conflicts, learning by
playing. It was concluded that the main learning limitations are linked to balance
control, attention deficit, laterality and body space. The types of traditional games
can be sensory games, anatomical development games, organized games. and pre-

sports games.

Keywords: Development of psychomotor skills, traditional games, learning

achievement



I.  INTRODUCCION

Los juegos han fascinado a los humanos desde sus inicios, y la habilidad para
jugar ha estado con los humanos desde los primeros afos de sus vidas,
evolucionando con el tiempo a los diferentes estimulos que reciben de ellos. La
relacion entre las personas y los juegos siempre ha existido, como lo demuestran
incontables descubrimientos arqueoldgicos que hablan de diferentes tipos de
juegos creados por diferentes culturas, pero siempre apuntan al mismo objetivo;

que es entretenimiento-diversion y a su vez el desarrollo de la psicomotricidad.

Los nifos a nivel escolar estan preparados para realizar pruebas
estandarizadas para evaluar sus capacidades cognitivas y determinar qué
estudiantes son aptos para el siguiente grado, dejando de lado los aspectos
fundamentales que no son de gran utilidad a los nifios en su vida diaria. El juego
es una habilidad inherente a nuestra naturaleza humana, promover el desarrollo
de los estudiantes es darles herramientas para resolver conflictos. Se necesita
un cambio para abordar este problema y el aprendizaje a través de los juegos

tradicionales es una buena alternativa que debe de impulsarse.

Desde la antiguedad, Platon y Aristoteles creyeron que el nifio aprende a
través del juego para que pueda aprender naturalmente otras habilidades en un
ambiente libre de estrés, porque esta es una forma de desarrollar el lenguaje y
la comunicacion. (Groos, 1901 y Jimenez, 2020). Asi mismo la teoria practica o
premotora, el juego se utiliza en sus ejercicios de vida como medio para
desarrollar su potencial innato, es decir, desarrolla su cuerpo y mente para

fortalecer su parte psicomotora. (Dewey, 2020)

Bajo esta descripcion es importante dilucidar la teoria psicoanalitica donde
se afirma que el juego es una necesidad humana innata de expresarse y
comunicarse de forma natural en un entorno social, utilizando el cuerpo como
medio de expresion y herramienta de socializacion en el medio en que se
desarrolla. (Freud, 1974 y Oliveira, 2020) Actualmente, algunos docentes
cuestionan la necesidad e importancia de tener esto en cuenta en sus programas
para brindar una formacion enfocada al desarrollo plenos de los aprendizajes.
Los planes de estudios de educacion inicial tiene como objetivo educar a los
ninos de manera integral y entre todos los aspectos a buscar el logro de todos

sus aprendizajes, asi, el mismo documento explico que en los estudiantes los



juegos son vitales, porque necesitan realizar actividades fisicas, estas
actividades les permiten tomar conciencia de si mismos, fortalecer los conceptos
de espacio y tiempo, sus habilidades socio motoras, todo lo cual interactua con

el entorno y las personas que los rodean.

Los juegos forman parte del dia a dia de los nifios, y aunque ahora se
prefieren los juegos virtuales, estos juegos son alejados de la realidad, ignorando
los aspectos importantes de los juegos tradicionales que fomentan la flexibilidad,
el ingenio, la fluidez del lenguaje y todo lo relacionado a ello, dejando de lado el
desarrollo psicomotriz. En las instituciones educativas, se puede observar que
hay una necesidad de intervenir directamente con los nifios de inicial, esto debido
a su edad. Dado que el desarrollo cognitivo, afectivo y motriz, tienen poca
atencién en su totalidad. Tal vez, por desconocimiento o desinterés los docentes
tienen poco incentivo a los nifios a aprender con los juegos tradicionales. El
desarrollo psicomotor juega un papel vital en el desarrollo de los nifios en los
primeros afos de vida, ya que incide directamente en el desarrollo intelectual,
emocional y social. La mayoria de los nifios entre 0 y 6 afios tienen dificultades
en el desarrollo motor, lo cual ha sido un tema cientificamente relevante desde
principios del siglo XX, (Prata y Guerra 2019). Dentro de este estudio se
consideré también el fundamento epistemoldgico que aborda en el siglo XVIIl y
del cual nos habla (Rousseau, 1971) nos da unos importantes alcances en el
sector educativo, hace referencia a la importancia del nifo en su primera infancia,
en su desarrollo a partir de sus diferentes etapas y como este desarrolla sus
actividades. De la misma manera el aporte de (Vives, 1947) en la educacion nos
hace referencia al método de la observacion como parte importante dentro de la
ensefanza, el cual considera tres principios: las ganas que le ponga el alumno

por aprender, la practica constante y la repeticion del mismo

Por ello es necesario buscar alternativas para abordar este tema. Bajo esa
perspectiva la investigacion partié de la siguiente pregunta: ;cémo aporta los
juegos tradicionales en el desarrollo de la psicomotricidad para el logro del
aprendizaje en los estudiantes de educacion inicial? Asi mismo la investigacion
permitié plantear las siguientes preguntas especificas de investigacion: (a)
¢cuales son las limitaciones de los aprendizajes, que presentan los estudiantes

de inicial que no practican los juegos tradicionales? (b). ¢por qué es importante



el uso de juegos tradicionales en el logro de los aprendizajes en los estudiantes
de inicial? (c) ¢qué tipos de juegos tradicionales desarrollan los estudiantes de
inicial? (d) ¢, cuales han sido las experiencias de los profesores que han utilizado

los juegos tradicionales en el logro de los aprendizajes?

Es pertinente, mencionar que el estudio se justificé por la importancia del
tema pues, ofrecio estrategias de ensefanza y aprendizaje que los docentes
utilizan en el salén de clases. Dando una considerable libertad de accion para
resolver problemas relacionados con la calidad de los aprendizajes y el uso de
los juegos tradicionales, permitiendo asi el logro de los aprendizajes a traves de
la psicomotricidad. Existié implicaciones practicas en la investigacion, a partir del
estudio se describié la utilidad o no de juegos tradicionales de los nifios
desarrollando la psicomotricidad, con el proposito de mejorar los aprendizajes y
elevar el rendimiento académico. Ademas, la investigacion es fue beneficiosa
porque en la practica es una critica que revela la implementaciéon real de un
enfoque de competencias centrado en el estudiante para el aprendizaje
incluyendo nuevos métodos y estrategias de ensefianza en el aula orientado al
desarrollo psicomotriz, biopsicosocial, afectiva y cognitiva. La importancia del
estudio se centr6 en evidenciar las dificultades que muchos nifios en edad
preescolar presentan en el logro de los aprendizajes, siendo el juego un medio

que posibilita mejorar este proceso.

La investigacidn busco: Reconocer los aportes de los juegos tradicionales
en el desarrollo de la psicomotricidad para el logro de aprendizaje en los
estudiantes de Educacion Inicial. Asi mismo los objetivos especificos fueron: (a)
describir las limitaciones que presentan los estudiantes en el desarrollo de la
psicomotricidad para el logro de aprendizajes. (b)  explicar la importancia del
uso de juegos tradicionales en el desarrollo de la psicomotricidad para el logro
de aprendizajes. (c) reconocer los tipos de juegos tradicionales desarrollan los
estudiantes de Educacion Inicial, durante sus experiencias de aprendizaje. (d)
develar las experiencias de las docentes que han utilizado los juegos
tradicionales en los nifios que han presentado dificultad en el desarrollo de la

psicomotricidad para el logro de aprendizajes.



ll. MARCO TEORICO

En este apartado es importante presentar los antecedentes internacionales de
investigacién de nuestro estudio, se observa que Avalos. (2022). La finalidad del
estudio es analizar la inteligencia emocional y las caracteristicas psicomotrices
de escolares menores de 5 aios y determinar la relacion entre la psicomotricidad
e inteligencia y las variables sociodemograficas. Este estudio no experimental,
descriptivo, transversal, involucrdé a 62 nifios en edad preescolar de 2 a 3 anos
(2,78 £ 0,42 afios) de Riobamba, Ecuador. Administraron la Bateria Psicomotora
(BMP) de Da Fonseca (1975) y la EKAT (Prueba de Conocimiento y
Comprensién Emocional) adaptada de Rossi (2016) a grupos de nifios. Los
hallazgos revelaron que el gran numero de los nifios tenian caracteristicas
psicomotrices normales y sin dificultades de aprendizaje. Este tipo de trabajo
contribuye al conocimiento sobre los niveles fisicos y cognitivos de elementos
que afectan a los escolares y pueden tener consecuencias mas adelante en la
vida.

Para Andreu. (2023). La finalidad de Ila investigacion es
comprender como se evalua la psicomotricidad mediante diferentes escalas
utilizadas en la practica psicomotriz en educacién infantil, y el propésito de la
revision es clasificar estas herramientas de evaluacion motora. Estas pruebas
se han utilizado como herramientas para evaluar varios aspectos de
la arquitectura psicomotora y se han utilizado para detectar, diagnosticar, evaluar
o monitorear poblaciones pediatricas para la deteccion temprana de posibles
trastornos del movimiento. El protocolo de extracto PRISMA 2020 se indicara
para comentar. Los resultados de ocho revisiones relevantes se identificaron por
medio de busqueda sistematica de WOS, ERIC, PUBMED, SCIELO vy
Google Scholar. Fueron 50 pruebas clasificadas por tipo (deteccién y/o
diagnoéstico y evaluacion y/o seguimiento), edad evaluada (sensoriomotora y
preoperatoria) y tipo de funcion de desarrollo evaluada (neurodesarrollo y
desarrollo general), de desarrollo y/o buena). Discutir la legitimidad de las
pruebas psicoldgicas y analizar las caracteristicas, funciones y capacidades de
la prueba.

Suarez. etal. (2023). Su investigacion tiene como objetivo aclarar las
relaciones estudiadas internacionalmente sobre la actividad fisica, el estado

fisico y el rendimiento académico. Sin embargo, ha habido informes



contradictorios sobre la relacion y sus implicaciones aun se debaten. Por tanto,
el presente estudio determiné las correlaciones de estas 3 variables en un grupo
de nifos de Colombia, 56 mujeresy 48 hombres. Se realizaron estudios
cuantitativos, correlacionales y transversales. La accion fisica se midié con el
test PAQ-A. Se utilizaron seis pruebas del grupo de prueba  Eurofit
para la aptitud fisica. EI rendimiento académico en castellano, matematicas,
ciencias y estudios sociales se derivé de las calificaciones de los estudiantes al
término del afio escolar. La regresion lineal permitio obtener las regresiones. Los
hallazgos, indicaron la influencia de la prueba de resistencia aerdbica en las
variables medidas, asi, las correlaciones de los demas predictores probados
no mostraron resultados estadisticamente significativos. Por lo tanto, el
rendimiento académico no se ve perjudicado por la condicion fisica de los nifios
en pleno periodo de examenes.

Borrego-Balsalobre. et al. (2021). El objetivo de este estudio fue evaluar las
caracteristicas psicomotrices de nifios de 3, 4 y 5 afos de segundo ciclo de
educacioén infantil y describirlas en relacion con el rendimiento académico
durante tres cursos escolares. A lo largo del estudio, la muestra estuvo
compuesta por 82 sujetosentre3 y 6 anos.lLa muestrase distribuyé
uniformemente: 47,6% ninos (n = 39) y 52,4% nifias (n = 43). Los resultados no
solo resaltan la importancia de desarrollary estimular las habilidades
motoras desde una edad tempranapara el desarrollogeneral de los
ninos, sino que también, cuando se vinculan con investigaciones previas,
manifiestan como afectan el desarrollo del ser humano como adultos.

Asimismo, Quiroz Sandoval et al. (2019). El propdsito de su trabajo de
investigacion fue describir la correlacion de los
resultados de aprendizaje tedricos y practicos en la disciplina de la kinesiologia
musculoesquelética en el estudio de un kinesidlogo. Fue una investigacion
descriptiva sobre la evaluacion tedricay practica de 161 estudiantes de
kinesiologia del aparato locomotor, que en el curso 2014-2017 completd cuatro
cursos por ano. La relacién entre los resultados teoricos y practicos se
probd utilizando Spearman y trazando una regresion lineal. Los resultados: La
media tedrica global para el total de la muestra fue de 48,3% y la media real de
59,9%. No hubo correlacién entre los resultados tedricos y reales (r = 0,073, p =

0,53). De los cuatro cursos evaluados, dos nose correlacionaron



significativamente, uno fue débilmente negativo (r = -.315, p =.042) y el otro fue
débilmente positivo (r =.283,p =.046). Se puede concluir que no
existe correlacion entre los hallazgos de la evaluacion tedrica de las asignaturas
y los resultados de la evaluacion real de la prueba de evaluacién (r= .073, p =
.53). Las pruebas practicas arrojaron hallazgos mas satisfactorios y lograron
niveles de desempefo superiores alas pruebas tedricas. Estos resultados
permiten inferir que un buen rendimiento en las pruebas tedricas no esta
asociado ni es predictivo de un rendimiento similar en las pruebas reales.
Analizando los resultados de este estudio, se puede concluir que no
existe correlacion entre los hallazgos de la evaluacion tedrica de las asignaturas
y los resultados de la evaluacién real de la prueba de evaluacion (r = .073, p =
.53). Las pruebas practicas arrojaron hallazgos mas satisfactorios y
alcanzaron un nivel de desempefio superior al de las pruebas tedricas. Los
hallazgos orientan que en buen rendimiento en las pruebas no esta
asociado ni es predictivo de un rendimiento similar en las pruebas reales.
Infiriendo estos hallazgos, se puede concluir que no existe correlacion entre los
resultados dela evaluacién tedricade las asignaturas ylos resultados
de la evaluacion real de la prueba de evaluacion (r = .073, p = .53). Las pruebas
practicas arrojaron hallazgos mas favorables y lograron niveles de desempefio
superiores a las evaluaciones. En suma, se afirma que un buen rendimiento en
las pruebas tedricas no esta asociado ni es predictivo de un rendimiento simil en
las pruebas reales.

Desde la perspectiva de antecedentes nacionales se tiene: Prieto. Et al
(2021). En sutrabajo de investigacion: Espacio psicomotor para el

trabajo fisico en la educacion infantil: un estudio exploratorio muestra que la

psicomotricidad es, sin duda, un tema candente en las
escuelas. Investigaciones anteriores han identificado brechas
relacionadas con las habilidades psicomotoras tanto en la

formacion docente como en el espacio ylos materiales de instruccion. La
finalidad fue analizar las instalaciones y equipamientos que ofrece el centro
educativo de Avila (Castilla y Leén) para actividades de educacién fisica en
educacion infantil. Las variables se documentaron mediante una lista
de verificacién de 31 indicadores y se estructuraron en cuatro dimensiones

(aspectos generales; ocupacion; proteccion y seguridad; equipamiento). La



muestra se basa en 17 centros educativos que ofrecen educacion juvenil. Los
hallazgos mostraron que ninguno de los centros disponia de sala

de psicomotricidady el 71% de los centros utilizabael gimnasio

para la educacion fisica. Este estudio muestra que las salas
de psicomotricidad tienen pocas deficiencias relacionadas con la
ventilacién, la iluminacion, las  aceras, la proteccion o el equipamiento.

Se propone adecuar el salén de acuerdo a las caracteristicas de la clase de
psicomotricidad, teniendo como propdsito superar el desarrollo de la actividad
fisica en la educacion preescolar.

(Lavega. et-al 2018) publicaron un articulo cientifico “Aprendizaje basado
en la reflexién a través de juegos tradicionales”. En el caso de la pelota que
rebota, el juego paraddjico tradicional permite a los estudiantes desarrollar un
compromiso social democratico y habilidades reflexivas. Las reglas de estos
juegos, como el sit-ball, permiten a los jugadores decidir por si mismos si
cooperar con otros jugadores (gratis 0 mantener libres a otros) o contra ellos
(capturar jugadores libres). La finalidad de este estudio fue conocer las
representaciones operativas de la toma de decisiones (estrategia), relaciones y
emociones en participantes sentados sobre un balén mientras actuan como
agentes libres en posesion. Estudiantes de pregrado que participan en actividad
fisica y ciencias del ejercicio (n = 106). Después del juego, los jugadores
respondieron preguntas de reflexion de accion abiertas y cerradas sobre sus
estrategias, relaciones y sentimientos. Cuatro expertos realizaron un analisis de
contenido de 742 revisiones utilizando el software ATLAS.ti utilizando métodos
validados dirigidos y sumativos. Los resultados destacan que las decisiones, las
relaciones y las emociones son
dimensiones diferentes pero interrelacionadas de un mismo fendmeno: el

comportamiento de movimiento en los juegos de pelotas.

También podemos encontrar los diferentes enfoques conceptuales de esta
investigacién, desde la perspectiva teorias de los juegos tradicionales, se puede
afirmar que: La teoria del juego de Blanco (2012) plantea que existen varias
teorias que sustentan lo necesario que es el juego en el desarrollo de los
pequenos, siendo Jean Piaget una de ellas. (1956) en su desarrollo tedrico se

enmarca en la formacion de signos. Ademas, el juego tiene una funcién simbdlica



porque permite a los nifios conocer la realidad ficticia y emocional. El juego esta
principalmente asimilado. Los nifios los adaptan y los transforman en la realidad
externa en funcién de su motivacion y motivacion del mundo interior.

Vlygotsky (1924). El creia que el juego surgia de la necesidad de contacto
con los demas, pero para Vygotsky habia dos lineas de cambio evolutivo que
conformaban al ser: una dependiente de la biologia y otra de las formas de
sociocultura (en general). Formas de organizacién que integran grupos culturales
y sociales). Finalmente, para Vygotsky, el juego es una actividad social, en
cooperacion con otros nifios que adquieren personajes que complementan el
juego mismo, notando que el nino cambia algunos objetos que son importantes
para €l en su imaginacién, asi, cuando un nifio corre con una escoba, para él
corre sobre un caballo, por lo que se puede decir que se orientan y fomentan las
habilidades simbdlicas del nifio. EI mundo imaginario de un nifio conduce a un
conjunto de reglas muy estrictas.

Es asi que los juegos tradicionales, son juegos tipicos que cada region
posee, Yy no requieren de la intervencion de juguetes, son jugados
armonicamente por nifios, adultos, y de igual forma se transmiten de generacion
en generacion, desde nifios mayores y sus fechas de origen, alla en tiempos
prehistoricos. El objetivo de los juegos tradicionales es el aprendizaje y la
interaccion entre los jugadores. Ademas, es parte innata de la persona. Segun
Morera (2008) “Los juegos tradicionales son parte del quehacer humano y no
pueden prescindir de los juegos porque es parte de su expresion social y cultural
que las personas juegan en relacion con su entorno. La memoria del Peru incluye
juegos que se comparten con vecinos y amigos de una comunidad o ciudad y se
han convertido en parte del desarrollo formativo, personal y emocional; ideal para
el conocimiento fisico y la forma fisica. Segovia (1981) nos dice en su manual:
“Los juegos tradicionales combinan aprendizajes, costumbres, tradiciones y
culturas para la recreacién regional y comunitaria.

El juego tradicional tiene un gran valor educativo y creativo, que permite
identificar las tradiciones infantiles de la nacién como expresiones de identidad
cultural que perduran en el tiempo”. Entonces podriamos decir que los docentes
de aula tienen gran responsabilidad para generar confianza, carifio, respeto y
conocimiento. Ademas, se necesita jugar con todos los niflos porque les das un

camino y de las reglas del juego. El juego tradicional es una parte integral del ser



humano y, lo que es vital, explica a las personas la importancia de las relaciones
sociales sin juego, porque las expresiones sociales y culturales son una parte
integral de la adaptacion humana al medio ambiente. El maestro (2005).

El legado de los jugos tradicionales, segun Maestro (2005) La difusién de
los juegos tradicionales siempre ha sido de boca en boca, pero también de dos
formas: verticalmente a través de la familia y horizontalmente a través de la
socializacion. La familia es el lugar principal y primordial para el aprendizaje a
través del juego, y utilizando a los diferentes miembros de la familia y su entorno,
se pueden desarrollar las fortalezas de cada nifio en diferentes actividades
utilizando estimulos visuales, sonoros, etc. y sonido en la relacion entre abuelos
y nietos se establece un vinculo intergeneracional de proteccion, cooperacion y
trascendencia educativa. Esto también se llama transicion de mimetismo directo.
Por eso, cuando hay distanciamiento del nucleo familiar, aprendizaje continuo en
la calle, en el patio, en la esquina del barrio, hay una gran importancia de los
juegos tradicionales, como el spinning, carnies, lupulos, yoyos, bolero, cronos, la
gallinita ciega, jackses, entre otros, llegan a la gente y lo siguen siendo en el
tiempo.

Por otro lado, Galindo (2018) y Marins (2018) argumentan que el juego
tradicional es trascendente en el aprendizaje de los pequefios. Asimismo, el
juego es innato al ser humano cuando nace jugando, de hecho, se desarrolla
desde el vientre de su madre con algunos movimientos corporales basicos. Por
otro lado, el juego permite desarrollar la humanidad del individuo, genera placer
y emociones; asi, les permite descubrir el entorno y la naturaleza de la sociedad
indigena. Los juegos tradicionales forman parte de la cultura popular aborigen,
comparten todos los valores educativos que se les atribuyen, mantienen viva la
cultura promoviendo la reconciliacion intergeneracional, ayudan a identificar
particularidades o elementos culturales de esa comunidad, y brindan
experiencias memorables mas alla. ambiente en el hogar. Ademas, estos juegos
fomentan una impresion de seguridad y comparferismo en los infantes que
juegan. Mientras juegan, forman amistades que duran toda la vida.

Muy a menudo, cuando las personas recuerdan experiencias de juego, lo
hacen con carifio Yllanes. (2019). Nuevamente, el aspecto fisico es importante,
porque la flexibilidad fisica y la destreza se mejoran a través del juego, pero el

juego también tiene un valor social, donde los nifios pueden interactuar, expresar



sus deseos y sentimientos, encajar, socializar mejor, compartir sus alegrias y
tristezas. En el juego los niflos se aprecian, de esta manera practican el
comparierismo y el liderazgo, ya que tiene un valor formativo, desarrolla su
imaginacion, creatividad y muchas veces se proyecta hacia el futuro. Ademas,
tiene valor psicoldgico ya que ayuda en el desarrollo de la personalidad, equilibra
la vida mental y resuelve problemas a través del juego. Por otro lado, cuando
una nifa o un nifo gana, aumenta su autoestima y ayuda a promover el
desarrollo psicologico completo de un individuo. De hecho, algunos juegos se
consideran psicoterapia.

El juego también tiene valor educativo, ya que motiva y estimula
importantes procesos de aprendizaje, especialmente en la educacién basica. Al
respecto, Bruner afirma que los juegos son un medio para mejorar la vida
cognitiva, psicoldgica, social y cultural de los individuos, Diaz. (2019). Asimismo,
los juegos tradicionales en las escuelas son reconocidos como una herramienta
que influye en la transmision y adquisicion de los conocimientos, lo que también
contribuye al fortalecimiento de la identidad cultural y al mejoramiento de sus
saberes ancestrales. Mientras juegan, los nifios aprenden a socializar, trabajar
en equipo, ser solidarios, desarrollar la creatividad, la imaginacién y la confianza
en si mismos. Con este fin, es importante que los docentes consideren
desarrollar lecciones de juego en el aula y comprendan que las lecciones no
tienen que ser completamente tedricas, sino practicas y dinamicas.

De esta manera, se crea un ambiente agradable y apropiado para el
aprendizaje significativo. Por otro lado, el juego tradicional es muy importante en
las escuelas y los maestros lo usan para motivar a los nifios a aprender, diciendo
asi de donde viene, ademas, beneficia el proceso de aprendizaje, socializacion,
creatividad e imaginacion. Esta actividad desarrolla las habilidades motoras de
su hijo jugando, corriendo, saltando y caminando. Como ya se menciond
anteriormente, permitiéndoles socializar de manera mas auténoma y libre con el
entorno que los rodea. Rojas (2015). Los juegos tradicionales son considerados
una de las actividades mas divertidas. Estos juegos se heredan de generacion
en generacion y estan disefiados para reinventar el pasatiempo de padres y
abuelos. Identificar los deseos e intereses del desarrollo cognitivo del nifio
también es un proceso necesario. El juego tradicional como recurso didactico en

las escuelas es uno de los elementos de aprendizaje mas importantes para los
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ninos de cinco anos. Entonces en esta etapa los nifios aprenden a convivir,
maniobrar, saltar, correr y trepar juntos en el jardin. Al respecto, Vygotsky
menciona que no se debe olvidar la importancia del contexto grupal, ya que
afecta el comportamiento del nifio y su interaccién con el entorno.

Juegos tradicionales: Sobre los juegos tradicionales y su importancia,
Lavega (1995) escribe: El estudio de los juegos tradicionales es el estudio del
folclore, la ciencia de las tradiciones, costumbres, usos, creencias vy
leyendas regionales. Los juegos tradicionales son dificiles de distinguir del
comportamiento humano". Separe los juegos de folclore, la etnografia o los
estudios de etologia.

Logro académico. Se entienden como los resultados que los estudiantes
logran después de haber tenido experiencias de aprendizaje significativas; a
partir dela autorreflexion con sus profesores sobre los conocimientos
adquiridos, las competencias adquiridas y las nuevas habilidades adquiridas.

La RAE (2001) define la psicomotricidad como un conjunto de
técnicas para estimular la coordinacidn de las funciones motoras y mentales.

Las principales caracteristicas de los juegos tradicionales son: Segun Alfaro
(2016): A libre eleccion del nifio, es decir, voluntario. Tiene un lugar y un
momento determinado también por el nifio y su motivacion. No espera resultados
finales mas solo el placer del juego para el nifio. Muchas veces se aleja de la
realidad del ambiente debido a que permite dar cuerda a la imaginacién del nifio.
Se produce en espacios donde el nifio siente confianza. Respeta reglas que van
en funcién de la madurez del nifio. Permite la socializacién. Muchas veces no
amerita la presencia de materiales para que se ejecute el juego. Permite
desarrollar el conocimiento critico del nifio y la resolucion de problemas.

Estas caracteristicas permiten que, a su vez, se desarrollen ciertas
capacidades, las cuales dan la importancia debida de la ejecucion de los juegos
tradicionales Alba. (2021): Permite el desarrollo motriz. Ejerce una mejora en el
desarrollo de la concentracion y la memoria. Ayuda a desarrollar un pensamiento
critico y dar solucién a problemas. Permite reconocer las partes de su cuerpo,
fuerza y habilidades. Genera que los nifos socialicen. Permite identificar
emociones tanto positivas como negativas. Ayuda en el desenvolvimiento y
establecimiento de metas. Permite la comunicacion mediante el lenguaje verbal

y no verbal.
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El juego como estrategia de ensefianza es muy empleado actualmente,
donde la gamificacion permite, por medio de la planificacién docente, establecer
métodos, objetivos, reglas y hasta el logro de resultados resaltantes al aplicar
este tipo de didactica educativa Huaman. (2018). A su vez, como estrategia de
ensefianza, permite que se pueda generar el avance de la dimension cognitiva,
donde por medio de la aplicacion de juegos ludicos, se puede desarrollar el
lenguaje del nifio (Cornella, et al 2020).

El juego se puede clasificar segun Meneses y Monge (2001): Juegos
sensoriales: Los cuales estan caracterizados por la capacidad de desarrollar los
sentidos, priorizando el actuar pasivo de los nifios. Juegos de desarrollo
anatomico: Los cuales permiten generar una maduracion del sistema esquelético
y muscular. Juegos organizados: Son aquellos donde se establecen reglas, se
necesita que los participantes puedan asumir distintas funciones y
responsabilidades.

Los juegos pre deportivos: Son aquellos donde la competencia es
fundamental, las reglas y desarrollo de autonomia permiten generar la iniciativa
en los nifnos, ademas, permite resolver emociones y su conocimiento al obtener
el resultado de perder o ganar.

Para Piaget (1956), los cambios del juego y la eleccion del mismo,
dependen mucho de la etapa madurativa del nifio, pudiendo elegir entre los
distintos tipos de juego: Primero nos encontramos frente a la etapa de 0 a 2 afios
de edad, donde los juegos son netamente funcionales, los cuales se basan en la
repeticion constante del mismo juego. Estos no son solo realizados en funciéon a
la presencia de algun material didactico, ya que el gatear, arrastrarse o caminar,
también es considerado como un juego funcional. Luego, en la etapa de 2 a 6
anos, se realizan los juegos simbdlicos, donde ya se emplea la interpretacion de
juegos en funcioén a la presencia de objetos, la creacion de personas reales o
ficticios y escenas creibles, como la de cuidar a un bebé. De tal manera que, los
nifos empiezan a asimilar su entorno, mejorando también la comunicacion con
el desarrollo del lenguaje. Posteriormente, entre los 6 y 7 afios, se desarrolla el
juego en base a reglas, donde efectivamente, se deben de respetar y cumplir
reglas para poder llevar a cabo un juego en especifico. Esta etapa de juego,
permite desarrollar el compafierismo, la socializacién, la memoria, el manejo de

emociones y la mejora del lenguaje.
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Los principales juegos tradicionales que podemos mencionar, son los
siguientes (Peru Educa; 2012): Juego de canicas, juego que es realizado
preponderantemente por los varones, empleando canicas o bolitas para poder
realizar el juego. Trompo, consiste en el uso de un objeto de madera con forma
de trompo, el cual es lanzado con una cuerda para que gire. Rayuelo, también
conocido como mundo, consiste en el dibujo de casilleros en el piso, donde los
participantes lanzan un objeto sin que este toque alguna linea y saltan
esquivando el casillero que les toco. Salta liga, es uno de los juegos ampliamente
jugados, se ata un cordel o elastico de minimo 5 metros de largo y es separado
por dos participantes, quienes se colocan en cada lado para que el tercer
participante pueda saltar. Chilala o mama yuca, es un juego de grupo, donde los
participantes sentados piden auxilio para no ser robados. Carretilla, es un juego
de pareja, donde el participante que esta de pie sujeta de los pies al participante

que va en decubito ventral en el piso.

La psicomotricidad, tiene multiples definiciones, una de ellas, la cual tuvo
una mayor condensacion, fue la de The European Psychomoticidy, quienes la
definian como “basada en una vision global del ser humano, en la unidad de
cuerpo y mente, la psicomotricidad integra interacciones cognitivas,
emocionales, simbdlicas y fisicas en la capacidad del individuo de ser y actuar
en un contexto psicosocial” (Da Silva, et al; 2020).

A su vez, desglosando la palabra psicomotricidad, “psico” referido a
cognitiva y emocional y “motricidad” enfocada al fisico y motor, dan definicion a
la dualidad del cuerpo y mente (Rodriguez. Et al 2021)

Dado a que existe una dificultad reconocida al intentar definir a la
psicomotricidad, como también el conceptualizarla, se ha podido destacar en
palabras a la identidad propia y el procedimiento reeducativo (Berdila. Et al
2019).

Su importancia radica en el desarrollo de la personalidad del nifio, ademas
de la mejora cognitiva, motor, social y afectiva (Michalski et al 2019). Segun el
tipo de actividad realizada, se puede obtener aprendizajes en grafomotricidad,
lectoescritura, como también el desenvolvimiento critico (Ledn et al 2021).

La psicomotricidad permite el conocimiento del cuerpo, los limites y el

proponerse metas cada vez mas altas, que iran en funcion al desenvolvimiento
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del nifo en los distintos ambientes en que ejecuta las actividades (Martinez et al
2021).

Debido a que se necesita emplear varias zonas motoras y neuronales,
permite la maduracién y la dualidad del desarrollo mental y musculoesquelético
(Alonso et al 2020).

Sus beneficios, segun el Férum Europeo de Psicomotricidad y la
Federacion de Asociaciones de Psicomotricidad del Estado Espafol, la
psicomotricidad permite: Generar interaccion entre la emocion, la cognicién, el
movimiento y el cuerpo; también un desarrollo global; mejora la expresion de la
persona; permite relacionarse con el contexto social; mejora la autopercepcion
de competencia; mejorar habilidades; desarrollo mental.

Los tipos de psicomotricidad son dos, siendo una la gruesa y la otra la fina
(Atapoma; 2017). La motricidad gruesa, la cual se clasifica en dominio corporal
dinamico y estatico, tiene dentro del dominio corporal la realizacion de funciones
tales como: La coordinacion general, donde se producen movimientos como el
correr, andar, rastrear, gatear, trepar y multiples movimientos simultaneos. El
equilibrio dinamico, donde se desarrolla el plano mdvil, el plano horizontal y el
plano inclinado. La coordinacion viso motriz, donde se emplean cuerdas, aros,
pelotas. Asimismo, el dominio corporal estatico, permite la realizacion de tres
funciones: El propio equilibrio estatico. La realizacion de la respiracion abdominal
y toracica. La relajacion global y segmentaria. Por otro lado, la motricidad fina,
define a aquellos movimientos que son desarrollados mediante la motricidad
gruesa, ya sea al emplear los huesos, musculos y nervios, pero de manera
sincronizada para lograr una mayor precision, esto permite (Atapoma; 2017):
Realizar la coordinacién viso manual: La cual consiste en la organizacion del ojo
con la mano para poder realizar movimientos simultaneos, esto se emplea en
actividades como coser, cortar, escribir, peinarse, tomar una pelota; etc.
Realizacion de coordinacion grafo perceptiva: Consiste en un dominio adecuado
del sistema motor y muscular, donde la mano y dedos, realizan actividades con
mucha precision, tales como dibujar, garabatear, escribir y pintar. La prension:
Permite la capacidad de manejo de objetos que necesitas transmitir una

sensacion para poder ser manipulados.
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. METODOLOGIA

3.1 Tipo y diseiio de investigacion:

3.1.1 Tipo de investigacién: Investigacion basica

El tipo de estudio que se uso fue basico, pues refiere exclusivamente a la base
tedrica de los fendmenos que se estudiaron, con el fin de buscar conocimiento,
profundizar conceptos cientificos, proporcionar conocimiento cientifico con el
objetivo de crear nuevos conocimientos o cambiar principios tedéricos existentes.
(Baena, 2014; Escudero y Cortés, 2019). El estudio correspondi6 al paradigma
cualitativo, ya que su objetivo fue brindar una representacion profunda del objeto
de analisis, estudiar y contextualizar a los actores del medio natural para
comprender y brindar conocimientos explicativos sobre la realidad. (Hernandez
et al., 2015). Si el proposito de la investigacidon fue adquirir sistematicamente
nuevos conocimientos, Su unico proposito fue aumentar el

conocimiento sobre una realidad especifica. Hernandez (2018).
3.1.2 Diseno o método de investigacion Hermenéutica- Interpretativa

La hermenéutica fue el disefio de estudio, porque busco reconocer los
desacuerdos entre los hechos genuinos y los hechos sociales, limita la
participacidon humana, contiene varias tendencias humanisticas interpretativas y
tiende a la connotacién del comportamiento y la existencia humana. Modelo que
la educacion es un asunto social, las experiencias vividas y los actores clave del
proceso educativo, y enfatiza que los cambios en el conocimiento de las
maestras mejoran su destreza pedagadgica. (Barrero et al., 2011). Asi mismo, la
hermenéutica pretendié abordar, estudiar, analizar y construir el conocimiento a
través de un proceso explicativo, donde la validez y la confiabilidad son requisitos
estrictos para los investigadores. (Herrera, 2019) con un enfoque cualitativo, el

cual nos ayudo a la recoleccion de datos.

La hermenéutica ofrece una alternativa a los estudios que se enfocan en la
interpretacién de textos. Implica un proceso dialéctico en el que el investigador
se mueve entre partes y totalidades del texto para obtener una comprension

completa del mismo (bucle interpretativo). Hernandez (2018)
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3.2 Categorias, Subcategorias y matriz de categorizacion:

Tabla 1

Matriz de categorizacion

Categoria Subcategorias

Limitaciones de los estudiantes en el

desarrollo de la psicomotricidad.

Aporte de los juegos Importancia del uso de juegos

tradicionales en el logro de -
tradicionales en el logro de Ilos

aprendizaje, en los estudiantes .
aprendizajes

de inicial. Tipos de juegos tradicionales.

Experiencias de los profesores

Nota: autoria propia

3.3 Escenario de estudio:

El escenario de estudio se hall6 en la region y/o departamento de Ancash, en el
distrito poblado de Chimbote, en la provincia de Santa, la cual dicha institucion
pertenece a la Unidad de Gestion Educativa Local Santa— Ancash. (UGEL), esta
institucion educativa se considera un tipo de escuela escolarizada, con un tipo
de gestion publica, en el cual brinda servicio educativo a la educacion basica
regular (EBR) con un nivel inicial — jardin y un género mixto de nifios, con un

horario de atencion en el turno de la manana.

3.4 Participantes:

Se considera como participantes a todos aquellos que se involucran dentro de la
observacion del aula. Seran: Directivos, docentes de inicial, estudiantes de
educacioén inicial. Para esta investigacion los participantes o informantes de
estudio son especialistas en el area a tratar. Con dos directores a cargo de dichas
instituciones. Constara de 6 profesoras de Educacion Basica Regular (EBR) con
una experiencia en el cargo de mas de 7 afnos en la labor docente. Del mismo
modo se contd con una poblacidn de 100 nifios de la edad de 4 y 5 afos de

educacion inicial al igual que los padres de familia.
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Tabla 2:

Sujetos entrevistados (informantes)

Cargo Ainos en la Grado de estudio Condicion
institucion propodsito
educativa
Director 1 11 anos Magister Nombrado
Director 2 10 anos Magister Nombrado
Docente 1 10 afos Licenciada Nombrado
Docente 2 10 afos Licenciada Nombrado
Docente 3 10 afos Licenciada Nombrado
Tabla 3:

Estudiantes de educacion inicial (poblacion)

Instituciones educativas para recopilar informaciéon

Institucion educativa X Institucion educativa Y

Poblaciéon de nifios 60 del nivel Poblacion de nifos 40 del nivel inicial

inicial

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:

Para la recoleccién de datos se utilizd la entrevista como técnica cualitativa.
Dicho instrumento se realiz6 a través de una serie de preguntas a los docentes
de otros grados, con el objetivo de conocer las opiniones de los demas colegas.
Para la recoleccion de datos informativos en cuanto al desarrollo de los nifios se
realizo guia de observaciones de campo, este instrumento nos permitié evaluar
de manera sistematica a los nifios. Como también ficha de analisis documental

investigacion.

3.6. Procedimientos:

En la parte de los procedimientos se seleccioné en tres etapas los cuales fueron:
Etapa exploratoria: Se trata de reconocer las suposiciones con los que empiezan
los investigadores y reconocer que estos pueden obstaculizar la investigacion.
Es por ello se presentan los conceptos tedricos que sustentan el marco tedrico

gue sustenta el estudio, asi como los marcos referencial, espaciotemporal y
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sociologico que se relacionan con los datos derivados de los fendmenos en
estudio. Etapa descriptiva: Los datos de experiencia se extraen de muchas
fuentes: historias de experiencias personales, notas sobre las experiencias de
algunos maestros, entrevistas, relatos autobiograficos y relatos documentales de
observaciones. Etapa estructural: En este proceso, el problema es el acceso mas
directo a la experiencia vivida. Su objetivo es entender lo que significa ser un
maestro, madre o padre, para vivir una vida docente satisfactoria con los
estudiantes. Entonces cuando reflexiono sobre mi experiencia docente, no lo

hago como psic6logo o socidlogo, etc.

3.7. Rigor cientifico:

La literatura cientifica, recopilacion de informacion, teorias cientificas
confirmadas por fuentes confiables, que sirvieron de base para comparar los
resultados obtenidos, nos dio una idea mas clara de los resultados que hemos
podido obtener en este estudio cualitativo. Experiencia de los entrevistados
sobre sus experiencias en el devenir de trabajo educativo en las aulas de los
nifos. Aprender el lenguaje cientifico y técnico del investigador, es decir,
centrarse en un tema, permiti6 que las diversas ideas reveladas en las
entrevistas nos lleven a la conclusion final.

Jean Piaget. (1956) enmarco la formacion de signos en el desarrollo de su teoria,
y los juegos también tienen una funcion simbdlica

Vygotsky (1924). Creia que el juego surgia de la necesidad de comunicarse con
otras personas. El juego es una actividad social que trabaja con otros nifios para
adquirir cualidades que complementan el juego mismo.

Segun Morera (2008). Los juegos tradicionales son parte de la vida humana y no
pueden vivir sin ellos ya que es parte de su expresion social y cultural.

Galindo (2018) y Marins (2018) argumentan que el juego tradicional tiene un

papel trascendente en el aprendizaje de los nifios.

3.8. Método de analisis de la informacion:
Como las respuestas fueron de fuentes orales para las entrevistas, la
informacion se analizé mediante el andlisis del discurso. El estudio del discurso
considera la expresion como un evento expresivo en el area social de la

interaccién humana; explora la dependencia entre las nociones y el contexto,
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sefialando los discursos, su génesis, su modo de fluir y el contenido que los
conduce; andlisis para sustentar resultados que permitiran la interpretacion de
documentos y textos, significado derivado de unidades de analisis, para
producir hallazgos. (Arbelaez & Onrubia, 2014; Hernandez et al., 2015; Urra et
al., 2013).

3.9. Aspectos éticos:

Para realizar la investigacion, los entrevistados no fueron manipulados
durante el proceso de entrevista y se respetd su autonomia para dar
respuestas; los resultados obtenidos se presentaron de manera objetiva y
transparente, con teniendo el principio de legitimidad, y la informacion
recopilada estuvo protegida por derechos de autor. El uso de la herramienta
requiri6 permiso de los participantes, manteniendo la autenticidad y
preservacion de la identidad, a cada participante se le asigné un codigo para
preservar lo anonimo de las contestaciones emanadas durante la
conversacion, ademas se solicitd permisos para registrar la entrevista, para
un andlisis mas detallado de las respuestas.

Riesgos (principio de no maleficencia): En el estudio se inform6 a los
participantes que no existe ningun riesgo o dano involucrado en el estudio.
Pero si hay un problema, puede causar molestias. El informante fue libre de
contestar o no contestar.

Principio de ejecucion: Se le informd que los resultados del estudio fueron
entregados a la institucién al finalizar el estudio. No recibié ningun beneficio
econdémico o de otro tipo.

Confidencialidad (principio de objetividad): los datos recabados fueron
anonimos y no identificaron de ningun modo a los participantes. Se garantizé
que la informacion proporcionada por los denunciantes fue completamente
confidencial y no se utilizé para ningun otro propdsito que no sea la
investigacién. Los datos fueron retenidos por el investigador principal y

convenientemente borrados transcurrido un determinado periodo de tiempo.

19



IV.  RESULTADOS Y DISCUSIONES

A continuacion, se presento los resultados después de la recopilacion de datos

de los instrumentos a evaluar a docentes y estudiantes del nivel inicial. Se

establecieron categorias y subcategorias que permitieron organizar de una mejor

manera la informacion obtenida. Siendo ello lo siguiente:

Respecto a la primera subcategoria emergente

Cuadro 1.

Ficha de analisis hermenéutico respecto a las limitaciones de los estudiantes en

el desarrollo de la psicomotricidad.

Subcategoria

emergente

Limitaciones de los estudiantes en el desarrollo de la

psicomotricidad

Fuentes utilizadas

Tipo de fuente Codificacion

Entrevista (informantes) A001- A0OO2- BOO1- BO0O2
Fuente escrita FEO0O1- FE0O02

Fuente audiovisual X004

Unidades
significado

de

Lateralidad- Espacio corporal- déficit de atencion

Respecto a

fuentes orales:

las

“‘Existen muchas limitaciones psicomotrices en los
estudiantes del nivel inicial y una de las mas comunes que
he podido observar es el control de su equilibrio en los
nifos” (A00L).

“Al hablar de psicomotricidad hay: finas y gruesas que
éstas ayudan a su desarrollo corporal (su cuerpo) y 6culo
manual (las manos) dentro de las limitaciones frecuentes
es el déficit de atencion, la lateralidad y espacio corporal”
(A002).

“Nos referimos a la poca madurez que tienen los nifios de
los patrones motrices como por ejemplo hay nifios que
confunden las letras con los nimeros eso es una limitacién

psicomotriz” (BO01).
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‘una de las limitaciones psicomotrices en los nifios es la
falta de orientacion de espacio temporal y lateralidad que
tienen algunos nifios para ubicarse dentro de su espacio”
(B002).

Respecto a las
fuentes escritas:

(Parafraseo)

La psicomotricidad permite el conocimiento del cuerpo, los
limites y el proponerse metas cada vez mas altas, que iran
en funcion al desenvolvimiento del nifio en los distintos
ambientes en que ejecuta las actividades (FE0O01).

Debido a que se necesita emplear varias zonas motoras y
neuronales, permite la maduracion y la dualidad del

desarrollo mental y musculoesquelético. (FE002).

Respecto a las
fuentes
audiovisuales

(Descripcion)

Como parte del instrumento de recoleccion de datos en
cuanto a los nifios se utilizé la guia de observacion para
poder conseguir informacion en cuanto a sus limitaciones
motrices y con ello se observa que los nifios tienen cierta
limitacion en espacio corporal, lateralidad de izquierda a
derecha, delante- detras para reconocer los objetos y la
ubicacion en donde se encuentran, también se puede
observar que no les gusta seguir ciertas reglas de juego ni

seguir a sus compafieros. (X004).

Analisis

hermenéutico

(Proceso de
triangulacion  de
las fuentes
utilizadas)

Se puede concluir que en los resultados obtenidos de las

fuentes orales a dichos informantes los cuales se
entrevistd tienen ciertas coincidencias en cuanto a las
limitaciones que presentan los estudiantes como es la
lateralidad derecha- izquierda, nociones de arriba- abajo,
su espacio corporal, el uso de los juegos tecnoldgicos
también ha influido la escasez de los juegos vivenciales,
de

psicomotricidad. En cuanto a las fuentes escritas existen

los juegos tradicionales como fortalezas a su

diferentes autores que nos hablan acerca de Ila
psicomotricidad y la importancia que tiene ello en los nifios

como en el conocimiento de su propio cuerpo que iran en
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funcion al desenvolvimiento del nifio en los distintos

ambientes en que ejecuta las actividades

Luego de haber realizado el analisis hermenéutico de las fuentes observadas se
llegd a reconocer las siguientes limitaciones de los estudiantes en el desarrollo
de la psicomotricidad: Como una de las principales limitaciones que se encontrd
en los nifilos es el espacio temporal en el cual sabemos que esta nocion es
importante porque les permite que comprendan el mundo respecto de si mismos.
En las cuales con unas mejores estrategias que se empleen puedan construir
conocimientos posteriores. Otra de las principales limitaciones que se pudo
obtener es la lateralidad, la ubicacion espacial y cuando existe una irregularidad
lateralidad se presentan alteraciones tanto al escribir como al leer. Como punto

importante también se encontré la confusion de letras con numeros.

Discusiones: Finalmente luego de recopilar los datos obtenidos podemos decir
que estamos de acuerdo con el autor Da silva (2020) que nos indica que la
psicomotricidad permite el conocimiento del cuerpo, los limites y el proponerse
metas cada vez mas altas, que iran en funcién al desenvolvimiento del nifio en
los distintos ambientes en que ejecuta las actividades. Cuando el nifio no logra
lo mencionado a cierta edad podemos encontrar problemas motrices que
afectaran en su desarrollo del infante. A la vez y siguiendo con la linealidad de
limitaciones motrices discrepamos con el autor Andreu (2023) la cual su
investigaciéon tuvo como finalidad comprender como se evalua la psicomotricidad
mediante diferentes escalas utilizadas en la practica psicomotriz en educacion
infantil, discutir la legitimidad de las pruebas psicoldgicas y analizar las
caracteristicas, funciones y capacidades de la prueba. Como resultado final de
la investigacion cualitativa concluimos que si existen limitaciones motrices en los
nifnos, pero con un buen desarrollo y acompafamiento de los profesores y padres

de familia podran ayudar al menor.
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Respecto a la segunda subcategoria emergente

Cuadro 2.

Ficha de analisis hermenéutico respecto a la importancia del uso de juegos

tradicionales.

Subcategoria

Importancia del uso de juegos tradicionales

fuentes orales:

emergente
Fuentes Tipo de fuente Codificacion
utilizadas Entrevista (informantes) A002- BOO1- C0O03
Fuente escrita FEOO03- FEOO6
Fuente audiovisual X001- X002-X003
Unidades de | Desarrollo de las diferentes habilidades sociales-
significado habilidades cognitivas- desarrollo de su cuerpo.
Respecto a las | “La importancia de los juegos tradicionales en la habilidad

psicomotriz permite el desarrollo de diferentes habilidades
en los nifios, estos juegos también aportan en el trabajo
colaborativo, la comunicacion de ideas, resuelve
conflictos” (A002).

“Es muy importante porque a través del juego potenciamos
en los nifos el desarrollo de su cuerpo y sus sentidos y
también la socializacion, es por eso que es muy importante
los juegos tradicionales. A través del juego los nifios
aprenden de muchas maneras, cognitivas, afectivas,
interactivas y mas, ayudan a forjar vinculos con las
personas, a mejorar su autoestima y su capacidad de
autoafirmacion”. (B001)

“Hablar de la importancia de los juegos tradiciones en el
desarrollo de la psicomotricidad permite que el nifio tenga
contacto con la naturaleza, alejado de la tecnologia.
(B0OO3).

“A su vez, como estrategia de ensefianza, permite que se
pueda generar el avance de la dimension cognitiva, donde
por medio de la aplicacion de juegos ludicos, se puede

desarrollar el lenguaje del nifio”
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Respecto a

las

fuentes escritas:

(Parafraseo)

“‘Permite el desarrollo motriz. Ejerce una mejora en el
desarrollo de la concentracion y la memoria. Ayuda a
desarrollar un pensamiento critico y dar solucion a
problemas. Permite reconocer las partes de su cuerpo,
fuerza y habilidades. Genera que los nifios socialicen.
Permite identificar emociones tanto positivas como
negativas. Ayuda en el desenvolvimiento vy
establecimiento de metas. Permite la comunicacion
mediante el lenguaje verbal y no verbal”. (FE003)

“A su vez, como estrategia de ensefianza, permite que se
pueda generar el avance de la dimension cognitiva, donde
por medio de la aplicacion de juegos ludicos, se puede

desarrollar el lenguaje del nifio”. (FE006)

Respecto a
fuentes
audiovisuales

(Descripcion)

las

Como parte de las fuentes audiovisuales tenemos los
video documentales que los ponentes de otros paises
explican la importancia de la psicomotricidad los nifios
donde indica que la psicomotricidad hace el que nifio
aprenda a través del movimiento corporal, las emociones
y esto hace que el proceso de aprendizaje sea mas
optimo, es por ello que la psicomotricidad en el Peru dejé
de ser un taller para ser un area porgue es importante que
el nifilo este conectado tanto el area corporal y mental.
(X001).

Los juegos tradicionales son importantes porque ayudan a
los niflos a saber sobre su cultura su origen, ayudan
también a su desenvolvimiento psicomotor como saltar,
trepar consiguen aprendizajes que con ayuda de los
juegos mejoran para su vida diaria y su aprendizaje
cognitivo. (X002)

La vida infantil no puede concebirse sin juego, jugar es su
principal actividad y responde a la necesidad de los nifios,
es un impulso primario que nos empuja desde el

nacimiento a descubrir, explorar y amar el mundo que nos
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rodea, jugar es una de las fuentes mas importantes del
aprendizaje (X003)

Andlisis Como analisis hermenéutico y respecto a las fuentes
hermenéutico orales como primer punto se puede concluir que la
(Proceso de | importancia de los juegos tradicionales permite el

triangulacion de | desarrollo de diferentes habilidades en los nifios y
las fuentes | fortalecemos en ellos su identidad cultural, su lugar de
utilizadas) origen de una manera mas divertida y desarrollando su
psicomotricidad a su vez ayuda que los nifios tengan
contacto con la naturaleza, alejado de la tecnologia.

A su vez, como estrategia de ensefianza, permite que se
pueda generar el avance de la dimension cognitiva, donde
por medio de la aplicacion de juegos ludicos, se puede

desarrollar el lenguaje del nifo.

Luego de haber realizado el analisis hermenéutico de las fuentes observadas se
llegd a reconocer las siguientes importancias del uso de juegos tradicionales: La
socializacibn como punto importante, ya que a través del juego se interactla de
manera integrada, ldentidad y cultura porque de esta manera los nifios
descubren los juegos que han vivido y pasado su familia, Desenvolvimiento

psicomotor, Mejora el lenguaje del nifio

Discusiones: Finalmente luego de recopilar los datos obtenidos podemos decir
que estamos de acuerdo con el autor Vygotsky (1924) donde él creia que el juego
surgia de la necesidad de contacto con los demas es asi como segun Morera
(2008) “Los juegos tradicionales son parte del quehacer humano y no pueden
prescindir de los juegos porque es parte de su expresion social y cultural que las
personas juegan en relacion con su entorno. Discrepamos en cierta parte con el
autor Maestro (2005) La difusion de los juegos tradicionales siempre ha sido de
boca en boca, pero también de dos formas: verticalmente a través de la familia
y horizontalmente a través de la socializacion. Ya que existen diferentes formas

de difundir los juegos tradicionales
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Respecto a la tercera subcategoria emergente

Cuadro 3.

Ficha de analisis hermenéutico respecto a los tipos de juegos tradicionales.

Subcategoria

Tipos de juegos tradicionales

emergente
Fuentes Tipo de fuente Codificacion
utilizadas Entrevista (informantes) A001- A0O02- BOO1- C002
Fuente escrita FEO005
Fuente audiovisual X004- X005
Unidades de | Mundo - La rayuela - La gallinita ciega - Las escondidas-
significado Tres en raya- El gato y el raton

Respecto a

fuentes orales:

las

“Tipos de juegos tradicionales: Tumbas latas, Tres en
raya, Arroz con leche, El lobo, Mundo, Las sillas, Las
escondidas”. Los juegos tradicionalesque se desarrollan
en la escuela permiten mejorarlos aprendizajes de los
estudiantes ya que a través del juego se crean valores,
como por ejemplo el respeto hacia los comparieros”
(A001).

“tipos de juegos tradicionales: El gato y el ratdén, Kiwi
Mundito, La cuerda, La rayuela, La gallinita ciega, Las
escondidas, El juego del pafiuelo Los juegos tradicionales
gue se desarrollan en la escuela permiten mejorar los
aprendizajes de los estudiantes ya que a través del juego
los nifios aprenden y asocian los conocimientos a través
del juego” (A002)

“Tipos de juegos tradicionales: Las canicas, Los taps,
Trompito, La gallinita ciega, Las escondidas, Tres en raya,
La soga, La carretilla, El yoyo, El gato y el raton, Piedra,
papel o tijera, El pafiuelo. Los juegos tradicionalesque se
desarrollan en la escuela permiten mejorar los

aprendizajes de los estudiantes”. (B001)
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“Juegos tradicionales: Véley, Futbol, Piedra papel o tijera,
La soga, El escondite, Cuatro esquinas, Kiwi, Carrera de
sacos, Salta soga, Canicas, Yo-yo, Arroz con leche

Los juegos tradicionalesque se desarrollan en la escuela
permiten mejorarlos aprendizajes de los estudiantes ya
gue a traveés del juego desarrollamos en los nifios multiples
capacidades que esto a la vez permite mejorar sus

aprendizajes.

Respecto a

las

fuentes escritas:

(Parafraseo)

Los principales juegos tradicionales que podemos
mencionar, son los siguientes: Juego de canicas, juego
que es realizado preponderantemente por los varones,
empleando canicas o bolitas para poder realizar el juego.
Trompo, consiste en el uso de un objeto de madera con
forma de trompo, el cual es lanzado con una cuerda para
que gire. Rayuelo, también conocido como mundo,
consiste en el dibujo de casilleros en el piso, donde los
participantes lanzan un objeto sin que este toque alguna
linea y saltan esquivando el casillero que les tocé. Salta
liga, es uno de los juegos ampliamente jugados, se ata un
cordel o elastico de minimo 5 metros de largo y es
separado por dos participantes, quienes se colocan en
cada lado para que el tercer participante pueda saltar.
Chilala o mama yuca, es un juego de grupo, donde los
participantes sentados piden auxilio para no ser robados.
Carretilla, es un juego de pareja, donde el participante que
esta de pie sujeta de los pies al participante que va en

decubito ventral en el piso. (FE005)

Respecto a
fuentes
audiovisuales

(Descripcion)

las

Respecto a las fuentes audiovisuales como documentales
en los cuales nos hacen referencia a los tipos de juegos
tradicionales, se comenta que la cuidad en el cual se vive
se debe asumir como su mision primaria de ser una cuidad

para jugar, ya que esto si es asi sera una ciudad justa,
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democrética para todos. Para un nifio jugar no es tan
simple, pero es muy importante. Existieron diferentes
pedagogos como Piaget, Sigmund Freud, Montessori que
nos ensefiaron que los primeros afios de vida son
importantes en los nifios. (X004)

En cuanto a la ficha de observacion en el desarrollo de la
psicomotricidad con los juegos tradicionales se pudo
concluir que el jugar aceptan las opiniones de los demasy
construyen reglas en conjunto, se mejora el
compafierismo y la habilidad de socializar con sus pares

con los diferentes tipos de juegos tradicionales. (X005)

Analisis Tanto en las diferentes fuentes orales, escritas vy
hermenéutico audiovisuales podemos concluir que existen diferentes
(Proceso de | tipos de juegos tradicionales tales como: Vdley, Futbol,

triangulacion de | Piedra papel o tijera, La soga, El escondite, Cuatro
las fuentes | esquinas, Kiwi, Carrera de sacos, Salta soga, Canicas, Yo-
utilizadas) yo, Arroz con leche. Los juegos tradicionales que se
desarrollan en la escuela permiten mejorar los
aprendizajes de los estudiantes ya que a través del juego
desarrollamos en los nifios multiples capacidades que esto

a la vez permite mejorar sus aprendizajes.

Luego de haber realizado el analisis hermenéutico de las fuentes observadas se
llegd a reconocer los siguientes tipos de juegos tradicionales: Kiwi, Mundo, Arroz

con leche, La soga, El escondite

Siendo estos juegos tradicionales y los demas que se desarrollan en la escuela
permiten mejorarlos aprendizajes de los estudiantes ya que a través del juego

los nifios aprenden y asocian los conocimientos a través del juego.

Los juegos tradicionales ayudan en muchos aspectos en el desarrollo de los
nifios como parte importante es que son juegos que han pasado de generacion
en generacion y que con el paso del tiempo aun siguen siendo relevantes e

importantes hasta la actualidad.
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Otro aspecto importante en los juegos tradicionales que es mediante las
actividades de juego el nifio se siente libre de poder expresarse, va descubriendo

el mundo que le rodea, de esta manera reflexiona y sobre todo aprende jugando.
Discusiones:

Finalmente, luego de recopilar los datos obtenidos podemos decir que estamos
de acuerdo con los autores Galindo (2018) y Marins (2018) argumentan que el
juego tradicional es trascendente en el aprendizaje de los pequefios. Asimismo,
el juego es innato al ser humano cuando nace jugando, de hecho, se desarrolla
desde el vientre de su madre con algunos movimientos corporales basicos. Por
otro lado, el juego permite desarrollar la humanidad del individuo, genera placer
y emociones; asi, les permite descubrir el entorno y la naturaleza de la sociedad
indigena. Discrepamos con el autor Yllanes. (2019). El cual indica que el aspecto
fisico es importante, porque la flexibilidad fisica y la destreza se mejoran a través
del juego, pero el juego también tiene un valor social, donde los nifios pueden

interactuar.

Finalizando la discusién podemos concluir en esta subcategoria emergente que
los juegos tradicionales son importes en el desarrollo del nifio ayudandolo asi a

su madurez, socializacion entre pares, entre otros.
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Respecto a la cuarta subcategoria emergente

Cuadro 4.

Ficha de analisis hermenéutico respecto a las experiencias de las docentes que
han utilizado los juegos tradicionales.

Subcategoria

experiencias de las docentes que han utilizado los juegos

emergente tradicionales.
Fuentes Tipo de fuente Codificacion
utilizadas Entrevista (informantes) A001- A0O2- BOO1- CO01-
C002
Fuente escrita FEO06- FEOO7
Fuente audiovisual X006
Unidades de | Aprenden diferentes destrezas motrices- mejora el
significado desarrollo corporal- desarrollo psicomotor
Respecto a las | “Los juegos tradicionales aportan en gran medida el

fuentes orales:

desarrollo psicomotriz en los nifios, ya que ahora estan los
juegos libres donde ellos pueden explorar su cuerpo y
ellos realizar diferentes movimientos, se aprenden
diferentes destrezas motrices que ayudan a resolver
problemas en mencion al movimiento. Les permite
estructurar su esquema corporal, y mejorar la convivencia
con los demas” (A001).

‘Los juegos tradicionales aportan en gran medida el
desarrollo psicomotriz en los nifios ya que mejora el
desarrollo corporal, de los sentidos, la fuerza y el control
de ella. Mejoran su motricidad fina y gruesa”. (A002)
“Considero que si aportan en el desarrollo psicomotor
porque a través del juego el nifio gana la confianza del uso
de su cuerpo, en el desenvolvimiento de los juegos, de las
actividades diarias, en su control muscular y su fuerza
también. Mejora el equilibrio corporal, ayuda a la fuerza en
sus movimientos etc”. (B001)

“Si, los juegos estimulan el manejo y la coordinacién de las

diferentes partes de su cuerpo. Realizar juegos
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tradicionales, juegos que han venido de generacion en
generacion y poco a poco se han ido perdiendo por el
reemplazo de otras actividades ha hecho que los nifios,
puedan mejorar su confianza, su autonomia y aprendan a
socializa” (C001).

‘Los juegos son innatos en los nifios, son actividades
espontaneas, se crean experiencias, se genera mayor
seguridad y se mejora su desarrollo psicomotor. Los
juegos los utilizamos como didactica, como recurso,
estrategias para que puedan aprender de una forma

dinamica y creativa” (C002)

Respecto a las
fuentes escritas:

(Parafraseo)

Como estrategia de ensehanza, permite que se pueda
generar el avance de la dimension cognitiva, donde por
medio de la aplicacion de juegos ludicos, se puede

desarrollar el lenguaje del nifio (FE006)

El juego como estrategia de ensefianza es muy empleado
actualmente, donde la gamificacion permite, por medio de
la planificacién docente, establecer métodos, obijetivos,
reglas y hasta el logro de resultados resaltantes al aplicar
este tipo de didactica educativa. (FEOQ7)

Respecto a las
fuentes
audiovisuales

(Descripcion)

Los juegos tradicionales han tenido impacto a nivel
nacional por parte de diferentes ponencias que se ha
realizado. Eunices Meneces a sido una gran gestora por
la recuperacion de los juegos tradicionales, que en la
actualidad los nifios ya no juegan lo que si gustaba de los
abuelitos, como por ejemplo el trompo, rondas infantiles,
etc, en el cual se busca que vuelvan
tradicionales. (X006)

los juegos

Andlisis
hermenéutico

de
de

(Proceso

triangulacion

Como conclusion de las diferentes fuentes tanto: orales,
escritas y audiovisuales se busca saber las experiencias

de las docentes en las diferentes instituciones educativas
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las fuentes | en educacidn inicial y todas ellas afirman la importancia de

utilizadas) los juegos en el desarrollo psicomotor de los nifios.

Luego de haber realizado el analisis hermenéutico de las fuentes observadas se
llegd a reconocer las experiencias de las docentes que han utilizado los juegos
tradicionales favoreciendo en los nifios el desarrollo psicomotriz como parte de
su aprendizaje y desarrollo tanto cognitivo, social, motor. Explorar su cuerpo

Mejora su desarrollo psicomotriz
Discusiones:

Finalmente, luego de recopilar los datos obtenidos podemos decir que estamos
de acuerdo con el autor Diaz. (2019). El juego también tiene valor educativo, ya
gue motiva y estimula importantes procesos de aprendizaje, especialmente en la
educacion béasica. Al respecto, Bruner afirma que los juegos son un medio para
mejorar la vida cognitiva, psicoldgica, social y cultural de los individuos. Mientras
juegan, los nifos aprenden a socializar, trabajar en equipo, ser solidarios,
desarrollar la creatividad, la imaginacioén y la confianza en si mismos. Con este
fin, es importante que los docentes consideren desarrollar lecciones de juego en
el aula y comprendan que las lecciones no tienen que ser completamente
tedricas, sino practicas y dinamicas. Pero discrepamos con el autor Rojas (2015)
que indica el juego tradicional es muy importante en las escuelas y los maestros
lo usan para motivar a los nifos a aprender. Podemos decir que los juegos
tradicionales son importantes no solo en las escuelas si no también en la casa,
en el barrio y en todo vinculo social con sus pares, que estos a la vez sirven para
mejorar, ademas, beneficia el proceso de aprendizaje, socializacion, creatividad
e imaginacion. Como ya se menciono anteriormente, permitiéndoles socializar

de manera mas autonoma y libre con el entorno que los rodea.

Como conclusion se busca saber las experiencias de las docentes en las
diferentes instituciones educativas en educacion inicial y todas ellas afirman la

importancia de los juegos en el desarrollo psicomotor de los nifios.
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Finalmente, como punto importante de las categorias emergentes se encuentra:
Aportes de los juegos tradicionales en el logro de aprendizaje, en los estudiantes
de inicial. Se sabe que los juegos tradicionales han aportado de manera muy
importante y significativa a los procesos pedagodgicos, ya que a través de los
juegos tradicionales identificamos costumbres por parte de una comunidad, los
estilos de vida que se ha llevado y se siguen llevando de generacion en
generacion, las tradiciones. Representan también y mejoran el desarrollo

corporal, social y afectivo de los nifios y como aportes podemos sefnalar:

Desarrollo fisico podemos decir que mejoran su coordinacion psicomotriz de
su cuerpo y la motricidad fina y gruesa, ayudan a que el cuerpo a través del
juego esté en movimiento y esto a la vez el deporte en los nifios general
energia y es salud.

- En el desarrollo del pensamiento critico: ayuda al reconocimiento de formas,
texturas, tamanos, colores, lateralidad, espacio temporal, resolucién de
problemas.

- En el desarrollo de la comunicacion: la interaccion con sus pares, la
socializacion que se da en el juego y la manera como se integran, las reglas
que tienen que cumplir respetando a los compafieros, desarrollan su
imaginacion y su creatividad.

- En el desarrollo personal: se fomenta el trabajo en equipo, se construye
valores como el respeto, la tolerancia, la empatia, se aprende a convivir con
sus iguales

- En el desarrollo cientifico van explorando de acuerdo a sus necesidades de

juego, las ganas de querer descubrir los lleva a explorar e indagar por conocer
mas acerca de lo que les interesa.

Es por ello que la influencia positiva de los juegos tradicionales en el

aprendizaje de los nifios tanto en su desarrollo motor, afectivo, cognitivo no solo

debe quedarse en aula si no incentivar a los padres de familia a que sigan
desarrollando estos juegos en casa para un mejor aprendizaje. No solo con los
padres de familia, todos estos aportes de los juegos tradicionales se deben
incentivar también a los profesores la importancia de ello y utilizarla como una
herramienta pedagogica dentro del aula. Con un mejor desarrollo y utilizacion

de los juegos tradicionales hacemos experiencias significativas en los nifios.
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V. CONCLUSIONES:

El aporte de los juegos tradicionales en el logro de aprendizaje, en los
estudiantes de inicial, permite el desarrollo de la psicomotricidad de los
nifios, a su vez, la socializacion, el reconocimiento de limites, la maduracion
mental y motora, y al cumplir logros aumenta su autoestima y con ello

disminuye la procrastinacion.

Las principales limitaciones de los aprendizajes, estan ligadas al control del
equilibrio, el déficit de atencion, la lateralidad y el espacio corporal, que, a su
vez, se relacionan en su mayoria, a la poca madurez motriz que tienen los
ninos.

La importancia del uso de los juegos tradicionales radica en el gran impacto que
generan las limitaciones psicomotrices en el logro de los aprendizajes, ya
gue, al aplicar los juegos, se podria mejorar la dimension cognitiva del nifio.
Los tipos de juegos tradicionales pueden ser juegos sensoriales, juegos de

desarrollo anatomico, los juegos organizados y juegos pre deportivos.

La experiencia de los profesores influye grandemente en la realizacion de las
clases escolares, ya que, el conocimiento de una buena didactica educativa,
permitiria la aplicacion de juego tradicionales, haciendo la clase mas llamativa y

generando un mejor aprendizaje.
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VI.

RECOMENDACIONES:

Como primera recomendacion en los juegos tradicionales y al ver que existe un
gran numero de ello, es importante poder, incluirlos dentro de la aplicacion de la
didactica de cada clase educativa, esto en funcién de la asignatura y el
aprendizaje que se busque lograr. Recordemos que el juego es el pilar principal

del aprendizaje de los nifios.

Como segunda recomendacion dado a que tienen una real importancia las
limitaciones evidenciadas en el estudio con respecto a los aprendizajes en los
nifos de inicial, justificado por el tiempo de pandemia, es recomendable el uso
de juegos tradicionales tanto en la escuela como en casa, ya que, en ambos
lugares se podra trabajar la socializacion, el control de emociones, la mejora

motriz y el respeto a las reglas.

Como tercer lugar se debe de reconocer el uso, objetivo y finalidad de cada juego
tradicional, para poder aplicarlos en funcion al tipo de juego, esto permitira ser

mas provechoso para los estudiantes.

Y como cuarto y ultima recomendacion sabemos que la socializacion de juegos
tradicionales en la experiencia constante de los profesores, permitira tener un
mayor enfoque de sus usos, es por ello, que se recomienda, la constante

formacion de los profesores con respecto a la didactica educativa actual.
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que se utilizan en Ila
Educacion Inicial.
e Experiencias de los

profesores con estuantes que
han presentado dificultad en
el desarrollo de la
psicomotricidad.

TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

Tipo:
Investigacion basica
Disefio:

Hermenéutico interpretativo

ESCENARIO DEL ESTUDIO

Las

instituciones educativas que

pertenecen a la Unidad de inicial de

Gestion Educativa Local
Ancash-

PARTICIPANTES / UNIDAD DE

ANALISIS

eFuentes orales:

Expertos:

- Docentes que laboran

educacioén inicial.
Informantes:
Directivos
Estudiantes

Padres de familia

Santa—

en




eFuentes escritas.

Cientificas:

- Articulos cientificos sobre juegos
tradicionales.

- Articulos cientificos sobre logro
de aprendizajes.

Empiricas:

- Disefio Curricular Nacional.

- Normativas del Ministerio de
Educacion.

- Informes técnicos de
pedagdgicos.

- Registros de Incidencias /
Reportes.

Fuentes audiovisuales

- Paginas web del Ministerio de
Educacion.
TECNICAS E INSTRUMENTO DE
RECOLECCION DE DATOS

Técnica:

- Entrevista (fuentes orales)

- Grupos Focales (fuentes orales)

- Andlisis documental (fuentes
escritas / fuentes audiovisuales)

Instrumentos:

- Guia de entrevista con preguntas
orientadoras

- Fichas Sincréticas (acopiar
informacion)




- Fichas de Registro de
informacion

- Cuadernos anecdotarios

Para |la fase de estructuracion
(subcategorias y cateqgorias
emergentes) e interpretacion de
los datos cualitativos:

- Ficha de anélisis de discurso.
- Ficha de analisis de contenido.

PROCEDIMIENTO

- Etapa exploratoria
- Etapa descriptiva
- Etapa estructural

RIGOR CIENTIFICO

- Literatura cientifica que se utiliza.

- Experiencia laboral y de campo de
los entrevistados.

- Dominio del lenguaje técnico
cientifico de la investigadora.

- Experiencia tematica de la
investigadora.

METODO DE ANALISIS DE LA
INFORMACION

- Andlisis del discurso y contenido.

- Identificacion de las unidades de
significado.

- Construccién de categorias
emergentes

- Construccion de fenémeno de
estudio.




ASPECTOS ETICOS

- Principio de autonomia.
- Principio de confidencialidad.
- Principio de veracidad




ANEXO 2

Titulo de la tesis:

MATRIZ DE CONSTRUCCION DEL INSTRUMENTO CUALITATIVO

Desarrollo de la psicomotricidad en la educacion inicial: aportes de los juegos tradicionales en el logro de aprendizaje de las

competencias curriculares.

Autora: VERONICA SOLANHS YAMUNAQUE SICCHA. ORCID: 0009-0000-6498-5708

OBJETIVO GENERAL (CATEGORIA)

Educacion Inicial

Reconocer los gportes de los jueqgos tradicionales en el desarrollo de la psicomotricidad para el logro de aprendizaje en los estudiantes de

Objetivos especificos
(Sub categorias)

de la psicomotricidad para el
logro de aprendizajes

Describir las limitaciones ROIEIES
que presentan los

estudiantes en el desarrollo =iz

Audiovisuales

Unidad de analisis
(Fuentes de
informacién)

Técnica de recoleccion Instrumento Preguntas / Indicadores
de datos

Euentes orales: (docentes) | Euentes orales: Euentes orales

Entrevista Guia de entrevista con | Preguntas que va a realizar

Fuen ritas:
Analisis documental

preguntas orientadoras para
docentes.

Fuen [
Ficha de
informacion

registro de

al entrevistado(a)

1. ¢Cuales son las
principales limitaciones
psicomotrices que
presentan los
estudiantes?

2. ¢Considera que esas
limitaciones
psicomotrices perjudican
el logro de los

aprendizajes?

3. ¢Considera que el uso de
las tecnologias limita el
uso de los juegos




Explicar la importancia del
uso de jueqgos
tradicionales en el
desarrollo de la
psicomotricidad para el logro
de aprendizajes

Reconocer los (tipos de
juegos tradicionales que

desarrollan los estudiantes

Orales

tradicionales en los
ninos?

Euentes escritas:
- Limitaciones de los
estudiantes

EXEGI’tOS

Escritas

Orales

Escritas

- Logros de
aprendizaje
Euentes orales: Euentes orales: Euentes orales
Entrevista Guia de entrevista con | Preguntas que va a realizar
preguntas orientadoras para | al informante en educacion
informantes en educacion.
4. ¢Conoce la importancia
iri Euentes escritas: Euentes escritas: de los juegos
Andlisis documental Ficha de registro de tradicionales en el
informacion desarrollo de la
psicomotricidad de los
Fuentes audiovisuales: | Euen jOVi les: nifios?
Analisis documental Ficha de registro de | 5. ¢considera que el uso de

informacion

los juegos tradicionales
aporta el logro de los
aprendizajes, de qué
manera?

6. ¢La importancia de los
juegos tradicionales esta
basado en el desarrollo
integral del nifio?

Fuentes escritas:

- Juegos tradicionales

- Desarrollo de la
psicomotricidad

- Logro de aprendizaje

Exgertos

Euentes orales: (docentes)

Entrevista

Fuentes orales:

Fuentes orales
Preguntas que va a realizar
al informante en educacion




de Educacion Inicial, durante
sus experiencias de
aprendizaje

Develar las experiencias de
utilizado los juegos
fradicionales en los nifios

gue han presentado

Audiovisuales

Orales

Escritas

Audiovisuales

Guia de entrevista con
preguntas orientadoras para
docentes.

7. ¢Qué tipos de juegos
tradicionales son los mas
usados en la escuela?

preguntas orientadoras para
docentes.

Fuen ritas: Fuen ritas: 8. ¢Los juegos tradicionales
Analisis documental Ficha de registro de gue se desarrollan en la
informacion escuela permiten mejorar
los aprendizajes de los
Fuentes audiovisuales: | Euentes audiovisuales: estudiantes?
Analisis documental Ficha de registro de
informacioén Euentes escritas
- Tipos de juegos
tradicionales
- Experiencias de
aprendizaje
Expertos Euentes orales: (docentes) | Euentes orales:
m Entrevista Guia de entrevista con | Euentes orales

Preguntas que va a realizar
al informante en educacion




dificultad en el desarrollo de
la psicomotricidad para el
logro de aprendizajes

Empiricas

Euentes escritas: (articulos
cientificos / boletines /
informes anuales)

Andlisis documental

Fuentes audiovisuales:

Anadlisis documental

Fuen [itas:
Ficha de registro
informacion

Fuentes audiovisuales:
Ficha de registro
informacion

de

de

9. ¢Considera que los
juegos tradicionales
aportan en gran medida
el desarrollo
psicomotriz  en los
nifios?

10.;,Considera que los

juegos tradicionales
aportan en gran medida
el logro de los
aprendizajes en los
nifios?

11.Mencione un listado de

juegos tradicionales que
aplica dentro de su labor
educativa

12.Que juegos tradicionales

es el favorito en los nifios

13. Bajo su experiencia:

¢ Como mejoré la
psicomotricidad y el logro
de los aprendizajes, tras
el uso de los juegos
tradicionales?

Euentes escritas

- Experiencias de
docentes que han
utilizado los juegos
tradicionales.




ANEXO 3:

Subcategorian®l

FICHA DE DEGRABACION DE ENTREVISTAS:

Subcategoria
emergente

Limitaciones de los estudiantes en el desarrollo de la psicomotricidad.

Preguntas

1. ¢Cudles son las principales limitaciones psicomotrices que presentan los estudiantes?

2. ¢considera que esas limitaciones psicomotrices perjudican el logro de los aprendizajes?

3. ¢considera que el uso de las tecnologias limita el uso de los juegos tradicionales en los nifios?

Entrevistado

Pregunta 1

Pregunta 2

Pregunta 3

A001

Existen muchas limitaciones
psicomotrices en los estudiantes
del nivel inicial y una de las mas
comunes que he podido observar
es el control de su equilibrio en los
nifnos

Si perjudican el logro de los
aprendizajes ya que de esta
manera desarrollamos en los
nifios las habilidades basicas
para su desarrollo

Si, ya que con la llegada
de las nuevas tecnologias
se va perdiendo el interés
en los juegos que son
reemplazos por el celular.

A002

Al hablar de psicomotricidad hay:
finas y gruesas que éstas ayudan a
su desarrollo corporal (su cuerpo) y
oculo manual (las manos) dentro de
las limitaciones frecuentes es el
déficit de atencion, la lateralidad y
espacio corporal.
Deficiencia en la
muscular

tonicidad

Si las perjudican,
recordemos que la
importancia de la

psicomotricidad es el eje
para ensefar en los nifios las
emociones, los
conocimientos y desarrollo
de su propio cuerpo.

Si considero que el uso de
las tecnologias si limita ya
gue los nifios le llaman la
atencion mas el uso de las
tecnologias que los
propios juegos
tradicionales, en la
mayoria de los casos.




Posicion de las extremidades

inferiores

BOO1

Al  hablar de problemas o
limitaciones  psicomotrices  nos
referimos a la poca madurez que
tienen los nifios de los patrones
motrices como por ejemplo hay
nifios que confunden las letras con
los nimeros eso es una limitacion
psicomotriz.

Otro punto importante es la
socializacion entre compaferos ya
gue ellos a través del juego ellos
socializan y eso se ha perdido un
poco en cuanto a la psicomotricidad
por el uso de aparatos
tecnoldgicos.

Si, claro que perjudica el
logro de los aprendizajes ya
que sabemos que la
psicomotricidad es esencial
en el desarrollo de los nifios
y si eso no afina en la edad
prescolar es porque no hubo
un correcto aprendizaje en
las habilidades motoras y por
consecuente este afecta el
aprendizaje.

Si, ya que los hace
dependientes de un
aparato tecnologico

B002

Considero que una de las
limitaciones psicomotrices en los
nifios es la falta de orientacién de
espacio temporal y lateralidad que
tienen algunos nifios para ubicarse
dentro de su espacio.

No perjudican, sin embargo,
hay retraso en el logro de las
competencias, aun haciendo
las adaptaciones

Claro que si, ya que se
pierde las actividades
fisicas y son
reemplazadas por un
apartado donde involucra
estar el mayor tiempo
sentado sin movimiento
en las piernas, esto a la
vez también perjudica la




socializacion entre pares y
adultos.

B0OO3

Una de las causas de las
limitaciones fueron el
confinamiento  obligatorio  por
COVID 19 ya que los nifios fueron
restringidos a ir a las escuelas, a los
parques donde se desarrollan
habilidades sociales y destrezas en
Sus movimientos psicomotrices.

Dentro de las limitaciones se
observa en los nifios es la debilidad
motriz, esto significa la
inestabilidad del manejo de la
coordinacibn de sus piernas o
manos, la torpeza que tiene en sus
movimientos.

Si bien es cierto cada nifio
aprende a su ritmo y a su
manera, si los  niflos
presentan dificultades en su
desarrollo psicomotor este
no es motivo de alarma ya
que puede ser un proceso
tardio y eso es normal en los
nifos.

Un uso excesivo si lo
limita y se va perdiendo el
interés por los juegos que
involucran interaccion
social




Subcategoria n°2

Subcategoria
emergente

Importancia del uso de juegos tradicionales.

Preguntas

. ¢ Conoce la importanciacelos juegostradicionales en el desarrollo de lapsicomotricidad de los nifios?
. ¢considera que el uso de tsjuegos tradicionales aporta el logro de los aprendizajes, de qué manera?

. ¢La importancia de los juegos tradicionales esta basado en el desarrollointegral del nifio?

Entrevistado

Pregunta 4

Pregunta 5

Pregunta 6

A001

Si, ya que de esta manera a través
de los juegos mejoramos la
psicomotricidad y de las
habilidades cognitivas de los nifios.

Mejora también de esta manera el
desarrollo afectivo

Los juegos tradicionales también
son importantes en los nifos ya que
fortalecemos en ellos su identidad
cultural, su lugar de origen de una
manera mas divertida y
desarrollando su psicomotricidad.

Si, ya que permite al nifio
mantenerse en movimiento y
socializar mejor.

Otro motivo también podemos
decir que a través del juego ellos
realizan sus acuerdos y hay un
respeto entre ellos y pueden
socializar

Si, ya que es importante
porque a través del juego
el nifio va explorando su
cuerpo y a través de ellos
socializa con su entorno,
yo creo que si, esta
basado en el desarrollo
tanto emocional como
fisico.




A002

Si, la importancia de los juegos
tradicionales en la habilidad
psicomotriz permite el desarrollo de
diferentes habilidades en los nifios

Si, ya que aporta en el trabajo
colaborativo, la comunicaciéon de
ideas, resuelve conflictos, etc.

Ayudan también a los nifios a
gue se pueda ganar la confianza
en ellos mismos

- Si, ya que de esta manera

se estimula mejor la
integracion con los demas
y la comunicacion.

BOO1

Si es muy importante porque a
través del juego potenciamos en los
nifios el desarrollo de su cuerpo y
sus sentidos y también Ia
socializacion, es por eso que es
muy  importante los  juegos
tradicionales.

A través del juego los nifios
aprenden de muchas maneras,
cognitivas, afectivas, interactivas
y mas, ayudan a forjar vinculos
con las personas, a mejorar su
autoestima y su capacidad de
autoafirmacion.

Si, por que con los
juegos tradicionales se
van desarrollando
multiples  capacidades
tanto fisicas, como
desarrollo sensorial y
mental y también las
afectivas.

B002

Si, ya que permite la socializacion
entre compafieros, el desarrollo de
su autonomia.

Todos los juegos en particular que
tengan despliegue de su cuerpo y
movimiento son importantes en los
nifios ya que a través del juego
desarrollamos en ellos la ubicacion
de espacio, las habilidades
matematicas, la comprension, etc.

Si considero que el uso de los
juegos tradicionales aporta en el
desarrollo del logro de los
aprendizajes.

Si, esta basado en el
desarrollo integral del
nifo.




B0OO3

Hablar de la importancia de los
juegos tradiciones en el desarrollo
de la psicomotricidad permite que el

nifo tenga contacto con la
naturaleza, alejado de la
tecnologia.

- Si, ya que esto (el ambiente) es
apropiado para que pueda
interactuar con sus amigos y es
una herramienta metodologia y
didactica para que se pueda
ensefiar mejor lo que se desea
gue el infante desarrolle.

Si, ya que de esta
manera desarrollamos la
creatividad, la
imaginacion y también
que a través del juego
los nifilos aprendan a
conocer su cuerpo

Subcategorian®°3

Subcategoria
emergente

Tipos de juegos tradicionales que se utilizan en la Educacion Inicial.

Preguntas

estudiantes?

¢, Qué tipos de juegos tradicionales son los masusados en la escuela?
¢Los juegos tradicionalesque se desarrollan en la escuela permiten mejorarlos aprendizajes de los

Entrevistado

Pregunta 7

Pregunta 8

A001

Entre los tipos de juegos tradicionales mas | -
usados en el colegio donde estoy laborando y
en otras

bajo mi experiencia laboral
instituciones publicas son:

- Tumbas latas

compafieros

Si, permiten mejorar ya que a través del juego se
crean valores, como por ejemplo el respeto hacia los




- Tres enraya

- Arroz con leche
- Ellobo

- Mundo

- Lassillas

- Las escondidas

A002 - Estos son: - Si permiten mejorar. Ya que a través del juego los
- Elgatoy el ratén nifios aprenden y asocian los conocimientos a
- Kiwi través del juego
- Mundito
- Lacuerda
- Larayuela

- Lagallinita ciega
- Las escondidas
- Eljuego del pafiuelo

B0OO1 - Considero que entre los juegos tradicionales | - Si, los permite mejorar.
mas comunes que juegan los nifios son:

- Las canicas

- Los taps

- Trompito

- La gallinita ciega

- Las escondidas

- Tres enraya

- Lasoga

- Lacarretilla




El yoyo
El gato y el raton
Piedra, papel o tijera

- El pafiuelo

Co001 - Estos son: - Los juegos tradicionales y cualquier tipo de juego les
- Lacuerda o salta soga ayudan a los nifios a resolver conflictos, a compartir
- Elteléfono malgrado con sus iguales y esto a la vez permite mejorar los
] élrrlgégon leche aprendizajes
- Lagallina
- Trompito
- Rayuela
- Elgatoy el ratdén

C002 Juegos tradicionales: - A través del juego desarrollamos en los nifios

Voley

Futbol

Piedra papel o tijera
La soga

El escondite
Cuatro esquinas
Kiwi

Carrera de sacos
Salta soga
Canicas

Yo-yo

Arroz con leche

multiples capacidades que esto a la ves permite
mejorar sus aprendizajes.




Subcategoria n°4

Subcategoria
emergente

Experiencias de los profesores con estuantes que han presentado dificultad en el desarrollo de la
psicomotricidad.

Preguntas

9. ¢Considera que losjuegos tradicionales aportan en gran medida el desarrollo

psicomotriz en los nifios?

10. ¢Considera que los juegos tradicionales aportan en gran medida el logro de losaprendizajes en los
nifos?

11. Mencione un listado de juegos tradicionales que aplica dentro de su labor educativa

12. Que juegos tradicionales es el favorito en los nifios

13. Bajo su experiencia: ¢ COmo mejoro la psicomotricidad y el logrode los aprendizajes, tras el uso de

los juegos tradicionales?

Entrevistado Pregunta 9 Pregunta 10 Pregunta 11 Pregunta 12 Pregunta 13
A001 Claro que aportan de | - Si considero ya - Mama yuca - Mamayuca |- Les permite
gran medida puede que a traves del - Mundo - Mundo estructurar su
ser ya que ahora juego los nifios - Piedra papel esquema
estan los juegos libres potencian  sus o tijera corporal, y
donde ellos pueden habilidades vy - Lasoga mejorar la
explorar su cuerpo y destrezas, vya - El escondite convivencia
ellos realizar que el juego con los demas
diferentes también nos
movimientos, se permite en
aprenden diferentes cuanto a las




destrezas  motrices
gue ayudan aresolver

areas trabajar
con los nifios,

problemas en en personal

mencion al social, la

movimiento. autoestima, en
matemética los
nifnos se
relacionan en el
espacio, en
contar, en
cuanto a
comunicacion la
oralidad.

A002 Si, claro que | - Jugando los La gallina - Lagallina - Mejoran su
considero que | nifios aprenden Trompito - Trompito motricidad
aportan de gran y  desarrollan Rayuela - Rayuela fina y
medida el desarrollo competencias El gatoy el gruesa
psicomotor en los claves en su raton

nifos ya que mejora
el desarrollo corporal,
de los sentidos, la
fuerza y el control de
ella.

desarrollo
cognitivo,
psicomotor vy
social y claro
gue aportan en
la mejora de la
educaciéon  de
los nifios.




B0OO1

Considero que si
aportan en el
desarrollo psicomotor
porque a través del
juego el nifio gana la
confianza del uso de
su cuerpo, en el
desenvolvimiento de
los juegos, de las
actividades diarias,
en su control
muscular y su fuerza
también.

- Si, jugando se

crean mejores
oportunidades
de aprendizaje
y se desarrollan
e involucran en
este  proceso
las areas
curriculares

Los taps
Trompito

La gallinita

ciega

Las
escondidas
Tres en raya
La soga

La carretilla

Tres en raya
La soga
La carretilla

Mejora el
equilibrio
corporal, ayuda
a la fuerza en
sus
movimientos
etc.

C001

Si, los juegos
estimulan el manejo y
la coordinacion de las
diferentes partes de
Su cuerpo

El juego es el
pilar principal vy

base de
conocimientos,
se forjan
vinculos, se
regulan

emociones, se
socializa, etc.

La cuerda o
salta soga
El teléfono
malgrado
Arroz con
leche

El lobo

La gallina

Arroz con
leche

El lobo
La gallina

- Realizar juegos

tradicionales,
juegos que han
venido de
generacion en
generacion 'y
poco a poco se
han ido
perdiendo por el
reemplazo de
otras
actividades ha




hecho que los
nifos, puedan
mejorar su
confianza, su
autonomia y
aprendan a
socializar

C002

Los juegos  son
innatos en los nifos,
son actividades
espontaneas, se
crean experiencias,
se genera mayor
seguridad y se mejora
su desarrollo
psicomotor.

- Si, lo considero
ya que con él
desarrollan  su
imaginaciéon y
aprenden de
manera
espontanea.

La soga

El escondite
Cuatro
esquinas
Kiwi
Carrera de
sacos

Salta soga
Canicas
Yo-yo

La soga

El escondite
Cuatro
esquinas

- Los juegos los
utilizamos como
didactica, como
recurso,
estrategias para
que puedan
aprender de una
forma dinamicay
creativa




@ Volver

REGISTRO DE OBSERVACION:

Alumno:

Seccion:

Observaciones

ACTITUD SOCIO EMOCIONAL

Expresa sus emociones (miedo, enojo, alegria,
tristeza) a través de sus conductas al momento de
jugar a los juegos tradicionales

Cumple y sigue las normas establecidas de cada
juego tradicional al momento de ejecutarlas

Establece normas nuevas cuando realiza juegos

Comparte y participa en juegos grupales tradicionales

ACTITUD PSICOMOTRIZ

Tiene dominio y control de su cuerpo y movimiento
cuando juega

Se ubica cuando este algun objeto a la derecha o
izquierda de él

Le gusta correr, saltar, trepar cuando esta jugando
a los juegos tradicionales

ACTITUD COGNITIVA

Reconoce la ubicacién de los objetos cuando se
encuentran: arriba o abajo- adelante o atras- cerca o
lejos

Se observa una situacion de agrado cuando juega o
realiza actividades en juegos tradicionales

Coloca en orden una serie de dibujos o fotografias
que se presentan desordenadas en el tiempo.

ACTITUDES MATEMATICAS

Le agrada tocar y experimentar con sus sentidos las
cosas nuevas que observa en los juegos
tradicionales

Copiay repite patrones cuando juega

Cuenta y reconoce los nimeros cuando esta
jugando

ACTITUD DE LENGUAIJE

Le gusta conversar con amigos o compafieros
cuando esta jugando los juegos tradicionales

Se expresa claro lo que quiere decir y comunicar a
sus pares cuando juega

Le gusta escuchar a los deméas cuando esté jugando
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TABLA DE CODIFICACION DE FUENTES ORALES

N° Datos del entrevistado Condicién Cédigo

1 | SGS. Magister en educacion, directora | Informante/ A001
a cargo de un colegio nacional con 11 | Directora-
afnos de experiencia en el sector | Nombrada
educativo.

2 | LAID. Magister en educacion, directora, | Informante/ A002
con 10 afios de experiencia en el cargo | Directora-

Nombrada

3 | LIVB. Licenciada en educacion inicial, | Informante/ BOO1
cuenta con 10 afios de experiencia en | Docente-
el sector educativo. contratada

4 | MSHA. Licenciada en educacion inicial, | Informante/ B002
cuenta con 10 afios de experiencia en | Docente-
el cargo del sector educativo. contratada

5 | YAD. Licenciada en educacioén inicial, | Informante/ B0O03
cuenta con 10 afios de experiencia en | Docente-
el cargo del sector educativo. contradada

TABLA DE CODIFICACION DE FUENTES AUDIOVISUALES

N° Datos de la fuente Cddigo

1 | UMCE Departamento de educacion fisica, deportes y | X001
recreacion
https://www.youtube.com/live/8CL53WNM6AQ?feature=share

2 | Red educativa cultural José Antonio encinas Perl | X002
https://www.youtube.com/live/sOw5bQvr-Hg?feature=share

3. |SID hospital sant joan de Déu  Barcelona | X003
https://youtu.be/lUATXQMKSJIZE

4. | Fundacién arcor. Conferencia: "Mas juego, mas movimiento: | X004
mas infancia" Parte 2 https://youtu.be/cyGuCkcl5PI

5. | Ficha de observacién en cuanto a la psicomotricidad de los | X005
nifios en los juegos tradicionales

6. | Juegos Tradicionales Pasto - Narifio | X006
https://youtu.be/Pd7pyxys gM
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https://youtu.be/Pd7pyxys_gM

ASENTIMIENTO INFORMADO

Para la aplicacion del instrumento de evaluacion desarrollo de la psicomotricidad en la

educacion inicial: aportes de los juegos tradicionales en el logro de aprendizajes de las

competencias curriculares.

— Titulo del informe: Desarrollo de la psicomotricidad en la educacion inicial:

aportes de los juegos tradicionales en el logro de aprendizajes de las

competencias curriculares.

— Investigador principal: Lic. Veronica

Solanhs Yamunaqué Siccha

Soy docente de educacion inicial y mi trabajo consiste en realizar un estudio

cualitativo sobre como el desarrollo de la psicomotricidad aporta en los juegos

tradicionales, es por ello que se le invita a que su menor hijo(a) pueda participar de

manera voluntaria en la aplicacién de estos instrumentos para conocer mejor la

relacion y el desarrollo de las habilidades que tiene el nifio con sus iguales en el

juego como practica interactiva, social y afectiva.

Antes de aceptar o rechazar la propuesta pueden conversarlo en familia y tomar

juntos una decision final, si no se logra entender algunas partes del documento o

alguna duda que surge sobre ello puede preguntar las veces que sea necesario.

Si el menor participa en esta aplicacion:

Participaras de manera libre en las actividades planteadas por la docente
La participacion del menor es totalmente voluntaria, eso quiere decir que
puede aceptar o no realizar las actividades.

Si en el proceso de la aplicacién del instrumento surgen algunas dudas o
interrogantes el padre de familia o el menor puede preguntar las veces que
sea necesario

Si mas adelante no desea continuar con el proceso de aplicacion y la madre
u otro apoderado no esta de acuerdo o el menor desea retirarse puede
hacerlo.

Te contaremos a ti y a tus padres los resultados obtenidos.

Los resultados tendran confiabilidad y no expondremos tu informacion

personal



FORMULARIO DE ASENTIMIENTO INFORMADO

manera voluntaria que se lleve a cabo la aplicacién de dicho instrumento

Declaro que:

e He leido o me han leido y me ha quedado todo muy claro y detallado.

e Me han contestado todas las preguntas que tenia sobre la aplicacion del
instrumento.

e Se que puedo decidir sobre la participacion de mi menor hijo sobre participar
0 no

e Se gue cuando empiece la aplicacion del instrumento y tenga alguna duda,
puedo preguntar a las personas indicadas las veces que sea necesario

¢ He decidido que mi menor hijo pueda participar.

¢Esta de acuerdo el menor en participar en la aplicacién del instrumento?

£ Si, quiero participar @ No quiero participar

¢Los padres o tutores han firmado el consentimiento informado?

Si No

Firma: firma:

Padre de familia o tutor Del investigador:



CONSENTIMIENTO INFORMADO

PARA LA APLICACION DEL INSTRUMENTO DE EVALUCACION DESARROLLO DE LA
PSICOMOTRICIDAD EN LA EDUCACION INICIAL: APORTES DE LOS JUEGOS
TRADICIONALES EN EL LOGRO DE APRENDIZAJES DE LAS COMPETENCIAS
CURRICULARES.

Yo con DNI N°

Con Anos de edad. Voluntariamente acepto que mi hijo -----------

participe como evaluado en la

aplicacion del instrumento supervisado y guiado por:

MANIFIESTO LO SIGUIENTE:

He recibido toda la informacion necesaria, clara, completa y satisfactoria sobre la
aplicacion de dicho instrumento, basandose en los propdsitos de los objetivos, usos
y procedimientos de dicho fin. Asi mismo he sido informado(a) de los tipos de
evaluacion asi como la manera en que se utilizaran los resultados.

Por otro lado, cabe recalcar lo siguiente: puedo poner fin a la participacién de mi
menor hijo(a) en el instrumento de aplicacion en cualquier momento y sin
represalias, para concluir se me informara de los resultados y que estos no seran

entregados a nadie mas sin mi autorizacion.

Fecha: Chimbote ------------

Firma del padre de Firma del examinador.
familia o tutor.





