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Presentacioén

La presente investigacion titulada “Programa de matematica ludica en el
desarrollo de los niveles del pensamiento l6gico en los estudiantes del 5to grado de
primaria 1E.3079” Nuestra Sefiora de las Mercedes” Carabayllo — 2013, tiene la
finalidad de determinar la influencia de la programa de matemética ludica en el
desarrollo de los niveles del pensamiento l6gico de los estudiantes del 5to grado de
primaria, en la mencionada institucion. Se realiza cumpliendo con los dispositivos
legales vigentes planteados por la Universidad César Vallejo para optar el titulo de
Magister en Educacién con Mencién en Administracion de la Educacion.

Para efectuar la investigacién y cumplir los objetivos planteados se empleé
la investigacion experimental y el disefio de estudio cuasi experimental donde se

tomo6 una muestra de 80 estudiantes.

Asi mismo la tesis esta estructura de la siguiente manera: en el primer
capitulo se detall6 la problematica de la institucion, a la vez agregando justificacion,
limitaciones, antecedentes y los objetivos. El segundo capitulo se mostro el marco
tedrico basada en la informacioén correspondiente a la matemética ludica. En el
tercer capitulo se presentan las variables, tipo, poblaciéon, muestra ademas de
métodos y técnicas que se utilizaron en la investigacion. Finalmente el dltimo

capitulo refleja los resultados obtenidos.

Luego de la implementaciéon del programa de matematica ludica se logré
mejorar los niveles de pensamiento légico de los estudiantes del quinto grado de

primaria.

Asimismo, se presentan las conclusiones y sugerencias a las que se ha llegado

con el presente trabajo y las referencias bibliograficas utilizadas.

El presente trabajo brinda aportes a futuras investigaciones orientadas al
campo de la educacion. Asi también, permite el desarrollo de competencias,
capacidades y actitudes dirigidas hacia el area matematica pudiendo desarrollar

Sus propias caracteristicas socio-afectivo de aprendizaje para ser aplicados en los



diferentes grados y lograr capacidades trazadas que seran los soportes de una

educacion de calidad.

Para tal efecto pongo a vuestra consideracion el presente informe de tesis para que
se someta a su revision, a fin de obtener al dictamen favorable y las debidas

sugerencias que consideren pertinentes.
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Resumen

El objetivo de la Investigacion consiste en demostrar como la aplicacion del
programa de matematica ludica “Jugando con la matematicas” influye en el
desarrollo de los niveles del pensamiento l6gico, el estudio de campo se realizé con
los estudiantes del 5to grado de primaria IE. 3079 “Nuestra Sefora de las Mercedes

“ubicado en el distrito de Carabayllo.

La poblacién es de 160 estudiantes de ambos sexos, que se aplicaron a los
instrumentos, se utilizd como técnica de muestreo no probabilistica intencionada
es decir una muestra de 40 estudiantes elegidos en el grupo experimental y el otro
el grupo de control con 40 estudiantes, la cual se tomo un pre test a los dos grupos
intactos y el grupo experimental fue manipulado con el programa de matemética
ludica “Jugando con la matematica“ después de la aplicacion del programa se tomo
la pos test a los dos grupos intactos y los test se evalué mediante una ficha de

monitoreo y de observacion.

Los resultados han sido interpretados mediante gréaficos, vaciado, consolidado
porcentual de cada estudiante e item evaluado que esta en funcién a las
dimensiones e indicadores de la variable dependiente del trabajo de investigacion.
De estos resultados se dio algunas recomendaciones para desarrollar los niveles

del pensamiento légico.



Abstract

The aim of this research is to demonstrate how the mathematical program
playful “Playing with math” influences in the development of logical thinking levels.
The field of study was done with 5" grade’s students in the elementary school IE.
3079 “NUESTRA SENORA DE LAS MERCEDES’ located in Carabayllo district.

The population is 160 students of both sexes, which were applied to
instruments.It was used as a non-probably sampling techniques intentioned, There
are a sample of 40 students chosen in the experimental group and 40 in the control
one, also the which took a pre-test to the two intact groups and the experimental
group was manipulated in recreational mathematics program "Playing with the
math" after program implementation took the post-test to both intact and test groups

was evaluated through a card monitoring and observation.

The results have been interpreted using graphs, drained, consolidated
percentage of each student and item is evaluated according to the dimensions and
indicators of the dependent variable of the research. From these results, it gave

some recommendations to develop logical thinking levels.
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