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RESUMEN

En la presente investigacion “Comic Digital sobre Los hermanos Ayar y su
impacto en la percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023”
tuvo como objetivo del proyecto de investigacion fue Determinar el impacto del
comic digital en la percepcién visual de los estudiantes de Independencia, Lima
2023. Conteniendo un enfoque cuantitativo, un disefio experimental del
subdisefio cuasiexperimental, aplicada. La poblacion estuvo conformada por
estudiantes de los colegios Montessori School y Ricardo Palma en el distrito de
Independencia, y la muestra de 108 estudiantes del nivel de secundaria, 1°a 5°
para el grupo experimental, y 3° a 5° del grupo control; todos fueron encuestados
con alternativas de escala tipo Likert. La prueba binomial del juicio de expertos
resulté 0,001 y la prueba de confiabilidad de Alfa de Crombach del instrumento
resulté 0,805 para el grupo control y de 0,836 para el grupo experimental. El
andlisis de hipétesis mediante Rho de Spearman para el grupo control resulté
0,574 y para el grupo experimental 0,653 siendo asi que ambos resultados se
aprueba la hipotesis alternativa rechazando la hipotesis nula; presentando
evidencia estadistica para corroborar que existe relacion entre la variable comic

digital y percepcion visual.

Palabras clave: Comic digital, comprension lectora, estudiantes, percepcion

visual, historieta.



ASTRACT

In the present research "Digital Comic about The Ayar Brothers and its impact on
the visual perception of students from Independencia, Lima, 2023" the objective
of the research project was to Determine the impact of the digital comic on the
visual perception of students from Independencia , Lima 2023. Containing a
quantitative approach, an experimental design of the quasi-experimental sub-
design, applied. The population was made up of students from the Montessori
School and Ricardo Palma schools in the Independencia district, and the sample
was 108 students at the secondary level, 1st to 5th for the experimental group,
and 3rd to 5th of the control group. ; All were surveyed with Likert-type scale
alternatives. The binomial test of expert judgment was 0.001 and the Crombach's
Alpha reliability test of the instrument was 0.805 for the control group and 0.836
for the experimental group. The hypothesis analysis using Spearman's Rho for
the control group was 0.574 and for the experimental group it was 0.653, thus
both results approved the alternative hypothesis while rejecting the null
hypothesis; presenting statistical evidence to corroborate that there is a
relationship between the digital comic variable and visual perception.

Keywords: Digital comic, reading comprehension, students, visual perception,
comic.



I. INTRODUCCION

En todo el mundo existen muchas formas de ensefanza en los centros
educativos, muchos de ellos carecen de recursos didacticos que permitan
atraer la atencion de los estudiantes hacia la lectura. Segun un articulo, la
NASA (2021) tuvo el propdsito de poder captar el interés del publico a través
de un comic digital e interactivo que public6 con el objetivo de crear
sensaciones y asi poder inducir a los jévenes hacia la atencion y deduccion
de una lectura, una forma perfecta de para que todo lector comprenda el

mensaje textual - visual.

A nivel internacional Acosta et al. (2020) menciono6 que dentro de los centros
educativos los estudiantes no manifiestan todas sus ideas y emociones, pero
gracias a este medio pueden sentirse seguros de si mismos, amplificar su
forma de expresién, creatividad y la propia satisfaccién al aventurarse con
este nuevo recurso digital, simultaneamente a esto incrementar su capacidad

de escritura y lectura. (p.1).

En el Perd, los proyectos educativos han buscado contribuir en la creatividad
de los alumnos y en base a ello captar su atencion enfocandose en el
aprendizaje, segun Ruiz (2021) nos menciona que los estudiantes de
secundaria mostraron problemas relacionados a la lectura uno de esos
componentes suele ser el desinterés durante el transcurso de aprendizaje
generados por los deficientes métodos sistematicos que utilizan los docentes
los cuales se expresan en limitados habitos de lectura, escasa
responsabilidad en el desempefio del plan lector, predominio negativo a
través de los medios informativos sin dejar de lado los medios sociales y el

tiempo libre mal aprovechado. (p.114).

Por esta razon se llego a formular la siguiente pregunta: ¢, Cual fue el impacto
del comic digital en la percepcion visual de los estudiantes de Independencia,
Lima -2023? El proyecto de investigacidon se considerd viable porque
presento los recursos imprescindibles para la reproduccién del comic digital,

su publicaciény la investigacion con la muestra seleccionada. Asimismo, esta



investigacion se justifica de forma econémica, debido a que el disefio de un
comic digital no presenta un costo y es accesible para todos los usuarios, y
también social porque los beneficié de forma positiva y sirvid de apoyo a
todos debido a que les proporciono informacion imprescindible para que los
jovenes muestren interés por los comics e historietas. Por ello esta
investigacion se realizé debido al vacio que existe actualmente por parte del
estado al no proporcionar nuevos materiales de aprendizaje para que los

alumnos muestren un mejor desempefio escolar y &mbito de lectura.

Debido a las circunstancias que viven actualmente los estudiantes, se han
podido observar diversos problemas y uno de ellos es la carencia de
implementacion instrumentos didacticos para el aprendizaje y ensefianza. Por
ello el proposito de esta investigacion fue indagar siguiente: A) ¢Cual fue el
impacto del cémic digital en la percepcion visual de los estudiantes del distrito de
Independencia, Lima 2023?; B) ¢ Cual fue el impacto del lenguaje visual en la
percepcion visual en los estudiantes del distrito de Independencia, Lima 20237;
C) ¢Cudl fue el impacto del lenguaje verbal en la percepcion visual en los

estudiantes del distrito de Independencia, Lima 20237

Al seguir elevandose los niUmeros con esta problemaética, el Perl entraria
en una necesidad donde los centros educativos no podrian hacer nada al
respecto. Es por ello que esta presente investigacion esté justificada, debido a
que el disefio de un cémic digital no requiere un costo y es accesible para todos
los usuarios sobre todo por la sencillez para difundirse a través de los medios
sociales, por esa razobn comprende una justificacion econémica, de la misma
forma presenta una justificacion social porque se esta presentando un cémic
sobre Los Hermanos Ayar y de esta forma los estudiantes puedan conocer mas
acerca de estos personajes historicos, de ese modo mejoren su forma de
desenvolverse dentro del ambito educativo, los beneficie y sirva de apoyo para
los demas porque proporciona informacion para los jévenes que presenten un

interés por los comics o historietas.

El objetivo general fue el de Determinar el impacto del comic digital en la
percepcion visual de los estudiantes de Independencia, Lima 2023.



Estos objetivos especificos surgieron a partir de esta idea: A) Determinar
el impacto del comic digital en la percepcion visual de los estudiantes de
Independencia, Lima 2023; B) Determinar el impacto del comic digital en la

percepcion visual de los estudiantes de Independencia, Lima 2023.

La hipdtesis general formulada fue la siguiente: A) Hi: EI comic digital tuvo un
impacto en la percepcion visual de los estudiantes de Independencia, Lima 2023;
B) Ha: El comic digital tuvo un medio impacto en la percepcion visual de los
estudiantes de Independencia, Lima 2023; C) Ho: El cémic digital no tuvo un

impacto en la percepcion visual de los estudiantes de Independencia, Lima 2023.

Y se tuvo como hipotesis especificas:

A) Hi: El lenguaje visual sobre los Hermanos Ayar tuvo un impacto en la
percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023. B) Ha: El
lenguaje visual sobre los Hermanos Ayar tuvo un medio impacto en la percepcion
visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023.; C) Ho: El lenguaje visual
sobre los Hermanos Ayar no tuvo un impacto en la percepcion visual de
estudiantes de Independencia, Lima, 2023.

Como segunda hipotesis tenemos:

A) Hi: El lenguaje verbal sobre los Hermanos Ayar tuvo un impacto en la
percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023; B) Ha: El
lenguaje verbal sobre los Hermanos Ayar tuvo un medio impacto en la
percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023; C) Ho: El
lenguaje verbal sobre los Hermanos Ayar no tuvo un impacto en la percepcién

visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023.



. MARCO TEORICO

Se utilizaron tesis a través nuestros analisis obtenidos de forma nacional

relacionadas a las variables de estudio obteniendo como resultado:

En su tesis, el trabajo posee un disefio experimental, cuantitativo,
Bocangel (2020) los participantes estuvieron constituidos por 150 alumnos,
utilizando un comic con el propdsito de explorar los beneficios educativos que
este podria ofrecer. Su objetivo era determinar la conexion entre el cémic y los

valores que podrian motivar a los estudiantes a involucrarse mas en la lectura.

En su estudio académico para graduarse como licenciado, tipo aplicada,
disefio experimental correlacional y estudio cuantitativo Caceres (2021) explord
como, durante la pandemia de Covid, los alumnos pudieron aprender y
desenvolverse. Su objetivo fue investigar la conexién entre dos aspectos: el
comic que narra eventos relacionados con el Covid y cémo esto pudo impactar

en la escolarizacion de los escolares pertenecientes a Carabayllo.

El trabajo de Sernaqué (2018) en su estudio llevado a cabo, manifiesta
estructura tipo aplicada, disefio experimental cuasiexperimental. Se desarrolla
con enfoque cuantitativo, se centré6 en la poblacibn compuesta por 1061
colegiales, presentando una muestra conformada por 78. El propésito central fue
la creacion de un comic destinado a enriquecer el bagaje cultural del alumnado.
Las respuestas obtenidas destacaron que este cdmic tuvo un impacto positivo al

mejorar la inteleccion lectora de los jovenes aprendices.

Por otra parte, en la prospeccion de Murrieta y Gastulo (2018), tipo
aplicada, llevaron a cabo un disefio experimental y correlacional, cuenta con un
procedimiento cuantitativo, utilizando una poblacion conformada por 195
alumnos con un muestreo de 40. Su meta fue examinar que vinculo existe entre
el uso de historietas como estrategia didactica y la interpretacion lectora
propuestas en inglés para el alumnado. En consecuencia, se indica que si

encuentra una correspondencia significativa entre ambos elementos de estudio.



En la basqueda para su grado de licenciado, Torres (2019) llevé a cabo
un enfoque cuantitativo con subdisefio cuasiexperimental, utilizando una
poblacién de 160 estudiantes. El objetivo fue evidenciar como los comics pueden
ser una estrategia efectiva para mejorar la comprensién lectora en inglés y, a su
vez, estimular la inclinacion por la lectura a todos los escolares. Los resultados
obtenidos indicaron una mejora significativa en la comprension lectora al utilizar

el cdmic como recurso educativo.

A continuacién, se expondran antecedentes a nivel internacional que

guardan relacion con las variables investigadas en este estudio actual.

Segun Albuja (2020) en su tesis de maestria consistia de disefio
experimental por lo que el enfoque de estudio era cuantitativo, incluyendo el
subdisefio cuasiexperimental que involucré a una muestra de 71 estudiantes, el
propasito fue fomentar la educacién mediante el uso del cémic como herramienta
educativa para sensibilizar sobre los riesgos naturales. Los resultados
evidenciaron cdémo el comic impacto eficientemente en la asimilacion por la

lectura propuesta para aquellos alumnos.

La contribucion que presentan Villa et al. (2020) consistio en proponer el
uso del comic digital como planeamiento didactico a fin de que se pueda elevar
la comprension, entendimiento y desarrollo lector para estos jévenes. Se apoyo6
de una investigacibn de tipo aplicada, cuantitativa y cuasiexperimental,
integrando a 33 docentes de tres colegios diferentes. Los resultados indicaron

gue la implementacion del comic logré una mejora en el intelecto estudiantil.

En su ensayo para obtener el grado de maestria de tipo aplicada, Sierra
(2019) adopté un subdisefio cuasiexperimental, y enfoque cuantitativo, la
muestra establecida para su proyecto fue de de 901 estudiantes. La intencion
principal del autor fue crear un comic como una herramienta digital destinada a
potenciar las habilidades y habitos de lectura en los jovenes estudiantes. Dichos
resultados revelaron en cuanto a los alumnos, que no solo se familiarizaron mas
con la lectura, sino que también experimentaron un aumento en su comprension

lectora gracias a esta herramienta.

De acuerdo con Herrera et al. (2018), en su tesis de licenciatura se

desarrolld bajo un enfoque mixto, disefio experimental, involucrando a 28

5



estudiantes distribuidos en tres secciones distintas, se planteé el uso del comic
como recurso educativo para docentes de diversas asignaturas con el fin de
mejorar la comprension lectora y la imaginacion histérica. Sus hallazgos
indicaron que el comic efectivamente mejoré la interpretacion referente al plan

lector del presente estudiantado.

Segun la construccién de su estudio, Porras et al. (2020) para su
investigacion de licenciatura con un disefio experimental, subdisefio
cuasiexperimental y un enfoque mixto, que contd a un total de 105 estudiantes
para su poblacion y un muestreo conformado por 20 provenientes de tres salones
diferentes, el objetivo fue crear un cdmic que fortaleciera la comprension lectora
y generara interés por la lectura de manera voluntaria entre los estudiantes. Sus
resultados indicaron un aumento en la comprension lectora de los alumnos

gracias a la implementacion del comic como una herramienta didactica.

El presente estudio considera dos aspectos teéricos fundamentados por Bordes
(2017) y Galindo (2016), acerca de Codmic Digital y Percepcion visual

respectivamente.

Referente a la primera variable Cémic Digital (Bordes, 2017, p.10)
podemos definir y explicar que esta teoria se define de la siguiente manera: Se
entiende por coémic digital como una forma de expresion artistica dividida por
elementos del lenguaje visual y verbal que utiliza la secuencia de imagenes para

comunicar y narrar una historia.

Esta variable el autor la entiende en dos dimensiones: Lenguaje visual y
lenguaje verbal (Bordes,2017 p53-60).

Sobre la primera dimensiéon Lenguaje visual, Pintor (2017, p.53.), la
define como un sistema de comunicacion que emplea la imagen como medio
para expresarse, logrando un equilibrio entre texto, imagen y color que se

aprecia en una vifieta o dibujo.

En cuanto al primer indicador Imagen, (Bordes, 2017 p.53), lo define

como: Representacion grafica de un objeto en una historieta.

En cuanto al segundo indicador Lectura, (Bordes 2017, p.45), la define



como: Interpretacion de la informacion el cual transmite un mensaje facil de

comprender.

En cuanto al tercer indicador Vifeta, (Pintor,2017, p1.4), la define como:
Recuadros secuenciales que pueden ayudar a transmitir un orden mediante

una ilustracion.

En cuanto al cuarto indicador Color, (Pintor, 2017, pl1.3.2), lo define
como: Gama de sensaciones reflejadas sobre una superficie como la pintura o

un cémic.

En cuanto al quinto indicador Equilibrio, (Pintor,2017, p2.1.4), lo define
como: Armonia entre elementos, diversos que se pueden encontrar en el texto

en forma de onomatopeyas y pueden tener mayor o menor tensiéon en la imagen.

Sobre la segunda dimensién Lenguaje verbal, Bordes (2017, p.60.), la
define como: Campo de expresiones que forma parte de la historia y su evolucion

expresadas a través de palabras, signos u onomatopeyas.

En cuanto al primer indicador, Evolucion, Gracia (2022, p31), la define
como: proceso amplio de caracter transnacional que se pueden registrar desde

el origen de un objeto.

En cuanto al segundo indicador, Onomatopeya, Gracia (2022, p.33), la
define como: Contexto renovado de un sonido natural o artificial representado de

forma escrita.

En cuanto al tercer indicador, Historia, Pintor (2017, p.1.2), la define
como: Narracién de sucesos del pasado expresados a través de dibujos y textos

escritos.

En cuanto al cuarto indicador, Signo, Pintor (2017, p.4.3), lo define como:
Fendmeno el cual se puede representar de forma natural, ideas, valores o

simbolos.

Referente a nuestra segunda variable denominada Percepcion visual
(Galindo,2016) podemos definir y explicar que esta teoria se define de la

siguiente manera: Grupo de sensaciones visuales como formas, objetos, lugares



y otros fenémenos fisicos, que son observados para luego ser interpretados

mentalmente a través de una idea.

Sobre la primera dimension Sensacion visual, Galindo (2016, p.11) la
define como: Conjunto de estimulos para interpretar la luz, su movimiento y

tonalidad a través de la vista para percibir figuras, tamafo, posicion y fondo.

En cuanto al primer indicador Figura y Fondo, (Galindo, 2016) la define
como: Agrupacion de elementos que se encuentran mas proximos entre el

espacio y tiempo.

En cuanto al segundo indicador Tonalidad, (Galindo 2016) lo define como:

Grado de claridad u oscuridad que impacta en el 6rgano visual.

Sobre la segunda dimensién Interpretacion mental, Galindo (2016, p.11)
la define como: Proceso por el cual la mente interpreta la forma de un elemento

o lugar y las acciones que se realizan en su entorno.

En cuanto al primer indicador Accién, (Galindo, 2016) la define como:

Movimiento voluntario el cual es realizado por el objeto o sujeto.

En cuanto al segundo indicador Forma, (Galindo, 2016) la define como:
Medio fisico de quien se hace mencion en la lectura, indicando sus actividades
y lugar de origen.



[ll. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion

Asi este proyecto realizado, posee un estudio tipo aplicada, segun el autor
(Vargas 2009, p.162) menciona que este estudio es considerado una experiencia
de exploracion con el proposito de poder determinar y también poder
perfeccionar en primer lugar la disposicion ya que para poder verificar este
procedimiento a través de nueva adaptacién para la proposicion que se
intervendra. Con un enfoque cuantitativo, segun Neill y Cortez (2018) la
investigacion cuantitativa tiene como finalidad recopilar y analizar cifras
obtenidas de diversas fuentes, utlizando instrumentos informaticos,

matematicos y estadisticos para conseguir los resultados.

De disefio experimental y subdisefio cuasiexperimental, segun el
metoddlogo una investigacion experimental se define como el empleo de una
variable no comprobada con ediciones reguladas con el objetivo de escribir una
situacion en particular y el nivel cuasiexperimental es un modelo de investigacion
en donde trata de encontrar la relacion de entre causa y efecto que puedan existir

entre la variable pendiente y la Independiente. (Hernandez et al.2014).

3.2 Variables y operacionalizacion



Se presentan las variables examinadas mediante nuestro primer estudio
son el comic digital segun Bordes (2017), mientras que en el segundo se enfocan

en la percepcion visual de acuerdo a Galindo (2016) y su analisis detallado.

Tabla 1. Identificacion de variables

Variables =/l Sl Categoria Escala
naturaleza

Codmic digital Cualitativa Independiente Nominal

Percepcion visual Cualitativa Dependiente Nominal

Nota: Elaboracién propia
3.2.1 Variables
Variable 1: Cémic Digital
Definicion conceptual: Bordes (2017), nos refiere que el comic digital es una
forma de expresion artistica dividida por elementos del lenguaje visual y verbal
que utiliza la secuencia de imagenes para comunicar y narrar una historia.
Dimension: Lenguaje visual

A) Indicadores: Imagen, Lectura, Vifieta, Color y Equilibrio.
Dimension: Lenguaje verbal

B) Indicadores: Evolucion, Onomatopeya, Historia y signo.
Variable 2: Percepcion visual

De acuerdo con la explicacion de Galindo (2016), la percepcion visual se

puede conceptualizar como el conjunto de experiencias visuales que involucran

formas, objetos, entornos y otros aspectos fisicos que son observados y
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posteriormente interpretados mentalmente mediante la formacion de una
representacion conceptual.

Dimensién: Sensacion visual

C) Indicadores: Figura y fondo y Tonalidad

Dimension: Interpretacion mental

D) Indicadores: Acciény Forma

3.2.2 Operacionalizacion de las variables

Pumachoque (2020) describe al término operacionalizacion como el
proceso légico de disociacién de los elementos abstractos y conceptos tedricos
hasta alcanzar el nivel mas preciso, los hechos que se generan en el entorno e
indicios del concepto que se puedan observar, valorar y recoger, los indicadores.
Para la aplicacion préactica de nuestras variables se utilizar4 las definiciones

conceptuales y operacionales, de la siguiente manera:

La primera variable ha sido operacionalizada por medio de la definicién
conceptual consiguiendo dos dimensiones y cada dimensién ha sido
operacionalizada través de la definicion operacional obteniéndose los

indicadores de Comic digital.

La segunda variable ha sido operacionalizada mediante la definicion
conceptual extrayendo dos dimensiones y cada dimensibn ha sido
operacionalizada través de la definicibn operacional obteniéndose los

indicadores de Percepcion visual.

Tabla 2. Variables y su operacionalizacion

Variables Dimensiones Indicadores
Comic Digital Lenguaje visual Imagen
(Bordes, 2017) (Bordes,2017) 9
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Lectura

La vineta

El color

Equilibrio

Evolucion

Lenguaje verbal La onomatopeya

(Bordes, 2017) La historia

El signo

Figura y Fondo
Sensacion visual

L (Galindo, 2016)
Percepcion visual Tonalidad

(Galindo, 2016)

Interpretacion mental Accion

(Ga|ind0, 2016) Forma
Nota: Elaboracion propia

3.3 Poblacion, muestray muestreo

3.3.1 Poblacién

Conforme la definicion de Hernandez et al. (2018), el término poblacién
se refiere al conjunto en el que cada caso cumple con ciertas especificaciones o
caracteristicas particulares. Esta investigacion trabajara con una poblacion de
150 unidades analiticas. Sin embargo, nuestra poblacion incluye a estudiantes
del distrito de Independencia en Lima, de ambos géneros, con mayoria de edad
(12+), de ambos sexos con conocimientos del comic digital.

Esta investigacion excluye de la investigacion a clientes menores de 14

afos y que desconozcan los cémics.

Asimismo, Condori (2020), afirma que viene siendo la agrupacion de
personas o también elementos de quienes se busca comprender algo dentro de

la investigacion a estudiar.

3.3.2 Muestra
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Acorde a Hernandez et al. (2018), menciona que la muestra hace
referencia al proceso mediante el cual se selecciona y representa la probabilidad
que tienen los componentes para formar parte de nuestra muestra. En este

trabajo, se ha tomado una muestra de 108 estudiantes para la investigacion.

Condori (2020) comenta que la muestra llega a ser el subconjunto, quien
es una parte del espacio y también de la poblacion en donde se va a situar el

nuestro trabajo de investigacion.

Formula poblacion finita:

Donde:
N: Tamafio de poblacion
n: Muestra
Z: Nivel de confianza 95%
p: Proporcién esperada
g: Proporcion = 50%
e: Margen de error

Reemplazando:

N+*Zip+q
e2x(N—1)+Z2xp=xq

n=

_ 150x1.962x0.5x0.5
~ (0.05)2x (150 — 1) + (1.96)2 x (0.5)(0.5)

n

 38416x0.5x 05 x 150
™= 0.0025(149) + 3.8416 x 0.25

. 14406
"= 03725 + 0.9604

_ 144.06
"~ 1.3329

n

n =108

3.3.3 Muestreo
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A juzgar por Herndndez et al. (2018), el muestreo es una herramienta que
ayuda al investigador a seleccionar un muestrario notable de la poblacion, esto
nos permite obtener conclusiones con un nivel adecuado de certeza y precision.
Por otro lado, Arias (2006) define el muestreo como el procedimiento mediante
el cual se exhiben y comprenden las probabilidades asociadas a cada elemento
qgue forma parte del conjunto, ofreciendo una vision de la composicion del modelo

en estudio.

Asimismo, se utiliz6 el tipo de muestreo probabilistico, entonces de
acuerdo con la explicacion de Vasquez (2017), en este tipo de muestreo
probabilistico el investigador selecciona a azar los individuos de la poblacién que
se ajustan a modelos predefinidos. Por su parte, segun lo indicado por Otzen &
Manterola (2017), el método del muestreo aleatorio simple admite a un
subconjunto de la muestra seleccionada de una poblacion de mayor tamafio
igualmente a clasificacion de sucesos que estan dispuestos a participar y que
son accesibles y cercanos al investigador, facilitando asi su inclusién en el

estudio.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1 Técnica

Correspondientemente a Gémez (2020), la encuesta trata de recolectar
toda esta informacion y datos para luego ser utilizados dentro de una variedad
de campos, incluyendo proyectos sociales, psicol6gicos, antropoldgicos y otros
ambitos, para recabar informacion y llevar a cabo investigaciones en esas areas
especificas. Estos métodos son aplicados para obtener datos relevantes en
distintos contextos y disciplinas, ademas permite a los investigadores estudiar el
comportamiento y actitudes encontrados dentro de su entorno habitual con el

objetivo de garantizar la operatividad del proceso de investigacion.

De esta forma se utilizé la encuesta, como la técnica para recopilar todos
nuestras cifras, donde se situaran 14 interrogantes y se va a utilizar la escala de
Likert, donde las alternativas que se presentaran seran politdbmicas; cada

alternativa mide si nuestra encuesta presenta desacuerdos o también de
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acuerdos respecto a lo propuesto en las propias preguntas donde se tendra 1
como el minimo valor y 5 como maximo valor, de este modo se establecen 9
preguntas realizadas para la primera variable y 5 que se seleccionaron para la
segunda variable, para asi poder recoger toda la informacion necesaria, de modo
que, una calificacion de 5 indica totalmente de acuerdo, 4 indica de acuerdo, 3
seflala neutralidad sin estar ni de acuerdo ni en desacuerdo, 2 refleja en

desacuerdo y 1 indica total desacuerdo con la afirmacion o enunciado evaluado.

3.4.2 Instrumento

Segun Hernandez et al. (2018), el cuestionario considerado como un
instrumento para recopilar datos significativos y puede incluir tanto una definicién
clara como las variables que el investigador pretende estudiar o medir. Este
instrumento puede tomar diversas formas, como cuestionarios, escalas, pruebas
u otras herramientas disefiadas especialmente para recopilar informacién
sobresaliente que es de utilidad para el proyecto.

Por lo tanto, esta investigacion se realiz6 en base a un cuestionario, Arias
(2020) sefiala que el instrumento recopilatorio de registros mas frecuentemente
utilizado en proyectos de investigacion cientifica es el cuestionario. Este recurso
permite recopilar informacion de manera sisteméatica y estructurada, siendo una
herramienta comun debido a su versatilidad y capacidad para obtener datos
relevantes en diversas areas de estudio.

Nuestro instrumento sera la encuesta y presentara 5 alternativas de
respuesta segun Likert. Segun Matas (2018) se considera un instrumento
psicométrico donde los encuestados deben sefialar el grado de acuerdo o
desacuerdo relacionado a una afirmacion o item. De esta forma se creo la
encuesta, como el objeto para recopilar todos nuestras cifras, donde se situaron
13 interrogantes y se va a utilizar la escala de Likert, donde las alternativas que
se presentaran fueron politobmicas; cada alternativa mide si nuestra encuesta
presentd desacuerdos o también de acuerdos respecto a lo propuesto en las
propias preguntas donde se tendra 1 como el minimo valor y 5 como maximo
valor, de este modo se establecen 9 preguntas realizadas para la primera
variable y 4 que se seleccionaron para la segunda variable, para asi poder

recoger toda la informacion necesaria, de modo que, el grado de valoracion se
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interpretard del siguiente modo, 5 = Totalmente de acuerdo, 4 = De acuerdo, 3 =
Ni en desacuerdo. Esta escala nos permitié observar las diferentes posiciones

de los alumnos para analizar posteriormente las puntuaciones correctamente.

Tabla 3. Ficha Técnica

Autores Hernandez et. al, Arias y Matas.
Aplicado por Felipe Alvaro Solis Arias
Tiempo estimado 6-12 min

Método de medicion Escala de Likert

Alumnos de primero hasta el quinto

ST afo de educacion secundaria.
Tamafo de la muestra 108 alumnos y alumnas
Rango de edad Adolescentes (13- 16 afios)
Lugar donde se efectud Independencia, Lima

Nota: Elaboracién propia

Tabla 4. Escala de Likert

1 2 3 4 5
Totalmente Ni de acuerdo
En ) Totalmente
en ni en De acuerdo
desacuerdo de acuerdo
desacuerdo desacuerdo

Nota: Elaboracion propia
3.4.3. Validez

Después de la aprobacion inicial del cuestionario, se llevé a cabo una
validacion adicional a través de la evaluacion de expertos. Asimismo, se sometio
la matriz de operacionalizacion dentro del instrumento a una prueba de
aprobacion utilizando el método de prueba binomial.

La validez de un instrumento es importante para que todos los resultados
gue se obtienen posteriormente de ser aplicadas no se desprendan por

difusiones inexactas (Bautista et al., 2022).

16



El instrumento se impuso para la respectiva validacion por medio de los

expertos de profesion para ser aprobado.

Tabla 5. Lista de expertos para la evaluacién del instrumento

Area Nombres y apellidos Opinién de aplicabilidad
Arte y , . .
. Robalino Sanchez, Karla Aplicada
Educacion
Diseno Gr:?uflco Tanta Restrepo, Juan Aplicada
y Educacion
Arte, D'SPTPO y Munive Loza, Leila Susan Aplicada
educacion

Nota: Elaboracion propia

3.4.4. Confiabilidad

De acuerdo con Bautista et al. (2022), este término se define como la
estabilidad por el que los indicadores propuestos dentro de una prueba generan
conclusiones comparables, autosuficiente de qué o quién se realice la manera
en que se administre. Se considera que una puntuacion superior a 0.70 indica
una confiabilidad aceptable, mientras que un valor por encima de 0.90 refleja una

confiabilidad excelente.

Tabla 6. Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

.836 13

Fuente: Programa estadistico IBM SPSS 29

3.5 Procedimientos

Para llevar a cabo esta investigacion, se seleccionaron autores relevantes

que abordaran los temas del comic digital y la percepcion visual, cuyos
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conceptos y enfoques se utilizaron como base. Se elaboré una matriz con el fin
de establecer indicadores clave y definir como se medirian estas variables en el
estudio, los cuales se utilizaron en el disefio de un instrumento: una encuesta.
Esta encuesta fue evaluada por tres expertos, quienes analizaron su ficha de
validacion, su estructura y sus componentes visuales con el fin de asegurar su

confiabilidad y validez antes de su aprobacion.

Luego, se tuvo como lugar para efectuar prueba piloto a estudiantes de 1°
a 5° de secundaria correspondientes a los colegios Ricardo Palma asimismo
Montessori School pertenecientes al distrito de Independencia. Una vez
recopilados todos los datos, se exportaron a Excel y posteriormente fueron
procesados utilizando la aplicacibn SPSS para extraer los datos del andlisis
estadistico.

3.6 Método de analisis de datos

Sobre nuestro analisis por exploraciébn mostrado tenemos que observar cada
dato que se obtuvo de los encuestados realizada. A través del SPSS se
ordenaron estos elementos, el proceso de la informacién sera presentada de
forma manual empleando los datos del cuadro descriptivo para que sean
identificadas por clase y la relacion que tienen entre ambas. Posteriormente se
dispone una magnitud que determina el nivel de valoracién como aceptacion de

los encuestados.

3.6.1. Analisis descriptivo

Se utilizé el instrumento para sondear a los 108 participantes de dos
colegios del distrito de Independencia: Montessori School y Ricardo Palma.
Estos estudiantes fueron seleccionados para formar parte del grupo de
investigacion, dividiéndose en dos grupos. Cincuenta y cuatro estudiantes del

Montessori School conformaron el grupo experimental, mientras que otros
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cincuenta y cuatro estudiantes del colegio Ricardo Palma integraron el grupo de

control.

Este cuestionario incluyo 13 preguntas enfocadas en el tema del proyecto,
dirigidas a explorar la coherencia entre ambas variables de utilidad: comic digital

y percepcion visual. Los resultados obtenidos fueron los siguientes:

Dimension 1: Lenguaje Visual

Grafico N° 1. Imagen

Andlisis descriptivo sobre el primer enunciado del cuestionario “Los dibujos

presentados en el comic digital lo incentivan a seguir con la lectura”.

éLOS DIBUJOS PRESENTADOS EN EL COMIC DIGITAL LO
INCENTIVAN A SEGUIR CON LA LECTURA?

31

-
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18

o
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- -
o
- H
TOTALMENTE EN EN DESACUERDO NI EN ACUERDO NI DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO EN DESACUERDO ACUERDO
B Grupo Experimental Grupo Control

Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 1, se muestra que, de la muestra total de 108
estudiantes, 54 pertenecian al grupo de control. Dentro de este grupo, se
observa que 7 estudiantes manifestaron estar totalmente en desacuerdo con la
influencia de los dibujos presentados en el libro. Asimismo, 14 estudiantes

expresaron estar en desacuerdo con esta afirmacion, mientras que 31 indicaron
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encontrarse en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo. Ademas,
1 estudiante manifestd estar de acuerdo y 1 mas indicO estar totalmente de
acuerdo con la influencia de los dibujos en la lectura.

En el grupo experimental, compuesto por 54 estudiantes, se observa que 2
estudiantes expresaron estar en desacuerdo con la influencia de los dibujos
presentados en el cOmic para continuar con su lectura. Asimismo, 3 estudiantes
indicaron estar en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo. Por otro
lado, 18 estudiantes manifestaron estar de acuerdo y la mayoria, 31 estudiantes,
indicaron estar totalmente de acuerdo con la influencia de los dibujos en la

lectura.

Gréafico N° 2. Lectura

Andlisis descriptivo sobre el segundo enunciado del cuestionario “La lectura del

comic digital es facil de comprender”.

éLA LECTURA DEL COMIC DIGITAL ES FACIL DE COMPRENDER?
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TOTALMENTE EN EN DESACUERDO NI EN ACUERDO NI DE ACUERDO TOTALMENTE DE
DESACUERDO EN DESACUERDO ACUERDO

23

B Grupo Experimental Grupo Control

Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 2, que representa la muestra de 108
estudiantes, se observa que, dentro del grupo de control compuesto por 54

estudiantes, 9 expresaron estar totalmente en desacuerdo con la afirmacion de
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gue la lectura no les resulta facil de comprender. Ademas, 19 estudiantes
indicaron estar en desacuerdo con esta idea. Se registraron 23 estudiantes en
una posicion neutra, ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que 1 estudiante
manifestod estar de acuerdo y 2 estudiantes indicaron estar totalmente de acuerdo
con la facilidad de comprension del comic digital.

En el grupo experimental, compuesto por 54 estudiantes, se observa que 1
estudiante se encuentra en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo,
con respecto a la facilidad de comprension de la lectura del cdmic. Ademas, 25
estudiantes expresaron estar de acuerdo con esta afirmacion y la mayoria, 28
estudiantes, indicaron estar totalmente de acuerdo con la facilidad de

comprension del comic digital.

Grafico N° 3. Vifieta
Andlisis descriptivo sobre el tercer enunciado del cuestionario “Los recuadros le

permiten comprender el orden de la historia”.

éLOS RECUADROS LE PERMITEN COMPRENDER EL ORDEN DE
LA HISTORIA?
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DESACUERDO EN DESACUERDO ACUERDO

B Grupo Experimental Grupo Control

Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29
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Interpretacion: En el Gréafico No. 3, que representa la muestra de 108
estudiantes, dentro del grupo de control compuesto por 54 estudiantes, se
observa que 10 expresaron estar totalmente en desacuerdo con los recuadros y
el orden de la historia presentados en el libro. Ademas, 23 estudiantes indicaron
estar en desacuerdo con esta afirmacion. Se registraron 17 estudiantes en una
posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que 2 estudiantes
manifestaron estar de acuerdo y 2 estudiantes indicaron estar totalmente de
acuerdo con los recuadros y el orden de la historia en el comic.

En el grupo experimental de 54 estudiantes, se observa que 8 estudiantes se
encuentran en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo, con
respecto a los recuadros presentados en el comic, los cuales les ayudan a
comprender el orden de la historia. Ademas, 24 estudiantes indicaron estar de
acuerdo con esta afirmacion y 22 estudiantes manifestaron estar totalmente de
acuerdo con la contribucion de los recuadros para comprender el orden de la

historia en el comic.

Grafico N° 4. Color

Analisis descriptivo sobre el cuarto enunciado del cuestionario “La variacion de

colores le permite percibir una idea”.
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éLA VARIACION DE COLORES LE PERMITE PERCIBIR UNA
IDEA?
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Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 4, que representa la muestra de 108
estudiantes, se observa que, dentro del grupo de control compuesto por 54
estudiantes, 11 expresaron estar totalmente en desacuerdo con la variacion de
colores y su impacto en la idea presentada. Ademas, 16 estudiantes indicaron
estar en desacuerdo con esta afirmacion. Se registraron 24 estudiantes en una
posicién neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que 1 estudiante
manifestd estar de acuerdo y 2 estudiantes indicaron estar totalmente de acuerdo

con la relacion entre la variacion de colores y la idea presentada en el comic.

En el grupo experimental de 54 estudiantes, se observa que 1 estudiante esta
en desacuerdo con la idea de que la variacion de colores le permite percibir una
idea. Ademas, 6 estudiantes se encuentran en una posicién neutral, ni de
acuerdo ni en desacuerdo. Por otro lado, 19 estudiantes estuvieron de acuerdo
y la mayoria, 28 estudiantes, estuvieron totalmente de acuerdo con la relacion

entre la variacion de colores y la percepcion de una idea en el comic.
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Grafico N° 5. Equilibrio
Andlisis descriptivo sobre el quinto enunciado del cuestionario “El comic digital

presenta una armonia entre la imagen y el texto”.

¢éEL COMIC DIGITAL PRESENTA UNA ARMONIA ENTRE LA
IMAGEN Y EL TEXTO?
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Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 5, que representa la muestra de 108
estudiantes, se observa que, dentro del grupo de control compuesto por 54
estudiantes, 10 expresaron estar totalmente en desacuerdo con la percepcion de
armonia entre la imagen y el texto en el libro. Ademas, 22 estudiantes indicaron
estar en desacuerdo con esta afirmacion. Se registraron 20 estudiantes en una
posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que 2 estudiantes
manifestaron estar totalmente de acuerdo con la existencia de armonia entre la
imagen y el texto en el cOmic.

En el grupo experimental de 54 alumnos, se observa que 7 estudiantes estan en
desacuerdo con la percepcion de armonia entre la imagen y el texto en el comic.
Ademas, 3 estudiantes se encuentran en una posicion neutral, ni de acuerdo ni
en desacuerdo. Por otro lado, 13 estudiantes estan de acuerdo con esta
afirmacion y la mayoria, 31 estudiantes, estan totalmente de acuerdo con la
existencia de armonia entre la imagen y el texto en el comic.
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Dimension 2: Lenguaje Verbal
Gréafico N° 6. Evolucién

Analisis descriptivo sobre el sexto enunciado del cuestionario “Considera que la

forma de leer un cémic ha evolucionado con la tecnologia”.

¢CONSIDERA QUE LA FORMA DE LEER UN COMIC HA
EVOLUCIONADO CON LA TECNOLOGIA?
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Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 6, que representa la muestra de 108
estudiantes, dentro del grupo de control compuesto por 54 estudiantes, se
observa que 7 expresaron estar totalmente en desacuerdo con la idea de la
evolucion de la forma de leer un libro con el avance de la tecnologia. Ademas,
15 estudiantes indicaron estar en desacuerdo con esta afirmacion. Se registraron
27 estudiantes en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras
que 4 estudiantes manifestaron estar de acuerdo y 2 estudiantes indicaron estar
totalmente de acuerdo con la relacion entre la evolucion de la forma de leer un

libro y el progreso tecnoldgico.
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En el grupo experimental de 54 estudiantes, se observa que 1 estudiante esta
totalmente en desacuerdo con la idea de que la forma de leer un cémic ha
evolucionado con la tecnologia. Ademas, 8 estudiantes se encuentran en una
posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo. Por otro lado, 26 estudiantes
estan de acuerdo y 19 estudiantes estan totalmente de acuerdo con la afirmacion

de que la forma de leer un comic ha evolucionado gracias a la tecnologia.

Grafico N° 7. Onomatopeya

Andlisis descriptivo sobre el séptimo enunciado del cuestionario “Los sonidos

expresados por los personajes se representan de forma correcta”.

éLOS SONIDOS EXPRESADOS POR LOS PERSONAIJES SE
REPRESENTAN DE FORMA CORRECTA?
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Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 7, que representa la muestra de 108
estudiantes, dentro del grupo de control compuesto por 54 estudiantes, se
observa que 10 expresaron estar totalmente en desacuerdo con la precision de
los sonidos expresados por los personajes. Ademas, 19 estudiantes indicaron
estar en desacuerdo con esta afirmacion. Se registraron 23 estudiantes en una

posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que 1 estudiante
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manifestd estar de acuerdo y 1 estudiante indico estar totalmente de acuerdo

con la adecuacion de los sonidos emitidos por los personajes en el coOmic.

En el grupo experimental de 54 estudiantes, se observa que 2 alumnos estaban
en desacuerdo y 5 se encontraban en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en
desacuerdo, con respecto a la precision de los sonidos expresados por los
personajes en el comic. Posteriormente, 28 estudiantes estuvieron de acuerdo y
19 estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo con la afirmacion de que los

sonidos expresados se presentan de manera correcta en el comic.

Grafico N° 8. Historia

Andlisis descriptivo sobre el octavo enunciado del cuestionario “El comic digital

le ayuda a comprender la historia”.

¢éEL COMIC DIGITAL LE AYUDA A COMPRENDER LA HISTORIA?
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Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 8, que representa la muestra de 108
estudiantes, dentro del grupo de control compuesto por 54 estudiantes, se
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observa que 13 estudiantes expresaron estar totalmente en desacuerdo con la
comprension de la historia. Ademas, 18 estudiantes indicaron estar en
desacuerdo con esta afirmacion. Se registraron 21 estudiantes en una posicion
neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras que 1 estudiante manifesto
estar de acuerdo y 1 estudiante indicé estar totalmente de acuerdo con la

comprension de la historia presentada en el comic.

En el grupo experimental de 54 estudiantes, se observa que 3 alumnos
estaban en desacuerdo y 2 se encontraban en una posicion neutral, ni de
acuerdo ni en desacuerdo, en relacion con la comprension de la historia a través
del comic. Por otro lado, 20 estudiantes estuvieron de acuerdo y la mayoria, 29
estudiantes, estuvieron totalmente de acuerdo con la comprension de la historia

a través del comic.

Grafico N° 9. Signo
Analisis descriptivo sobre el noveno enunciado del cuestionario “Los elementos
como el sol y las alas que presentan los personajes en su vestuario son faciles

de interpretar”.

¢éLOS ELEMENTOS COMO EL SOL Y LAS ALAS QUE PRESENTAN
LOS PERSONAJES EN SU VESTUARIO SON FACILES DE
INTERPRETAR?
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Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 9, que representa la muestra de 108
estudiantes, dentro del grupo de control compuesto por 54 estudiantes, se
observa que 14 expresaron estar totalmente en desacuerdo con la
representacion de los elementos de los personajes en el libro. Ademas, 21
estudiantes indicaron estar en desacuerdo con esta afirmacion. Se registraron
17 estudiantes en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo, mientras
que 1 estudiante manifesté estar de acuerdo y 1 estudiante indicO estar
totalmente de acuerdo con la representacion de los elementos de los personajes
en el comic.

En el grupo experimental de 54 estudiantes, se observa que 1 alumno esta en
desacuerdo, 7 estudiantes se encuentran en una posicion neutral, ni de acuerdo
ni en desacuerdo, respecto a la representacion de los elementos de los
personajes en el comic. Por otro lado, 31 estudiantes estan de acuerdo y 15
estudiantes estan totalmente de acuerdo con la representacion de los elementos

de los personajes en el comic.

Dimensién 3: Sensacioén Visual

Grafico N° 10. Figuray Fondo

Andlisis descriptivo sobre el décimo enunciado del cuestionario “El comic digital

lo ayuda a distinguir los personajes y los escenarios”.
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¢éEL COMIC DIGITAL LO AYUDA A DISTINGUIR LOS
PERSONAIJES Y LOS ESCENARIOS?
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Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29
Interpretacion: En el Grafico No. 10, que representa la muestra de 108

estudiantes, dentro del grupo de control compuesto por 54 estudiantes, se
observa que 10 estudiantes expresaron estar totalmente en desacuerdo al
momento de distinguir los personajes de los escenarios. Ademas, 20 estudiantes
indicaron estar en desacuerdo con esta afirmacién y se registraron 20
estudiantes en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo. También,
3 estudiantes manifestaron estar de acuerdo y 1 estudiante indicé estar
totalmente de acuerdo con la capacidad para distinguir los personajes de los
escenarios en el comic.

En el grupo experimental de 54 estudiantes, se observa que 4 estudiantes se
encuentran en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo, respecto a
la distincidn de los personajes y escenarios en el comic. Ademas, 29 estudiantes
estan de acuerdo y 21 estudiantes estan totalmente de acuerdo con la capacidad

para distinguir los personajes de los escenarios en el comic.

Grafico N° 11. Tonalidad

Analisis descriptivo sobre el undécimo enunciado del cuestionario “Los tonos
oscuros y claros en los escenarios le generan la sensacion de seguir leyendo el

comic”.
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¢éLOS TONOS OSCUROS Y CLAROS EN LOS ESCENARIOS LE
GENERAN LA SENSACION DE SEGUIR LEYENDO EL cCOMIC?
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Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 11, que representa la muestra de 108
estudiantes, dentro del grupo de control compuesto por 54 estudiantes, se
observa que 6 expresaron estar totalmente en desacuerdo con los tonos oscuros
y claros en los escenarios y las sensaciones que les generan. Ademas, 22
estudiantes indicaron estar en desacuerdo con esta afirmacién y se registraron
24 estudiantes en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo.
También, 1 estudiante manifesté estar de acuerdo y 1 estudiante indicé estar
totalmente de acuerdo con los efectos generados por los tonos oscuros y claros

en los escenarios del coOmic.

En el grupo experimental de 54 estudiantes, se observa que 1 alumno esta
totalmente en desacuerdo, 1 en desacuerdo y 1 en una posicion neutral, ni de
acuerdo ni en desacuerdo, respecto a los efectos de los tonos claros y oscuros
en la sensacion de seguir leyendo el comic. Por otro lado, 23 estudiantes estan
de acuerdo y 28 estudiantes estan totalmente de acuerdo con el impacto positivo

de los tonos claros y oscuros en la sensacién de continuar leyendo el cémic.

Grafico N° 12. Accioén
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Andlisis descriptivo sobre el duodécimo enunciado del cuestionario “Las
expresiones faciales y corporales de los personajes le permiten identificar qué

accion estan realizando”.

¢LAS EXPRESIONES FACIALES Y CORPORALES DE LOS
PERSONAJES LE PERMITEN IDENTIFICAR QUE ACCION ESTAN
REALIZANDO?
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Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 12, que representa la muestra de 108
estudiantes, dentro del grupo de control compuesto por 54 estudiantes, se
observa que 3 estudiantes expresaron estar totalmente en desacuerdo con la
capacidad de identificar las acciones de los personajes a través de sus
expresiones. Ademas, 27 estudiantes indicaron estar en desacuerdo con esta
afirmacion y se registraron 21 estudiantes en una posicion neutral, ni de acuerdo
ni en desacuerdo. También, 2 estudiantes manifestaron estar de acuerdo y 1
estudiante indicé estar totalmente de acuerdo con la capacidad de identificar

acciones a traves de las expresiones de los personajes en el comic.

En el grupo experimental de 54 estudiantes, se observa que 3 alumnos estan en
desacuerdo, 4 se encuentran en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en

desacuerdo, mientras que 24 estan de acuerdo y 23 estan totalmente de acuerdo
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con la capacidad para identificar las acciones realizadas por los personajes a

través de sus expresiones faciales y corporales en el comic.

Grafico N° 13. Forma

Andlisis descriptivo sobre el décimo tercero enunciado del cuestionario “El comic

digital representa a la sociedad Inca”.

¢éEL COMIC DIGITAL REPRESENTA A LA SOCIEDAD INCA?
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Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion: En el Grafico No. 13, que representa la muestra de 108
estudiantes, dentro del grupo de control compuesto por 54 estudiantes, se
observa que 9 estudiantes expresaron estar totalmente en desacuerdo con la
representacion del libro sobre la sociedad inca. Ademas, 22 estudiantes
indicaron estar en desacuerdo con esta afirmacion y se registraron 21
estudiantes en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo. También,
1 estudiante manifestd estar de acuerdo y 1 estudiante indicé estar totalmente

de acuerdo con la representacion del libro sobre la sociedad inca.
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En el grupo experimental de 54 estudiantes, se observa que 8 estudiantes se
encuentran en una posicion neutral, ni de acuerdo ni en desacuerdo, respecto a
la representacion del codmic sobre la sociedad inca. Por otro lado, 24 estudiantes
estdn de acuerdo y 22 estudiantes estan totalmente de acuerdo con la
representacion del cémic sobre la sociedad inca.

3.6.2. Andlisis inferencial

Conforme a Veiga et al (2020) sefala que el andlisis inferencial prioriza,
observar las diferencias que existen entre la poblacion y muestra asimismo
considera el empleo de poder estudiar y realizar comparaciones estadisticas y

de esta forma diagnosticar eventos posibles.

En el estudio inferencial se ubicaran los datos situados en el cuestionario,
para poder validar nuestra hipotesis elegidas por esta razon se utilizara el Rho
de Spearman no paramétrica, a través del analisis de hipétesis general también
las hipotesis especificas y también obtener asi nuestra prueba de normalidad
que utilizarad kolmogorov como Rho de spearman obteniendo como significancia
un resultado menor a 0.05, quienes puedan ser considerados valores irregulares

por esta razén vamos a aplicar la conformidad denominada Rho de Spearman.

Segun Saldafa (2016), la prueba de Kolmogorov-Smirnov se emplea en
variables cuantitativas y es mas efectiva cuando el tamafio de la muestra supera
los 50, garantizando asi una normalidad equilibrada en los procesos. En este
estudio, al contar con una muestra de 108 estudiantes, se llevaron los resultados
a través de la prueba de Kolmogorov-Smirnov para verificar el tipo de prueba de

hipétesis aplicada en la correlacién entre variables y dimensiones.
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Tabla 7. Prueba de normalidad Grupo Control

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Comic_digital 267 54 <.001 .566 54 <.001
Percepcion_visual 213 54 <.001 .745 54 <.001
Lenguaje_visual .265 54 <.001 .668 54 <.001
Lenguaje verbal 213 54 <.001 754 54 <.001

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Tabla 8. Prueba de normalidad Grupo Experimental

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Comic_Digital .140 54 .010 .933 54 .005
Percepcion_visual .145 54 .006 919 54 .001
Lenguaje_visual 174 54 <.001 .907 54 <.001
Lenguaje Verbal .146 54 .006 .944 54 .014

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

El estudio revelé un grado anormal de importancia tanto para el conjunto de
control como para el grupo experimental. Por esta causa, se opt6 por llevar a
cabo un analisis inferencial basado en la prueba de hipotesis de Rho de
Spearman., asi lo menciona Mendivelso (2021, p.42) es una prueba estadistica
que nos ayuda a conocer el grado de asociacion lineal de 2 a mas variables
ordinales o cuantitativas que tiene como finalidad calcular la correlaciéon entre
ambas variables, por ello el resultado puede variar dentro del intervalo (-1,+1)
mientras sea mas proximo a 1 nuestro coeficiente de relacion, sera mayor la

fuerza de asociacion.

Prueba de Hipotesis General
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A continuacion, se mostraran las tablas asociadas a la prueba general de

hipdtesis tanto para el grupo de control como para el experimental.

Hi: El comic digital tuvo un impacto en la percepcion visual de los estudiantes de

Independencia, Lima 2023.

Ha: El comic digital tuvo un medio impacto en la percepcion visual de los

estudiantes de Independencia, Lima 2023.

Ho: El comic digital no tuvo un impacto en la percepcion visual de los estudiantes

de Independencia, Lima 2023.

Tabla 9. Hipétesis general - Grupo Control

Comic_ Percepcion_
digital visual
Coef|C|ent.e, de 1.000 574"
S correlacion
Comic_digital Sig. (bilateral) . <.001
N 54 54
Rho de Spearman -
Coeficiente de "
) ., 574 1.000
Percepcion_ correlacion
Sig. (bilateral) <.001 .
N 54 54
**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29
Tabla 10. Hipétesis general — Grupo experimental
Comic_ Percepcion_
Digital visual
Coeficiente de ”
o correlacion 1.000 693
Comic_Digital Sig. (bilateral) . <.001
Rho de N 54 54
Spearman Coeficiente de 653" 1.000
Percepcion_ correlacion
Sig. (bilateral) <.001 .
N 54 54

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion:
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En relacion con la correlacion hipotética del grupo de control, se obtuvo
un valor de 0.574, lo que indica una correlacion positiva considerable entre el
comic digital y la percepcion visual de los estudiantes. Asimismo, se observo una
significancia de 0.001, que siendo menor a 0.05, respalda la hipétesis de

investigacion y rechaza la hipétesis nula.

En lo que respecta a la correlacion hipotética del grupo experimental, se
obtuvo un valor de 0.653, lo que sefiala una correlacion positiva considerable
entre el comic digital y la percepcion visual de los estudiantes. Ademas, se
evidencio una significancia de 0.001, lo que al ser menor a 0.05, respalda la

hipoétesis de investigacion y descarta la hipétesis nula.

A continuacién, se muestran las tablas correspondientes a la prueba

especifica 1 en relacidn con el grupo de control y el grupo experimental.

Hi: El lenguaje visual sobre los Hermanos Ayar tuvo un impacto en la percepcion
visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023.

Ha: El lenguaje visual sobre los Hermanos Ayar tuvo un medio impacto en la
percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023.

Ho: El lenguaje visual sobre los Hermanos Ayar no tuvo un impacto en la

percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023.

Tabla 11. Hipotesis especifica 1 — Grupo control

Lenguaje_  Percepcion

visual visual
SCRIBENEES 1.000 459™
Lenguaje visual correlacion
guaje_ Sig. (bilateral) . <.001
Rho de N 54 54
Spearman ici
P 5 SUSIEIEUEES 459™ 1.000
Percepcion_ correlacion
visual Sig. (bilateral) <.001 .
N 54 54

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29
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Tabla 12. Hipotesis especifica 1 — Grupo experimental

Lenguaje_  Percepcion_

visual visual
Coeficiente de 1,000 616"
Lenguaje_visual Comeacion
guaje_ Sig. (bilateral) . <.001
Rho de N 54 54
Spearman 5 Coef|C|ent'e’ de 616" 1.000
Percepcion_ correlacion
visual Sig. (bilateral) <.001 .
N 54 54

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Interpretacion:

En relacion con la correlacion hipotética del grupo de control, se obtuvo
un valor de 0.459, lo que indica una correlacion positiva media entre el lenguaje
visual y la percepcién en los alumnos. Ademas, se observé una significancia de
0.001, siendo inferior a 0.05, lo que respalda la hipoétesis de investigacion y

descarta la hipotesis nula.

En cuanto a la correlacion hipotética del grupo experimental, se obtuvo un
resultado de 0.616, lo que sugiere una correlacion positiva considerable entre el
lenguaje visual y la percepcién en los alumnos. Ademas, se identific6 una
significancia de 0.001, siendo inferior a 0.05, lo que respalda la hip6tesis de
investigacion y descarta la hipétesis nula.

A continuacién, se muestran las tablas correspondientes a la prueba

especifica 2 en relacion con el grupo de control y el grupo experimental.

Hi: El lenguaje verbal sobre los Hermanos Ayar tuvo un impacto en la percepcion
visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023.

Ha: El lenguaje verbal sobre los Hermanos Ayar tuvo un medio impacto en la
percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023.

Ho: El lenguaje verbal sobre los Hermanos Ayar no tuvo un impacto en la

percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023.
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Tabla 13. Hipdtesis especifica 2 — Grupo control

Lenguaje_  Percepcion
verbal visual
| Coeficiente de 1.000 312"
Lenguaje_ correlacion
verbal Sig. (bilateral) ) .021
Rho de N 54 54
Spearman 5 Coef|C|entIEf de 319" 1.000
Percepcion_ correlacion
visual Sig. (bilateral) .021 .
N 54 54

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Tabla 14. Hipétesis especifica 2 — Grupo experimental

Lenguaje_ Percepcion_

Verbal visual
. Coeficiente de 1,000 584"
Lenguaje_ correlacion
Verbal Sig. (bilateral) ) <.001
Rho de N 54 54
Spearman 5 Coef|C|ent.e' de 584" 1.000
Percepcion_ correlaciéon
visual Sig. (bilateral) <.001
N 54 54

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

En relacion con la correlacién hipotética del grupo de control, se obtuvo

un valor de 0.312, lo que indica una correlacién positiva media entre el lenguaje

verbal y la percepcion visual en los alumnos. Ademas, se observé una

significancia de 0.021, siendo inferior a 0.05, lo que respalda la hipotesis de

investigacion y descarta la hipotesis nula.

En lo que respecta a la correlacion hipotética del grupo experimental, se

obtuvo un resultado de 0.584, lo que indica una correlacion positiva considerable

entre el lenguaje verbal y la percepcion visual en los alumnos. Ademas, se
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observd una significancia de 0.001, siendo inferior a 0.05, lo que respalda la

hipoétesis de investigacion y descarta la hipoétesis nula.

3.7Aspectos éticos

Se respetaron todas las ideas y conceptos utilizados en el presente trabajo
de investigacion, Respeto de la propiedad intelectual: Se respetaron los
derechos del autor con respecto a las fuentes consultadas donde se
establecieron énfasis en diferentes opiniones del autor e ideas utilizadas. Para
lograr esto se utilizé el sistema APA (American Psychological Association), el
trabajo se adhiri6 a las directrices proporcionadas por la Universidad César
Vallejo, disefiadas especificamente para las investigaciones en el area de
ciencias sociales. Probidad: En el proceso de investigacion se fue totalmente
transparente y veraz presentando los resultados de forma concreta, sin
manipulacion para beneficio propio. No maleficencia: Se mantuvo el respeto por
la integridad ética en el ambito psicolégico, asegurando la diferenciacion y
claridad en los aportes de todas las personas que participaron en este trabajo de
investigacion. Para ejecutar el proyecto, se gestiond los permisos y
consentimientos de los encargados de los colegios Montessori School y Ricardo
Palma ubicados en Independencia, para luego realizar las encuestas en la
muestra seleccionada, para ello se requirié el asentimiento dado por los alumnos
para que formen parte de la investigacion, con el objetivo de desarrollar el
cuestionario para la intervencion.

Finalmente, el trabajo se pasé por el software Turniting para identificar
asuntos de duplicidad y para una mejor rigurosidad se utilizé plataformas de
busqueda bibliografica como Scopus, Ebsco, Google Academic, Google Libros

etc.
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IV. RESULTADOS
Las resoluciones que se obtuvieron en nuestro trabajo de investigacion

abarcan tanto aspectos descriptivos como inferenciales. A continuacion, se
presentaran 13 resultados descriptivos relacionados con el total de items,
seguidos de 3 resultados inferenciales: uno vinculado a la hipotesis general y los

otros dos a hipétesis especificas.

4.1 Resultados del Andlisis Descriptivo

Pregunta 1: Los dibujos presentados en el cOmic digital lo incentivan

a seguir con la lectura.

Interpretacion estadistica
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En el grupo de control, el 13.0% esta completamente en desacuerdo, el
25.9% esta en desacuerdo, el 57.4% se encuentra neutral (ni de acuerdo ni en
desacuerdo), el 1.9% esta de acuerdo y otro 1.9% estd completamente de

acuerdo.

En el grupo experimental, el 3.7% esta en desacuerdo, el 5.6% se
encuentra neutral, el 33.3% estd de acuerdo y el 57.4% esta completamente de

acuerdo.

Interpretacion tematica

El grupo de control mostré que, de los 54 estudiantes encuestados, 7 de
ellos, lo que representa un 13.0%, manifestaron estar totalmente en desacuerdo
con el concepto de que los dibujos presentados los motivaran a continuar con la
lectura en el material proporcionado, estimando que se le mostrdé un recurso
semejante al que le son solicitados y proporcionados por los profesores del
centro educativo que consiste con contenido que tiene solo texto, lo cual no los
incentiva a seguir con la lectura. Asimismo 14 alumnos (25,9%) mencionaron
estar en desacuerdo con respecto a que se sientan incentivados a seguir con la
lectura, lo que demuestra que no existieron factores que los ayuden a continuar
con la lectura. Ademas 31 alumnos (57,4%) estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo con esta interrogante mientras que 1 alumno (1,9%) esta de acuerdo
y 1 (1,9%) afirmaron estar totalmente de acuerdo al incentivarse con la lectura.
Luego de estos resultados, se observo que una gran parte de los estudiantes
tuvieron dificultades al o un desacierto al momento de una lectura que carece de

ilustraciones que facilitaria considerablemente su comprension lectora.

El grupo experimental demostro que, de los 54 estudiantes encuestados,
2 (3,7%) estan en desacuerdo debido a que los dibujos que se muestran en el
cémic no los incentivaron del todo para seguir con la lectura debido a diversos
factores que tuvieron al momento de reconocer cada ilustracion presentada. Del
mismo modo que 3 alumnos (5,6%) mencionaron estar ni en acuerdo ni en
desacuerdo debido a que tuvieron dificultades al momento de observar cada

dibujo mostrado. Por otro lado 18 alumnos (33,3%) estan de acuerdo lo cual
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indica que el material grafico creado para este grupo fue de su agrado ya que al
introducir dibujos con el que los estudiantes se sientan enlazados generd un
impacto visual positivo para su comprension en la lectura. Del mismo modo que
31 alumnos (57,4%) se encontraban de totalmente de acuerdo al momento de
reconocerlos dibujos con facilidad, lo cual indica que estas ilustraciones generan
un impacto positivo en los estudiantes ayudandolos a que los recuerden con
facilidad. Por lo tanto, estos resultados se pueden concluir que a la mayoria de
alumnos les genero la sensacion de seguir con la lectura al percibir ilustraciones
que relaten de forma interactiva los hechos historicos presentados dentro del
comic obteniendo una conexién, simpatia y la exploracion en los alumnos y que

solo una pequeiia porcién de ellos tuvo dudas con respecto este elemento.

Pregunta 2: La lectura del cédmic digital es facil de comprender.

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, el 16.7% esta completamente en desacuerdo, el
35.2% esta en desacuerdo, el 42.6% se encuentra neutral (ni de acuerdo ni en
desacuerdo), el 1.9% esta de acuerdo y el 3.7% estad completamente de acuerdo.

En el grupo experimental, el 1.9% esta neutral, el 46.3% esta de acuerdo

y el 51.9% esta completamente de acuerdo.

Interpretacion tematica

El grupo de control evidencié que, entre los 54 estudiantes encuestados,
9 de ellos, representando un 16.7%, manifestaron estar completamente en
desacuerdo en cuanto a la facilidad de comprensién de la lectura, debido a que
en el material presentado se constituia en su mayor parte de texto generando un
desinterés por los alumnos al ser muy lineal, Asimismo 19 alumnos (35,2%)
estan en desacuerdo tomando en cuenta a que se le mostré un material sin
graficos por ello son comprensibles sus respuestas. Ademas 23 alumnos

(42,6%) estan ni de acuerdo ni en desacuerdo lo cual demuestra una posicion
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imparcial con respecto a esta pregunta, 1 alumno (1,9%) esta de acuerdo y 2
alumnos (3,7%) totalmente de acuerdo en el instante al momento de percibir la
lectura debido a que no presentaban dificultades para la comprension lectora.
Por ello se pudo observar que gran parte del alumnado encuestado tenian una
opinién desigual con relacién a la lectura puesto que hacia falta la presencia de

ilustraciones para captar mas la observacion con respecto al material brindado.

En el grupo experimental, se observo que de entre los 54 estudiantes
encuestados, un estudiante, equivalente al 1.9%, se mostré indeciso al presentar
algunas dudas al empezar a leer el comic y ello presentd una disconformidad por
Su parte y se obtuvo esta respuesta. Del mismo modo que 25 alumnos (46,3%)
estan de acuerdo puesto que notaron interesante la propuesta del comic y su fue
facil de comprender a los elementos que apoyaban la lectura. Asi pues 28
alumnos (51,9) totalmente de acuerdo ya que la lectura del cédmic no se centraba
solo en mostrarles texto sino una lectura didactica que contenia ilustraciones
para un mejor entendimiento. Por lo tanto, de la informacion que se recopil6 se
concluye que una gran parte de alumnos calificaron como atractiva la forma de
leer y sobre todo lo facil que es comprender una lectura por medio de un recurso

didactico como lo es el comic.

Pregunta 3: Los recuadros le permiten comprender el orden de la
historia.

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, el 18.5% esta completamente en desacuerdo, el
42.6% esta en desacuerdo, el 31.5% se encuentra neutral (ni de acuerdo ni en
desacuerdo), el 3.7% esta de acuerdo y otro 3.7% esta completamente de

acuerdo.

En el grupo experimental, el 14.8% se encuentra neutral, el 44.4% esta de
acuerdo y el 40.7% estad completamente de acuerdo.

Interpretacion tematica
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El grupo de control, compuesto por 54 estudiantes, reflejé6 una clara
discrepancia con respecto a la comprension ordenada de la historia al momento
de la lectura. Diez estudiantes, que equivalen al 18.5%, mostraron un total
desacuerdo con la capacidad del material presentado, que solo incluia texto,
para transmitir un sentido de orden en la historia. Veintitrés alumnos (42.6%)
también expresaron su desacuerdo, y diecisiete (31.5%) se ubicaron en una
posicion neutral, indicando que el material sin elementos visuales no facilité la
percepcion de un orden narrativo claro. Solo 2 alumnos (3.7%) estuvieron de
acuerdo, y otros 2 (3.7%) estuvieron completamente de acuerdo en que la
comprension de la historia solo a través del texto les proporcionaba una mayor
satisfaccion. Sin embargo, la mayoria de los alumnos demostraron una
tendencia negativa hacia la comprension lectora y la percepcion de un orden en
la historia, lo que sugiere que la inclusion de elementos graficos es esencial para

mejorar la comprensién y facilitar una percepcion mas clara al leer.

El grupo experimental demostr6 que, de los 54 estudiantes encuestados,
8 alumnos (14,8%) estaban ni en acuerdo ni en desacuerdo puesto que
presentaron dificultades al momento de observar el codmic ya que ciertos factores
no les permitieron observar el orden a través de los recuadros. Asimismo 24
alumnos (44,4%) estuvieron de acuerdo y 22 de ellos (40,7) estaban totalmente
de acuerdo con respecto las vifietas que se mostraron en el comic para facilitar
el orden de la historia esto les permitido una mayor satisfaccién al momento de la
lectura. Por lo tanto, se pudo concluir que los alumnos casi en totalidad
comprendieron la historia que se les fue mostrada por medio de recuadros en el

comic mientras que una pequefia parte no logro percibirlo de la misma forma.

Pregunta 4: La variacion de colores le permite percibir unaidea

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, el 20.4% esta totalmente en desacuerdo, el 29.6%
esta en desacuerdo, el 44.4% se encuentra neutral (ni de acuerdo ni en

desacuerdo), el 1.9% esta de acuerdo y el 3.7% esta completamente de acuerdo.
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En el grupo experimental, el 1.9% esta en desacuerdo, el 11.1% se
encuentra neutral, el 35.2% esta de acuerdo y el 51.9% esta completamente de

acuerdo.

Interpretacion tematica

El grupo de control revel6 que, de los 54 estudiantes encuestados, 11 de
ellos, lo que representa un 20.4%, estaban completamente en desacuerdo con
la nocion de que los colores les proporcionaran una idea sobre el material
presentado, en este caso, un libro compuesto principalmente por texto, no
presentaba graficos en totalidad lo cual impedia a que los alumnos puedan
generar una idea de lo que iban leyendo como personajes, escenarios y otros
elementos. Por otro lado 16 estudiantes (29,6) estan en desacuerdo y otros 24
(44,4%) estaban ni en acuerdo ni en desacuerdo esto se debe a que al mostrarse
un material inicamente de texto no conté con una parte gréfica que los ayude a
interpretar una idea de los sucesos que se iban narrando. Mientras que 1 alumno
(1,9%) esta de acuerdo y otros 2 (3,7%) se encuentran en totalmente de acuerdo
en que el material propuesto de solo texto se entendioé con claridad. Por ello se
pudo observar que gran parte del alumnado no percibié una idea al momento en
el que se presento el texto informativo y carecia de figuras a colores lo cual es

necesario para poder generar una idea de lo que estan leyendo.

El grupo experimental demostré que, de los 54 estudiantes encuestados,
1 (1,9%) se entr6 en desacuerdo puesto que presentd dificultades para
representar una idea a través de la gama de colores que se iban mostrando de
por medio de los dibujos, debido a que es un recurso que no se suele entregar
en los colegios y al ser ajenos a ello no les permite generar una idea exacta.
Asimismo 6 alumnos (11,1%) estaban ni en acuerdo ni en desacuerdo con
respecto a percibir una idea por medio los diferentes colores presentados en el
comic. Mientras que 19 alumnos (35,2%) estaban de acuerdo y 28 (51,9) de ellos
se encontraban totalmente de acuerdo debido a que el recurso creado tuvo buen
recibimiento y tuvo un impacto positivo, permitiéndoles tener una idea clara de lo
que iban leyendo, ya que es un elemento fundamental que brinda el comic. Por

ello se pudo observar que casi el total de alumnos percibieron una idea exacta y
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precisa mejorando su percepcién a través del material entregado lo cual favorece

a su comprension lectora.

Pregunta 5: El cdmic digital presenta una armonia entre la imagen y

el texto

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, el 18.5% esta completamente en desacuerdo, el
40.7% esta en desacuerdo, el 37.0% se encuentra neutral (ni de acuerdo ni en
desacuerdo) y el 3.7% esta totalmente de acuerdo.

En el grupo experimental, el 13.0% estd en desacuerdo, el 5.6% se
encuentra neutral, el 24.1% esta de acuerdo y el 57.4% esta totalmente de

acuerdo.

Interpretacion tematica

El grupo de control mostré que, de los 54 estudiantes encuestados, 10 de
ellos, equivalente al 18.5%, estaban completamente en desacuerdo en que
existe una armonia entre el texto e imagen debido a que el material presentado
se constituya mayormente de texto no permite que se represente de forma
correcta el elemento sugerido o lo que se quiera expresar de él, ello se refleja en
las respuestas obtenidas. Asimismo, 22 alumnos (40,7%) estan en desacuerdo
y otros 20 (37,0%) ni en acuerdo ni en desacuerdo lo que nos muestra que
existen dificultades por parte de los estudiantes con relacion a la carencia de
imagenes propuesta en el libro presente. Asi 2 alumnos (3,7%) totalmente de
acuerdo puesto que mostraron un mejor entendimiento a pesar de que el material
presentado no con uno de estos elementos. Por ello se pudo se observar que los
estudiantes en su mayoria no se encontraban conformes entre la armonia de
una imagen y texto debido a que no estdn muy relacionados con estos elementos

en un mismo material.
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El grupo experimental demostr6 que, de los 54 estudiantes encuestados
que 7 alumnos (13,0%) estudiantes estan en desacuerdo debido a que
presentaban dificultades al momento de percibir un equilibrio entre la imagen y
el texto para un mejor entendimiento dentro del cémic. Asimismo, 3 alumnos
(5,6%) estan ni en acuerdo ni en desacuerdo con respecto a la armonia entre
texto e imagen. Por otro lado 13 estudiantes (24,1%) estaban de acuerdo y otros
31 (57,4) totalmente de acuerdo. Por ello se demuestra que el cOmic impacto de
forma positiva en los casi en la totalidad de estudiantes que encontraron clara la

idea de armonia entre imagen y texto, y que una parte no logr6 entender.

Pregunta 6: Considera que la forma de leer un cémic ha evolucionado con
la tecnologia.

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, el 11.1% esta completamente en desacuerdo, el
27.8% esta en desacuerdo, el 50.0% se encuentra neutral (ni de acuerdo ni en

desacuerdo), el 7.4% esta de acuerdo y el 3.7% esté totalmente de acuerdo.

En el grupo experimental, el 1.9% esta completamente en desacuerdo, el
14.8% se encuentra neutral, el 48.1% esta de acuerdo y el 35.2% esta totalmente

de acuerdo.

Interpretacion teméatica

El grupo de control evidencié que, de los 54 estudiantes encuestados, 6
estudiantes, equivalente al 11.1%, mostraron un total desacuerdo y otros 15
(27,8) estuvieron en desacuerdo en que la forma de pasar de un texto en fisico
a electrénico no lo ayuda en su comprension esto se relaciona a que no estan
acostumbrados a esta forma de estudio digital en su totalidad. Asimismo 27
alumnos (50,0%) estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, lo cual representa que
se sienten ajenos a este formato y tienen dificultades al leer un libro digitalmente
por diversos factores. Por otro lado 4 alumnos (7,4%) estan de acuerdo y otros

2 (3,7%) estan totalmente de acuerdo puesto que reflejan que se encuentran
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familiarizados con la lectura a través recursos digitales. Por ello se puede
observar que gran cantidad de alumnos tienen dificultades al leer un libro y
entender su contenido a través de medios digitales y no consideran que sea una

forma de acostumbrarse a la lectura.

El grupo experimental demostré que, de los 54 estudiantes encuestados
que, 1 estudiante (1,9%) esta totalmente en desacuerdo, y 8 (14,8%) estan ni en
acuerdo ni en desacuerdo puesto que no se sienten muy familiarizado a este
nuevo formato digital y presenta dificultades debido a diversos factores. Por otro
lado 26 alumnos (48,1) estan de acuerdo y otros 19 (35,2) totalmente de acuerdo
puesto que no se sienten ajenos a los recursos digitales y comentaron que
suelen utilizar plataformas digitales de lectura lo cual genera un impacto positivo
en ellos, asi el comic presentado se difunde facilmente por medio de la
tecnologia. Por ello se demuestra que el comic al presentarse de forma fisica y
digital atrae mas la atencion de los alumnos incentivandolos a comenzar con una

lectura bajo su propia voluntad.

Pregunta 7: Los sonidos expresados por los personajes se

representan de forma correcta

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, el 18.5% esta totalmente en desacuerdo, el 35.2% esta
en desacuerdo, el 42.6% se encuentra neutral (ni de acuerdo ni en desacuerdo), el 1.9%

esta de acuerdo y otro 1.9% esta completamente de acuerdo.

En el grupo experimental, el 3.7% esta de acuerdo, el 9.3% se encuentra neutral,

el 51.9% esta de acuerdo y el 35.2% esta completamente de acuerdo.

Interpretacion tematica

En el grupo de control, se observd que, de los 54 estudiantes
encuestados, 10 estudiantes, equivalentes al 18.5%, estaban completamente en

desacuerdo, y otros 19, que representaban un 35.2%, estaban en desacuerdo
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con la ausencia de onomatopeyas en el material proporcionado. Esta falta se
relaciona con el hecho de que se les entreglé un texto sin estos elementos
relacionados con el tema. Se recomienda que, al solicitar este tipo de material,
se conserven las onomatopeyas para que los estudiantes puedan familiarizarse
con estos elementos. Asimismo 23 estudiantes (42,6%) estaban ni en acuerdo
ni en desacuerdo porque mostraban confusion antes este término presentado.
Por otro lado 1 alumno (1,9%) de acuerdo y otro 1(1,9%) totalmente de acuerdo
puesto que se sienten adaptados a estos términos que se presentan mayormente
en comic, y no en libros que contengan solo texto. Por ello se observa la mayoria
de alumnos no se sienten acorde respecto a los elementos como las

onomatopeyas.

El grupo experimental demostro que, de los 54 estudiantes encuestados
que, 2 estudiantes (3,7%) estan de acuerdo y otros 5 (9,3%) esta ni en acuerdo
ni en desacuerdo con los sonidos que se encuentran expresadas por los
personajes dentro del comic, puesto que no reconocian con facilidad este
término y por eso se obtuvieron estos resultados. Mientras que 28 alumnos
(51,9%) y otros 19 (35,2%) esto se considera de forma positiva frente a los
estudiantes porque las onomatopeyas usadas poseyeron una mejor
comprensién que aportaba informacion importante referente a la lectura. Por ello
se demuestra que la mayoria de encuestados comprendié exitosamente las

onomatopeyas representadas por los personajes dentro del cémic.

Pregunta 8: El comic digital le ayuda a comprenderla historia

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, el 24.1% esta totalmente en desacuerdo, el 33.3%
esta en desacuerdo, el 38.9% se encuentra neutral (ni de acuerdo ni en
desacuerdo), el 1.9% esta de acuerdo y otro 1.9% estd completamente de

acuerdo.
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En el grupo experimental, el 5.6% esta en desacuerdo, el 3.7% se
encuentra neutral, el 37.0% esta de acuerdo y el 53.7% esta completamente de

acuerdo.

Interpretacion tematica

En el grupo de control, se evidenci6 que, de los 54 estudiantes
encuestados, 13 alumnos, lo que representa un 24.1%, expresaron estar
completamente en desacuerdo, mientras que otros 18 estudiantes, equivalente
al 33.3%, estaban en desacuerdo con la idea de que el material presentado les
ayudara a comprender la historia. Es relevante recordar que este recurso solo
consistia en texto, sin elementos adicionales, los alumnos llevaban ciertas dudas
y desinterés por una lectura lineal por ello se obtuvieron estos resultados,
asimismo 21 alumnos (38,9%) se mostraron referente a la comprension de la
historia por medio del material presentado. Por otro lado 1 alumno (1,9%) se
manifesté de acuerdo y 1(1,9%) declaré estar totalmente de acuerdo ya que se
habituaban a la lectura por ello no presentaban tantas dificultades como los
demas. Por ello se logra evidenciar que gran parte de alumnos se encuentran
disconformes referentes a comprender la historia, puesto que al estar frente a un

recurso que solo muestra texto se van distanciando de la lectura.

En el grupo experimental, se observo que, de los 54 estudiantes encuestados, 3
alumnos (5.6%) expresaron estar en desacuerdo en cuanto a que el comic les
ayudara a comprender mejor la historia. Ademas, 2 estudiantes (3.7%)
manifestaron no tener una postura clara, lo cual podria indicar que este grupo ya
estaba familiarizado con este tipo de representacién de hechos historicos.
Sugiere que la comprension de la historia no se debi6 exclusivamente al comic,
sino al conocimiento previo que poseian sobre estos elementos gréaficos. Por otro
lado, 20 alumnos (37.0%) estuvieron de acuerdo y otros 29 (53.7%) totalmente
de acuerdo, lo que indica que todos los elementos presentes en el comic
facilitaron la comprension lectora. Esto sugiere que una gran parte de los las
personas que realizaron la encuesta se logré comprender satisfactoriamente la
historia de los incas a través del cémic, reflejando su eficacia como herramienta

de comprension.
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Pregunta 9: Los elementos como el sol y las alas que presentan los

personajes en su vestuario son faciles de interpretar

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, se observdé que el 25.9% mostr6 un total
desacuerdo, el 38.9% estuvo en desacuerdo, mientras que el 31.5% se encontrd

neutral en relacion al tema.

En el grupo experimental, un 1.9% expres6 desacuerdo, un 13.0% se
mantuvo neutral, el 57.4% estuvo de acuerdo y un 27.8% estuvo completamente

de acuerdo

Interpretacion teméatica

En el grupo de control, se observd que, de los 54 estudiantes
encuestados, 14 alumnos, representando un 25.9%, expresaron estar totalmente
en desacuerdo, mientras que 21 alumnos, equivalente al 38.9%, manifestaron
estar en desacuerdo. Esto sugiere que al proporcionarles un material que solo
contiene texto, no se logran visualizar elementos que sean faciles de interpretar.
Asi 17 (31,5%) mostraron estar ni en acuerdo ni en desacuerdo con respecto a
elementos mostrados son faciles de interpretar. Mientras que 1 alumno (1,9%)
menciono estar de acuerdo y otro 1(1,9%) totalmente de acuerdo debido a que
ya tienen conocimiento respecto a estos elementos por ello, tiene una idea y
conocimiento de como se consideran ciertos elementos. Por lo tanto, se
evidencia que mas de la mitad de estudiantes no llega a interpretar de forma

correcta que elementos se suelen mostrar.

El grupo experimental demostro que, de los 54 encuestados, 1 alumno
(1,9%) y otros 7 (13,0%) se encontraban en desacuerdo en relacion con
elementos como el sol y alas porque no llegaron a reconocerlas con facilidad o
les generd dificultad el poder ubicarlas dentro del cémic. Por otro lado 31
alumnos (57,4%) se mostraron de acuerdo con los elementos presentados, a la

vez 15 (27,8%) se mostraron totalmente de acuerdo por eso una parte de ellos
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logré identificar y entender a qué elementos se referian en el comic
detalladamente. Debido a ello se demuestra que la mayoria de estudiantes
interpretaron de forma correcta todos los elementos mostrados mejorando su

capacidad de reconocimiento y comprension dentro de la lectura.

Pregunta 10: El comic digital lo ayuda a distinguir los personajes y

los escenarios.

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, se observd que un 18.5% expreso total
desacuerdo, seguido por un 37.0% mas con total desacuerdo y otro 37.0% que
se mantuvo neutral. Ademas, un 5.6% estuvo de acuerdo y un 1.9% totalmente

de acuerdo.

En el grupo experimental, un 7.4% se mantuvo neutral, mientras que un

53.7% estuvo de acuerdo y un 38.9% totalmente de acuerdo

Interpretacion teméatica

En el grupo de control, se evidencié que de los 54 encuestados, 10
alumnos, representando el 18.5%, estaban completamente en desacuerdo,
mientras que otros 20, que equivalen al 37.0%, expresaron desacuerdo. Esto
sugiere que el material presentado, compuesto Unicamente por texto, no facilito
a los estudiantes interpretar adecuadamente tanto los escenarios como los
personajes, igualmente 20 alumnos (37,0%) se mostraron ni de acuerdo ni en
desacuerdo referente a la diferencia entre los escenarios y personajes
mostrados en las ilustraciones. Por otro lado 3 alumnos (5,6%) se mostraron de
acuerdo y 1 de ellos se mostro totalmente de acuerdo porque el a través del
material expuesto llegaron a interpretar por medio del texto ciertos elementos asi
se les hizo sencillo comprender la lectura. Por lo tanto, se evidencia que una
gran parte de los estudiantes no llegaron a localizar ciertas figuras dentro del

material que se les fue expuesto.
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El grupo experimental demostré que, de los 54 encuestados, 4 alumnos
(7,4%) se mostraron ni en acuerdo ni en desacuerdo puesto que al en el instante
no lograron apreciar con facilidad figuras como los escenarios y los personajes
mostrados en las paginas ilustradas. Por otra parte, se observa que 29
estudiantes, lo que representa un 53.7%, estuvieron de acuerdo, mientras que
21 de ellos, equivalente al 38.9%, estaban completamente de acuerdo. Estos
resultados indican que la representacion gréfica elaborada mostré de manera
detallada tanto los escenarios como los personajes de manera precisa, lo que
facilitdé a los alumnos identificarlos con mayor facilidad. Por lo tanto, puede
mostrar que gran parte de los encuestados luego de leer el codmic consiguieron

identificar cada elemento propuesto.

Pregunta 11: Los tonos oscuros y claros en los escenarios le

generan la sensacion de seguir leyendo el cémic

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, se observa que un 11.1% mostré total desacuerdo,
seguido por un 40.7% en desacuerdo, mientras que un 44.4% se mantuvo
neutral. Ademas, un 1.9% estuvo de acuerdo y otro 1.9% totalmente de acuerdo.

En el grupo experimental, un 1.9% estuvo totalmente en desacuerdo, otro
1.9% estuvo en desacuerdo, otro 1.9% se mantuvo neutral, un 42.6% estuvo de

acuerdo y un 51.9% totalmente de acuerdo.

Interpretacion tematica

El grupo control demostré que, de los 54 encuestados, 6 alumnos (11,1%)
y otros 22 (40,7%) se encuentran en desacuerdo lo cual demuestra que no
identificaron elementos como los tonos ya que el material que se les expuso no
conservaba graficos y en su mayor parte era solo texto, también 24 alumnos
(44,4%) se encontraban ni de acuerdo ni en desacuerdo con respecto como

elementos como los tonos en el libro. Mientras que 1 alumno estaba de acuerdo
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(1,9%) y otro 1 (1,9%) totalmente de acuerdo estos resultados ya que el material
gue se expuso no tuvo tantas dificultades con respecto a la lectura. Tras todos
estos resultados se observa poco mas de la mitad e los alumnos no llega a

entender con facilidad ni localizar las figuras que se muestran en la pregunta.

En el grupo experimental, se evidencido que de los 54 encuestados, 1
alumno (1.9%) expreso total desacuerdo, otro alumno (1.9%) estuvo en
desacuerdo, y uno mas (1.9%) se mostré neutral en relacién a los tonos claros y
oscuros presentados en el cémic. Esto sugiere que algunos estudiantes podrian
tener dificultades para interpretar sensaciones a través de la paleta de colores
utilizada dentro del comic. Por otro lado 23 alumnos (42,6%) se encontraban de
acuerdo y 28 (51,9%) totalmente de acuerdo lo cual representa que la pieza que
se elabor6 muestra genera sensaciones en los alumnos por medio de los colores
aplicados para una mejor apreciacion y sea agradable la lectura. Los datos que
se obtuvieron demuestran que la mayoria de alumnos, al revisar el cémic,
concluyeron que la ilustracion logra transmitir sensaciones de manera efectiva

mediante el uso de colores y sus tonalidades.

Pregunta 12: Las expresiones faciales y corporales de los

personajes le permiten identificar qué accién estan realizando.

Interpretacion estadistica

Se demostré respecto al grupo de control, el 5.6% esta totalmente en
desacuerdo, el 50.0% estad en desacuerdo, el 38.9% se encuentra neutral, el

3.7% esta de acuerdo y el 1.9% esta totalmente de acuerdo.

En el grupo experimental, el 5.6% estd en desacuerdo, el 7.4% se
encuentra neutral, el 44.4% esta de acuerdo y el 42.6% esta totalmente de

acuerdo.

Interpretacion teméatica

El grupo control demostré que de los 54 encuestados, 3 alumnos (5,6%)
se mostraban totalmente en desacuerdo, 27 (50,0%) en desacuerdo y otros 21
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estudiantes (38,9%) ni en acuerdo ni en desacuerdo en que las expresiones que
realizan los personajes le permiten identificar las acciones que estan tomando
debido a que el texto que se les fue expuesto a este grupo no contaba con estas
figuras ni elementos graficos que reflejen la informacion sobre ese tema
presentado dificultades para comprender estos términos. Continuamente 2
alumnos (3,7%) se mostraron de acuerdo y 1 (1,9%) totalmente de acuerdo con
esta interrogante. Estos resultados se demuestran que opina que el material
mostrado no lograr percibir ciertas expresiones por la carencia de estos en el
libro y ello dificulta que los alumnos pudieran seguir con la lectura o muestren un

desinterés.

El grupo experimental demostré que de los 54 encuestados, 3 estudiantes
(5,6%) se mostraban en desacuerdo Yy 4 de ellos (7,4%) ni en acuerdo ni en
desacuerdo con las expresiones tanto faciales y corporales que se muestran en
el comic realizado por los personajes puesto a que este resultado muestra que
se presentaron inconvenientes al momento de reconocer estos detalles mientras
realizaban la lectura. Por otro lado, se observa que 24 alumnos (44,4%) se
mostraban de acuerdo y otros 23 (42,6%) totalmente de acuerdo. Los resultados
demuestran que se presencia que la mayoria de estudiantes tiene una respuesta
positiva frente al comic ya que pudieron identificar cada componente mostrado

en la pieza grafica facilmente, incentivAndolos a continuar con la lectura.

Pregunta 13: El cémic digital representa a la sociedad Inca

Interpretacion estadistica

En el grupo de control, el 16.7% esta totalmente en desacuerdo, el 40.7%
esta en desacuerdo, el 38.9% se encuentra neutral, el 1.9% esta de acuerdo y el

1.9% esta totalmente de acuerdo.

En el grupo experimental, el 14.8% se encuentra neutral, el 44.4% esta de

acuerdo y el 40.7% esta totalmente de acuerdo.

Interpretacion teméatica
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En el grupo control, de los 54 encuestados, 9 alumnos (16,7%) estaban
totalmente en desacuerdo, 22 de ellos (40,7%) en desacuerdo y 21 estudiantes
(38,9%) en que se representa de forma correcta a los incas en el libro lo cual nos
demuestra que el texto que se expuso no contaba con estos elementos en su
totalidad, solo en la portada, por esta razén fue mas complicado que el alumno
logre conceptualizar la figura totalmente porque no percibia otro elemento que lo
ayude a complementar la idea sobre una sociedad inca. Por otro lado 1
estudiante (1,9%) estaba de acuerdo y otro 1 (1,9%) totalmente de acuerdo
respecto a esta pregunta. Lo resultados obtenidos nos indican que el libro que
se mostré no llego a presentar la cantidad necesaria de elementos que ayuden
al estudiante percibir de forma correcta a los incas, asi mayor parte de alumnos

no logro identificarlos inmediatamente.

El grupo experimental demostré que de los 54 estudiantes, 8 alumnos
(14,8) estuvieron ni en acuerdo ni en desacuerdo porque no tenian un idea
exacta de como se podrian representar los incas sobre todo en un nuevo formato
como el que es un comic, Por otro lado 24 estudiantes (44,4%) estaban de
acuerdo mientras que otros 22 (40,7%) totalmente de acuerdo con que la
sociedad inca se representa correctamente a través de la pieza gréfica
elaborada, dando la idea de que tanto escenarios mostrados y los propios
personajes se identificaron facilmente por el alumnado. Estos resultados indican
gue en su mayoria los encuestados tuvieron una opinion positiva, ya que el comic
representd de manera satisfactoria todos los elementos dados. Esto beneficia a
los estudiantes al ayudarles a comprender y precisar estos términos de manera

mas efectiva.

Hipotesis general

Andlisis inferencial del grupo control

Los resultados del analisis de Spearman indican una relacion significativa
entre las variables estudiadas: el comic digital y la percepcion visual. El valor de
significancia de 0.001, inferior a 0.05, respalda la hipétesis planteada. Ademas,
la correlacion entre estas variables, con un valor de 0.574, muestra una

asociacion positiva considerable. Esto sugiere la pertinencia de considerar el
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comic como un método de ensefianza interactivo, con un mayor impacto en los
estudiantes en comparacién con un texto lineal. Por lo tanto, se sugiere su
integracion continua en el proceso de ensefianza para mejorar la comprension

lectora de los estudiantes.

Analisis inferencial del grupo experimental

Los resultados del analisis de Spearman indican una relacion significativa
entre las variables evaluadas: el comic digital y la percepcion visual. Con un valor
de significancia de 0.001, menor a 0.05, se confirma la hipGtesis propuesta.
Ademas, la correlacion entre estas variables fue de 0.653, lo que denota una
correlacion positiva notable. Esto sugiere que la utilizacion del comic y sus
componentes, como ilustraciones, colores y onomatopeyas, motivd a los
alumnos hacia la lectura, generando un mayor interés en leer y mejorando su

comprension e interpretacion a través del comic.

Hipdtesis especifica 1

Andlisis inferencial del grupo control

Los resultados del analisis de Spearman revelaron una relacion
significativa entre la percepcion visual y la dimension del lenguaje visual en los
estudiantes, ya que el valor de significancia fue de 0.001, menor a 0.05, lo que
confirma la hipotesis planteada. La correlacion entre estas variables fue de
0.459, indicando una correlacién positiva media. A partir de esto, se infiere que
los medios que se componen Unicamente de texto no tendran un impacto similar
en el lenguaje visual del alumno, ya que carecen de elementos visuales que

motiven su interés por la lectura.

Analisis inferencial del grupo experimental

Los resultados del analisis de Spearman indican una relacion significativa
entre la percepcion visual y la dimension del lenguaje visual en los estudiantes,
ya que el valor de significancia fue de 0.001, menor a 0.05, lo que valida la
hipotesis planteada. La correlacion entre ambas variables fue de 0.616,
evidenciando una correlacion positiva considerable. Esto sugiere que el uso del
comic como herramienta didactica resulta beneficioso para el desarrollo del

lenguaje visual de los estudiantes.
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Hipdtesis especifica 2

Analisis inferencial del grupo control

Los resultados del andlisis de Spearman indican una relacion significativa
entre la percepcion visual y la dimension del lenguaje verbal en los estudiantes,
dado que el valor de significancia fue de 0.021, inferior a 0.05, confirmando la
hipoétesis planteada. La correlacién entre ambas variables fue de 0.312, lo que
sugiere una correlacion positiva de nivel medio. Por lo tanto, se deduce que los
materiales que se componen principalmente de texto no generan un impacto
similar en el desarrollo del lenguaje verbal de los estudiantes, ya que carecen de

elementos didacticos que respalden la comprension lectora.

Andlisis inferencial del grupo experimental

Los resultados del analisis de Spearman muestran una relacion
significativa entre la percepcion visual y la dimension del lenguaje verbal en los
estudiantes, con un valor de significancia de 0.001, inferior a 0.05, lo que
confirma la hipoétesis planteada. La correlacion entre ambas variables fue de
0.584, indicando una correlacion positiva considerable. Por lo tanto, se deduce
gue el uso del cédmic como recurso educativo beneficia el desarrollo del lenguaje

verbal de los estudiantes.
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V. DISCUSION

En el siguiente trabajo de investigacion se propuso un objetivo en donde
se tenia como variable de estudio al cémic digital y por otro lado la percepcién
visual de tal forma que se busc6é medir la relacion entre ambas variables. Por
consiguiente, las fuentes que se encontraron y utilizaron en la investigaciéon
contribuyeron para obtener nuevas conclusiones, asi se presentan nuevos
resultados donde se contribuira con la ciencia de investigacion; para poder
continuar con las conclusiones se utilizé el instrumento del cuestionario siendo
evaluado y validado por los profesionales expertos en el tema donde se realiz6
la exploracion para saber si se presenta una relacion de nuestras variables de
estudio. Para ello se presentaran y dar a conocer.

Por consiguiente, se analizaron todos los resultados obtenidos y

comparaciones de otros estudios de investigacion, trabajos de tesis donde
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presentaban la misma metodologia donde se podran observar opiniones

similares o diferentes, aportando siempre a nuestra discusion.

En este capitulo se continua a realizar la discusion de los resultados
aplicados que se obtuvieron en los 108 estudiantes del distrito de Independencia,
pasara a ser comparados con los antecedentes de la investigacion, tenemos a:
Bocangel (2020), Caceres (2021), Sernaqué (2018), Murrieta y Gastulo, Torres
(2019), Albuja (2020), Villa et al. (2020), Sierra (2019), Herrera et al. (2018) y
Porras (2020). De igual modo se consideraran a los tedricos de este trabajo de
investigacion, Bordes (2017) y Galindo (2016). El propésito fundamental de esta
investigacion fue establecer la relacion existente entre el uso del cémic digital y
su influencia en la percepcion visual de los estudiantes en la localidad de
Independencia, Lima, durante el afio 2023.

Los resultados obtenidos de la hipotesis general " EI comic digital tuvo un
impacto en la percepcion visual de los estudiantes de Independencia, Lima 2023"
demostré un nivel de significancia de 0.001, lo que implica el rechazo de la
hipotesis nula y la aceptacion de la hipétesis de estudio. Esto confirma la
existencia de una relacion entre el comic centrado en los Hermanos Ayar y la
percepcion de los estudiantes en el distrito de Independencia, Lima. Ademas, las
tablas presentadas revelan una correlacidon positiva considerable tanto en
nuestro grupo control (r=0.574) como en el grupo experimental (r=0.653). Asi
estos datos coinciden con los estudios de Bocangel (2020) quien obtuvo una
correlacion positiva muy fuerte de (r=0,859), concluyendo la relacién entre el
comic sobre Inca Atahualpa y el valor moral en estudiantes de secundaria en
Lima. El estudio realizado por Caceres (2021) revel6 una correlacion positiva
considerable de 0.753, indicando una relacion entre su coémic sobre el COVID-
19 y el proceso de aprendizaje en los alumnos de Carabayllo. Este hallazgo se
obtuvo mediante una muestra de 92 alumnos participantes en el estudio. Por otro
lado, Albuja (2020) creo una pieza grafica donde con el objetivo de promover
actitudes positivas para la prevencion de riesgos para los estudiantes, esto
conllevd a obtener buenos resultados positivos para que su trabajo fuese
considerado 6ptimo para fomentar el cuidado y la prevencién ante todo riesgo,

asi como los riesgos naturales de forma que es un tema diferente al nuestro
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pero funcional tomando en cuenta que deja un impacto positivo en los
estudiantes, reducir factores negativos e impulsar ain mas su educacion.

Respecto a lo redactado podemos afirmar que los comics estan relacionados en
la forma en que los alumnos perciben tanto el texto y graficos, una estructura de
lectura la cual se centra en comunicar de forma didactica un texto, ocupando un
espacio importante en nifios y jovenes puesto que se encuentran mas

familiarizados con la tecnologia y los comics.

Los resultados de nuestra primera hipoétesis especifica, que planteaba " El
lenguaje visual sobre los Hermanos Ayar tuvo un impacto en la percepcién visual
de estudiantes de Independencia, Lima, 2023", revelaron un nivel de
significancia de 0.001. Esto indica el rechazo de la hip6tesis nula y respalda la
hipétesis de estudio, confirmando la existencia de una relacion entre la
percepcion visual y nuestra pieza grafica presentada y el lenguaje visual de los
estudiantes de Independencia para un mayor aprendizaje asi se puede visualizar
que dentro de las tablas el grado de correlacién fue positiva media (r=0,459) por
parte de nuestro grupo control. De esta forma nuestro grupo experimental obtuvo
una correlacion positiva considerable (r=0,616). Asi se presentan los datos
obtenidos en el trabajo de El estudio realizado por Gastulo y Murrieta (2018)
evidenci6 un coeficiente de correlacién de Spearman (r=0,145), lo que indica una
relacion positiva débil entre el uso del cémic y la comprension del texto en inglés
en los estudiantes de Pucallpa. Este hallazgo sefala una conexién, aunque de
baja magnitud, entre el comic y la capacidad de comprender del enunciadoen el
idioma inglés en esa poblacion estudiantil, continuamente Torres (2019) quién
nos comenta que pieza narrativa visual posee figuras, en base a texto e
imagenes lo cual atrae la atencion de los lectores, asi puedan comprender el
mensaje y representarlo por medio de una idea de la historia en inglés generando
un impacto positivo en los estudiantes que forman parte de su poblacion, asi esta
manera Villa et al. (2020) también concuerda que el empleo de un cémic para la
mejorar la comprension lectora y lenguaje visual en los estudiantes y puedan

comprender lo que estén leyendo.

Conforme a los mencionado anteriormente el lenguaje visual es un
elemento que los jovenes pueden expresar a través de ideas, sensaciones u

emociones con el Unico proposito de informarse por medio de este recurso
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didactico que les facilitan la concentracion y memorizacién impulsando su

alfabetizacion visual y mejorando su expresion escrita y oral.

Los resultados de nuestra segunda hipotesis especifica, que indagaba
sobre “El lenguaje verbal sobre los Hermanos Ayar tuvo un impacto en la
percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023”, arrojaron un
nivel de significancia de 0,021. Esta cifra indica el rechazo de la hipétesis nula 'y
la aceptacion de la hipotesis de estudio, confirmando una correlacion positiva
media (r=0,312) entre la percepcion visual y el lenguaje verbal en los estudiantes
evaluados. De esta forma nuestro grupo experimental obtuvo una correlacién
positiva considerable (r=0,584). Mientras que la investigacion de Sierra (2019)
indica que en su investigacion que el uso del comic como una estrategia para
incentivar a los alumnos sobre la lectura de forma digital y asi mejorar el
desarrollo en la comprension lectora y lenguaje verbal. Por consiguiente, en los
resultados obtenidos por Herrera et al. (2018) realizO su proyecto de
investigacion donde resalta y asimila como propuesta un cémic como recurso
educativo para ser implementado en las escuelas y como herramienta didactica
para los profesores de diversas asignaturas para lograr aumentar la capacidad
lectora e impulsen su imaginacion, el cual realizé con una muestra de 28 alumnos
de 3 diferentes aulas. Asimismo, Porras et al. (2020) coincide en su investigacion
donde propuso el comic como una herramienta didactica para que los alumnos
desarrollen su imaginacion en curso como de ciencias sociales entre ellos
geografia e historia y mejorar su desempefio en la lectura. Los resultados
obtenidos sugieren que el lenguaje verbal ejerce un papel importante durante el
desarrollo de los jovenes estudiantes. No solo les permite comunicar sus ideas
a través del cdmic, sino que también contribuye al desarrollo de su pensamiento,
permitiéndoles adoptar formas de aprendizaje mas complejas con el tiempo. Este
hallazgo subraya la importancia del lenguaje verbal en la interaccion, la
expresion y el crecimiento cognitivo de los estudiantes a medida que se

involucran con materiales como el comic en su proceso educativo.
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VI. CONCLUSIONES

En el préximo apartado se exponen las conclusiones planteadas
pertenecientes al trabajo de investigacion, cuyos resultados se encuentran
fundamentados de tal forma que corresponden con nuestro objetivo general y

especificos.

Como conclusion general en cuanto al objetivo general, el propdsito
fue determinar el impacto del comic digital en la percepcion visual de los
estudiantes del distrito de Independencia en Lima. En esta hipotesis general, se
confirma que, sila percepcién afectaa los estudiantes, puede darle una
vivacidad y un estilo Unico de utilizacion de elementos relacionados con hechos
historicos. Por lo tanto, se comprobé que la hipétesis se aceptd y

se concluyd que los  cOmics  digitales que  incluyen estos  hechos
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histéricos pueden ayudar a los jovenes a desempefiarse y aprender mejor a

través de estos elementos.

El primer objetivo especifico se centraba en evaluar el impacto del
lenguaje visual en la percepcion visual y su efectividad para captar la atencion
de los jovenes hacia la lectura a través de imagenes, asi como el impacto que
estas generan en su desempefio lector. Los resultados sugieren que el uso del
lenguaje visual, especialmente mediante imagenes, fue efectivo para captar la
atencion de los jovenes hacia la lectura. Esto podria haber influido positivamente
en su desempefio lector, mostrando una correlacion entre la capacidad de
atraccion visual y la implicacion en la actividad de lectura. Por ello se pudo
evidenciar que la mayor parte de los lectores optan por buscar nuevas formas de
leer entretenidamente, aln mas si estan inspiradas en hechos historicos o
culturales ya existentes, lo cual se destaca en los libros, cémics o las peliculas
que integran mitos, leyendas o cuentos y el como se crean los planos,
personajes, escenarios o acciones que son los elementos mas importantes del

instrumento.

En el segundo objetivo especifico, se evalué el impacto del lenguaje
verbal, particularmente como la representacion escrita de palabras y expresiones
através de onomatopeyas capto el interés de los jovenes. Este enfoque dindmico
en la lectura reflej6 un buen entendimiento y facilitd el recorrido visual en cada
pagina del cémic. La disposicion ordenada de los cuadros y didlogos evito la
saturacion de estos elementos, permitiendo una narrativa visual fluida y

comprensible para los lectores.

65



Vil. RECOMENDACIONES

Posteriormente, se prologardn las respectivas recomendaciones a
considerar en concordancia con nuestros resultados alcanzados durante el

trabajo de investigacion.

Seinfunde a los expertos de arte y disefio grafico a utilizar recursos
editoriales graficos, como comics, para encontrar soluciones a problemas
sociales, ya que estoayuda a mejorar el entendimiento lector general
de los estudiantes. A su vez, este recurso grafico visual se considera un
material accesible y efectivo que ayuda a comprender mejor la educacion de los

jovenes, brindandoles la oportunidad de destacarse y mas oportunidades de
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realizar esta importante labor gréfica en el marco del disefio editorial y

la ilustracion.

Por otro lado, se animaa los estudiantes de educacion superior
a utilizar el comic en sus proyectos de investigacion para encontrar soluciones a
problemas sociales, sobre todo sise especializanen el sector
educativo, el disefio grafico ola comunicacion, para concienciar
sobre la importancia del comic. la importancia de la lectura y los beneficios

que puede aportar a los estudiantes con buenas notas.

Continuamente se propone a los docentes, implementar al cdmic como un
medio didactico diferente al material tradicional que se les suele otorgar, puesto
que se determina que por medio de este recurso se pueden plantear temas

sociales de forma mas atractivas dentro del entorno educativo.

Finalmente, se aconseja a los aprendices de disefio
gréfico, edicion e ilustradores que establezcan nuevas tendencias centrandose
en el cdmic o creando historietas que involucren voluntariamente al publico,
aportando nuevas oportunidades y soluciones a los problemas observados en

nuestro entorno.
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ANEXOS

Anexo N° 1. Operacionalizacién de variables

Comic
Digital
(Bordes,
2017)

Forma de
expresion
artistica
dividida por
elementos del
lenguaje
visual y
verbal que
utiliza la
secuencia de
imagenes
para
comunicar y
narrar una
historia.
(Bordes,2017,
p.10.)

Narracién
expresada a
través de
vifietas que
poseen texto
e
ilustraciones
con la
finalidad de
contar una
historia.

Lenguaje Visual

Sistema de
comunicacioén que
utiliza la imagen
como medio de
expresion a través
de una lectura,
presentando un
equilibrio entre el
texto, imagen y
color que se
pueden observar
en una vineta o
dibujo.

(Bordes, 2017.
P:

Laimagen

Representacion
grafica de un objeto
en una historieta.
(Bordes,2017 p.53)

Los dibujos presentados en el comic
digital lo incentivan a seguir con la
lectura.

La lectura

Interpretacion de la
informacién el cual
transmite un mensaje
facil de comprender.
(Bordes, 2017 p.45)

Lalectura del comic digital es facil
de comprender.

La vifieta

Recuadros
secuenciales que
pueden ayudar a
transmitir un orden

mediante una
ilustracion
(Pintor, 2017.p1.4)

Los recuadros le permiten comprender
el orden de la historia.

El color

Gama de sensaciones
reflejadas sobre una
superficie como la
pintura o un comic
(Pintor,2017,p1.3.2)

La variacion de colores le permite
percibir una idea.

Equilibrio

Armonia entre
elementos, diversos
que se pueden
encontrar en el texto
en forma de
onomatopeyas y
pueden tener mayor o
menor tensién en la

imagen
(Pintor, 2017.p2.1.4)

El comic digital presenta una armonia
entre la imagen y el texto

Evolucion Considera que la forma de leer un
Lenguaje verbal Proceso amplio de comic ha evolucionado con la
caracter transnacional tecnologia.
Campo de que se pueden

expresiones que
forma parte de la
historia y su
evolucion
expresadas a
través de palabras,
signos u
onomatopeyas.

(Bordes, 2017.
P.60)

registrar desde el
origen de un

objeto
(Gracia,2022. p.31)

La onomatopeya
Contexto renovado
de un sonido natural
o artificial
representado de
forma escrita
(Gracia,2022. p.33)

Los sonidos expresados por los
personajes se representan de forma
correcta

La historia
Narracion de
sucesos del pasado
expresados a través
de dibujos y textos
escritos.
(Pintor, 2017.p1.2)

El comic digital le ayuda a comprender
la historia.

El signo

Fenémeno el cual se
puede representar de
forma natural, ideas,
valores o simbolos.

(Pintor,2017. p.4.3)

Los elementos como el sol y las
alas que presentan los
personajes en su vestuario

son faciles de interpretar

En total
desacuerdo

En
desacuerdo

Ni en acuerdo
nien
desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de
acuerdo




Percepcion
Visual
(Galindo,
2016)

Grupo de
sensaciones
visuales
como formas,
objetos,
lugares y otros
fenémenos
fisicos, que
son
observados
para luego ser
interpretados
mentalmente
através de
una idea.
(Galindo,2016,
p.11)

Proceso
debido al cual
nuestra
conciencia
integra
estimulos
sensoriales
percibidos a
través de
objetos para
obtener una
interpretacion.

Sensacion visual
Conjunto de
estimulos para
interpretar laluz, su
movimiento y
tonalidad a través
de la vista para
percibir figuras,
tamarnio, posicion y

Figura y Fondo

Agrupacion de
elementos que se
encuentran mas
préximos entre el
espacio y tiempo
(Galindo,2016)

El comic digital lo ayuda a distinguir los
personajes y los escenarios.

fondo. (Galindo,
201 6( p 1 1) Tonalidad
A Grado de
oszljrri'gaag uu o Los tonos oscuros y claros en los
impacta er? el escenarios le generan lasensacion de
érgano visual seguir leyendo el comic
(Galindo, 2016)
Interpretacion Accién Las expresiones faciales y
mental Movimierito corporales de los personajes le
Proceso por el cual voluntario el permiten identificar quéaccion estan
la mente interpreta cual es realizando.

la forma de un
elemento o lugar y
las acciones que
se realizan en su
entorno.
(Galindo,2016,
p.11)

realizado por el
objeto o sujeto
(Galindo, 2016)

Forma
Medio fisico de
quien se hace
mencion en la

lectura,

indicando sus

actividades y

lugar de origen.

(Galindo, 2016)

El comic digital representa a la
sociedad Inca

En total
desacuerdo

En
desacuerdo

Ni en acuerdo
ni en
desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de
acuerdo




Anexo N° 2. Matriz de Consistencia

Objetivo general

inStact La imagen Enfoque:
Hipétesis (Bordes, 2017 p.53) Cuantitativo
Determinar la relaciéon general
Problema general: entre el comic digital y Disefio:
¢ Qué relacion existe entre el elimpacto en la Eﬁltsrfer'e ::2?:2 esliond Experimental
cémic digital y su impacto en i5nvisual d digital . ci L a lectura L
la percepcién visual en los percepcion visual de igi 'a ysu 'mP% o Lenguaje Visual (Bordes, 2017 p.45) Subdisefio:
estudiantes del distrito de estudiantes de en iigfmgc' n (Bordes, 2017. Cuasiexperimental
Independencia, Lima 2023? Independencia, Lima estudiantes de P.53) La vifieta i
2023 Independencia, (Pintor, 2017.p1.4) Tipo:
. Lima, 2023. Aplicada
El color Poblacion, muestra
Cémic Digital (Plior2017, p1.3.2) y muestreo:
(Bordes, 2017) o Estuvo conformada por
) Equilibrio estudiantes de los colegios
Hipotesis (Pintor, 2017.p2.1.4) Montessori School y
Objetivo especifica 1:  Ricardo Palma en el
-~ especifico 1: Evolucion distrito de Independencia.
Problema especifico 1: Existe relacion (Gracia,2022. p.31) Integrada por 108
Determinar si existe entre.ellenguaje estudiantes del nivel de
;Cuél es la relacién entre el relacion entre el V'SU"i" ysu |mp%cto La onomatopeya secundaria, 1°a 5° que
lenguaje visual y su impacto lenguaje visual y su en la percepcion i g » |
en la percepcion visual en los impacto en la visual de Lenguaje Verbal (Gracia,2022. p.33) . x;::f:\::farrr;’ g"gng‘)’odel
estudiantes del distrito de percepcion visual de estudiantes de (Bordes, 2017. S grupo control
Independencia, Lima 2023? estudiantes de Ind_ependenc:a, P.60) La historia
Independencia, Lima Lima, 2023. (Pintor, 2017.p1.2)
2023.
El signo
(Pintor,2017. p.4.3)
Objetivo " .
especifico 2: e:lzgitf?:zsz- Figura y Fondo
Problema especifico 2: P ’ Sensacion Visual Instrumento:
Determinar si existe Existe reiiicib (Galindo, 2016, p.11) Cuestionario
. ; relacion entre el i ., Tonalidad
I(é?g‘ilz{e:i:rr::c":l] i?r:];:::)l lenguaje verbal y su entr::)lallenguaje Percepcién Técnica:
enla pémepci()n )\l/isual en los erti:r:pcaig(:\zgulzl de ir:pacto};nula G I\'ﬁ&suazil ® Encuesta
estudiantes del distrito de P est?.udiantes da percepcion visual (Galindo, ) ) Accién
Independencia, Lima 2023? S d di d Interpretacion Mental
pe Independencia, Lima e estudiantes de .
2023, Independencia, (Galindo, 2016, p.11) Es_cala.
’ Lima, 2023. Likert

Forma




Anexo N° 3. Instrumento

ucv

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO

CUESTIONARIO

Coémic Digital sobre “Los hermanos Ayar” y su impacto en la percepcién visual de estudiantes de Independencia,
Lima, 2023

A continuacién, se les presentaran 13 preguntas para conocer su opinién acerca del cémic digital sobre Los hermanos Ayar

y su impacto en la percepcién visual de estudiantes. Se agradeceria que responda a su criterio y con sinceridad las
siguientes preguntas.

Instrucciones: Cada pregunta presenta cinco alternativas, marque con una (X) la respuesta que crea conveniente.

Totalmente en Ni en acuerdo ni Totalmente de
desacuerdo En desacuerdo en desacuerdo De acuerdo acuerdo
1 2 3 4 5
N° ITEMS 3 4 5
Los dibujos presentados en el cémic digital lo
Imagen incentivan a seguir con la lectura.
{lectura La lectura del cémic digital es facil de comprender.
Los recuadros le permiten comprender el orden de
Vifeta la historia.
Color La variacién de colores le permite percibir una idea.
El cédmic digital presenta una armonia entre la
Equilibrio imagen y el texto
Considera que la forma de leer un cémic ha
Evolucion evolucionado con la tecnologia.
Los sonidos expresados por los personajes se
Onomatopeya | representan de forma correcta
Historia El comic digital le ayuda a comprender la historia.
Los elementos como el sol y las alas que presentan
Signo !os personajes en su vestuario son faciles de
interpretar
El comic digital lo ayuda a distinguir los personajes
Figuray y los escenarios.
Fondo
Los tonos oscuros y claros en los escenarios le
Tonalidad generan la sensacion de seguir leyendo el comic
Las expresiones faciales y corporales de los
Accion personajes le permiten identificar qué accion estan
realizando
S El cdmic digital representa a la sociedad Inca.




Anexo N° 4. Modelo de Asentimiento informado

Colegio Montessori School

Eli UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 5
Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Comic Digital sobre “Los hermanos Ayar” y su impacto en
la percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023

Investigador: Solis Arias, Felipe Alvaro

Proposito del estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Comic Digital sobre Los

hermanos Ayar y su impacto en la percepcion visual de estudiantes de
Independencia, Lima, 2023”, cuyo objetivo es determinar el impacto del
cémic digital en la percepcion visual de los estudiantes de Independencia, Lima
2023.

Esta investigacion es desarrollada por estudiantes (colocar: pre o posgrado), de la
carrera profesional de Arte & Disefio Grafico Empresarial, de la Universidad César
Vallejo del campus Los Olivos, aprobado por la autoridad correspondiente de la

Universidad y con el permiso de la institucion Montessori School.

A nivel mundial existen muchas formas de ensefnanza en los centros educativos,

muchos de ellos carecen de recursos didacticos que permitan atraer la atencion de
los estudiantes hacia la lectura. Por esta razén este recurso tiene el propésito de
poder captar el interés de los estudiantes a través de un cémic digital e interactivo
con el objetivo de crear sensaciones y asi poder inducir a los jovenes hacia la

atencion y deduccion de una lectura.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los
procedimientos del estudio):
1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Comic Digital sobre Los
hermanos Ayar y su impacto en la percepcion visual de estudiantes de
Independencia, Lima, 2023".
2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 15 minutos
y se realizara en el ambiente de 1ro, 2do, 3ro, 4to y 5to de Secundaria
de la institucion Montessori School.
Las respuestas al cuestionario o entrevista seran codificadas usando un

numero de identificacion y por lo tanto, seran anénimas.
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Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafo al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador
Felipe Alvaro Solis Arias email: fasoliss@ucvvirtual.edu.pe y Docente asesor
Miguel Antonio Cornejo Guerrero email: miguel_cornejo_phd@yahoo.com

Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombrey:apellidos:: «cuvimmmmnmsmmmmseim s e R R
FECha VHOTa: semmemmsvsmms s s s s s s s s m s e e R T e T i
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Anexo 5
Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Comic Digital sobre “Los hermanos Ayar” y su impacto en
la percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023

Investigador: Solis Arias, Felipe Alvaro

Proposito del estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Cémic Digital sobre Los

hermanos Ayar y su impacto en la percepcion visual de estudiantes de
Independencia, Lima, 2023”, cuyo objetivo es determinar el impacto del comic
digital en la percepcion visual de los estudiantes de Independencia, Lima 2023.
Esta investigacion es desarrollada por estudiantes (colocar: pre o posgrado), de la
carrera profesional de Arte & Disefio Grafico Empresarial, de la Universidad César
Vallejo del campus Los Olivos, aprobado por la autoridad correspondiente de la

Universidad y con el permiso de la institucion Ricardo Palma.

A nivel mundial existen muchas formas de ensefanza en los centros educativos,

muchos de ellos carecen de recursos didacticos que permitan atraer la atencion de

los estudiantes hacia la lectura. Por esta razén este recurso tiene el propésito de
poder captar el interés de los estudiantes a través de un cémic digital e interactivo
con el objetivo de crear sensaciones y asi poder inducir a los jovenes hacia la

atencion y deduccion de una lectura.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los
procedimientos del estudio):
1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Comic Digital sobre Los
hermanos Ayar y su impacto en la percepcion visual de estudiantes de
Independencia, Lima, 2023".
2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 15 minutos

y se realizara en el ambiente de 1ro, 2do, 3ro, 4to y 5to de Secundaria
de la institucién Ricardo Palma.

Las respuestas al cuestionario o entrevista seran codificadas usando un
numero de identificacion y por lo tanto, seran anénimas.
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Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafo al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro proposito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador
Felipe Alvaro Solis Arias email: fasoliss@ucvvirtual.edu.pe y Docente asesor
Miguel Antonio Cornejo Guerrero email: miguel_cornejo_phd@yahoo.com

Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombrey:apellidos:: «cuvimmmmnmsmmmmseim s e R R
FECha VHOTa: semmemmsvsmms s s s s s s s s m s e e R T e T i
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Anexo N° 5. Modelo de Consentimiento informado

Colegio Montessori School

EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Comic Digital sobre “Los hermanos Ayar” y su impacto en la
percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023

Investigador: Solis Arias, Felipe Alvaro

Propésito del estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Cémic Digital sobre Los

hermanos Ayar y su impacto en la percepcion visual de estudiantes de
Independencia, Lima, 2023”, cuyo objetivo es determinar el impacto del comic digital
en la percepcion visual de los estudiantes de Independencia, Lima 2023.

Esta investigacion es desarrollada por el estudiante de pregrado de la carrera
profesional Arte & Disefio Grafico Empresarial de la Universidad César Vallejo del
campus Los Olivos, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y

con el permiso de la instituciéon Montessori School.

A nivel mundial existen muchas formas de ensenanza en los centros educativos,
muchos de ellos carecen de recursos didacticos que permitan atraer la atencion de
los estudiantes hacia la lectura. Por esta razén este recurso tiene el propésito de
poder captar el interés de los estudiantes a través de un comic digital e interactivo
con el objetivo de crear sensaciones y asi poder inducir a los jovenes hacia la

atencion y deduccion de una lectura.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

s Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Céomic Digital sobre Los
hermanos Ayar y su impacto en la percepcion visual de estudiantes de
Independencia, Lima, 2023”

2. Esta encuesta tendra un tiempo aproximado de 15 minutos y se realizara
en el ambiente de 1ro, 2do, 3ro, 4to y Sto de Secundaria de la
institucion Montessori School.

Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

* Obligatorio a partir de los 18 afios
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Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro propdsito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador
Felipe Alvaro Solis Arias email: fasoliss@ucvvirtual.edu.pe y Docente asesor
Miguel Antonio Cornejo Guerrero email: miguel_cornejo_phd@yahoo.com

Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada.

NOMbIre y @pellidos: ....vuieiiieii e e

Firtha: ssemmssmmmsmnmmsemmsmemes
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Consentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Comic Digital sobre “Los hermanos Ayar” y su impacto en la
percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023

Investigador: Solis Arias, Felipe Alvaro

Proposito del estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Cémic Digital sobre Los

hermanos Ayar y su impacto en la percepcion visual de estudiantes de
Independencia, Lima, 2023”, cuyo objetivo es determinar el impacto del comic digital

en la percepcion visual de los estudiantes de Independencia, Lima 2023.

Esta investigacion es desarrollada por el estudiante de pregrado de la carrera
profesional Arte & Disefio Grafico Empresarial de la Universidad César Vallejo del
campus Los Olivos, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y

con el permiso de la institucion Ricardo Palma.

A nivel mundial existen muchas formas de ensenanza en los centros educativos,
muchos de ellos carecen de recursos didacticos que permitan atraer la atencion de
los estudiantes hacia la lectura. Por esta razén este recurso tiene el propédsito de
poder captar el interés de los estudiantes a través de un comic digital e interactivo
con el objetivo de crear sensaciones y asi poder inducir a los jovenes hacia la

atencion y deduccién de una lectura.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente:

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogeran datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion titulada: “Cémic Digital sobre Los
hermanos Ayar y su impacto en la percepcion visual de estudiantes de
Independencia, Lima, 2023”

2. Esta encuesta tendra un tiempo aproximado de 15 minutos y se realizara
en el ambiente de 1ro, 2do, 3ro, 4to y 5to de Secundaria de la
institucion Ricardo Palma.

Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando
un numero de identificacién y, por lo tanto, seran anénimas.

* Obligatorio a partir de los 18 afios
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Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion
al término de la investigacion. No recibira ningun beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anonimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacion que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro propdsito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigador
Felipe Alvaro Solis Arias email: fasoliss@ucvvirtual.edu.pe y Docente asesor
Miguel Antonio Cornejo Guerrero email: miguel_cornejo_phd@yahoo.com

Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo participar en la
investigacion antes mencionada.

NOMbIre y @pellidos: ....vuieiiieii e e

Firtha: ssemmssmmmsmnmmsemmsmemes



Anexo N° 6. Matriz de Evaluacion por juicio de expertos
















O
r el Instrum

studiante:




LLEIO

igital

ndenc

on los siguient:

H El (tem no
ordonacion

larminos del It

|

|

‘ El itam
| i
|

|













i3

P ITN
£ RN

w UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento Cémic Digital sobre “Los

hermanos Ayar” y su impacto en la percepcion visual de estudiantes de Independencia, Lima, 2023". La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al que hacer educativo. Agradecemos su valiosa

colaboracién.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Leila Susan Munive Loza

Grado profesional:

Maestria () Doctor ()

Area de formacién académica:

Clinica ( ) Social ()

Educativa ( ) Organizacional (X)

Areas de experiencia profesional:

Arte, Disefio y Educacién

Institucion donde labora:

Universidad San Ignacio de Loyola

Tiempo de experiencia profesional en
el area:

2 a4 afios ( )
Mas de 5afios ( X )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:
(si corresponde)

2. Propdsito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento

, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)
Nombre de la Prueba: | CUESTIONARIO
Autor: | FELIPE ALVARO SOLIS ARIAS
Procedencia: | Formato UCV

Administracién: | VRI

Tiempo de aplicacion:

30 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de Independencia

Se tienen 14 items nominales los cuales mediran el impacto de la primera
variable Cémic Digital y la segunda variable Percepcion visual aplicando las

Significacion: | 5 alternativas planteadas por la escala de Likert que se utiliza para
cuestionar a la poblacién acerca del nivel de acuerdo o desacuerdo con su
declaracion.

4. Soporte tedrico
(describir en funcién al modelo tedrico)

1
o%%® INVESTIGA

oo UCV




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
variable dimensiones Definicién conceptual
5. Presentacion de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el instrumento denominado: cuestionario del Cémic digital sobre
“Los hermano Ayar” y su impacto en la percepcién visual de estudiantes de Independencia, Lima,
2023; elaborado por: Felipe Alvaro Solis Arias; en el afio 2023. De acuerdo con los siguientes
indicadores califique cada uno de los items segun corresponda.

decir, su sintactica
y semantica son

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El e se | 2. Baio Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprends L palabras de acuerdo con su significado o por la
tacilm en‘t)e s ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

relacién légica con
la dimension o
indicador que esta

adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacién légica con la dimension.
cumple con el criterio)
COBERE.NCIA 2. Desacuerdo (bajo nivel de| Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con
El item tiene

acuerdo)

la dimensién.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la
dimension que se esta midiendo.

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
L El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio = % 50
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

oo INVESTIGA

oo UCV

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracién, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente
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Dimensiones del instrumento: Cémic Digital y Percepcién Visual

. Primera dimension: Lenguaje visual
. Objetivos de la Dimensién: Se mediran los indicadores Imagen, Lectura Vifieta, Color y
Equilibrio.
3 ‘ < . 3 Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia| Relevancia .
Recomendaciones
Los dibujos »
presentados en
elcomic digital lo
La imagen incentivan a 4 4 4
seguir con la
lectura.
La lectura del ™
comic digital
La lectura es facil de 4 4 4
comprender.
Los recuadros le -
permiten 4
255 comprender el 4 4
La vifieta orden de la
historia.
La variacion de N
colores le pemite
El color percibir una idea. 3 4 4
El comic digital N
P presenta una
Ethbno armonia entre la 4 4 4
imagen y el texto
ey
7N
\
. Segunda dimension: Lenguaje verbal
D Objetivos de la Dimension: Se mediran los indicadores Evolucion, Onomatopeya, Historia y
Signo.
. : . . . Observaciones/
Indicadores Item Claridad | Coherencia | Relevancia

Recomendaciones

Considera que la
forma de leer un

comic ha 4 4 4

Evolucion levolucionadocon
la

tecnologia.

oo INVESTIGA ?
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La
Onomatopeya

Los sonidos
lexpresados por los
personajes se
representan de
forma correcta

Historia

El comic digital le
ayuda a
comprender la
historia.

El signo

Los elementos
icomo el sol y
as alas que
presentan los
personajes en
su vestuario
son faciles de

interpretar.

D Tercera dimension: Sensacion visual
D Objetivos de la Dimension: Se mediran los indicadores Figura-Fondo y Tonalidad.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/

Recomendaciones

Figura y Fondo

El comic digital lo
ayuda a distinguir
los personajes y
los

lescenarios.

Tonalidad

Los tonos oscuros
y claros en los
lescenarios le
generan la
sensacion de
seguir leyendo el
comic

0,050 INVESTIGA

e UCV




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

. Cuarta dimension: Interpretacion mental
. Objetivos de la Dimensién: Se mediran los indicadores Accién y Forma.

Observaciones/

Indicadores item Claridad | Coherencia| Relevancia p
Recomendaciones

Las
expresiones
faciales de los
personajes le
Accion permiten 4 4 4
identificar qué
accion estan
realizando.

El comic
digital
Forma representaa 4 4 4
la sociedad
Inca

Firma del évaluador
DNI
71215648

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta:

Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un consenso respecto al nimero de expertos a emplear. Por
otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del
conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003)
sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion
confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente recomendable para construcciones de nuevos
instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al
instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkas et al. (2003).

Ver : https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23. pdf

0,9.0 INVESTIGA 2



Anexo N° 7. Prueba Binomial

Significacion
Prop Prop. de exacta
Categoria N . observada prueba (bilateral)
Magister Grupo 1 Alto Nivel 13 1.00 .50 <.001
Tanta Total 13 1.00
Magister Grupo 1 Alto Nivel 13 1.00 .50 <.001
Robalino Total 13 1.00
Magister Grupo 1 Alto Nivel 13 1.00 .50 <.001
Munive  Total 13 1.00

Nota: Programa estadistico IBM SPSS 29

Anexo N° 8. Alfa de Cronbach

Coeficiente alfa de Crombach del instrumento en el grupo control

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
.805 13

Fuente: Programa estadistico IBM SPSS 29

Coeficiente alfa de Crombach del instrumento en el grupo experimental

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
.836 13

Fuente: Programa estadistico IBM SPSS 29



Anexo N° 9. Confiabilidad

Excelente 09,1
Muy bueno 0.7,0.9
Bueno 0.5,0.7
Regular 0.3,0.5
Deficiente 0,0.3

Fuente: Elaboracion propia, basado en Tuapanta et al. (2017)

Anexo N° 10. Coeficiente de correlacion - Baremo

Correlacion negativa perfecta -0.91 a-1.00
Correlacién negativa muy fuerte -0.76 a -0.90
Correlacién negativa considerable -0.51a-0.75
Correlacion negativa media -0.11 a-0.50
Correlacién negativa débil -0.01a-0.10
No existe relacion 0.00
Correlacién positiva débil +0.01 a +0.10
Correlacion positiva media +0.11 a +0.50
Correlacién positiva considerable +0.51 a +0.75
Correlacién positiva muy fuerte +0.75 a +0.90
Correlacion positiva perfecta +0.91 a +1.00

Fuente: Elaboracion propia, basado en Montes et al. (2021)



Anexo N° 11. Data SPSS

Grupo Control

Editor de datos

Archivo  Editar Ver Datos Transformar Analizar Graficos  Utilidades Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SEHS D e~FLAE A BE 40
\

| Visible: 19 de 19 variables

Imagen g Lectura Vifieta Color Equilibr g Evoluci Onoma Histori Signo Figura, Tonalid Accién Forma Lengua
& Imagen & & & & Eauilior o Evoluci o & & signo o Figura_ o & & 9

io 6n topeya a Fondo ad

1 2 3 1 1 3 3 2 2 1 1 1 2 2 10
2 3 1 2 3 2 2 3 2 1 2 1 2 3 "
3 1 1 1 3 2 2 2 1 3 3 2 2 2 8
4 3 1 3 1 2 2 3 3 1 3 2 2 3 10
5 1 2 2 3 2 1 2 3 3 1 2 2 3 10
6 3 3 2 2 3 3 2 1 1 i) 3 2 2 13
7 3 1 1 3 2 2 3 2 1 3 3 2 2] 10
8 3 3 L 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 12
9 3 3 2 3 1 1 3 3 1 2 2 2 3 12
10 2 3 2 2 2 3 1 3 2 2 3 3 3 "
" 2 4 2 3 2 2 1 3 3 2 3 2 2 13
12 3 3 4 2 3 2 3 1 2 2 3 3 3 15
13 3 1 2 3 3 2 1 1 3 2 3 2 1 12
14 2 2 1 3 2 2 3 3 2 2 2 3 4 10
15 3 2 2 3 1 1 3 2 3 2 2 3 2 "
16 2 3 3 4 3 3 2 2 1 3 2 3 2 15,
17 3 3 2 2 2 3 2 2 2 1 3 3 3 12
18 3 2 3 2 1 3 3 2 2 3 1 2 2 1"
19 2 3 3 2 3 3 2 2 3 2 2 3 3 13
20 2 3 3 2 2 3 2 3 2 3 1 2 3 12
21 3 2 3 2 3 3 2 3 2 2 3 4 2 13
22 3 3 2 2 2 3 2 2 2 3 3 2 2 12
23 2 3 2 3 3 3 1 2 2 3 2 3 2 13
24 2 3 2 2 2 3 kl 2 kl 4 EY 2 2 11

<1

Lengua
je_visu & je_v
al al

Sensac Interpre Comic Percep
erd @ i6n_vis & tacion_ & _digital @ cion_vi var
| ual mental sual
8 2 4 18 6 2l
8 3 5 19 8
8 5 4 16 9 ‘
9 5 5 19 10
9 3 5 19 8 ‘
7 4 4 20 8 |
8 6 4 18 10 ]
12 5 5 24 10
8 4 5 20 9
9 5 6 20 "
9 5 4 22 9
8 5 6 23 "
7 5 3 19 8
10 4 4 20 8
9 4 5 20 9
8 5 5 23 10
9 4 6 21 10
10 4 4 21 8
10 4 6 23 10
10 4 5 22 9
10 5 6 23 "
9 6 4 21 10
8 5 5 21 10
11 7 a 2 11 of v

Visidn general ~Vista de datos Vista de variables

IBM SPSS Statistics Processor esta listo £

Grupo Experimental

\%. GRUPO EXPERIMENTAL \

[ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Unicode:ACTIVADO

Archivo  Editar Ver Datos Transformar Analizar Graficos Utilidades Ampliaciones  Ventana  Ayuda

TE-EE LT I Y
l

]Visible: 19 de 19 variables

& Imagen g Lectura & Vifieta g Color Equilibr o Evoluci o Onoma o Histori & Signo g Figura_ o Tonalid g Accién b Forma  Lengua
& io & 6n & & a & d

topeya Fondo a

1 3 5 5 4 3 4 4 5 3 4 4 5 5 20
2 4 4 3 2 3 1 5 3 4 3 1 3 3 16
3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 24
4 4 5 3 5 4 5 4 5 4 5 5 4 3 21
5 4 5 5 4 2 4 4 5 5 4 5 4 5 20
6 3 4 4 4 3 3 3 4 3 4 5 3 4 18
7 3 5 4 5 4 5 2 5 2 4 2 3 4 21
8 2 5 4 4 2 3 3 5 4 4 4 2 4 17
9 4 4 4 3 2 3 4 2 4 4 4 4 4 17
10 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 3 23
1" 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 19
12 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5) 5 5 5 25,
13 5 5 5 5 5 4 5 5 3 4 5 5 5 25,
14 4 4 4 4 2 4 2 5 4 4 4 2 4 18
15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 25
16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 25
17 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 25
18 5 4 5 4 5 3 4 5 3 4 4 3 3 23,
19 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 4 25
20 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 25,
21 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 25
22 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 24
23 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 25,
24 A & A 5 4 A 4 4 4 4 A 5 A 24

<[

je_visu & je_s
al al

Lengua

Sensac _ Interpre & Comic Percep
verb g i6n_vis g tacion_ ¥ _digital & cion_vi var
| ual mental sual
16 8 10 36 18 Al
13 4 6 29 10
20 10 10 44 20
18 10 7 39 17
18 9 9 38 18
13 9 7 31 16 L
14 6 7 35 13,
15 8 6 32 14
13 8 8 30 16
19 10 7 42 17
16 8 8 35 16
19 10 10 44 20
17 9 10 42 19
15 8 [} 33 14
20 10 10 45 20
20 10 10 45 20
18 8 8 43 16
15 8 6 38 14
17 10 8 42 18
18 10 8 43 18
17 10 10 42 20
18 10 9 42 19
19 10 10 44 20
17 Q n 41 19 )“’

Visién general ~ Vista de datos Vista de variables

IBM SPSS Statistics Processor esta listo

Unicode:ACTIVADO



Anexo N° 12. Pieza del Grupo Control

Los hermanos Ayar
y Manco Capac

QG Editores S.A.C.



Los HERMANOS AYAR Y Manco CAPAC

Hubo un tiempo en que la tierra era muy distin-
ta. No habia noches oscuras ni inviernos helados.
No existian los rayos ni los truenos y las aguas
estaban muy calmadas. De pronto, todo cambio.
No se sabe bien qué paso, pero los dioses se eno-
jaron entre ellos y también con los humanos. Fue
entonces que las aguas se revolvieron y comen-
zaron a caer desde el cielo inundando la tierra y
ahogando todo lo que estaba cerca del suelo.
Los dioses que estaban muy enojados se mar-
charon lanzando rayos de fuego y golpeando el piso
tan fuerte que remecian todos los rincones. Salva-
ron a algunas personas, solo las buenas, aunque les
prohibieron mirar a las que se quedaban, y convir-
tieron en piedra a quienes les desobedecieron.



Los HERMANOS AYAR

Otros dioses menos molestos, o quiza mas
bondadosos, se quedaron para ayudar a los huma-
nos indicandoles la forma de escapar de las aguas.

En medio de toda la confusidn, Wiracocha,
el mas poderoso de los dioses, decidio ir al
mundo de arriba a poner orden. Antes de mar-
charse llamo a su hijo mayor, el Sol, amo del
fuego y del calor, y le pidio que buscara a los
varones y mujeres con mas sabiduria para en-
cargarles la dificil tarea de ordenar el mundo de
los hombres.

El Sol conocia bien a cada hombre y cada
mujer, por eso no tardo en elegir a cuatro de sus
hijos, que a la vez eran hermanos: Ayar Cachi,
Ayar Uchu, Ayar Auca y Ayar Manco, y a las es-
posas de ellos: Mama Kora, Mama Rahua, Mama
Huaco y Mama Ocllo para cumplir con la tarea.

Ayar Cachi fue el que llego primero. Era el
mas rapido de los hermanos y también el mas
fuerte de todos, su piel era tan blanca como un
pedazo de sal, por eso le habian dado ese nom-
bre, Cachi, que en la lengua de los ancianos sig-
nificaba sal. Su esposa, Mama Kora, sabia curar
con hierbas y plantas, debido a eso mucha gente
la buscaba todos los dias pidiéndole ayuda.
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CREATIVIDAD

Nos ayuda a educar para el
cambio y formar personas
con vision, iniciativa y
conflanza.

CLARIDAD

Es importante ser claro, va
que a nadie le gusta no
entender algo y tener la
sensacion de que quedan
puntos sin tratar y aclarar.

CALIDAD

Dentro de la sociedad todos
mencionan tener el mejor
producto del mercado. Todo
producto debe cumplir los
parametros establecidos y
prometidos, cercanos a la
perfeccion.



Satisfacer a todo lector, ofreciendo
una lectura didactica y digital,
complaciendo a los estudiantes y
garantizando su aprendizaje fo-
mentando el interés por la lectura
en el pablico general.

Ser reconocido a nivel nacional, y pueda

ser aplicado en libros de texto, libros de
lectura, plataformas digitales y ser
conocido por la calidad del producto y la
contribucion a la comunidad educativa.




ESTRATEGIAS DE
MARKETING

PUBLICO OBJETIVO ACTUAL

Estudiantes 14+

A nivel social es apto para
todo puablico. Tanto sectores
urbanos vy rurales.

PLAN DE PROMOCION

Apelar las emocionesy
experiencias del consumidor.

PLAN DE DISTRIBUCION

Redes sociales, paginas web.

TONO DE COMUNICACION

Informativo: Se mostraran
aspectos historicos de
nuestro pasado.

Humoristico: Se utilizaran
recursos comicos sin dejar de
lado el contenido historico
que se planea mostrar,
respetando cada personaje y
escenarios dentro del comic.



COLORES

FRIOS Y CALIDOS

Verde: Representa estabilidad y equilibrio.

Amarillo: Representa energia transmite alegria.

Rojo: Representa energia, pasion vy fuerza.

Azul: Representa tranquilidad, confianza y responsabilidad.

Morado: Representa la elegancia y prestigio.
Blanco: Representa la tranquilidad, limpieza y simplicidad.

Gris: Representa el misterio, la sofisticacion,
la inteligencia, la fuerza v la madurez

Negro: Representa clase, estilo, seriedad y sofisticacion.

Piel: Representa la aventura, optimismo, confianza .

Naranja: Representa la diversion.

Marrén: Representa fiabilidad, firmeza, y con terrenidad.



PORTADA

Titulo: Super Comic
Subtitulos: Swiss 721 Black BT
Otros: Biko

Tipografias San Serif: Se
caracterizan por la ausencia de
remates y terminales las cuales
transmiten modernidad ,
seguridad, neutralidad y
minimalismo.

PRIMERA PAGINA

Texto: COmicNeueSansID

Tipografias San Serif: Se
caracterizan por la ausencia de
remates y terminales las cuales
transmiten modernidad ,
seqguridad, neutralidad y
minimalismo.

Fuente Comic Sans: Inspirada en
los comics la cual la hace un
tipo de letra diferente, atractiva
y entretenida.

TIPOGRAFIAS
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CUENTA LA LEYENDA QUE HACE MUCHOS SIGLOS UN
| GRAN DILUVIO ASOT® EL MUNDO, QUE AL
4l FINALIZAR DEJO MUCHOS PUEBLOS ENTERRADOS Y
DESOLADOS, AFECTANDO A MUCHAS FAMILIAS
DEJANDOLAS EN LA POBREZA.

LUEGO DEL DESASTRE LAS PRIMERAS
PERSONAS EN SALIR FUERON 4
HERMANOS Y SUS ESPOSAS.

APRESURENSEIl
DEBEMOS

AYUDAR A ESAS
PERSONAS

SOMOS 10
FAMILIAS

ESTABIEN
ACERQUENSE

MINOMBRE ES
AYAR MANCO Y
VENIMOS A
AYUDARLOS

PRIMERO IREMOS HACIA EL
SUR EN BUSCA DE TIERRAS
FERTILES, TENIENDO COMO
ULTIMO DESTINO EL VALLE
DEL CUSCO. PERO ANTES
DE EMPRENDER EL VIAJE
LES PRESENTARE A MiS
HERMANOS.




€1 €S AYAR

SU ESPOSA

YELES
AYAR AUCA

SU ESPOSA
MAMA HUACO

BUENO DEBEMOS IR HACIA
ESA DIRECCION Y CRUZAR
LA SIGUIENTE MONTARA.

NO ES NECESARIO
QUE LO PIDAS

PERO TEN CUIDADOII!
Y TRATA DE

CONTROLAR ESA
FUERZA POR FAVOR

ve—p ¥ _--w
P ESPERO NO DESTRUYA TODA LA /

55 MONTARA, SERIA UN PELIGRO PARA

TODOS NOSOTROS.

Y QUE TIENE DE ESPECIAL'

ESE TAL AYAR CACHI?

. 5

dh 5 &
<,
= N = 3
B ,/ "
V5
o - =
= /-5#/ - “




ESTO SERA MUY
SENCILLOI!!

PUES CACHI ES EL MAS FUERTE DE NOSOTROS 4, EL
UNICO PROBLEMA ES QUE NO SE SABE CONTROLAR Y
SIEMPRE GENERA CONFLICTOS...

Y CAS| SIEMPRE LO VERAS
ROMPIENDO ALGO, ES SU
MANERA DE HACER LAS L4

ADEMAS TIENE UNA HONDA
DE ORO CON LA QUE LANZA
PIEDRAS Y PUEDEN LLEGAR
A LAS NUBES...

—
72
A\

POR ESO AYAR
MANCO SIEMPRE SE
MOLESTA CADA QUE...
OH NO OTRA VEZIIl




SABIA QUE ERA UNA MALA

IDEA DESDE EL MOMENTO

ZN EL QUE PENSAMOS EN
L

AYAR MANCO PIDELE QUE

SE DETENGA O DESTRUIRA

LO POCO QUE TENEMOS.

A ESTE PASO
AYAR CACHI
DESTRUIRA TODOIl

HICE LO QUE ME
PIDIERON , PORQUE

SOLOC OIGO QUEJAS?II
¥ NO UN GRACIAS?III

QUE SE VAYAN AYAR MANCO,
NO LOS NECESITAMOS,
PODEMOS SEGUIR
AVANZANDO SIN ELLOS.

ASUSTAS A LOS AYLLUS, A
ESTE PASO HARAS QUE EL
GRUPO SE SEPARE, ADEMAS
TENEMOS POCA COMIDA Y
SOLO LA CUBRES DE TIERRA.




RECUERDA QUE
ESTA MISION ES ENTIENDO,
IMPORTANTE AYAR PERFECTAMENTE
CACHI, ENTENDIDO? AYAR MANCO

SABES QUE LO

‘ ADEMAS EL CAMINO
YA SE ENCUENTRA
DESPEJADO, NO

COMO S| ESE
FUERA EL UNICO
PROBLEMA...

PUES AHORA NOS
DEJASTE SIN COMIDA,
YO CREO QUE NO
FUISTE DE MUCHA

AYUDA, PENS§ QuE SOLO DIGO LA VERDAD,
SERIAS MAS UTIL. DIJERON QUE NOS IBAN
AAYUDAR, NO A 3 QUE FUE LO

PERJUDICARNOS A ! IV QUE DUISTE?II
TODOS, ADEMAS SOLO

PORQUE HABRA
DICHO esO7lll




DETENGAN A AYAR
CACHI, O LASTIMARA
AL JEFE DE ESE

AYLLU, YAAAIl

TIENES QUE
RESPETARMEI!

AYAR UCHU
AYUDALO POR
FAVOR TE LO

RUEGOIIl




SOLO QUIERO

LLEGAR A NUESTRO R
S ‘ |
] e
O

/ EL PROXIMO QUE SE

ATREVA AR}OCARME Lo

AYAR MANCO
PODEMOS IR EN
ESA DIRECCION




SERA UN LARGO CAMINO,
ANTES DEBEMOS CONSEGUIR
COMIDA O LOS AYLLUS NO

DESPUES DE LO OCURRIDO,
LA PRIORIDAD SERA
CONSEGUIR PROVISIONES,
ENTENDIDO?

YO IRE POR ESE CIERVOIIl

ZZ=

I
7,
W «
SICLARO COMO s|
PUDIERAS, IRE YO







ESTOY HARTO DE
AYAR CACHI, NO
LOGRAREMOS CON EL
ENCIERRENLO YAl

=

' ?A _*.-" '

QUE ESTAN
HACIENDO?MII




ESTA HECHO AYAR
MANCO TENEMOS QUE
SEGUIR, IRE ADELANTE
ESTA VEZ.

EL RESTO DE LOS HERMANOS
SIGUIERON CON SU VIAJE AL SUR,
LLEGANDO AL MONTE HUANACAURE
DONDE ENCONTRARON OTRA EFIGIE
DE PIEDRA.

LO QUE FALTABA,
QUE LLOVIERAIll




QUE ESTA
7 [\ PAsANDO?II

o o

VALLE DEL CUSCO

ALLI ESTAIll SE LO
QUE ME PASARA,

PERO LES INDICARE.




SIGAMOS AVANZANDO, MIS HERMANOS SE
SACRIFICARON PARA QUE PODAMOS LLEGAR A
LAS TIERRAS SAGRADAS, NO DEJARE QUE SEA
TODO EN VANO.

DE ESTA FORMA NACIO LA CIUDAD DEL
LL CUSCO LA CUAL SE ERIGIDA EN HONOR
A LOD DIOSES INTI Y WIRACOCHA.

ESTOS SONLOS N\
VALLES SAGRADOS




ENLACE DEL PRODUCTO: https://www.webtoons.com/es/canvas/la-leyenda-
de-los-hermanos-ayar/list?title no=906599



https://www.webtoons.com/es/canvas/la-leyenda-de-los-hermanos-ayar/list?title_no=906599
https://www.webtoons.com/es/canvas/la-leyenda-de-los-hermanos-ayar/list?title_no=906599
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Anexo N° 17. Trabajo de campo

Encuesta Grupo Experimental 1° a 5° de Secundaria
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Encuesta Grupo Control 3° a 5° de Secundaria
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