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Resumen

La presente investigacion analiza la importancia del juego simbdlico para el
desarrollo y aprendizaje infantil. La introduccion destaca como esta actividad ludica
promueve integralmente al nifio. El objetivo es interpretar aprendizajes significativos
derivados del juego simbolico. La metodologia cualitativa utiliza entrevistas a
expertos, analizadas con software. Los resultados sefialan que los juegos
simbdlicos, al permitir representar roles y situaciones imaginarias, facilitan conectar
nuevos conocimientos con experiencias previas, generando aprendizajes situados
y significativos que promueven desarrollo cognitivo, social y emocional. La
metodologia ludica aprovecha pedagdgicamente este potencial. Se concluye que
su implementacion flexible, respetando procesos individuales, permite desplegar su
potencial para un desarrollo integral. Se recomienda capacitar docentes, proveer
espacios/tiempos de juego simbdlico infantil, e incorporar esta metodologia en el

curriculo de inicial, para promover aprendizajes significativos.

Palabras Claves: Juego simbdlico; Aprendizaje significativo; Desarrollo infantil;

Educacién preescolar; Metodologia ludica



Abstract

This research analyzes the importance of symbolic play for child development and
learning. The introduction highlights how this playful activity comprehensively
promotes the child. The objective is to interpret meaningful learning derived from
symbolic play. The qualitative methodology uses expert interviews, analyzed with
software. The results indicate that symbolic games, by allowing children to represent
roles and imaginary situations, facilitate connecting new knowledge with previous
experiences, generating situated and meaningful learning that promotes cognitive,
social, and emotional development. The play-based methodology takes pedagogical
advantage of this potential. It is concluded that its flexible implementation,
respecting individual processes, allows deploying its potential for comprehensive
development. It is recommended to train teachers, provide spaces/times for
children's symbolic play, and incorporate this methodology into early childhood

curriculum to promote meaningful learning.

Keywords: Symbolic play; Meaningful learning; Child development; Preschool

education; Play-based methodology



l. Introduccion

Los juegos simbolicos conforman una de las actividades estratégicas mas
resaltantes en la ensefanza preescolar, pues su aplicacion a partir de la
representacion y su recomendacion en las aulas contribuirian al desarrollo practico,
intuitivo e integral del nifio a modo de dinamicas y juegos que han demostrado
captar la atencion y la compresion del mensaje que se le trasmite a los estudiantes
(Quiliche, 2019). Sin embargo, pese a su importancia se ha revisado que en los
ultimos afios muchas instituciones educativas no fomentan este recurso de manera
estratégica y/o no lo gestionan adecuadamente. En ambitos internacionales, la
Asociacion Internacional para la Educacion Infantil (ACEI) y la Asociacién Nacional
para la Educacion de los Nifios Pequefios (NAEYC) de los Estados Unidos
reconocen al juego simbodlico como una herramienta esencial para iniciar el
desarrollo cognitivo en el menor ya que el pensamiento representacional no es
innato sino se va adquiriendo gradualmente a través de que el nifo logre
representar simbdlicamente objetos y acontecimientos en su mente. La
construccion de este conocimiento se da en la practica del uso de “simbolos” para
representar otros significados (Stone y Burriss, 2016). Asimismo, el programa de
crianza y educacion preescolar “Reggio Emilia” en ltalia donde se promueve una
vision integral del rol del nifio, la familia y el ambiente destacé que los educadores
deben aplicar el lenguaje simbdlico a modo de satisfacer el duo, juego-aprendizaje,
fomentando su iniciativa de forma espontanea a la imaginacion, expresando sus
ideas o representaciones a través de las palabras (Mavri¢ y Feti¢, 2022). Asi
también, el Sistema de Informacién de Tendencias Educativas en América Latina
(SITEAL) menciono que el sistema educativo brasilefio se comprende de bases y
directrices que dan pie a la promocion de aprendizajes a través de juegos
simbolicos a fin de que se garanticen la relaciéon entre el juego y el desarrollo
cognitivo. Ademas, el pensamiento abstracto beneficiaria la autonomia, el lenguaje,
las relaciones interpersonales, la expresion artistica, psicomotriz y corporal del
estudiante (Martins y Cruz, 2020).

En el contexto peruano, el Ministerio de Educacion (MINEDU) en su guia “El juego
simbolico en la hora del juego libre en los sectores” recomienda el fortalecer la

experiencia de los nifios frente a los juegos simbdlicos a medida de concretar



conocimientos a través de la exploracién asi también el reconocimiento de
materiales o actividades que las relacionan con sus aprendizajes previos
otorgandoles una nueva significancia en su entorno, creando escenas imaginarias,
jugando al juego de roles, la improvisacion. De esta manera, el pensamiento se
enriquece logrando asociar conceptos, comprender situaciones cada vez mas
complejas y al pensamiento critico (Ministerio de Educacién del Peru, 2019). Asi
también, el Programa de Educacion en Areas Rurales Peruanas (PEAR) desarrollo
un estudio experimental donde se evalué en qué medida los juegos simbodlicos
fortalecian el desarrollo académico, obteniendo resultados estadisticamente
significativos en la escala de evaluacion de logros de aprendizaje. Las areas en
donde esta herramienta brindo mayores intervenciones positivas fueron en el
pensamiento analdgico, resolucion de conflictos, expresion oral y creatividad a
diferencia de los nifos que no fueron expuestos a estas actividades del
pensamiento simbdlico. A nivel local, el Jardin “Retama” que tiene como parte de
sus estrategias de ensefanza al juego simbdlico, sefala que el juego brinda una
vision distinta de la vida y a través del proceso de juego se rompen esquemas de
competitividad, de diferencias entre pares, colabora con soluciones y da la
oportunidad a escuchar lo que piensa y lo que observa el nifio. Ante ello, el rol de
los docentes debe ser de acompanamiento, integrarse en el juego de manera
positiva sin perder su funcion como maestros recordando que son “el espejo del
nifo” y con esa misma energia trasladar esta herramienta al padre de familia a

modo de “extension” en el hogar (Silva, 2010).

La base fisiolégica a través de la cual el juego simbdlico impactaria en el
aprendizaje significativo podria atribuirse a la formacion de conexiones cerebrales
que ejercen las neuronas mientras se da el juego. En este proceso, se produciria
hormonas como la serotonina, que regula el estado animico y la acetilcolina, que
favorece la memoria, la atencién y el desarrollo cognitivo. Seguidamente se
sumarian las encefalinas, endorfinas y la dopamina que intervienen en el desarrollo
de un estado creativo dado por los impulsos ludicos del juego, formandose
imagenes simbolicas y la creacion de seres fantasticos. La exposicion constante
incrementaria la accidn neurotransmisora que potenciaria la atencion y la
concentracion fortaleciendo que el nifio disfrute del juego naturalmente (Ministerio

de Educacién del Peru, 2019). Asi también, el juego simbalico practica la capacidad



de convivir en equidad, integrarnos en un grupo y respetar las diferencias. Se
trabajan valores como el respeto, la cooperacién y la igualdad de oportunidades,
que contribuye al plan de convivencia en el aula. A nivel de la escuela, brinda un
clima amigable en el entorno dejando cimientos de cultura desde pequefos que se
extienden hasta las familias. Todo ello va frente a la actual crisis de valores, a la
violencia que estamos presentando hoy en dia como sociedad (Revilla, 2013).
Luego, la importancia del juego simbdlico en los nifios se debe a que impulsa la
capacidad de imaginacion y creatividad, activa la curiosidad, optimiza su lenguaje
oral y visual, aumenta su autoestima dominando su frustracion, mejora el desarrollo
mental y sensorial para que pueda organizar sus ideas. Promueve la adquisicion
de habilidades blandas y competencias sociales como la empatia, el trabajo en
equipo y a que comprenda el entorno que lo rodea. De igual manera, colabora en
la practica de roles en la sociedad y las normas de convivencia que permitiran al
infante desarrollarse integramente de forma adecuada en el campo académico y

profesional en el futuro (Cordova, 2021).

A raiz de la ausencia de la promocion del juego simbdlico, o las inadecuadas
estrategias para intervenir en el aula con esta herramienta, el principal afectado es
el estudiante ya que no tendra oportunidad de usar su creatividad e imaginacion
dificultando obtener un pensamiento propio y original (Segarra et al., 2020). Otra de
las desventajas de que el nifio no realice juegos simbalicos es la falta de autonomia
e independencia que tendra; ya que, al no problematizarlo en situaciones
cotidianas, el nifio no tiene el habito de tomar decisiones por si mismo y respondera
con inseguridad. Ademas, la falta de experimentacion en el juego genera timidez ya
que sabemos que los niflos descargan su energia a traveés del juego; por lo tanto,
no salen a relucir sus talentos o potenciales (Dodd y Lester, 2021). Ademas, la falta
de juegos simbolicos genera dificultades para el desarrollo emocional y para las
relaciones sociales ya que los nifilos aprenden a trabajar en equipo, a negociar y a
compartir colaborativamente. En muchas ocasiones, también podria inducir a tener
un mal caracter debido a que durante el juego se ha demostrado que el nifio libera
tensiones, aprende a controlar sus impulsos y a ser tolerante. De igual manera,
muchos psicologos describen que la ausencia de juegos simbodlicos también

incrementaria las posibilidades de que el nifio sea propenso a permanecer mas



tiempo frente a pantallas electronicas, el cual, al ser menor de edad, no ha
desarrollado aun su discernimiento (Sanz, 2019).

Por lo tanto, se puede evidenciar a la luz de la literatura a cientifica que existe la
necesidad de incorporar el juego simbdlico en las aulas de manera cotidiana y
adecuada. Ante lo expuesto, el objetivo de la investigacién fue interpretar los
aprendizajes significativos desde los juegos simbdlicos. Finalmente, se formularon
los objetivos especificos, siendo estos el definir los conceptos relacionados con los
"aprendizajes significativos", identificar las condiciones y factores que contribuyen
a los aprendizajes y analizar el simbolismo de los juegos en el desarrollo de
habilidades sociales en el contexto de la educacion inicial.



Il. Marco Tedrico

En relacion con la investigacion, se presentan los antecedentes con la finalidad de
exponer la situacion problematica y las perspectivas alrededor de los aprendizajes
significativos desde los juegos simbolicos en Instituciones Educativas del nivel
Inicial, con enfoque internacional y nacional. Asi se tiene, como antecedentes
internacionales a Gonzalez et al. (2022) donde en su estudio demostré que la
implementacion de estrategias dirigidas al desarrollo de los juegos simbdlicos tuvo
transcendencia en un 60%. Los resultados se basaron en avances de las
habilidades cognitivas y sociales de los preescolares como el desarrollo de la
motricidad gruesa, una mayor participacidon en las interacciones sociales que
fortalecen la seguridad del menor, el aumento de la creatividad y la representacion
de roles. Asi, los autores recomiendan que los juegos simbodlicos no deben
plasmarse como actividades “extra” si no como un conjunto de actividades de
formacion considerablemente importantes en la primera infancia. Asimismo,
Nabievna (2023) puso en marcha una investigacion donde se estudio la relevancia
de la practica ludica simbdlica en la edad preescolar, concluyendo que el juego
actua como un medio para poder satisfacer las necesidades del nifio, combina la
comunicacién y actividades objetivas que apoyan al desarrollo del habla, memoria

y pensamiento.

Igualmente, Kenanoglu y Duran (2021) analizaron un programa educativo basado
en juegos simbolicos con una muestra de 72 estudiantes de los cuales 36 eran el
grupo experimental y 36 el grupo control. Se concluy6é que los nifilos del grupo
experimental aumentaron su desarrollo del lenguaje en un 40% a través de la
realizacion de actividades en el aula como incluir canciones infantiles, obras de
teatro, trabajos en grupo con sesiones psicomotrices. De igual manera, Bonilla et
al. (2022) evaluaron los beneficios de los juegos simbdlicos en 26 nifios de edad
preescolar a través de la aplicacion de un programa que incentivo el uso de signos,
simbolos y graficos para representar acciones, situaciones u objetos. A través de la
funcidn simbdlica, los estudiantes lograron una mayor adquisiciéon de habilidades
de dibujo, lectura y escritura ya que comprendieron que la realidad se puede
representar graficamente accediendo a nuevos significados que contribuiran a su

evolucion cognitiva. Ademas, mencionaron que a través de la interaccién entre



pares, se promueve el lenguaje con expresiones verbales o relatando dibujos cada

vez mas estructurados.

Respecto a los antecedentes nacionales, tenemos a Valles (2022) en un estudio en
Ucayali donde se evalud, en qué medida el juego simbdlico influye en el desarrollo
académico a 20 estudiantes. Se hall6 que existe una influencia significativa del
juego simbodlico y su avance del aprendizaje. Ademas, se destaca cifras importantes
en la contribucion a mejorar su expresion oral (77%), pronunciacion (75%) y fluidez
verbal (85%) en las diversas actividades en el aula. Seguidamente, Zamudio (2023)
planteé la evaluacion del vinculo entre el juego simbdlico y el aprendizaje
colaborativo en los preescolares de una institucion educativa en Cafete. En
consecuencia, se obtuvo que existe una relacion directa significativa entre ambas
variables, el juego se convierte en un bagaje de actividades que tiene impacto en
diferentes dimensiones, las mas destacadas en este estudio fueron: el lograr
disminuir las conductas agresivas entre pares a cambio de un trabajo sinérgico en
el aula. Ademas, se menciond que al jugar simbdlicamente, el nifio adquiere una
‘responsabilidad individual” el cual promueve su desarrollo socioemocional. Amodo
de recomendacion, se destaca que el juego simbdlico debe ser manejado por el
educador para concretar los efectos esperados ya que el docente aplica la
metodologia dependiendo de la conceptualizacion u objetivo a conseguir en la
sesion de aprendizaje.

Continuando con lo mencionado, el estudio de Valles y Rios (2022) concluyo la
importancia de elaborar materiales dinamicos adecuados a desarrollar estrategias
de aprendizaje con juegos simbdlicos ya que son los mediadores a través de los
cuales los estudiantes van a expresar los diferentes roles y representaciones. A
través de estas figuras, activan su imaginacion y los procesos creativos facilitando
y visualizando el pensamiento del nifio. Ademas, ejercita la motricidad fina y gruesa
que les permitira reforzar su capacidad cognitiva y tener el control de si mismos
junto con un desenvolvimiento y desarrollo de ideas en las diversas situaciones en
las que participa. A continuacion, se presentan las teorias cientificas que
fundamentan cada categoria de la presente investigacion. Para empezar, se define
“el juego” basado en diferentes autores; asi se tiene a Vygotsky, respecto al juego

es el motor de desarrollo de capacidades y de deseos que no puede realizar en la



realidad (Quintana, 2021); para Linaza, considera que el juego es una actividad de
libertad y espontaneidad que no estaria condicionado a conductas “serias” (Partida,
2022); para Chateu, el juego forma la personalidad, la autonomia y los parametros
que necesitara en la adultez (Julcahuanca, 2021).

Para Piaget, el juego fomenta las emociones a punta de piel disminuyendo la
generacion de conflictos (Dantas y Ayala, 2019); por tanto, para conocer la
importancia del juego y su implicancia en interiorizar conceptos o situaciones de su
entorno. De acuerdo con los autores Romero, Gomez y Garcia podemos describir
algunas de las teorias mas relevantes; como, teoria de la estimulacion: La teoria
describe el proceso nervioso por el cual el nifio se mantiene alerta durante el juego.
Existen juegos que requieren mas esfuerzo en la capacidad cognitiva que otros, la
estimulacién de neurotransmisores estimula el desarrollo cerebral; ademas, teoria
del Abatismo: Fue creada por Stanley Hall, un pedagogo y psicologo
estadounidense el cual describe que el nifio repite actos que han realizado sus
antepasados, por ello se observan que los nifos trepan los arboles, fabrican
objetos, luchan, persiguen, atrapan, construyen. Por otra parte, la teoria Catartica
fue propiciada por Harvey Carr, un psicélogo y promotor del funcionalismo
estadounidense. Mencionaba que durante el juego los nifios “expulsaban” sus
energias negativas. Luego, la teoria de la ficcion, elaborada por Clapérede destaca
el juego como una “salida” de la realidad transformando su conductas y actitudes a
una version ludica y abstracta; en adicion, la teoria del ejercicio preparatorio, donde
se describe que el juego es una actividad que tiene que adquirir el nifio; ya que,
mas adelante, en la adultez, la necesitara por alguna razén o a modo de

supervivencia (Dantas y Ayala, 2019).

En tal sentido, se desprende que, el juego en la educacion infantil se presenta en
diferentes etapas del nifio; asi se tiene a los juegos con simples ejercicios (parecido
al “animal”); entendido éste como, el periodo en el que se explora las caracteristicas
con objetos de la forma en que estan previstos para su uso. Desde los 0 afos hasta
los 2 afos; tenemos juegos reglados (resultado de acuerdo con el grupo). El juego
esta comprendido por normas o reglas que todos los participantes deben acatar,
normalmente se denominan “normas de convivencia”. Desde los 7 anos hasta

aproximadamente hasta los 12 afos, se tienen los juegos simbolicos (abstracto,



con ficcion): Este juego es imaginativo dado que el nifio puede “representar” o ser
cualquier persona, objeto o actividad. Piaget planteaba el comienzo de la etapa
preoperacional cuando el nino demuestra una habilidad para pensar en simbolos,
gestos, imagenes, hechos que explica con situaciones u objetos tangibles
(Vasquez, 2021).

Después de una breve introduccion, se define al juego simbdlico como la capacidad
del nifio para poder abrirse a situaciones y personajes fantasticos los cuales se
desplazan de la realidad logica. Segun Piaget, dentro de la estructura del juego
simbolico tenemos la imitacién diferida, donde el nifio realiza imitaciones de forma
consciente o inconsciente las cuales ha efectuado con anterioridad o la tiene en sus
recuerdos. Seguido, el dibujo el cual representa la realidad comienza con garabatos
desordenados y “sin sentido” que figuran objetos o situaciones ya conocidas o
inventadas. Después, la imagen mental donde el nifio es capaz de crear en la
mente, las partes faltantes de un objeto. También, el lenguaje que permite expresar
lo que siente y piensa, establecer relaciones interpersonales y con el entorno
(Gamboa y Mendoza, 2023). A continuacion, se presentan las teorias mas
relevantes acerca del juego simbdlico; siendo éstas, la presentada por Piaget; quien
establecio 4 etapas para el desarrollo cognitivo las cuales son el periodo
sensoriomotor (de 0 a 2 anos), periodo preoperatorio (de 2 a 7 afios), periodo de
operaciones concretas (de 8 a 12 afos) y periodo de las operaciones formales (de
12 a 16 afnos) donde los juegos simbdlicos son propios de la fase final de la etapa
preoperacional. Se considera que es la primera forma en el que el nifio expresa en
forma de representacion lo que lo rodea y sus pensamientos. Esta teoria esta en
contra de la memorizacién y transmision de la informacion ya que considera que el
alumno debe “aprender a aprender” de forma critica, creativa e independiente.
Piaget por su parte declara que los nifios no pueden entender conceptos nuevos
con solo escucharlos, necesitan la oportunidad de experimentar y de buscar
respuestas a sus interrogantes por ellos mismos. De modo que toda esta

exploracion los haga interiorizar significativamente los conceptos (Mendoza, 2023).

Asi también, la teoria vygostskyana surge de aumentar el contacto con la biologia
y el entorno social a través de escenas ludicas. Existen dos bases que confluyen

en el ser humano como la naturaleza y el nivel sociocultural. Vygotsky declara que



el juego es una actividad social donde los nifios adquieren roles ficticios
complementarios al propio. Ademas, Vygotsky plante6 que antes del juego
simbdlico no hay ficcion y en mismo se da esta. Asi, se va desarrollando la
creatividad a medida que vaya recordando elementos de experiencias pasadas,
estimulandose el pensamiento imaginativo y abstracto (Creaghe, 2020). Vygotsky
y Piaget mantienen el concepto constructivista del aprendizaje, pese a que Piaget
lo divide por etapas y por el egocentrismo del nifio y Vygotsky menciona que
influyen también los contextos culturales y sociales de su entorno (Alharbi, 2022).
Ademas, el psicologo estadounidense Bruner declaré que, a través del juego
simbolico se pone en practica una combinacion de pensamientos, fantasias y
lenguaje en el nifio el cual le permite la insercion a la cultura y la sociabilizacion
para futuros roles como adultos en la sociedad especialmente en la resolucién de
conflictos y facilita la forma de expresarse utilizando la comunicacion (Alcasihuincha
y Alvarez, 2020). Asi también, para Freud, el juego del nifio presta un servicio de la
realidad de sus deseos. El nifio inserta elementos o situaciones que son de su
agrado diferente a su realidad (que pretende imponerle reglas). El autor imparte el
juego como una accion repetitiva. El juego tiene un valor en el niilo mismo por la

funcion que reconoce rasgos motivicos interferentes en él (Casallo, 2022).

A pesar de las diferentes percepciones conceptuales en las teorias presentadas,
todas concuerdan en la importancia de los juegos en el ambito conductual, cognitivo
y social del nifio. La fundamentacion teorico-cientifica del aprendizaje significativo
data de David Ausubel como los procesos del individuo para generar conocimiento
y las condiciones que se necesitan para que se produzcan resultados y que
posteriormente se evaluan. Asi, se realiza un proceso de construccién de los
conceptos que el docente debe garantizar como la asimilacion y la retencién de los
contenidos que se ofrecen a los estudiantes en las escuelas (Mauluddia y
Solehuddin, 2023). Para obtener un aprendizaje significativo debe haber la
predisposicidon de aprender y presentar un material potencialmente significativo que
tenga logica relacionada al aprender sin arbitrariedad, con ideas de anclaje que
permitan la interaccién del individuo con el material creado. Sumado a ello, el
aprendizaje previo, es decir, lo que ya sabe el estudiante para su ensefanza
consecuente (Mubarok et al., 2022). Por tanto, las condiciones para el aprendizaje

significativo revelan dos tipos de significados, el Iégico y psicolégico. En cuanto al



significado légico describe los significados de forma académica, cultural y cientifica.
El significado psicoldgico explica el significado construido por el mismo alumno
respecto a un aprendizaje determinado (Sexton, 2020).

Los tipos de aprendizaje significativos se basan en el aprendizaje de
representaciones, de conceptos y de proposiciones verbales. El aprendizaje de
representaciones corresponde a un concepto en especifico del nifio en el cual tiene
la capacidad de seleccionar en su mente con un simbolo u objeto en especifico.
Tanto la particularidad como la aumentada generalidad dificultan al nifio o permitiran
que forme categorias. El aprendizaje de conceptos se entiende como el atribuir
conceptos comunes y generales a modo de quedar consolidado. El otro
procedimiento es el aprendizaje por asimilacion, que consta de agregar conceptos
ya elaborados y sistematizados en la bibliografia (Souza, 2022). Generalmente,
este tipo de aprendizaje se da a una etapa mas madura. El aprendizaje de
proposiciones verbales se basa en unir palabras que forman nuevas ideas al
entrelazarse y forman significados que rebasan a los conceptos de cada palabra
por separado. La practica docente desde la teoria del aprendizaje significativo trata
de ensenar estos contenidos estructurados para su formacion. Ausubel postulé 4
principios programaticos entre los cuales, la diferenciacion progresiva y la
reconciliacion integradora que son tareas de organizacion y planificacion, y los otros
dos (organizacién secuencial y consolidacion) derivadas naturalmente de los
mismos. En primer lugar, conocer el conocimiento previo, segundo interactuar
socialmente y del cuestionamiento, tercero el aprendizaje a partir de distintos
materiales educativos e involucrar el lenguaje para la comprension (Abedin, 2023).

Seguidamente, entre las teorias sustantivas junto a los conceptos desarrollados de
las categorias y subcategorias; se tiene al juego simbdlico, segun el MINEDU, el
cual lo define como “una necesidad vital que les permite representar lo vivido,
descubrir quiénes son y transformarse en lo que quieren ser, sin dejar de ser ellos
mismos. Es jugar a identificarse con algo y representarlo de otra manera”. Los
juegos de rompecabezas son representaciones divertidas de la realidad que
permiten a los nifos, explorar conceptos abstractos y situaciones complejas a
través de la imaginacién y el juego de roles. En preescolar, el uso de juegos vy

simbolos simbdlicos, ejemplos y ejemplos concretos puede promover la
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comprension de los nifios de conceptos matematicos y cientificos, especialmente
cuando se invierten diversos materiales de aprendizaje en el nivel de desarrollo
intelectual de cada estudiante. El teatro promueve el aprendizaje significativo al
brindar un espacio seguro para que los estudiantes experimenten, prueben
soluciones creativas a problemas y desarrollen habilidades sociales. (Demchenko
et al., 2022). Respecto a Ausubel, definié el aprendizaje significativo como “el
proceso por el cual existe una relacion entre el nuevo conocimiento o informacién
con la forma cognitiva de la persona que aprende de forma no arbitraria y sustantiva
o no literal”. Algunos criterios a tener en cuenta para lograr aprendizajes
significativos son: el integrar movimientos de imaginacion, utilizar recursos
naturales y materiales fisicos creados, propiciar el trabajo de los nifios por si
mismos, promover la comunicacion, incorporar el contexto familiar, trabajar en
grupos, entre otros (Rojas et al., 2022). Para un aprendizaje significativo, los
estudiantes no pueden ser pasivos mas bien deben hacer uso de los
procedimientos que fueron ensefiados. Comprender el significado que aportan los
recursos educativos en el proceso asi las estructuras mentales cambian (Alvarez-
Correa, 2022).

Ademas, segun Zeppone y et al. (2012), el desarrollo infantil fue definido como, “el
desarrollo es el aumento de la capacidad del individuo para la ejecucion de
funciones cada vez mas complejas”. Por otra parte, la Organizacién Panamericana
de Salud lo resume como “el proceso que comienza desde la concepcion y envuelve
aspectos que van desde el crecimiento fisico, hasta la maduracion neurologica, de
comportamiento, cognitiva, social y afectiva del nifio (Jaramillo, 2022). El resultado
es un nilo competente para responder a sus necesidades y a las de su medio,
considerando su contexto de vida”. Ademas, el desarrollo infantil incluye los
cambios fisicos, mentales, emocionales y sociales que experimentan los nifios
desde el nacimiento hasta la adolescencia. Durante el preescolar, entre los 3 y los
6 afnos, los juegos de rompecabezas promueven una variedad de habilidades como
el pensamiento logico, la resolucion de problemas, las matematicas y el lenguaje.
A través del juego simbdlico, los niflos demuestran acciones, objetos y situaciones
imaginarias que les permiten comprender conceptos abstractos y conectarlos con
el mundo en el que viven (Criollo, 2022). Las investigaciones muestran la influencia

de los padres y maestros para proporcionar entornos significativos y actividades
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recreativas que mejoren estas habilidades segun el nivel de desarrollo y las
diferencias individuales de cada estudiante. Analizar el desarrollo infantil a través
del juego simbodlico proporciona la informacion necesaria para el disefio e
implementacion de programas efectivos de aprendizaje temprano. (Duncan et al.,
2023). Por otra parte, segun O’Connor define la significancia como “la importancia
del aprendizaje a través de juegos simbdlicos esta relacionada con la capacidad de
estos juegos para promover una comprension mas profunda de conceptos,
perspectivas teodricas y dinamicas sociales complejas”. Los juegos de
rompecabezas son una forma experiencial que permite a los estudiantes conectar
los conocimientos adquiridos con sus propias experiencias y el mundo cotidiano
(Baquero y Rodriguez, 2020). De esta manera, promueve un aprendizaje
significativo que va mas alla de la memorizacion de hechos y datos especificos y
promueve la integracion de marcos conceptuales que pueden transferirse a
multiples contextos. La importancia también esta relacionada con la capacidad de
los juegos simbolicos para desarrollar una amplia gama de habilidades y
habilidades sociales de los estudiantes, que son importantes para trabajar y
aprender en un mundo complejo e incierto. (Rios, 2010).

Ademas, segun Piaget, el desarrollo cognitivo esta definido como “la reorganizacion
progresiva de los procesos mentales que resultan de la maduracién bioldgica y la
experiencia ambiental”. Aunque esta teoria ha sido debatida y criticada, su impacto
en nuestra comprension del desarrollo cognitivo sigue siendo importante. El trabajo
de Piaget nos recuerda que es importante comprender y evaluar cémo las personas
crean y organizan su conocimiento a medida que crecen y se desarrollan. Piaget
argumento que si la inteligencia humana es adaptativa, debe haber caracteristicas
en la inteligencia humana. Por ello, propuso la inteligencia operativa, la cual es la
representacion de los aspectos didacticos activos con el fin de anticiparse a la
transformacion de objetos o situaciones de interés (Ccallo y Ccallo, 2023). También,
esta la inteligencia figurativa donde es el aspecto mas estatico involucrando la
percepcion, imitacion, dibujo o lenguaje que interviene entre las transformaciones
(Escobar, 2020). Asi también, segun Vygotsky el desarrollo emocional esta definido
por “el desarrollo afectivo esta basado en la creacion de la identidad del nifio la cual
se da gracias a la socializacion con su entorno”. Vygotsky menciona que el

desarrollo afectivo de una persona se basa en la formacion de la identidad de un
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niflo segun sus experiencias, las interacciones individuales pueden tener éxito o no.
Asi, a través de las experiencias una persona puede formarse una opinién sobre si
misma (Cong, 2023). Este impacto emocional puede hacer que un nifio se sienta
confundido o incapaz de resolver problemas por si solo. Por ello, es importante
lograr un equilibrio entre la apariencia y la autoestima de un nifio (Pazmifo, 2020).
Cabe precisar que, segun Gonzalez la ludica es definida como “una experiencia
cultural involucra todos los aspectos psicolégicos, sociales, cultural y bioldgica
(Marcolino y Mello, 2021). Desde esta perspectiva, la ludica esta vinculado a:
explorar la vida cotidiana, especialmente la cultura mundial y la creatividad”
(Gonzales-Moreno, 2021). La ludica favorece la formacion de valores como el
trabajo en equipo, brinda oportunidades para resolver problemas, tomar decisiones
para vivir de la realidad. Es un proceso adquirido que se da a través de juegos,

dinamicas que desarrolla nuestro sistema creativo (Machado y Carvalho, 2020).
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lll. Metodologia
3.1. Tipo y disefio de investigacion

3.1.1. Tipo de investigacion

El enfoque de investigacion fue cualitativo, con el propdsito de sumergirse en las
dinamicas y significados asociados a los juegos simbdlicos en el contexto educativo
del nivel inicial. Este enfoque permitid explorar en profundidad las experiencias,
percepciones y aprendizajes generados a través de estos juegos, revelando sus
implicaciones y relevancia en el desarrollo infantil. Se caracteriza por su naturaleza
exploratoria, destinada a descubrir matices y comprender de manera mas holistica
la importancia de los juegos simbdlicos en el proceso de aprendizaje en las
instituciones educativas del nivel inicial. Su principal objetivo radica en enriquecer
el corpus tedrico existente sobre los aprendizajes significativos a través de los
juegos simbdlicos, sentando las bases para futuras investigaciones y contribuyendo

al avance conceptual.

3.1.2. Disefio de investigacion

La investigacion adopto un enfoque fenomenoldgico, enfocandose en la
comprension de las experiencias subjetivas y significados personales relacionados
con los juegos simbalicos en el contexto educativo del nivel inicial. El objetivo radico
en explorar como padres y educadores perciben, interpretan y valoran los
aprendizajes significativos derivados de los juegos simbdélicos en este entorno post
pandémico. Este enfoque se baso en las vivencias y comprensiones individuales,
buscando revelar las profundidades y complejidades de la influencia de los juegos

simbalicos en el contexto de cambios educativos y sociales.

3.2. Categorias, Subcategorias y matriz de categorizacién

La investigacion fue enmarcada en las ciencias sociales, con un enfoque especifico
en la educacion inicial y los juegos simbdlicos. Su principal objetivo consiste en
analizar y comprender el impacto de los juegos simbdlicos en el aprendizaje infantil
en el contexto post pandemia. Para alcanzar este propdsito, se llevé a cabo un
exhaustivo analisis del cuerpo cientifico existente, complementado con entrevistas
a expertos en el campo educativo. El propésito final fue generar y compartir nuevos

conocimientos en la comunidad cientifica y educativa acerca del rol y la relevancia
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de los juegos simbdlicos en el desarrollo educativo inicial; asi también, el objetivo
general de la investigacion es interpretar los aprendizajes significativos desde los
juegos simbdlicos. Finalmente, se formularon los objetivos especificos, siendo
estos el definir los conceptos relacionados con los "aprendizajes significativos”,
identificar las condiciones y factores que contribuyen a los aprendizajes y analizar
el simbolismo de los juegos en el desarrollo de habilidades sociales en el contexto
de la educacion inicial. Finalmente se presenta una tabla sistémica sobre las

categorias investigadas. (véase tabla 01)

3.3. Escenario de estudio
El estudio se llevd a cabo con respaldo en linea, reconociendo la autenticidad
requerida por este contexto especifico, empleando la plataforma Zoom como

herramienta principal.

3.4. Participantes

Se dispuso de 4 participantes, quienes seran involucrados en una sesion de
entrevista a través de la plataforma Zoom, en un horario acordado segun su
conveniencia para su colaboracion. Durante la entrevista, respondieron a un

conjunto de preguntas de naturaleza semiestructurada.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

La investigacidon empleo un cuestionario personalizado destinado a explorar las
subcategorias identificadas. Se opto por la plataforma Zoom para realizar
entrevistas con el fin de obtener informacion detallada, precisa y relevante por parte
de los participantes. Es esencial que estas preguntas estén alineadas con los
objetivos establecidos en la matriz de categorizacion previamente definida.

Finalmente, se presentd el cuestionario utilizado en la entrevista:

+ ¢ CoOmo se pueden definir y caracterizar los juegos simbdlicos en el contexto del

nivel inicial?

+ ¢ Como se define la significatividad en el contexto de los aprendizajes en el nivel
inicial?

+ ¢ Cuales son los aspectos mas relevantes del desarrollo infantil que influyen en

los juegos simboalicos y el aprendizaje significativo en el nivel inicial?
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¢, Como contribuyen los juegos simbalicos al desarrollo de habilidades cognitivas
como la resolucion de problemas, la creatividad y el pensamiento abstracto en

los nifios pequefos?

¢ Qué papel desempefan las emociones en el proceso de adquisicidn de

aprendizajes significativos a través de los juegos simbalicos?
¢ Qué se entiende por "metodologia ludica" en el contexto de la educacion inicial?

¢ Cuales son los diferentes estilos de juego simbdlico que se pueden observar

en los nifos en esta etapa?

¢, Como pueden los educadores fomentar y apoyar los procesos de pensamiento

y comprension durante los juegos simbdlicos?

¢ Cual es la importancia de adaptar el ritmo de ensefianza a las necesidades
individuales de los nifios durante los juegos simbodlicos para promover

aprendizajes significativos?

¢, Como contribuyen los juegos simbalicos a la formacion de habilidades sociales

fundamentales?

¢ Puede proporcionar ejemplos concretos de como el simbolismo en los juegos
impacta en el desarrollo de habilidades como la empatia, la comunicacion y la

colaboracion en los ninos?

¢Cuales son las principales caracteristicas del simbolismo presente en los

juegos infantiles y su relacion con el desarrollo de habilidades sociales?

¢, Como se manifiesta el simbolismo en la interaccion social de los nifios durante

los juegos?

¢ Cuales son los diferentes tipos de juegos que involucran simbolismo y que
tienen un impacto en el desarrollo de habilidades sociales?

¢ Qué estrategias pueden emplear los educadores o padres para fomentar y
aprovechar los diferentes tipos de juegos simbdlicos en el desarrollo de
habilidades sociales en los nifios?
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3.6. Procedimientos

En la investigacion, se optd por el titulo "Aprendizajes significativos desde los
juegos simbdlicos en instituciones educativas del nivel inicial". Inicialmente, se llevd
a cabo una exhaustiva revision de la literatura cientifica disponible sobre los
aprendizajes derivados de los juegos simbdlicos en el contexto educativo inicial. Se
desarroll6 una matriz de categorizacion previa, donde se organizaron y clasificaron
los conceptos y temas clave identificados durante esta revision bibliografica. Para
la seleccion de informantes clave, como educadores, directores y especialistas en
educacion inicial, se coordiné con ellos el horario y dia mas conveniente para llevar

a cabo entrevistas semiestructuradas.

Previamente a estas entrevistas, se proporcion6 a los participantes una
presentacion en PowerPoint que incluia las preguntas relevantes, con el fin de
enfocar la discusion en los aspectos especificos de interés, optimizando asi el
tiempo disponible. Una vez concluidas las entrevistas, se procedio a transcribir el
contenido en formato de texto. Luego, se realizaron codigos y agrupaciones por
categorias para facilitar el analisis de los datos recopilados.

Se utilizd el software Atlas Tl y técnicas de inteligencia artificial para analizar
minuciosamente las transcripciones, llevar a cabo la triangulacion, discutir los
hallazgos y obtener resultados significativos. Como parte del proceso, se crearon
graficos y esquemas ilustrativos con herramientas como Edotor y Mindomo, con el
objetivo de representar visualmente y de manera didactica los principales
resultados y descubrimientos consolidados a lo largo de esta investigacion.

3.7. Rigor cientifico

Esta investigacion se apoy6 en una descripcion exhaustiva de la estructura y
desarrollo del estudio, que abarca desde el enfoque en los juegos simbdlicos hasta
la utilizacion de entrevistas semiestructuradas y la seleccion intencional de
expertos, con el objetivo de facilitar su replicabilidad. La transparencia se erige
como un pilar fundamental al exponer detalladamente el protocolo de entrevista,
respaldando la consistencia en la interaccion con los participantes. La utilizacion
del software Atlas Tl no solo garantizo la uniformidad en la codificacion, sino que
también promovié un analisis coherente de temas relevantes. Para fortalecer la

credibilidad, la seleccién de informantes expertos en educacion inicial enriquece de
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manera significativa los hallazgos con sus valiosas perspectivas. La triangulacion
de datos, al integrar multiples perspectivas analiticas, reforzo la solidez de los
resultados. La representacion visual de los hallazgos contribuye a una
comunicacion clara y fiable. En términos de auditabilidad, se establecio un registro
de auditoria que permite una evaluacion imparcial del proceso de recopilacion y
examen de datos, posibilitando una revision externa. La reflexividad se muestra
como un componente esencial al revelar posibles sesgos, fortaleciendo la
transparencia del estudio. La transferibilidad y aplicabilidad se enriquecieron con
descripciones detalladas sobre el contexto, los participantes y los fenbmenos
estudiados, permitiendo una evaluacion exhaustiva en este aspecto. Aunque las
limitaciones de la muestra pudieron restringir la generalizacion, ampliar el muestreo
podria potenciar la aplicabilidad de los hallazgos, especialmente para comprender
los aprendizajes significativos derivados de los juegos simbdlicos en contextos

iniciales tras perturbaciones pandémicas a escala global.

3.8. Método de analisis de la informacion

En el marco de esta investigacion cualitativa, se emplearon herramientas
tecnolégicas de gran potencia para potenciar el analisis de la informacion
recopilada. El software Atlas.ti destaco por su reconocimiento global en la
organizacion y analisis de datos cualitativos, estableciendo conexiones entre
categorias, generando comentarios y realizando analisis memorandos. En sintesis,
consolida y sistematiza el proceso de analisis cualitativo, permitiendo profundizar
en la comprension de los datos. Mindomo, otro recurso crucial, desempefidé un
papel fundamental en la recopilacion y registro de datos en la fase inicial. Ofrecid
un entorno organizado y preciso para extraer datos relevantes de las fuentes
principales, facilitando la creacion de mapas mentales y conceptuales para
organizar ideas antes del estudio. Ademas, se utilizo OpenAl para procesar la
informacion recopilada en entrevistas y medios externos, expandiendo la capacidad
analitica mas alla de los limites humanos. Esta combinacion tecnologica permitio
llevar a cabo un proceso analitico riguroso, completo y eficiente, profundizando en
perspectivas y conexiones presentes en los datos, capturando definiciones y
enriqueciendo los resultados del estudio. El uso de tecnologia se convirtio en un
elemento clave para fortalecer el rigor metodolégico y ampliar los horizontes del

conocimiento adquirido en el analisis cualitativo, permitiendo un abordaje mas
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profundo de los aprendizajes significativos desde los juegos simbdlicos en

instituciones educativas del nivel inicial.

3.9. Aspectos éticos

A lo largo de este estudio, se llevdo a cabo una exhaustiva exploracion ética,
respaldada por la aprobacion de CONCYTEC, garantizando la adhesion a rigurosos
estandares éticos en la investigacion. La revisidn de referencias se enfoco en
fuentes fiables validadas por especialistas para respaldar la coherencia de los
datos, con el objetivo de alcanzar conclusiones solidas y bien fundamentadas. La
estrategia de triangulacién, al integrar multiples fuentes y perspectivas, se empled
para asegurar una sintesis completa de la informacion, evitando cualquier intento
de manipulacién y garantizando resultados auténticos que reflejen fielmente la
realidad investigada. La transparencia y la ética se mantuvieron como pilares
fundamentales a lo largo de todo el proceso, respaldando la credibilidad y
autenticidad de los datos recopilados. Se obtuvo el consentimiento informado de
todos los participantes de manera rigurosa, asegurando su voluntariedad para
formar parte de la investigacion y respetando plenamente su privacidad. EI manejo
ético y responsable de los datos recolectados priorizo la diversidad de opiniones y
evito cualquier sesgo que pudiera influir en los resultados. En ultima instancia, el
estricto cumplimiento de los principios éticos brindara validez y confiabilidad a las
contribuciones realizadas en la investigacion sobre los aprendizajes significativos

desde los juegos simbodlicos en instituciones educativas del nivel inicial.
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IV. Resultados y Discusion

A continuacion, se presentan los principales resultados obtenidos y discusion.

Respecto a los juegos simbodlicos se puede conceptualizar a través de ciertas
caracteristicas fundamentales. Asi, los juegos simbdlicos son una forma de
dinamica espontanea que surge de forma natural en los nifios pequefios. Les
permite representar situaciones de la vida real, explorar identidades y roles,
expresar emociones y deseos a través de la imaginacion y encontrar el porqué de
las cosas. Segun la teoria de Piaget, el juego simbdlico se basa en procesos
cognitivos como la imitacion diferida, el dibujo, las imagenes mentales y el lenguaje.
A través del juego simbdlico, el estudiante pone en practica y consolida estas
funciones que estan en desarrollo. Otras teorias como la de Vygotsky y Erikson
también resaltan la relevancia del juego simbdlico en el desarrollo cognitivo, social
y emocional del nifio. Vygotsky ve el juego simbdlico como una zona de desarrollo
cercano que permite al nifio probar roles y experiencias que aun no domina
completamente. Por su parte, Erikson considera fundamental la aplicacion de esta
herramienta a fin de que el nifio forme su propia identidad desde la primera infancia.
El juego simbdlico ofrece a los nifios explorar conceptos académicos y de la vida
cotidiana, practicar habilidades sociales y comunicativas, regular emociones,
resolver problemas, entre otros. Por ello, el rol del docente debe ser de propiciar
ambientes ricos que inspiren el juego espontaneo, observando e interactuando para
enriquecerlo, pero sin dirigirlo o imponerle una estructura. De esta manera, se
preserva el caracter imaginativo, creativo y autorregulado de esta valiosa actividad.
En conclusion, a pesar de las diversas teorias, todas estan de acuerdo en el gran
potencial de aprendizaje y desarrollo que ofrece el juego simbdlico. Por ello, es de
suma importancia brindar espacios, tiempos y recursos en el nivel inicial para que
los nifios puedan desplegar esta forma de juego en su crecimiento integral. (véase

figura 01)
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Figura 01
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Fuente: Atlas Ti 9

En el analisis realizado, las experiencias de los docentes coinciden con Piaget en
sefalar que el juego simbdlico surge de forma espontanea y natural en los nifios
pequenos. También concuerdan en que les permite representar situaciones reales
y ficticias, roles e identidades, emociones y deseos internos. Sin embargo, existen
aspectos en donde se aprecia mayor contraste como en la estructura del juego
simbolico que plantea Piaget. También se encontraron disimilitudes, los docentes
no mencionan etapas como la imitacion diferida o el uso de dibujos previos al
lenguaje a diferencia de la teoria de Piaget. Esto puede deberse a que Piaget
formul6 su teoria observando a su propio hijo, mientras que los docentes se basan
en un rango mas amplio de experiencias con infantes. La mayoria de entrevistados
destaca como el juego simbdlico ayuda a los nifios a relacionarse, comunicarse y
regular sus emociones. En lineas generales, se aprecia que la teoria de Piaget
provee una explicacion detallada de los mecanismos internos del juego simbdlico.
Pero la experiencia practica de los docentes complementa esta visién al integrar
otras dimensiones del desarrollo infantil, asi como el contexto social y educativo
que rodea al nifio. Una integracion de ambas perspectivas puede brindar una
comprension mas amplia del juego simbodlico para potenciarlo en el contexto

escolar. Asi, se reconocen sus raices cognitivas y su valor para el aprendizaje
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integral cuando se implementa de manera flexible pero significativo en el nivel

inicial. (véase figura 02)

Figura 02
Organizador grafico sobre ¢ Qué son los juegos simbdlicos?

Interaccion social entre nifios

Regulacién de Emociones
Caracteristicas

Comunicacion Facilitada

Espontaneidad y naturalidad en nifios pequefios
Juegos Simbélicos Coincidencias con la Teoria de Piaget Representacién de situaciones reales y ficticias

Desarrollo emocional

Estructura del juego simbélico
Constraste con la Teoria de Piaget

Constraste de Opiniones ) ) ]
Ausencia de menciones a etapas especificas

Piaget basé su teoria en observaciones de su propio hijo
Posibles razones de disimilitudes

Docentes se basan en un rango méas amplio de experiencias
con infantes

Fuente: Mindomo

Respecto al siguiente concepto, para definir la significatividad se puede decir que
es la conexién sustancial que se establece entre los nuevos conocimientos que
adquiere el nifio y sus conocimientos previos y experiencias. Cuando el aprendizaje
es significativo, la nueva informacidn se relaciona de manera no arbitraria y
sustantiva con lo que el alumno ya conoce, facilitando asi su comprension,
asimilacion y recuerdo posterior. Segun Ausubel, el aprendizaje significativo se
produce cuando la nueva informacion puede relacionarse con la estructura
cognitiva previa que posee el alumno. Esta relacion entre los conocimientos previos
y los nuevos es la que hace que el aprendizaje sea efectivo y perdurable. Cabe
precisar que, la teoria sobre la significatividad se mantiene como parte de la teoria
vigente en los conceptos del aprendizaje significativo. Las docentes procuran
conectar los nuevos contenidos con las experiencias y saberes previos de los
alumnos, de manera que los nuevos conocimientos se integren a su estructura
cognitiva ya existente. Se puede mencionar a los juegos simbdlicos como ejemplo

ya que son una estrategia que promueve aprendizajes significativos en el nivel
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inicial, permiten a los nifios conectar situaciones y conocimientos previos con
nuevos contenidos, favoreciendo la significatividad. A través del juego, los nifios

pueden integrar los nuevos aprendizajes con mayor facilidad. (véase figura 03)

Figura 03
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Fuente: Atlas Ti 9

El concepto de aprendizaje significativo propuesto por Ausubel sigue teniendo
vigencia para explicar como se produce un aprendizaje efectivo en el nivel inicial.
La idea de que el aprendizaje se facilita cuando los nuevos conocimientos se
vinculan con las ideas previas del alumno ha demostrado su solidez. Sin embargo,
es importante complementar esta perspectiva con enfoques mas centrados en el
alumno, sus intereses y motivaciones. No basta solo con conectar los nuevos
contenidos con los previos, sino que es clave partir de los conocimientos,
experiencias y contexto propios de cada nifio. Asimismo, en la actualidad se
enfatiza mas el aprendizaje activo y vivencial. Los juegos simbdlicos son un claro
ejemplo de como promover que los alumnos construyan conocimientos a través de
sus propias acciones y experimentacion. Permiten aprendizajes situados y
significativos anclados en la experiencia directa. Los resultados del analisis
cualitativo concuerdan en lo descrito por parte de los entrevistados y la perspectiva
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de Connor et al. (2021) sobre la importancia de los juegos simbdlicos para promover
aprendizajes significativos en los estudiantes. Segun estos autores, la
significatividad en el aprendizaje a través del juego simbdlico esta vinculada a la
capacidad de conectar los conocimientos con experiencias y perspectivas
personales de los alumnos, mas alla de la memorizacién. Asimismo, Connor et al.
(2021) destacan que los juegos simbdlicos permiten a los estudiantes desarrollar
habilidades y competencias valiosas para desempefarse en un mundo complejo,
una idea que también se ve reflejada en los hallazgos del estudio. (véase figura 04)

Figura 04
Organizador grafico sobre ¢ Qué es la significatividad?
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Fuente: Mindomo

El siguiente concepto es el desarrollo infantil el cual implica cambios fisicos,
mentales, emocionales y sociales desde el nacimiento hasta la adolescencia.
Involucra el crecimiento fisico, la maduracion neuroldgica, cognitiva, social y
afectiva. Ademas, se describen etapas definidas en el desarrollo infantil segun
Piaget: sensoriomotriz (0-2 afios), preoperacional (2-6 afos), operaciones
concretas (6-12 afos). Cada etapa presenta caracteristicas distintivas en el juego.
Asi, el juego simbdlico surge alrededor de los 18 meses cuando aparece la funcion

simbodlica. El nifio representa objetos, situaciones y roles imaginarios. A través del
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juego simbdlico se desarrollan aprendizajes significativos como la comunicacion, el
pensamiento matematico y las habilidades sociales. Permite la representacion de
conceptos abstractos. El entorno y las actividades proporcionadas por padres y
maestros deben adaptarse al nivel de desarrollo y necesidades individuales de cada
nifio para potenciar estas habilidades. (véase figura 05)

Figura 05
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Fuente: Atlas Ti 9

Los entrevistados concuerdan en que el desarrollo infantil implica cambios fisicos,
mentales, emocionales y sociales desde el nacimiento hasta la adolescencia. Esto
respalda la visidn de Piaget sobre las diferentes etapas evolutivas del nifio. La
aparicion de la funcion simbdlica alrededor de los 18 meses y la capacidad de
realizar juegos simbdlicos concuerda con la etapa preoperacional planteada por
Piaget entre los 2-6 afios. Los aprendizajes que promueve el juego simbdlico
mencionados por los entrevistados, como la comunicacion, el pensamiento
matematico y las habilidades sociales, se alinean con las habilidades y procesos
cognitivos que segun Piaget se desarrollan durante la etapa preoperacional. El
énfasis en proveer entornos de aprendizaje significativos acordes al nivel de
desarrollo concuerda con el enfoque constructivista de Piaget sobre la importancia

de brindar experiencias apropiadas para que el nifio construya su conocimiento.
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En sintesis, lo hallado ejemplifica las vivencias en el aula descritas por las docentes
respecto a las caracteristicas del desarrollo infantil establecidas en la teoria de Jean
Piaget. (véase figura 06)

Figura 06

Organizador grafico sobre ¢ Qué es el desarrollo infantil?
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Fuente: Mindomo

En relacion al desarrollo cognitivo se puede definir como los cambios en el
pensamiento, la inteligencia y el lenguaje que se producen desde la infancia hasta
la adultez. Es el proceso por el cual los nifios de forma gradual van adquiriendo
habilidades y capacidades mentales cada vez mas complejas, que les permiten
comprender y actuar en el mundo que les rodea. Se habla de la teoria de Piaget en
donde se observa que el desarrollo cognitivo ocurre a través de cuatro etapas:
Primero, la etapa sensoriomotora donde el infante interactua con el entorno a través
de los sentidos y las habilidades motoras. Segundo, la etapa preoperacional en la
cual el nifio desarrolla el lenguaje y el pensamiento simbdlico, pero aun no tiene
nocion de logica. Tercero, la etapa de las operaciones concretas donde el nifio
empieza a utilizar la I6gica y el pensamiento para resolver problemas concretos.
Cuarto, la etapa de las operaciones formales en la cual el nifio puede hacer
razonamientos abstractos e hipotéticos. Otros autores como Vygotsky destacan la
importancia de la interaccion social y la cultura en el aprendizaje y desarrollo de las
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funciones cognitivas. En cuanto a teorias emergentes, se podria mencionar la teoria
de la cognicion corporizada, que plantea que la cognicion depende de las
experiencias sensoriales y motoras del cuerpo, por lo que el pensamiento esta
influenciado por los estados corporales. Otra teoria relevante es la de las
inteligencias multiples de Gardner, que propone la existencia de ocho tipos de
inteligencia con capacidades cognitivas distintas. En conclusion, diversas teorias
han aportado visiones valiosas sobre los factores implicados en este desarrollo. Se
trata de un campo de estudio fundamental para promover el aprendizaje efectivo
en las distintas etapas evolutivas. (véase figura 07)

Figura 07
¢, Qué es el desarrollo cognitivo?

vygotsky
observar ¢ ndamental  PTOPO"®"
nteraccion gardner funcién piaget
experiencia nfluenciar

implicar . aportar comprender

i habilidad infancia
infante  adultez . t I . .

interactuar adquirir In e IgenCIa existencia vyisio
estudiar
procesar cambio pOder promover

nocion

proviems ;eefr;r:w] aprendizaje d esa rrO| Ia r w

1818 formal
sentido mundo

e COGNILIVO @ta DA pensamiento

social entornar Concreto

.~ abstracto evolutivo rodear
razonamiento Iég]CO hablar n I n O {I ~tintc
dISUNtoO motor
relevante ) sensorial
. - .., lenguaje empezar
resolver CapaCIdad cognicion emergente multiple
sensoriomotora rmitir Operacion corporal cultura diverso simbélico
utilizar sobrar - cuerpo

efectivo

valioso gradual preoperacional

relacion

Fuente: Atlas Ti 9

Los entrevistados concuerdan en gran medida con los planteamientos de Piaget
sobre el desarrollo cognitivo infantil. Segun se expresa en las entrevistas a
docentes, el juego simbdlico promueve en los nifios pequefios el desarrollo de
habilidades como la resolucion de problemas, la creatividad y el pensamiento
abstracto. Esto se relaciona con los conceptos propuestos por Piaget de inteligencia
operativa e inteligencia figurativa. A través del juego, los nifios ponen en practica su

capacidad de representar situaciones imaginarias, anticipar acciones y transformar
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objetos y roles, tal como sehala Piaget sobre la inteligencia operativa. Asimismo,
despliegan su pensamiento creativo e imitativo, aspectos destacados en la
inteligencia figurativa. De acuerdo con Piaget, en la etapa preoperacional, los nifios
se encuentran en un estadio de desarrollo cognitivo donde su pensamiento aun es
muy concreto, intuitivo y egocéntrico. El juego simbdlico precisamente les permite
comenzar a descentrarse, tomar otros puntos de vista y pensar de forma mas
flexible y creativa. En ese sentido, constituye una actividad ideal para promover su
evolucion cognitiva, tal como indican los resultados. Cabe mencionar que Piaget
enfatizo el papel de la maduracion biolégica en el desarrollo cognitivo, mientras que
otros autores destacan la influencia del contexto sociocultural, como Vygotsky.
Seria interesante complementar este analisis con dicha perspectiva, pues el juego
simbolico es una actividad que se da en interaccion con otros y se encuentra
mediada por el contexto. Integrar ambas visiones permitiria una comprension mas
integral del fenomeno estudiado. En conclusion, los hallazgos presentados otorgan
apoyo empirico a los planteamientos piagetianos sobre las caracteristicas del
pensamiento infantil y la importancia del juego simbdlico para promover avances
cognitivos en los nifios pequefos. Se evidencia una estrecha relacion entre la teoria
del desarrollo cognitivo de Piaget y los resultados del analisis sobre el valor de esta
actividad ludica. (véase figura 08)
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Figura 08

Organizador grafico sobre ¢ Qué es el desarrollo cognitivo?
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Fuente: Mindomo

Se conceptualiza el desarrollo emocional como la capacidad de los nifios para
reconocer y expresar sus emociones, autorregularlas y desarrollar habilidades
socioemocionales a través de las interacciones sociales y el juego. Implica la
formacion de la identidad, la seguridad y la autoestima del nifio que se ve
influenciado por las experiencias y el entorno social del nifio. El juego simbdlico
permite a los nifios expresar sus emociones y sentimientos mientras desarrollan su
creatividad. Los expertos coinciden en la relevancia del juego simbodlico como
herramienta para el desarrollo emocional al permitir la expresién creativa de
emociones y sentimientos. También concuerdan en el rol del docente para guiar el
manejo de emociones durante el juego. No se proponen nuevas teorias, sino que
se ratifican los planteamientos vygotskianos sobre el tema la cual enfatiza la
importancia de las interacciones sociales para la formacion de la identidad y
regulacion emocional del nifio. (véase figura 09)
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Figura 09
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Fuente: Atlas Ti 9

De acuerdo con la teoria de Vygotsky, el desarrollo emocional surge a partir de las
interacciones sociales desde edades tempranas. El juego simbdlico, al permitir la
expresion de emociones en un ambiente de fantasia, se convierte en una poderosa
herramienta para que los nifios exploren y regulen sus emociones, fortalezcan su
autoestima y desarrollen habilidades socioemocionales. Tal como senalan los
expertos, las emociones estan implicitas en el proceso de aprendizaje, pues la
motivacion y actitud del nifio influyen en su interés por aprender. El docente juega
un rol crucial modelando estrategias para identificar y regular emociones que
puedan surgir durante el juego. Esto permite a los nifios desarrollar la capacidad de
autorregularse emocionalmente. Vygotsky enfatiza que el desarrollo emocional se
basa en la formacion de la identidad a través de la socializacion. Los expertos
coinciden en que el juego simbolico, al permitir la interaccion social, es una
herramienta ideal para este proceso. Tanto Vygotsky como los expertos resaltan la
importancia de las experiencias individuales en la formacién emocional. Las
emociones que surgen del juego simbdlico son significativas para el nifio. Vygotsky
no explora especificamente el rol del juego simbdlico, pero su visidon del desarrollo

30



emocional concuerda con la perspectiva de los expertos sobre los beneficios de
esta actividad. Vygotsky advierte sobre el impacto negativo de experiencias
confusas en el desarrollo emocional. Los expertos sefialan como el juego simbdlico
permite orientar las emociones surgidas durante el juego. Vygotsky enfatiza lograr
un equilibrio entre autoestima y apariencia. El juego simbdlico, al permitir la libre
expresion en un ambiente seguro, favorece este equilibrio. Tanto Vygotsky como
los expertos coinciden en la necesidad de que el adulto medie las interacciones
para un desarrollo emocional éptimo. El docente orienta el manejo de emociones
durante el juego. En conclusion, los puntos de vista de Vygotsky y de los expertos
consultados presentan una vision complementaria sobre la importancia del juego
simbolico para el desarrollo emocional infantil, ratificando este enfoque socio-

constructivista. (véase figura 10)

Figura 10
Organizador grafico sobre ¢ Qué es el desarrollo emocional?
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A partir de la conceptualizacion de la metodologia ludica se puede explicar que es
un conjunto de estrategias y recursos disefiados por el docente para crear un
ambiente de aprendizaje seguro, armonico y agradable para el nifio, a través del
juego. El uso del juego como principal estrategia metodolégica para lograr
aprendizajes significativos en los nifios. Una metodologia que permite a los nifios
expresar sentimientos, desarrollar habilidades, competencias socioemocionales y
aprender de manera espontanea y agradable. No se identifican teorias emergentes.
Todos coinciden en la importancia del juego y la creacidn de ambientes armonicos
de aprendizaje a través de estrategias ludicas. Sin embargo, se podria destacar
como elemento emergente el énfasis que ponen algunos expertos en el rol activo
del docente en el disefio e implementacion de estas estrategias ludicas, mas alla
de solo propiciar espacios de juego espontaneo. Resaltan la intencionalidad
pedagogica que debe existir en la metodologia ludica para orientar efectivamente
los aprendizajes. (véase figura 11)

Figura 11
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De acuerdo con la teoria presentada por Gonzalez (2021), la metodologia ludica
tiene un sustento valido desde una perspectiva cultural, social y psicolégica del
aprendizaje infantil. Este autor resalta el potencial de la ludica para explorar la vida
cotidiana, la cultura mundial y la creatividad en los nifios pequefios. Los resultados
del analisis cualitativo realizado concuerdan con esta vision de Gonzalez sobre los
beneficios de la metodologia ludica. Las definiciones de los expertos enfatizan la
importancia del juego como estrategia para lograr aprendizajes significativos,
desarrollar habilidades socioemocionales y promover la espontaneidad vy
creatividad infantil. Sin embargo, seria interesante discutir con Gonzalez su énfasis
en el rol activo del docente en el disefio de estas estrategias ludicas. Si bien él
plantea la ludica como una "experiencia cultural" importante para el nifio, no queda
tan claro en su definicién la intencionalidad pedagogica que debiera tener el
docente al implementarla, mas alla de sdélo propiciar espacios de juego. Los
resultados de este estudio cualitativo sugieren que los expertos ven en el educador
un papel central en la creacion de ambientes y disefio de actividades ludicas que
promuevan aprendizajes. En sintesis, existe una congruencia entre la postura de
este autor y los hallazgos de este estudio sobre la relevancia del juego en el
aprendizaje infantil. Pero se podria profundizar mas en su vision sobre como
integrar intencionalidad pedagdgica a la metodologia ludica para optimizar sus
resultados, recogiendo el aporte de los expertos consultados. (véase figura 12)
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Figura 12

Organizador grafico sobre ¢ Qué es la metodologia ludica?
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Conclusiones Necesidad de profundizar en la integracién de intencionalidad
pedagdgica segln expertos

Fuente: Mindomo

Respecto a la conceptualizacion de estilos en el juego simbdlico que contribuyen a
los aprendizajes significativos en el nivel inicial se destacan: Primero, el juego
funcional que se lleva a cabo en la etapa de 0 a 2 afios, el nifio explora a través de
los sentidos y ejercita sus habilidades motoras. Este estilo de juego permite al nifio
aprender a través de la experimentacion sensorial y motriz. Segundo, el juego
simbolico que se da entre los 2 a 6 afos, el nifio representa roles y situaciones
imaginarias. Este estilo de juego promueve la creatividad, el lenguaje, la interaccion
social y la representacion de la realidad. Tercero, el juego paralelo el cual comienza
a los 3 afios, el nifio juega cerca de otros nifilos con objetos similares. Permite
observar a otros y desarrollar habilidades sociales iniciales. Cuarto, el juego
asociativo a partir de los 4 0 5 afos, el niflo empieza a interactuar con otros, creando

tramas y personajes compartidos. Promueve la comunicacion, negociacion y
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resolucidn de conflictos. Quinto, se presenta el juego de reglas a partir de los 5-6
afnos, aparecen juegos con reglas pactadas. Estimula las funciones ejecutivas,
autorregulacion, razonamiento l6gico y respeto a normas. En sintesis, cada estilo
de juego introduce formas de aprendizaje acordes al nivel de desarrollo del nifio.
La experimentacion sensorial, simbolismo creativo, interaccion social y seguimiento
de reglas son elementos que promueven aprendizajes significativos en el nivel
inicial. ElI docente puede aprovecharlos para disefiar experiencias acordes a las
capacidades en desarrollo. (véase figura 13)

Figura 13
Estilos de juego simbdlico en los nifios del nivel inicial
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Fuente: Atlas Ti 9

El autor de la teoria coincide en que el estilo no es unico, sino que cada persona
tiene su propia percepcion y forma de comportarse segun su contexto. Esto se
evidencia en los diferentes estilos de juego simbdlico que exhiben los nifios segun
su edad y nivel de desarrollo. La teoria destaca que el estilo abarca multiples
técnicas y formas que se integran arménicamente. Se contrasta como en el juego
simbdlico el nifio integra creativamente distintas técnicas, roles, situaciones e
interacciones de forma coherente y armdnica. Si bien la teoria no especifica estilos
en la infancia, reconoce que el estilo esta sujeto a sectores de una sociedad. El
analisis del documento precisa estilos de juego propios de la nifiez como el
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funcional, simbdlico, paralelo y con reglas, los cuales son caracteristicos de este
sector etario. La teoria destaca aspectos espirituales en la definicion de estilo. En
el juego simbodlico infantil se evidencia la expresion creativa, espontanea y
fantasiosa del mundo interno del nifio. El juego simbdlico permite a los nifios
expresar su imaginacion y fantasia. Por ejemplo, jugar a los zombies o a personajes
que han visto. Mediante la observacion del juego simbdlico, las maestras pueden
conectarse con el mundo interno y experiencias de los nifios. Les permite entender
sus intereses, inquietudes y aprendizajes. Asi, el estilo de juego evoluciona con la
edad pero cada nifio imprime un sello propio. El juego simbdlico es una ventana
para comprender a los alumnos. Manejar adecuadamente los estilos promueve el

desarrollo integral y aprendizajes significativos. (véase figura 14)

Figura 14

Organizador grafico sobre estilos de juego simbdlico en los nifios del nivel inicial
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Fuente: Mindomo

Respecto al siguiente concepto se describen los procesos que contribuyen a los
aprendizajes significativos y al juego simbdlico en el nivel inicial. Asi, se destaca el

rol del docente en ser un guia y mediador, no impositivo, que organiza el ambiente,
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los materiales y recursos para facilitar el juego simbdlico. Debe observar sin
intervenir, apoyar y hacer preguntas para expandir la imaginacion y creatividad del
nifo. Asimismo, el ambiente de aprendizaje debe ser calido, armonioso y seguro
para que el nifo se desenvuelva con confianza. Los materiales deben ser
atractivos, motivadores y variados para captar la atencion e interés del nifio. Es
importante respetar los procesos, tiempos e intereses de cada nifio durante el juego
simbolico sin forzar la participacion. De esta manera, se puede lograr generar
oportunidades para que el nifio lea, escriba y se comunique de manera natural a

través del juego. (véase figura 15)

Figura 15
Los educadores y el apoyo a los procesos de pensamiento y comprension de los
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Fuente: Atlas Ti 9

De acuerdo con la teoria presentada se resalta algunos puntos importantes en
relacion a los aprendizajes significativos y el juego simbdlico. La teoria se relaciona
con la idea de que el juego simbdlico involucra una secuencia de acciones e
interacciones dirigidas a metas de aprendizaje y que debe generar un resultado con
valor. La observacion activa le permite entender los procesos de pensamiento y

sentimientos del nifilo durante el juego. Se pueden hacer preguntas abiertas para
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expandir la imaginacion y creatividad, sin dirigir el juego. El juego simbdlico se
puede aprovechar intencionalmente para trabajar procesos cognitivos especificos.
Permite exteriorizar emociones, miedos y necesidades de los nifios. El lenguaje
fluido que practican en el juego facilita procesos de lectoescritura. En resumen, los
expertos coinciden que el docente debe crear las condiciones apropiadas vy
observar activamente, sin intervenir directamente. De esta manera, se respetan los
procesos naturales del nifio permitiendo el florecimiento de la imaginacion, la

comprension del mundo y el desarrollo integral. (véase figura 16)

Figura 16
Organizador grafico sobre los educadores y el apoyo a los procesos de

pensamiento y comprension de los juegos simbdlicos
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Fuente: Mindomo

El factor ritmo contribuye a los aprendizajes significativos y al juego simbdlico en el
nivel inicial de las siguientes maneras. Primero, cada nifio tiene su propio ritmo de
aprendizaje que debe ser respetado por la docente para promover aprendizajes
significativos. La docente debe observar y registrar los intereses, preferencias y
progresos de cada nifio. Segundo, el ambiente de aprendizaje debe estar adaptado
a los diferentes ritmos, con materiales y actividades que representen desafios
adecuados para cada niflo. Esto promueve el aprendizaje significativo a través del
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juego simbdlico. Tercero, se debe respetar el ritmo individual en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, en las actividades y en el juego, reconociendo las
diferencias y necesidades de cada nifio. Cuarto, la adaptacién al ritmo particular
permite fortalecer las competencias de cada nifio en el marco de sus necesidades
individuales. Quinto, en aulas inclusivas con diversidad de ritmos y habilidades, el
juego permite la adaptacion para promover la participacion y el aprendizaje
significativo de todos los nifios. Asi, el reconocer y adaptarse al ritmo individual de
aprendizaje y juego de cada nifio, permite a la docente promover de mejor manera
aprendizajes significativos a través de experiencias de juego simbdlico

enriquecedoras y desafiantes para todos. (véase figura 17)

Figura 17
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Los expertos coinciden en la importancia de respetar el ritmo individual de

aprendizaje de cada nifio para promover experiencias significativas a través del
juego simbdlico. Esto concuerda con la definicién de ritmo de Castro (2021), quien
lo describe como la organizacion de los tiempos de sonidos, ruidos y silencios. Asi
como en la musica el ritmo ordena los sonidos, en el aprendizaje infantil el ritmo
individual da estructura a las interacciones y experiencias de cada nifio. Tal como

sefala Castro, el ritmo se siente y se manifiesta en movimiento. En el contexto
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educativo, se observa en los intereses, participacion y progresos de aprendizaje
gue muestra cada nifo. Por ello, la adaptacion al ritmo particular en el nivel inicial
permite a la docente “tocar la melodia” adecuada para cada estudiante,
proporcionando experiencias desafiantes a través del juego simbdlico que se
sincronicen con su momento de desarrollo. Cuando se respeta este ritmo, se
fortalece el aprendizaje significativo. En conclusién, al igual que en la musica, el
ritmo cumple una funcidén organizadora en el aprendizaje infantil. Sintonizar con el
ritmo individual de los nifios permite a los profesores fomentar el aprendizaje

significativo a través del juego simbdlico. (véase figura 18)

Figura 18
Organizador grafico sobre la importancia del ritmo de ensefianza a las necesidades
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Fuente: Mindomo

Respecto a la importancia del simbolismo en el desarrollo de habilidades sociales
de los nifios se hallé que el juego simbdlico es una actividad fundamental para el
aprendizaje social de los nifios. A través del juego aprenden a relacionarse con
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otros, intercambiar puntos de vista, cooperar, superar el egocentrismo y establecer
amistades. Esto es muy importante para su seguridad y desarrollo futuro. Al
interactuar con otros nifios durante el juego simbdlico, los nifios tienen que ponerse
de acuerdo, compartir materiales, etc. Esto fortalece su desarrollo socioemocional
y afectivo. El juego simbdlico fomenta el respeto por los turnos, por los compaferos,
la cooperacion, la solidaridad, la regulacion de emociones, el fortalecimiento de la
identidad y la empatia. Todas estas son habilidades sociales clave. Durante el juego
los nifios aprenden a convivir, comunicarse, tomar decisiones y conectar con otros.
Esto desarrolla su inteligencia emocional y habilidades sociales. Si los docentes
promueven el juego simbdlico en el aula, se pueden obtener muy buenos resultados
en términos del desarrollo social y emocional de los nifios. De esta forma, el juego
simbdlico tiene una gran importancia para que los niflos desarrollen habilidades
sociales fundamentales como la sociabilidad, la cooperacion, la empatia y la
regulacion emocional. Es una actividad clave que los docentes deberian promover.

(véase figura 19)

Figura 19
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Fuente: Atlas Ti 9

Los expertos coinciden en que el juego simbdlico es una actividad fundamental para
el aprendizaje y desarrollo social de los nifios. A través del juego simbdlico los nifios

aprenden a relacionarse con otros, a cooperar, a comunicarse, a tener empatia y
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respetar reglas. El juego simbdlico permite a los nifios salir de su egocentrismo
propio de los primeros afos y empezar a desarrollar habilidades para socializar.
Les ayuda a adquirir seguridad en si mismos y aprender valores como la amistad.
Al interactuar con otros durante el juego, los nifios deben ponerse de acuerdo,
compartir juguetes y materiales. Todo esto fortalece sus habilidades
socioemocionales y afectivas. A través del juego simbdlico se promueven el respeto
por los turnos, el espacio de los demas, la solidaridad y la cooperacion. Los nifios
aprenden a regular sus emociones y a ser empaticos. El juego simbdlico sensibiliza
a los nifios ante las diferencias y habilidades diversas de sus compaferos.
Aprenden a incluir a todos en el juego, desarrollando la inteligencia emocional. En
sintesis, el simbolismo presente en los juegos infantiles es una herramienta
invaluable para que los niflos adquieran destrezas sociales fundamentales. Los
docentes deben promover estas actividades Iudicas que tienen un alto impacto en

el desarrollo socioemocional. (véase figura 20)

Figura 20
Organizador grafico sobre juegos simbdlicos y habilidades sociales

Relaciones sociales

Cooperacién

Comunicacién
Caracteristicas

Empatia

Respeto por reglas

. . e . Acuerdo, compartir, y respeto durante la interaccién
Juegos simbélicos y habilidades sociales parteyresp

Fortalecimiento de habilidades socioemocionales

Habilidades sociales en el aula
Promocién de Respeto y Cooperacién
Coincidencia entre expertos
Alta relevancia en el desarrollo socioemocional

Conclusiones Promover actividades lGdicas con alto impacto en el
desarrollo socioemocional

Facilitar la conexién entre simbolismo en juego

Fuente: Mindomo
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El juego simbdlico y su importancia en el desarrollo infantil, especialmente en areas
como la empatia, la comunicacién y la colaboracion. Se puede ejemplificar su
implicancia en habilidades como la empatia en donde el juego permite a los nifios
experimentar diferentes emociones y sentimientos, aprender a cooperar y trabajar
en equipo. Por ejemplo, cuando juegan a ser papas y mamas, experimentan el
cuidado y carifio hacia un "hijo". En la habilidad comunicativa, el juego simbdlico
aporta en la expansion del vocabulario de los nifios al interactuar e interrogar sobre
los objetos y situaciones del juego. Por ejemplo, al jugar a la cocina preguntan
¢para quée sirve esto? s qué voy a cocinar? También el juego simbdlico aporta en la
habilidad colaborativa ya que los nifios deben establecer reglas y organizarse para
llevar a cabo el juego. De esta manera, aprenden a respetar los acuerdos, a
solucionar dificultades con empatia. Por ejemplo, al repartirse roles y tareas en el
juego simbalico del hogar. La aplicacion de la creatividad e imaginacién en el uso
de objetos como simbolos de otra cosa fomenta la creatividad. Por ejemplo, usar
una tapa como tablet o celular. En resumen, a través del simbolismo el juego
permite a los nifos desarrollar habilidades blandas fundamentales para su
desarrollo socioemocional. (véase figura 21)

Figura 21
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El juego simbodlico tiene una gran relevancia en el desarrollo infantil,
especificamente en habilidades sociales como la empatia, comunicacion y
colaboracion, tal como sefalan los cuatro expertos en sus explicaciones. El impacto
del juego simbdlico en esas habilidades blandas es de gran relevancia para el
desarrollo socioemocional de los nifios. Los ejemplos dados por los expertos
evidencian como el simbolismo permite a los nifios experimentar roles, interactuar
con otros, expandir su lenguaje y creatividad. Por ejemplo, el juego del hogar les
permite ser empaticos con las labores de sus padres, tal como sefiala EXP02.
También concuerdo con EXP0O3 en que el establecer reglas de juego fomenta el
respeto a acuerdos y la resolucion de problemas. Considero que hace falta mas
investigacion longitudinal que evalue el impacto del juego simbdlico en el desarrollo
socioemocional a largo plazo. Pero con la evidencia actual, es innegable la
importancia del simbolismo en los juegos de la infancia temprana para habilidades

que seran clave en la vida adulta de los nifios. (véase figura 22)
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Figura 22
Organizador grafico sobre el juego simbdlico y su importancia en el desarrollo
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Fuente: Mindomo

Las caracteristicas principales del simbolismo que estan presentes en los juegos
infantiles y su relacion con el desarrollo de habilidades sociales permiten que el
juego sea libre, placentero y no implica obligacién. Los nifios juegan por gusto y de
manera voluntaria. Esto promueve la autonomia y la iniciativa. Tiene un orden y
manifestaciones regulares. Existe una estructura y organizacion en los juegos
simbolicos grupales que requiere acuerdos entre los participantes. Esto desarrolla
habilidades de comunicacion, negociacion y respeto a las reglas. Es integradora y
promueve la socializacion. Permite la interaccion con pares, fomentando el trabajo
en equipo, la empatia y las relaciones sociales. Requiere planificacion y distribucion
de roles. Existe una preparacion previa donde se asignan roles y se coordinan
acciones. Esto fortalece la responsabilidad, el liderazgo y la resolucién de
conflictos. Permite la representacion de roles y personajes. Posibilita expresar
emociones, ideas y vivencias a través de otros. Esto desarrolla la creatividad, la

autoconfianza y la inteligencia emocional. Exterioriza sentimientos y experiencias.
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Es una via para manifestar su mundo interno y exterior de manera simbolica. Ayuda

a la regulacion emocional y al desarrollo del lenguaje. (véase figura 23)

Figura 23
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Fuente: Atlas Ti 9

De acuerdo a la teoria, el simbolismo se caracteriza por representar cualidades que
permiten identificar y distinguir algo o alguien. En el contexto del desarrollo infantil,
el simbolismo presente en el juego tiene varias caracteristicas importantes segun
lo expresado por los expertos. Se coincide la teoria y la totalidad de expertos en
que el simbolismo permite la representacion de roles, personajes y situaciones, lo
cual fomenta la creatividad, imaginacion y expresién de los nifios. Ello es esencial
para el desarrollo socioemocional. También existe un acuerdo en que el simbolismo
posibilita exteriorizar pensamientos, sentimientos y experiencias de forma
simbdlica, lo cual permite una mejor comprensioén del mundo interno del nifio. Esto
es fundamental para fortalecer la inteligencia emocional. Asimismo, es cierto que el
simbolismo promueve el orden, la estructura y los acuerdos entre pares, lo que
construye habilidades sociales de comunicacién, liderazgo y trabajo en equipo,

segun EXPO1 y EXPO02. El juego simbdlico ensefia a negociar, coordinar y resolver
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conflictos. Por ultimo, el caracter libre, placentero y no obligatorio del juego
simbdlico incentiva la participacion voluntaria, el gusto por la interaccion y las
relaciones sociales, tal como sefialan EXP01 y EXP02. Esto es esencial para un

desarrollo socioemocional integral. (véase figura 24)

Figura 24
Organizador grafico sobre las caracteristicas del simbolismo en los juegos infantiles
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Fuente: Mindomo

Através del simbolismo se manifiesta la interaccion social la cual permite a los nifios
representar e imitar diferentes roles y situaciones a través del juego simbdlico. Por
ejemplo, imitar a un maestro/a, a un doctor, a un personaje de ficcidon, etc. Esto
fomenta su creatividad e imaginacion. Les permite interactuar y relacionarse con
otros nifos al compartir el juego simbdlico. Dejan el individualismo y se integran en
grupos con intereses comunes. Incentiva la comunicacion y las habilidades sociales
al tener que ponerse de acuerdo sobre las reglas del juego, los roles, las situaciones
a representar, etc. Refuerza su autoestima y confianza al sentirse parte de un grupo
y ser valorados dentro del juego por los otros participantes. Al repetir y perfeccionar
ciertos juegos simbolicos refuerzan sus conexiones cerebrales y habilidades
cognitivas. La posibilidad de participar en mas juegos grupales de tipo simbdlico
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enriquece su desarrollo social y comunicativo. Canalizan emociones, sentimientos,
miedos, deseos, a través del simbolismo del juego en un entorno seguro. (véase
figura 25)

Figura 25

Simbolismo en la interacciéon social
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Fuente: Atlas Ti 9

Si bien es cierto a través del juego simbdlico, los nifios exploran su creatividad e
imaginacion al tiempo que ensayan formas de relacionarse con otros. Sin embargo,
a mi parecer, la caracteristica distintiva mas relevante es que el simbolismo en el
juego promueve el desarrollo de habilidades sociales. Durante el juego simbdlico,
los niflos deben ponerse de acuerdo sobre como llevar a cabo la representacion,
negociar roles, acordar reglas. Todo esto fomenta sus capacidades comunicativas,
de liderazgo, resolucion de conflictos y trabajo en equipo. Asimismo, el sentirse
valorados y aceptados dentro del grupo de juego refuerza su autoestima y
seguridad en si mismos, ingredientes clave para desenvolverse socialmente. En
este sentido, la repeticion de ciertos juegos de simbolismo no solo fortalece
conexiones cerebrales, sino que también permite perfeccionar dichas habilidades
socioemocionales. Por ende, si bien el simbolismo se caracteriza por permitir a los
nifos representar situaciones irreales de forma creativa, su aporte distintivo al

desarrollo infantil es potenciar competencias fundamentales para relacionarse e
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interactuar con otros, es decir, habilidades sociales indispensables para su

adaptacion al entorno. (véase figura 26)

Figura 26

Organizador grafico sobre el simbolismo en la interaccidn social
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Fuente: Mindomo

Se pueden identificar los siguientes tipos de juegos que involucran simbolismo y
tienen un impacto en el desarrollo de habilidades sociales en nifios. Primero, el
juego de roles donde los nifios representan roles de la vida real como mama, papa,
doctor, profesor, etc. Esto les permite desarrollar habilidades sociales al interactuar
con otros niflos en estos roles (EXP01, EXP02). Segundo, el juego con disfraces
donde los niflos se disfrazan de personajes reales o imaginarios como policia,
superhéroes, etc. Esto promueve la imaginacion, la imitacion y la interaccidn social
(EXPQ3). Tercero, el juego con objetos en el cual los nifios usan objetos como telas,
bloques, juegos de mesa, etc. para crear situaciones imaginarias. Manipular objetos
y darles usos simbdlicos fomenta la creatividad y habilidades sociales (EXP03,

EXPO04). Cuarto, los juegos tradicionales que son juegos populares transmitidos
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entre generaciones como juegos de persecucion, escondidas, etc. Implican
interaccidn social e imitacion de acciones (EXP03). Quinto, los juegos de
construccion con bloques, legos, piezas que permiten la expresidn creativa,
resolucidon de problemas en equipo y comunicacion (EXP03, EXP04). En
conclusién, el simbolismo en el juego facilita que los nifios representen roles,
situaciones y objetos imaginarios, promoviendo el desarrollo social, emocional y
cognitivo. Los docentes deben propiciar diversos tipos de juego simbodlico en
ambientes ludicos. (véase figura 27)

Figura 27
Tipos de juegos que involucran simbolismo e impacto en el desarrollo de
habilidades sociales
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Fuente: Atlas Ti 9

Los expertos resaltan el juego de roles, disfraces, con objetos y tradicionales como
formas de simbolismo que promueven habilidades sociales. Estoy de acuerdo en
que el acto de personificar roles e interactuar en escenarios imaginarios fomenta
destrezas comunicativas, empatia y autoconfianza en los nifios. Sin embargo, surge
la interrogante de si existe algun tipo de juego simbdlico mas beneficioso que otro
en términos de desarrollo socioemocional. Otro aspecto relevante es la creatividad
que se estimula al usar objetos como simbolos y otorgarles nuevos significados en
el juego. Esta capacidad creativa puede ser un predictor del desarrollo de

habilidades sociales a futuro. Finalmente, en cuanto a los juegos tradicionales,
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estoy de acuerdo en su valor para la interaccion social. Sin embargo, en la
actualidad los videojuegos y juegos digitales son muy populares entre los nifios.
(véase figura 28)

Figura 28
Organizador grafico sobre tipos de juegos que involucran simbolismo e impacto en
el desarrollo de habilidades sociales
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Fuente: Mindomo

Se pueden identificar algunas estrategias que los educadores y padres pueden
emplear para fomentar y aprovechar los diferentes tipos de juegos simbdlicos, con
el fin de desarrollar habilidades sociales en los nifios: Involucrarse en el juego
simbolico con entusiasmo y disfrutarlo, asumiendo los roles que el nifio asigna
(EXPO1). Esto promueve la comunicacion, verbalizacion y creatividad. Brindar
espacios y tiempos de juego libre, tanto en ambientes naturales como en el hogar,
permitiendo la interaccién con otros nifios (EXP02). Esto fomenta habilidades
sociales como empatia y convivencia. Preparar escenarios y ambientes seguros,
acogedores y con materiales accesibles y en buen estado para el juego simbalico
(EXPQ3). Esto estimula la imaginacion y creatividad. Usar cajas tematicas rotativas
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con implementos variados para orientar el juego simbolico (EXP03). Proveer
elementos no estructurados que promuevan la imaginacién (EXP03). Observar el
juego espontaneo de los nifios para identificar intereses y orientar los tipos de juego
(EXPO04). Sensibilizar a los padres sobre la importancia del juego simbdlico e
involucrarlos en actividades ludicas (EXP04). En conclusion, el rol de padres y
docentes es vital para proveer ambientes enriquecidos y mostrar interés genuino
en el juego simbdlico infantil, permitiendo la libre expresion creativa y socializacion

efectiva. (véase figura 29)

Figura 29
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Fuente: Atlas Ti 9

Los expertos mencionan valiosas estrategias como proveer espacios y tiempos de
juego libre, preparar ambientes enriquecidos, usar materiales variados, observar el
juego espontaneo, etc. Estoy de acuerdo en que son maneras efectivas de
promover el simbolismo. Sin embargo, considero se debe tomar en cuenta cuales
son las estrategias mas eficientes considerando los recursos limitados de algunas
familias y escuelas. Otro aspecto clave son los roles de padres y docentes. Se

menciona la importancia de involucrarse con entusiasmo en el juego simbdlico
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infantil, a pesar que muchos de los padres de familia por diferentes motivos no
toman conciencia de la importancia de contribuir educativamente en casa.
Asimismo, en cuanto a la observacion del juego, que la docente sea la moderadora
inspeccionando que el juego cumpla con los objetivos previstos para dicha actividad
segun el fin por el que se esté realizando. Finalmente, es valido destacar que los
docentes como institucibn o en particular deben sensibilizar a los padres
brindandoles consejos para valorar el juego simbdlico, especialmente en culturas

donde no esta tan arraigado su uso con fines educativos. (véase figura 30)

Figura 30
Organizador grafico sobre estrategias de educadores y padres para fomentar los

tipos de juegos simbdlicos
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Fuente: Mindomo

Finalmente, de acuerdo al objetivo general planteado de interpretar los aprendizajes
significativos desde los juegos simbdlicos, se pueden resaltar los siguientes puntos
a partir de la informacion y resultados presentados: El juego simbdlico es una
actividad natural y espontanea en los nifios pequefios que les permite representar
roles, situaciones y emociones en un contexto imaginativo y fantasioso. Promueve
el desarrollo cognitivo, social, emocional y comunicativo. Los aprendizajes que se

generan a través del juego simbalico son significativos porque conectan los nuevos
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conocimientos con las experiencias y saberes previos de los nifios. Permite aplicar
y reforzar contenidos de manera contextualizada y activa. Se identifican distintos
estilos de juego simbdlico (funcional, de roles, paralelo, asociativo, reglas) que
introducen formas de aprendizaje acordes al nivel de desarrollo de los nifios. La
experimentacion, interaccidon social y seguimiento de reglas promueven
aprendizajes significativos. El docente cumple un rol clave en planificar ambientes
que propicien el surgimiento espontaneo del juego simbdlico, observando e
interactuando para expandirlo, pero sin imponerle una estructura. Debe respetar
ritmos, intereses y procesos individuales. La metodologia ludica se basa en el juego
simbolico para lograr aprendizajes significativos, desarrollar competencias
socioemocionales y fomentar la creatividad infantil. Requiere una intencionalidad
pedagogica por parte del docente. El simbolismo presente en el juego promueve
habilidades sociales como la empatia, comunicacién, resolucién de problemas y
regulacion emocional. Permite exteriorizar sentimientos y ensayar formas de
relacionarse. En conclusion, el juego simbdlico es una pieza clave en el nivel inicial
para generar aprendizajes situados y significativos, anclados en la experiencia
directa y creativa de los nifos. Su implementacién flexible pero intencionada,
respetando los procesos individuales, permite desplegar todo su potencial para el

desarrollo cognitivo, social y emocional.
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V. Conclusiones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Quinta:

Sexta:

Juegos simboalicos: Forma de juego espontaneo que surge naturalmente
en los nifos pequenos. Les permite representar situaciones reales y
ficticias, explorar roles e identidades, expresar emociones y deseos, y
comprender el mundo que les rodea. Promueve el desarrollo cognitivo,

social y emocional segun Piaget, Vygotsky y Erikson.

Significatividad: Conexidn sustancial entre los nuevos aprendizajes y los
conocimientos previos y experiencias del alumno. Facilita la
comprension, asimilacién y recuerdo posterior de lo aprendido. Los

juegos simbolicos promueven aprendizajes significativos.

Desarrollo infantil: Implica cambios fisicos, mentales, emocionales y
sociales desde el nacimiento hasta la adolescencia. Incluye el
crecimiento fisico y la maduracion cognitiva, social y afectiva. El juego
simbdlico fomenta este desarrollo integral.

Desarrollo cognitivo: Cambios en el pensamiento, inteligencia y lenguaje
desde la infancia hasta la adultez. El juego simbdlico promueve en los
nifos pequenos habilidades como la resolucibn de problemas, la
creatividad y el pensamiento abstracto, contribuyendo a su desarrollo

cognitivo.

Desarrollo emocional: Capacidad de los nifios para reconocer y regular
sus emociones, y desarrollar habilidades socioemocionales. El juego
simbodlico es una valiosa herramienta que permite la expresion y

exploracion creativa de emociones en un entorno seguro.

Metodologia ludica: Conjunto de estrategias y recursos para crear
ambientes de aprendizaje agradables y armonicos a través del juego.
Permite lograr aprendizajes significativos y desarrollar habilidades
socioemocionales de forma espontanea. Requiere un disefio intencional

por parte del docente.
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Séptima: Conclusidn detallada que responde al objetivo especifico: El juego

Octava:

simbdlico en la etapa infantil temprana es una actividad clave que
permite a los nifos representar roles y situaciones imaginarias,
facilitando el desarrollo de habilidades sociales fundamentales como la
comunicacion, el trabajo en equipo, la empatia y la resolucién de
problemas. Esto se debe a que durante el juego simbdlico los nifios
deben ponerse de acuerdo sobre las reglas e interaccionar con otros
asumiendo distintos roles, lo que fortalece destrezas para relacionarse,
liderar y convivir. ElI simbolismo presente en el juego de disfraces, con
objetos, de construccion y tradicional brinda un espacio para que los
nifos expresen sus ideas, sentimientos y experiencias de forma creativa.
Asimismo, al sentirse valorados dentro del grupo de juego, incrementa
su confianza y autoestima. Por todo ello, es indispensable que los
docentes del nivel inicial promuevan diversos tipos de juego simbdlico,
ademas de preparar ambientes enriquecidos y mostrar interés genuino
en la expresion ludica espontanea de los nifos, permitiendo asi su

efectiva socializacion y aprendizajes socioemocionales significativos.

El juego simbdlico permite a los nifilos representar roles y situaciones
imaginarias, promoviendo el desarrollo de habilidades sociales a traves
de diferentes estilos de juego acordes a su edad. Inicialmente con juego
funcional y experimental, luego simbdlico solitario, seguido por juego
paralelo, asociativo y finalmente juego social con reglas. Se destaca que
el juego paralelo desde los 3 afios permite a los nifios observar a otros y
comenzar a interactuar, sentando bases para el posterior juego
asociativo donde crean tramas compartidas, negocian roles y resuelven
conflictos. Esto promueve significativamente habilidades sociales de
comunicacion, empatia y trabajo en equipo. El docente cumple un rol
clave organizando ambientes enriquecidos con materiales variados que
motiven el juego simbdlico, observando e interactuando para expandirlo.
Pero sin imponer o dirigir el juego, para respetar los procesos creativos
individuales. En conclusién, el juego simbdlico evoluciona con la edad e
introduce formas de interaccién social que, bien aprovechadas por el

docente, permiten a los niflos ensayar y mejorar paulatinamente sus
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Novena:

habilidades para comunicarse, relacionarse y resolver conflictos con

otros. Esto es fundamental en su desarrollo social integral.

El juego simbdlico permite a los nifios representar roles, situaciones y
emociones de manera imaginativa, lo cual promueve el desarrollo
integral en distintas areas. Al conectar con sus experiencias vy
conocimientos previos, genera aprendizajes situados y significativos.
Existen diferentes tipos de juego simbdlico (funcional, de roles, etc.) que
introducen formas de aprendizaje acordes al nivel evolutivo del nifio. La
experimentacion, interaccidén social y seguimiento de reglas que tienen
lugar durante el juego facilitan la construccién de significados. El docente
cumple un rol fundamental al disefhar ambientes que posibiliten la
emergencia espontanea del juego simbdlico infantil, observando e
interactuando para enriquecerlo, pero sin imponerle una estructura
predeterminada. La metodologia ludica utiliza el juego simbodlico de
manera intencionada para potenciar aprendizajes significativos,
habilidades socioemocionales y creativas en los nifios. Requiere una
actitud flexible y respetuosa de los procesos individuales. El simbolismo
presente en este tipo de juego promueve destrezas sociales centrales
como la empatia, comunicacion, resolucion de problemas y regulacion
emocional. Permite la exteriorizacion de sentimientos y el ensayo de
formas de relacionarse. En sintesis, el potencial del juego simbdlico
radica en anclar los aprendizajes en las vivencias ludicas y creativas de
los nifos pequefios, constituyendo una via privilegiada para un
desarrollo integral cuando es implementado con intencionalidad

pedagogica y respeto por los ritmos individuales.
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VI. Recomendaciones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Quinta:

Sexta:

Séptima:

Octava:

Novena:

Para los docentes, se le recomienda Incorporar el juego simbdlico en las

actividades diarias para promover el desarrollo integral de los nifios

segun sus etapas evolutivas.

Al MINEDU se le recomienda capacitar a los docentes en metodologias
ludicas y uso del juego simbdlico para lograr aprendizajes significativos.

Para padres, se le recomienda proveer a los nifios de espacios, tiempos
y materiales en casa que permitan la expresion espontanea a través del

juego simbdlico para su desarrollo infantil pleno.

Para los directores: Promover ambientes educativos enriquecidos, que
valoricen el juego simbdlico como herramienta para el desarrollo

cognitivo infantil.

Alos estudiantes se le recomienda participar activamente en actividades
de juego simbalico grupal para desarrollar habilidades socioemocionales

entre pares.

Al MINEDU, se le recomienda incorporar el disefio de ambientes ludicos
y uso de juego simbdlico en el curriculo nacional de educacién inicial

como metodologia para un aprendizaje situado.

Para los docentes se le recomienda observar los diferentes tipos de juego
simbodlico espontaneo en los nifios e interactuar para expandirlo,

promoviendo el desarrollo de habilidades sociales clave.

A directores regionales: Capacitar a docentes de inicial en evolucion del
juego simboalico infantil y su potencial para mejorar habilidades sociales
y resolver conflictos.

Al MINEDU se le recomienda difundir entre docentes y padres la
importancia del juego simbdlico para el aprendizaje significativo y
desarrollo integral de los nifios.

Décima: A alcaldes: Implementar espacios ludicos comunitarios que posibiliten la

emergencia del juego simbdlico infantil con mediacién docente.
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Anexo 1: Tabla de categorizacion

Matriz de categorizacion aprioristica “Aprendizajes significativos desde los juegos

simbdlicos en instituciones Educativas del nivel Inicial’

Categoria Base Subcategorias Subcategorias

juegos simbolicos

significatividad

desarrollo infantil

Concepto
desarrollo cognitivo

desarrollo emocional

Aprendizajes significativos desde los juegos metodologia ltudica

simbdlicos
Estilo

Aprendizajes Procesos

ritmo

Importancia

Simbolismo Caracteristica

tipos

Nota: Elaborado durante el proceso de investigacion



Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos.

Guia de Preguntas semiestructuradas para recolecciéon de informacion de la
investigacion “Aprendizajes significativos desde los juegos simbolicos en

instituciones Educativas del nivel Inicial”

¢ ; COmMo se pueden definir y caracterizar los juegos simbdlicos en el contexto del
nivel inicial?

¢ ; Como se define la significatividad en el contexto de los aprendizajes en el nivel
inicial?

e ; Cuales son los aspectos mas relevantes del desarrollo infantil que influyen en los
juegos simbalicos y el aprendizaje significativo en el nivel inicial?

¢ ; Como contribuyen los juegos simbdlicos al desarrollo de habilidades cognitivas
como la resolucion de problemas, la creatividad y el pensamiento abstracto en los
niRos pequefnos?

¢ ;Qué papel desempefian las emociones en el proceso de adquisicion de
aprendizajes significativos a través de los juegos simbolicos?

¢ ; Qué se entiende por "metodologia ludica" en el contexto de la educacion inicial?

¢ ; Cuales son los diferentes estilos de juego simbdlico que se pueden observar en
los nifios en esta etapa?

¢ ; Como pueden los educadores fomentar y apoyar los procesos de pensamiento
y comprension durante los juegos simbolicos?

¢ ;Cual es la importancia de adaptar el ritmo de ensefianza a las necesidades
individuales de los nifios durante los juegos simbodlicos para promover
aprendizajes significativos?

¢ ; Como contribuyen los juegos simbdlicos a la formacion de habilidades sociales
fundamentales?

¢ ; Puede proporcionar ejemplos concretos de cdémo el simbolismo en los juegos
impacta en el desarrollo de habilidades como la empatia, la comunicacion y la
colaboracién en los nifios?

e ; Cuales son las principales caracteristicas del simbolismo presente en los juegos
infantiles y su relacion con el desarrollo de habilidades sociales?

¢ ; COmMo se manifiesta el simbolismo en la interaccion social de los nifios durante

los juegos?



e ; Cuales son los diferentes tipos de juegos que involucran simbolismo y que tienen
un impacto en el desarrollo de habilidades sociales?

¢ ;Qué estrategias pueden emplear los educadores o padres para fomentar y
aprovechar los diferentes tipos de juegos simbdlicos en el desarrollo de
habilidades sociales en los nifios?



Anexo 3: Modelo de Consentimiento informado.

ENTREVISTA EXP01
Archivo de Audio

https://zoom.us/rec/share/BVM8PdM-aYvY94rcvs6rCpWpd4buSilYVEs-
dV2PKPDU 2p-
YjkgbADSUCSxnu6G.c4QyDpNnMV5z zZX?startTime=1701218934000

Transcripciéon

Entrevistadora Nancy Tarazona: Buenas noches estudiantes de la maestria de
la Universidad Cesar Vallejo. Mi nombre es Nancy Rosana Tarazona. En esta

oportunidad vamos a hacer una entrevista de preguntas semiestructuradas.
Entonces nuestra entrevistada que esta presente es la magister EXP01.

La docente tiene especialidad en Educacion Inicial en la Universidad Nacional
Federico Villareal, con 19 afos de experiencia como docente, con maestria en
Problemas de Aprendizaje en la Universidad Nacional de Educacion, con segunda
especialidad en Comunicacion y Matematica para estudiantes del segundo ciclo de
EBR en la Pontificia Universidad Catolica del Peru, Segunda Especialidad en
gestion y liderazgo educativo en la Universidad San Ignacio de Loyola, con autoria
del libro “Desarrollo de la expresion oral y practicas ludicas en el nivel inicial”, con
nueve anos de experiencia como directora de la institucién educativa del nivel
inicial.

Bien, he leido su biodata y a continuacion vamos a hacer el consentimiento
informado para que usted diga si acepto fuerte y claro a las siguientes preguntas.
¢ Acepta usted ser informante para esta investigacion cualitativo y dejar evidencia
en video de esta entrevista y responder con claridad, relevancia pertinencia?

EXPO01: Si, acepto.


https://zoom.us/rec/share/BVM8PdM-qYvY94rcvs6rCpWpd4buSiIYvEs-dV2PKPDU_2p-YjkgbADSUCSxnu6G.c4QyDpNnMV5z_zZX?startTime=1701218934000
https://zoom.us/rec/share/BVM8PdM-qYvY94rcvs6rCpWpd4buSiIYvEs-dV2PKPDU_2p-YjkgbADSUCSxnu6G.c4QyDpNnMV5z_zZX?startTime=1701218934000
https://zoom.us/rec/share/BVM8PdM-qYvY94rcvs6rCpWpd4buSiIYvEs-dV2PKPDU_2p-YjkgbADSUCSxnu6G.c4QyDpNnMV5z_zZX?startTime=1701218934000

ENTREVISTA EXP02
Archivo de Audio

https://zoom.us/rec/share/kvKT8bFcTSbDjGHzQhKD3rI5ISHoLQWEWKP jPmiRZ
PWGB1KDIdMIzwomoBu rwD.mfxtf5Hy1sMUZkyC?startTime=1701471237000

Transcripciéon

Entrevistadora Nancy Tarazona: Buenas noches estudiantes de la maestria de
la Universidad Cesar Vallejo. Mi nombre es Nancy Rosana Tarazona. En esta

oportunidad vamos a hacer una entrevista de preguntas semiestructuradas.

Entonces nuestra entrevistada que esta presente es la EXP02. Ella es egresada de
la Universidad Enrique Guzman y Valle — La Cantuta. Con veinticinco afios de
experiencia en el sector educacion con nifios del nivel Inicial. Actualmente cursando
una segunda especialidad de desarrollo del talento en la primera infancia en la

universidad César Vallejo.

Bien eh vamos al consentimiento informado para que diga si la siguiente pregunta
acepta usted ser informante para esta investigacion cualitativo y dejar evidencia en

video de esta entrevista y responder con claridad, relevancia y pertinencia?

EXPO02: Si, acepto.


https://zoom.us/rec/share/kvKT8bFcTSbDjGHzQhKD3rI5lSHoLQwEWkP_jPmiRZPWGB1KDIdMIzwomoBu_rwD.mfxtf5Hy1sMUZkyC?startTime=1701471237000
https://zoom.us/rec/share/kvKT8bFcTSbDjGHzQhKD3rI5lSHoLQwEWkP_jPmiRZPWGB1KDIdMIzwomoBu_rwD.mfxtf5Hy1sMUZkyC?startTime=1701471237000

ENTREVISTA EXP03
Archivo de Audio

https://zoom.us/rec/share/cS35M3IC17XZPz2rsbfmFXYBEQvVV-
JALr yciglLsCia7ijs110mrOBoYhox0Bgp6.h50tuCQhk9baxRjH

Transcripciéon
Entrevistadora Nancy Tarazona: Buenas noches, maestra.

EXPO03: jBuenas noches!

Entrevistadora Nancy Tarazona: Buenas noches voy a hacer mi presentacion,
soy estudiante de la maestria de la Universidad Cesar Vallejo. Mi nombre es Nancy
Rosana Tarazona Cunza. En esta oportunidad vamos a hacer una entrevista de
preguntas semiestructuradas. Entonces vamos a hacer la entrevista a la EXP03.
Docente licenciada en Educacién Inicial de la Universidad Inca Garcilaso de la
Vega, con 30 afios de experiencia de experiencia como docente, con una maestria
en Gestion Educacional en la Universidad Enrique Guzman y Valle, con una
especializacion en Alta direccion y gerencia en instituciones educativas. Magister
en la universidad Enrique Guzman y Valle en la Escuela de la Facultad de
Educacién Inicial. Acompafante a directivos como especialista pedagogico
territorial- EPT Gestidon de Aprendizaje. Vamos ahora entonces Maestra a pedir su
consentimiento informado: para que diga si la siguiente pregunta ¢ acepta usted ser
informante para esta investigacion cualitativo y dejar evidencia en video de esta
entrevista y responder con claridad, relevancia y pertinencia?

EXPO03: Si, acepto.


https://zoom.us/rec/share/cS35M3IC17XZPz2rsbfmFXYBEQvV-JALr_yciqLsCia7ijs110mrOBoYhox0Bgp6.h5otuCQhk9baxRjH
https://zoom.us/rec/share/cS35M3IC17XZPz2rsbfmFXYBEQvV-JALr_yciqLsCia7ijs110mrOBoYhox0Bgp6.h5otuCQhk9baxRjH

ENTREVISTA EXP04
Archivo de Audio

https://zoom.us/rec/share/QzNROqgLgkrJHtmpYM7vBIGUKei6wJ-
MNjC1noJtIFOAJVHNru0 15CCMCmF470QS.aGstl64ugCLHQr8G?startTime=170
1298524000

Transcripciéon

Entrevistadora Nancy Tarazona: Buenas tardes voy a hacer mi presentacion.
Buenas tardes, maestra Mariela.

EXPO04: Buenas tardes.

Entrevistadora Nancy Tarazona: Soy estudiante de la maestria de la Universidad
Cesar Vallejo. Mi nombre es Nancy Rosana Tarazona Cunza. En esta oportunidad
vamos a hacer una entrevista de preguntas semiestructuradas. Entonces vamos a
hacer la entrevista a la maestra EXP04. Vamos a leer su biodata, no? Docente
con segunda especialidad en Educacion Especial, Audicion y Lenguaje y con
maestria en educacion inclusiva. Brinda conocimientos de ensefianza en la
universidad Pedro Ruiz Gallo, en el pedagdgico particular “Ciencia y Libertad” y en
I.LE.I. N° 002 “Maravillas de Jesus” — Chiclayo. Cuenta con doce afos de
experiencia como docente y siete afios como directora. Muy bien, entonces
pasamos a lo siguiente que es el consentimiento informado. Para que diga, si,
acepto fuerte y claro a la siguiente pregunta. ;Acepta usted ser informante para
esta investigacion cualitativo y dejar evidencia en video de esta entrevista y

responder con claridad, relevancia y pertinencia?

EXPO04: Si acepto.


https://zoom.us/rec/share/QzNROqLgkrJHtmpYM7vBlGUKei6wJ-mNjC1noJtIFOAJVHnru0_15CCMCmF47oQS.aGstl64ugCLHQr8G?startTime=1701298524000
https://zoom.us/rec/share/QzNROqLgkrJHtmpYM7vBlGUKei6wJ-mNjC1noJtIFOAJVHnru0_15CCMCmF47oQS.aGstl64ugCLHQr8G?startTime=1701298524000
https://zoom.us/rec/share/QzNROqLgkrJHtmpYM7vBlGUKei6wJ-mNjC1noJtIFOAJVHnru0_15CCMCmF47oQS.aGstl64ugCLHQr8G?startTime=1701298524000

Anexo 4:

(S

CARTA DE PRESENTACION

Seiiora: Dra. Ibarra Cabello, Alcira Elena

Presente

Asunto: VALIDAC_ION DE LA GUIA DE ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA A

TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy gralo comunicarme con usied para expresarle mis saludos; asi mismo,
hacer de su que siendo del Prog| de Maestria en Docencia
de la Escuela de Posgrado de la UCV para el Campus Los Olivos, ciclo 2023 - I, secclnn
A1, requiero validar la guia de entrevista con la cual se a
expertos en el estado de Ia cuesnon y poder desarrollar mi investigacion; de esta manera,
sustentar mis i en la iencia curricular de Disefio y
Desarrollo del Trabajo de Investigacion.

El nombre de mi categoria base es: *Aprendizajes Slgnmcallvos desde los Juegos
Simbéblicos” y con la finalidad de g izar el rigor busco
contar con la aprobacion de docentes expertos en educacion y especnahzados en temas
relacionados con mi categoria base para poder explorar e interpretar el fendmeno
educativo investigado. Por tanto, quedo a la espera de su veredicto.

El expediente de validacion, que se le hace llegar, contiene:

- Carta de presentacion.
- Formato de Validacion.
- Cerificado de validez de contenido de la guia.

mis imi de respeto y me despido de usted, no sin
ames agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

DNI 08540239

Tercera dimension: Simbolismo

Objetivos de la Subcategoria Primaria 3: Analizar el simbolismo de los juegos en
el desarrollo de habilidades sociales.

Observaciones/

Indicadores item ClaridadC:

10. ;Cémo contribuyen los
juegos simbéiicos a la 4 4 4
formacién de habilidsdes
socisles

11. ;Puede proporcionar
Importancia [ejemplos concretos de cémo
el simbolismo en los juegos
impscts en el desarrolo de 4 4 4
|habilidades como Ia empatis,
la comunicacién y la
|colaboracién en los nifios?
12. ;Cudles son las
Iprincipsles carscteristicas del
simbolismo presente en los
lluegos infantiles y su relscién
con el desarrollo de
|habilidades socisles?

13. . Como se manifiesta el
simbolismo en la intersccién | 3 4
sacial de los nifios durante log
juegos?

14. ;Cudles son los
diferentes tipos de juegos que{
involucran simbolismo y que
ienen un impacto en el
desarrollo de habilidades
socisles?

Tipos  |15. (Qué estrategias pueden
lemplesr los educadores o
[padres para fomentr y
lsprovechsr los diferentes 4 4 4
tipos de juegos simbolicos en
el desarrolio de habilidades
|socisles en los nifios?

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Ninguna

)

1

entrevista sem»estmclurada de la slgmeme
desde los juegos
Agradecemos su valiosa colaboracion.

Evaluacion por juicio de expertos.

SR

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar la guia de

del nivel Inicial.

Datos generales del juez:

Nombre del juez: [ Dra. Ibarra Cabello, Akira Elena
Grado profesional: |  pzestria ( ) D0
Educativa.fx) Social
Area de formacion académica: L
Salud ()
Areas d Docente C: de Posgrado)

Institucién donde labora: | Universidad Cesar Vallejo

Tiempo de experiencia profesionalen [ 5 2 4 zaoo )
elarea: | MisdeS5afios (, X )

Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido de la guia, por juicio de expertos.

Datos de la guia (Semiestructurada)

Nombre de Ia investigacién: | APrencizsies signficativos desde los jueges simbdlicos en instituciones
Educstivas del nivel Inicial

Autoris: | Nancy Rossans Tarszona Cunze

Programs: | pMgestria en Educacion

Tiempo de splicacién: | 1 hora

Ambito de splicacién: | virusiidsd (Zoom)

ucv

(precisar si hay
Existe

Opinion de aplicabilidad: Apliceble [ %) Aplicable después de corregir [ ] No spiicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Dra. Ibarra Cabello, Alcira Elena.

Especialidad del validador: Tematica

20 de noviembre del 2023

‘Pertinsncia:

5 3peopiato pi

gmension especifca 02! constncto

conciso, xactoy iecto

son

Nota: Sufciencia, se dice suficiencia cuando s fems pianizados
n

%'

Dra. Ibarra Cabello Alcira Elena

DNI: 10394048




S

CARTA DE PRESENTACION

Sehora: Dra. Rivera Zamudio, July,Blanca
Presente

Asunto:  VALIDACION DE LA GUIA DE ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA A
TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos: asi mismo,
hacer de su conocimiento que siendo estudiante del Programa de Maestria en Docencia
de I3 Escuela de Posgrado de la UCV para el Campus Los Olivos, ciclo 2023 - 11 sewon
A1, requiero validar la guia de entravista con la cual se
expertos en el estado de I3 cusstion y poder desamollar mi investigacion: de ests manera,
sustentar mis en la curricular de Disefio y
Desarrollo del Trabsjo de Investigacion.

El nombre de mi categoria base es: "Aprendizajes Significativos desde los Juegos
Simbélicos” y con Ia finalidad de garantizar el rigor académico de miinvestigacion, busco
contar can Ia aprobacién de docentes expertos en educacién y especislizados en temas

5 con mi catzgoria base para poder explorar = interpretar el fendmeno
educativo investigado. Por tanto, quedo a la espera de su veredicto.

El expedients de validacion, que se le hace llegar. contiene:

- Carta de presentacion.
- Formato de Validacion.
- Centificado de validez de contenido de Ia guia.

me despido de usted, no sin
antes agr;deoerle por Ia atencion que dlspense ala preseme

Atentamente.

(S

Tercera dimensién: Simbolismo

Objetivos de ls Subcategoria Primaria 3: Anslizar el simbolismo de los jusgos en
&l desarrolio de habilidades sociales.

Ingicadores Item

10, {Camo conbuyen lox
ueqos simbicos a ka ;

acitn de habitdades : 4 3 oo
ocinle
1. ¢Puede praparcionar
Impartancia ljemplos concretas de como
Jel simbotismo en los juegas
mpacta enel desamotode | 4 4 n Ninguna
hiatilidades como ks empatia,
a comunicaciéa  Ia

Jos nifos?
12. { Cudles son s
frincinses caracteristicas del
jsmbolsmo presente en los. 4 4 4
ueqos infantles v su relacion
feen el desarrallo de
socisles?

13, , Camo se manifesta ol
|mbosemo en la interaccin | 4 4 n
facial de kos nifios durante o
jueqos?
14. ¢ Cudles son o
Hiferentes fnos de juesos aus
nvoiucran simbalismo y que | 4 4 "
bienen un impacto en el
Hesarrota de habiidades
acinles?
Tipo  [15. (Que estrategias pucden
Jemplear los educadores o
badres para fomentar y
fapravechar los diferentas 4 4 n Ninguna
firos de jueges simbdlicos en
jel desarrolio de habiidades
jeociales en los nifos?

Ninguna

Ninguna

Ninguna

1.

S

Evaluacién por j de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleownm

para evaluav la gma de

entrevista sem-estructumda dela smu-eme

desde los juegos en i del nivel Iniciar".
Agradecemos su valicsa colaboracion.
Datos generales del juez:
Nombre 08l [UeZ: | Dra. Rivera Zarnucio, JdwSlanc
Graco profeslonal: | yfaestiria () DocktaaanAR)
s o | Educativa gy Social ()
Sshid ()

Areas 0 experlencia profeslonal: | Decerte Catedritics (Escurda de Posgrards)

Institucion donds 18bora: | Universidad Cesar Valleio

Tlempo de experiencia profesional en [ 2. 4wios |
Ol 8rea: |  ptis ce Safics (~ X

)

Propésito de la evaluacion:

Validar el contenido de la guis, por juicio de expertos.

Datos de la guia (Semiestructurads)

Educativas del nivel Inicial

Nombre de ks investigacion: | Aprendizajes significativos desde los juegos simbaiicos en instituciones

Autoria: [ Nancy Rossana Tarazons Conso

Programa: | paestria en Educacion

Tiempo de aplicacion: | 4 pory

Ambito de aplicacion: | viusiigad (ZooM)

S

Observaciones (precisar sl hay suficlencia):
Exlste

Opinicn de aplicabliidad: Aplicable [ ¥, Aphicable después de carregir [ ] No aplicable | |

Apsliidos y nombres del Jusz validador: Dra. Rivera Zamudio, Juky Blanca

Espaclalidad oel validador: Metodcloga / Tematica

dimersin excecis e congmct:

carciso, exach y drecie

Mota: Safcieni
3o scenies pers medt ke dmersidn

20 de noviembre del 2023

Dra. Rivera Zamudio July Blanca

DNI: 41864396




Anexo 5: Resultado de similitud del programa Turnitin.

7] feedback studio NANCY ROSSANA TARAZONA CUNZA  Tesis Turniti-Nancy Tarazona pdf
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Anexo 6: Atlas Ti.

w Inicio uscar & Codihicar Importar & ; erramientas Ayuda

e N

Agregar Crear Comentaric  Navegador Documentos Citas Cédigos Memos Redes Vinculos
documentos » entidades ~ | del proyecto . - . . - .

Explorador del proyecto v X

Buscar Q

3 nancy tarazona

nancy tarazona

B D2P2-R(D)
B D3:P3-R(D)
B D4 P4-R(0) El proyecto no tiene comeniarios.

[E D5:PS-R(O) Haga clic para editar el comentario
E D& P&-R )

E DZP7-R{0)
E D&P3-R(O

E DSPI-R(D)

[E D10:P10-R (0)
E D11:P11-R(®
B D122P12-R(D)

Vision general del proyecto

~ »- Creado por?®

< B D1XP13-R{D ) Documentos 15 3/01/2024

E g:: ?145- l::;((0())) ; ® Ultima modif
2 - - ° A L.

< Cédigos \ / (SEEITED e & Usuario act

[? Memos (0) ) 0 version 23.¢

@ Redes (0) © Citas 0

D) Grupos de documentos (0)

& Grupos de cadigos (0) [? Memos 0

|? Grupos de memos (0) v

Comentario: & Redes 0
Seleccione un elemento para mostrar su

comentario



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, PADILLA CABALLERO JESUS EMILIO AGUSTIN, docente de la ESCUELA DE
POSGRADO MAESTRIA EN EDUCACION de la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC
- LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Aprendizajes significativos desde los juegos
simbdlicos en Instituciones Educativas del nivel Inicial 2023", cuyo autor es TARAZONA
CUNZA NANCY ROSSANA, constato que la investigacion tiene un indice de similitud de
11.00%, verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido
realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 11 de Enero del 2024

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma
PADILLA CABALLERO JESUS EMILIO AGUSTIN Firmado electronicamente
ORCID: 0000-0002-9756-8772 01-2024 00:26:12

Codigo documento Trilce: TRI - 0731324
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