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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion realiza un analisis acerca de la primera pelicula
peruana producida en la plataforma Netflix. EI objetivo principal del estudio fue
analizar la narrativa cinematografica de una pelicula que muestra los paisajes
turisticos del Perq, 2022. La metodologia correspondiente es de caracter cualitativo
y tipo basica. Se utilizaron dos instrumentos para la recoleccion de datos: la
entrevista y ficha de observacion. Los resultados indicaron que se cumplieron la
mayoria de elementos considerados en las categorias, con la excepciéon de los
recursos narrativos flashback y flashforward. Asimismo, el lenguaje técnico destaco
la insercion de planos cerrados. Se concluyo que la narrativa cinematografica de la

pelicula fue empleada correctamente para el caracter convencional de la historia.

Palabras clave: Narrativa cinematografica, estructura narrativa,
componentes narrativos, lenguaje cinematografico.
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ABSTRACT

The present research work performs an analysis about the first Peruvian film
produced on the Netflix platform. The main objective of the study was to analyze the
cinematographic narrative of a film that shows the tourist landscapes of Peru, 2022.
The corresponding methodology is qualitative and basic type. Two instruments were
used for data collection: the interview and the observation sheet. The results
indicated that most of the elements considered in the categories were fulfilled, with
the exception of the narrative resources flashback and flashforward. Likewise, the
technical language highlighted the insertion of closed shots. It was concluded that
the cinematographic narrative of the film was used correctly for the conventional
character of the story.

Keywords: Cinematographic narrative, narrative structure, narrative components,
cinematographic language.
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l. INTRODUCCION

Desde la aparicion del cine, las mentes creativas encontraron un canal mas
artistico para dirigirse al publico. Las peliculas son trabajos de creacién, produccion
y realizacion basadas en historias reales o ficticias. El cine brindé una nueva
perspectiva para visualizar diferentes culturas a partir de lo novedoso,
convirtiéndose en un medio de comunicacion que contempla el mundo a través de
una pantalla. El lenguaje audiovisual denomina a la historia como narrativa, en este
caso cinematogréfica. Calderén (2021) define a la narrativa cinematografica como
una base filmica constituida por una historia 0 un conjunto de sucesos que

proyectan un mensaje explicado por medio de una secuencia narrada.

Lo maravilloso de la narrativa cinematografica es el mensaje a través de la
historia, ademas tiene la facultad de persuadir al espectador. En el mundo, paises
como Corea del Sur con sus famosos dramas, Nueva Zelanda con la reconocida
saga “El sefior de los anillos”, incluso Irlanda con la serie “El juego de tronos” han

tenido la oportunidad de resaltar sus bellezas naturales a través del cine.

El Perd, es un pais con paisajes desbordantes y ha captado la atencién de
grandes industrias cinematograficas, entre ellas la marca Paramount, quienes
inspiraron su logo en el pico de la montafia Artesonraju ubicado en el departamento
de Ancash. Algo parecido sucedi6é con Bollywood y su cine hinda a través de la
pelicula “Endhiran”, y un poco mas reciente la saga de autos fantasticos
“Transformers”, ambos films incluyeron en su produccion algunas locaciones de
Cusco. El turismo peruano a través del mundo se hace cada vez mas conocido

teniendo al cine como principal plataforma de proyeccion.

Este afio (2022) se ha realizado la pelicula peruana numero uno en el listado
de Netflix, la plataforma streaming con mas usuarios a nivel internacional. Por
primera vez, el pais ha logrado juntarse con un medio reconocido para exponer el

turismo y la diversidad cultural en un escenario mas grande.

Tupananchiskama, que en espanol significa “Hasta que nos volvamos a

encontrar” es el nombre que recibe la pelicula dirigida por el productor peruano



Bruno Ascenso. Esta historia trata de una comedia romantica desarrollada en los

escenarios de Cusco.

Todo productor audiovisual deberia incluir el turismo a través del cine porque
es un conducto que expresa y comunica. El Ministerio de Comercio Exterior y
Turismo detallé que en el 2022 el pais ha recibido méas de 1.47 millones de turistas
internacionales, sin embargo, aun no se recuperan del nivel pre pandemia. El
Comercio (2022) sefalé que “Hasta que nos volvamos a encontrar”; durante su
primera semana de estreno, acumulé 12 millones de horas visualizadas ubicaAndose
en el top 10 de 44 paises; en su segunda semana, sumo casi 14 millones de horas
y se posiciond en el top 10 de 59 estados. El director de la cinta coment6 a diversos
medios que esperaba impulsar el turismo a través del film. Por esa razon, se
detallara los elementos narrativos y cinematograficos que se utilizaron para resaltar

las locaciones de la pelicula.

Teniendo en cuenta lo anterior se formula el siguiente problema: ¢ Cuales
son las caracteristicas de la narrativa cinematografica en una pelicula que proyecta

los paisajes turisticos del Peru, 20227

Del cual se desprende los siguientes problemas especificos: ¢ Cuales son
las caracteristicas de la estructura narrativa en una pelicula que proyecta los
paisajes turisticos del Pera, 20227, ¢Cudles son las caracteristicas de los
componentes narrativos en una pelicula que proyecta los paisajes turisticos del
Peru, 2022? y ¢, Cuales son las caracteristicas del lenguaje cinematografico en una

pelicula que proyecta los paisajes turisticos del Peru, 2022?

El presente trabajo de investigacion se justifica de forma tedrica porque
abarca el estudio de la narrativa cinematografica y sera reforzado con una teoria
gue fundamenta este tipo de contenidos. Asimismo, tiene una justificacién practica
ya que sefiala los elementos narrativos y cinematograficos mas caracteristicos de
la pelicula. Por otra parte, deja una informacién valorativa de la unidad temética
para proximas fuentes. Finalmente, tiene una justificacion metodologica debido a
gue se utiliza el enfoque cualitativo que permite un trabajo a través de instrumentos
como el fichaje y la entrevista para realizar un analisis adecuado, ademas contara

con la participacion de profesionales especializados en el campo.



Siendo de ese modo el objetivo general es: Analizar la narrativa
cinematografica a través de una pelicula que proyecta los paisajes turisticos del
Peru, 2022.

Mientras que los objetivos especificos son: Analizar las caracteristicas de la
estructura narrativa en una pelicula que proyecta los paisajes turisticos del Perq,
2022, analizar las caracteristicas de los componentes narrativos en una pelicula
gue proyecta los paisajes turisticos del Peru, 2022 y analizar las caracteristicas del
lenguaje cinematografico en una pelicula que proyecta los paisajes turisticos del
Peru, 2022.



. MARCO TEORICO

Para sostener las bases tedricas de la presente investigacion, se recurren a los

siguientes antecedentes nacionales:

Espino y Gallegos (2021) tesis titulada: “Analisis de la narrativa audiovisual
de la pelicula peruana Caiga quien caiga Lima, 2021”

Trabajo de enfoque cualitativo de tipo basico. El objetivo fue analizar como
se presenta la narrativa audiovisual en una cinta peruana. Los autores concluyeron
gue la pelicula posee aspectos caracteristicos que se presentan en toda la
secuencia logrando que el mensaje se exprese al publico a través de la narrativa

audiovisual.

Ayllon (2018) tesis titulada: “Analisis de los elementos de la Narrativa
audiovisual en la temética de investigacion periodistica de la pelicula En Primera
Plana, Lima, 2018”.

El objetivo fue explicar como los elementos de la narrativa audiovisual
reforzaron la investigacion periodistica mediante la pelicula “En primera plana”. La
autora concluye que los elementos visuales y sonoros reforzaron la narrativa
audiovisual del film porque se emplearon intencionalmente para persuadir a los

espectadores.

Garcia (2017) tesis titulada: “Propuesta de modelo estructural de videoclip
basado en el discurso cinematografico para fortalecer la produccion audiovisual de

los estudiantes de Ciencias de la Comunicacion, Trujillo - 2017”.

El objetivo general consistié en proponer un modelo estructural basado en el
discurso cinematografico con el fin de mejorar el aprendizaje audiovisual en los
estudiantes de comunicaciones. La investigacion concluyod que los estudiantes
manejan cierto indice de conocimientos, sin embargo, muestran deficiencias en el

manejo de la técnica, teoria y lenguaje cinematografico.

Karbaum (2017) tesis titulada: El contenido narrativo como herramienta
publicitaria y el lenguaje audiovisual a través de la campanfa: El Peru tiene corazon-

Honda. Ano 2016. Universidad San Martin de Porres.



La investigacion tuvo un disefio no experimental, tipo aplicada y de nivel
descriptivo. El objetivo consistio en analizar la forma en la que el contenido narrativo
se relaciona con el lenguaje audiovisual a través de una campafia. Se concluy6 que
hay una relacion entre la narracibn y el lenguaje audiovisual porque
complementandose adquieren forma y fondo para que la campafa cumpla sus

objetivos comunicacionales.

Soto (2018) tesis titulada: El lenguaje audiovisual cinematografico aplicado

a los videojuegos: el caso de “The Last of Us”.

Tuvo como objetivo general identificar el manejo de la narrativa audiovisual en las
producciones interactivas para menores. Se concluyé que el lenguaje mas
recurrente son el contraplano y el plano general, el primero permite continuidad en
el guion de los personajes y el segundo brinda un panorama del espacio que sefala
la ubicacion del jugador.

Continuando con el esquema se presentan las investigaciones

internacionales:

Narvaez (2019) tesis titulada “Analisis de la narrativa audiovisual de la

pelicula Life of Pi”.

El objetivo de la investigacion fue analizar la narrativa audiovisual de la
pelicula referente. Esta investigacion realiza un analisis semidético del film. Se
concluyé que los elementos significativos a través de los planos expresan
metaforas, el personaje principal refleja el ego, el agua la purificacion y la isla el
conformismo, afiadiendo la riqgueza de la imagen se debid a la inclusion de efectos

visuales.

Barrera (2018) tesis titulada “Los estilemas audiovisuales y narrativos como

elementos representativos de la obra cinematografica de Wes Anderson”.

El objetivo consistié en demostrar que las producciones realizadas por Wes
Anderson poseen estilemas narrativos y audiovisuales representados en todas sus
obras. Siendo asi, la investigadora concluyo que existen ciertas caracteristicas en

los films de W.A, entre ellos se encuentran algunas particularidades narrativas



como la trasmisién de pasividad mediante la division de pantallas donde se muestra
a los personajes u objetos reflejados en un eje central. Lo mismo sucede con los
planos detalle, el movimiento paneo y la seleccién de musica de género rock que

fueron recurrentes en el lenguaje audiovisual.

Ordofiez (2018) trabajo titulado: “Narrativa y narracion en el relato

audiovisual Apuntes para la distincion de forma y contenido”.

Diversas producciones filmicas se han incorporado al término “narrativa
audiovisual" ocasionando que las generalizaciones causen confusién con el
concepto de narracion. Para contribuir con el desarrollo de una interpretaciéon mas
clara entre ambas ideas el autor emparej6 diversas categorias de contenido y forma
con narracion y narrativa en el orden respectivo. La lectura pertenece a la revista

de Comunicacion y Cultura, nimero 1y se puede leer en las paginas 102-121.

Carpio (2018) en su articulo titulado: “Narrativas abiertas en el cine de ficcién

ecuatoriano’.

El trabajo contiene informacion sobre la evolucion que ha tenido el cine
nacional durante los afios 2006-2016. Ademas, se analizo la narrativa y el lenguaje
audiovisual de tres films muy destacados durante esa época en los cuales
comprende temas relacionados a las teorias narrativas, los personajes y el guion.
Concluyendo, el cine de Ecuador se despegd de la cinematografia clasica y opto
por peliculas no comerciales ya que evoluciond gracias a sus recursos narrativos y
nuevas tecnologias. El escrito pertenece a la revista Nawi nimero 2, volumen 2 y

la lectura se aprecia en las paginas 65-89.

Francesutti (2018) articulo titulado: “La narracion audiovisual como

documento social e histérico: enfoques tedricos y métodos analiticos”.

El texto contiene una documentacion cronolégica de diferentes autores que
contribuyeron con sus aportes a las teorias narrativas. Por esa razon, hay una base
de datos con enfoques tedricos y métodos analiticos que tratan estos formatos. El
fin de dicho trabajo es examinar las teorias principales sobre las imagenes en

movimiento y la realidad, es decir producciones filmicas. Esta lectura pertenece a



la revista de Metodologia de Ciencias Sociales, numero 42 y esta ubicada en las
paginas 137-161.

Para reforzar el tema de investigacion, el estudio se centr6 en la teoria de

Gerard Genette “Modelo triadico’:

Genette, es un tedrico literario nacido en Francia. Fue uno de los primeros
en hablar acerca de la narratologia en su libro Figuras Ill en 1972, y divide el relato
en tres partes:

En la primera triada, se concibe al relato en tres categorias, Leonardo (2014):

Historia: Es un conjunto de acontecimientos expresados a través de la
narracion en secuencia de un orden cronoldgico. Es la “unidad tematica” basada en
el argumento narrativo.

Relato: Es un discurso oral o escrito en el que se manifiesta la historia, es
decir, el texto narrativo. Las teorias de analisis del discurso lo denominan enunciado
o texto, Leonardo (2014).

Narracion: “Es el hecho o accién oral que convierte a la historia en relato,
se presenta el hecho narrativo, por esa razon, la historia y la narracién no existen

para el lector, si no es por la intervencion del relato”, Leonardo (2014).

Estos tres puntos, son elementos basicos para el analisis de un producto

narrativo.

Siguiendo a Genette (como se citdé en Leonardo, 2014) la segunda triada

consta de tres aspectos: el tiempo el modo y la voz:

El tiempo: Es la cronolégica que explica las relaciones entre el relato y la

historia.

El modo: Son las “formas y grados” de la representacidon narrativa y expresa

las relaciones entre narracion-relato, Leonardo (2014).

La Voz: “Es la referencia que el narrador hace al destinatario. Es la forma
en la que la voz se encuentra presente dentro del relato o instancia narrativa”

Leonardo (2014). Es decir, la persona que cuenta la historia.



En conclusion, las dos primeras triadas estan relacionadas, y solo pueden
ser analizadas dentro del relato, ya que se menciona a la historia y la narracion,
eso0s dos conceptos solo se pueden conjugar por intermediacion del relato. En este

punto, segun Genette se debe realizar “El discurso del relato”, Leonardo (2014).

Para finalizar, se analiza el tiempo en funcion del relato y las alteraciones
gue se presentan en funcién de: Tiempo- Historia y tiempo-relato; y, por otro lado,

tiempo-relato y tiempo-narracion.
La Tercera Triada agrupa el orden, velocidad y frecuencia.

El orden: El narrador altera la secuencia lineal o respectiva del tiempo. Se

producen anacronias, que son discordancias en el orden de la historia y el relato.

Para incorporar anacronias en el relato debe existir “un tiempo base” donde

coinciden los tiempos de la historia y del relato.

-Analepsis: “Es un segundo relato que se muestra en forma retrospectiva”,
Leonardo (2014). En otro sentido, es un recurso que se utiliza para alterar el tiempo

presente de la narracion, llevando al lector a una secuencia de sucesos pasados.

-Prolepsis: También se altera el orden cronolégico del relato, ocurren
adelantos, que son anticipaciones de hechos relacionados al “tiempo base”,
Leonardo (2014). Es decir, se adelantan las cosas, mostrando panoramas del

futuro.

Velocidad: Son los tiempos que actuan de manera uniforme, el tiempo-
historia y tiempo-relato, Leonardo (2014). Se narran en tiempos cortos, algunos
sucesos que han ocurrido durante el transcurso de los afios, asi como también se
puede detallar en tiempos largos hechos especificos, en su mayoria son para

explicar situaciones relevantes de la historia.

Frecuencia: Es la accion que repite en nimero de ocasiones en el que se

presentan los hechos sucedidos y los hechos narrados, Leonardo (2014).



A continuacion, se presentan algunos enfoques conceptuales para obtener
un concepto mas preciso de la unidad tematica, categorias, subcategorias y

codigos:

Se entiende por narrativa cinematografica a la construccion de realidades
gue son producto, pero a su vez, son susceptibles a un proceso discursivo que en
un primer momento piensa y explica el mundo originando efectos espejo que

reflejan realidades o supuestos de la vida cotidiana, Figueroa y Ramirez (2020).

Para Garcia (2021) la narrativa cinematografica es una secuencia de
sucesos que permiten descubrir, describir y explicar los lineamientos narrativos, de
hecho, es un componente del discurso cinematografico. Ademas, hace énfasis en
la historia y sigue un orden en funcion de la trama, al mismo tiempo genera que el

publico comprenda el mensaje del film (p.33).

Por otra parte, Mancilla (2021) menciona al tedrico Triquell para expresar a
la narrativa del campo cinematografico como un producto originado por el autor
producido para el espectador, justificando que las situaciones generadas son a
causa de la narratividad. En otras palabras, todo puede suceder, por ejemplo, una
narracion cinematografica nace a causa de una narracion literaria, puede ser
contada en primera persona y luego puede aparecer un narrador en tercera
persona, asimismo el tiempo filmico algunas veces se encuentra dentro del

contexto actual y en otras ocasiones te remonta al pasado o futuro (p.60).

De esa misma forma, Ochoa (2020) apoyandose en el tedrico David Bordwell
menciona que la narrativa cinematografica es una serie de hechos que tienen causa
y efecto en el transcurso del espacio y tiempo. Ademas, sostiene que la narraciéon
en el cine, tiene una tendencia a reducir la extension del relato sin perder la esencia
o el sentido de la trama, donde todos los elementos narrativos (escenas,
acontecimientos, secuencias, actos, entre otros) son necesarios para el desarrollo
de la historia (p.10-13).

Ahora bien, se proporcionan los conceptos de la categoria estructura

narrativa:



La estructura narrativa integra de forma textual los hechos que sucederan
dentro de la historia en secuencia cronoldgica. Estd compuesta de un esquema
gue indica orden en el esqueleto del texto. Para Ed Zadi (2020), se denomina como
una narraciéon completa, tiene un principio, un medio y un fin. Asimismo, la narracion
estd conformada por un orden causal, que deriva un orden logico para la

construccion de la historia.

Siguiendo la estructura de Labov 1972, se denomind la subcategoria
estructura interna (Soto 2018) que incluye los codigos: planteamiento, nudo y

desenlace:

-Planteamiento: Es el inicio, y se concede la informacion especifica para que
empiece la historia, también se plantea el tema central y la informacion de la historia

y Sus personajes para que el espectador tenga en cuenta el seguimiento.

-Desarrollo: También conocido como nudo, es el espacio donde aparece la

trama, ocasionando un segundo giro que se direcciona al tercer acto.

-Desenlace: Es la finalizacion de la historia, se consolida el argumento y se

resuelven los conflictos.

Ordofiez (2018) indica la subcategoria tipos de estructura cuales son:

Lineal, intercalada, in media res, paralela y contrapunto.

-Estructura lineal, el orden de los sucesos estan establecidos bajo una
secuencia cronoldgica, generalmente indica un principio y una final. Es la mas
parecida al modelo clasico.

-Estructura intercalada se presentan secuencias que se encuentran fuera de
la realidad de la historia, estas pueden ser alteraciones del tiempo filmico.

-En la in media res, hay una alteracion del relato. Se presenta una situaciéon
gue pertenece a la trama o esta presente la parte media de la historia.

-Paralela, estan presentes dos o mas lineas narrativas.

-Contrapunto, se juntan o confluyen varias historias.

En suma, Alvarez (2017, como se mencioné en Garcia 2021) también

considera a las estructuras narrativas racconto y circular:
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-Racconto: El relato empieza mostrando el desenlace para después retomar

de una forma mas ordenada el planteamiento de la historia (Garcia 2021).

-Circular: Los sucesos comienzan con una misma accion al inicio y al final
de la historia. Es como si las cosas volvieran al lugar donde comenzaron (Garcia
2021).

Continuando con el esquema conceptual, se presenta la categoria

componentes narrativos:

Los componentes narrativos son elementos que estan incluidos en el
relato, también son partes que le dan vida al desarrollo de la historia. Por esa razén,
del libro “Videoclip cinematografico” de Garcia (2021), se consideraron las
siguientes subcategorias, las cuales son: el tema, la trama, accion, personajes,
trama, espacio filmico, tiempo filmico y final. También se afiadio el cédigo de
apariencia de los personajes de Pérez (2016).

El tema es la unidad que inspiré al guionista en la construccién de una
historia, es decir es lo que un escritor quiere expresar. Asimismo, es una parte
fundamental de la narrativa, debido a que estaré presente en todo momento, para
gue todos los componentes estén relacionados a esa idea. En una produccién
cinematografica, “el tema se encuentra situado al principio y al final de la obra, por
lo cual el guidn y su posterior adaptacion filmica, son instrumentos que permiten

entenderlo” (Fernandez y Martinez, 2011, como se citdé en Garcia, 2021).
Para entender el tema narrativo se considero el siguiente codigo: argumento.

-El argumento, “en conjunto con el discurso audiovisual, establecen la linea
tematica, también se conforma dentro de los margenes del espacio y tiempo filmico
para estar presente en toda la historia. Es el recurso con el cual el autor fundamenta

toda la narrativa” (Pérez, 2016).

En ese mismo sentido, la trama es una secuencia de sucesos que estan
presentes dentro de la narracion. Son situaciones que surgen repentinamente “en
la realidad” de la pelicula, sin embargo, estos hechos son provocados

intencionalmente por el director, para darle mas interés a la historia. Segun Robert
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Mckee, la trama es una secuencia de acontecimientos que comparten coherencia
y relaciones internas expresadas en el tiempo con el objetivo de formar y disefiar

una narracion (como se citdé en Benavides 2020).

Segun (Fernandez y Martinez, 2011, como se cité en Garcia, 2021). Dentro
la trama, por lo general estan presentes tres codigos: protagonista, objetivo y

conflicto:

-Los protagonistas, vienen a ser los personajes mas importantes de la

historia, toda gira en torno a ellos.

-El objetivo, es la meta que el protagonista debe lograr y “razén de ser” de

una pelicula.

-Conflicto, son obstaculos que impiden al protagonista alcanzar el objetivo.

De igual importancia, la accion segun Pérez (2016) es realizada por los
personajes que se veran encaminados por situaciones justificadas en el argumento

donde se ven influenciados el espacio y tiempo filmico.

En esa misma secuencia, los personajes son los sujetos que le dan vida a
la historia porque sucesos giran en torno a ellos. Ademas, se encargan de realizar
acciones que provocan la trama dentro del relato cinematografico. Chatman
describe al personaje como “una unidad psicologica y de accion”, que de forma
particular debe ser estudiado individualmente dentro de su naturaleza narrativa,
debido a que presenta rasgos y caracteristicas que los hacen unicos y diferentes

(como se citdé en Grossocordon, 2019).

A su vez, los tipos de personajes son modelos humanos o ficticios que se
distinguen por sus caracteristicas fisicas, psicoldgicas y sociales. Estos pueden
ser:

-El protagonista, es el personaje principale, la historia gira en torno a todas
las acciones que realizan.

-Principales, son los que acompafan al protagonista y le ayudan a resolver

sus propositos y conflictos.
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-Secundarios, son quienes complementan e influencian a los personajes
principales, no son el punto principal de la historia, pero son decisivos para el
desarrollo de la trama.

-Extras, son aquellos que completan el espacio donde se desenvuelven los

personajes principales.

Dyer (2001, como se citd en Pérez, 2016) divide la apariencia del personaje

en tres codigos: fisionomia, vestuario y gestos.

-Fisionomia: Se considera el sexo, la edad, color de piel y cabello,
contextura, y algunas caracteristicas fisicas.

-Vestuario: Se describe la ropa que el personaje lleva puesto, el vestuario va
de acuerdo al contexto del argumento. “Puede incluir alguna prenda que sea unica
0 propia de este mismo, diferenciandolo del resto y otorgandole personalidad
especifica”. Pérez (2016).

-Gestos: Dyer los divide en cédigos formales e informales, el primero hace
referencia a un conjunto de expresiones basados en reglas sociales; mientras que
el segundo es involuntario, y estan mas préximos al concepto “del verdadero yo” en

el personaje. Pérez (2016).

Para agregar el tiempo filmico, Trejo (2018) aflade que es el orden y
disposicion “del tiempo” adecuado en una pelicula y es opuesto a la fluidez normal
del tiempo real. Es una facultad del cine se acelera o desacelera, segun la

necesidad de la narratividad.

Rios (2018) indica que el tiempo diegético representa el desarrollo de los
acontecimientos expuestos al espectador, agregando dos codigos: tiempos breves

y largos (cédigos):

-Tiempos breves: el tiempo es constante de los minutos y horas que

transcurren en la historia.

-Tiempos largos: los personajes cambian a través del tiempo, por lo general

tienen otro aspecto y apariencia.
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Asimismo, los cambios en el tiempo son recursos que se utilizan para
mostrar al espectador algunos sucesos que pertenecen al pasado o al futuro, para

eso se denominan los siguientes codigos:

-Flashback: Son los sucesos que remontan hacia el pasado de una historia,

en su mayoria son expresadas como recuerdos, Rios (2018).

-Flashforward: Segun Karbaum (2017), son acontecimientos posteriores al
momento en el que esta situado el relato. Por lo general, son saltos de escena que
se dan en el presente, hacia el futuro anticipando hechos que revelan algunas

conclusiones de la historia.

Rios (2018) la continuidad temporal presenta pequefios saltos en el tiempo
a los cuales se les determina como elipsis, estas son las supresiones o cortes de

escenas, pueden presentarse como:

-Elipsis temporal mensurable: Se suprime una accion para que el espectador
pueda construirla en su mente.
-Elipsis temporal indefinida: Se suprime una accion; pero no se da

referencias que descifran lo sucedido.

El siguiente punto trata del espacio filmico que, segun Trejo (2018) se basa
en la creacion de escenarios uniformes que no concretan con exactitud una
locacién (sitio-lugar), sino mas bien se puede integrar en distintas locaciones y
diferentes contextos apoyandose del tiempo filmico. Es decir, genera una secuencia
gue permite al espectador imaginar un tiempo constante en un espacio

determinado.

Para culminar con la categoria, el final narrativo es el desenlace de la
historia, y es el espacio donde se resuelven los conflictos. Ed Zadi (2020) menciona

dos tipos de finales que de la misma forma fueron asignados como cédigos:

-Final Abierto: Deja situaciones inconclusas, “genera confusion, molestia y
decepcién en el espectador”’, Ed Zadi (2020). Ademas, genera especulaciones y
posibles replanteamientos de finales, pero deja abierta la expectativa sobre si habra

0 no una continuacion.

14



-Final Cerrado: Para Ed Zadi (2020) es el final clasico, por lo general todos
los conflictos se solucionan, no deja espacio a cabos sueltos, y el espectador

comprende que el argumento ha finalizado.
Por udltimo, se indicaron apuntes acerca del lenguaje cinematografico.

El lenguaje cinematografico, es la parte técnica de una filmacién que hace

composicion de imagenes y sonidos expresados a traves del proceso discursivo.

Sus elementos son las siguientes categorias: planos, angulos. movimientos

y sonido.

Los planos cinematograficos muestran la imagen de una escena y se
encuadran de formas especificas. Existen diferentes tipos, por ejemplo, los planos
abiertos Karbaum (2017) también les atribuye el nombre de planos descriptivos y

divide los siguientes codigos:

-Gran Plano General: El gran plano general, es una enmarcacion fotogréfica
amplia que describe la geografia de un paisaje, generalmente se utiliza como
planos de introduccién en la narrativa.

-Plano General: El plano general muestra a los personajes en el espacio
filmico, en otras palabras, describen el lugar donde se desarrollan.

Por otra parte, estan los planos cerrados conocidos también como planos

descriptivos Karbaum (2017). Estos son:

-Plano Entero: El plano entero enmarca la fisionomia del personaje de pies
a cabeza y muestra los detalles mas cercanos del espacio filmico.

-Plano Americano: También se le conoce como planos medio largo o plano
¥4, por lo general capta al personaje de las rodillas hacia la cabeza.

-Plano Medio: El plano medio muestra el cuerpo del personaje desde el
abdomen hacia la cabeza.

-Plano Medio Corto: También conocido como plano busto, muestra al
personaje desde el pecho hacia la cabeza.

-Primer Plano: Esta figura encuadra el rostro completo de la persona por

encima del hombre hasta la cabeza.
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-Gran Primer Plano: También llamado primerisimo primer plano la cabeza
del personaje llena todo el encuadre, desde las cejas hasta la barbilla.

-Plano Detalle: El plano detalle, es un plano especifico que se utiliza para
enmarcar objetos, normalmente son planos intencionales para entender una accion

o causa futura a partir de lo detallado.

Asimismo, el angulo de la camara fija la posicion de la camara sobre el
personaje, Asimismo sefala la ubicacion especifica de la camara respecto al
escenario. Ayllon (2018) descompone los elementos de los angulos de la siguiente

manera.

-Angulo Normal: En la angulacion normal o neutra la camara estéa situada en
el mismo vértice paralelo al piso, a la altura de los ojos del personaje, por lo general
la cAmara no se inclina.

-Angulo Picado: El angulo picado muestra la camara inclinada de arriba hacia
abajo, generalmente se utiliza para hacer mas pequefo al personaje otorgandole
inferioridad.

-Angulo Contrapicado: Es el opuesto del picado, el angulo contrapicado
inclina la cAmara hacia arriba del personaje, engrandeciéndole y dandole un toque
de superioridad o grandeza.

-Angulo Cenital: Este angulo se posiciona por encima de la cabeza del
personaje.

-Angulo Nadir: Este angulo se posiciona por debajo de los pies del personaje.

-Angulo Aberrante: La camara se inclina hacia la derecha o izquierda a unos

25° 0 45° grados. Se evita una posicion horizontal de la imagen.

En esa misma secuencia, el movimiento es el desplazamiento fisico de la
camara. Estos pueden ser de un lado al otro, hacia atras y adelante, arriba y abajo
e incluso circular. Karbaum (2017), Garcia (2017) y Ayllén (2018) los enumeran de

la siguiente forma:

-Panoramico: La camara se mueve generalmente de manera horizontal
sobre su propio eje. También puede moverse verticalmente.
-Travelling: Es el desplazamiento de la camara y puede darse de muchas

formas, hacia atras o adelante, izquierda o derecha.
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-Zoom Optico: Es el movimiento éptico del lente de la camara, es necesario
para darle proximidad a los personajes y objetos.

-Tilt Up: Es un movimiento vertical de la cAmara hacia arriba, sobre el propio
eje de o punto fijo.

-Tilt Down: Es un movimiento vertical de la cAmara hacia abajo, sobre el

propio eje o punto fijo.

Por ultimo, el sonido es la melodia de la imagen y un recurso que le brinda

expresion sonora a la escena. El sonido dentro del cine, analiza tres codigos:

-La musicalizacion: Es el acompafamiento ritmico del discurso se presenta
como diegética (sonido que escuchan los personajes y el espectador) o
extradiegética (sonido que solo escucha el espectador). También esta el sonido
foley que es la recreacion de sonidos que se desea resaltar en las escenas o en

otros casos, que no se llegaron a escuchar.
-El ruido: Representa la ambientacion de los espacios filmicos.

-El silencio: Es necesario en todos los discursos representa pausa en el
dialogo o un momento de ausencia del sonido que se puede interpretar de muchas

maneras, Karbaum (2017).

lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacién

3.1.1 Tipo de Investigacion

En el presente proyecto de tesis se aplicaron conceptos fundamentados
segun su naturaleza tedrica. Para sostener el trabajo realizado, dentro del
parametro del conocimiento cientifico, se recurrieron algunos principios y leyes

propios de una investigacion:
El tipo de investigacion aplicada es aquella que se sostiene de la

investigacion basica, porque requiere de sus teorias y marcos del conocimiento,

para entender los problemas que se presentan en las actividades propias de ser
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humano “en sus procesos de produccion, distribucién, circulacion, y consumo de

bienes y servicios” Nieto (2018).

En esa misma linea, el enfoque es de caracter cualitativo. Este tipo de
investigaciones estan orientadas a la observacion y esta dirigido a los estudios no
experimentales. Segun Mejia (2004) la investigacion cualitativa estudia diferentes
objetos para comprender la vida social del sujeto a través de significados

desarrollados por la figura humana.

3.1.2 Disefio de Investigacion

El disefio de esta investigacion es fenomenolégico, ya que se recopild
informacion a través de los entrevistados y se adjuntd una serie de informacion que
sirvieron para analizar la narrativa cinematografica en la pelicula “Hasta que nos

volvamos a encontrar”.

La investigacion fenomenoldgica se basa en la visualizacion de las
experiencias de los sujetos. Segun Flores (2018) “en términos breves, se investiga
la experiencia de uno o varios individuos (..) se reconoce la percepcion del sujeto,
reconociendo y validando el conocimiento subjetivo”.

3.2. Categorias, Subcategorias y matriz de categorizacién

3.2.1 Categorias, Subcategorias

Unidad tematica: Narrativa Cinematografica
La narrativa cinematogréfica es una técnica que se utiliza para expresar
filmicamente historia. Para entender mas el tema, se descomponen los siguientes

términos:
Categoria 1: Estructura Narrativa

Subcategoria 1: Estructura Interna
Cédigo 1: Planteamiento
Cadigo 2: Desarrollo
Cadigo 3: Desenlace

Subcategoria 2: Tipos de Estructura
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Cadigo 1: Lineal
Cadigo 2: Intercalada
Cdédigo 3: In media res
Cadigo 4: Paralela
Cadigo 5: Contrapunto
Cadigo 6: Racconto

Cddigo 7: Circular

Categoria 2: Componentes Narrativos
Subcategoria 1: Tema
Caodigo 1: Argumento
Subcategoria 2: Trama
Cddigo 1: Protagonista
Cddigo 2: Objeto
Cadigo 3: Conflicto
Subcategoria 3: Accién
Cddigo 1: Razén
Subcategoria 4: Personajes
Cadigo 1: Protagonistas
Cadigo 2: Principales
Cdbdigo 3: Secundarios
Cébdigo 4: Extras
Subcategoria 5: Apariencia de los Personajes
Cadigo 1: Fisionomia
Cddigo 2: Vestuario
Cddigo 3: Gesto
Subcategoria 6: Tiempo Filmico
Cadigo 1: Tiempos cortos
Cadigo 2: Tiempos largos
Cddigo 3: Flashback
Cadigo 4: Flash forward
Cadigo 5: Elipsis

Subcategoria 7: Espacio Filmico
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Cadigo 1: Locaciones
Subcategoria 8: Final Narrativo
Cddigo 1: Cerrado
Cddigo 2: Abierto

Categoria 3: Lenguaje Cinematografico
Subcategoria 1: Planos

Cédigo 1: Gran Plano General

Cddigo 2: Plano General

Cadigo 3: Plano Entero

Caodigo 4: Plano Medio Corto

Cadigo 5: Plano Medio

Cédigo 6: Plano Americano

Cddigo 7: Plano Detalle
Subcategoria 2: Angulos

Caddigo 1: Normal

Cédigo 2: Picado

Cddigo 3: Contrapicado

Cadigo 4: Cenital

Caodigo 5: Nadir

Cddigo 6: Aberrante
Subcategoria 3: Movimientos

Cadigo 1: Panoramico

Cadigo 2: Travelling

Cédigo 3: Zoom Optico

Cédigo 4: Paneo

Cadigo 5: Tilt Up

Cadigo 6: Tilt Down
Subcategoria 4: Sonido

Cédigo 1: Musica

Cddigo 2: Ruido

Cadigo 3: Silencio



3.3. Escenario de estudio

La investigacion tuvo como escenario de estudio a la pelicula “Hasta que nos
volvamos a encontrar” de la plataforma Netflix. Especificamente, se analizé la

narrativa cinematografica tanto a nivel de historia como el lenguaje técnico.

3.4. Participantes

Particip6 el Lic. Pablo Hernandez con magister en Ciencias de la
Comunicacion, también estuvo presente el Mg. Jhony Valerio especialista en
produccion audiovisual y la Lic. Rocio Miranda, presentadora del programa “Nada
Personal”.

Tabla 1. Datos de los participantes

N° Datos del participante Gr?do. Especialidad
académico
Comunicaciones y
P1 Jhony Ismael Valerio Roncagliolo Mg. produccion de
television
Pablo Hernandez Menéndez Comunicacién
P2 Mag. .
audiovisual
P3 Rocio Victoria, Lopez Lara Lic. Perlodlsmo
Informativo
3.4.1 Objetos de estudio
Tabla 2. Objetos de estudio
Pelicula Duracion
“Hasta que nos volvamos a encontrar” 1h 36 min

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.5.1 Técnicas

Piza (2019) explica que el investigador cualitativo tiene tres formas para

recolectar datos: la observacion, la entrevista y los grupos focales.

21



3.5.1.1 Laentrevista

Segun Diaz (2011) la entrevista consiste en una reunion donde se
encuentran dos 0 mas personas; en la cual, el entrevistador le propone un tema al
entrevistado y lo guia para que exprese sus pensamientos mediante una
conversacion libre y no formal. De esa manera, se aplicard la entrevista a dos
profesionales especializados en el campo audiovisual y cine, para recolectar
informacion acerca de la narrativa cinematografica en la pelicula “Hasta que nos

volvamos a encontrar”.

3.5.1.2 La observacion

La observacion es un elemento importante en un proceso de investigacion,
en ella, el investigador se apoya para obtener la mayor cantidad de datos. Ademas,
la observacion es influida por el marco teorico, es por eso que, durante todo el
proceso, influira en la forma de observar, debido a que el investigador tendra en
cuenta dichos conocimientos, Diaz (2011). Habiendo planteado las
consideraciones de la autora, se utilizara la técnica de la observacién para analizar

la pelicula “Hasta que nos volvamos a encontrar”.

3.5.2 Instrumento de recoleccidén de datos
3.5.2.1 Guia de entrevista

Se elabor6 una guia de entrevista para recopilar informacién a través de
preguntas especificas sobre la narrativa cinematografica en las unidades de
analisis. Esto con el fin de tener un punto de vista de profesionales especializados,
donde se valoraran las opiniones subjetivas que son propias de las investigaciones

cualitativas.

3.5.2.2 Ficha de observacién

Se ha disefiado una ficha de observacion, para la recoleccién de datos. Para
Sanchez (2021) se pueden disefar diferentes formatos de observacion, que pueden
incluir los siguientes datos: nombre del estudio, propésito, episodio, tema principal,
e incluso un resumen de lo que se observa, teniendo en cuenta los aspectos mas

importantes para la investigacion.
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3.6 Procedimientos

Para realizar la recoleccion de datos se emplearon dos modelos de

instrumentos que fueron la ficha de observacién y la guia de entrevista. Después

ello se procedi6 con su aplicacion donde se entrevistaron a tres personas

profesionales de la carrera de ciencias de la comunicacion. Entre ellos participd un

maestro en comunicaciones con estudios técnico en produccion audiovisual, un

critico de cine y una periodista con amplia experiencia en redaccion.

Tabla 3. Ficha técnica n°1

FICHA TECNICA N°1

Titulo

Autor

Ubicacioén

Ao

Elaboracion

Duracion

Guia de entrevista para la recoleccion de

datos

Marcelo Barturen, Heydy Alhely

Lima-Peru

2022

Individual

60 minutos

Tabla 4. Ficha técnica n°2

FICHA TECNICA N°2

Titulo

Autor

Ubicacioén

ARo

Ficha de observacion

Marcelo Barturen, Heydy Alhely

Lima-Peru

2022
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Elaboracion Individual

Duracion 1h 36 min.

3.7 Rigor cientifico

Sobre el rigor cientifico, Flick (2004), Schwandt y Halpern (1988, como se
citd en Erazo 2011) proponen un mecanismo de control denominado
“confirmabilidad”, el cual consiste en la recoleccion de informaciones de diferentes
investigadores, donde deben llegar a conclusiones similares. A su vez, Guba y
Lincoln (1985) y Castillo y Vasquez (2003, como se citdé en Erazo 2011) sostienen
gue el investigador cientifico es el recurso fundamental de credibilidad, sefialando
que es una “habilidad particular” que le permite seguir la pista en los modos en que
otros investigadores llegan a afirmar resultados determinados; ya que estos, con
anterioridad, se basaron en la documentacion registrada, que cumplen con los

estandares de claridad y orden.

Para culminar, se llega a la credibilidad, cuando los informantes otorgan
reconocimientos a las deducciones que el investigador ha considerado en su

trabajo. Cadiz (2006) y Castillo y Vasquez (2003, como se cité en Erazo 2011).

Entonces, las apreciaciones que daran los participantes seran valoradas
dentro de su naturaleza cientifica, en este caso se recurren a los puntos de vista
subjetivos que tienen diferentes profesionales (propio de una investigacion
cualitativa). Es necesario aclarar que esas opiniones seran valoradas dentro de un
marco teorico; al cual se referiran los participantes, respetando los conceptos y
teorias consideradas en el proyecto, por esa razon, el fin del rigor cientifico es
reconstruir los conceptos tedricos y las coherencias que existen con las

interpretaciones de cada especialista.

3.7.1 Validacién de instrumentos

Los instrumentos que se utilizaron para la realizacion de esta investigacion,
fueron aprobados por los siguientes profesionales: Un Magister especializado en

comunicacién audiovisual, un Magister especializado en Produccién Audiovisual,
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Direccion e Investigacion Cinematografica y un Magister en Ciencias de la

Educacion con mencidn en Docencia Superior e Investigacion.

3.7.1.1 V de Aiken

Caycho (2018) sostiene que la V de Aiken permite cuantificar la validez de
un contenido, partiendo de una evaluacion que es realizada por un numero
especifico de jueces, indicando la importancia de un item respecto a un punto que

esta siendo evaluado.

El instrumento contiene un total de 14 preguntas que fueron calificadas bajo
los procesos de pertinencia, constancia y claridad. Al mismo tiempo, han sido
validados por tres profesionales de la carrera de Ciencias de la Comunicacion

teniendo como resultado un promedio de 0.89 de grado de validez.

Tabla 5. Juicio de expertos

N° Datos del experto Grado Académico Aplicable
1 Garcia Gutiérrez, Dennis Rubén Mg. 1.0
2 Oliveros Margall, Enrique Mg. 1.0
3 Iturrizaga Urbina, Cesar Mg. 0.67

3.7.2 Criterios de rigor cientifico

Guba (1989, como se menciona en Erazo, 2011) realiza sus criterios para
aplicarlos a procesos de recopilacion de datos, analisis e interpretaciones. Estos

son los cuatro criterios de rigurosidad de un estudio:

- Valor de la verdad o credibilidad: Se refiere a la forma de generar confianza
en la verdad a través del descubrimiento, mediante la respuesta de las
contrataciones de creencias e interpretaciones del investigador con las creencias

de otras fuentes.

- La aplicabilidad o transferibilidad: Los resultados no son aplicados a

generalizaciones, sino mas bien a hipoétesis trasferidas en contextos similares.
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- Consistencia o dependencia: Se toman elementos de estabilidad de datos
y tienen un seguimiento en el proceso mediante las condiciones o contexto en el
gue se realizaron, la complementacion de fuentes y verificacion con los

participantes son puntos que facilitan una correcta interpretacion.

- La neutralidad: Es un monitoreo de los resultados para corroborar de que
estos no se vean influidos a los intereses o inclinaciones del investigador esto se
aborda mediante la conformabilidad de los datos a través de la triangulacion,

reflexion epistemologia y verificacion.

3.8. Método de analisis de datos
3.8.1 Las entrevistas

Respetando la actual condicidon causada por la pandemia de Covid-19 las
entrevistas fueron realizadas a través de la plataforma Zoom. Estas reuniones se
dieron en tres momentos diferentes, primero participé la Lic. Rocio Lépez, después
el Mg. Jhony Valerio y por ultimo el Lic. Pablo Hernandez. Durante el transcurso de
la entrevista se realizaron catorce preguntas respecto al lenguaje cinematografico,

la estructura y componentes narrativos.

3.8.2 Analisis de la ficha de observacion

La pelicula “Hasta que nos volvamos a encontrar”, fue observada en dos
momentos, en un primer inicio se marcaron todas las caracteristicas propias de la
narrativa cinematografica, y en una segunda ocasion se interpreto el lenguaje
cinematografico. Para ello, se realizé una ficha de resumen para las categorias:
estructura y componentes narrativos, en que se evaluo la historia. Por otra parte, la
ficha de la categoria lenguaje cinematografico se trabajé por escena, sumando un

total de cincuenta y tres.
3.9. Aspectos éticos

El trabajo se manejo siguiendo una linea de aspectos éticos y transparencia
bajo los principios del respeto y consideracion a los derechos de autor y la
autonomia de sus conocimientos, por esa razén se citaron todas las fuentes y se

enumeraron las referencias de cada informacion solicitada.
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IV. RESULTADOS
4.1 Entrevistas

La investigacion planted el siguiente problema general: ¢Cuéles son las
caracteristicas de la narrativa cinematografica en una pelicula que proyecta los
paisajes turisticos del Perl, 2022? Por esa razén se aplicé el instrumento guia de
entrevista para conseguir un analisis interpretativo a partir de la apreciacion de los
entrevistados especializados en narrativa, produccion audiovisual vy

cinematografica.

En esa linea, se resume un breve contexto de los siguientes participantes:
Mg. Jhony Valerio Roncagliolo, tiene una maestria en comunicaciones y estudios
técnicos en produccion televisiva, Lic. Rocio Victoria Lopez Lara, presentadora del
programa Nada Personal a través de JPP Noticias y el Lic. Pablo Hernandez
especialista en produccion audiovisual, maestro en docencia universitaria y ademas

es critico de cine.

Teniendo claro los datos de cada participante se presentan sus

interpretaciones en los siguientes parrafos:
Unidad Tematica: Narrativa cinematografica
Categoria 1: Estructura narrativa
Subcategoria 1: Estructura interna

P.1 ¢Considera que la estructura interna (planteamiento, desarrollo y
desenlace) de la pelicula logra construir correctamente la historia? ¢Si o no,
por qué?

“Creo que si, porque la pelicula siempre se basa en un guion técnico Yy literario.
Normalmente en un guion literario siempre esta la historia principal y la historia
secundaria. En esta pelicula he podido observar que ambas se cumplen
perfectamente”.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo
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“Si lo logra construir bien porque al inicio es la presentacion de los personajes y
hay un momento en que se mueve la situacion de como surge el encuentro entre
estos dos personajes principales. Luego se crea el conflicto que va en el medio de
una situacioén, para que tenga un desenlace que es lo que si ocurre porque se ve
un final claro de lo que sucede en la historia”.

Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

“Si, es una pelicula bastante convencional a nivel de estructura, tenemos los tres
actos, el acto uno dos y tres, tenemos el conflicto, el climax de la historia. Esta
pelicula respeta la estructura y las convenciones de la comedia romantica,
(enamoramiento, rompimiento y reconciliacion)’.

Lic. Pablo Hernandez Menéndez

Interpretacion: Los participantes consideran que la estructura interna se
maneja de manera correcta y cumple los tres puntos principales en el cuerpo de la
narrativa que corresponden al inicio, nudo y desenlace. Asimismo, lograron

entender los conflictos que surgen entre ambos personajes.

Subcategoria 2: Tipos de Estructura

P.2 ¢Qué tipo de estructura (lineal, intercalada, in media ress, racconto,
paralela, contrapunto o circular) logra usted identificar en la pelicula?
Describala.
“La historia es lineal, no hay flashback o cuentas del pasado’.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“Segun lo que he visto ha sido lineal, porque no habia escenas que hacian
recuerdos del pasado, ha mantenido las acciones siempre en presente’.

Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria
“Me parece que es una estructura lineal porque la historia tiene un comienzo y un

final, no hay saltas temporales que yo haya podido identificar’.

Lic. Pablo Hernandez Menéndez

28



Interpretacion: Los participantes consideran que el tipo de estructura
narrativa es lineal, y eso se debe a que no hay recursos de cambios en el tiempo
como los flashback y flash forward, de esa misma manera, todos los sucesos

ocurren en orden secuencial.
Categoria 2: Componentes narrativos
Subcategoria 1: Tema

P.3 ¢Logra usted entender el tema que aborda la pelicula? ¢Si o no, por qué?
“Si, lo llegué a entender. Era la historia de la corporacion que queria construir un
hotel, pero la esencia es la historia clasica que hay en la humanidad “el dinero lo
compra todo (...). Salvador se dio cuenta que por mas dinero que tenia, preferia el
amor de Ariana’.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“Si se logra entender, el inicio de todo surge por el tema de expandir el negocio y
Salvador empieza por Perl, porgue cree que es un mercado muy bueno para
escalar (...). Deja el negocio de lado para dejarse llevar por lo que realmente
sentia”.

Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

“Si, el tema es una historia de amor que pertenece al género romantico o subgénero
comedia romantica, es una historia de amor entre dos personajes opuestos y
ademas esta historia de amor, es una invitacién para conocer Cusco, Macchu
Picchu y otras ciudades del Peru”.

Lic. Pablo Hernandez Menéndez

Interpretacion: Todos participantes coincidieron en opiniones acerca del
tema que aborda la pelicula, eso sucede porque segun los conceptos basicos de

narrativa el tema debe estar presente en todo el proceso discursivo.
Subcategoria 2: Trama
P.4 ¢Cree que latrama de la pelicula da un giro mas interesante a la historia?

¢Siono, porquée?
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“Si, al final tuvo que decidir entre el dinero o construir un futuro con alguien. Este
sefior decidid por el amor, porque uno puede tener muchisimo dinero, pero la
soledad no es buena compariia”.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“Claro, hay planteamientos que no son negociables. Si va, por un lado, pierde lo
otro”.

Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

“No, creo que en ese aspecto lo que yo considero menos logrado en la pelicula es
justamente la trama, por el mismo hecho que es un final predecible, en realidad el
final lo ves venir mucho antes que la pelicula termine, ya queda claro que los

personajes se van a reconciliar”.
Lic. Pablo Herndndez Menéndez

Interpretacidn: Los participantes Jhony Valerio y Rocio Lopez coinciden en
gue el personaje de Salvador tuvo que tomar una decision y dejar de lado el
proyecto del hotel porque lo separaba de Ariana. En cambio, Pablo Hernandez
sefial6 a la trama como un elemento débil. Lo indicado por el entrevistado se
resuelve entendiendo que la trama aporta un giro interesante a la historia, esto no
sucede con la pelicula debido a que emplea convenciones de la comedia romantica,

por lo tanto, no aportd ideas nuevas sino mas bien se adapt6 a un modelo clasico.
Subcategoria 3: Acciones

P.5 ¢Considera usted que las acciones que tomaron los protagonistas estan
fundamentadas para cumplir el objetivo de la historia?

“Viendo la pelicula y analizando las actuaciones yo creo que si, el papel fue bien
desarrollado por ambos personajes’.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“En este caso si, porque ella muestra el lado femenino, la vision que tiene de la
vida, y eso se muestra bien, lo caracteriza bien. Y por parte de él, es totalmente
opuesto, ya que es un hombre de negocios (...) tipico turista que llega, no conoce

nada y se deja envolver para su beneficio”.
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Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

“Creo que los personajes y las acciones que llevan a cabo se cumplen, porque
normalmente en una comedia romantica surge el enamoramiento entre dos
personas totalmente opuestas, y ambos son personajes opuestos en muchas

formas”.

Lic. Pablo Hernandez Menéndez

Interpretacion: Nuevamente los participantes coinciden destacando la
caracterizacion y actuacion de estos personajes que se desenvuelven de manera

diferente debido a que simbolizan dos mundos totalmente opuestos.

Subcategoria 4: Personajes

P.6 ¢Logra usted identificar los tipos de personajes, que se presentan en la
pelicula? ¢Si o no? Describalos.

“Claro, estan los personajes principales que son Salvador y Ariana. Y luego vienen
los personajes secundarios “Lichi” la tia de Ariana, y los demas “Uberio”, el papa
de Salvador, y el resto son personajes extras. Los turistas que trajeron a Salvador
desde Puno a Paracas, también son personajes secundarios”.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“Se logra identificar muy bien la potencia que tienen los personajes en la trama.
Ariana y Salvador son protagonistas, Lichi personaje principal, los tres personajes
fuertes de la historia. Los turistas y Uberio (...) son personajes secundarios que
estan muy bien marcados”.

Lic. L6épez Lara, Rocio Victoria
“Son personajes que pertenecen a estereotipos (...). Serian los personajes
principales, hay un personaje que es pariente de la protagonista que es como su

conciencia (...) pero cumple un rol secundario”.

Lic. Pablo Hernandez Menéndez
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Interpretacion: Todos los participantes coinciden sobre los personajes de
Ariana y Salvador a los cuales sefialan como protagénicos y principales. Rocio
Lépez considera a “la tia Lichi” como un personaje principal ya que es la tercera
con mas puesta en escena, sin embargo, Pablo Hernandez y Jhony Valerio sefialan

gue asume un papel secundario.

Subcategoria 5: Apariencia de los personajes

P.7 ¢Cree usted que la apariencia de los personajes es acorde a la naturaleza
de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Si, porque yo que he viajado a Cusco infinidad de veces y también a Europa veo
el clasico corte del espafiol empresario, formal y apariencia bastante cuidada. Y en

el caso de la chica Ariana, es la clasica mochilera, guapa que se viste media hippie

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“Del lugar, los personajes secundarios y figuracion son personas representativas
(...) En el caso de ella (Ariana) las personas que tienen este tipo de sentimientos o
son mochileros (...) suelen tener este tipo de vestimenta, en colores (...) tierra. El
vestuario estuvo acorde con ambos”.

Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

“Creo que si, creo que los personajes que vemos dentro de la pelicula
corresponden a los estereotipos. Esta el espafiol exitoso, alto, fornido, atlético. Y
bueno, la chica de espiritu libre, rebelde, mochilera también cumple a nivel de

apariencia’.
Lic. Pablo Hernandez Menéndez

Interpretacion: Los participantes coinciden en que la eleccion del vestuario
fue laindicada porque representa la esencia de ambos, lo que son, lo que trasmiten.
Por un lado, Ariana se viste con prendas sueltas y colores muy sutiles; verdes,
marrones o celestes. Salvador tiene una vestimenta mas formal, propia del corte
europeo. Asimismo, se hizo mencion a los personajes extras quienes estaban

vestidas en descripcién con el espacio filmico.
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Subcategoria 6: Tiempo Filmico

P.8 ¢Cree usted que el tiempo filmico (tiempos breves, tiempos largos,
flashback, flash forward y elipsis) se presenta correctamente en la narrativa

de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Técnicamente los tiempos cortos y tiempos largos se presentan bien (..). Para mi
hubiera quedado mejor la pelicula si se hubiera presentado el flashback (...). En las
escenas que son recortadas ya se entiende lo que pasa’.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“Si, han sido cosas muy puntuales y cortantes, pero sobre las locaciones si se pudo
explorar mas al momento de cambiar de ambientes o entender donde estan’.

Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

“Si, yo creo que trabajan bastante dentro de la estructura lineal, las elipsis. La
historia que se cuenta transcurre en varios dias, y por lo tanto la Gnica forma en

que se puede resumir es mediante las elipsis”.
Lic. Pablo Herndndez Menéndez

Interpretacion: Los participantes coinciden sobre la técnica que utilizaron
en los tiempos cortos. Asimismo, Pablo Hernandez destaco el empleo de elipsis en
el tiempo filmico. Sin embargo, uno de ellos discrepa porque a su perspectiva le
hubiera gustado tener un poco més de introduccion en los espacios filmicos, por lo

cual se puede deducir que el tiempo filmico estuvo medianamente empleado.
Subcategoria 7: Espacio Filmico

P.9 ¢Considera que el espacio filmico (locaciones) utilizado en las escenas

de la pelicula concuerdan con la tematica de la historia? ¢Si 0 no, por qué?

“Si, concuerdan, Cusco es conocido en todo el mundo. Conozco la zona donde se
ha desarrollado la pelicula; la conozco bien, Paracas y Puno. Una cosa que ha
hecho la pelicula es promocionar la cultura peruana”.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo
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“Si, fueron buenas locaciones porque son lugares muy turisticos. Lo que llama la
atencion es lo que la gente de afuera conoce o quiere conocer, personas que les
da curiosidad por saber de Peru”.

Lic. LOpez Lara, Rocio Victoria

“Si, son escenarios reales (...) si la intencidén de esta pelicula es ser un producto

que promocione el turismo en Cusco y Peru, si cumple”.
Lic. Pablo Herndndez Menéndez

Interpretacion: Los participantes expresan que las locaciones mostradas
concuerdan con la tematica de la historia. Eso quiere decir que los paisajes

mostrados fueron intencionales para coincidir con el discurso turistico de la pelicula.
Subcategoria 8: Final

P.10 ¢Logra usted identificar el tipo de final (cerrado, abierto) de la pelicula?
.Siono? Describalo.

“La historia tiene un final cerrado, totalmente”.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“Si se dejaba claro que eso era el fin de la historia, un final cerrado”.

Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

“Creo que es una combinacion de final abierto con final cerrado. Un final cerrado
podria ser que se casen, pero la pelicula no muestra eso (...) Podria haber una
secuela, no es un final absolutamente cerrado, podria dejar un espacio abierto para

una posible continuacion’.
Lic. Pablo Hernandez Menéndez

Interpretacion: Todos los participantes consideraron que el final de la
pelicula es cerrado, sin embargo, Pablo Herndndez plante6 que la narrativa deja
puertas a una segunda continuacion, si bien el entrevistado comprende que se

resolvio el conflicto principal no descarté una segunda parte.
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Categoria 3: Lenguaje Cinematografico
Subcategoria 1: Planos

P.11 ¢Cree usted que los planos (abiertos y cerrados) han sido empleados
correctamente para expresar algunos detalles de las locaciones y los

personajes? ¢Si 0 no, por qué?

“Yo creo, que (...) ha habido planos detalles, hubiera preferido un gran plano
general, pero ya depende totalmente de la produccion, en el caso de Cusco yo
hubiera aprovechado un gran plano general, de la plaza de armas”.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“No estuvieron al cien por cien correctos, podrian haber hecho mas en ese sentido.
En cuanto a los planos generales, panoramicos y tomas de apoyo que representan
los lugares (...) si el director eligié que sea relacionado a esto (turismo) pudo haber
explotado muchisimo mas”.

Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

‘Hay que tomar en cuenta que en el viaje que hacen juntos confirman su
enamoramiento y es por eso que los planos son mas cerrados. Y en esa secuencia
0 viaje que hacen los dos solos, es el momento en el que se va a confirmar su

enamoramiento”
Lic. Pablo Hernandez Menéndez

Interpretacion: Rocio Lopez y Jhony Valerio expresaron su deseo por
observar planos mas abiertos, en especifico el gran plano general en las locaciones
turisticos. Sin embargo, Pablo Hernandez sustenta que no seria esencial recurrir a
planos descriptivos porque se perderia el eje de los personajes quienes durante la

ruta Salkantay y Cusco consolidaron su romance.
Subcategoria 2: Angulos

P.12 ¢Cree usted que los angulos han sido utilizados correctamente en la

pelicula? ¢Si o no, por qué?
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“Yo creo que los angulos han sido bien usados (...). Esta pelicula estd hecha como
si fuera de un estandar internacional”.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“Si han tenido los planos que correspondia en cada escena, hubo angulos
importantes, picados, contrapicados”.

Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

“Creo que la mayoria de angulos, son normales. La camara esta a la altura de los

ojos de los personajes en la mayoria de tomas”.
Lic. Pablo Herndndez Menéndez

Interpretacion: Los participantes consideran que los angulos utilizados en
las escenas fueron correctamente empleados. En suma, Pablo Hernandez destaco

el angulo normal en la mayoria de escenas.
Subcategoria 3: Movimientos

P.13 ¢ Considera que los movimientos de camara han sido adecuados para el

lenguaje técnico de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Si, (...) aqui hubo uso de un aparatito que se le llama steadicam (...) para que la
camara no se mueva absolutamente nada”.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo
“No se podia hacer de una manera mas agil porque la trama lo requeria asi, el
caracter romantico va mas lento, las tomas no podian tener aceleracion, esta bien

formado, pero falto”.
Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

“Si, ha habido movimientos de camara, travelling, paneos, panoramicos y cumplen
estos movimientos. No hubo un gran virtuosismo en movimientos de camara, pero

la historia tampoco lo requiere”.

Lic. Pablo Hernandez Menéndez
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Interpretacion: Los entrevistados consideran que la técnica fue correcta
porque el caracter de pelicula requeria un lenguaje lento. Sin embargo, la
participante Rocio Lopez sostiene que falto aplicar mas de estos recursos. Por lo

que los movimientos fueron medianamente empleados.
Subcategoria 4: Sonido

P.14 ¢ Cual es su perspectiva sobre los recursos de sonido (musica, ruido y

silencio) que utilizaron en la pelicula?

“Para mi A1, sonido limpio de altisima calidad, la musicalizacion buena, no hay
baches en los cambios de escena, los cambios de tono de musica, entrada de
musica (...) la produccién ha sido bien cuidada”.

Mg. Jhony Valerio Roncagliolo

“El sonido llamaba mucho la atencion, los temas populares (...) la musicalizacion si
lo pusieron como temas significativos (...) la musica ha marcado muy bien la
escena. (...)”

Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria

“Han empleado varios recursos del sonido, esta la musica compuesta para la
pelicula, una musica extra diegética que los personajes no escuchan. También esta
la musica diegética que si se puede escuchar y que los personajes también (...)
Efectos de sonido o ruidos, el sonido foley esta en todas partes (celular, puerta,

motor de auto)”.
Lic. Pablo Hernandez Menéndez

Interpretacion: Acerca de los recursos de sonidos, los participantes
coincidieron en que la musicalizacion, ruidos y silencios, fueron correctamente
trabajados en la pelicula. Anadiendo Pablo Hernandez menciona la musica

diegética, extradiegética y sonido foley.
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4.2 Ficha de Resumen

En esta ficha de resumen se explico todos los conceptos afiadidos en el
documento, esto sirvid para analizar la narrativa cinematografica de la pelicula
“Hasta que nos volvamos a encontrar”. En total son tres fichas de resumen que se
descomponen en las siguientes categorias: estructura narrativa, componentes

narrativos y lenguaje cinematografico.

Objetivo 1: Analizar la estructura narrativa en una pelicula que proyecta los

paisajes turisticos del Pera, 2022.

Analisis de la categoria 1: Estructura narrativa

FICHA DE OBSERVACION 1

PELICULA: Hasta que nos volvamos a encontrar
DURACION: 1h 36 min
RESUMEN: Salvador es un arquitecto que pertenece a una de las

compaiias hoteleras mas exitosas de Espafia. Uno de sus
MAs recientes proyectos es la construccion de un hotel en
Cusco, es ahi cuando conoce a una chica llamada Ariana
y se enamora.

CATEGORIA 1: ESTRUCTURA NARRATIVA

SUBCATEGORIAS APLICA | Descripcion:

: CODIGOS: Sl | NO | Salvador Campodoénico es
ESTRUCTURA Planteamiento | X un arquitecto espafol que
INTERNA Desarrollo X pretende realizar un hotel 7

Desenlace X estrellas en Cusco, por eso

decide emprender un viaje a
Peru. En una noche de lluvia
mientras entraba al
hospedaje tiene un pequefio
percance y va en busca de
ayuda. Es ahi cuando
conoce a Ariana y queda
flechado con su belleza.
Mientras transcurren los
dias ambos mejoran su
comunicacion 'y deciden
tratarse como salientes, sin
embargo, eso les durara
poco luego de que Ariana se

38



entere del proyecto hotelero.
Esta situacion marca un
conflicto entre ambos
personajes 'y  Salvador
tendra que tomar una
decision dréstica.

TIPOS DE
ESTRUCTURA

CODIGOS: APLICA Descn!ocmn: .
Sl | NO | La pelicula sigue un modelo
Lineal X lineal ya que la historia se
Intercalada X presenta en  secuencia
In media res X cronoldgica de inicio a fin.
Racconto X Ademas, no hubo empleos
Paralela X de cambios en el tiempo
Contrapunto X como el flashback vy

Circular X flashforward.

Interpretacion:

De este primer cuadro se deduce lo siguiente: el planteamiento, desarrollo y
desenlace se presentan en orden cronologico. Afadiendo, la narrativa no
retrocedié y tampoco mostro una perspectiva del futuro, por tal motivo la
estructura es de tipo lineal. La pelicula se adapt6 al modelo convencional del
género romantico: enamoramiento, ruptura y reconciliacion.
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Objetivo 2: Analizar los componentes narrativos en una pelicula que proyecta los
paisajes turisticos del Peru, 2022.

Andlisis de la categoria 2: Componentes narrativos

FICHA DE OBSERVACION 2

CATEGORIA 2: COMPONENTES NARRATIVOS

SUBCATEGORIAS

cODIGOS

APLICA

Descripcion:

Sl

NO

TEMA

Argumento

X

El tema que aborda la pelicula
es la historia de amor que
surge entre Salvador y Ariana,
dos personajes con mundos
diferentes, estilos de vida
contrapuestos y filosofias
desiguales.

cODIGOS

APLICA

Descripcion:

NO

TRAMA

Protagonista

Objetivo

Conflicto

La trama son los sucesos que
se presentan en la historia y
esta directamente relacionada
con los personajes principales,
en este caso se centra en
Salvador Campoddnico quien
tiene dos conflictos, es decir
una trama principal y otra
secundaria. La primera gira
entorno al enamoramiento que
nace con Ariana, al principio
sus personalidades chocaran
porque ella no cree en ataduras
y es una persona libre. La
segunda corresponde a la
construccion del hotel 7
estrellas en el terreno de Lichi,
situacion que lo separa de Ari,
porque no esta de acuerdo con
el proyecto. Para agregar, el
padre del arquitecto lo presiona
constantemente  para que
negocie la compra del terreno.

ACCION

cODIGOS

APLICA

Descripcién:

Si

NO
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Las acciones que realizan los
personajes se dan por los
conflictos 'y objetivos que
aparecen en la narrativa. Esta
fue la secuencia:

-En un principio el objetivo de
Salvador fue construir un hotel
siete estrellas por esa razon,
viaj6 a Cusco-Perd para
negociar la compra de un
terreno.

-Al llegar a Cusco, Salvador
conoce a Ariana y tienen un
encuentro fugaz. Desde ese
momento el espafol empieza a
coquetear con ella.

- Después, continda insistiendo
en comprar el terreno. Al no
ver una respuesta de Lichi
afiade un monto mas grande a
la oferta. Sin embargo, esta se
resiste por la molestia de Ari.

-Ari, decide abandonar el
hostal y embarca un viaje sin
rumbo. Salvador, al darse
cuenta que podria perderla
decide renunciar al primer
objetivo e ir en busca de su
amor.

Estas acciones que realizan los
protagonistas estan
justificadas para que ambos
consoliden su noviazgo.

Descripcién:

Protagonistas-Principales

Razén X
, APLICA
CODIGOS =
Si | NO
TIPOS DE Protagonicos | X
PERSONAJES Principales X

Salvador y
Ariana
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Secundarios
Lichi
Secundarios | X Albert(? .
Campodonic
0
Huberto
Extras X . .
Inés y Urpi
Los Bloggers
CODIGOS APLICA Descrlpglon: ' .
SI | NO | Personajes con mas presencia
APARIENCIA DE Fisionomia X en la narrativa:
LOS Vestuario X
PERSONAJES Gesto X -Salvador: Tez blanca, cabellos

castafos, tiene barba, ojos
azules. Su vestimenta es de
corte elegante, usa sastres y
sacos. Un gesto caracteristico
en él es que tiene la costumbre
de aproximar su mano para ver
su reloj digital.

-Ariana: De tez blanca,
delgada, cabellos rubios, ojos
azules. Usa ropa muy holgada
de colores tierra, verdes vy
celestes. un gesto
caracteristico es su sonrisa.

-Lichi: De tez blanca, cabello
negro. Su vestimenta es casual
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y siempre trae un collar en el
cuello. Un gesto caracteristico
es la expresion de sus ojos ya
gue tiende a engrandecerlos.

TIEMPO FILMICO CODIGOS A,PLICA Descnpuf)n: _
Sl | NO | -Esta pelicula emplea tiempos
T. Cortos X cortos, las narrativas se
T. Largos X | aceleran en todas las rutas de
Flashback X | viaje y también en el pasar de
Flash forward X | dias y noches en el hostal.
Elipsis X -También  emplearon las
elipsis, por ejemplo, esto se
puede ver al principio de la
pelicula cuando Salvador y
Ariana pasan la noche juntos,
en ese sentido el espectador ya
entiende lo que sucedi6 por
eso se llama elipsis temporal
mensurable.
. APLICA | Descripcion:
CODIGOS Si | NO Locaciones de Cusco
Locaciones X Plaza Calle

ESPACIO FIiLMICO

Laguna

Mercado
Humantay

g

%
",

Abra
Salkantay

Macchu Picchu

termales
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Locaciones de Puno

Plaza Isla de Uros

Locaciones de Ica

Carretera Paracas

FINAL 2 APLICA | Descripcion:
CODIGOS Si | NO | Al final de la historia se
Cerrado X resuelven los conflictos entre
Salvador y Ariana, la narrativa
Abierto X | muestra una reconciliacion y

oficializaciéon del romance.

Interpretacion: La mayoria de componentes narrativos fueron empleados, con
excepcion de los tiempos largos, flashback y flashforward. No se utilizaron esos
elementos debido a la estructura lineal de la pelicula. El tema se centra Gnicamente
en el romance que surge entre Salvador y Ariana (protagonistas), esta historia de
amor es una invitacion para conocer Cusco, Ica y Puno. El tercer personaje con
mas aparicion en escena es Lichi y le siguen Huberto y Alberto Campodénico.
Algunas acciones de los personajes fueron importantes para conocer los paisajes
turisticos de Perl. Se trabajaron los tiempos cortos para reducir el pasar de los
dias y las noches, lo mismo sucedi6 durante el trekking a la ruta Salkantay. El final
de la trama es cerrado porque se resolvieron los conflictos y se formalizé el
noviazgo. En suma, es importante mencionar que Ariana y Lichi todo el tiempo
estan hablando sobre la cultura peruana y sus maravillas turisticas.
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Objetivo 3: Analizar el lenguaje cinematografico en una pelicula que proyecta los

paisajes turisticos del Peru, 2022.

Andlisis de la categoria 3: Lenguaje cinematografico

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

. APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIAS | . CA | Descripcio
] CODIGOS: . Conteo general de planos
Sl | NO -
utilizados en las 53 escenas:
PLANOS Gran plano % Aparecié ocho veces: Catedral de
general Cusco, y paisajes de Ica y Puno.
Plano X Aparecio dieciséis veces en todas
general las locaciones turisticas.
Aparecio treinta y siete veces y se
Plano entero | X p . y . y
utilizé en los personajes.
Plano X Aparecié quince veces en y se
americano utilizé en los personajes.
. Numero de veces: treinta y uno
Plano medio | X e . y
(se utilizo en los personajes).
Plano medio X Aparecio treinta y cuatro veces y
corto o busto se utilizé en las conversaciones.
. Aparecid tres veces solo se utilizo
Primer plano | X .
en Ariana y Salvador.
Primerisimo S
: X | No se utilizé este recurso.
primer plano
Aparecié diez veces
Plano detalle | X P :
aproximadamente.
ANGULOS APLICA | Descripcion:
CODIGOS: ] Conteo general de angulos
Sl | NO .
utilizados en las 53 escenas:
Angulo Numero de veces; cincuenta y
X
Normal uno.
Angulo Aparecio siete veces.
. X
Picado
Angulo Aparecié catorce veces.
. X
Contrapicado
Angulo X Aparecié una vez para mostrar un
Cenital plato tipico.
Angulo Nadir | x Una vez, en la bandera de Perd.
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Angulo
X | No se utilizé esta angulacion.
Aberrante g
MOVIMIENTOS APLICA | Descripcion:
- Conteo general de
CODIGOS: ] . -
Sl | NO | movimientos utilizados en las
53 escenas:
Panoramico X Aparecié quince veces.
Travelling X Aparecid veintiun veces.
Zoom Optico | x Aparecio dos veces.
Paneo X Aparecio catorce veces.
Tilt Up X Aparecid trece veces.
Tilt Down X Aparecio diez veces.
SONIDO APLICA | Descripcion:
CODIGOS: ) Se cumpller_on todos los
Sl | NO puntos considerados en la
subcategoria
Musica X De tipo diegética, extradiegética y
sonido foley.
Ruido X Eran de las ambientaciones de los
espacios filmicos.
Silencio X Fue empleado en las ocasiones
necesarias.

Interpretacién:

Esta ficha presenta un conteo general de planos, angulos y movimientos que se
utilizaron en cada escena. Los planos mas recurrentes son el plano entero, le sigue
el plano busto (con referencia sobre el hombro) y finalmente el plano medio. Casi
todas las escenas tuvieron angulo normal a la altura de la mirada de los personajes,
también se utilizaron otros angulos, pero ese es el que mas resaltd, después le sigue
los angulos contrapicados y picados. Los movimientos mas frecuentes son el
travelling, paneo, tilt up y tilt down. “Hasta que nos volvamos a encontrar” es una
comedia romdantica con una propuesta turistica. En los espacios filmicos de la ruta
Salkantay y Cusco no hubo gran plano general, en su reemplazo aplicaron el plano
general y el plano entero. Lo mismo sucedié con el movimiento panoramico en la
laguna Humantay, Abra Salkantay y Cusco. Acerca del sonido, tanto musica, ruido y
silencio estuvieron muy bien trabajados no hubo baches y prevalecié la musica
extradiegética, diegética, sonido foley y ruido ambiental. En ese sentido, el punto
fuerte del lenguaje cinematografico fueron los planos cerrados o descriptivos porque
se centré en el romance, a pesar de eso no se perdi6 la esencia del contexto turistico
porque se mostro detallo mas cercanos de las locaciones.
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V. DISCUSION

El trabajo tuvo como objetivo general analizar la narrativa cinematografica
en una pelicula que muestra los paisajes turisticos del Peru, 2022. Se trata de la
primera produccién peruana realizada para Netflix, titulada “Hasta que nos

volvamos a encontrar”.

Cuando se determinaron las bases teéricas de este documento, se tuvo en
cuenta tres aspectos importantes que derivan de la categoria narrativa
cinematografica, entre ellas: estructura narrativa, componentes narrativos y

lenguaje cinematografico que incluyen a la imagen y el sonido en conjunto.

Los conceptos acerca de la narrativa cinematografica son amplios y en su
mayoria se agrupan dentro de la narrativa audiovisual. Para dejar clara esta idea,
la narrativa hace énfasis en la historia 0 “lo que se cuenta”, mientras que lo
audiovisual expresa “la forma en que se cuenta”. No obstante, si el producto no es
segmentado puede tratarse de cualquier contenido, por ejemplo, un videoclip, un
documental, una crénica, un programa de television o el cine. Este Ultimo, es la

unidad de andlisis de la presente investigacion.

Aunque ambos términos tengan ciertos rasgos de coincidencia, no se puede
establecer un concepto general sobre esta base tedrica. Agregando, resulta
conveniente decir que es una parte del proceso discursivo que maneja una

secuencia de sucesos que brindan un mensaje.

Garcia (2017) define la narrativa cinematografica como un extracto del
discurso cinematogréfico que ordena los conocimientos permitiendo descubrir,
describir y explicar los procesos y mecanismos de la narratividad en su forma y
funcionamiento establecido siguiendo de un orden especifico para emitir un

mensaje segun el criterio del director.

Un concepto similar es el que esgrimen Figueroa y Ramirez (2019) quienes
mencionan que la narrativa cinematografica es una construccién de realidades,
pero a su vez, son susceptibles a un proceso discursivo que piensa y explica el

mundo en un primer momento.
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Ochoa (2020) apoyandose en el tedrico David Bordwell menciona que la
narrativa cinematografica es una serie de hechos que tienen causa y efecto en el
transcurso del espacio y tiempo. Ademas, sostiene que la narracién en el cine tiene
una tendencia a reducir la extensién del relato sin perder la esencia o el sentido de
la trama porque los elementos narrativos (escenas, acontecimientos, secuencias,

actos, entre otros) son necesarios para el desarrollo de la historia.

Al interpretar a Garcia (2017) se deduce que la narrativa cinematografica
ordena los conocimientos para explicar los procesos narrativos a través del
mensaje. Figueroa y Ramirez (2019) refieren que dicho discurso origina efectos de
espejo que reflejan realidades ciertas o0 supuestas de la vida cotidiana y Ochoa
(2020) sostiene que es la extrapolacion de una serie de hechos que tienen causa y

efecto en el transcurso del espacio y tiempo filmico.

El analisis sostuvo lo planteado por Gerard Genette en su teoria “El modelo
Triadico” porque el relato materializ6 a través del lenguaje cinematografico el
discurso de la pelicula. Lo mismo sucedi6 con el tiempo que se dio en relacion al
relato-historia debido a que se mostré una secuencia de los sucesos narrativos.
Asimismo, el tedrico propone analizar el tiempo del relato en funcién de tiempo-
historia y tiempo-relato. Se sabe que la historia propone un orden logico conforme
al tiempo, en el caso de la pelicula el tiempo es lineal, por esa razén no hubo
alteraciones de flashback o flashforward. Por ultimo, se vuelve a confirmar lo
planteado en la tercera triada, la velocidad estd en funcion del tiempo-relato,
durante el film se aprecio la ruta Salkantay que en tiempo real demoré dias. Sin

embargo, en la narrativa se dio en cuestién de minutos.

En el panorama de la categoria estructura narrativa se observd un
esquema clasico: planteamiento, desarrollo y desenlace. En ese sentido, el fichaje
seflalo similitudes a la estructura interna porque hubo secuencia en los tres
blogues. Del mismo modo, el entrevistado Pablo Hernandez menciona que la
pelicula sigue las convenciones del género romantico: enamoramiento, ruptura y
reconciliacién respectivamente. Los participantes Rocio Lopez y Jhony Valerio
mencionaron que en la primera instancia se present6 a los personajes, después
aparecio el conflicto y al final el climax. Estos resultados coinciden con el trabajo

de Soto (2018) ya que el autor analizé la estructura narrativa del videojuego “The
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Last of Us” y dicho relato explica a los jugadores los sucesos basados en un orden

secuencial para que puedan entender los factores que causaron el apocalipsis.

Es importante mencionar que la cinta peruana no utilizd los recursos de
cambios en el tiempo debido a que la historia es de tipo lineal; en consecuencia, se
descartaron los flashbacks y flash forwards. Un caso peculiar es el de Narvaez
(2019) quien senald que la pelicula “Life of Pi” presenta una narrativa lineal, sin
embargo, el relato retrocedio al pasado para narrar la vida del personaje principal.
Lo que afirma el autor, no coincide con los resultados de la pelicula “Hasta que nos
volvamos a encontrar” (HQNVAE) porque la estructura lineal mantiene una
secuencia cronoldgica de inicio a fin, por lo tanto, el trabajo de Narvaez (2019) no
corresponderia a ese grupo, sino mas bien al intercalado. Para reforzar la postura,
se menciona a Rodriguez (2021) la investigadora analizo la narrativa audiovisual
de un k-drama y anot6 que la serie contiene una estructura intercalada debido al

empleo de flashbacks.

Ahora bien, la categoria componentes narrativos contiene elementos que
hacen posible el desarrollo de la narracién: el tema, la trama, personajes, tiempo
filmico, espacio filmico y el final. Las fichas de observaciéon indicaron que se
emplearon todas las subcategorias con la excepcion de algunos codigos que ya
fueron resueltos en el parrafo anterior. De este esquema es importante mencionar
gue los entrevistados tuvieron ideas diferentes sobre la trama. Por un lado, Rocio
Lépez y Jhony Valerio afirmaron que esta le brinda un giro mas interesante a la
historia, mientras que Pablo Hernandez aleg6 que es el elemento mas deébil de la
narrativa. Esto es contrario a Rodriguez (2021) ya que la serie analizada presento
una trama intercalada y mantuvo la atencion de sus participantes porque genero
expectativas, caso contrario a la pelicula de este trabajo ya que el final se podia

predecir antes del climax.

En otro plano, los entrevistados indicaron que el final de la pelicula es
cerrado. En su condicidbn como espectadores entendieron que los protagonistas
consolidaron su romance 0 mas bien se resolvio el conflicto principal. A pesar de
ello, no descartaron una continuacién. Estos resultados son diferentes al de Carpio
(2018) porque la autora sefial6 que los films analizados en su investigacion tuvieron

un final abierto que destap6 dudas e incertidumbre en el publico.
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En suma, HQNVAE no tiene un giro sugestivo porque siguié las lineas
narrativas del género romantico. Por lo tanto, se puede justificar que aplicé una

trama convencional porque asi lo requirié la historia en funcion al tiempo filmico.

Por dltimo, en la categoria lenguaje cinematografico los resultados
determinaron lo siguiente: Se analiz6 las caracteristicas de la imagen y el sonido
en complemento con la narrativa. El fichaje registré la recurrencia de planos
cerrados, Karbaum (2017) también los llama “narrativos” porque muestra la accion
gue el personaje desarrolla, sus expresiones, desplazamientos y detalles mas
cercanos del espacio filmico. Sobre este ultimo, surgié un cuestionamiento. Los
participantes Jhony Valerio y Rocio Lopez indicaron que les hubiera gustado un
gran plano general en la plaza de Cusco y otras locaciones, mientras que el
especialista Pablo Hernandez comento que era necesario cerrar los planos para no

perder de vista la consolidacién del romance que surge entre los personajes.

La pelicula tuvo la tendencia a emplear planos cerrados, el mas utilizado fue
el plano busto, seguido del plano entero y el plano medio. Este recurso descarta
una toma mas amplia de los paisajes turisticos, sin embargo, muestras detalles mas
cercanos de los lugares que no se alcanzan a visualizar con el gran plano general.
Al mismo tiempo para centrar a los personajes y los espacios se recurrié al angulo
normal, mientras que los movimientos de camara mas caracteristicos fueron el
paneo y travelling, ademas el sonido contuvo musica extradiegética, diegética y
sonido foley. Estos resultados son similares al de Barrera (2018) quien menciona
gue las cintas de Wes Anderson presentan ciertos estilemas narrativos, entre ellos
esta el plano cerrado detalle, la angulacién cenital y los movimientos: paneo,
travelling y zoom éptico. En suma, se emple6 la musicalizacion extradiegética. Algo
parecido sucedié con Ayllon (2018) debido a que la cinta cinematografica analizada
recurrié al plano general, plano medio y plano entero. También presento angulacion

normal en la mayoria de escenas y el movimiento mas caracteristico fue el paneo.
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V. CONCLUSIONES

A continuacién, se presentan las siguientes conclusiones:

- “Hasta que nos volvamos a encontrar” se enfocd en una comedia romantica
gue relata el enamoramiento entre dos personas con diferentes filosofias de vida.
A pesar de que el noviazgo fue el tema central de la pelicula, el lenguaje técnico
resaltd los paisajes turisticos y la cultura peruana, esta historia de amor es una
invitacion para visitar el Perd. Esto también fue posible gracias a la inclusién del
espacio filmico en el guion de los personajes, por esa razén, la narracién, laimagen
y el sonido se conjugaron de manera estratégica permitiendo que la intencion del

director se cumpla de forma comunicativa a través de la narrativa cinematografica.

- La cinta peruana tuvo una estructura narrativa de tipo lineal porque sigui6
un orden cronoldgico de principio a fin. No hubo recursos de flashback y flash
forward. La comedia romantica siguié un esquema convencional: enamoramiento,
ruptura y reconciliacién, estos puntos se cumplieron en el planteamiento, nudo y
desenlace respectivamente. Los personajes contribuyeron con el desarrollo del

contexto turistico, ya que todo el tiempo hicieron referencias al espacio filmico.

- Los componentes narrativos se cumplieron en su mayoria y han estado
muy bien marcados. El punto mas caracteristico de esta categoria fueron las
acciones de los personajes ya que prevalecieron para seguir la continuidad
turistico-cultural de la pelicula. Sin embargo, la trama no le dio un giro mas
interesante y fue el componente mas débil de la historia porque el final es

predecible.

- El recurso mas utilizado en el lenguaje técnico fue el plano cerrado, esto
permitid seguir la continuidad del romance y a su vez resaltaron detalles mas
cercanos de las locaciones. No mostraron el gran plano general ya que al mismo
tiempo se consolidaba el noviazgo de ambos personajes y no se podia perder la
mira del tema central. En suma, los sonidos mas caracteristicos de la pelicula
fueron la musica extradiegética, diegética, ruido ambiental y el sonido foley, esto

les otorgo lirica a las escenas. Siendo asi, el lenguaje cinematogréafico se empleo
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correctamente porque estuvo disefiado para seguir los recursos audiovisuales de

una comedia romantica.
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VI. RECOMENDACIONES

Debido a la importancia que tiene esta investigacion y en base a los

resultados obtenidos se formulan las siguientes sugerencias:

- Conviene que en proximas producciones se muestren zonas turisticas
menos comerciales como por ejemplo las lagunas de Ancash, Huancayo, Junin,
Oxapampa y otros lugares que el mundo merece conocer acerca del pais.
Ilgualmente, esta primera pelicula peruana original de Netflix debe dejar como
antecedente el trabajo de coproduccién con fines de generar nuevos retos para

otras propuestas escénicas que no se han visto.

- La estructura narrativa se puede desapegar del modelo clasico y apuntar
hacia otras opciones que refuercen la trama, por ejemplo, esta el final inesperado
gue ya se ha visto en otros formatos de Netflix y han generado més interés del

espectador.

- De los componentes narrativos, es conveniente destacar la participacion de
los personajes secundarios ya que estos también son fundamentales para reforzar
la figura de los principales, en este caso no se ha visto mucha frecuencia de estos
en el transcurso del tiempo filmico y es necesario que se tenga en cuenta porque

fueron elementos ausentes que debilitaron la trama.

- El lenguaje cinematogréafico puede trabajar con planos abiertos y cerrados
siempre y cuando no desvie al espectador del tema principal que debe estar
presente en toda la narrativa. Asimismo, el empleo de musica diegética les otorga

mas armonia a las escenas y esto ha sido un elemento que reforzo la pelicula.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

ANEXOS

Andlisis de la narrativa cinematografica de una pelicula que proyecta los paisajes turisticos del Peru, 2022

Formulacion Objetivo Umgla_ld Categorias Subcategoria Codigos Método
del problema General Tematica
Problema Objetivo Estructura -Planteamiento Tipo de
General: General: Interna o
. -Desarrollo Investigacion:
Analizar la
¢,Cuéles son las _ -Desenlace Aplicada
caracteristicas | harrativa Tipo de | -Lineal
de la narrativa | cinematografica estructura |
_ a -Intercalada Enfoaue:
cinematogréfica < d Estructura _ que-
de una pelicula | @ traves de una Narrativa -In media res Cualitativo
que proyectalos | pelicula  que . -Racconto
paisajes Narrativa Paralel Disefi
o ' Afi -Paralela isefio:
turisticos del | Proyecta los | Cinematografica
Peru, 2022? paisajes -Contrapunto Fenomenoldégico
i -Circular
turisticos del o
Eroble,?jas . Tema -Argumento Participantes:
Spce:CI,:COS' Perd, 2022. Trama -Protagonista
- ¢Cuales son o
Compon_entes -Objetivo Un Mgtr. en
las Objetivos Narrativos Conflict A
o -Confli
Especificos: _ o ) cto Comunicaciones
Accion -Razon




caracteristicas
de la estructura
narrativa de una
pelicula que
proyecta los
paisajes
turisticos del
Perl, 2022?

- ¢Cuales son
las
caracteristicas
de los
componentes
narrativos  de
una pelicula que
proyecta los
paisajes
turisticos del
Peru, 20227

-Analizar las
caracteristicas
de la estructura
narrativa de una
pelicula que
proyecta los
paisajes
turisticos del
Peru, 2022.
-Analizar las
caracteristicas
de los
componentes
narrativos  de
una pelicula que
proyecta los
paisajes
turisticos del
Peru, 2022.

Lenguaje
Cinematografico

Personajes -Protagénicos
-Principales
-Secundarios
-Extras

Apariencia -Fisionomia

del personaje | .y/estuario
-Gestos

Tiempo -Tiempos cortos

filmico: .
-Tiempos largos
-Flashback
-Flashforward
-Elipsis

Espacio -Lugar

filmico

Final -Cerrado
-Abierto

Planos -Gran Plano
General

-Plano General
-Plano Entero
-Plano Americano
-Plano Medio

-Plano Medio

y estudios
técnicos en
produccion
audiovisual.

Una Licenciada
en Periodismo

Informativo.

Un productor
audiovisual,

Licenciado en
Ciencias de la

Comunicacion.

Objeto de
estudio:

Pelicula “Hasta

que nos
volvamos a
encontrar”.




- ¢Cuales son
las
caracteristicas
del lenguaje
cinematografico
de una pelicula
gue proyecta los
paisajes
turisticos del
Peru, 20227

-Analizar las
caracteristicas
del lenguaje
cinematografico
de una pelicula
gue proyecta los
paisajes
turisticos del
Peru, 2022.

Corto
-Primer Plano
-Gran Primer
Plano

-Plano Detalle

Angulos

-Angulo normal
-Angulo picado
-Angulo
contrapicado
-Angulo cenital
-Angulo nadir

-Angulo aberrante

Movimientos

-Panoramico
-Travelling
-Zoom Optico
-Tilt up

-Tilt down

Sonido

-Musica
-Ruido

-Silencio

Técnicas:
Entrevista
Observacion.
Instrumentos:
Guia de
entrevista y
ficha de

observacion.

y




Anexo 2: Matriz de categorizacion aprioristica

Analisis de la narrativa cinematografica de una pelicula que proyecta los paisajes turisticos del Peru, 2022

mensaje que el
director proporciona
al film (p.33).

se considera la

estructura, los
componentes y los
desarrollos de
trasfondos como

tiempo y espacio.

, " Definicion Definicion . . Ly
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conceptual Operacional
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a la  narativa | ia _harrativa | Narrativa -Desarrollo
cinematogréfica cinematografica
Como una secuencia | como el cuerpo de un -Desenlace
de sucesos  que | texto, que contiene Tipo de estructura -Lineal
permiten descubrir, | una historia basada
describir y explicar | en sucesos que -Intercalada
los . lineamientos | estdn relacionados -In media res
narrativos. Es un | con un tema
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discurso se replantea el
cinematogréfico. La | esquema narrativo, -Contrapunto
Narrativa narrativa, hace | donde el director se -Circular
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comprender el | audiovisual, para eso Accion -Razon
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-Principales
-Secundarios
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Apariencia
personaje

del

-Fisionomia
-Vestuario

-Gestos

Tiempo filmico:

-Tiempos cortos
-Tiempos largos
-Flashback
-Flashforward

-Elipsis

Espacio filmico

-Lugar

Final

-Cerrado
-Abierto

Lenguaje
Cinematografico

Planos

-Gran Plano General
-Plano General
-Plano Entero
-Plano Americano
-Plano Medio

-Plano Medio Corto
-Primer Plano

-Gran Primer Plano

-Plano Detalle

Angulos

-Angulo normal
-Angulo picado
-Angulo

contrapicado




-Angulo cenital
-Angulo nadir

-Angulo aberrante

Movimientos

-Panoramico
-Travelling
-Zoom optico
-Tilt up

-Tilt down

Sonido

-MUsica
-Ruido
-Silencio




Anexo 3: Guia de entrevista

GUIA DE ENTREVISTA
N UNIDAD DE ANALISIS: LA NARRATIVA CINEMATOGRAFICA
CATEGORIA 1: Estructura Narrativa

1 ¢ Considera que la estructura interna (planteamiento, desarrollo y desenlace)
de la pelicula logra construir correctamente la historia? ¢, Si o no, por qué?

2 ¢, Qué tipo de estructura (lineal, intercalada, in media ress, racconto, paralela,
contrapunto o circular) logra usted identificar en la pelicula? Describala.

CATEGORIA 2: Componentes Narrativos

3 | ¢Logra usted entender el tema que aborda la pelicula? ¢ Si 0 no, por qué?

4 | ;Cree que latrama de la pelicula da un giro mas interesante a la historia? ¢ Si
0 Nno, por qué?

5 | ¢Considera usted que las _acciones que tomaron los protagonistas estan
fundamentadas para cumplir el objetivo de la historia?

6 | ¢Logra usted identificar los tipos de personajes, que se presentan en la
pelicula? ¢ Si 0 no? Describalos.

7 ¢ Cree usted que la apariencia de los personajes es acorde a la naturaleza
de la pelicula? ¢ Si o no, por qué?

8 ¢,Cree usted que el tiempo filmico (tiempos breves, tiempos largos,
flashback, flash forward y elipsis) se presenta correctamente en la narrativa
de la pelicula? ¢ Si o no, por qué?

9 | ¢Considera que el espacio filmico (locaciones) utilizado en las escenas de la
pelicula concuerdan con la temética de la historia? ¢ Si 0 no, por qué?

10 | ¢Logra usted identificar el tipo de final (cerrado, abierto) de la pelicula? ¢Si o
no? Describalo.

CATEGORIA 3: Lenguaje cinematografico

11 | ¢Cree usted que los planos (abiertos y cerrados) han sido empleados
correctamente para expresar algunos detalles de las locaciones y los
personajes? ¢ Si 0 no, por qué?

12 | ¢Cree usted que los angulos han sido utilizados correctamente en la pelicula?
¢, Si 0 no, por qué?

13 | ¢Considera que los movimientos de camara han sido adecuados para el
lenguaje técnico de la pelicula? ¢ Si o no, por qué?

14 | ¢Cual es su perspectiva sobre los recursos de sonido (musica, ruido y
silencio) que utilizaron en la pelicula?




Anexo 4: Fichas de observacion

FICHA DE OBSERVACION 1

PELICULA: Hasta que nos volvamos a encontrar
DURACION: 1h 36 min
RESUMEN: Salvador es un arquitecto que pertenece a una de las compafiias hoteleras mas
exitosas de Espafia. Uno de sus mas recientes proyectos es la construccion de
un hotel en Cusco, es ahi cuando conoce a una chica llamada Ariana y se
enamora.
CATEGORIA 1: ESTRUCTURA NARRATIVA
SUBCATEGORIAS: CODIGOS: PG| DRI EE - :
SI | NO | Salvador Campoddnico es un arquitecto
ESTRUCTURA Planteamiento X espafiol que pretende realizar un hotel 7
INTERNA Desarrollo X estrellas en Cusco, por eso decide emprender
Desenlace X unviaje a Peru. En una noche de lluvia mientras
entraba al hospedaje tiene un pequefio
percance y va en busca de ayuda. Es ahi
cuando conoce a Ariana y queda flechado con
su belleza. Mientras transcurren los dias ambos
mejoran su comunicacién y deciden tratarse
como salientes, sin embargo, eso les durara
poco luego de que Ariana se entere del
proyecto hotelero. Esta situacion marca un
conflicto entre ambos personajes y Salvador
tendra que tomar una decision dréstica.
TIPOS DE CODIGOS: APLICA DescrlPC|on: ' .
ESTRUCTURA SI | NO | La pelicula sigue un modelo lineal ya que la
Lineal X historia se presenta en secuencia cronologica
Intercalada X de inicio a fin. Ademés, no hubo empleos de
In media res X cambios en el tiempo como el flashback y
Racconto X flashforward.
Paralela X
Contrapunto X
Circular X

Interpretacion:

De este primer cuadro se deduce lo siguiente: el planteamiento, desarrollo y desenlace se presentan en
orden cronolégico. Afadiendo, la narrativa no retrocedié y tampoco mostro una perspectiva del futuro,

por tal motivo la estructura es de tipo lineal.




FICHA DE OBSERVACION 2

CATEGORIA 2: COMPONENTES NARRATIVOS

SUBCATEGORIAS

CODIGOS

APLICA

Descripcion:

SI

NO

TEMA

Argumento

X

El tema que aborda la pelicula es la historia de
amor que surge entre Salvador y Ariana, dos
personajes con mundos diferentes, estilos de
vida contrapuestos Y filosofias desiguales.

CODIGOS

APLICA

Descripcion:

NO

TRAMA

Protagonista

Objetivo

Conflicto

X| X | X

La trama son los sucesos que se presentan en
la historia y esta directamente relacionada con
los personajes principales, en este caso se
centra en Salvador Campoddnico quien tiene
dos conflictos, es decir una trama principal y
otra secundaria. La primera gira entorno al
enamoramiento que nace con Ariana, al
principio sus personalidades chocaran porque
ella no cree en ataduras y es una persona libre.
La segunda corresponde a la construccion del
hotel 7 estrellas en el terreno de Lichi, situacion
que lo separa de Ari, porque no esta de acuerdo
con el proyecto. Para agregar, el padre del
arquitecto lo presiona constantemente para que
negocie la compra del terreno.

ACCION

CODIGOS

APLICA

Descripcion:

Si

NO

Razén

Las acciones que realizan los personajes se
dan por los conflictos y objetivos que aparecen
en la narrativa. Esta fue la secuencia:

-En un principio el objetivo de Salvador fue
construir un hotel siete estrellas por esa razon,
viajo a Cusco-Perl para negociar la compra de
un terreno.

-Al llegar a Cusco, Salvador conoce a Ariana 'y
tienen un encuentro fugaz. Desde ese
momento el espafiol empieza a coquetear con
ella.

- Después, continda insistiendo en comprar el
terreno. Al no ver una respuesta de Lichi afiade
un monto mas grande a la oferta. Sin embargo,
esta se resiste por la molestia de Ari.

-Ari, decide abandonar el hostal y embarca un
viaje sin rumbo. Salvador, al darse cuenta que
podria perderla decide renunciar al primer
objetivo e ir en busca de su amor.




Estas acciones que realizan los protagonistas
estan justificadas para que ambos consoliden
Su noviazgo.
Descripcion:
. APLICA . o
CODIGOS Protagonistas-Principales
SI | NO
TIPOS DE Protagonicos X Salvador y Ariana
PERSONAJES o
Principales X
Secundarios
Lichi
Secundarios X .
Alberto Campoddnico
Huberto
Extras
Extras X . .
Inés y Urpi
Los Bloggers
. APLICA | Descripcion:
CODIGOS , 2 : . .
SI | NO | Personajes con mas presencia en la narrativa:
APARIENCIA DE Fisionomia X
LOS PERSONAJES Vestuario X -Salvador: Tez blanca, cabellos castafios, tiene
Gesto X barba, ojos azules. Su vestimenta es de corte
elegante, usa sastres y sacos. Un gesto
caracteristico en él es que tiene la costumbre
de aproximar su mano para ver su reloj digital.
-Ariana: De tez blanca, delgada, cabellos
rubios, ojos azules. Usa ropa muy holgada de
colores tierra, verdes y celestes. Un gesto
caracteristico es su sonrisa.




-Lichi: De tez blanca, cabello negro. Su
vestimenta es casual y siempre trae un collar
en el cuello. Un gesto caracteristico es la
expresion de sus o0jos ya que tiende a
engrandecerlos.

TIEMPO FILMICO CODIGOS AtPLICA Descr|p0|o,n: ‘
SI | NO | -Esta pelicula emplea tiempos cortos, las
T. Cortos X narrativas se aceleran en todas las rutas de
T. Largos X | viaje y también en el pasar de dias y noches en
Flashback X | el hostal.
Flash forward X -También emplearon las elipsis, por ejemplo,
Elipsis X esto se puede ver al principio de la pelicula
cuando Salvador y Ariana pasan la noche
juntos, en ese sentido el espectador ya
entiende lo que sucedié por eso se llama elipsis
temporal mensurable.
. APLICA | Descripcion:
CODIGOS Si | NO Locaciones de Cusco
Locaciones X Plaza Calles
“UF

ESPACIO FILMICO

Banos termales Macchu Picchu

Locaciones de Puno

Plaza Isla de Uros




Locaciones de Ica

Carretera Paracas

Descripcion:

FINAL . APLICA
CODIGOS . : —— .
SI | NO | Alfinal de la historia se resuelven los conflictos
Cerrado X entre Salvador y Ariana, la narrativa muestra
Abierto X una reconciliacién y oficializacién del romance.

Interpretacion: La mayoria de componentes narrativos fueron empleados, con excepcion de los tiempos
largos, flashback y flashforward. No se utilizaron esos elementos debido a la estructura lineal de la
pelicula. Los protagonistas son Salvador y Ariana, el tercer personaje con mas aparicion en escena es
Lichiy le siguen Huberto y Alberto Campodonico. Algunas acciones de los personajes fueron importantes
para conocer los paisajes turisticos de Perl. Se trabajaron los tiempos cortos para reducir el pasar de
los dias y las noches, lo mismo sucedi6 durante el trekking a la ruta Salkantay. El final de la trama es
cerrado porque se resolvieron los conflictos y se formaliz6 el noviazgo.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIAS: CODIGOS: si | no | Conteo general de planos utilizados
en las 53 escenas:
PLANOS Gran plano X Apareci6 ocho veces: Catedral de
general Cusco, y paisajes de Ica y Puno.
Apareci6 dieciséis veces en todas las
Plano general X . .
locaciones turisticas.
A — . .
Plano entero X pfar('amo treinta y glete veces y se
utilizé en los personajes.
Plano X Aparecié quince veces en y se utilizé en
americano los personajes.
. Aparecio treinta y una veces y se utilizo
Plano medio X P . y y
en los personajes.
Plano medio X Apareci6 treinta y cuatro veces y se
corto o busto utilizé en las conversaciones.
: Aparecio tres veces solo se utilizo en
Primer plano X .
Ariana y Salvador.
Primerisimo I
. X | No se utilizé este recurso.
primer plano
Plano detalle X Aparecio diez veces aproximadamente.
ANGULOS APLICA | Descripcion:
CODIGOS: . Conteo general de angulos
SI | NO .
utilizados en las 53 escenas:
Angulo Normal X Aparego cincuenta y una veces
aproximadamente.
Angulo Picado X Aparego slete veces
aproximadamente.
Angulo Aparecio catorce veces
Contrapicado X aproximadamente.
Angulo Cenital | x Apareci6 una vez sobre un plato tipico.
Angulo Nadir X Una vez, en la bandera de Peru.
Angulo
X |'N iliz6 ngulacion.
Aberrante o se utilizé esta angulacio
MOVIMIENTOS APLICA | Descripcion:
CODIGOS: . Conteo general de movimientos
SI | NO -
utilizados en las 53 escenas:
Panoramico X Aparecio quince veces
aproximadamente.




Travelling X Aparecio veintian veces
aproximadamente.
Zoom Optico X Aparecio dos veces aproximadamente.
Paneo X Aparecié catorce veces
aproximadamente.
Tilt Up X Aparecié trece veces
aproximadamente.
Tilt Down X Apareci6 diez veces aproximadamente.
SONIDO APLICA | Descripcion:
CODIGOS: si | NO Se cumplieron todos los puntos
considerados en la subcategoria
Musica X De tipo diegética, extradiegética vy
sonido foley.
Ruido X Eran de las ambientaciones de los
espacios filmicos.
Silencio X Fue empleado en las ocasiones
necesarias.

Interpretacion:

Esta ficha presenta un conteo general de planos, angulos y movimientos que se utilizaron en
cada escena. Los planos mas recurrentes es el plano entero, le sigue el plano busto (con
referencia sobre el hombro) y finalmente el plano medio. Casi todas las escenas tuvieron angulo
normal a la altura de la mirada de los personajes, también se utilizaron otros angulos, pero ese
es el que mas resalto, después le sigue los angulos contrapicados y picados. Los movimientos
mas frecuentes son el travelling, paneo, tilt up y tilt down. “Hasta que nos volvamos a encontrar”
es una comedia romantica con una propuesta turistica. En los espacios filmicos de la ruta
Salkantay y Cusco no hubo gran plano general, en su reemplazo aplicaron el plano general. Lo
mismo sucedié con el movimiento panoramico en la laguna Humantay, Abra Salkantay y Cusco.
Acerca del sonido, tanto musica, ruido y silencio estuvieron muy bien trabajados no hubo baches
y prevalecié la musica extradiegética, diegética, sonido foley y ruido ambiental. En ese sentido,
el punto fuerte del lenguaje cinematografico fueron los planos cerrados o descriptivos porque se
centré en el romance, esta historia de amor es una invitacion para visitar Cusco y otras partes
de Peru.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 1
SUBCATEGORIAS: | CODIGOS: | APLICA | Descripcion: .
SI | NO | Introduccion al personaje: Salvador. En esta
PLANOS GPG X escena narra acerca de su vida, actividades
PG X diarias, carrera como arquitecto y su imagen a
PE X través de distintos medios.
PA X
PM X @ v'
PB X ‘ ‘
PP X {
GPP X "
PD X
ANGULOS . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: .
Sl | NO | -Se usa este recurso sobre la mirada de la
Angulo Normal X persona, el angulo normal se utiliza para
Angulo Picado X obtener una posicion fija y neutra de Salvador,
c : es una introduccion sobre él su estilo y ritmo de
ontrapicado X ida
] . vida.
Angulo Cenital X -El angulo picado mostraba la revista donde
Angulo Nadir X aparece.
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: , EEEIE : :
Si NO | -Los movimientos de camara estan presentes
Panoramico X para indicar secuencia en las actividades
Travelling X deportivas, caminatas, entrevistas que hacia
L Salvador.
Zoom Optico X -El zoom 6ptico se utilizé en tomas de la revista
Paneo X y durante la exposicion en la sala de juntas.
Tild Up X
Tild Dow X
NID z ipcion:
SONIDO CODIGOS: APLICA Descrlpcpn _ - .
SI | NO | Hay una introduccion de musicalizacion andina
Musica X y ruido de la ambientacién de las locaciones.
Ruido X Sonido foley: celular-digitalizacion.
Silencio X

Interpretacion:

En la primera escena se usan planos detalles, planos enteros, planos medios cortos y planos medios
para describir caracteristicas de rasgos y fisionomias del personaje. No hay recursos de planos

generales ni gran plano general, porque el propdésito es describir al personaje y conocer de cerca los
lugares donde se desarrolla.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 2
SUBCATEGORIA: copigos: | APLICA | Descripcion: S
Sl | NO | Introduccion al espacio filmico donde se
PLANOS GPG X desarrolla la mayor parte de la comedia
PG X | roméantica.
PE X
PA X T PR
PM X " VTR = =
PB X Hastadme.volVvaesey
PP X aencont i
GPP X —
PD X
ANGUL z ipcion:
GULOS CODIGOS: AFLICA Descr_|[I)C|on _
Sl | NO | Se utilizo una angulacién normal para enmarcar
Angulo Normal X a Salvador antes de entrar al Airbnb donde
Angulo Picado X pasara los siguientes dias mientras concreta su
Contrapicado X proyecto, tamplen ,hay angylos contrapicados
. : en el personaje y angulo picado para mostrar
Angulo Cenital X L
] las danzas folcléricas.
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS CODIGOS: APLICA Descr|pC|on: . o
Sl | NO | La vista panoramica se utilizé para tener en
Panoramico X cuenta la vista que se aprecia desde el mirador
Travelling X del Airbnb. Asimismo, hubo algunos paneos y
Zoom Optico X zoom Optico para mostrar algunos espacios del
cuarto de Salvador.
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: - .
SI | NO | En esta escena hubo sonidos de
Musica X musicalizacién, algunos ruidos como silbidos,
Ruido X aplausos. Y hubo pequeiios fragmentos de
Silencio X silencio para escuchar sonidos naturales como
la lluvia.

Interpretacion: En esta primera parte de la pelicula se muestra mucha informacion acerca de la cultura
peruana a través de danzas, platos tipicos y artesania (caja). A pesar de que hay una introduccion de la
ciudad de Cusco, no hubo un gran plano general de la catedral. Cuando Salvador le muestra la ciudad a
su padre a través de un video se pudo haber empleado movimiento panoramico para tener una referencia
mas exacta del espacio.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 3
. , APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIAS: CODIGOS: a . .
Sl | NO | Esde noche y hay una fiesta en el patio del
PLANOS GPG X hostal donde se estd quedando Salvador.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS ) APLICA | Descripcion:
CODIGOS: . . . S
Sl | NO | El angulo contrapicado se utilizo sobre
Angulo Normal X todo en el personaje de Ariana cuando se
Angulo Picado X quitaba la polera para bailar festejo. La
. angulacion siempre esta en posicion
Contrapicado X . .
] _ normal y a veces tienen estos juegos de
Angulo Cenital X angulo para cambiar la perspectiva.
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS - APLICA | Descripcion:
CODIGOS: a . ——
Sl | NO | En la fiesta hubo un seguimiento de
Panoramico X camara, algunos eran paneos. También
Travelling X hubo movimientos verticales hacia arriba
— de los personajes, finalmente en
Zoom Optico X .. L. g .
movimiento panoramico permitié visualizar
Paneo X todo el grupo de bailarines y musicos.
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO , APLICA | Descripcion:
CODIGOS: . P .
Sl | NO | En esta escena hubo musica criolla en
Mdsica X vivo, cajon peruano y rap en quechua, el
Ruido X ruido de ambientacién permitia escuchar la
—— alegria, aplausos y festejos de las
Silencio X
personas.
Musica diegética

Interpretacion: Fue uno de los grandes momentos de la pelicula, porque se reflejé el sentido de la
peruanidad en su maximo esplendor. Ademas, sirvi6 para dar introduccién al segundo personaje principal
(Ariana) haciendo su presentacion a través de una narrativa musical, dejando en claro que el personaje
se siente identificado con la cultura peruana. También se introdujo al personaje secundario de “La tia

Lichi”.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 4

APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: A
Si | NO | Ariana ubica a Salvador en una habitacion,
PLANOS GPG X ambos personajes se quedan en el mismo lugar.
PG X Mientras inician una conversacion.
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay un encuadre normal de la camara mientras
Angulo Normal | X los personajes mantienen una conversacion.
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Se utiliza un movimiento discreto hacia la
Panoramico X derecha para mostrar todo el espacio del lugar.
Travelling X Ademas, hay movimientos verticales hacia
Zoom Optico X arriba y.haC|a debajo en el mismo eje de los
personajes.
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Sobre el sonido, se escucha una musica en
Musica X inglés. Por otra parte, se escucha los ruidos del
Ruido X pisco y baso chocando contra la mesa.
Silencio X




Interpretacion: En esta parte recurrieron a los planos narrativos, como planos enteros, planos medios
cortos y planos medios para describir la atraccién entre ambos personajes.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 5
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: A
Si | NO | Es el dia siguiente, Salvador se encuentra con Ariana
PLANOS GPG X quién ademas estd acompafada de su tia Lichi, los
PG X protagonigtas se saludan después de haber pasado
la noche juntos.
PE X -
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion en la escena es normal y se utiliza un
Angulo Normal X angulo contrapicado en el personaje de Salvador.
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay un pequefio paneo para mostrar algunos detalles
Panoramico X gue no se logran apreciar en los encuadres del lugar.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La musicalizacion es el sonido de una guitarra con
Musica X tono romantico. Sobre el ruido se escucha algunos
Ruido X personajes extras, Yy algunos sonidos de




Silencio

X

ambientaciones del lugar, como, por ejemplo: canto
de los pajaros.

Interpretacidn: Ellenguaje es correcto dentro del contexto en el que se encuentran, se puede entender
de la narrativa que el romance entre ellos continua y se utiliza estas tomas cerradas para apreciar mas
cerca el escenario donde se desenvuelven los personajes.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 6
SUBCATEGORIA: | copiGos: | APLICA | Descripeion: _
Sl | NO | Estos planos se utlizan para mostrar la
PLANOS GPG X conversacion que Ariana y Salvador tienen en el
PG X despacho.
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: APLICA Descrlpmor-]:,
Sl | NO | La angulacion en la escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS . ipcion:
CODIGOS: APLICA Descripcion . .
Sl | NO | Hay un breve movimiento hacia la derecha para
Panoramico X seguir al personaje de Ariana, quien se va a un
Travelling X lado de la habitacion mientras discute con
L Salvador.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO c APLICA | Descripcion:
CODIGOS: - _ .
SI | NO | Al terminar la escena se escucha el ruido de la
Musica X puerta y los pasos fuertes, para expresar el
Ruido X malestar de Ariana.
Sonido foley
Silencio X




Interpretacion: Aqui se deducen, las dos tramas de la historia, ya que se presentan dos conflictos; en
el primero, Salvador tiene un intercambio de ideas con Ariana por la construccion del hotel lo cual
demuestra un obstaculo al primer objetivo; y el segundo conflicto es la discusion entre ambos porque
Ariana decide cortar comunicacién con Salvador, después de enterarse sobre sus intenciones, en otras
palabras, el alejamiento de Ariana impide el romance entre ambos.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 7
. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: . . -
Sl | NO | Ariana busca a Lichi en el restaurant del hostal
PLANOS GPG X para contarle el problema que hubo con
PG Salvador.
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: c eserpeion:
SI | NO | Laangulacién de la escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENT . ipcion:
@) (OX) CODIGOS: APLICA Descripcion . o
Sl | NO | Hay un paneo hacia la izquierda donde aparece
Panoramico X el personaje de Ariana, quien se siente afligida
Traveliing X por la discusién que tuvo con Salvador.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . ipcion:
CODIGOS: APLICA DesF:rlpC|on . .
SI | NO | Sonido de guitarra se utilizd6 como recurso para
Musica X acompanfiar la toma de la bandera de Cusco en
Ruido X el cambio de escena durante breves segundos.
I En el ruido de fondo se escuchaba a las
Silencio X personas que estaban a los alrededores.




| | | Sonido foley: vasos, agua.

Interpretacion: Este punto de la historia explica un poco acerca del espacio filmico de “Lichi” la duena
del hostal.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 8

APLICA | Descripcion:

SUBCATEGORIA: CODIGOS: .
Sl | NO | Salvador se encuentra trabajando en su
PLANOS GPG X despacho.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: A!DLICA Descnpcmr.]:,
Sl | NO | La angulacion de la escena es nhormal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENT » ipcion:
0] (OX) CODIGOS: APLICA Descnpcpn .
Sl | NO | Hay un discreto zoom Gptico o tal vez un Dolly
Panoramico X In, es decir, un travelling de acercamiento hacia
Traveliing X el personaje para aproximar el plano mientras
L realiza sus tareas.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO a APLICA | Descripcion:
CODIGOS: . - .
Sl | NO | Se escucha la musica del timbre del celular,
Musica X cuando Salvador llama a su padre, también hay
Ruido X sonidos digitales de notificaciones.
Sonido foley
Silencio X




Interpretacion: (Tiempos Cortos) En esta escena hacen referencia a la conversacion con el papa para
recalcar uno de los primeros objetivos del personaje principal, construir el hotel.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 9
. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: DI : . -
CODIGOS Sl | NO | Salvador le muestra unos planos a Lichi, pero
PLANOS GPG X Ariana los interrumpe.
PG N ’
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: APLICA Descr|p0|or?:,
Sl | NO | La angulacion de esta escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: A!DLICA Desc,ripcién: , - .
Sl | NO | La camara esta en posicion estética, de hecho,
Panoramico X llega a tener un ligero movimiento, solo para
Travelling X encuadrar el plano.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
NID . ipcion:
SONIDO CODIGOS: A!DLICA Descnpmop .
Sl | NO | Algunos ruidos de fondo son el viento golpeando
Musica X los arboles y el canto de los péjaros.
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: EIl lenguaje cinematografico es adecuado para este tipo de escena donde los tres




personajes sostienen una conversacion, de hecho, tiene un encuadre firme, para mostrar la belleza del
espacio filmico, sobre todo el plano detras de Lichi y Salvador es intencional, para mostrar el camino por
donde Ariana se retira después.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 10

SUBCATEGORIA: | cODIGos: | APLICA | Descripcion:

Sl | NO | Ha pasado un dia mas y Salvador pasa mas tiempo
PLANOS GPG X con Lichi (tia de Ariana) para ganar su confianza.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS IS APLICA Descripcic')r.l:,
Sl | NO | La angulacion en esta escena es normal.
Angulo Normal | X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS . APLICA | D ipcion:
CODIGOS: PLICA | Descripcion . T
S| | NO | El movimiento vertical hacia abajo, es para mostrar
Panoramico X a Salvador mientras se bafia, antes de iniciar su dia.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
NID . ipcion:
SONIDO CODIGOS: A'PLICA Descripcion N ,
Sl | NO | Hay una musicalizacién corta cuando Salvador esta
Musica X en la ducha, y los ruidos de fondo son el sonido del
Ruido X agua cayendo al piso y la ambientacién natural del
N lugar.
Silencio X




Interpretacion: En esta escena se trabajan los tiempos breves nada mas para darle seguimiento a las
acciones que tiene Salvador para cumplir el primer objetivo.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 11
; . APLICA | Descripcién:
SUBCATEGORIA: DI : = : . .
CODIGOS SI | NO | Los ingenieros que trabajan con Salvador
PLANOS GPG X | encuentran una pertenencia de Ariana.
PG
PE X
PA
PM X
PB
PP
GPP
PD
ANGULOS . ipcion:
CODIGOS: APLICA Descrlpmor.],
Sl | NO | La angulacion en esta escena es normal.
Angulo Normal | X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS . _ APLICA | Descripcion:
coDIGos: SI | NO | La camara estd enfocando el trabajo de los
Panoramico X ingenieros, y luego hay un movimiento hacia la
Travelling X derecha para segui.r el movimiento del personaje
L gue le entrega el objeto a Salvador.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: " . . . .
Sl | NO | El sonido es de una guitarra casi al final de la
Musica X escena, para darle pase al siguiente espacio.
Ruido X Hay silencio en el cuarto de Salvador mientras mira
: : unos planos y luego de recibir la caja.
Silencio X

Interpretacion: En esta escena se trabajan tiempos cortos para tener un seguimiento del romance entre




ambos personajes principales.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 12
SUBCATEGORIA: copigos: | APLICA | Descripcion:
SI | NO
PLANOS GPG X Salvador va al cuarto de Ariana para entregarle su
PG X caja de recuerdos.
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS . ipcion:
CODIGOS: APLICA DescrlpC|or'1,
Sl | NO | La angulacién en esta escena es normal.
Angulo Normal | X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS . ipcion:
CODIGOS: APLICA Descrlpuon. . ,
Sl | NO | No hay movimientos de camara en la escena, solo
Panoramico X de encuadre.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO - ) APLICA | Descripcion:
CODIGOS: Si | NO | La musica de fondo es el sonido de una guitarra
Musica X con tono melancolico. También usaron el recurso
Ruido X del silencio para fijar la nostalgia de Ariana.
Silencio X

Interpretacion: Esta escena es un momento dedicado al pasado de Ariana, por algunos gestos
melancélicos se deduce que ocurrié algo con su familia. En esta escena hay un salto de tiempo en la




edicion de video, ya que Ariana esté viendo la foto mientras lo sostiene con una mano y en el plano

detalle aparece sosteniéndola con ambas.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 13
; . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: DI : . .
CODIGOS S|l | NO | Salvador busca a Ariana para que le pueda dar
PLANOS GPG X informacién sobre algunos lugares que desea
PG X visitar durante su estadia en Cusco.
PE X h ——y P
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: , LSl :
Sl | NO | La angulacion de la camara es normal. En la parte
Angulo Normal X que enfocan a Ariana mientras recoge los huevos
Angulo Picado X df-:'l corral, la cAmara esta ligeramente en posicion
: picado.
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS - APLICA | D ipcion:
CODIGOS: PLICA | Descripcion - N
Sl | NO | El movimiento es panoramico hacia la izquierda
Panoramico X X para seguir al personaje de Ariana y Salvador y
Travelling X ha_y un movimiento en vertical hacia arriba cuando
L, Ariana se levanta.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X X
Tild Down X
NID ) ipcion:
SONIDO CODIGOS: AF’LICA DeSCI’Ip.CIOI:I _ .
Sl | NO | La musicalizacion es de tono sereno y el ruido es
Musica X el cacareo de las gallinas, propio del espacio
Ruido X filmico.
Silencio X

Interpretacion: Esta parte de la pelicula introduce mas a la historia de romance que puede tener una
posible reconciliacion después de haber discutido. Asimismo, dan unos breves datos sobre el turismo en
Cusco, para dar pase a las mejores locaciones del espacio filmico en la pelicula.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 14
- . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: . . . .
Sl | NO | Salvador y Ariana alistan sus cosas para irse de
PLANOS GPG X | vigje.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGUL . ipcion:
GULOS CODIGOS: APLICA Descnpmorl
Sl | NO | La angulacién en esta escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS . ipcion:
CODIGOS: AFLICA Descripcion . .
SI | NO | En esta escena hay un movimiento hacia la
Panoramico X izquierda, siguiendo al personaje de Ariana.
Travelling X Tarr.lblen.hay un movimiento vertical de camara
L hacia arriba, cuando Salvador se para y cuando
Zoom Optico X | ambos personajes limpian el vémito del piso.
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: . : .
S| | NO | Los ruidos en la escena son de los exteriores, de
Musica X hecho, también se escucha el cacareo de un gallo,
Ruido X el canto de los pajaros e incluso algunas voces. La
N musicalizacion es casi al final de la escena para
Silencio X | dar pase al siguiente espacio.

Interpretacidn: Antes de pasar a la escena hay una toma de dos toritos cusquefios, nuevamente para
resaltar un poco sobre la peruanidad. Por otra parte, se trabajan tiempos cortos.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 15
SUBCATEGORIA: CODIGOS: APLICA De.scr'pc'on:
Sl | NO | Ariana y Salvador compran algunas cosas antes
PLANOS GPG X de empezar el tour.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS e — APLICA Descripcic')nf’ _
Sl | NO | La angulacion es normal en esta escena, sin
Angulo Normal X embargo, hay un ligero contrapicado cuando
Angulo Picado X ambos personajes conversan en la salida del
: mercado
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS 2 APLICA | Descripcion:
CODIGOS: , I -
SI | NO | La vista panoramica muestra la Catedral de
Panoramico X Cusco, hay un travelling de recorrido hacia los
Travelling X personajes mientras caminan por el mercado,
L varios paneos sobre los productos y movimientos
Zoom Optico X | verticales hacia arriba para mostrar a los
Paneo X personajes comprando algunas cosas.
Tild Up X
Tild Down X
NID z ipcion:
SONIDO CODIGOS: A'PLICA Descripcion - -
Sl | NO | Sobre el sonido, se usa la musicalizacion para
Musica X narrar el momento donde realizan sus compras y
Ruido X el ruido de fondo es propio del mismo lugar.
Silencio X

Interpretacion: En esta parte se describe acerca de algunos alimentos medicinales, y artesanias
peruanas, son datos importantes que sirven para el espectador. Por otro lado, hay una distorsién en la
voz de Ariana cuando menciona “Ahi esta el Huber” “jHuberto!” pareciera un error de edicién al momento

de limpiar el audio.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 16
SUBCATEGORIA: CODIGOS: e EICANIPCoCIRCIONS i
Sl | NO | Salvador y Ariana estan en la ruta Salkantay.
PLANOS GPG X U S W N7 Y ’—« A
PG X ' ‘.. & :
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGUL . ipcion:
GULOS CODIGOS: AFLICA Descnpcmrl
Sl | NO | La angulacién en esta escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS CODIGOS: APLICA Descripcion: - . . .
S| | NO | Hay un movimiento en vertical hacia abajo para
Panoramico X | mostrar a los personajes llegando a la laguna,
Travelling X asimismo hay un pequefio paneo hacia la derecha
L mientras se desplazan por el camino hacia la
Zoom Optico X laguna.
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: PLICA | Descripcio
Sl | NO | En esta escena se cumplen los tres componentes
Musica X del sonido. Al final de la escena, ambos
Ruido X personajes se quedan en silencio para contemplar
: : el cielo estrellado.
Silencio X

Interpretacion: Cuando los actores llegan a la laguna, no se utilizan recursos de planos descriptivos
como el gran plano general, tampoco hay movimientos panoramicos alrededor de la laguna. Convenia
utilizar esa técnica para que la introduccion al lugar no sea tan rapida o forzada, sin embargo, tuvieron
en cuenta los planos cerrados para brindarnos vistas mas proxima y cercanas del lugar, de hecho, hubo
una linea de conversacion sobre la vida ambos personajes para que se pueda apreciar por mas tiempo
el espacio filmico, y eso es un punto a favor para la visualizacién del espacio filmico.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 17
SUBCATEGORIA: copicos: | APLICA | Descripcion: §
Sl | NO | Dia 2 del tour, hacen un pequefio descanso en
PLANOS GPG X | unalaguna.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGUL . ipcion:
GULOS CODIGOS: A!DLICA Descrlpmon.’ , .
Sl | NO | La angulacion de la camara es normal, sin
Angulo Normal X embargo, hay angulaciones ligeras en
Angulo Picado X | contrapicado.
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: A!DLICA Descripcion: '
Sl | NO | Para esta escena hubo un travelling en retroceso
Panoramico X | sigui6é la caminata de ambos personajes y un
Traveliing X movimiento vertical hacia abajo cuando
S Salvador se sienta sobre la roca.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . APLICA | D ipcion:
CODIGOS: f C escnpm_on_ ~ _
SI | NO | Hay musicalizacion de fondo: guitarra.
Musica X Sonido foley: agua
Ruido X
Silencio X

Interpretacion:

Se usa el recurso de tiempos cortos para reducir las horas que toma el recorrido hacia el Abra Salkantay;
por otra parte, sobre la narrativa ambos aprovechan el tiempo de descanso para saber un poco acerca
del otro. Ariana representa un poco acerca de la costumbre que tienen los viajeros de colocar una roca

sobre otra, como pago a la Pachamama.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 18
. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: =
Sl | NO | Dia 2 del tour, llegan al Abra Salkantay..
PLANOS GPG X
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGUL . ipcion:
GULOS CODIGOS: A!DLICA Descrlpmon.’ , .
Sl | NO | La angulacion de la camara es normal, sin
Angulo Normal X embargo, hay angulaciones ligeras en
Angulo Picado X | contrapicado.
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS . ipcion:
CODIGOS: A!DLICA Descripcion ' '
Sl | NO | Para esta escena hubo un travelling para seguir
Panoramico X | la caminata de ambos personajes.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO CODIGOS: APLICA Descr|p0|.on:. ~ .
S| | NO | Hay musicalizacion de fondo: guitarra.
Musica X Sonido foley: aire
Ruido X
Silencio X

Interpretacion:

De esta escena se entiende que el punto principal es la evolucién de un posible romance entre ambos
personajes y como con el pasar de los dias logran entenderse un poco mas, lo cierto es que todo se da
bajo el contexto turistico, por ello no hay lineas largas sobre cada lugar al que llegan, sino mas bien la
emocion y expresion de ambos atraidos por la belleza de cada destino. En suma, no hubo recursos
técnicos de gran plano general y panoramicos.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 19
SUBCATEGORIA: CODIGOS: APLICA | Descripcion: . ,
Sl | NO | Salvador y Ariana estan en un bosque o selva.
PLANOS GPG X ' ' AP
PG X :
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGUL . ipcion:
GULOS CODIGOS: A!DLICA Descripcion . _
Sl | NO | Las angulaciones fueron en posicion normal y
Angulo X contrapicado.
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: A!DLICA Descrlpc!or?: , .
Sl | NO | Los movimientos de camara fueron el travelling
Panoramico X | para seguir a los personajes y el movimiento
Travelling X vertical hacia arriba.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: . . . . —
Sl | NO | Sobre el sonido, hubo ruido de ambientacion
Musica X | como el aire golpeando los &rboles y cantos de
Ruido X pajaros.
Silencio X

Interpretacion:

No hay introduccién de gran plano general

. Se trabaja con planos cerrados o narrativos.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 20
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: A
Si | NO | Ariana desvia el camino de Salvador hacia los bafios
PLANOS GPG X | fermales.
PG X
PE X
PA
PM
PB
PP
GPP
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
S| | NO | La angulacion de la escena es normal, ademas hay
Angulo Normal X angulos picados sobre Salvador que se encuentra en
Angulo Picado % la piscina y contrapicados sobre Ariana quien se
encuentra fuera del agua.
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay un panoramico circular antes de salir de salir de
Panoramico X la escena, reflejando lo hermoso de la naturaleza y
Traveling X también hay un movimiento vertical hac_ia arriba, q_L,Je
] mayormente lo usan sobre los personajes y también
Zoom Optico X | para enfocar el cielo del paisaje.
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Sobre el sonido, hay muasica de tono romantico y
Musica X también hay ruidos propios de la locacién, que
Ruido X trasmiten mas proximidad del lugar.
Silencio X

Interpretacion: Momento clave para

la historia principal de la pelicula, ya que ambos
personajes se dan una oportunidad como pareja.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 21
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: A
Si | NO | Salvador y Ariana estan caminando por el Gltimo
PLANOS GPG X sendero hacia Macchu Picchu.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion es esta escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay un travelling para seguir la caminata de los
Panoramico X personajes.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay ruido de fondo, propio de la locacion.
Musica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Para la narrativa sobre el romance, Ariana da unos datos que mas adelante son
importantes para Salvador. Esta escena tiene planos cerrados.




FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 22
- 2 APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: - . .
Sl | NO | Ariana y Salvador llegan a Macchu Picchu.
PLANOS GPG X
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: . — e
Sl | NO | Sobre la angulacién, hubo posicion normal,
Angulo X picado cuando bajan por los caminos del inca y
Normal un contrapicado cuando la pareja se esta dando
i} afecto.
Angulo Picado | X
Contrapicado | X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: A!DLICA Descripcion: . .
Sl | NO | En esta escena hubo un travelling para seguir el
Panoramico X recorrido de los personajes en Macchu Picchu.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . APLICA | Descripcion:
DI : -
CODIGOS Sl | NO | Musicalizacién: Guitarra andina.
Musica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Sobre el

espacio filmico, hubo una introduccion en el guion de Ariana antes de dar
pase a la presente escena, sin embargo, no hubo recursos técnicos como el gran plano general o una
vista aérea. No obstante, si hubo plano general, y otros planos narrativos que permitieron describir




algunas caracteristicas de la maravilla mundial. Sobre la narrativa, es un momento importante para la
pareja, debido a que se muestran muy unidos y con mas confianza.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 23
. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: DI : . . -~
CODIGOS Sl | NO | Ariana y Salvador viajan en bus, para retornar al
PLANOS GPG X hostal.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS . ipcion:
CODIGOS: A!DLICA DeSCI’IpCIOI?’ ,
Sl | NO | La angulacion de la camara es normal.
Angulo X
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: A!DLICA Descripcion: ' -
Sl | NO | En esta escena hubo vista panoramica de la
Panoramico X carretera, también hubo un travelling cuando los
Traveliing X personajes se bajaron y pasaban por el puente.
S En suma, estuvo el paneo antes de llegar al
Zoom Optico X | hostal y los movimientos verticales hacia arriba.
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO = APLICA | Descripcion:
CODIGOS: . . PNy
Sl | NO | Sobre el sonido, hubo musicalizacién de fondo,
Musica X también hubo ruido propio del entorno en que se
Ruido X encontraban y hubo un espacio de silencio para
S expresar la frustracion de Ariana.
Silencio X




Interpretacion: En esta escena hubo un primer plano para expresar el miedo de Ariana, relacionado a
una situacion del pasado, a ello se le sum6 el silencio, tal vez no hubiera estado de mas emplear un
flashback, sin embargo, con los planos detalle de sus manos y sus gestos resaltan que el personaje
esta perturbada ante un posible accidente en la carretera.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 24

. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: . .
Sl | NO | Ariana y Salvador llegan al hostal-
PLANOS GPG X
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGUL . ipcion:
GULOS CODIGOS: A!DLICA Descnpcmr.],
Sl | NO | La angulacion en esta escena es hormal.
Angulo X
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENT 5 ipcion:
@) 0S CODIGOS: A!DLICA Descrlpmon. . , -
Sl | NO | Hay un movimiento de camara hacia la derecha.
Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO - . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: SiTNO
Musica X




Ruido X Hay un silencio entre Lichi y Salvador cuando
hablan sobre el accidente que Ariana tuvo de
nifia.

Silencio X

Interpretacion: Esta escena permite entender un poco sobre el pasado de Ariana.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 25

SUBCATEGORIA: copiGos: | APLICA | Descripcion: —
Sl | NO | Salvador llega a la habitacion y conversa con su
PLANOS GPG X papa.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: f C escnpmorl
Sl | NO | La angulacion en esta escena es normal.
Angulo X
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: APLICA Descripcion: -
Sl | NO | En esta escena hay Dolly In, un movimiento del
Panoramico X traveling que se aproxima al personaje.
Travelling X Asimismo, hi?.y un .paneo a la izquierda cu,ando
L Salvador esta en videollamada con su papa.
Zoom Optico
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO ; _ APLICA | Descripcion:
CODIGOS: Si | NO | En la escena se escucha sonidos de notificacion
Musica X de mensajes acumulados.




Ruido

X

Silencio

X

Sonido foley

Interpretacion: Esta parte de la narrativa hace hincapié en el objetivo que tiene Salvador sobre el
proyecto de hotel siete estrellas.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 26
. z APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: . .
Sl | NO | Salvador se reune con Tofio (regidor del
PLANOS GPG X ayuntamiento).
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: A!DLICA Descrlpmon:. ,
Sl | NO | La angulacién en esta escena es normal,
Angulo Normal X ademas hay un contrapicado en el personaje de
Angulo Picado x | Salvador.
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: A!DLICA Descripcion: - ,
Sl | NO | Sobre los movimientos de camara en esta
Panoramico X escena hay un Tild Down o movimiento vertical
Traveliing X hacia abajo en el personaje de Tofio.
Zoom Optico X
Paneo X
Tilt Up X
Tilt Down X
SONIDO . APLICA | Descripcion:
DI : -
CODIGOS Sl | NO | Algunos ruidos de fondo son del transito
Musica X vehicular y peatonal en la calle.




Ruido

Silencio

X

Interpretacion: Se puede entender por la secuencia en la narrativa que Salvador esta dispuesto a
conseguir como dé lugar los requisitos que su padre pide para construir el hotel.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 27
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: A
Si | NO | Lichi en el cuarto de Ariana.
PLANOS GPG
PG
PE X
PA
PM
PB
PP
GPP
PD
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion es esta escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay un acercamiento de camara al cual lo interpreto
Panoramico X como un Dolly In, de travelling.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | No hay sonido en esta escena.




Musica X

Ruido X

Silencio X

Interpretacion: Lichi consuela a Ariana por el episodio de crisis que vivio en la carretera, en
la narrativa se comprende que su tia esta suplantando el papel de madre.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 28
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Salvador busca a Ariana al dia siguiente.
PLANOS GPG X [ . e ]
PG X oe LW
PA X SN
PM X 1
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion es esta escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay un movimiento panoramico que sigue a
Panoramico X Salvador.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A

Si | NO




Musica X
Ruido X
Silencio X

Mdusica instrumental, mas los ruidos de ambientacion
del lugar.

Interpretacion: En esta escena se entiende que la historia de amor entre Ariana y Salvador
sigue firme. Por otro lado, hay una distorsion en la voz de Ariana y Salvador, especificamente
en el texto “4 Estas bien?, Ujum”.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 29
. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: . . .
Sl | NO | Salvador y Ariana van a la fiesta de Huberto.
PLANOS GPG X Y
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: PLICA | Descripcion:
S| | NO | La angulacion en esta escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENT . ipcion:
@) 0S CODIGOS: A!DLICA Descripcion . . -
Sl | NO | Hay un movimiento panoramico para seguir el
Panoramico X camino de flores entre ambos personajes y hay
Traveliing X un travelling hacia atrgs mientras Ariana y
, Salvador pasan por medio de las flores.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO o APLICA | Descripcion:
CODIGOS: - . . —
Sl | NO | En la escena hay ruido de ambientacién.
Musica X




Ruido

Silencio

X

Interpretacidon: Estas escenas son para describir la relacion entre Ariana y Salvador que pasa por su
momento. Asimismo, sobre el sentido de peruanidad, hay alusion sobre la mufa, que se utiliza para
realizar la huatia, una comida que se prepara en la tierra. Sobre el lenguaje cinematogréfico, es una
de las escenas mas hermosas por el espacio filmico y también por las técnicas de movimiento de

camara.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 30
. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: . . . .
SI | NO | Arianay Salvador estan en el patio de la casa de
PLANOS GPG X Huberto.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: A!DLICA Descnpcmr?:, , -
Sl | NO | La angulacién de estos planos esta en posicion
Angulo Normal X normal y picado.
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS CODIGOS: A!DLICA Descripcion: '
SI | NO | En esta escena hay varios paneos Yy
Panoramico X movimientos verticales hacia arriba y abajo.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . ipcion:
CODIGOS: APLICA | Descripcion

Si | NO




Mdusica X
Ruido X
Silencio X

El sonido es instrumental andino, también hay
musica diegética cuando suena la mdasica
folclorica en escena.

Interpretacion: Sobre la narrativa, hay bastante informacién respecto a la peruanidad a través de
platos tipicos, danzas, musica, costumbres. Asimismo, la relacién entre ambos personajes principales
esta pasando por un buen momento. En esa misma linea, el enfoque del famoso “toro loco” fue un
momento cumbre para la escena, gracias al efecto de camara lenta.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 31
. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: . .
S| | NO | Salvador esta trabajando en su despacho.
PLANOS GPG X
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: | APHICA | Descripcion: :
Sl | NO | La angulacion de la camara es normal.
Angulo X
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: APLICA DescrlpC|on:' . , ' -
Sl | NO | Hay un movimiento de camara hacia la izquierda
Panoramico X para encuadrar a Salvador en el plano.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X




NID . ipcion:
SONIDO CODIGOS: A!DLICA Descripcion . .
Sl | NO | En esta escena se usa el recurso del silencio,
Musica X para escuchar los quejidos y expresiones de
Ruido X estrés laboral que tiene Salvador.
Silencio X

Interpretacion: En la narrativa se entiende que Salvador sigue trabajando para cumplir su primer
objetivo, construir el hotel 7 estrellas.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 32
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Salvador trata de convencer a Lichi sobre el proyecto.
PLANOS GPG X RReCE
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion en esta escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay un zoom 6ptico para encuadrar el plano entero.
Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X




SONIDO

APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay ruido de ambientacion del cantar de los pajaros,
MUsica X también hay un breve silencio cuando Lichi ve el
Ruido X monto que le ofrecen por el terreno.
Silencio X

Interpretacion: Momento que indica la continuacion del objetivo nimero uno de la narrativa.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 33
SUBCATEGORIA: copigos: | APLICA | Descripeion: _
Sl | NO | Ariana y Salvador cantando en el patio del
PLANOS GPG X
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
hostal.
ANGUL . ipcion:
GULOS CODIGOS: A!DLICA Descripcion . , ,
Sl | NO | Las angulaciones de la camara estan en
Angulo X posicion normal y contrapicado.
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado | X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENT . ipcion:
@) 0S CODIGOS: A!DLICA Descripcion . , .
Sl | NO | Hay unos movimientos de camara hacia la
Panoramico X derecha que suelen ser ligeros, los interpreto
Travelling X como un travelling horizontal.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X




Tild Down X
NID 2 ipcion:
SONIDO CODIGOS: A!DLICA Descnpmoh .
Sl | NO | Algunos ruidos de fondo son el viento golpeando
Musica X los arboles y el canto de los péjaros.
Ruido X Musica diegética
Silencio X

Interpretacion: En esta escena se describe la conexion y enamoramientos que surgen entre Salvador
y Ariana.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 34

. z APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: DI ; .
CODIGOS Sl | NO | El mismo dia por la noche. Ariana encuentra el
PLANOS GPG X documento y discute con Lichi.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: A!DLICA DescrlpC|or.1:,
Sl | NO | La angulacion en esta escena es normal.
Angulo X
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS - _ APLICA | Descripcion:
Solelleios> Si | NO | No hay movimiento de camara, solo encuadre.
Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X




Tild Up X
Tild Down X
SONIDO - APLICA | Descripcion:
CcODIGOS: Si | NO | El ruic?o de fondo es de ambientacion y la
Musica X musicalizacion le da paso a la siguiente escena.
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Ariana decide abandonar el hostal después de enterarse sobre las intenciones de su
tia aparece el quiebre en el nudo de la narrativa.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 35
. . APLICA | Descripcion:
BCATEGORIA: : .
SUBC GO CODIGOS Sl | NO | Ariana se va y Salvador trata de detenerla.
PLANOS GPG X \
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS . ipcion:
CODIGOS: A!DLICA Descrlpcmn” i ’ .
Sl | NO | La angulacién de la camara esta en posicion
Angulo X normal.
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: A!DLICA Desc,rlpmon:' ' '
Sl | NO | La camara sigue la caminata de una enfurecida
Panoramico X Ariana.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X




Tild Up X
Tild Down X

SONIDO APLICA | Descripcion:

CODIGOS: . . .
Sl | NO | Algunos ruidos de fondo son el viento golpeando
Musica X los arboles y el canto de los péjaros.
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Ariana decide alejarse de Salvador, porque siente que acabara con los recuerdos del
lugar donde ha crecido. Ademas, entra en escena el papa de Salvador, quien viene a cumplir el primer
objetivo.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 36
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Salvador y su papa discuten en el despacho. Lichi
PLANOS GPG X entra a hablar con Salvador.
PG X |
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La posicion de la camara esta en angulo normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | No hay movimiento de camara.
Panoramico X
Travelling X

Zoom Optico X




Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay musicalizacion de nostalgia para dar pase a la
Mdsica X siguiente escena.
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Momento importante para la narrativa, Salvador renuncia a la construccion
del hotel (primer objetivo) y decide recuperar el amor de Ariana.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 37

. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: : . PRIy .
CODIGOS Sl | NO | Salvador y Lichi estan en el cuarto de Ariana.
PLANOS GPG X
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: A!DLICA Descr|p0|or.1:,
Sl | NO | La angulacion en esta escena es normal.
Angulo X
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: A!DLICA Desc,rlpC|on: ’ - .
Sl | NO | La camara esta en posicion estatica.
Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X




Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO 2 APLICA | Descripcion:
CODIGOS: Si | NO | No ha;)sonido de fondo.
Musica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Lichi motiva a Salvador para que valla a buscar a Ariana. Ultima aparicién de Lichi en

escena.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 38
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Salvador esta en la estacion del tren.
PLANOS GPG X 7 A )
PG X ey -
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La posicion de la camara es normal, no hay
Angulo Normal X inclinaciones en picado o contrapicado.
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay un travelling de seguimiento que acompafa a
Panoramico X Salvador en su deslizamiento en el tren.
Travelling X




Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La musicalizacion de fondo es de un instrumental
Musica X andino.
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: La musicalizacion y los planos breves permiten describir el lenguaje no verbal
de Salvador, quién trata de obtener informacion sobre un lugar que desconoce.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 39
. . APLICA | Descripcion:
BCATEGORIA: : .
SUBC GO CODIGOS Sl | NO | Salvador en la plaza de Puno.
PLANOS GPG X
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: A!DLICA DescrlpC|or'1:, i _
Sl | NO | La angulacion de la camara es normal y también
Angulo X en contrapicado.
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado | X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS . ipcion:
CODIGOS: A!DLICA Descripcion - , -
Sl | NO | Hay dos movimientos de camara, hay travelling
Panoramico X horizontales, de seguimiento o Dolly Out y Tild
Travelling X Down que es un movimiento vertical hacia abajo.




Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO 2 APLICA | Descripcion:
CODIGOS: Si | NO | La ml]spica de fondo es de danza folclorica,
Musica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: A pesar de no haber tomas de planos abiertos como el gran plano general y plano
general es una introduccion armoniosa a la ciudad de Puno.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 40
. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: : . — .
CODIGOS Sl | NO | Salvador sube a un yate y visita la isla de Uros.
PLANOS GPG X
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: A!DLICA Descrlpcmn.:, : , -
Sl | NO | La angulacion de la camara esta en posicion
Angulo X normal y hay un &ngulo nadir que muestra a
Normal Salvador y a la bandera del Peru.
Angulo Picado X
Contrapicado | X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir | X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS . ipcion:
CODIGOS: A!DLICA Descripcion
Sl | NO
Panoramico X




Travelling X Hay una vista panoramica de toda la laguna y los
constantes movimientos de Tild Up y paneo en

Zoom Optico X !
la isla Uros.
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO CODIGOS: A!DLICA Descripcion:

Sl | NO | La escena cuenta con musicalizacién andina y
ruido de espacio filmico.

Mdusica
Ruido

Silencio X

Interpretacion: Este momento de la narrativa, sobre la busqueda de Salvador por Ariana es para
destacar la belleza cultural y paisajistica de Puno.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 41

. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: DI : .
CODIGOS Sl | NO | Salvador se hospeda en una playa de Puno.
PLANOS GPG X
PG X
PE
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: A!DLICA Descrlpc.l(,)n: , , .
Sl | NO | La posicion de la camara esta en contrapicado
Angulo X sobre el personaje de Salvador y también esta
Normal en angulacion normal.
Angulo Picado X
Contrapicado | X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS . ipcion:
CODIGOS: glPLlﬁé Descripcion




Panoramico X Hay una gran vista panoramica del lugar y un
Travelling X travelling de acercamiento.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO : APLICA | Descripcion:
CODIGOS: Si | NO Music:Iizacién andina.
Musica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Previo a la escena hay unas tomas de apoyo sobre una parte de la comunidad punefia
con sus casas Yy botes de paja. Todas las escenas son para resaltar el sentido de peruanidad que hay
en el pais.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 42

SUBCATEGORIA: copigos: | APLICA | Descripcion:
S| | NO | Salvador toma un descanso en la playa.
PLANOS GPG X
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS . ipcion:
CODIGOS: A!DLICA Descrlpmon., i , .
Sl | NO | La angulacion de la camara esta en posicion
Angulo X normal y contrapicado.
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado | X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS CODIGOS: APLICA | Descripcion:




Si | NO | Hay una toma panoramica sobre el lugar y
Panoramico X también hay un deslizamiento circular de la
Travelling X camara, ademas de un paneo para seguir al
. personaje principal.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: - . o .
Sl | NO | La escena tiene los tres cddigos de sonido.
Musica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Salvador se toma un descanso antes de continuar su basqueda, Se usa el recurso del
silencio para escuchar los sonidos naturales de la playa.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 43
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Ariana esta en una playa de Ica.
PLANOS GPG LS ){
PG X W, w
PE X
A X { P,
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacién de esta escena esta en posicion
Angulo Normal X normal.
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X




MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Los movimientos de camara son constantes Tild Up y
Panoramico X Tild Down.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Laescena tiene ruido sobre propio del espacio filmico
Musica X y se también esta en silencio, porque no hay texto en
Ruido X la narrativa de Ariana.
Silencio X

Interpretacion: Accion importante para la trama romantica, ya que Ariana prende el celular de
Salvador y se activa su ubicacion.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 44
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Salvador retorna a su hospedaje.
PLANOS GPG X '
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion de la camara esta en posicién normal.
Angulo Normal X

Angulo Picado

Contrapicado

Angulo Cenital

Angulo Nadir




Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | No hay movimientos de camara, el plano es estatico.
Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Sonido foley: celular.
Musica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacidn: Salvador toma la decision de ir en busca de Ariana el mismo dia.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 45
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: CODIGOS: A
Si | NO | Los mochileros ayudan a Salvador.
PLANOS GPG X ’
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A

Si | NO | La angulacion del plano es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X




Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay movimientos panoramicos que describen el
Panoramico X camino de Puno hacia Ica, asi como también se
Traveliing X emplearon travelling y paneo para seguir el recorrido
] del carro.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La musicalizacion describe la aventura, un viaje.
Mdsica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Se usan recursos de gran plano general y hay tomas panoramicas sobre la
ruta de puno hacia Ica.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 46

SUBCATEGORIA: coDIGos: | APLICA | Descripeion:
Sl | NO | Ariana continua en una playa de Ica.
PLANOS GPG X L ’
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGUL . ipcion:
GULOS CODIGOS: A!DLICA Descr|p0|or.1, i
Sl | NO | La angulacion de la camara es normal.
Angulo X
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X
Angulo Cenital X




Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIERTES ol glpuﬁg EE)Ie:(;vai(r:rI]ci)gr;to de camara se expresa sobre el
Panoramico X personaje de Ariana, en vertical hacia arriba.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: Si | NO | La mugicalizacién describe la aventura, un viaje.
Musica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Comienzan las escenas paralelas, dentro de la narrativa se describe lo que cada
personaje realiza al mismo tiempo.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 47

. . APLICA | Descripcion:
BCATEGORIA: ; .
SUBC GO CODIGOS Sl | NO | Se retorna a la escena de Salvador, mientras se
PLANOS GPG X dirige a la playa de Ica.
PG X ~~
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGUL ] ipcion:
GULOS CODIGOS: A!DLICA Descr|p0|or.1, ,
Sl | NO | La angulacion de la cAmara es normal.
Angulo X
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X




Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIENTOS - APLICA | Descripcion:
CODIGOS: Si | NO | La cénrw)ara esta en posicion estatica, de hecho,
Panoramico X llega a tener un ligero movimiento, solo para
Traveliing X encuadrar el plano.
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO B APLICA | Descripcion:
CODIGOS: Si | NO AIgunops ruidos de fondo son el viento golpeando
Musica X los arboles y el canto de los pajaros.
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Escenas paralelar ambas situaciones suceden al mismo tiempo.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 48
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Se retorna al escenario de Ariana y hay planos de
PLANOS GPG X introduccién sobre el lugar donde se esta quedando.
PG X
PE X
PA
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion de la camara esta en posicion normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X




Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay vistas panoramicas de todo el entorno.
Panoramico X
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Algunos ruidos de fondo son las olas chocando,
Musica X sonido propio del espacio filmico. La musicalizacién
Ruido X es de una guitarra andina.
Silencio X

Interpretacion: Continlan las escenas paralelas entre ambos personajes.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 49
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Ariana esta con su grupo de amigos en la playa,
PLANOS GPG X haciendo trabajos de responsabilidad vambiental.
PG X —
PE X "
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion de la camara es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X




Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay un travelling de acercamiento hacia Ariana y su
Panoramico X amiga y un Tild Up cuando recoge la bolsa del piso.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Sonido es del propio espacio filmico.
Musica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Continlan las escenas paralelas entre ambos personajes.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 50
. . APLICA | Descripcion:
SUBCATEGORIA: ; .
CODIGOS SI | NO | Se vuelve a la escena de Salvador y los
PLANOS GPG X mochileros.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS CODIGOS: A!DLICA DescrlpC|on_:, i ’
SI | NO | La angulacién de la camara esta en posicion
Angulo X normal.
Normal
Angulo Picado X
Contrapicado X




Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo X
Aberrante
MOVIMIERTES coplees glpuﬁg z:flczzmr?wr;vimiento panoramico que sigue el
Panoramico X desplazamiento del carro.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO . APLICA | Descripcion:
CODIGOS: Si | NO | La muSicalizacic')n describe la aventura, un viaje.
Musica X
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Contindan las escenas de vidas paralelas entre ambos personajes.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 51
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Salvador llega al mismo lugar donde se encuentra
PLANOS GPG X Ariana (playa).
e |
PE X :
PA X '
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion de la camara esta en posicion normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X




Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La escena tiene un movimiento tipo travelling en el
Panoramico X personaje de Salvador.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La masica de fondo se corta, hasta que Salvador
Musica X localiza su objetivo.
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: La musica refleja calma, en la narrativa se expresa como un alivio por haber
encontrada a Ariana.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 52
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Salvador y Ariana en la libreria de la playa.
PLANOS GPG X L i
PG X i
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion de esta escena es normal.
Angulo Normal X
Angulo Picado X




Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay un travelling para que ambos personajes salgan
Panoramico X de la libreria y se dirijan a los columbios.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay una musicalizacién con letra, para expresar la
Musica X reconciliacién de la pareja.
Ruido X
Silencio X

Interpretacion: Se soluciona el conflicto entre Salvador y Ariana, ambos se dan una
oportunidad.

FICHA DE OBSERVACION 3

CATEGORIA 3: LENGUAJE CINEMATOGRAFICO

ESCENA 53
APLIC | Descripcion:
SUBCATEGORIA: | CODIGOS: A
Si | NO | Salvador y Ariana son felices y pasan las vacaciones
PLANOS GPG X Juntos.
PG X
PE X
PA X
PM X
PB X
PP X
GPP X
PD X :
ANGULOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | La angulacion es normal en esta escena.
Angulo Normal X
Angulo Picado X




Contrapicado X
Angulo Cenital X
Angulo Nadir X
Angulo Aberrante X
MOVIMIENTOS APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay una panoramica de la vista del mar y un Tild Up
Panoramico X sobre los personajes principales.
Travelling X
Zoom Optico X
Paneo X
Tild Up X
Tild Down X
SONIDO APLIC | Descripcion:
CODIGOS: A
Si | NO | Hay musicalizacién con letra y los ruidos de fondo son
Musica X propios del espacio filmico.
Ruido X Musica diegética
Silencio X

Interpretacion: Tiene un final con vistas Unicas que se aprecian del gran plano general,
acompafiado de una linda musicalizacion. Sobre la narrativa se entiende que la historia
culmino, los protagonistas son felices y hacen las actividades que mas les gusta.




Anexo 5: Certificados de validacion del contenido del instrumento

Titulo: Analisis de la narrativa cinematogréfica en una pelicula peruana que muestra los paisajes turisticos del Peru, 2022

VARIABLE 1/ UNIDAD TEMATICA 1: Pertinencia’ | Relevancia® Claridad®
N® SUGERENCIAS
CATEGORIA 1: Estructura Narrativa Hlo[a|¥| ¥ o|a HEIEN

;Considera que la estructura interna (planteamienio, desarmrollo y desenlace) de la

1 pelicula logra construir correctamente la historla? £ 50 o no, por qué? X * -
(Qué fipo de estructura (lineal, intercalada, in media ress, racconto, paralela,

2 contrapunto o circular) logra usted identificar en la pelicula? Describala. X * -

CATEGORIA 2: Componentes Narrativos

3 | ilLogra usted entender gf fema que aborda la pelicula? ;£ Si o no, por qué? -
ACres que fa trama de la pelicula da un giro mas interesante a la historia? 250 o no,

4 par qué? -
JConsidera usted que las acclones que tomaron los protagonistas estan

5 fundamentadas para cumplir el objetive de la historla? X * -
LLogra usted identificar los tipos de personajes. que s& presentan en la pelicula?

¢ L5810 na? Describalos. X x * -
£Cres usted gue la apariencia de los parsonajes es acorde a la naturaleza de la

7 palicula? (50 o no, por qud? X x * -
ACree usted que el fempo filmico (lempos breves, iempos largos, flashback, flash

B | forward y elipsis) se presenta cormectamente en la namrativa de [a pelicula? 250 o no, b4 x X =
por qué?
LConsidera que el espacio filmico (locaciones) wtilizado en las escenas de la

’ pelicula concuerdan con la tematica de la historia? §Si o no, por gué? X x * -
ALogra usted identificar el tipo de fipal (cerado, ablerto) de la pelicula? 250 o no?

1 Describalo. X x * B

CATEGORIA 3: Lenguaje cinematografico

(Cree usted gque los planos (ablertos y cerrades) han sido empleados

41 | comectamente para expresar algunos detalles de las locaclones y los personajes? * X ® -
L3I0 0 no, por qué?

12 ACree usted que los dngulos han sido utilizados correctamente en la pelicula? 2 Si X X X )
0 No, por qué?
:Considera que los movimientos de camara han sido adecuados para el lenguaje

13 técnico de la pelicula? £ 51 o no, por qué? X * * -
ACudl es su perspectiva sobre los recursos de sonide (misica, ruldo y sllencio) que

14 | utilizaron en la palicula? X x * -




MD: Muy Deficiente
D : Deficiente
A : Aplicable
MA: Muy Aplicable

Observaciones: El instrumento que contempla la unidad tematica de ‘Marrativa cinematogréfica’, evidencia suficiencia para una dptima recopilacion de

informacion y logro de objetivos determinados.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador Mgtr. Garcia Gutiérrez, Denis Rubén DNI: 72084242

Especialidad del validador: Produccidn audiovisual / Direccién e investigacion cinematografica (RENCA®).
*Registro Nacional de la Cinematografia y el Audiovisual - DAFO - Ministerio de Cultura del Perti

Pertinencia: El item corresponde al conoepio tednco formulada. Fecha: 0OF de octubre del 2022
“Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del construcio

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciada del item, es /

CONciso, exacto y directo

Mota: Suficencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
gon suficientes para medir la dimension

£
Firma del Experto Informante



N® VARIABLE 1/ UNIDAD TEMATICA. 1: Partinencia’ | Ralevancia’ Claridad® Sugerancias
CATEGORIA 1: Estructura Narrativa dHE dHE DA
L r

1 LCensdera gue la estruciura inferna (planteamisnto, desarmollo v desenlace) de la X X ¥
pelicula logra construir comectarments |a historia? ;50 o no, por gué?

2 | z0ué Hpo de estrucfurs (linesl, intercalads, in media ress, recconta, parzlels, X E; x
contrapunts & cireular) logra weted identificar en la pelicula? Describala.

CATEGORIA 2: Componentes Narratives

i Logra usted entender el fema que sborda la pelicula? ;500 no, por Qua? X % X
iCree que la frama de |a pelicula da un giro mas interasants & ka historia? ;5i o no, K Ed E
por gue?

5 | pConsidera usted que fas acoiones que lomamn ks prolagonislas  estan K x X
fundamentadas para cumplir el objetive de |2 historia?

& | jlogra usted identificar los tipes de personafes, que se presantan en la pelicula? X x X
£ 51 a no? Describalos.

7 i Cres usted gue |la apariencia de los personajes es acorde 3 |a naturaleza de la X ¥ X
palicula? ;S0 o no, por qué?

] ¢ Cres usted gue el iempo filmico (tiempas breves, tiempos largos, flashback, flash x X x
foreard y ellpsls) se presenta comectaments en la narrativa de la pelicula? 280 o no,
por gua?

] iCongidera que el espaclo filmice (locaciones) ufiizado en las escenas de la ¥ Ed X
palicula concusrdan gon |a termatica de |2 histara? (50 o no, por qua?

10 | jLlogra usted identificar el tipo de fimal (carrado, abiertio) de |a pelicula? ;5i o no? ¥ K X
Describaka,

CATEGORIA 3: Lenguaje cinematografico

11 | pCres usted que los planos (abierins v cerades) han sido empleados X X X
comrectamenie para expresar algunos detalles de las loosdones v kos personajes?
L300 i, por gua’

12 | ;Cres usted que los dngulos han sido wilizados comectaments en la pelicula? ;5 ¥ K X
01 i, PO gUé?

13 | pConsidera gue los movinientos de carmara han sido adecuados para & lenguaje X % X
técnico de k3 pelicula? ; 5i o no, por queé?

14 | (Cudl @8 su parspectiva sobra log recursos de sonido (mdsica, ruido v silenda) que K X X
utilizaron en la pelicula?




MD: Muy Deficiente
D : Deficiente
A : Aplicable
MA: Muy Aplicable

Observaciones:

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Dr./ Mg: lturrizaga Urbina, Cesar Martin

Especialidad del validador: MAESTRO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN DOCENCIA SUPERIOR E
INVESTIGACION

Fecha: 09/10/2022

1Pertinencia: £l itemn coresponde &l concepto tedrico formulado.
“Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del construcio

iClaridad: Se entende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto v dirgcto

Mota: Suficiencia, 2 dice suficiencia cuando los items planteados son

suficientes para medir la dimenzion Firma



N*® VARIABLE 1/ UNIDAD TEMATICA 1: Pertinencia’ | Relevancia® Claridad” Sugerencias
CATEGORIA 1: Eztructura Narrativa : oA : ele efa :
1 sConsidera que la estructura imterna (planteamiento, desarrolle y desenlace) de la 4
pelicula logra construir correctamente |a historia? ;50 o no, por qué?
2 iCwé tipo de estructura (lineal, intercalada, in media ress, racconto, paralela, 4
contrapunto o circular) logra usted identificar en la pelicula? Describala.
CATEGORIA 2: Componentes Narrativos
3 | ilLogra usted entender ef toma que aborda la pelicula? ;50 0 no, por qué? 4
4 i Cree que /a trama de la pelicula da un giro mas interesante a la historia? 230 o no, 4
por qué?
5 iConsidera usted gque /s acciopes que tomaron los protagonistas estan 4
fundamentadas para cumgplir el objetive de la historia?
[ i Logra usted identificar los tipos de porsonajes, que se presentan en la pelicula? 4
i 51 o no? Describalos.
T ;\Cree usted que |la apariencia de fos personajes es acorde a la nafuraleza de la 4
pelicula? ;30 o no, por queé?
8 ;Cree usted que el tiempo filmico (tiempos breves, tiempos largos, flashback, flash 4
forward v elipsis) se presenta comectamente en la narrativa de la pelicula? ;50 o no,
por que?
9 ; Considera gue el espacio filmico (locacioneg) utilizado en las escenas de la pelicula 4
concuerdan con la tematica de la historia? ;30 o no, por qué?
10 | ;Logra usted idenfificar el fipo de final (cemado, abierto) de la pelicula? ;50 o no? 4
Describalo.
CATEGORIA 3: Lenguaje cinematografico
11 | ;Cree usted que los planos (abierfos v cerrados) han sido empleados correctamente 4
para expresar algunos detalles de las locaciones v los personajes? i 5i o no, por que?
12 | ;Cree usted que los angulos han sido utilizados cormectamente en la pelicula? ;i S5io 4
no, por que?
13 | :Considera que los movimientos de camara han sido adecuados para el lenguaje 4
técnico de la pelicula? ;50 o no, por qué?
14 | ;i Cual es su perspectiva sobre los recursos de sonido (misica, ruido y silencio) que 4
utilizaron en la pelicula?




: Muy Deficiente
: Deficiente

: Aplicable

: Muy Aplicable

57°8

Observaciones:

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador Dr. / Mg: Oliveros Margall, Enrique Antonio

Especialidad del validador: Comunicador Audiovisual

Fecha: 04 de octubre del 2022

1Pertinencia: £l item comesponde &l concepto tednco formulada.
IRelevancia: El item ez apropiado para representar &l components o — |
dimensian especifica del constructo —
IClaridad: Se entende sin dificultad alguna el enunciado del item, ez

concizo, exacto y directo \\ ]

. . L , mmm oS T
Mota: Suhciencia, ze dice suficiencia cuando los items planteados son — —

suficientes para medir la dimension Firma



Anexo 6: Entrevistas

ENTREVISTA 1
Participante: Mg. Jhony Valerio Roncagliolo, con estudios técnicos en produccién

de television.

P.1 ¢Considera que la estructura interna (planteamiento, desarrollo y
desenlace) de la pelicula logra construir correctamente la historia? ¢Si o no,
por qué?

“Creo que si, porque la pelicula siempre se basa en un guion técnico y literario.
Normalmente en un guion literario siempre esta la historia principal y la historia
secundaria. Entonces, eso uno lo ve en cualquier tipo de produccion, en esta
pelicula he podido observar que se da la trama principal y la trama secundaria y

ambas se cumplen perfectamente. Me parece una produccion bastante buena’.

P.2 ¢Qué tipo de estructura (lineal, intercalada, in media ress, racconto,
paralela, contrapunto o circular) logra usted identificar en la pelicula?
Describala.

“La historia es lineal, no hay flashback o cuentas del pasado. Es una historia que
basicamente no es aburrida, te encandila rapidamente con los paisajes. Como te

vuelvo a repetir, me ha parecido una pelicula bastante bonita”.

P.3 ¢Logra usted entender el tema que aborda la pelicula? ¢Si o no, por qué?
“Si, lo llegué a entender. Era la historia de la corporacion que queria construir un
hotel, pero la esencia es la historia clasica que hay en la humanidad “el dinero lo
compra todo”, en esta pelicula se da algo que es bastante cierto, el dinero te puede
comprar casi todo, pero los valores y el amor no se compra y en la pelicula eso se
demuestra, por mas que le ofrece una cantidad exorbitante de dinero a la sefiora
Lichi, ella no cede. Entonces, Salvador se dio cuenta que por mas dinero que tenia,

preferia el amor de Ariana”.

P.4 ¢Cree que latrama de la pelicula da un giro mas interesante a la historia?

¢Siono, porque?



“Si, al final tuvo que decidir entre el dinero o construir un futuro con alguien. Este
sefior decidid por el amor, porque uno puede tener muchisimo dinero, pero la
soledad no es buena compatfiia (...). Es el clasico negocio familiar, el padre como
duefio de la empresa y el hijo obviamente sabe que va a heredar el negocio de la
familia, por eso el papa lo va preparando a lo largo de los afios”.

P.5 ¢Considera usted que las acciones que tomaron los protagonistas estan
fundamentadas para cumplir el objetivo de la historia?
“Yo creo que si. Viendo la pelicula y analizando las actuaciones yo creo que si, el

papel fue bien desarrollado por ambos personajes”.

P.6 ¢Logra usted identificar los tipos de personajes, que se presentan en la
pelicula? ¢Si o no? Describalos.

“Claro, estan los personajes principales que son Salvador y Ariana. Y luego vienen
los personajes secundarios “Lichi” la tia de Ariana, y los demas “Uberio”, el papa
de Salvador, y el resto son personajes extras. Los turistas que trajeron a Salvador

desde Puno a Paracas, también son personajes secundarios”.

P.7 ¢Cree usted que la apariencia de los personajes es acorde a la naturaleza
de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Si, porque yo que he viajado a Cusco infinidad de veces y también a Europa veo
el clasico corte del espafiol empresario, formal y apariencia bastante cuidada. Y en
el caso de la chica Ariana, es la clasica mochilera, guapa que se viste media hippie
(...). Ese es el clasico corte, si tu vas a Cusco te daras cuenta que las extranjeras

0 peruanas que son de clase media o alta se visten asi’.

-Hubo mucha controversia sobre la apariencia de Stephanie que no
representa a la mujer andina, pero es que en realidad yo creo que la historia

va mas por la tramaromantica que representar a la mujer andina.

“En el Peru cometemos un error, segmentamos a la mujer afroperuana, la mujer
andina, la mujer costefia; no, aca es la mujer peruana, todas las sangres todas las
razas. Si tU haces una pelicula; para mi, tu representas a la mujer peruana, se

acabo’.



P.8 ¢Cree usted que el tiempo filmico (tiempos breves, tiempos largos,
flashback, flash forward y elipsis) se presenta correctamente en la narrativa

de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Técnicamente los tiempos cortos y tiempos largos se presentan bien, hay bastante
tomas, bastante angular, uso de drones. Me parece un buen uso del lenguaje

cinematografico”.

Y en lo que refiere los cambios en el tiempo, como, por ejemplo: los
flashbacks, los flash forward...

“No, en esta pelicula no se presentan (...). Me hubiera gustado que lo hagan para
escenificar el accidente que le causé el trauma a Ariana, donde sus padres
murieron. En el momento que casi se estrellan (...) Porque se le ve en un estado
fuerte de tencion. Para mi hubiera quedado mejor la pelicula si se hubiera
presentado el flashback, también pudieron usarlo cuando la tia le contaba a

Salvador sobre el accidente”.

Y sobre las elipsis o0 cortes de escenas...
“Claro en la escena de la habitacion entra el tema de la imaginacion, si se ve a una
pareja en una habitacion, se besan, se acarician, ya se entiende lo que pasa

después”.

P.9 ¢Considera que el espacio filmico (locaciones) utilizado en las escenas

de la pelicula concuerdan con la tematica de la historia? ¢Si 0 no, por quée?

“Si concuerdan, Cusco es conocido en todo el mundo. Conozco la zona donde se
ha desarrollado la pelicula; la conozco bien, Paracas y Puno. Una cosa que ha
hecho la pelicula es promocionar la cultura peruana. Por ejemplo, cuando Salvador
llega a Puno se ve que en la plaza estan practicando bailes, eso es cultura, muy

aparte de los paisajes hermosos, a mi me gusto’.

P.10 ¢Logra usted identificar el tipo de final (cerrado, abierto) de la pelicula?

¢.Siono? Describalo.



“Para mi el final es que los dos basicamente se amistan y a partir de ahi él le
propone construir una casa, asentarse y formar un futuro junto (...). La historia tiene

un final cerrado, totalmente”.

P.11 ¢(Cree usted que los planos (abiertos y cerrados) han sido empleados
correctamente para expresar algunos detalles de las locaciones y los

personajes? ¢Si 0 no, por quée?

“Yo creo, que ha habido planos generales si, detalles también. Hubiera preferido
un gran plano general, pero ya depende totalmente de la produccion, en el caso de
Cusco yo hubiera aprovechado un gran plano general, de la plaza de armas. De
todas maneras, se ven los lugares, las partes turisticas, los detalles. Yo creo que el

lenguaje y las tomas de todo han sido buenas”.

“Tal vez tiene que ver con los temas de permisos, hay lugares donde no se puede
usar drones, hay restricciones (...). Pero la produccion me deja una buena
impresion, por ejemplo, la caminata hacia Salkantay me gusto (...) porque conoci
las zonas. (...) Para mis los planos han estado generalmente bien hechos (...).

Tiene un nivel de produccion bastante bueno”.

Han utilizado el recurso de los planos cortos para dar detalles de los lugares

y no perder la esencia de la trama.

(Acentua). “Y otra cosa que tienes que ver es la tecnologia que sale en la pantalla

los mensajes de los chats y esto ayuda mas a la narrativa (...) también los datos”.

P.12 ¢Cree usted que los angulos han sido utilizados correctamente en la

icula? ¢Si , ué”
elicula? ¢Si o no, por qué?

“Yo creo que los angulos han sido bien usados (...). Esta pelicula esta hecha como
si fuera un estandar internacional, Netflix maneja un estandar internacional, tipo
pelicula casi Hollywoodense. Para mi, el lenguaje estuvo bien usado (...). Me

permite conectarme con la pelicula’.

P.13 ¢Considera que los movimientos de camara han sido adecuados para el

lenguaje técnico de la pelicula? ¢Si o0 no, por qué?



“Si, (...) aqui hubo uso de un aparatito que se le llama steadicam (..) es como un
exoesqueleto que va como un chaleco acero para tener la cdmara como si fuera
una burbuja (...) para que la camara no se mueva absolutamente nada. Tanto la
iluminacion (...), la colorizacion, es buena (...) El paisaje con las flores blancas en

casa de Huberto es hermoso (...) En la colorimetria mantienen una sola linea”.

P.14 ¢ Cual es su perspectiva sobre los recursos de sonido (musica, ruido y

silencio) que utilizaron en la pelicula?

“Para mi A1, sonido limpio de altisima calidad, la musicalizacion buena, no hay
baches en los cambios de escena, los cambios de tono de musica, entrada de

musica (...) la produccién ha sido bien cuidada’.

ENTREVISTA 2

Participante: Lic. Lopez Lara, Rocio Victoria, presentadora del programa Nada
Personal a través de JPP Television y miembro de la Asociacion de Prensa de
Madrid.

P.1 ¢Considera que la estructura interna (planteamiento, desarrollo y
desenlace) de la pelicula logra construir correctamente la historia? ¢Si o no,
por qué?

“Si lo logra construir bien porque al inicio es la presentacion de los personajes y hay
un momento en que se mueve la situacion de cémo surge el encuentro entre estos
dos personajes principales. Luego se crea el conflicto que va en el medio de una
situacion, para que luego tenga un desenlace que es lo que si ocurre porque se ve

un final claro de lo que sucede en la historia”.

P.2 ¢(Qué tipo de estructura (lineal, intercalada, in media ress, racconto,
paralela, contrapunto o circular) logra usted identificar en la pelicula?
Describala.

“Segun lo que he visto ha sido lineal, porque no habia escenas que hacian

recuerdos del pasado, ha mantenido las acciones siempre en presente. Es verdad



que la protagonista lleva un tema de infancia en su historia que no lo logra explicar
o describir al cien por ciento, pero a través de la trama se logra entender y
comprender que algo muy fuerte habia sucedido en su infancia (...) cuando llego el

momento que estan en la carretera y ella empieza a temblar de miedo”.

P.3 ¢Logra usted entender el tema que aborda la pelicula? ¢Si o no, por qué?
“Si se logra entender, el inicio de todo surge por el tema de expandir el negocio y
Salvador empieza por Perd, porque cree que es un mercado muy bueno para
escalar y ahi se ve el trabajo a nivel de empresario, nunca imaginé que se veria
envuelto en el tema del sentimiento, porque €l fue con una visibn netamente
empresarial (...) De hecho renuncia a ser parte de este proyecto porque entiende
la importancia de conservar la significancia de la historia, que es mantener el
patrimonio, por eso decide renunciar a ello (..). Deja el negocio de lado para dejarse

llevar por lo que realmente sentia’.

P.4 ¢Cree que latrama de la pelicula da un giro mas interesante a la historia?
¢Siono, por qué?

“Claro, hay planteamientos que no son negociables. Si va, por un lado, pierde lo
otro y ahi influencia mucho el personaje hecho por Wendy Ramos (Lichi) que es
fundamental para dar el empuje hacia lo que se quiere hacer (...). Por el tema de
la necesidad econdmica en algin momento se ve dudosa, porgue es una tentacion
el hecho de estar en una situacion mejor y tener otras propiedades (...). Pero al ver
el amor que siente por la familia y ver la quimica que surge entre ambos personajes
(Salvador y Ariana), ella se convierte en su intermediaria. Wendy Ramos (Lichi) fue

el clic importante en la historia para ambos personajes”.

P.5 ¢Considera usted que las acciones que tomaron los protagonistas estan
fundamentadas para cumplir el objetivo de la historia?

“En este caso si, porque ella muestra el lado femenino, la vision que tiene de la
vida, y eso se muestra bien lo caracteriza bien, porque se ve en el vestuario, los
gestos, los bailes. Me parece que esa parte de la produccién esta bien preparada.
Y por parte de él, es totalmente opuesto, ya que es un hombre de negocios (...)
tipico turista que llega, no conoce nada y se deja envolver, pero para su beneficio.

En ningun momento penso que se iba a involucrar de manera sentimental’.



P.6 ¢Logra usted identificar los tipos de personajes, que se presentan en la
pelicula? ¢Sio no? Describalos.

“Se logra identificar muy bien la potencia que tienen los personajes en la trama.
Ariana y Salvador son protagonistas, Lichi personaje principal, los tres personajes
fuertes de la historia. Los turistas y Uberio (...) son personajes secundarios que

estan muy bien marcados”’.

P.7 ¢Cree usted que la apariencia de los personajes es acorde a la naturaleza
de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Del lugar, los personajes secundarios y figuracion son personas representativas,
hablando en aspectos fisicos. En el caso de ella (Ariana) si no tuviera ese vestuario,
seria la tipica limefa clase media, porque es lo que representa, pero las personas
gue tienen este tipo de sentimientos y caminos en su vida o mochileros que les
gusta mucho cuidar el miedo ambiente (...) suelen tener este tipo de vestimenta,

en colores (...) tierra. El vestuario estuvo acorde con ambos”.

P.8 ¢Cree usted que el tiempo filmico (tiempos breves, tiempos largos,
flashback, flash forward y elipsis) se presenta correctamente en la narrativa
de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Si han sido cosas muy puntuales y cortantes, pero sobre las locaciones si se pudo
explorar mas al momento de cambiar de ambientes o entender donde estan, por
ejemplo, los bafios termales o cuando le pide una foto, pudo haber habido una toma
de introduccion de la zona donde se ven los cerros de siete colores que pueda

potenciar la parte geogréfica del area, falté un poco mas de tomas de apoyo”.

P.9 ¢Considera que el espacio filmico (locaciones) utilizado en las escenas
de la pelicula concuerdan con la temética de la historia? ¢Si o no, por qué?
“Si, fueron buenas locaciones porque son lugares muy turisticos. Lo que llama la
atencion es lo que la gente de afuera conoce o quiere conocer, personas que les
da curiosidad por saber de Peru. Pero, si es verdad que se quedd un poco corto
(...). Debié haber mucho mas, por ejemplo, poner las lineas de Nazca cuando se
acercaban hacia Paracas o las islas ballestas (...) eso es lo que llama y jala la vista,

para ubicar donde esta realmente produciéndose. (...) No se ve que estan entrando



a las dunas o la toma de Macchu Picchu, muy breve, en ese sentido se quedaron

un poco cortos”.

P.10 ¢Logra usted identificar el tipo de final (cerrado, abierto) de la pelicula?

.Siono? Describalo.

“Lo que se ve al final era que Salvador se tomaba un afio sabatico y ella habia
decidié permanecer alli, por lo cual daba a entender que alli iban a empezar a tener
una vida juntos y felices. Si se dejaba claro que eso era el fin de la historia, un final

cerrado”.

P.11 ¢Cree usted que los planos (abiertos y cerrados) han sido empleados
correctamente para expresar algunos detalles de las locaciones y los

personajes? ¢Si 0 no, por que?

“No estuvieron al cien por cien correctos, podrian haber hecho mas en ese sentido.
En cuanto a los planos generales, panoramicos y tomas de apoyo que representan
los lugares (...) si el director eligié que sea relacionado a esto (turismo) pudo haber

explotado muchisimo mas”’.

P.12 ¢Cree usted que los angulos han sido utilizados correctamente en la

icula? ¢Si , ué”
elicula? ¢Si o no, por qué?

“Si han tenido los planos que correspondia en cada escena, pero como te digo
faltaba mas planos abiertos, planos aéreos. Hubo angulos importantes, picados
contrapicados (...). Pero cuando pasaban de una secuencia a otra, pudieron haber

dado un poco mas de introduccion”.

P.13 ¢Considera que los movimientos de camara han sido adecuados para el
lenguaje técnico de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“No se podia hacer de una manera mas agil porque la trama lo requeria asi, el
caracter romantico va mas lento, las tomas no podian tener aceleracion, esta bien
formado, pero falté (...). Han puesto mucha importancia al texto, al didlogo de estos
dos (Ariana y Salvador), han hecho los planos mas cerrados para identificar a través

del lenguaje no verbal la interpretacion de ambos”.



P.14 ¢ Cual es su perspectiva sobre los recursos de sonido (mdusica, ruido y
silencio) que utilizaron en la pelicula?

“El sonido llamaba mucho la atencion, los temas populares (...) La musicalizacion
si lo pusieron como temas significativos (...) La musica ha marcado muy bien la
escena. (...) Tal vez poner unos trocitos mas largos de musica, o también poner
artistas mas recientes, porque es una pelicula actual. (...) Debi6 haber mas
musicalizacion en vez de sonido (pista), pudieron poner una balada que nos
represente (...). También, el contraste del silencio al ruido estruendoso saliendo de
la catarata te marca, porque si en algdn momento la toma esta plana con ese
cambio de ruido y volumen le da potencia a la escena, la gente se despierta y se

engancha mas”.

ENTREVISTA 3

Participante: Lic. Pablo César Hernandez Menéndez con Maestria en Docencia

Universitaria-Especialidad en Produccion Audiovisual y critico de cine.

P.1 ¢Considera que la estructura interna (planteamiento, desarrollo y
desenlace) de la pelicula logra construir correctamente la historia? ¢Si o no,
por que?

“Si, es una pelicula bastante convencional a nivel de estructura, tenemos los tres
actos, el acto uno dos y tres, tenemos el conflicto, el climax de la historia. Esta
pelicula respeta la estructura y las convenciones de la comedia romantica,
(enamoramiento, rompimiento y reconciliacion) y eso coincide con los tres actos de
la historia. Asi que, yo considero que si tiene una estructura interna con

planteamiento, desarrollo y desenlace”.

P.2 ¢Qué tipo de estructura (lineal, intercalada, in media ress, racconto,
paralela, contrapunto o circular) logra usted identificar en la pelicula?
Describala.

“Me parece que es una estructura lineal porque la historia tiene un comienzo y un
final, no hay saltas temporales que yo haya podido identificar (flashback, flash

forward) es una estructura lineal y en algunos momentos la historia tiene una



narracion intercalada, pero en lineas generales es una estructura lineal la que

contiene la pelicula’.

P.3 ¢Logra usted entender el tema que aborda la pelicula? ¢Si o no, por qué?
“Si, el tema es una historia de amor que pertenece al género romantico o subgénero
comedia romantica, es una historia de amor entre dos personajes opuestos y
ademas esta historia de amor, es una invitacion para conocer Cusco, Macchu
Picchu y otras ciudades del Peru. El tema para mi esta muy claro, es una comedia

romantica dentro de los componentes y convenciones de este subgénero”.

P.4 ¢Cree que latrama de la pelicula da un giro mas interesante a la historia?
¢Siono, por qué?

“No, creo que en ese aspecto lo que yo considero menos logrado en la pelicula es
justamente la trama, por el mismo hecho que es un final predecible, en realidad el
final lo ves venir mucho antes que la pelicula termine, ya queda claro que los
personajes se van a reconciliar. Y nuevamente, esto no es un defecto de la pelicula,
sino es parte de las convenciones de un subgénero como la comedia romantica.
Por eso, no considero que haya ningun giro demasiado interesante, creo que la

pelicula es muy predecible’.

“El hotel seria una subtrama o frama secundaria, ambas estan intercaladas,
obviamente la que tiene mas peso es la del romance. La subtrama la veo muy débil,
el tema del hotel que se va a construir, por ahi hay unos apuntes interesantes en la
subtrama, en un momento que se hace referencia a un posible acto de corrupcién
con un funcionario que finalmente no ocurre (...). Al ser esta una pelicula que va a
promover la imagen del Perl en el extranjero no podia colocar elementos tan

realistas, esto sigue siendo un cuento de hadas ambientado en Cusco”.

P.5 ¢Considera usted que las acciones que tomaron los protagonistas estan
fundamentadas para cumplir el objetivo de la historia?

“Si, ambos personajes tienen roles muy definidos. En el caso del arquitecto
espafol, asume su papel desde el punto de vista laboral-profesional como una
persona muy competente y ambiciosa que quiere llevar a cabo la tarea que le dejo
su padre el duefio de la empresa. Y, el personaje femenino es un espiritu libre no

tiene ataduras, vive del momento. Creo que los personajes y las acciones que



llevan a cabo se cumplen, porque normalmente en una comedia romantica surge el
enamoramiento entre dos personas totalmente opuestas, y ambos son personajes
opuestos en muchas formas. Es una convencion de la comedia romantica, los

opuestos se atraen y la pelicula cumple con eso”.

P.6 ¢Logra usted identificar los tipos de personajes, que se presentan en la
pelicula? ¢Si o no? Describalos.

“Tenemos un personaje ambicioso trabajolico y exitoso y se va cruzar con otro
personaje de interés romantico, que es una chica de espiritual libre, artista no cree
en las ataduras, vive el dia, son personajes que pertenecen a estereotipos (...).
Serian los personajes principales, hay un personaje que es pariente de la
protagonista que es como su conciencia (...) pero cumple un rol secundario. El
arquitecto y la mochilera son personajes protagonistas-principales (...) Huberto y
los turistas son personajes figurantes o extras, pero con dialogo, no tienen un papel
mayor, pero ayudan a que la trama avance. En cambio, la pareja protagonista y la
tia de Ariana si tienen un conflicto y tienen mayor carga dramatica, los demas no.
Eso es uno de los puntos que se ha criticado a la pelicula, que salga la pareja
protagonista y Wendy Ramos (Lichi). Los demas personajes son extras con didlogo,
no tienen un arco de personaje, no evolucionan. La pelicula en su publicidad decia
gue el talento peruano iba a estar representado en la pelicula, pero en realidad el
talento actoral de Peru esta presente, hay actores y actrices muy competentes, pero
no tienen un mayor desarrollo como personajes, salvo el personaje de Salvador, la

mochilera y su tia (...)".

P.7 ¢Cree usted que la apariencia de los personajes es acorde a la naturaleza
de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Creo que si, creo que los personajes que vemos dentro de la pelicula
corresponden a los estereotipos. Esta el espafiol exitoso, alto, fornido, atlético. Y
bueno, la chica de espiritu libre, rebelde, mochilera también cumple a nivel de
apariencia. Obviamente ha habido un disefio de vestuario y caracterizacion de
personajes, es una producciéon que ha contado con el apoyo econémico de Netflix.

A nivel de acabado visual es Al la pelicula. Hubo una persona encargada de la



caracterizacion que hizo bien su trabajo, la apariencia corresponde con los

personajes’.

P.8 ¢Cree usted que el tiempo filmico (tiempos breves, tiempos largos,
flashback, flash forward y elipsis) se presenta correctamente en la narrativa
de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Si, yo creo que trabajan bastante dentro de la estructura lineal, las elipsis. La
historia que se cuenta transcurre en varios dias, y por lo tanto la Gnica forma en
gue se puede resumir es mediante las elipsis. Hay otras elipsis que son mas cortas,
cuando los protagonistas pasan del bar del hotel a la habitacion, es una elipsis corta
o hay elipsis largas, cuando el protagonista viaja de Espafia a Perd es una elipsis
larga, cubre mas horas o la elipsis de viaje, tantas horas de viajar de un punto del
pais a otro se cumple en segundos. Hay elipsis que, si cumplen su funcién. La
pelicula a nivel de ritmo estd bastante bien, son dos horas, pero no se hacen

pesadas, transcurren con bastante agilidad”.

P.9 ¢Considera que el espacio filmico (locaciones) utilizado en las escenas
de la pelicula concuerdan con la tematica de la historia? ¢Si 0 no, por qué?
“Si, son escenarios reales, no he identificado por lo menos en la parte de Peru,
ningun estudio, creo que todo se ha hecho en escenario real. Y si la intencién de
esta pelicula es ser un producto que promocione el turismo en Cusco y Perq, si
cumple. Las locaciones son muy bonitas, cumplen y concuerdan con la tematica,
porque todo el tiempo los personajes estan hablando sobre Cusco y lo bonito, lo
mistico y que se debe preservar asi. Obviamente la direccion de fotografica y la

direccion de artes y locaciones cumplen con ese objetivo”.

P.10 ¢Logra usted identificar el tipo de final (cerrado, abierto) de la pelicula?
.Siono? Describalo.

“Yo creo que es un punto intermedio. Es un final cerrado, como ocurre en la
comedia romantica, los personajes se reencuentran, se reconcilian, se perdonen y
ponen en orden sus temas y vuelven a ser pareja, entonces ese es un final clasico
de comedia romantica. Pero, también tiene un poco de final abierto, porque no
sabemos que es lo que va a pasar con los personajes, no sabemos si se van a

guedar en Ica, Salvador se quiere tomar un afio sabatico y la mochilera que ya esta



ahi, no sabemos qué va a pasar con ellos. Creo que es una combinacion de final
abierto con final cerrado. Un final cerrado podria ser que se casen, pero la pelicula
no muestra eso (...) Podria haber una secuela, no es un final absolutamente

cerrado, podria dejar un espacio abierto para una posible continuacion”.

P.11 ¢Cree usted que los planos (abiertos y cerrados) han sido empleados
correctamente para expresar algunos detalles de las locaciones y los
personajes? ¢Si 0 no, por que?

“Si, la pelicula es una combinacién de planos abiertos y planos cerrados. Los
planos cerrados nos muestran las emociones de los personajes, momentos de
pelea, cortejo, duda y conflictos se resaltan con los planos cerrados, hay primeros
planos y también planos medios de estos, que obviamente se emplean para
destacar las emociones (...). Y hay muchos planos, abiertos grandes planos
generales que se encargan de destacar la belleza de Cusco como ciudad, la bella
de Macchu Picchu, la belleza de los ambientes naturales, que nos muestra la
pelicula. No solamente en Cusco, sino también en Puno e Ica. Entonces a nivel de
planos, hay una combinacion de esos dos tipos, es una comedia romantica, pero
también es un producto turistico, promocional de Peru y por ello también utilizan

planos abiertos”.

Sobre el empleo de los planos cerrados y poca incidencia de gran plano

general en las locaciones de Cusco

‘Hay que tomar en cuenta que en el viaje que hacen juntos confirman su
enamoramiento y es por eso que los planos son mas cerrados. Y en esa secuencia
0 viaje que hacen los dos solos, es el momento en el que se va a confirmar su
enamoramiento. Digo confirmar porque los personajes ni bien se conocen pasan la
noche juntos, ocurre al comienzo. Pero, ya digamos que se van a conocer mejor en
ese trayecto que hacen caminando los dos juntos. Por eso es que la direccién de
fotografia decide cerrar mas los planos. Y bueno, Macchu Picchu no lo podemos
lucir en un plano general, tiene que hacerse en un plano mas abierto, pero lo que
se quiere enfatizar es el enamoramiento de los personajes, por eso la direccion de

fotografia ha optado por cerrar mas los planos”.



P.12 ¢Cree usted que los angulos han sido utilizados correctamente en la
pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Creo que la mayoria de angulos, son normales. La camara esta a la altura de los
ojos de los personajes en la mayoria de tomas, no en todas. Hay algunas en la que
podemos ver picados o contrapicados, pero en su mayoria son angulos normales.
Las del dron son picados, obviamente la cAmara esta por encima de la locacion del
escenario, pero en un 95% son angulos que estan en la altura de los ojos del
personaje. Ademas, tiene que ver mucho con el género (...) la narrativa de comedia
romantica es muy convencional, muy clasica, no es como ver terror o0 accién que
son géneros diferentes que tienen otro tipo de narrativa. Aca es ver a los personajes

y que se les vea bonitos, angulo normal’.

P.13 ¢Considera que los movimientos de cdmara han sido adecuados para el
lenguaje técnico de la pelicula? ¢Si o no, por qué?

“Si, ha habido movimientos de camara, travelling, paneos, panoramicos y cumplen
estos movimientos. No hubo un gran virtuosismo en movimientos de camara, pero
la historia tampoco lo requiere, hay que tomar en cuenta el subgénero comedio
romantica, es muy convencional lo que es puesta en escena, y los movimientos de
camara apela mas al cine clasico. La camara se mueve cuando tiene que moverse,
cuando hay una justificacion; por ejemplo, los personajes estan viajando puede
haber un travelling o un paneo o cuando el auto esta llegando a Ica lo mismo,
tenemos un travelling que acompania al vehiculo. Entonces ahi hay una justificaciéon
de los movimientos de camara. Asi que yo creo que, tomando en cuenta el tipo de
producto, los movimientos estan justificados, no hay un gran alarde de
movimientos. Esta pelicula no es “Rapidos y Furiosos” es una comedia romantica,

por eso que tiene un tratamiento mas convencional’.

Sobre el Tilt Up y Tilt Down

“Creo que si hubo algunos momentos del Tilt Up, para describir. En este caso el
aspecto de imagen es horizontal panoramico y si queremos mostrar a una persona
o un lugar de forma vertical la Unica forma de hacerlo es con Tilt Up y Tilt Down que

si han estado presentes”.



P.14 ¢ Cual es su perspectiva sobre los recursos de sonido (mdusica, ruido y
silencio) que utilizaron en la pelicula?

“Bien, aparte de los dialogos que es el sonido directo, la voz en off también esta
presente en la primera parte, cuando entrevistan al arquitecto. Pero, han empleado
varios recursos del sonido, esta la musica compuesta para la pelicula, una masica
extra diegética que los personajes no escuchan. También esta la muasica diegética
gue si se puede escuchar y que los personajes también. Por ejemplo, hay un
momento en el que los personajes cantan (en el piano) eso es una musica diegética
0, el momento en que el arquitecto se le rompe la llave y ya no puede entrar al hotel
y Se va a una reunidon en una casa contigua y ahi encontramos a un grupo de
cantantes que estan interpretando unos temas y seria diegética porque los
personajes la estan escuchando dentro de la historia. Efectos de sonido o ruidos,
el sonido foley esté en todas partes (celular, puerta, motor de auto). El silencio,
también hubo algunos momentos dramaticos (carretera)se suspende los recursos

de sonido para que se preste mas atencion a la historia”.



Anexo 7: Cartas de consentimiento informado

Participante 1: Jhony Ismael Valerio Roncagliolo

ﬁ Universidad César Vallejo
CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Jhony Ismael Valerio Roncagliolo con DNI 07522748, declaro estar informado
que mi participacién en el proyecto de investigacion titulado “Andlisis de la
narrativa cinematogrdfica en una pelicula que proyecta los paisajes
turisticos del Perti, 2022" consistira en brindar una entrevista que pretende
aportar al conocimiento, entendiendo que mi participacién es un valioso aporte en
el desarrollo de dicha investigacion. Acepto que la entrevista sea grabada en audio
y video, para su transcripcion y analisis posterior.

La investigadora responsable del estudio: Heydy Alhely Marcelo Barturen, con DNI
70794142, se ha comprometido a absolver cualquier inquietud y consulta respecto
a los procedimientos llevados a cabo o cualquier asunto concerniente a la
investigacion.

Por lo tanto, como participante, acepto la invitacion en forma libre y voluntaria; y
por medio de la presente declaro que he sido informado que los resultados de esta
investigacion tendran como producto una tesis para optar por el titulo de
licenciatura.

He leido este consentimiento informado y acepto participar en este estudio bajo
las condiciones establecidas.
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Participante 2: Rocio Victoria Lopez Lara

sl\'i Universidad César Vallejo

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Rocio Victoria Lopez Lara con DNI 09943804, declaro estar informado que
mi  participacion en el proyecto de investigacion titulado “Andlisis de la
narrativa cinematografica en una pelicula que proyecta los paisajes
turisticos del Perd, 2022" consistirda en brindar una entrevista que pretende
aportar al conocimiento, entendiendo que mi participacién es un valioso aporte
en el desarrollo de dicha investigacidn. Acepto que la entrevista sea grabada en
audio y video, para su transcripcidn y andlisis posterior.

La investigadora responsable del estudio: Heydy Alhely Marcelo Barturen, con
DNI 70794142, se ha comprometido a absolver cualquier inquietud y consulta
respecto a los procedimientos llevados a cabo o cualquier asunto concerniente a
la investigacion.

Por lo tanto, como participante, acepto la invitacién en forma libre y voluntaria; y
por medio de la presente declaro que he sido informado que los resultados de

esta investigacion tendran como producto una tesis para optar por el titulo de
licenciatura.

He leido este consentimiento informado y acepto participar en este estudio bajo
las condiciones establecidas.
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Participante 3: Pablo César Hernandez Menéndez

EI\-'- Universidad César Vallejo

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, mag. Pablo César Hernandez Menéndez, con DNI 10143094, declaro estar
informado que mi participacion en el proyecto de investigacion titulado “Andlisis
de la narrativa cinematogrdfica en una pelicula que proyecta los paisajes
turisticos del Peru, 2022" consistira en brindar una entrevista que pretende
aportar al conocimiento, entendiendo que mi participacién es un valioso aporte
en el desarrollo de dicha investigacion. Acepto que la entrevista sea grabada en
audio y video, para su transcripcion y analisis posterior.

La investigadora responsable del estudio: Heydy Alhely Marcelo Barturen, con
DNI 70794142, se ha comprometido a absolver cualquier inquietud y consulta
respecto a los procedimientos llevados a cabo o cualquier asunto concerniente a
la investigacion.

Por lo tanto, como participante, acepto la invitacién en forma libre y voluntaria; y
por medio de la presente declaro que he sido informado que los resultados de
esta investigacién tendran como producto una tesis para optar por el titulo de
licenciatura.

He leido este consentimiento informado y acepto participar en este estudio bajo
las condiciones establecidas.

é‘ a del entrevistado

77 x

Marcelo Barturen, Heydy Alhely
DNI: 70794142
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