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RESUMEN

La finalidad de este estudio se centr6 en determinar el impacto del uso de
tecnologias de la informacion (TI) para realzar la creatividad cognitiva en el cuerpo
docente de dos centros educativos en Tumbes durante el afo 2023. Para ello, se
adopté un método cuantitativo de disefio experimental-preexperimental con una
muestra de 11 profesores. Los hallazgos iniciales, basados en el pretest, mostraron
que el 72.7% de los educadores presentaba un nivel bajo en creatividad
pedagdgica, lo que implica ciertas restricciones en su habilidad para integrar
practicas docentes innovadoras. Sin embargo, la aplicacién del programa de TI
marcO un giro notable: los resultados del postest reflejaron que el 81.8% de los
maestros logro elevar su nivel de pensamiento creativo a un estandar elevado. Este
progreso significativo, corroborado estadisticamente, demuestra la eficiencia del
programa de Tl en el fortalecimiento de la inventiva pedagdgica de los docentes,
subrayando una evolucion impresionante en sus metodologias de ensefanza y

habilidades para incorporar estrategias educativas mas creativas y efectivas.

Palabras clave: Tecnologias de la informacion, pensamiento creativo,

preparacion.
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ABSTRACT

The purpose of this study focused on determining the impact of the use of
information technologies (IT) to enhance cognitive creativity in the teaching staff of
two educational centers in Tumbes during the year 2023. For this purpose, a
guantitative method of pre-experimental experimental design was adopted with a
sample of 11 teachers. The initial findings, based on the pretest, showed that 72.7%
of the educators presented a low level of pedagogical creativity, which implies
certain restrictions in their ability to integrate innovative teaching practices.
However, the application of the IT program marked a remarkable turnaround: the
post-test results reflected that 81.8% of the teachers managed to raise their level of
creative thinking to a high standard. This significant progress, statistically
corroborated, demonstrates the efficiency of the IT program in strengthening
teachers' pedagogical inventiveness, underlining an impressive evolution in their
teaching methodologies and abilities to incorporate more creative and effective

educational strategies.

Keywords: Information technology, creative thinking, preparation.



I.  INTRODUCCION

El pensamiento creativo en docentes alude a su capacidad para idear e
implementar enfoques pedagogicos innovadores adaptados a las necesidades de
sus alumnos. Estos educadores no solo transmiten conocimientos, sino que
inspiran y motivan a sus estudiantes a través de métodos dinamicos y originales,
fomentando un ambiente de aprendizaje participativo y curioso. La esencia de este
pensamiento es la continua adaptacion y el desafio a las practicas tradicionales en
beneficio de un aprendizaje mas enriquecedor (Mufioz et al., 2021; Vasquez, 2021).

En Marruecos, la educacién estd experimentando una transformacion
gracias a técnicas pedagogicas innovadoras y creativas. Los docentes emplean un
método donde cada letra se asocia con un sonido animal y un gesto, facilitando la
identificacion y apoyo a estudiantes con dificultades. Esta interactividad resulta en
estudiantes comprometidos y sin temor a errar, reflejando el objetivo de los
educadores: lograr el éxito académico de todos. Sin embargo, en contraste, zonas
rurales de la India muestran serias deficiencias educativas; un notable 75% de
estudiantes de tercer grado lucha con operaciones matematicas basicas, y este
problema se extiende a un 50% en quinto grado, evidenciando la necesidad de la
creatividad pedagdgica (Banco Mundial, 2019).

Durante la pandemia, el aprendizaje de jévenes y nifios en América Latina
ha enfrentado notables desafios. A pesar de los esfuerzos, la falta de un
pensamiento creativo adaptado por parte de muchos docentes ha influido en el
aprovechamiento éptimo de las experiencias educativas en este periodo. Segun
entrevistas realizadas a mas de 150 stakeholders, incluyendo estudiantes,
docentes y padres de ocho naciones latinoamericanas entre 2020 y 2021, se
evidencia la necesidad de una mayor adaptabilidad y creatividad docente para
superar los obstaculos presentados por la educacién a distancia durante el
confinamiento (Naciones Unidas, 2021).

El Instituto de Estudios Peruanos (IEP) sugiere que los mecanismos de
educacioén a distancia implementados durante la pandemia de COVID-19 deberian
perdurar en el tiempo. No obstante, para maximizar su eficacia, es imperativo
fortalecer la formacién docente, ya que se ha identificado una carencia de

pensamiento creativo y habilidades tecnoldgicas entre muchos educadores. Esta



capacitacion no solo debe dirigirse a los docentes, sino también a los padres para
gue puedan respaldar el avance educativo de sus hijos. Agravando el escenario, la
infraestructura de las instituciones educativas es deficiente; para 2019, un
alarmante 79% de escuelas publicas carecia de acceso a Internet, y la proporcion
de estudiantes por computadora es elevada, evidenciando una necesidad urgente
de inversion en recursos tecnologicos (Shutterstock, 2022).

A lo largo de diversas regiones, desde Marruecos hasta América Latina, se
observa un preocupante desafio en la educacion: la carencia de pensamiento
creativo en los docentes. Si bien Marruecos ha mostrado avances con técnicas
pedagogicas innovadoras, en la India rural, se detecta una alarmante falta de
habilidades matematicas en los estudiantes, lo que indica la necesidad de enfoques
educativos mas creativos. En América Latina, durante la pandemia, se evidencio
una falta de adaptabilidad y creatividad en la ensefianza remota, y en Peru, a pesar
de la transicion hacia la educacién a distancia, se identifica una urgente necesidad
de capacitacion docente con énfasis en el pensamiento creativo y competencias
tecnoldgicas.

La capacidad de innovar y pensar de manera creativa es esencial para los
docentes, especialmente en un entorno educativo en constante evolucion como el
gue enfrentamos en la actualidad. Sin embargo, en las Instituciones Educativas de
Tumbes, se ha identificado una notable deficiencia en este aspecto entre el
profesorado. A pesar de vivir en una era donde la adaptabilidad y la innovacion son
cruciales, estos docentes parecen no estar equipados con las herramientas
cognitivas necesarias para aprovechar al maximo estas habilidades. Esta situacion
es preocupante, ya que una falta de creatividad puede impedir la incorporacion de
nuevas metodologias y tecnologias educativas, limitando asi las oportunidades de
aprendizaje de los estudiantes. Dado este contexto, surge la interrogante: ¢ De qué
manera las tecnologias de la informacién en el aula promueven el pensamiento
creativo en docentes de dos Instituciones Educativas Tumbes, 2023?

Justificacion Teodrica: La perspectiva innovadora de Wallas (1926) sobre la
creatividad, definida no como un atributo estatico sino como un conjunto
multifacético, establece un fundamento solido para la expansion del pensamiento
creativo a través de métodos diversificados. En sintonia con esta idea, Cruz et al.

(2019) subrayan el poder transformador de las Tecnologias de la Informacion (TI),



resaltando su capacidad para potenciar la creatividad al brindar un amplio espectro
de interacciones y experiencias. Justificacion Metodologica: La esenciay relevancia
de las Tl en potenciar la creatividad s6lo pueden ser comprendidas con profundidad
si se dispone de herramientas metodolégicas rigurosas. La adecuada seleccion y
estructuracion de dichos instrumentos son cruciales, garantizando la generacién de
hallazgos que sean no solo precisos sino también determinantes para el disefio de
futuras estrategias pedagdgicas enriquecidas. Justificacién Practica: La relevancia
de una teoria radica en su aplicabilidad. Dado el veloz avance tecnolégico y su
omnipresencia en la educacion contemporanea, es vital que los docentes no solo
posean un conocimiento teorico, sino una destreza practica en la integracion de las
Tl. Este enfoque préactico no solo amplifica la dinamica de aprendizaje para los
estudiantes sino que también prepara a los docentes para una pedagogia mas agil
y adaptativa. Justificacion Social: Vivimos en una era de conectividad digital sin
precedentes, en la que las Tl se han entrelazado intrinsecamente en nuestro dia a
dia. Las instituciones educativas, en su papel de formadoras de las futuras
generaciones, tienen el deber ineludible de preparar a los estudiantes para esta
realidad digital. Al fomentar el pensamiento creativo en docentes a traves de las T,
no solo se esta elevando el estandar educativo, sino también contribuyendo al tejido
social, moldeando ciudadanos capacitados y creativos listos para abordar los retos
del manana.

Objetivo general: Determinar si las tecnologias de la informacion en el aula
promueven el pensamiento creativo en docentes de dos Instituciones Educativas
Tumbes, 2023. Como objetivos especificos: Determinar si las tecnologias de la
informacion en el aula promueven la preparacion en docentes de dos Instituciones
Educativas Tumbes, 2023. Determinar si las tecnologias de la informacion en el
aula promueven la incubacion en docentes de dos Instituciones Educativas
Tumbes, 2023. Determinar si las tecnologias de la informacion en el aula
promueven la iluminacion en docentes de dos Instituciones Educativas Tumbes,
2023. Determinar si las tecnologias de la informacion en el aula promueven la
verificacion en docentes de dos Instituciones Educativas Tumbes, 2023.

Como hipotesis genera: Hi Las tecnologias de la informacion en el aula
promueven positiva y significativamente el pensamiento creativo en docentes de

dos Instituciones Educativas Tumbes, 2023.



ll.  MARCO TEORICO
A nivel internacional, Arancibia et al. (2020) el primordial objetivo fue la

identificacion de una tipologia especifica de creencias docentes entre los
profesores, y su interrelacion con la utilizacion de la plataforma Moodle, revelando
posibles disparidades notables entre los perfiles de los docentes y su adopcion de
esta herramienta tecnolégica. Para este fin, se llevé a cabo un analisis exhaustivo
de un cuestionario disefiado para indagar en relacion a las perspectivas educativas
y el empleo de las TIC en contextos de ensefianza y aprendizaje, utilizando una
muestra representativa de 641 profesores pertenecientes a una institucion
universitaria en Chile. Mediante la aplicacion de un analisis de conglomerados no
jerarquico de K-medias, se lograron configurar dos perfiles de docentes distintivos:
uno caracterizado por una postura pedagogica constructivista, y otro marcado por
una orientacion conductista. Se observé que los profesores con una orientacion
constructivista tendian a hacer un uso mas frecuente de la plataforma Moodle en
comparacion con sus contrapartes con una vision pedagdégica mas conductista. Sin
embargo, los valores medios de los indices correspondientes a ambos perfiles
resultaron ser moderados, y la mayoria no superd la mediana establecida en la
escala de evaluacion. Este hallazgo sugiere que la implementacion de practicas
pedagdgicas de corte constructivista en el aula y una perspectiva centrada en el
estudiante no siempre se alinean de manera coherente. Ademas, se identificaron
diversos obstaculos adicionales, que incluyen practicas curriculares restrictivas,

deficiencias en la capacitacion tecnolégica y pedagogica, entre otros factores.

Al (2019) el primordial objetivo se basd en determinar la efectividad del
modelo de Marzano de las dimensiones del aprendizaje en el fomento de las
habilidades de pensamiento creativo entre los estudiantes. Para alcanzar este
objetivo, el investigador desarroll6 una escala de habilidades de pensamiento
creativo y una guia detallada que delineaba la implementacion de las dimensiones
del aprendizaje en la ensefanza. El estudio se llevo a cabo mediante una
metodologia cuasi-experimental que implicaba la aplicacion del modelo de
aprendizaje a un grupo de 25 estudiantes, quienes representaban el grupo de
control y recibian instruccion tradicional en la unidad de estudio seleccionada.
Simultaneamente, otro grupo de 25 alumnos estudiaba la misma unidad utilizando

las dimensiones del modelo de aprendizaje de Marzano. Se evalué a los dos grupos



antes y después de la intervencion a través de pruebas disefiadas para medir las
habilidades de pensamiento creativo. Los hallazgos del estudio revelaron
significativas diferencias estadisticas en las puntuaciones promedio entre los dos
grupos, lo que sugiere la superioridad del grupo experimental en el ambito del
pensamiento creativo. A la luz de estos resultados, se propuso la reestructuracion
de los planes de estudio con el fin de incorporar las dimensiones del modelo de

aprendizaje de Marzano.

Caridad et al. (2019) el propdsito central de este analisis consistié en evaluar
el empleo de las TIC en los procedimientos educativos. Con una muestra
conformada por 250 participantes de tres universidades en Barranquilla, Colombia,
se llevd a cabo una investigacion exhaustiva para examinar las implicaciones
derivadas de este fendmeno. La investigacion se apoyd en un cuestionario
compuesto por 32 afirmaciones, cuya fiabilidad demostrada fue de 0,92.Los
resultados obtenidos revelaron una postura analitica manifestada por los
estudiantes después de recibir instruccion que fusiona metodologias y tecnologia.
Asimismo, se enfatiz6 la necesidad de una inclusion regular de las TIC dentro de la
labor educativa segun la vision de los docentes. Finalmente, la perspectiva
emocional destaco la importancia de que los profesores desarrollen una actitud
positiva para fomentar el habito de utilizar las TIC en el proceso educativo. Esta
necesidad se fundament6 en las expresiones sistematicas y favorables de los
estudiantes, lo que sugiere la posibilidad de un cambio organico en el que
profesores, asesores y alumnos se vean afectados e implicados en el proceso de

transformacion.

Alba-Dorado et al. (2019) el principal objetivo de esta iniciativa era mejorar
las practicas educativas de los docentes mediante el empleo de las TIC desde una
perspectiva enriquecedora, con el fin de fomentar, estimular y promover el
pensamiento creativo, critico e innovador entre los estudiantes. Este proyecto, en
el cual participaron docentes provenientes de diversos campos académicos, tuvo
como finalidad primordial profundizar en las oportunidades que presentan estos
recursos, no solo con la finalidad de lograr objetivos pedagdgicos especificos, sino
también para estimular y favorecer el desarrollo de habilidades relacionadas con el

pensamiento creativo, critico e innovador. Segun los hallazgos de la investigacion,



el empleo de las TIC en la ensefianza promueve la creatividad entre los estudiantes,
lo que facilita la adopcion de un enfoque activo hacia la creatividad en el contexto
educativo, alentando a los estudiantes a ejercitar comportamientos y pensamientos

vinculados con la creatividad.

A nivel nacional, Chiclayo, Sanchez, (2022) el proposito de esta
investigacién fue crear el Modelo MPO con el objetivo de promover el pensamiento
critico sélo alrededor del 25% de los docentes incluyen habitualmente
conversaciones sobre temas de interés publico, segun los datos que se destacaron
menos de la mitad de los profesores alientan constantemente a los estudiantes a
encontrar desafios que despierten su interés, y un porcentaje comparable siempre
los empuja a desarrollar su intuicion y a idear enfoques novedosos para abordar las
dificultades este estudio permitio identificar el estado de desarrollo del PCC en el
ambiente investigado y examinar las variables que afectan su condicion. En
resumen, se determina que, a pesar de la trascendencia de la materia, los avances
internacionales y las iniciativas estatales en el Perd, aln existe una brecha
importante en el desarrollo de esta competencia por parte de los estudiantes. En
esta situacion se sugiere el Modelo Optimo de Mediacion Pedagdgica (MPO) como

una forma de cerrar esta brecha.

Chiclayo, Mufioz et al. (2021) a lo largo de la historia y en la actualidad es
esencial que realicemos diversas actividades para fomentar la creatividad tanto en
estudiantes como en docentes. El propdsito principal de este articulo es llevar a
cabo un analisis cuantitativo retrospectivo de la cantidad de publicaciones y el
concepto del pensamiento creativo durante el periodo de 2016 a 2020. Se empled
un enfoque de disefio bibliométrico en la investigacion, la recoleccion de
informacion se llevo a cabo en destacadas bases de datos académicas, como
Scopus, EBSCO, Academic OneFile y SciELO en el proceso de busqueda se
emplearon diversos términos equivalentes al "pensamiento creativo” que fueron
seleccionados del tesauro de la UNESCO para ampliar la cobertura de la
investigaciéon estos pasos permitieron obtener una muestra representativa de datos
para el estudio se emplearon criterios especificos para determinar qué articulos
cientificos serian considerados en el estudio. A través de un proceso de seleccion,

se logré conformar una muestra compuesta por 30 articulos en espafiol que



cumplian con los requisitos y condiciones establecidos previamente, estos criterios
aseguraron que los articulos fueran pertinentes para la investigacion y cumplian
con los estandares requeridos. En resumen, este estudio refleja la creciente
iImportancia otorgada al estudio del pensamiento creativo en todo el mundo
destacando su relevancia como una facultad que todas las personas poseen y
como esta habilidad se utiliza para abordar los desafios y problemas que surgen en

Sus respectivos contextos a lo largo de la vida.

Chiclayo, Delgado, (2021) aunque la creatividad es una habilidad que todas
las personas poseen, algunas la utilizan con méas frecuencia que otras, existen
numerosos enfoques para fortalecer esta forma de pensar. El primer paso en este
disefio de investigacion fue examinar las ideas clave que sustentan el pensamiento
creativo para este objetivo se realiz6 un estudio analitico descriptivo que analizo
diversas publicaciones cientificas de revistas indexadas. Se accedid a un total de
54 articulos cientificos de diferentes fuentes. Los hallazgos muestran que se
emplean una variedad de tacticas en el ambito de la educacién para alentar y
fomentar el pensamiento creativo. Se ha descubierto que fomentar el pensamiento
creativo puede comenzar en los primeros afios de educacion a través de
actividades interesantes y valiosas. En consecuencia, los educadores se ven
confrontados con el significativo reto de modificar sus métodos de ensefianza y
adoptar estrategias pedagodgicas avanzadas Se trata de la incorporacion de
metodologias innovadoras en la educacion, tales como el aprendizaje basado en
problemas, la robdtica educativa, la generacion de ideas (lluvia de ideas), el uso de
técnicas de drama creativo y la utilizacién de plataformas educativas como Moodle.
Estas estrategias pedagdgicas han sido aplicadas en diversos entornos educativos
y se ha comprobado que son altamente eficaces para estimular el pensamiento
creativo se recomienda que utilicemos las formas proporcionadas para innovar

nuestras practicas docentes.

Chiclayo, Villegas, (2021) en las ultimas décadas ha habido un impulso hacia
la promocion de la educacion que fomente el desarrollo del pensamiento creativo.
Los docentes tienen la responsabilidad de crear métodos de ensefianza que
fomenten y fortalezcan esta destreza en los alumnos. El objetivo central de esta

investigacién fue realizar un andlisis detallado acerca del pensamiento creativo y



las tacticas para promoverlo en el entorno actual del siglo para ello se empled una
metodologia de revisidbn documental que abarco la consulta de articulos publicados
en diversas fuentes confiables. Los hallazgos concluyen que el pensamiento
creativo se refiere a la capacidad, habilidad y destreza que cada individuo posee
para generar respuestas, innovar y actuar de manera original y auténtica frente a
situaciones desafiantes del entorno. En el entorno educativo, se convierte en un
proceso pedagogico que debe incorporarse en diversas actividades de aprendizaje,
por otro lado, las estrategias se destacan como instrumentos valiosos e
indispensables que los profesores utilizan en el salén de clases para estimular el
pensamiento creativo de los estudiantes permitiéndoles abordar de manera

auténoma y creativa los problemas cotidianos.

En el mundo moderno, las TIC constituyen la principal fuerza impulsora de
cambios notables (Carneiro et al.,, 2021). Belloch (2022) considera que son un
conjunto de recursos tecnolégicos que posibilitan la recoleccion, produccion,
supervision y transmision de informacion en diferentes modalidades, abarcando
tanto formatos textuales como visuales y sonoros Ayala & Gonzales (2015). El
impacto transformador del ordenador y, en especial, de Internet en la interaccion
humana y la adquisicién de conocimientos ha sido significativo, configurando una
nueva era en la conectividad y el acceso a informacién (Castro et al., 2007). El
componente mas distintivo de las tecnologias actuales se encuentra en el
ordenador y, en particular, en Internet (Cortagerena & Freijedo, 2006). Tal como
sefialan diversos estudiosos, la irrupcion de Internet constituye un avance
cualitativo de gran envergadura, transformando y reconfigurando
fundamentalmente las formas en que los individuos adquieren conocimientos y
establecen relaciones sociales (Ayala & Gonzales, 2015).

El concepto de TIC abarca una extensa diversidad de servicios, aplicaciones
y tecnologias que hacen uso de una variedad de dispositivos electronicos
(hardware) y programas informaticos (software), principalmente destinados para la
comunicacion en redes. Ademas, implica un concepto amplio y simultAaneamente
cambiante en gran medida (Guzman, 2008). Asimismo, para Martinez et al. (2014)
menciona que las TIC se refieren a las posibilidades que la Tecnologia Educativa
transforma en ayudas para la ensefianza, en instrumentos para facilitar el

aprendizaje y en formas de inclusion en los proyectos. Para ello, es fundamental



adoptar una perspectiva sistémica y sofisticada que nos permita ver las TIC como
algo mas que una moda pasajera (Soto et al., 2022). En la misma linea de estudio
el autor Dominguez-Sanchez (2003) menciona que, las nuevas TIC (ordenadores,
dispositivos multimedia, redes locales, Internet, television digital, etc.), las
podriamos definir operativamente como sistemas y recursos para el desarrollo,
almacenamiento y difusion de informacion digitalizada, basados en el uso de la
tecnologia informética, estan dando Ilugar a importantes cambios vy
transformaciones sociales y culturales. Las innovaciones basadas en la tecnologia
informatica estan provocando importantes cambios sociales, culturales y
econdémicos. El impacto social de las nuevas tecnologias es tan significativo que
algunos afirman que nos estamos acercando a una nueva era 0 etapa de la
civilizacion humana, la llamada "sociedad de la informacién y el conocimiento”,
debido a sus efectos (De Vita, 2008).

Las TIC en los contextos educativos, destacando la creciente inclusion de
herramientas tecnoldgicas en los curriculos y en las instituciones educativas. A
pesar de este incremento, se sefiala que no siempre se traduce en una
transformacion efectiva de las practicas pedagogicas, lo que, segun Cabero-
Almenara & Ruiz-Palmero (2018), no garantiza un incremento en los aprendizajes
de los estudiantes. Granados (2015) subraya la importancia de que el profesorado
no solo esté capacitado en el uso técnico de las TIC, sino que también deba
actualizar sus estrategias metodoldgicas para integrar de manera efectiva estas
herramientas en el aula. En este sentido, se resalta la necesidad de ir mas alla del
simple acceso a recursos digitales, como tabletas o libros digitales, ya que Mato &
Alvarez (2019) argumentan que la innovacion metodolégica es clave y no se
consigue Unicamente proporcionando acceso a tecnologias. Nieto & Marqués
(2016) profundizan en esta idea, insistiendo en que la mejora del proceso educativo
depende fundamentalmente del disefio de tareas didacticas adecuadas, mas que
del mero uso de recursos digitales. De acuerdo con Diaz-Barriga (2013), las TIC
incorporadas en el aula deben tener un propdsito didactico claro, de modo que los
estudiantes aprendan a través de su utilizacion. Por ultimo, Hernandez (2017)
enfatiza el papel crucial del profesorado en este proceso, resaltando la necesidad

de que los docentes estén capacitados para implementar estrategias



metodolégicas que maximicen los beneficios de las TIC en la

ensefanza/aprendizaje.

Con respecto a la variable Tecnologia de la informacion (TI) nos basaremos
en Cruz et al. (2019) mencionan que la Tl, se refiere a la creacion de una comunidad
virtual-social que integra las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).
En esta perspectiva, la interculturalidad se ve como un componente esencial desde
una 6ptica comunitaria, en la cual el enfoque educativo intercultural se basa en la
promocion de relaciones armoniosas, la generacion de conocimiento, la asuncion
de responsabilidad y la colaboracion mutua. La capacidad de convivir y coexistir en
un entorno colectivo se considera fundamental en las estrategias pedagdgicas
disefiadas para crear ambientes educativos en los que la formacion pluricultural sea
un compromiso compartido por toda la comunidad escolar. Quienes la dimensionan
de la siguiente manera: Medios transmisivos, se pueden definir como herramientas
y canales que tienen como principal objetivo respaldar y facilitar la entrega exitosa
de mensajes desde el emisor, que en este contexto podria ser un docente o
educador, hacia los destinatarios, que son los estudiantes u otros participantes en
el proceso educativo. Estos medios desempefian un papel fundamental al colaborar
en la eficiente transmisién de informaciéon y en la interaccién fluida entre el emisor
y los receptores, contribuyendo asi al éxito de la comunicacién educativa (Cruz et
al., 2019). Medios activos, pueden definirse como herramientas o0 recursos que
tienen como propdsito habilitar al estudiante para interactuar y participar
activamente en el proceso de aprendizaje, permitiéndole tomar acciones directas
sobre el objeto de estudio. A través de la experiencia practica y la reflexion, los
medios activos facilitan la generacion y el perfeccionamiento de las ideas del
aprendiz en relacién con el conocimiento que esta relacionado con ese objeto de
estudio (Cruz et al., 2019). Medios interactivos, se pueden definir como
herramientas y recursos que tienen como finalidad posibilitar que el proceso de
aprendizaje se desarrolle a través de un dialogo constructivo, que puede ser tanto
sincronico como asincronico, entre coaprendices que utilizan medios digitales como
plataforma para comunicarse y colaborar. Estos medios fomentan la interacciéon
activa entre los participantes, lo que facilita el intercambio de ideas y la construccion

conjunta del conocimiento en un entorno virtual (Cruz et al., 2019).
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En este parrafo se inicia la descripcion de las teorias del pensamiento critico
gue tiene su origen en la creatividad que desde la filosofia, Kant (1781) argumentoé
gue la creatividad implica la capacidad de combinar ideas de maneras novedosas
y originales. Posteriormente, Nietzsche (1882) enfatizé la importancia de la
creatividad individual y la voluntad de poder como fuerzas impulsoras detras de la
innovacion y la creacion. Desde el ambito de la psicologia, Guilford (1983) fue
pionero en destacar la importancia de la creatividad, definiéndola como la habilidad
para pensar de manera divergente, es decir, generar multiples soluciones a un
problema. Sternberg (1999), por su parte, propone una teoria tridrquica respecto a
la inteligencia, donde la creatividad se concibe como un tipo de inteligencia que
implica ir mas alld de lo dado para generar ideas y soluciones novedosas.
Csikszentmihalyi (1997) aporta la teoria de flujo, describiendo que la creatividad se
convierte en un estado donde el individuo se encuentra concentrado plenamente
en una tarea, alcanzando un equilibrio entre habilidad y desafio. Las ciencias
cognitivas aportan una vision mas mecanica y procesual de la creatividad. Por su
parte, Gardner (1993), a través de su teoria de las inteligencias multiples, destaca
gue la creatividad no se limita a un area especifica del conocimiento, sino que
puede manifestarse en diferentes dominios. Boden (2004) clasifica la creatividad
en tres tipos: combinatoria, exploratoria y transformacional, ofreciendo una
estructura para entender como las ideas creativas son generadas y procesadas en
la mente. En el campo educativo, Robinson (2006) critica los sistemas educativos
tradicionales por reprimir la creatividad, abogando por un enfoque mas holistico y

personalizado que fomente el pensamiento creativo desde temprana edad.

Almansa (2012) resalta que la creatividad no es exclusiva de ciertas areas
como el arte o la ciencia, sino que es una capacidad universal e innata presente en
todo individuo. Esta perspectiva destaca la democratizacion de la creatividad,
sugiriendo que todos poseemos esta habilidad y podemos desarrollarla en diversos
ambitos de nuestra vida. Landau (1987), por otro lado, ofrece una vision mas
poética y profunda de la creatividad, describiéndola como un dialogo entre la
realidad y lo posible, entre lo tangible y lo imaginado. En su obra, subraya la
importancia de prestar atencion a los pequefios detalles como catalizadores de la
imaginacién creativa. Propone que, para fomentar la creatividad, especialmente en

los nifios, debemos ensefarles a usar sus sentidos de una manera mas consciente
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y reflexiva, promoviendo una observacion detallada y un contacto mas intimo y

sensible con el mundo que les rodea.

Moura de Carvalho et al. (2021) destaca la creatividad como un componente
crucial para afrontar los retos de nuestro tiempo. Este argumento se ve respaldado
por el punto de vista de Alvarez (2010), que sefiala la creatividad tanto como una
condicion previa esencial para el progreso humano como un indicador fiable del
éxito académico y el bienestar. Segin Alvarez (2010), Gube & Lajoie (2020),
Srikongchan et al. (2021), la creatividad es una capacidad que permite aportar
soluciones auténticas valiosas y practicas que contribuyan eficazmente a la
resolucion de problemas y mejoren la calidad de vida. En consecuencia, el
pensamiento creativo se define como un conjunto amplio y complejo de procesos
cognitivos que permiten desarrollar sugerencias y soluciones originales y practicas
(Caldwell et al., 2020; Zhuang et al., 2021). Esta nocion es ampliada Moura de
Carvalho et al. (2021), quienes enfatizan la naturaleza dinamica y transformadora
del pensamiento creativo y lo ofrecen como una perspectiva fresca para entender
y responder a la realidad. El pensamiento creativo, segin Nugroho et al. (2020) y
Ulger (2018), implica procesos cognitivos que toman informacion y crean nuevas
representaciones mentales. Segun Redifer et al. (2019), es la habilidad para
desarrollar ideas, soluciones o productos que sean Unicos y beneficiosos. Esta
definicion enfatiza el elemento inventivo de la creatividad a la vez que destaca su
utilidad practica y funcional. Segun Medina & Rodriguez (2018), la belleza y la
expresion creativa son aspectos fundamentales de la creatividad humana.
Relacionan la creatividad con la estética y el arte. Por ultimo, pero no menos
importante, Chacén (2011); Escurra & Peramas De La Fuente (2019) sugieren que
la creatividad se conceptualiza como una habilidad para crear conceptos o cosas
novedosas con valor para la sociedad, a la vez que se equilibra el analisis, el ingenio
y la aplicacion practica. Este punto de vista pone especial énfasis en como la
creatividad afecta a la sociedad y como contribuye al desarrollo de soluciones

creativas y Utiles.

Desde el punto de vista educativo, se critica la represion de la creatividad en
los sistemas tradicionales y se aboga por un enfoque que fomente el pensamiento

creativo desde temprana edad. En este sentido, la creatividad no es exclusiva de
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ciertas areas del conocimiento, sino que es una capacidad universal e innata,
democratizando asi el acceso a la creatividad que permita enfrentar los retos de
nuestro tiempo, vinculandola con el progreso humano, el éxito académico y el

bienestar.

El pensamiento creativo, Guilford (1959) comprende cuatro disposiciones
gue caracterizan a individuos dotados de creatividad: la disposicion para acoger
ideas novedosas, la habilidad para concebir soluciones innovadoras, la voluntad de
dar forma y concretar esas concepciones, y la destreza para adaptarse velozmente
frente a desafios inesperados. Por su parte, Delgado (2022) menciona que, el
pensamiento creativo se refiere a la habilidad de generar nuevas ideas, mantener
una mentalidad abierta y hallar multiples soluciones para desafios, lo que no solo
mejora el rendimiento educativo sino también la percepcion innovadora de la vida
diaria. Su relevancia radica en su capacidad para facilitar la adaptacion social,
inspirar, propiciar decisiones acertadas y desencadenar soluciones creativas,
impulsando asi el desarrollo en diversos aspectos de la vida personal, social,
profesional y laboral. Segun, Torrance (1962) la creatividad implica la basqueda
original y creativa de soluciones a problemas diversos o la expansion del
conocimiento mediante la generacion de ideas e hipotesis, su posterior
comprobacién, adaptaciéon y la presentacion de los resultados obtenidos. En esta
perspectiva, se reconfiguran los aspectos de la creatividad que Guilford ha
identificado como “fluidez", "flexibilidad”, "refinamiento” y "ingenio" para concebir la

creatividad como una habilidad integral (Santaella, 2006).

Wallas (1926) considera que la creatividad es la que posibilita que las
personas se adapten con diligencia a los entornos cambiantes basado en cuatro
etapas (preparacion, incubacion, iluminacién y verificacién). En este sentido, la
creatividad no se percibe como un acto aislado o un destello de genialidad, sino
mas bien como un proceso estructurado en el que cada etapa tiene su importancia
en la gestacion de ideas innovadoras. Su modelo sobre el proceso creativo,
presentado en su libro “El arte del pensamiento”, comprende cuatro etapas:
Preparacion: es la fase inicial de un proceso creativo que involucra la percepcion y
el analisis minucioso de una situacion dada, considerando todas las circunstancias

y dimensiones que ejercen influencia sobre ella. En este estadio, la persona
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experimenta un nivel significativo de excitacion, lo que la impulsa a emprender
investigaciones, analisis exhaustivos, experimentacion y exploracion de diversas
alternativas con el propésito de abordar y resolver el problema planteado. No
obstante, es crucial reconocer que esta etapa constituye Unicamente el comienzo
del proceso creativo, y para avanzar, es imperativo gue atravesemos esta fase de
identificacion del problema y recopilacion de informacion, trascendiendo hacia las
siguientes etapas del proceso (Wallas, 1926). Incubacion, es el proceso interno e
inconsciente de interiorizar un problema, generando nuevas conexiones
conceptuales, principalmente en el hemisferio derecho del cerebro. A menudo, no
produce respuestas externas evidentes, y a veces requiere una desconexion
temporal del problema para descartar estrategias erroneas. Esta fase estd marcada
por una intensa tension emocional debido a la incertidumbre sobre el logro del
objetivo propuesto, y esta tension puede aumentar con la duracion, lo que explica
por qué muchos proyectos se abandonan en esta etapa del proceso creativo
(Wallas, 1926). lluminacion, se define como una fase crucial del proceso creativo
gue demanda paciencia y perseverancia. En esta etapa, es posible que las ideas
previamente concebidas no funcionen tan eficazmente como se esperaba, y podria
ser necesario volver a comenzar desde cero. Lo esencial en esta fase es no
desalentarse, ya que es probable que se descubra una nueva solucién en el futuro
cercano. A veces, basta con aprovechar otros recursos disponibles, y si eso no
resulta, siempre existe la opcion de regresar a la etapa anterior para rescatar una
idea alternativa. La iluminacion es el momento en el que la creatividad florece y se
encuentra una solucién novedosa y efectiva para el problema planteado (Wallas,
1926). Verificacion, se refiere a la etapa en la que se examina, verifica y valida la
solucién que ha sido adoptada para abordar el problema. En esta fase, se pueden
tomar tres caminos: el abandono de la solucion si no es adecuada, la adaptacion
para mejorarla o la implementacion de la solucion en la practica. Este proceso de
verificacion es emocionalmente desafiante, ya que esta marcado por la

incertidumbre y la inseguridad respecto a las decisiones finales (Wallas, 1926).
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. METODOLOGIA

3.1Tipo y disefio de investigacion
3.1.1 Tipo de investigacion

La investigacion aplicada se enfoca en la utilizacion de conocimientos
tedricos para enfrentar problemas concretos y mejorar practicas especificas. La
indagacion de las tecnologias de la informacion en aulas de Tumbes para fomentar
la creatividad de los docentes, esto implica disefiar, implementar y evaluar
estrategias didacticas que integren efectivamente las nuevas tecnologias para
potenciar el pensamiento creativo de los educadores. Este estudio aplicado se
sumerge en la practica educativa, explorando cémo la inclusién de tecnologias
digitales puede actuar como un motor para el pensamiento innovador entre
maestros. Al cruzar la teoria con la accion directa en el salon de clases, la
investigacién proporciona un marco para que los docentes integren herramientas
tecnologicas de forma efectiva, potenciando asi su propia creatividad y la de sus
alumnos. Con este enfoque, se busca que las aulas se transformen en laboratorios
vivos de aprendizaje donde la tecnologia es un aliado para el descubrimiento y la
invencion.

Una investigacion con enfoque cuantitativo se caracteriza por la recopilacion
y analisis de datos numéricos para entender patrones, probar las hipétesis y lograr
obtener conclusiones estadisticamente significativas. Por lo tanto, este estudio de
las TIC busca fomentar el pensamiento creativo en docentes de Tumbes, implicaria
la utilizacion de herramientas como el cuestionario, y los analisis estadisticos para
medir el efecto de la tecnologia en la creatividad de los docentes de manera objetiva
y mensurable. Esta investigacion cuantitativa mide de manera objetiva como las
herramientas tecnoldgicas influyen en la creatividad docente, utilizando analisis
estadisticos para proporcionar evidencia sélida sobre su eficacia en el entorno

educativo.

3.1.2 Disefio de investigacion
Una investigacion de disefio experimental - preexperimental se refiere a

estudios donde se implementa una intervencién para observar sus efectos en una

situacién controlada, pero sin la asignacién aleatoria de sujetos a grupos de control
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y experimental. En el contexto del estudio de las TIC para fomentar el pensamiento
creativo en docentes de Tumbes, esto podria significar que se introduce una nueva
herramienta tecnoldgica o estrategia didactica en las aulas y se observa el impacto
en la creatividad de los docentes a lo largo del tiempo. Al mencionar un corte
longitudinal, se indica que la investigacion seguira a los mismos sujetos a lo largo
de un periodo extendido para evaluar los cambios a lo largo del tiempo. En esta
investigacién preexperimental con corte longitudinal, se evalua como la integraciéon
de tecnologias en la ensefanza afecta el pensamiento creativo de los docentes a
lo largo de un periodo extendido. Se observan las variaciones en la creatividad
docente antes y después de la intervencion tecnoldgica, proporcionando asi una
vision de la evolucion de sus competencias creativas en un marco temporal
definido.

Se detalla el disefio

Grupo Pretest Experto Postest
muestra O1 Programa 02
Dénde:

G = (Docentes), O1= Pretest, X = (Programa), O2= Postest

3.2 Variables y operacionalizacién

Definicion conceptual variable independiente: Cruz et al. (2019)
mencionan que la tecnologia de informacion se refiere a la creacion de una
comunidad virtual-social que integra las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC). En esta perspectiva, la interculturalidad se ve como un
componente esencial desde una dptica comunitaria, en la cual el enfoque educativo
intercultural se basa en la promocion de relaciones armoniosas, la generacion de
conocimiento, la asuncién de responsabilidad y la colaboracion mutua.

Definicién operacional: Para investigar el efecto de las TIC en el aula sobre
el pensamiento creativo de los docentes, se elaborara un programa estructurado

que consistirda en 15 sesiones planificadas. Cada una de estas sesiones sera la
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representacion de la variable independiente en la investigacion, y a través de ellas,
se buscara influir en la variable dependiente: la creatividad de los profesores. La
metodologia de este programa sera meticulosamente detallada y constara de tres
sesiones semanales.

Indicadores: Programa

Escala de medicion: Programa

Definicién conceptual variable dependiente: Wallas (1926) considera que
la creatividad es la que posibilita que las personas se adapten con diligencia a los
entornos cambiantes basado en cuatro etapas (preparacion, incubacion,
iluminacion y verificacion). En este sentido, la creatividad no se percibe como un
acto aislado o un destello de genialidad, sino mas bien como un proceso
estructurado en el que cada etapa tiene su importancia en la gestacion de ideas
innovadoras.

Definiciéon operacional: Para medir la variable dependiente en el tema de
investigacién sobre el efecto de las TIC en el pensamiento creativo de los docentes,
se elaborara un cuestionario cuidadosamente estructurado. Este instrumento de
evaluacion estara compuesto por una serie de preguntas disefiadas para cuantificar
y analizar los niveles de creatividad de los docentes antes y después del tratamiento
con la VI, que en este caso son las sesiones de tecnologias de la informacion
aplicadas en el aula.

Indicadores:

1. Preparacion: Esta es la etapa inicial en la que se prepara el terreno para
la creatividad. Busqueda de informacion: Es el proceso activo de recopilar datos y
conocimientos relevantes para un area de interés o problema. Parafrasis: Reunir
activamente datos y conocimientos relacionados con un tema o problema.
Curiosidad: Se refiere al deseo innato de explorar, hacer preguntas y buscar
respuestas nuevas y desconocidas. Parafrasis: El impulso de explorar y descubrir
respuestas nuevas y desconocidas. Apertura a nuevas experiencias: Significa estar
dispuesto a considerar y probar nuevas ideas y enfoques. Parafrasis: Disposicion
para considerar y experimentar con ideas y enfoques innovadores.

2. Incubacién: Es un periodo a menudo subconsciente en el que se procesa
la informacion recogida. Tiempo de reflexién: Se refiere a tomarse un descanso

consciente o inconsciente del problema, lo que permite que las ideas se asienten y
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se desarrollen. Parafrasis: Pausar la concentracion directa en un problema para
permitir que las ideas maduren. Distanciamiento de problemas: Implica alejarse
fisica o mentalmente del problema para obtener una nueva perspectiva. Parafrasis:
Alejarse del problema para obtener una vision renovada. Combinacién de ideas: Se
trata de mezclar y conectar diferentes conceptos o enfoques para crear algo nuevo.
Paréafrasis: Fusionar y conectar diferentes conceptos para generar ideas
novedosas. 3. lluminacion: Es el momento "jEureka!" cuando se tiene un
descubrimiento o realizacion importante. Insight: La repentina claridad o
comprension de una solucion compleja. Parafrasis: Una comprension repentina y
clara de una solucién compleja. Reconocimiento de soluciones: La habilidad de ver
la respuesta correcta entre todas las posibilidades. Parafrasis: ldentificar la
respuesta adecuada de entre las opciones disponibles. Creatividad espontanea: La
ocurrencia inesperada de una idea o solucion creativa. Parafrasis: Emergencia
inesperada de una idea o solucién innovadora. 4. Verificacion: Esta es la fase final
donde se evaluan y aplican las ideas. Evaluacion critica: Es el andlisis objetivo para
determinar la viabilidad y eficacia de una idea. Parafrasis: Analisis objetivo para
juzgar la viabilidad y efectividad de una idea. Prueba y error: Implica probar
diferentes soluciones y aprender de los fracasos para encontrar la correcta.
Parafrasis: Experimentar con varias soluciones y aprender de los errores para
encontrar la adecuada. Implementacién practica: Significa poner la idea en accion
y llevarla a la realidad. Parafrasis: Convertir la idea en accion y hacerla realidad.

Escala de medicion: ordinal

3.3 Poblacion, muestray muestreo
3.3.1 Poblacién

La tesis titulada "Tecnologias de la Informacion en el Aula para Promover el
Pensamiento Creativo en Docentes de Dos Instituciones Educativas Tumbes, 2023"
se enfoca en un grupo de 11 profesores, de los cuales 7 pertenecen a una
institucion educativa y los 4 restantes a otra, con el objetivo de explorar cémo el
uso de las tecnologias de la informacion puede fomentar el pensamiento creativo
en el entorno académico. Parafraseando, el estudio investiga como la integracion
de herramientas tecnolégicas modernas en la practica docente puede mejorar la
capacidad de innovacioén y creatividad en los profesores de dos centros educativos

distintos en Tumbes durante el afio 2023.
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Criterios de inclusion: Docentes activos: Podrian incluirse solo aquellos
profesores que estan actualmente ejerciendo en alguna de las dos instituciones
educativas seleccionadas. Uso de tecnologias: Los docentes deben estar utilizando
tecnologias de la informacién en su ensefianza, o estar dispuestos a integrarlas
durante el periodo de estudio. Disposicion a participar: Deben estar dispuestos a
participar en todas las fases del estudio. Diversidad de materias: Se podria buscar
que los docentes representen una variedad de disciplinas académicas para abarcar
un espectro mas amplio de la educacion.
Criterios de exclusion: Profesores no permanentes: Podrian excluirse aquellos
profesores que no tengan una posicion permanente o que no estén actualmente
ensefando. Retrospeccién: Aquellos que no han utilizado tecnologias de
informacion previamente y no estan dispuestos a adoptarlas durante el estudio.
Falta de consentimiento: Cualquier docente que no dé su consentimiento para
participar en la investigacion. Limitaciones tecnoldgicas: Docentes que trabajan en
aulas donde la infraestructura tecnoldgica no esta disponible o es insuficiente para
el propdsito del estudio.
3.3.2 Muestreo

En el estudio que examina el papel de la tecnologia para estimular la
creatividad docente en Tumbes, se optara por un enfoque de muestreo
intencionado y dirigido en lugar de uno aleatorio. Esto implica seleccionar
deliberadamente a profesores que no solo estén abiertos a la adopcidén de nuevas
tecnologias, sino que también estén potencialmente en una posicion para
proporcionar percepciones profundas sobre la interseccion de la tecnologia y la
creatividad en la educacion. La idea es que estos participantes pueden ofrecer una
comprension mas rica y centrada del tema en cuestion, aunque sus experiencias
no se pretendan generalizar a todos los docentes.
3.3.3 Unidad de analisis

La unidad de analisis en una investigacion se refiere al principal elemento o
entidad que se estd estudiando y sobre el cual se recopilan los datos. En la
investigacion "Tecnologias de la Informacion en el Aula para Promover el
Pensamiento Creativo en Docentes de Dos Instituciones Educativas Tumbes,
2023", la unidad de andlisis serian los docentes de las dos instituciones

mencionadas. Esto significa que el estudio se centrara en recoger y analizar datos
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especificos sobre como estos docentes utilizan las tecnologias de la informacion y
coémo estas herramientas pueden influir en su capacidad para fomentar y aplicar el
pensamiento creativo en sus practicas de ensenanza. El enfoque en los docentes
como unidad de analisis sugiere que el estudio profundizara en aspectos como las
actitudes de los docentes hacia la tecnologia, las estrategias didacticas que
emplean para integrar la tecnologia en el aula, y los efectos percibidos de la

tecnologia en la creatividad de los alumnos y en la suya propia.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
La técnica de la encuesta es un método de recoleccidon de datos que implica

preguntar a los participantes una serie de preguntas estandarizadas. En el contexto
de la investigacion "Tecnologias de la Informacién en el Aula para Promover el
Pensamiento Creativo en Docentes de Dos Instituciones Educativas Tumbes,
2023", se ha creado un cuestionario como herramienta para medir la VD, que en
este caso seria el nivel de pensamiento creativo promovido entre los docentes a
través del uso de tecnologias de la informacion.

Este cuestionario ha sido disefiado especificamente para evaluar como las
intervenciones tecnoldgicas pueden influir en la creatividad dentro del entorno
educativo. Para asegurar que el cuestionario mida efectivamente lo que pretende
medir, se somete a un proceso de validez de contenido, que implica obtener y
aplicar retroalimentacion de cinco profesionales expertos en el campo. Estos
expertos revisan el cuestionario para garantizar que las preguntas sean pertinentes
y capaces de capturar adecuadamente la esencia de la variable dependiente.
Ademas, la confiabilidad del cuestionario se evalua mediante una prueba piloto con
10 docentes que no forman parte de la muestra de la tesis. Esto es para garantizar
que las preguntas generen respuestas consistentes y estables en diferentes
aplicaciones.

Para investigar el efecto de las TIC en el aula sobre el pensamiento creativo
de los docentes, se elaborarda un programa estructurado que consistira en 15
sesiones planificadas. Cada una de estas sesiones sera la representacion de la
variable independiente en la investigacion, y a través de ellas, se buscara influir en
la variable dependiente: la creatividad de los profesores. La metodologia de este
programa sera meticulosamente detallada y constara de tres sesiones semanales.

Este ritmo permite un equilibrio entre el tiempo de contacto directo con las nuevas
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herramientas y estrategias tecnoldgicas, y el tiempo necesario para la reflexion, la
practica autébnoma y la adaptacion pedagogica por parte de los docentes. Cada
sesion se disefara con una secuencia logica que promueva la acumulaciéon de
conocimientos y habilidades. Se comenzara con conceptos basicos de tecnologia
en la educacion y se avanzara hacia aplicaciones mas complejas y creativas,
asegurando que cada sesidn se construya sobre el conocimiento y la experiencia
adquirida en las anteriores. La interactividad y la participacion activa seran claves
en cada encuentro, con actividades que van desde el trabajo colaborativo en linea
hasta la implementacion de software educativo que estimule la creatividad.
Ademas, se implementara un sistema de evaluacidn continua que permitira
monitorear y ajustar el programa segun sea necesario, asegurando asi que los
objetivos de aprendizaje se estén cumpliendo y que los docentes estén

desarrollando efectivamente sus habilidades creativas.

3.5Procedimientos
El proceso de investigacion para el tema "Tecnologias de la Informacién en

el Aula para Promover el Pensamiento Creativo en Docentes de Dos Instituciones
Educativas Tumbes, 2023" comenzé con la identificacion y definicion de las
variables clave: la integracion de las TIC (variable independiente) y el nivel de
pensamiento creativo en los docentes (variable dependiente). Una vez establecidas
las variables, se procedid a una exhaustiva revision de literatura, consultando
fuentes cientificas y estudios previos para establecer una base teorica sdlida y
definir los marcos conceptuales pertinentes. Con la teoria en mano, se elabord un
cuestionario detallado, destinado a medir la variable dependiente, el cual fue
sometido a un riguroso proceso de validaciéon de contenido con la ayuda de
profesionales expertos en el campo educativo y tecnoldégico. Esta validaciéon
aseguro que el cuestionario estuviera alineado con los objetivos de la investigacion
y que capturara con precision el fendmeno en estudio. Para garantizar su
confiabilidad, se realiz6 una prueba piloto con un grupo de docentes que no
formaban parte de la muestra principal.

En cuanto a las consideraciones éticas, se obtuvieron los permisos y
autorizaciones necesarias de las instituciones educativas involucradas y se
asegurd la conformidad con las normativas de privacidad y consentimiento

informado. Esto incluyd la explicacion clara de los objetivos del estudio a los
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participantes y la garantia de que su informacion seria tratada de manera
confidencial y utilizada unicamente con fines de investigacion. Desde el principio,
la investigacion se edificé sobre un cimiento de minuciosidad y precision, desde la

seleccion de variables hasta la implementacion final del cuestionario.

3.6 Método de analisis de datos
En el marco de la investigacion sobre el uso de tecnologias de la informacion

para fomentar el pensamiento creativo en docentes de Tumbes, se implementaron
procedimientos estadisticos estructurados para analizar los datos recogidos de los
15 docentes participantes. Inicialmente, se aplicé la estadistica descriptiva para
obtener una imagen clara de los datos recogidos,

Posteriormente, se trabajé con Shapiro-Wilk, para conocer si la distribucion
de los datos seria una distribucion normal, lo cual es elemental previo para muchas
pruebas estadisticas inferenciales. Esta evaluacioén es crucial para elegir la técnica
estadistica inferencial adecuada. Estos métodos permitieron inferir si los hallazgos

pudieran generalizarse a una poblacién mas amplia de docentes.

3.7 Aspectos éticos
La integridad ética de la investigacion en Tumbes se mantuvo a través de

una serie de protocolos cuidadosamente disefiados para proteger a los
participantes y garantizar la validez del estudio. Desde obtener un consentimiento
bien informado hasta asegurar la confidencialidad y la no maleficencia, cada paso
se tomo con la consideracion de respetar el bienestar y derechos de los docentes
involucrados. El marco ético subrayo la importancia de un trato equitativo y la
transparencia en el proceso de investigacion, reforzando la confianza en los

hallazgos y recomendaciones resultantes.
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IV. RESULTADOS

Tabla 1
Descriptivo del pensamiento creativo.

Alto Medio Bajo Total

Variables Prueba % Ei % Fi % Fi %

. Preftest 2 182% 1 9.1% 8 72.7% 11 100%
Pensamiento

creativo Pos/test 9 81.8% 2 182% O 0% 11 100%

Nota: Comparativo de Pre y Postest del pensamiento creativo.

Inicialmente, los resultados del pretest indican que una mayoria abrumadora de los
docentes, exactamente el 72.7% (8 de 11), se ubicaba en un nivel bajo de
pensamiento creativo. Este dato es revelador, pues sugiere que antes de la
intervencion del programa, existia una notable limitacién en la capacidad de los
docentes para emplear el pensamiento creativo en su practica profesional. Esto
podria deberse a diversos factores, como la falta de exposicion a metodologias
innovadoras, recursos limitados, o posiblemente una formacion docente que no
enfatizaba suficientemente las habilidades de pensamiento creativo. La
implementacion del programa de tecnologias de la informacion (TI) ha tenido un
efecto notablemente positivo. Los resultados del postest muestran un
impresionante cambio hacia el nivel alto de pensamiento creativo, con un 81.8% (9
de 11) de los docentes alcanzando esta categoria. Este cambio no solo es
significativo en términos estadisticos, sino también en su implicancia practica. La
adopcion de las Tl en el ambito educativo ha proporcionado a los docentes nuevas
herramientas y metodologias, fomentando un entorno mas innovador y creativo
para su desarrollo profesional. Por lo tanto, el contraste entre los resultados del pre
y postest es muy significativo. No solo indica una mejora en el nivel de pensamiento
creativo de los docentes, sino que también sugiere la efectividad del programa de
tecnologias de la informacion. Este cambio puede atribuirse a la exposicion a
nuevas formas de ensefianza y aprendizaje, el fomento de la creatividad a traves
de recursos digitales y la posibilidad de interactuar de manera mas dinamica y

flexible con el contenido y con los estudiantes.
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Tabla 2
Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Pensamiento creativo ,879 11 ,012
D1- preparacion ,833 11 ,011
D2- incubacion ,811 11 ,001
D3- iluminacién ,808 11 ,030
D3- verificacion ,866 11 ,003

La implementacion de Shapiro-Wilk revela que tanto la variable principal como sus

dimensiones no siguen una distribucién normal. En consecuencia, se optd por

emplear la Prueba de Rangos de Wilcoxon para el andlisis de los datos. Segun el

criterio establecido para la toma de decisiones, si el valor p es mayor a 0,05, se

mantiene la hipétesis nula (HO); en caso contrario, esta se rechaza. Este enfoque

garantiza una evaluacion adecuada de los datos, considerando su naturaleza no

paramétrica.
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Hipo6tesis general

Ha: Las tecnologias de la informacion en el aula promueven positiva y
significativamente el pensamiento creativo en docentes de dos Instituciones
Educativas Tumbes, 2023.

Tabla 3
Resultados de pensamiento creativo (PC).

Rangos
N° X >

PC/pos-test — PC/pre- Rangos negativos 0a 0,00 0,00
test Rangos positivos 9b 5,47 48,00

Empates 2¢

Total 11
Tabla 4
Significancia del PC.

Estadisticos de prueba?®
PC/pos-test — PC/pre-test

z -2,701b
Sig. asintética (bilateral) ,003

Wilcoxon

Con el resultado de (sig.=,003<5%) se acepta Ha y se rechaza HO, por lo tanto, el
programa basado en las tecnologias de la informacion ha sido efectivo al promover
significativamente el pensamiento creativo en los docentes. Este resultado no solo
destaca la eficacia del programa en el fomento del pensamiento creativo sino
también subraya la importancia de integrar Tl en el &mbito educativo. La
significancia estadistica obtenida es una fuerte indicacion de que la adopcion de
estas tecnologias no es meramente un cambio superficial o0 una moda pasajera en
la educacion, sino una herramienta poderosa para mejorar habilidades criticas y
creativas en los profesionales de la ensefianza. En este sentido, el aumento del
pensamiento creativo entre los docentes, inducido por el programa, puede tener
implicaciones de largo alcance. Los educadores con habilidades de pensamiento
creativo mejoradas estan mas equipados para disefiar e implementar estrategias

de ensefianza innovadoras. Ademas, los docentes pueden servir como modelos a
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seguir para sus alumnos, mostrando como las herramientas digitales pueden ser

utilizadas de manera efectiva y creativa.
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Hipotesis especifica 1
Ha: Las tecnologias de la informacion en el aula promueven significativamente la
preparacion en docentes de dos Instituciones Educativas Tumbes, 2023.

Tabla 5
Resultados de la dimension preparacion.

Rango
N° X Y
Pret_preparacion - Post_ Rangos negativos 02 0,00 00,00
preparacion Rangos positivos 10b 5,04 47,00
Empates 1c
Total 11

Tabla 6
Significancia de dimension preparacion.
Estadisticos de prueba?

Pret_preparacion -

Post preparacion

z -2,3561
Sig. asintética (bilateral) ,018
Wilcoxon

La interpretacion de los resultados obtenidos, donde se presenta un valor de
significancia de 0,018, claramente por debajo del umbral convencional del 5%,
sugiere un efecto considerable del programa basado en Tl en la mejora de una
faceta especifica del pensamiento creativo en los docentes (la preparacién). Al
obtener un valor de significancia inferior al 5%, se deduce que la hipotesis
alternativa (Ha) es validada, mientras que la hipétesis nula (H_0) es rechazada.
Esto indica de manera significativa que el programa ha sido eficaz en fortalecer la
preparacion para el pensamiento creativo entre los docentes. La preparacion,
entendida como la capacidad de los docentes para equiparse con las habilidades
y conocimientos necesarios para facilitar y fomentar el pensamiento creativo, es
un componente esencial en la ensefanza eficaz. El hecho de que el programa haya
tenido un impacto positivo en esta dimension sugiere que los docentes estan mejor
equipados para disefar e implementar métodos de ensefianza que promuevan el

pensamiento creativo en sus alumnos. Esto resalta la relevancia de las estrategias
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de formacién docente que incorporan activamente tecnologias avanzadas, no solo
para mejorar las habilidades pedagodgicas generales, sino también para enriquecer
aspectos especificos del pensamiento creativo necesario para una ensefianza

innovadora y efectiva.
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Hipotesis especifica 2

Ha: Las tecnologias de la informacion en el aula promueven significativamente la
incubacion en docentes de dos Instituciones Educativas Tumbes, 2023.

Tabla 7
Resultados de la dimensién incubacion.

Rango
N° X Y
Pretest/incubacién- Rangos negativos 02 0,00 00,00
Postets/incubacion Rangos positivos 11b 521 57,15
Empates 0c
Total 11

Tabla 8
Significancia de dimensién incubacion.

Estadisticos de prueba?

Pretest/incubacion -

Postets/incubacion

z -2,341
Sig. asintética (bilateral) ,005
Wilcoxon

Con el resultado de (sig.=,005<5%) se acepta Ha y se rechaza HO, por lo tanto, el
programa basado en las tecnologias de la informacién ha sido efectivo al promover
significativamente la dimensién incubacion del pensamiento creativo en docentes.
La incubacion, en el contexto del pensamiento creativo, se refiere a un proceso mental en
el cual las ideas y los pensamientos se desarrollan subconscientemente. Es un periodo
critico en el que la creatividad se gesta y madura, a menudo sin esfuerzo consciente
directo. La incubacion es crucial para el desarrollo de soluciones innovadoras y enfoques
creativos. Los resultados del programa de Tl han sido especialmente efectivos en fomentar
este aspecto del pensamiento creativo entre los docentes. Al proporcionar herramientas y
recursos digitales, el programa podria haber creado un entorno que facilita la reflexion y

el desarrollo de ideas de manera mas profunda y diversa.
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Hipotesis especifica 3
Ha: Las tecnologias de la informacion en el aula promueven significativamente la
iluminacién en docentes de dos Instituciones Educativas Tumbes, 2023.

Tabla 9
Resultados de la dimensién iluminacion.

Rango
N° X >
Pretest/iluminacion- Rangos negativos 02 0,00 00,00
Postest/iluminacién Rangos positivos gpb 4,56 40,90
Empates 2¢
Total 11

Tabla 10
Significancia de dimension iluminacion
Estadisticos de prueba?

Pretest/iluminacion -

Postest/iluminacién

z -2,379
Sig. asintotica (bilateral) ,020
Wilcoxon

Con el resultado de (sig.=,020<5%) se acepta Ha y se rechaza HO, por lo tanto, el
programa basado en las tecnologias de la informacion ha sido efectivo al fomentar
significativamente la dimension iluminacion del pensamiento creativo en docentes.
La iluminacion, en el contexto del pensamiento creativo, se refiere a momentos de
revelacion subita en los cuales las soluciones creativas emergen a la consciencia.
Es un aspecto crucial del proceso creativo, marcando el punto en el que las ideas
incubadas y las conexiones subconscientes se cristalizan en soluciones o
conceptos claros. Los resultados sugieren que el programa ha desempefiado un
papel significativo en facilitar estos momentos de iluminacién entre los docentes.
Al incorporar tecnologias avanzadas en su practica pedagogica, los docentes
pueden haber experimentado un aumento en la generacion de ideas innovadoras

y soluciones creativas a problemas pedagdgicos.
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Hipotesis especifica 4
Ha: Las tecnologias de la informacion en el aula promueven significativamente la
verificacion en docentes de dos Instituciones Educativas Tumbes, 2023.

Tabla 11
Resultados de la dimensién verificacion.

Rango
N° X >
Pretest/verificacion- Rangos negativos 02 0,00 00,00
Postest/verificacion Rangos positivos gpb 4,56 40,90
Empates 2¢
Total 11

Tabla 12
Significancia de dimension verificacion

Estadisticos de prueba?

Pretest/verificacion -

Postest/verificacion

z -2,559
Sig. asintética (bilateral) ,010
Wilcoxon

Con el resultado de (sig.=,010<5%) se acepta Ha y se rechaza HO, por lo tanto, el
programa basado en las tecnologias de la informacion ha sido efectivo al fomentar
significativamente la dimension verificacion del pensamiento creativo en docentes.
La verificacién es una fase crucial en el proceso de pensamiento creativo, que
implica evaluar y refinar ideas para asegurarse de que sean viables y efectivas.
Esta etapa es fundamental para transformar ideas creativas en soluciones
practicas y aplicables, especialmente en el area de la educacién. Bajo este
concepto, los resultados indican que el programa ha fomentado en los docentes la
capacidad de verificacion, mejorando asi su habilidad para evaluar criticamente y
perfeccionar sus métodos de ensefianza. Esto puede conducir a un proceso
continuo de mejora e innovacion en la educacion, donde las ideas y métodos son
constantemente evaluados y ajustados para lograr una ensefianza de mayor

calidad.
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V. DISCUSION

El estudio realizado al objetivo general determind como resultado que el
valor de p (0,003) es menor al 5%. Por lo tanto, se determind que existe un efecto
significativo en la mejora del pensamiento creativo en docentes con la aplicacion
de los talleres de tecnologia de la informacién. Esta revision sintetiza hallazgos
clave y establece paralelismos relevantes entre las investigaciones. A nivel
internacional, con Arancibia et al. (2020) se propusieron identificar perfiles de
docentes con creencias distintas y su relacién con la plataforma Moodle. Ademas,
observaron que los docentes con un enfoque constructivista tendian a utilizar
Moodle con mayor frecuencia en comparacién con sus colegas con una visién mas
conductista. Sin embargo, es importante destacar que los valores promedio de
ambos perfiles no alcanzaron niveles muy altos en la escala de evaluacion, lo que
sugiere que laimplementacion coherente de enfoques pedagdgicos constructivistas
a través de la tecnologia puede ser un desafio. Estos hallazgos respaldan la
importancia de explorar como la tecnologia, como el programa "Canvas Digital:
Tejiendo Creatividad en la Ensefianza Moderna", puede influir en la mejora del
pensamiento creativo en docentes, subrayando la relevancia de una integracion
efectiva de la tecnologia en la educacion.

Por otro lado, Al (2019) pues se centr6 en demostrar la efectividad del
modelo de Marzano en el fomento del pensamiento creativo entre los estudiantes.
Su estudio involucré la comparacion de dos grupos de estudiantes, uno que recibio
instruccion tradicional y otro que utilizé las dimensiones del modelo de aprendizaje
de Marzano. Los resultados mostraron diferencias significativas en las
puntuaciones promedio, indicando que el grupo experimental tenia un mejor
desempefio en el pensamiento creativo. Esta investigacion respalda la necesidad
de incorporar enfoques pedagdgicos innovadores, como los propuestos en "Canvas
Digital: Tejiendo Creatividad en la Ensefianza Moderna", en los planes de estudio
para mejorar las habilidades creativas de los estudiantes.

A nivel nacional, Chiclayo, se tuvo consonancia con Sanchez (2022) se
propuso cerrar la brecha en el desarrollo del pensamiento critico en docentes. Su
estudio revel6 que una proporcion significativa de docentes no fomenta

constantemente el pensamiento critico en sus estudiantes. Esto resalta la
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importancia de iniciativas como "Canvas Digital: Tejiendo Creatividad en la
Ensefianza Moderna", que busca mejorar el pensamiento creativo de los docentes
a través de la tecnologia y enriquecer sus métodos pedagogicos. Asimismo, en
Chiclayo, con Mufioz et al. (2021) quien llevé a cabo un analisis bibliométrico sobre
el pensamiento creativo, destacando su creciente relevancia a nivel mundial. Este
enfoque coincide con el propésito de "Canvas Digital: Tejiendo Creatividad en la
Enseflanza Moderna", que busca promover la creatividad en el entorno educativo
para abordar los desafios actuales.

Por otro lado, con Delgado (2021) pues exploro estrategias para fomentar el
pensamiento creativo en la educacion, incluyendo enfoques como el aprendizaje
basado en problemas y la utilizacion de tecnologia, como Moodle. Esto esta en
consonancia con la aplicacion de la tecnologia en "Canvas Digital: Tejiendo
Creatividad en la Ensefianza Moderna" para innovar las practicas docentes y
estimular el pensamiento creativo.

En la misma linea con Villegas (2021) quien analiz6 tacticas para promover
el pensamiento creativo en el entorno educativo, enfatizando la importancia de
incorporar esta habilidad en actividades de aprendizaje. Este analisis se alinea con
el objetivo de "Canvas Digital: Tejiendo Creatividad en la Ensefianza Moderna" de
fortalecer el pensamiento creativo tanto en docentes como en estudiantes para
abordar los desafios contemporaneos de manera original y auténtica.

En la parte tedrica se halld coincidencia con los estudiadores tales como
Arancibia et al. (2020) subraya la influencia de la tecnologia, al igual que "Canvas
Digital", en la mejora del pensamiento creativo en docentes. Esta consonancia se
fundamenta en la idea compartida de que la tecnologia puede ser una herramienta
efectiva para promover la creatividad en el ambito educativo, respaldando asi la
efectividad de "Canvas Digital" en su objetivo.

Ademas, el estudio de Almansa (2012) enfatiza la universalidad de la
creatividad y su relevancia en diversos aspectos de la vida, lo que coincide con la
perspectiva de "Canvas Digital" al promover el pensamiento creativo en docentes.
Ambos estudios concuerdan en que la creatividad es una habilidad esencial que
puede ser desarrollada y aplicada en diferentes dominios de la vida.

En cuanto a las teorias del pensamiento critico, el estudio de Wallas (1926)

destaca las etapas del proceso creativo, lo que se alinea con la perspectiva de
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"Canvas Digital" de promover un proceso estructurado para mejorar el pensamiento
creativo en docentes. Ambos enfatizan la importancia de entender la creatividad
Como un proceso que involucra diversas etapas.

En resumen, los estudios mencionados guardan consonancia con el objetivo
general de "Canvas Digital: Tejiendo Creatividad en la Ensefianza Moderna", ya
gue respaldan la idea de que la tecnologia y la promocién de la creatividad son
elementos fundamentales para mejorar el pensamiento creativo en docentes, y
coinciden en la importancia de entender la creatividad como un proceso integral
con diferentes etapas.

En el marco del primer objetivo especifico de este estudio, se ha identificado
gue el nivel de significancia estadistica, representado por el valor de p (0,018), es
inferior al 5%. Este resultado conduce a la conclusién de que la implementacion del
programa centrado en Tecnologias de la Informacion (TI) ha tenido un impacto
sustancial y positivo en el fortalecimiento de la preparacién para el pensamiento
creativo en el grupo de docentes evaluados. Se coincide con la teoria de Wallas
(1926) considera que la preparacion, es la fase inicial de un proceso creativo que
involucra la percepcion y el analisis minucioso de una situacion dada, considerando
todas las circunstancias y dimensiones que ejercen influencia sobre ella. En este
estadio, la persona experimenta un nivel significativo de excitacion, lo que la
impulsa a emprender investigaciones, analisis exhaustivos, experimentacion y
exploracion de diversas alternativas con el propésito de abordar y resolver el
problema planteado. No obstante, es crucial reconocer que esta etapa constituye
Unicamente el comienzo del proceso creativo, y para avanzar, es imperativo que
atravesemos esta fase de identificacién del problema y recopilacion de informacion,
trascendiendo hacia las siguientes etapas del proceso. En primer lugar, se halla
consonancia con los académicos como Carneiro et al. (2021), Belloch (2022), Ayala
& Gonzales (2015) y Castro et al. (2007) han demostrado como las Tecnologias de
la Informacion (TI) han transformado la sociedad y la educacion, destacando su
influencia en la recoleccion y transmision de informacion, lo que coincide con la
base del programa implementado.

Sin embargo, como subrayan Cabero-Almenara & Ruiz-Palmero (2018),
Granados (2015) y Mato & Alvarez (2019), la mera introduccion de las TIC en el

aula no garantiza una mejora efectiva en las practicas pedagdgicas. Estudios
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posteriores han resaltado la necesidad de adaptar estrategias metodolégicas y
enfoques didacticos, conectandose directamente con el objetivo de mejorar la
preparacion para el pensamiento creativo.

En este sentido, la teoria de Wallas (1926) sobre el pensamiento creativo,
gue destaca las etapas de preparacion, incubacion, iluminacion y verificacion, se
ajusta al proceso de integracion de las TIC en la educacion. La fase de preparacion,
donde se identifican problemas y se recopila informacién, se beneficia directamente
de la base proporcionada por las Tecnologias de la Informacién.

Por otro lado, la idea de que la creatividad es una habilidad universal e
innata, como sostienen Almansa (2012) y Moura de Carvalho et al. (2021), se alinea
con el propdsito del estudio de fortalecer la preparacién para el pensamiento
creativo entre docentes. Ademas, esta perspectiva de la creatividad como esencial
para afrontar los desafios contemporaneos coincide con el objetivo de mejorar el
progreso humano y el éxito académico.

Finalmente, la importancia del pensamiento creativo en el &mbito educativo,
resaltada por académicos como Delgado (2022) y Santaella (2006), respalda la
necesidad de fortalecer esta habilidad entre los docentes. La habilidad de generar
nuevas ideas, mantener una mentalidad abierta y encontrar multiples soluciones
para desafios se relaciona directamente con el enfoque en el pensamiento creativo
en la educacion.

En el marco del segundo objetivo especifico de este estudio, se ha
identificado que el nivel de significancia estadistica, representado por el valor de p
(0,005), es inferior al 5%. Este resultado conduce a la conclusion de que la
implementacion del programa centrado en Tecnologias de la Informacion (TI) ha
tenido un impacto sustancial y positivo en el fortalecimiento de la incubacién del
pensamiento creativo en docentes. Se halla coincidencia con Wallas (1926)
considera que la Incubacién, es el proceso interno e inconsciente de interiorizar un
problema, generando nuevas conexiones conceptuales, principalmente en el
hemisferio derecho del cerebro. A menudo, no produce respuestas externas
evidentes, y a veces requiere una desconexion temporal del problema para
descartar estrategias erroneas. Esta fase esta marcada por una intensa tension
emocional debido a la incertidumbre sobre el logro del objetivo propuesto, y esta

tension puede aumentar con la duracion, lo que explica por qué muchos proyectos

35



se abandonan en esta etapa del proceso creativo. En primer lugar, como se
menciona anteriormente, la implementacion del programa basado en Tecnologias
de la Informacién (TI) se alinea con las teorias de Carneiro et al. (2021), Belloch
(2022), Ayala & Gonzales (2015), y Castro et al. (2007), quienes destacan el papel
transformador de las TIC en la sociedad y la educacion.

Ademas, la fase de incubacion del pensamiento creativo, como propone
Wallas (1926), se caracteriza por un proceso interno e inconsciente que permite
interiorizar un problema y generar nuevas conexiones conceptuales. Este enfoque
concuerda con la fase de incubacion y la intensa tension emocional mencionada, lo
gue explica por qué muchos proyectos se abandonan en esta etapa, como se
sugiere en la literatura (Wallas, 1926).

En cuanto a la Tecnologia de la Informacién (TI), Cruz et al. (2019) destacan
su capacidad para crear una comunidad virtual-social y su importancia como medio
transmisivo, activo e interactivo en el proceso educativo, lo que puede contribuir a
fortalecer la incubacion del pensamiento creativo.

Finalmente, la importancia de fomentar el pensamiento creativo en docentes
se relaciona con las perspectivas de Almansa (2012), Moura de Carvalho et al.
(2021) y Santaella (2006), que subrayan la universalidad de la creatividad, su
relevancia en el progreso humano y su influencia en el éxito académico y la
percepcion innovadora de la vida diaria.

En el marco del tercer objetivo especifico de este estudio, se ha identificado
gue el nivel de significancia estadistica, representado por el valor de p (0,020), es
inferior al 5%. Este resultado conduce a la conclusién de que la implementacion del
programa centrado en Tecnologias de la Informacion (TI) ha tenido un impacto
sustancial y positivo en el fortalecimiento de la iluminacién del pensamiento creativo
en docentes. Se halla coincidencia con Wallas (1926) considera que la iluminacion,
se define como una fase crucial del proceso creativo que demanda paciencia y
perseverancia. En esta etapa, es posible que las ideas previamente concebidas no
funcionen tan eficazmente como se esperaba, y podria ser necesario volver a
comenzar desde cero. Lo esencial en esta fase es no desalentarse, ya que es
probable que se descubra una nueva solucion en el futuro cercano. A veces, basta
con aprovechar otros recursos disponibles, y si eso no resulta, siempre existe la

opcion de regresar a la etapa anterior para rescatar una idea alternativa. La
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iluminacion es el momento en el que la creatividad florece y se encuentra una
solucion novedosa y efectiva para el problema planteado.

Del mismo modo, diversos estudiosos como Carneiro et al. (2021), Ayala &
Gonzales (2015), y Castro et al. (2007) subrayan la importancia de las TIC en la
transformacion de la educacion y la generacion de ideas innovadoras. Ademas,
Martinez et al. (2014) y Dominguez-Sanchez (2003) destacan el potencial de las
TIC como herramientas para facilitar el aprendizaje y la creatividad. En este
contexto, la democratizacion de la creatividad, mencionada por Almansa (2012), se
ve respaldada por la democratizacion de la tecnologia y la informacion, lo que
amplia las oportunidades para el pensamiento creativo en diferentes ambitos de la
vida.

En el marco del cuarto objetivo especifico de este estudio, se ha identificado
gue el nivel de significancia estadistica, representado por el valor de p (0,010), es
inferior al 5%. Este resultado conduce a la conclusion de que la implementacion del
programa centrado en Tecnologias de la Informacién (T1) ha tenido un impacto
sustancial y positivo en el fortalecimiento de la verificacion del pensamiento creativo
en docentes. Se halla coincidencia con Wallas (1926) considera que la verificacion,
se refiere a la etapa en la que se examina, verifica y valida la solucion que ha sido
adoptada para abordar el problema. En esta fase, se pueden tomar tres caminos:
el abandono de la solucién si no es adecuada, la adaptacién para mejorarla o la
implementacion de la solucidon en la practica. Este proceso de verificacion es
emocionalmente desafiante, ya que esta marcado por la incertidumbre y la
inseguridad respecto a las decisiones finales. En consonancia con el estudio de
Carneiro et al. (2021), se observa que las Tecnologias de la Informacion (TI) son
una fuerza impulsora de cambios notables en la educacion. Asimismo, Ayala &
Gonzales (2015) y Castro et al. (2007) subrayan la transformacion en la interaccion
y la adquisicion de conocimientos debido a Internet y las TIC. Sin embargo, Cabero-
Almenara & Ruiz-Palmero (2018), Granados (2015), y Mato & Alvarez (2019)
enfatizan que la mera inclusion de tecnologia en el aula no garantiza una mejora
educativa sustancial, resaltando la importancia de estrategias metodoldgicas
efectivas.

En un contexto mas especifico, Cruz et al. (2019) proporcionan una vision

detallada de las Tecnologias de la Informacién (TI) y su papel en la comunicacion
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y el aprendizaje. Ademas, Moura de Carvalho et al. (2021) destacan la importancia
de la creatividad como una habilidad crucial para abordar los desafios
contemporaneos y mejorar la calidad de vida.

En relacion con el pensamiento creativo, diversos estudiosos, como Guilford
(1959) y Delgado (2022), coinciden en laimportancia de esta habilidad para generar
ideas novedosas y encontrar soluciones innovadoras. Por otro lado, Wallas (1926)
presenta un modelo de proceso creativo que incluye etapas clave, como la
verificacion, resaltando la naturaleza estructurada de la creatividad.

En conjunto, estos estudios sugieren que la implementacion de programas
centrados en Tecnologias de la Informacion (TI) puede potenciar el pensamiento
creativo en docentes al proporcionar herramientas y recursos para fomentar la
innovacién y la resolucién de problemas. Este enfoque se alinea con la nocion de
democratizacion de la creatividad, promovida por Almansa (2012), que destaca la
universalidad de esta habilidad y su importancia en la adaptacion social y el
progreso humano.

Los estudios previamente mencionados proporcionaron una valiosa
contribucion a la investigacion. Los estudios, a nivel internacional y nacional,
ofrecieron evidencia empirica y teorias relevantes que respaldaron la hipotesis
central de la investigacion. A nivel internacional, se destacaron las influencias de
las creencias pedagogicas y la efectividad de enfoques pedagdgicos innovadores,
mientras que, a nivel nacional, se subrayo la necesidad de mejorar la promocion
del pensamiento critico en docentes y la creciente relevancia de la creatividad en
el entorno educativo. Ademas, los estudios tedricos proporcionaron una sélida base
conceptual para entender la relacion entre la Tl y la creatividad en la educacion. En
conjunto, estos estudios respaldaron la importancia de la tecnologia y la promocion
de la creatividad en el ambito educativo, fortaleciendo asi la investigacion en

cuestion.
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VI. CONCLUSIONES

Se concluyd que el programa centrado en tecnologias de la informacién ha
demostrado su efectividad en la promocion del pensamiento creativo en
docentes, respaldado por un nivel de significancia estadistica (p) de 0,003,
notablemente inferior al umbral del 5%. Este resultado, respaldado por la
literatura cientifica que subraya la relevancia de las Tl en la mejora de la

educacién y el pensamiento creativo.

Se determiné que la evaluacién del programa centrado en Tecnologias de la
Informacion demostré mejoras significativas en la preparacion del pensamiento
creativo en los docentes, con un valor de p de 0,018, por debajo del 5%. Esto
subraya la importancia de integrar enfoques basados en Tl en la formacion
docente para fortalecer la capacidad de preparacion, aspecto esencial del
proceso creativo, y mejorar la calidad de la ensefianza, adaptandose a las

necesidades actuales de la educacion.

Se establecié que el programa enfocado en tecnologias de la informacion
demostro su eficacia al mejorar significativamente la capacidad de incubacion
del pensamiento creativo en docentes, respaldado por un valor de p de 0,005,
por debajo del 5%. Esto subraya la relevancia de incorporar la tecnologia en la
formacion docente para enriquecer la pedagogia y adaptarse a las demandas

actuales de la educacion.

Se determiné que el programa basado en tecnologias de la informacién ha
resultado efectivo en la promocion de la dimension de iluminacion en el
pensamiento creativo de los docentes, respaldado por un valor de p de 0,020,
gue estuvo por debajo del umbral de significancia del 5%. Este hallazgo destaca

la importancia de la tecnologia en el estimulo de la creatividad docente.

Se establecié que el programa centrado en tecnologias de la informacion ha
demostrado su eficacia al promover significativamente la dimensién de
verificacion en el pensamiento creativo de los docentes, con un valor de p de

0,010, situandose por debajo del estandar del 5% para la significancia
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estadistica. Este hallazgo subraya el papel relevante de la tecnologia en el
fomento de la creatividad docente, respaldando de esta manera la

incorporacion exitosa de la tecnologia en el &mbito educativo.
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Vil.  RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a la directiva de las instituciones disefiar e implementar
programas de formacion tecnolégica especificos para el personal docente, que
aborden tanto las habilidades técnicas como las pedagdgicas relacionadas con
la tecnologia. Estos programas deben incluir talleres, cursos y sesiones de
actualizacion regulares. Ademas, se debe proporcionar acceso a recursos
tecnoldgicos adecuados en las aulas, como dispositivos, software educativo y
conexion a internet de alta velocidad. Se deben asignar fondos y recursos
suficientes para garantizar la disponibilidad y el mantenimiento de la tecnologia.
También fomentar una cultura de innovacion y experimentacion en la
enseflanza, alentando a los docentes a integrar de manera efectiva la
tecnologia en su practica pedagogica. EI monitoreo continuo y la
retroalimentacion por parte de la directiva para evaluar el impacto de estas
iniciativas y realizar ajustes segun sea necesario para garantizar el progreso de
la capacidad creativa de los educadores y un cambio positivo y significativo

en la excelencia educativa en las instituciones.

2. Se recomienda a los docentes incorporar activamente las tecnologias de la
informacion en sus metodologias pedagogicas. Dicha integracién deberia
centrarse no solo en el uso técnico de estas herramientas, sino también en la
aplicacion creativa de las mismas para enriquecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Esto implica una constante actualizacion y experimentacion con
nuevas tecnologias y recursos digitales, asegurando que su uso en el aula sea

innovador y efectivo en el fomento del pensamiento creativo.

3. Serecomienda a los docentes participar en programas de desarrollo profesional
centrados en las Tl. Estos programas deben estar disefiados para mejorar la
habilidad de los docentes en la preparacion y planificacion de lecciones
creativas e interactivas, utilizando las Tl para enriquecer el contenido y la
entrega de la ensefianza. Se alienta a los docentes a aprovechar las
oportunidades de formacién para perfeccionar sus habilidades en la

incorporacion eficaz de la tecnologia en sus métodos de ensefianza.
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4. Se recomienda a los docentes ser alentados a emplear las tecnologias de la

informacion como catalizadores para la fase de incubacion del pensamiento
creativo. Esto podria implicar la implementacién de estrategias didacticas que
permitan tiempo y espacio para la reflexibn y la elaboracién de ideas
innovadoras, utilizando las TI como medio para explorar y desarrollar enfoques
pedagogicos mas dinamicos y flexibles que respondan a las necesidades

educativas contemporaneas.

Se recomienda a los docentes explorar y utilizar las tecnologias de la
informacion para potenciar la etapa de iluminacién en el proceso creativo. Esto
implica el uso de herramientas digitales para fomentar momentos de epifania y
comprension profunda, promoviendo un aprendizaje basado en la indagacion y
el descubrimiento, donde los estudiantes puedan experimentar el impacto
directo de un pensamiento creativo mas agudo y efectivo por parte de sus

docentes.
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ANEXOS

Anexo 1: Tabla de operacionalizaciéon de variables

VARIABLES

DEF. CONCEPTUAL

DEF. DIMENSIONES

OPERACIONAL

Indicadores

items

Escalade
medicién

Tecnologias
de la
informacion

Cruz et al. (2019) mencionan que
la tecnologia de informacion se
refiere a la creacién de una
comunidad  virtual-social que
integra las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion
(TIC). En esta perspectiva, la
interculturalidad se ve como un
componente esencial desde una
Optica comunitaria, en la cual el
enfoque educativo intercultural se
basa en la promocion de
relaciones armoniosas, la
generacion de conocimiento, la
asuncion de responsabilidad y la
colaboracién mutua.

Medios transmisivos

Medios activos

Medios interactivos

Talleres

Pensamiento
creativo

Wallas (1926) considera que la
creatividad es la que posibilita que
las personas se adapten con
diligencia a los  entornos
cambiantes basado en cuatro
etapas (preparacion, incubacion,
iluminacion y verificacién). En este
sentido, la creatividad no se
percibe como un acto aislado o un
destello de genialidad, sino mas
bien como un proceso
estructurado en el que cada etapa
tiene su importancia en la
gestacion de ideas innovadoras.

Preparacion

Busqueda de informacién

1,4

Curiosidad

Apertura a nuevas experiencias

3,5

Incubacién

Tiempo de reflexion

Distanciamiento de problemas

7,9

Combinacién de ideas

8,10

lluminacién

Insight

11,15

Reconocimiento de soluciones

12,13

Creatividad espontanea

14

Verificacion

Evaluacion critica

16, 20

Prueba y error

17

Implementacién practica

18.19

Ordinal




Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos

CUESTIONARIO DE PENSAMIENTO CREATIVO EN DOCENTES

Instrucciones: Por favor, indica tu nivel de acuerdo con cada afirmacion
marcando el nimero que mejor represente tu opinion.

VARIABLE DEPENDIENTE

Escala de respuestas

Pensamiento creativo

Siempre (3) A veces (2) Nunca (1)

ND
DIMENSION 1: Preparacion

Busco activamente nueva informacion y recursos para
enriguecer mis clases.

Estoy constantemente curioso/a sobre diferentes
métodos de ensefianza y aprendizaje.

Me involucro en experiencias de desarrollo profesional
3 que desafian mi forma de pensar.

Exploro activamente diversas fuentes de informacion
4 para mejorar mi practica docente.

Estoy abierto/a a cambiar mis métodos de ensefianza

5 basado en nuevas evidencias o ideas.
DIMENSION 2:  Incubacién

6 Reflexiono periédicamente sobre mi practica docente
para desarrollar nuevas ideas.

7 Me tomo un tiempo lejos de los problemas educativos
para considerar soluciones alternativas.

3 Combino ideas de diferentes campos o disciplinas para
crear enfoques de ensefianza Unicos.

9 A menudo, las mejores ideas me llegan cuando no estoy
conscientemente tratando de resolver un problema.

10 Eomento Ia_madura'c'ién de mis ideag perrnitiéndome
tiempos de incubacién antes de la ejecucion.
DIMENSION 3:  lluminacién

1 Tengo momentos dsz insight donde las soluciones a )
problemas de ensefianza surgen de manera espontanea.

12 Reconozco y anoto las ideas creativas cuando aparecen
inesperadamente.

13 Valorq y presto atencién a los momen,to§ de claridad que
me brindan nuevas soluciones pedagogicas.

14 Mis momentos de iluminacién suelen conducir a

enfoques innovadores en mi ensefianza.

Estoy abierto/a a seguir mis intuiciones pedagdgicas que
15 | surgen repentinamente durante el proceso de
ensefanza.

DIMENSION 4: Verificacién

Evallo sistematicamente la viabilidad de las nuevas

16 ideas antes de aplicarlas en clase.

17 Estoy qﬁspuesto/a, a experimentar con nuevas estrategias
educativas a través de un enfoque de prueba y error.

18 Implementq nuevas ideas en peq_ueﬁa es_c,ala para
evaluar su impacto antes de una integracién completa.

19 Solicito fegdback de cglegas y estudiantes sobre nuevas
metodologias de ensefianza.

20 Estoy comprometido/a con la revisién y mejora continua

de mis enfoques pedagdgicos innovadores.




FICHA TECNICA

Nombre del Cuestionario:

Cuestionario de pensamiento
creativo

Fecha de Creacion:

2023

Autor(es):

Vinces Marchan, Lewis Edimer

Procedencia

Piura — Peru

Administracion

Individual y/o grupal

Tiempo de aplicacion

10 minutos

Numero de items/Preguntas:

20 preguntas

Ambito de aplicacion:

Educacion

Significacioén:

El instrumento esta disefiado en
tales dimensiones: Preparacion,
Incubacion, Iluminacién,
Verificacion.

Objetivo: Medir el pensamiento creativo en
docentes
Edades: 25 - 55 afios

Escala de Respuestas:

Totalmente en desacuerdo (1)

En desacuerdo (2)

Ni de acuerdo ni en desacuerdo (3)
De acuerdo (4)

Totalmente de acuerdo (5)

Confiabilidad:

Prueba piloto - alfa de Cronbach

Validez contenida

Evaluacion por juicios de cinco
expertos, se utilizé la V Aiken para
que sustente la validez




Estadisticas de fiabilidad

Alpha

Cronbach

N de elementos

,840

20

Estadisticas de total de elemento

Media de escala

si el elemento se

Varianza de
escala siel

elemento se ha

Correlacion total

de elementos

Alfa de Cronbach

si el elemento se

ha suprimido suprimido corregida ha suprimido
P1 46,60 52,489 ,629 ,787
P2 47,00 59,556 ,159 ,814
P3 46,90 55,211 ,480 ,797
P4 46,90 58,100 ,318 ,806
P5 46,50 59,167 ,343 ,805
P6 46,80 52,844 ,639 ,787
P7 47,00 59,556 ,159 ,814
P8 46,90 55,211 ,480 ,797
P9 46,90 58,100 ,318 ,806
P10 46,50 59,167 ,343 ,805
P11 46,80 52,844 ,639 ,787
P12 47,00 59,556 ,159 ,814
P13 46,80 52,844 ,639 ,787
P14 46,50 59,167 ,343 ,805
P15 47,00 59,111 ,153 ,816
P16 46,50 59,167 ,343 ,805
P17 46,50 59,167 ,343 ,805
P18 46,80 52,844 ,639 ,787
P19 46,80 52,844 ,639 ,787
P20 47,00 55,111 ,445 ,799




V Aiken

CUESTIONARIO DE PENSAMIENTO CREATIVO EN DOCENTES

N Claridad Prom \ Coherencia Prom \ Relevancia Prom vV |Prom.[ V Férmula V Aiken
JuezN°1 | JuezN°2 | JuezN°3 | JuezN°4 | JuezN°5 Aiken | JuezN°1 | JuezN°2 | JuezN°3 | JuezN°4 | JuezN°’5 Aike | JuezN°1 | JuezN°2 | JuezN°3 | JuezN°4 | JuezN°5 Aike [Globa|Aiken Tomadode:
1 4 4 4 4 3 38| 09 3 4 4 4 4 38|09 4 3 4 4 4 3.8 |09 ([380]093 )? — Penfiel, R.D.y Giacobbi, P.R. (2004). Applying a
2 4 4 4 4 4 4| 10 4 4 4 4 4 40 | 1.0 4 4 4 4 4 4.0 | 1.0 [ 4.00 | 1.00 V=— score confidenceinterval to Alken's item
D1 3| 4 4 4 4 4 4 [ 10 3 3 4 4 4 [36]o09] 4 4 4 4 4 |40] 10[387] 09 k content elevance index. Measurementin
a| 4 4 4 4 4 410 ] 4 4 4 4 4 |a0]10] 4 4 4 4 4 |40] 10400100 g o el i e
5 4 4 4 4 4 4| 10 4 4 4 4 4 40 | 1.0 4 4 4 4 4 4.0 | 1.0 [ 4.00 | 1.00
6 4 4 3 4 4 38| 09 4 4 3 4 4 38|09 4 4 3 4 4 38|09 (380]093
7 3 3 4 4 4 36| 09 4 4 4 4 4 40 | 1.0 4 4 4 4 4 4.0 | 1.0 [ 3.87 | 0.9
D2 8 4 4 4 4 4 4| 10 4 4 4 4 4 40 | 1.0 4 4 4 4 4 4.0 | 1.0 [ 400 | 1.00
9 4 3 4 4 4 38| 09 4 4 4 4 4 40| 10 3 4 4 4 4 3.8 | 0938709
10 4 4 4 4 4 4| 10 4 4 4 4 4 40| 10 4 4 4 4 4 4.0 | 1.0 [ 400 | 1.00
1 4 4 3 4 4 38| 09 4 4 4 4 4 40| 10 4 4 4 4 4 4.0 | 1.0 | 393 ]0.98
12 4 4 4 4 4 4 1.0 4 3 4 4 4 38109 4 4 4 4 4 4.0 1.0 | 393 ]0.98 X : Promedio de las calficaciones de los jueces
D3 13 4 4 4 4 4 4 1.0 4 4 4 4 4 40| 1.0 4 3 4 4 4 38109 (393|098 | :Valorminimoenla escala de calificacion delinstrumento
1 4 4 4 2 3 38| 09 4 4 4 4 4 20| 10 4 4 4 4 2 20| 10 [393 | 0.98 K Rango diferenciaentre el valormaximoy minimo dela escalade calficadon
15 4 4 4 4 4 4] 10 4 4 4 4 4 40 10 4 4 4 4 4 4.0 1.0 [ 4.00 | 1.00 Escala de calificacién
16 4 4 4 4 4 4| 10 4 3 4 4 4 38[09 4 3 4 4 4 38| 09[387 |09 1:Nocumple con Rango (K) = (4-1) 3|
17 3 4 3 4 4 36| 09 4 4 4 4 4 40 10 4 4 4 4 4 40 ] 1038709 criterio
D4 18 4 4 4 4 4 4 | 10 4 4 4 4 4 40 | 1.0 4 4 4 4 4 4.0 | 1.0 [ 4.00 | 1.00 2:Bajo nivel
19 4 4 4 4 4 4 | 10 3 4 4 4 4 38 (09 4 4 4 4 4 4.0 | 1.0 [ 393 | 0.98 3 : Moderado nivel
2 4 4 3 4 4 38| 09 4 4 4 4 4 40 | 1.0 4 4 4 4 4 4.0 | 1.0 [ 393 | 0.98 4+Aftonivet
3.90| 0.97 3.93[0.98 3.95)0.98( 3.93 | 0.98

El instrumento validado tiene una validez (V = 0,97) "muy buena" deido a que existe concordancia entre |as validaciones realizada por los jueces.



Anexo 3: Evaluacién juicio de expertos

% UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Cuestionario_de_ pensamiente

obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su

valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

MNombre del juez:

MIRTHA MERCEDES FERNANDEZ MANTILLA

Grado profesional:

Maestria ( ) Doctor { X )

Area de formacién académica:

Clinica [ X Social [

Educativa { X ) Organizacional { )

Areas de experiencia profesional:

Investigacion formativa

Institucién donde labora:

Universidad Catolica de Trujillo

Tiempo de experiencia profesional en
el area:

2 a4 anos { )

Msas de S afos [ x )

Experiencia en Investigacién
Psicométrica:

Mas de 10 afios

2. Propésite de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de 1a escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Mombre de la Prueba:

Cuestionario de pensamiento creativo

Autora:

Vinces Marchan, Lewis Edimer

Procedencia:

Pera

Administracidn:

Individual y/o grupal

Tiempo de aplicacion:

10 minutos

Ambito de aplicacion:

Institucién Educativa - Tumbes

Significacion:

El cuestionario tiene 20 tems divididos en cuatro dimensiones:
Verificacion, Incubacion, lluminacion, Verificacion.
Las respuestas (Siempre, A veces y nunca).




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
4. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
|Es Ia tase mizal de un proceso creativo que Involucra
vel r de una sit 1 dada,
eparacd fodas las chcunstancias y dimensiones que ejercen
jrifiuencia sobre eila
Pensamiento creativo s ef proceso Intermo & de un pe
lincubacion conc peinc eneol
" s0n define como una fase crucial del pr que
ncia y perseveranca.
Bl o refere a la etag en ka gue se examina, verifica y valida ia
que ha sido para ol =,

5.

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumgple con el criterio El item no es daro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El ftem se | 2. Bajo Nivel modficacion muy grande en el uso de las
e " | palabras de acuerdo con su significado o por la
facimente, es ordenaciin de estas.

decir, su sintactica
y semantica son | 3. Moderado nivel
adecuadas.

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Ao nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criteno)

El item no tiene relacion logica con la dimensidn.

l‘t:e?nuinns ms‘ 2. Desacuerdo (bajo nivel de IEI item ﬁe_g: una relacion tangencial /lejana con
légica con ia acusndo) A -
dimension o X A
g . 2 El item Sene una relacion moderada con la
rdcmr que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel) dimension que se esta midiendo.
endo
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
e El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio afectads la medicidn de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, paro otro item
o importante, es : puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con & criterio
2. Bajo Nwel
3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con delenimiento 10s /lems y CaWicar en una escala 08 1 @ 4 SU valoracion, as] CoMo SolCiamos binde
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. Primera dimension: Preparacion
. Obijetivos de la Dimension: Medir la preparacion en docentes

Claridad

Cohsrancia

Melevancis

Obasrvaciones’
Maccmandac lones

P ngumis se intserraciee

=)

Powrirs 3 rumeas

. Segunda dimensién: Incubacion
. Objetivos de la Dimension: Med

ir la incubacion en docentes

Fdicadores

e

Claridad

Coharsncia

Malevancia

Obwervaciomna’
Meccmendacicnes

[Perpe cn retancn

Maflerons pencdcarmens wbre mi
senctaca docmrie para desancia
ruTses cass

ratarciamseo de

reacieer un jrobismia

- omteacion ce deas

Comtone icaas de Swmrtes carmpo

. Tercera dimension: Huminacion
. Objetivos de la Dimension: Medir la iluminacion en docentes

hem

Claridad

Coherancia

Ralsvancia

Observaciomne s’
Macomandacicnes

Tenge momentos de aight donde
s sohaciones  protiemas de
ernmtanzs sapen e ranera
eaporarms

Exicy ateriots & segur mis
|rtscenes sedagigicas que sugen

repectramerts datane of proce
ka rsafiaraa

[ecornscn y sncts W deas
wnttvan cuando apmrecen
reaceradaTmris

Vakoeo y presio stencien = los
momenmos de cancad gue me
[Erincn nuevas soocrms

f-restyvitad s monarea
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. Cuarta dimension: Verificacion
. Objetivos de la Dimension: Medir la verificacion en docentes
Obasrvacione s’
e Claridad Cohsrsncis Malevancis Mecomandacicnes
ndcadores

Feataacn o

£ raluo salerraticaments
vat>hand de W3 rUeVES Heal aTes

S i e clase

[Exioy comprommidn’s con s

orusta y smoe

Extry dapuesion = expmrrTETie
con rusvs satraiegms educates &
ravts 2o un enloque e pusta y

pacscs

Firma del evaluador
DNI
17927740

/j/:lv‘-uu.‘(‘l_[”:-




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacién por juicio de expertos

obtenidos a partir de éste sean utlizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su

valiosa colaboracion.

1. Datos generales del iuez

Nombre del juez:

VESSICA ERICKA VICUNA VILLACORTA

Grado profesional: Maestria (X ) Doctor { )
Clinica ( ) Sacia ()
Area de formacion académica:
Educativa ( X ) Organizacional { )

Areas de experiencia profesional:

[EDUCATIVA, SOCIAL , SALUD

Institucion donde labora: [VNIVERSIDAD CESAR VALLEIO

Tiempo de experiencia profesionalen | 2 a4 aflos ( )
el area: MasdeSaflos ( X )

Experiencia en Investigacion | 3008

Psicomeétrica:
2. -
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.
3. Datos de 1a escala (Colocar nombre de k& escala. cuesbonario o inventarnio)
Nombre de la Prueba: . . . .
Cuestionario de pensamiento creativo
Autora: Vinces Marchan, Lewis Edimer
Procedencia: :
Perd
Administracion:
. Individual y/o grupal
Tiempo de aplicacion: .
10 minutos
Ambito de aplicacién: Institucién Educativa - Tumbes
Significacion: El cuestionario tiene 20 items divididos en cuatro dimensiones:

Verificacion, Incubacion, Numinacion, Verificacion.
Las respuestas (Siempre, A veces y nunca).
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4. Soporte tedrico

Escal/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
[Es 1a tase nicial de un proceso creativo que Involucra a
jpercepcion y el anaisis minucioso de una situacion dada,
fodas las chrcunstancias y dimensiones que ejercen
jrifluencia sobre eila
Fensamiento creativo de un pr
Incubacion en el
isterio derecho del cerebeo
lsuminacien define como una fase crucial del proceso creativo que demandal
ncia y perseverancia
refere a la etaga en la gue se examina, verifica y valida ia
o on que ha sido para el .

5

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “pensamiento creativo’. elaborado por Vinces Marchan,

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es daro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
(E:ILAR I?:mb se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprende : palabras de acuerdo con su significado o por la
facimente, es ordenaciin de estas.

decir, su sintactica
y semantica son | 3.
adecuadas.

Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criteno)

El item no tiene relacion légica con la dimensidn.

~c CHRECIA B 2. Desacuerdo (bajo nivel de El item tiene una relacion tangencial /lejana con
itemn tiene relacion 2
logica con ia acuerdo) la dimension.
dimension o X o
g . o El item tene una relacion moderada con la
lﬂcmrme estd | 3. Acuerdo (moderado nivel) dimensién que se esta midiendo.
endo
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
e El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio afectada la medicidn de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
oimportante, es | 2 Balo N puede estar inchryendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con & criterio
2. Bajo Nivel
3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con delenimiento 1os Mlems y CaWicar en una escala 08 1 @ 4 SU valoracion, as] Como Solcitamos binde
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. Primera dimension: Preparacion
. Obijetivos de la Dimension: Medir la preparacion en docentes

Claridad

Cohsrancia

Melevancis

Obasrvaciones’
Maccmandac lones

P ngumis se intserraciee

=)

Powrirs 3 rumeas

. Segunda dimensién: Incubacion
. Objetivos de la Dimension: Med

ir la incubacion en docentes

Fdicadores

e

Claridad

Coharsncia

Malevancia

Obwervaciomna’
Meccmendacicnes

[Perpe cn retancn

Maflexcns pencdcarrents wbre mi
senctaca docmrie para desancia
ruTses cass

ratarciamseo de

reacieer un jrobismia

- omteacion ce deas

Comtone icaas de Swmrtes carmpo

. Tercera dimension: Huminacion
. Objetivos de la Dimension: Medir la iluminacion en docentes

hem

Claridad

Coherancia

Ralsvancia

Observaciomne s’
Macomandacicnes

Tenge mamentos de aight donde
s scfociores B protéeTias Se
ernmtanzs sorge 2o manera
jexpor Srme

Extry atiuriols & swgut mis
THITONes 113003 AN e UDen
repactramerts duare of procee
50 erseniaran

Meconancn y ancts s Heas
ceativas cusnds speecen
reaseracmTmrie

|orestyvitac mmponres




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

. Cuarta dimension: Verificacion
. Objetivos de la Dimension: Medir la verificacion en docentes
Obasrvacione s’
e Claridad Cohsrencis Malevancia Mecomandacicnes
ndcadores

P vstanccn crttcs

£ raklo smrraticamerts
Pab>hamd de W3 rUeVES Heas wTes
S spicasiun wn clase

[Exicy comprommido’s con |a
revtasen y majors cortrea de mes
erfogues pecagegcss rnovadorms

Frusza y ano:

Extry dapussion = expurrrete
con rusve satregEs educates 3
raves de un evfoque de prsts y
Jom

Freimmets ruwvas s en
pequena sscals sams evabisr s
rpacis ardes e Une negrEcon

T |

Firma del evaluador
DNI
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Evaluacioén por juicio de expertos

obtenidos a partir de éste sean utlizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su
valiosa colaboracion.

1. Datos generales del iuez
Nombre del juez:

Julio Antonio Rodriguez Azabache

Grado profesional: Maestria { ) Doctor ()
Clinica ( ) Sacia (X )
Area de formacion académica:
Educativa ( X ) Organizacional ()
Areas de experiencia profesional: Euinciation

Institucion donde labora: [Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 aflos { ]
eldrea: | pyis do 5afi0s ( X)

Experiencia en Investigacion )
Psicométrica: | Si

2 Bropasito de 1a evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de 1a escala (Colocar nombre de k& escala. cuesbonario o inventarnio)

Nombre de la Prueba: . . . .
Cuestionario de pensamiento creativo

Autora: Vinces Marchan, Lewis Edimer

Procedencia: 2
Pera
Admiénistracion:
MENSIACON 1 individual y/o grupal
Tiempo de aplicacion: .
10 minutos
Ambito de aplicacion: Institucion Educativa - Tumbes
Significacion: El cuestionario tiene 20 items divididos en cuatro dimensiones:

Verificacion, Incubacion, lluminacion, Verificacion.
Las respuestas (Siempre, A veces y nunca).
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4. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
|Es Ia tase nizal de un proceso creativo que Involucra &
vel r de una situacion dada,
eparacd fodas las chcunstancias y dimensiones que ejercen
jrifiuencia sobre eila
Pensamiento creativo s ef proceso Intermo & de un pe
lincubacion conc peinc eneol
" s0n define como una fase crucial del pr que
ncia y perseveranca.
B i refere a la etagd en ka gue se examina, verifica y valida ia
que ha sido para of w1

5.

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumgple con el criterio El item no es daro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El ftem se | 2. Bajo Nivel modficacion muy grande en el uso de las
e " | palabras de acuerdo con su significado o por la
facimente, es ordenaciin de estas.

decir, su sintactica
y semantica son | 3. Moderado nivel
adecuadas.

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Ao nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criteno)

El item no tiene relacion logica con la dimensidn.

l‘t:e?nuinns ms‘ 2. Desacuerdo (bajo nivel de IEI item ﬁe_g: una relacion tangencial /lejana con
légica con ia acusndo) A -
dimension o X A
g . 2 El item Sene una relacion moderada con la
rdcmr que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel) dimension que se esta midiendo.
endo
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
e El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio afectads la medicidn de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, paro otro item
o importante, es : puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con & criterio
2. Bajo Nwel
3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con delenimiento 10s /lems y CaWicar en una escala 08 1 @ 4 SU valoracion, as] CoMo SolCiamos binde
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. Primera dimension: Preparacion
. Obijetivos de la Dimension: Medir la preparacion en docentes

Claridad

Cohsrancia

Melevancis

Obasrvaciones’
Maccmandac lones

P ngumis se intserraciee

=)

Powrirs 3 rumeas

. Segunda dimensién: Incubacion
. Objetivos de la Dimension: Med

ir la incubacion en docentes

Fdicadores

e

Claridad

Coharsncia

Malevancia

Obwervaciomna’
Meccmendacicnes

[Perpe cn retancn

Maflerons pencdcarmens wbre mi
senctaca docmrie para desancia
ruTses cass

ratarciamseo de

|conucurar soucicnes sterateas

A manuds lsa meores deas e
hegan cuands no exloy
cormcertemanis ratendo de
reaciver un probieme

- omteacion ce deas

Comtone icaas de Swmrtes carmpo

. Tercera dimension: Huminacion
. Objetivos de la Dimension: Medir la iluminacion en docentes

hem

Claridad

Coherancia

Ralsvancia

Observaciomne s’
Macomandacicnes

Tesge mementos de aight donde
s schaciones » protiemas de
ernmtanzs sapen e ranera
eaporarms

Exicy ateriots & segur mis
|rtscenes sedagigicas que sugen

repectramerts datane of proce
ka rsafiaraa

[ecornscn y sncts W deas
wnttvan cuando apmrecen
reaceradaTmris

Vakoeo y presio stencien = los
momenmos de cancad gue me
[Erincn nuevas soocrms

f-restyvitad s monarea
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. Cuarta dimension: Verificacion
. Objetivos de la Dimension: Medir la verificacion en docentes
Obasrvacione s’
e Claridad Cohsrencis Malevancia Mecomandacicnes
ndcadores

P vstanccn crttcs

£ raluo salerraticaments
vat>hand de W3 rUeVES Heal aTes “
S spicasiun wn clase

[Exicy comprommidn’s con s

Frusza y ano:

Eatoy dapuesion & expmrITITIS
CON MUEVES AMrMBgEE sducates 4
rawes 2o un acloque S pusta y
|

pucics

Freimmets ruwvas s en
pequena sscals sams evabisr s
rpacis ardes e Une negrEcon

Firma del evaluador

DNI: 18093328
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Evaluacioén por juicio de expertos

obtenidos a partir de éste sean utlizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su
valiosa colaboracion.

1. Datos generales del ivez

Nombre del juez: | g, 40 Sofia Izquierdo Marin

Grado profesional: Maestria { ) Doctor (X)
Clinica (X) Social ()
Area de formacion académica:
Educativa (X) Organizacional ()

Consultoria Privada en ¢l Campo Clinico y Educativo.

Areas de experiencia profesional: | .ol

Institucién donde labora: Universidad Privada Antenor Orrego

Tiempo de experiencia profesionalen | 2 a4 aflos { 1
el drea: |  pas de S aios (X)
Experiencia en Investigacién Si, como docente mvestigadora del Programa de Estudio de
Psicométrica: | Psicologia — UPAO, estoy a cargo de las adaptaciones de
mstrumentos psicologicos para la evaluacion de la Plana
Docente de forma anual.

2 Proposito de 13 evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3.  Datos del3 ascal (Colocar nombre de ka escala. cuesbonario o inventario)

Nombre de la Prueba: . . . .
Cuestionario de pensamiento creativo

Autora: Vinces Marchan, Lewis Edimer

Procedencia: i
Perd

Administracion: o
Individual y/o grupal

Tiempo de aplicacion:

10 minutos
Ambito de aplicacion: Institucion Educativa - Tumbes
Significacion: El cuestionario tiene 20 items divididos en cuatro dimensiones:

Verificacion, Incubacion, lluminacion, Verificacion.
Las respuestas (Siempre, A veces y nunca).
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4. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
|Es Ia tase mizal de un proceso creativo que Involucra
vel r de una sit 1 dada,
eparacd fodas las ccunstancias y dimensiones que ejercen
jrifiuencia sobre eila
Pensamiento creativo s ef proceso Intermo & de un pe
lincubacion 20NC peinc eneol
" s0n define como una fase crucial del proceso creatvo que demanda
ncia y perseverancia.
Bl o refere a la etag en ka gue se examina, verifica y valida ia
que ha sido para ol =,

5.

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumgple con el criterio El item no es daro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El ftem se | 2. Bajo Nivel modficacion muy grande en el uso de las
e " | palabras de acuerdo con su significado o por la
facimente, es ordenaciin de estas.

decir, su sintactica

y semantica son | 3. Moderado nivel
adecuadas.

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Ao nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criteno)

El item no tiene relacion logica con la dimensidn.

l‘t:e?nuinns ms‘ 2. Desacuerdo (bajo nivel de IEI item ﬁe_g: una relacion tangencial /lejana con
légica con ia acusndo) A -
dimension o X A
g . 2 El item Sene una relacion moderada con la
rdcmr que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel) dimension que se esta midiendo.
endo
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
e El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio afectads la medicidn de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, paro otro item
o importante, es : puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con & criterio
2. Bajo Nwel
3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con delenimiento 10s /lems y CaWicar en una escala 08 1 @ 4 SU valoracion, as] CoMo SolCiamos binde
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. Primera dimension: Preparacion
. Obijetivos de la Dimension: Medir la preparacion en docentes

Claridad

Cohsrancia

Melevancis

Obasrvaciones’
Maccmandac lones

P ingumis e mizeraciee

=)

Powrirs 3 rumeas

. Segunda dimensién: Incubacion
. Objetivos de la Dimension: Med

ir la incubacion en docentes

Fdicadores

e

Claridad

Coharsncia

Malevancia

Obwervaciomna’
Meccmendacicnes

[Perpe cn retancn

Maflerons pencdcarmens wbre mi
senctaca docmrie para desancia
ruTses cass

ratarciamseo de

|conucurar soucicnes sterateas

A manuds lsa meores deas e
hegan cuands no exloy
cormcertemanis ratendo de
reaciver un probieme

- omteacion ce deas

Comtone icaas de Swmrtes carmpo

. Tercera dimension: Huminacion
. Objetivos de la Dimension: Medir la iluminacion en docentes

hem

Claridad

Coherancia

Ralsvancia

Observaciomne s’
Macomandacicnes

Tesge mementos de aight donde
s schaciones » protiemas de
ernmtanzs sapen e ranera
eaporarms

Exicy ateriots & segur mis
|rtscenes sedagigicas que sugen

repectramerts datane of proce
ka rsafiaraa

[ecornscn y sncts W deas
wnttvan cuando apmrecen
reaceradaTmris

Vakoeo y presio stencien = los
momenmos de cancad gue me
[Erincn nuevas soocrms

f-restyvitad s monarea
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. Cuarta dimension: Verificacion
. Objetivos de la Dimension: Medir la verificacion en docentes
Obasrvacione s’
e Claridad Cohsrencis Malevancia Mecomandacicnes
ndcadores

P vstanccn crttcs

£ raluo salerraticaments
vat>hand de W3 rUeVES Heal aTes
S spicasiun wn clase

[Exicy comprommidn’s con s

Frusza y ano:

Eatoy dapuesion & expmrITITIS
CON MUEVES AMrMBgEE sducates 4
rawes 2o un acloque S pusta y
|

pucics

Freimmets ruwvas s en
pequena sscals sams evabisr s
rpacis ardes e Une negrEcon

<Z£~J~ e

Du.SndnS

PSICOLOGA
CPsP. 3219

Firma del evaluador
DNI: 42796297
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Evaluacioén por juicio de expertos

obtenidos a partir de éste sean utlizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su
valiosa colaboracion.

1. Datos generales del iuez
Nombre del juez:

Dr. Higinio Wong Aitken

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor ( X)
Clinica ( ) Sacial ()

Area de formacion académica:
Educativa( ) Organizacional ( X )

Areas de experiencia profesional: Estadistica, Educativa, Organizacional

Institucién donde labora: Universidad Cesar Vallejo, Univ Privada del Norte,

Univ Catdlica de Truiillo
Tiempo de experiencia profesional en 2a4afos { ]
eldrea: | a5 e Safios ( X )
Experiencia en Investigacion

Psicométrica: | Si, tengo experiencia

2 Bropasito de 1a evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de 1a escala (Colocar nombre de k& escala. cuesbonario o inventarnio)

Nombre de la Prueba: . . . .
Cuestionario de pensamiento creativo

Autora: Vinces Marchan, Lewis Edimer

Procedencia: 2
Pera
Admiénistracion:
MENSIACON 1 individual y/o grupal
Tiempo de aplicacion: .
10 minutos
Ambito de aplicacion: Institucion Educativa - Tumbes
Significacion: El cuestionario tiene 20 items divididos en cuatro dimensiones:

Verificacion, Incubacion, lluminacion, Verificacion.
Las respuestas (Siempre, A veces y nunca).
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4. Soporte tedrico

Escala/AREA Subescala Definicion
(dimensiones)
|Es Ia tase mizal de un proceso creativo que Involucra
vel r de una sit 1 dada,
eparacd fodas las ccunstancias y dimensiones que ejercen
jrifiuencia sobre eila
Pensamiento creativo s ef proceso Intermo & de un pe
lincubacion 20NC peinc eneol
" s0n define como una fase crucial del proceso creatvo que demanda
ncia y perseverancia.
Bl o refere a la etag en ka gue se examina, verifica y valida ia
que ha sido para ol =,

5.

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumgple con el criterio El item no es daro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El ftem se | 2. Bajo Nivel modficacion muy grande en el uso de las
e " | palabras de acuerdo con su significado o por la
facimente, es ordenaciin de estas.

decir, su sintactica

y semantica son | 3. Moderado nivel
adecuadas.

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Ao nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criteno)

El item no tiene relacion logica con la dimensidn.

l‘t:e?nuinns ms‘ 2. Desacuerdo (bajo nivel de IEI item ﬁe_g: una relacion tangencial /lejana con
légica con ia acusndo) A -
dimension o X A
g . 2 El item Sene una relacion moderada con la
rdcmr que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel) dimension que se esta midiendo.
endo
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
e El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio afectads la medicidn de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, paro otro item
o importante, es : puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con & criterio
2. Bajo Nwel
3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Leer con delenimiento 10s /lems y CaWicar en una escala 08 1 @ 4 SU valoracion, as] CoMo SolCiamos binde
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. Primera dimension: Preparacion
. Obijetivos de la Dimension: Medir la preparacion en docentes

Claridad

Cohsrancia

Melevancis

Obasrvaciones’
Macome ndac ones

P ingumis e mizeraciee

Ninguna

Ninguna

j-roecat

Ninguna

P mra 3 rumeas

Ninguna

Ninguna

. Segunda dimensién: Incubacion
. Objetivos de la Dimension: Med

ir la incubacion en docentes

Fdicadores

Claridad

Coharsncia

Malevancia

Obwervaciomna’
Meccmendacicnes

[Perpe cn retancn

Ninguna

ratarciamseo de

Ninguna

A manuds lsa meores deas e
hegan cuands no exloy
corucertamanie ratendo de
reaciver un probieme

Ninguna

- omteacion ce deas

Ninguna

Ninguna

. Tercera dimension: Huminacion
. Objetivos de la Dimension: Medir la iluminacion en docentes

hem

Claridad

Coherancia

Falsvancis

Observaciomne s’
Macomandacicnes

Te-oc memertm da Fasgtt dzode
s scfociores B protéeTias Se
jeramtanzs saper e raners
caporanes

Ninguna

Exicy ateriots & segur mis
|rtscenes sedagigicas que sugen

epectramerts daare of procews
ka rsafiaraa

Ninguna

[ecornscn y sncts W deas
wattvan cuando spmrecen
Tacer AT As

Ninguna

Vakoeo y presto stencien = los
momermos de cancad gue me

Ninguna

f-restyvitad s monarea

Ninguna
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. Cuarta dimension: Verificacion
. Objetivos de la Dimension: Medir la verificacion en docentes

hem

Claridad Cohsrsncia Malevancis

Obasrvaciones’
Mecomandacicnes

Feataacn o

£ raluo salerraticaments
vat>hand de W3 rUeVES Heal aTes

S i e clase

Ninguna

[Exioy comprommidn’s con s
revtaten y majors corties de mes
erfogues pecagegcms rnovadorms

Ninguna

orusta y smoe

Extry dapuesion = expmrrTETie
Co0 rueven satriegas educates &
ravts 2o un enloque e pusta y

Ninguna

Ninguna

Ninguna

Firmado
digitaimente
porFirma HWA
Motivo:He revisado
este documento
Fecha:2023-11-12
12:00-05:00




Anexo 4: Modelo de consentimiento o asentimiento informado

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 4

Consentimiento Informado de la docente**

Titulo de la investigacion: Tecnologias de la informacién en el aula para promover
el pensamiento creativo en docentes de dos instituciones educativas Tumbes, 2023.

Investigador: Lewis Edimer, Vinces Marchan

Propésito del estudio

Estamos invitando a la docente de una Institucion educativa de Tumbes a participar
en la investigacion titulada “Tecnologias de la informacion en el aula para promover
el pensamiento creativo en docentes de dos instituciones educativas Tumbes, 2023.”,
cuyo objetivo es determinar si las tecnologias de la informacién en el aula
promueven el pensamiento creativo en docentes de dos instituciones educativas
Tumbes, 2023.

Esta investigacion es desarrollada por el estudiante de posgrado, de la Maestria en
Administracion de la Educacién de la Universidad César Vallejo del campus Piura,
aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la
institucion educativa de Tumbes 2023.

Describir el impacto del problema de la investigacion.
¢ De qué manera las tecnologias de la informacion en el aula promueven el
pensamiento creativo en docentes de dos Instituciones Educativas Tumbes, 2023?

Procedimiento

Si la docente acepta participar en esta investigacion (enumerar los procedimientos

del estudio):

1. se va a realizar un Pre y Post test (cuestionario), donde se va a levantar
informacién sobre el pensamiento creativo en docentes de dos instituciones
educativas Tumbes, 2023 y algunas preguntas sobre la investigacion:”
Tecnologias de la informacion en el aula para promover el pensamiento
creativo en docentes de dos instituciones educativas Tumbes, 2023.

2 Este cuestionario tendra un tiempo aproximado de 10 minutos y se realizara
en el ambiente del patio de una institucion educativa Tumbes, 2023. Las
respuestas del cuestionario seran codificadas usando un nimero de
identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

3. Se va aplicar un programa con 8 sesiones.
o%%® INVESTIGA 1
oo UCV
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Participacién voluntaria (principio de autonomia):

La docente puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir
si desea participar o no, y su decisién sera respetada. Posterior a que la docente
haya aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de la docente en la investigacion NO existira riesgo o dano en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a la docente tiene la libertad de responderlas o no.
Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucion al
término de la investigacion. No recibira ninglin beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta a la docente es totalmente Confidencial y no sera usada para ninguin otro
propoésito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del
investigador principal y pasado un tiempo determinado seran eliminados
convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactarse con el Investigador
Vinces Marchan Lewis Edimer a su email: lincesmal9@ucwirtual.edu.pe y los
docentes asesores Mg. Merino Flores, Irene, y su email: imerinof@ucvvirtual.edu.pe
y el Mg. Vélez Sancarranco, Miguel Alberto, y su email: mvelezs@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de la investigacion autorizo que la docente
participe en la investigacion.

A@%Ca /{OMQMQ ‘/W /'%W'A

Nombre y apellidos: ...« /A0 2 7000 soserTeresseressasnatossrosurenee it itasannanes
Fecha y hora: 34/’10/&’3 - A2.fF pm.

oo INVESTIGA 2
oo UCV



Anexo 6: Autorizacion de aplicacion de instrumentos

SGRADO

DAL CLAAR VALLEW

“Afio de la Unidad, la paz y el Desarrollo”

Piura, 22 De Octubre del 2023

SENORA
SILVIA LEONOR TINEDO MOGOLLON
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 066 Los Angeles

ASUNTO : Solicita autorizacion para realizar investigacion
REFERENCIA  :Solicitud del interesado de fecha: 22 de Octubre del 2023

Tengo a bien dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo augurarle
éxitos en la gestion de la institucion a la cual usted representa.

Luego para comunicarle que la Unidad de Posgrado de la Universidad César Vallejo Filial
Piura, tiene los Programas de Maestria y Doctorado, en diversas menciones, donde los estudiantes

se forman para obtener el Grados Académico de Maestro o de Doctor segtin el caso.

Para obtener el Grado Académico correspondiente, los estudiantes deben elaborar,
presentar, sustentar y aprobar un Trabajo de Investigacién Cientifica (Tesis).

Por tal motivo alcanzo la siguiente informacion:

1) Apellidosy nombres de estudiante: LEWIS EDIMER VINCES MARCHAN

2) Programa de estudios : Maestria

3) Mencion : Administracion de la Educacién

4) Ciclo de estudios : Tercer ciclo

5) Titulo de la investigacion :” TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION EN EL AULA PARA
PROMOVER EL PENSAMIENTO CREATIVO EN DOCENTES DE DOS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS TUMBES, 2023.”

Debo sefialar que los resultados de la investigacion a realizar benefician al estudiante
investigador como también a la institucion donde se realiza la investigacion.

Por tal motivo, solicito a usted se sirva autorizar la realizacion de la investigacién en la
institucién que usted dirige.

Atentamente,
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Dr. Edwin Martin Garcia Ramirez
Jefe UPG-UCV-Piura
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POSGRADO

UNIERSIBAD CESAR VALLE O

“Ano de la Unidad, la paz y el Desarrollo”

Piura, 22 De Octubre del 2023

SENORA
NOEMI ESTHER SOLORZANO VALLADARES
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°004 MI DULCE HOGAR

ASUNTO : Solicita autorizacion para realizar investigacion
REFERENCIA  : Solicitud del interesado de fecha: 22 de Octubre del 2023

Tengo a bien dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo augurarle
éxitos en la gestion de la institucion a la cual usted representa.

Luego para comunicarle que la Unidad de Posgrado de la Universidad César Vallejo Filial
Piura, tiene los Programas de Maestria y Doctorado, en diversas menciones, donde los estudiantes

se forman para obtener el Grados Académico de Maestro o de Doctor segun el caso.

Para obtener el Grado Académico correspondiente, los estudiantes deben elaborar,
presentar, sustentar y aprobar un Trabajo de Investigacion Cientifica (Tesis).

Por tal motivo alcanzo la siguiente informacién:

1) Apellidos y nombres de estudiante: LEWIS EDIMER VINCES MARCHAN

2) Programa de estudios : Maestria

3) Mencion : Administracién de la Educacién

4) Ciclo de estudios : Tercer ciclo

5) Titulo de la investigacion :” TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION EN EL AULA PARA
PROMOVER EL PENSAMIENTO CREATIVO EN DOCENTES DE DOS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS TUMBES, 2023.”

Debo sefialar que los resultados de la investigacion a realizar benefician al estudiante
investigador como también a la institucion donde se realiza la investigacion.

Por tal motivo, solicito a usted se sirva autorizar la realizaciéon de la investigacién en la
institucion que usted dirige.

Atentamente,
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Dr. Edwin Martin Garcia Ramirez
Jefe UPG-UCV-Piura
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“Afo de la Unidad, la paz y el desarrollo”

Pampas de Hospital, 31 de octubre del 2023

OFICIO N° 79.— 2023-GRT-DRET-UGEL TUMBES-IE| 004-MDH.

SENOR : Dr. Edwin Martin Garcia Ramirez
Jefe Unidad de Posgrado - Piura

DE :NOEMI ESTHER SOLORZANO VALLADARES.
Directora de la Institucién Educativa 004 Mi Dulce Hogar

ASUNTO : DAR RESPUESTA A LO SOLICITADO
REFERENCIA: Solicitud del interesado de fecha: 13, de octubre de 2023

Es grato dirigirme a usted para saludario en nombre de la familia de la
Institucion Educativa 044 MI DULCE HOGAR del nivel Inicial, del distrito de Pampas
de Hospital, de la provincia y region de Tumbes y al mismo tiempo darle a conocer lo
siguiente:

Que con fecha 31 de octubre del presente afio, se apersono el estudiante
de Maestria en Administracién de la Educacién de la universidad César Vallejo filial
Piura, Lewis Edimer, Vinces Marchan, para alcanzar la carta de presentacion en la cual
solicitd realizar su investigacion en nuestra institucion educativa con el titulo
“Tecnologias de la informacion en el aula para promover el pensamiento creativo en
docentes de dos instituciones educativas Tumbes, 2023.

Por tal motivo de acuerdo a lo solicitado por el maestrante, la directora y las
docentes aceptamos participar de dicha investigacion brindandole todas las facilidades
en la recopilacion de informacion sobre el problema acerca del pensamiento creativo,
sabiendo que sera de mucha importancia para nosotras y para nuestros estudiantes.

Es propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de aprecio y estima
personal.

Atentamente,

UGEL TUMBES
N\ LE NTODE MIDULCE HOGAR

BIRECTORA
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“Ano de la Unidad, la paz y el desarrollo”

Pampas de Hospital, 31 de octubre del 2023

OFICIO N° 31— 2023-GRT-DRET-UGEL TUMBES-IEl 066-LOS ANGELES-D

SENOR : Dr. Edwin Martin Garcia Ramirez
Jefe Unidad de Posgrado — Piura

DE : SILVIA LEONOR TINEDO MOGOLLON.
Directora de la Institucion Educativa 066 LOS ANGELES

ASUNTO :DARRESPUESTA A LO SOLICITADO

REFERENCIA: Solicitud del interesado de fecha: 13, de octubre de 2023

Es grato dirigirme a usted para saludarlo en nombre de la familia de la
Institucion Educativa 066 LOS ANGELES del nivel Inicial, del distrito de Pampas de
Hospital, de la provincia y region de Tumbes y al mismo tiempo darle a conocer lo
siguiente:

Que con fecha 31 de octubre del presente afno, se apersono el estudiante
de Maestria en Administracién de la Educacion de la universidad Cesar Vallejo filial
Piura. Lewis Edimer, Vinces Marchan, para alcanzar la carta de presentacién en la cual
solicitdé realizar su investigacion en nuestra institucion educativa con el titulo
“Tecnologias de la informacion en el aula para promover el pensamiento creativo en
docentes de dos instituciones educativas Tumbes, 2023.

Por tal motivo de acuerdo a lo solicitado por el maestrante, |a directora y las
docentes aceptamos participar de dicha investigacion brindandole todas las facilidades
en la recopilacion de informacién sobre el problema acerca del pensamiento creativo,
sabiendo que sera de mucha importancia para nosotras y para nuestros estudiantes.

Es propicia la oportunidad para reiterarle las muestras de aprecio y estima
personal.

Atentamente,

I
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"Canvas Digital: Tejiendo Creatividad en la Ensefianza
Moderna"




Introduccioén

En la era de la informacion, donde la educacion se entrelaza intimamente
con la tecnologia, surge "Canvas Digital”, un programa intensivo compuesto por 21
sesiones innovadoras disefiadas para infundir el pensamiento creativo en el aula.
Este programa se presenta como un lienzo en blanco, invitando a los docentes a
pintar con las pinceladas de la tecnologia moderna, explorando el vasto potencial
de las herramientas digitales para abrir las puertas a un aprendizaje imaginativo y
original. "Canvas Digital" es mas que un mero programa; es una odisea educativa
gue busca transformar la pedagogia tradicional, introduciendo a los educadores en
un mundo donde la creatividad y la tecnologia convergen para crear experiencias
de aprendizaje dinamicas y envolventes.
Objetivos:

e Objetivo General: Capacitar a los educadores para que integren
eficazmente las tecnologias de la informacibn en sus practicas
pedagogicas, con el fin de cultivar y promover el pensamiento creativo
en sus estudiantes.

o Objetivos Especificos:

e Dotar a los docentes de un conocimiento profundo de las
herramientas digitales mas innovadoras y su aplicacion
pedagdgica.

o Desarrollar habilidades practicas para disefiar y ejecutar
actividades de aprendizaje que estimulen la creatividad.

e Fomentar un ambiente de aula que valore y nutra el pensamiento
divergente y la solucion creativa de problemas.

o Establecer una comunidad de practica que comparta
experiencias, recursos y estrategias para la ensefianza creativa.

Metodologia

El programa "Canvas Digital" se estructura en torno a un modelo pedagogico
interactivo y colaborativo, donde cada encuentro es una fusion sinérgica de teoria
y aplicacion préactica. Las sesiones estan meticulosamente disefiadas para que los
educadores se sumerjan en un aprendizaje vivencial, manipulando directamente
las herramientas y estrategias presentadas para un dominio intuitivo de las mismas.
En el corazon de este enfoque esta la realizacion de proyectos significativos, tanto

individuales como colectivos, que sirven como plataformas reales para la



experimentacion y consolidacion de los conocimientos. Estos proyectos no solo
solidifican el aprendizaje, sino que también catalizan la innovacion educativa. La
introspeccion y el analisis critico son componentes clave en "Canvas Digital",
instando a los participantes a evaluar y ponderar la utilidad y el impacto de las
practicas implementadas. Esta reflexion continua es esencial para una practica
educativa consciente y deliberada, asegurando que la ensefianza sea tanto efectiva
como reflexiva. El espiritu colaborativo es un pilar del programa, creando un
ecosistema donde los educadores pueden compartir libremente sus
descubrimientos y desafios, aprendiendo colectivamente a través de la diversidad
de experiencias. Este intercambio no solo enriquece individualmente, sino que teje
una red de conocimiento colectivo. Por ultimo, la evaluacion constante es un
proceso integrado en "Canvas Digital", proporcionando feedback oportuno y
relevante para garantizar que la trayectoria de aprendizaje esté alineada con los
objetivos establecidos. Las evaluaciones periddicas son fundamentales para una
adaptacion agil y una mejora continua del programa. Canvas Digital” se erige como
un bastion de innovacion educativa, ofreciendo a los educadores no solo el
conocimiento, sino también la inspiracidbn para embarcarse en un viaje de
exploraciéon y creatividad pedagogica. Con su estructura y recursos, invita a los
educadores a crear experiencias de aprendizaje que no solo transmiten

informacion, sino que también despierten la inspiracion y la imaginacion.



"Canvas Digital: Tejiendo Creatividad en la Ensefianza
Moderna"

Sesion 1: Introduccion a Medios Transmisivos y Pensamiento Critico

Objetivos:

Comprender la relacion entre los medios transmisivos y el pensamiento critico.
Reconocer la importancia de los medios transmisivos en la educacion actual.
Inicio (15 minutos):

Actividad de Apertura: Breve actividad para compartir las experiencias previas
de los docentes con los medios transmisivos.

Materiales: Papeldgrafos, marcadores, notas adhesivas.

Proceso (30 minutos):

Exposicidn Tedrica (15 minutos): Introducir los conceptos clave de los medios
transmisivos y su influencia en el pensamiento critico.

Materiales: Diapositivas de presentacion, proyector.

Discusion Dirigida (15 minutos): Analizar como los medios influyen en el
proceso de ensefianza y aprendizaje.

Materiales: Ejemplos de medios transmisivos, guia de discusion.

Cierre (15 minutos):

Reflexién Grupal: Resumir las ideas clave y cdmo se pueden aplicar en la
practica docente.

Materiales: Pizarra blanca, marcadores.

Sesién 2: Evaluacién Critica de Contenidos Mediéaticos



Objetivos:

Aprender a analizar y evaluar criticamente los contenidos de los medios
transmisivos.

Desarrollar habilidades para discernir entre informacion de calidad y
desinformacion.

Inicio (15 minutos):

Repaso Interactivo: Revisar los conceptos clave de la sesion anterior y
conectarlos con el tema del dia.

Materiales: Resumen impreso de la sesién anterior, cuestionario interactivo.
Proceso (45 minutos):

Taller de Evaluacién (25 minutos): Ejercicios practicos de evaluacion de
contenido mediatico.

Materiales: Computadoras con acceso a internet, hojas de trabajo de evaluacion.
Analisis Comparativo (20 minutos): Discutir las evaluaciones en grupos
pequefios para comparar perspectivas.

Materiales: Pizarra, ejemplos de contenido mediético.

Cierre (15 minutos):

Recapitulacién y Compromisos: Comprometerse a implementar técnicas de
evaluacion critica en el aula.

Materiales: Diarios de reflexion, tarjetas de compromiso.

Sesion 3: Disefio de Contenido Mediatico Educativo

Objetivos:

Crear contenidos mediaticos que promuevan el pensamiento critico en los
estudiantes.

Experimentar con la produccion de medios como herramienta educativa.

Inicio (10 minutos):

Brainstorming Creativo: Generar ideas para contenidos mediaticos educativos.
Materiales: Pizarra blanca, marcadores.

Proceso (50 minutos):

Produccién de Contenido (30 minutos): Los docentes trabajan en grupos para
crear borradores de contenido mediatico (blogs, podcasts, videos).

Materiales: Equipos de audio y video, software de edicidn, guiones.
Presentaciones Iniciales (20 minutos): Cada grupo presenta su borrador y
recibe retroalimentacion inicial.

Materiales: Proyector, altavoces.

Cierre (15 minutos):

Feedback y Mejora: Discutir los borradores y como se pueden mejorar para la
proxima sesion.

Materiales: Formularios de feedback, pizarra de seguimiento.

Sesion 4: Integracion de Medios Transmisivos en la Pedagogia

Objetivos:
Planificar lecciones que incorporen medios transmisivos para fomentar el
pensamiento critico.



Analizar el rol de los medios transmisivos en el desarrollo de habilidades
analiticas.

Inicio (15 minutos):

Reflexion Pedagdgica: Compartir y discutir como los medios transmisivos se han
utilizado previamente en la ensefianza.

Materiales: Ejemplos de lecciones, pizarra blanca.

Proceso (45 minutos):

Planificacién de Lecciones (30 minutos): Disefiar en detalle una leccién que
integre el uso de medios transmisivos.

Materiales: Plantillas de planificacion de lecciones, recursos en linea.
Simulacién de Ensefianza (15 minutos): Ensayar como se presentaran los
medios en el aula.

Materiales: Dispositivos de reproduccion de medios, simuladores de aula.

Cierre (15 minutos):

Intercambio de Estrategias: Compartir planes de lecciones y recibir sugerencias.
Materiales: Copias de los planes de leccion, formulario de comentarios.

Sesion 5: Medios Transmisivos y Evaluacién de Pensamiento Critico
Objetivos:

Explorar cdmo los medios transmisivos pueden ser usados para evaluar el
pensamiento critico de los estudiantes.

Disefar evaluaciones mediaticas innovadoras.

Inicio (15 minutos):

Andlisis de Necesidades: Identificar las necesidades de evaluacion del
pensamiento critico en los estudiantes.

Materiales: Encuestas, pizarra blanca.

Proceso (45 minutos):

Creacion de Evaluaciones Mediaticas (30 minutos): Desarrollar herramientas y
métodos de evaluacion basados en medios transmisivos.

Materiales: Ejemplos de evaluaciones, guias de disefio.

Revision de Pares (15 minutos): Intercambiar las evaluaciones creadas para
revision y feedback.

Materiales: Evaluaciones impresas, boligrafos.

Cierre (15 minutos):

Plan de Accidn: Establecer un plan para implementar las evaluaciones en el
aula.

Materiales: Calendarios de implementacion, listas de tareas.

Sesion 6: Introduccion a Medios Activos y Pensamiento Critico

Objetivos:

Definir qué son los medios activos y como pueden influir en el pensamiento
critico.

Identificar ejemplos de medios activos aplicables en la ensefianza.

Inicio (15 minutos):

Actividad de Apertura: Compartir definiciones y ejemplos personales de medios
activos.

Materiales: Papelografo, marcadores.

Proceso (30 minutos):



Presentacion Interactiva (15 minutos): Introducir los conceptos de medios
activos y su impacto en el pensamiento critico.

Materiales: Presentacion en PowerPoint, proyector.

Analisis Grupal (15 minutos): Analizar como los medios activos han sido usados
en experiencias educativas previas.

Materiales: Estudios de caso, guia de discusion.

Cierre (15 minutos):

Plenario de Conclusiones: Recapitular las ideas clave y planificar como
incorporarlas en la ensefianza.

Materiales: Pizarra blanca, marcadores.

Sesion 7: Disefio de Experiencias de Aprendizaje con Medios Activos
Objetivos:

Crear experiencias de aprendizaje que incorporen medios activos para fomentar
el pensamiento critico.

Desarrollar criterios para la seleccion de medios activos efectivos.

Inicio (10 minutos):

Recapitulacion Breve: Revisar los conceptos clave de la sesion anterior.
Materiales: Resumen de la sesidn anterior, cuestionario de repaso.

Proceso (45 minutos):

Taller de Disefio (25 minutos): Elaborar actividades de aprendizaje que utilicen
medios activos.

Materiales: Plantillas de disefio de actividades, dispositivos con acceso a internet.
Presentacion y Retroalimentacion (20 minutos): Compartir y discutir las
actividades disefiadas.

Materiales: Proyector, formularios de retroalimentacion.

Cierre (15 minutos):

Consolidacion de Estrategias: Definir los préximos pasos para implementar las
actividades en el aula.

Materiales: Diarios de aprendizaje, calendarios.

Sesidon 8: Evaluacidon y Analisis Critico de Medios Activos

Objetivos:

Aprender a evaluar criticamente los medios activos y su adecuacion para distintos
objetivos de aprendizaje.

Practicar el analisis critico para seleccionar medios activos.

Inicio (15 minutos):

Reflexidn Dirigida: Reflexionar sobre la importancia de la evaluacion critica de
recursos didacticos.

Materiales: Preguntas guia, pizarra.

Proceso (45 minutos):

Evaluacion de Medios (30 minutos): Analizar y evaluar diferentes tipos de
medios activos.

Materiales: Ejemplos de medios activos, criterios de evaluacion.

Grupo de Discusion (15 minutos): Intercambiar opiniones sobre la efectividad
de los medios evaluados.

Materiales: Pizarra, notas adhesivas.

Cierre (15 minutos):



Sintesis de Aprendizajes: Establecer conclusiones sobre cémo y cuando usar
medios activos.
Materiales: Resumen de la sesion, listado de conclusiones.

Sesion 9: Incorporacion de Medios Activos en la Practica Docente
Objetivos:

Integrar medios activos en la planificacion de la ensefianza para mejorar el
pensamiento critico.

Identificar los desafios y beneficios de usar medios activos en el aula.

Inicio (10 minutos):

Actividad Inspiradora: Compartir historias de éxito en el uso de medios activos
en educacion.

Materiales: Videos inspiradores, diapositivas.

Proceso (50 minutos):

Planificacién Colaborativa (30 minutos): Desarrollar planes de leccion que
incluyan medios activos.

Materiales: Guias de planificacion, ejemplos de planes de leccién.

Simulacién y Practica (20 minutos): Ensayar la implementacion de los planes
de leccién en pequefios grupos.

Materiales: Dispositivos para la simulacién, materiales de clase.

Cierre (15 minutos):

Reflexion y Mejora: Discutir cdmo las simulaciones pueden ser ajustadas y
mejoradas.

Materiales: Formularios de autoevaluacién, pizarra para anotaciones.

Sesion 10: Medios Activos para la Colaboracion y el Pensamiento Critico
Objetivos:

Utilizar medios activos para facilitar la colaboracién entre estudiantes y mejorar su
pensamiento critico.

Explorar el uso de medios activos en actividades grupales.

Inicio (10 minutos):

Introduccion Dinamica: Ejercicios de calentamiento para fomentar el
pensamiento colaborativo.

Materiales: Ejercicios impresos, cronometro.

Proceso (50 minutos):

Actividades Grupales (30 minutos): Crear y participar en actividades que
requieran el uso de medios activos para resolver problemas en grupo.

Materiales: Recursos digitales, guias de actividad.

Analisis de Experiencias (20 minutos): Evaluar la experiencia de las
actividades y el rol de los medios activos.

Materiales: Formularios de evaluacion de experiencia, pizarra.

Cierre (15 minutos):

Integracion en la Ensefianza: Planificar cdmo se pueden adaptar las actividades
grupales a las lecciones regulares.

Materiales: Diarios de aprendizaje, planillas de planificacion de lecciones.



Sesién 11: Fundamentos de los Medios Interactlvos para el Pensamiento
Critico

Objetivos:

Comprender como los medios interactivos pueden fomentar el pensamiento
critico.

Identificar diferentes tipos de medios interactivos y su aplicabilidad en la
educacion.

Inicio (10 minutos):

Introduccién al Tema: Breve charla sobre la importancia de los medios
interactivos en la educacion moderna.

Materiales: Presentacion de diapositivas, proyector.

Proceso (40 minutos):

Exploracion de Medios Interactivos (20 minutos): Demostracion y exploracion
de distintos medios interactivos, como aplicaciones educativas y juegos de roles
digitales.

Materiales: Computadoras o tabletas con acceso a aplicaciones seleccionadas.
Discusion Dirigida (20 minutos): Reflexion sobre como cada medio interactivo
puede ser utilizado para desarrollar el pensamiento critico.

Materiales: Guia de discusion, notas adhesivas.

Cierre (10 minutos):

Resumen de la Sesion: Resaltar los puntos clave y coOmo estos se relacionan
con la practica docente.

Materiales: Pizarra blanca, marcadores.

Sesién 12: Disefio de Actividades con Medios Interactivos

Objetivos:

Crear actividades educativas que integren medios interactivos para promover el
pensamiento critico.

Desarrollar criterios para seleccionar y utilizar medios interactivos efectivos en el
aula.

Inicio (15 minutos):

Ejercicio de Calentamiento: Actividad de lluvia de ideas sobre posibles usos de
los medios interactivos en el aula.

Materiales: Pizarra interactiva, marcadores digitales.

Proceso (35 minutos):

Taller de Disefio (25 minutos): Elaboracion en grupos de actividades que
empleen medios interactivos.

Materiales: Plantillas de disefio de actividades, ejemplos de actividades
interactivas.

Presentacidn de Ideas (10 minutos): Compartir las actividades disefiadas y
obtener retroalimentacion.



Materiales: Proyector, altavoces.

Cierre (10 minutos):

Reflexion y Feedback: Discutir cdmo mejorar las actividades disefiadas.
Materiales: Formularios de feedback, pizarra blanca.

Sesion 13: Evaluacion Critica de Medios Interactivos
Objetivos:
Desarrollar habilidades para evaluar criticamente los medios interactivos.
Aprender a discernir el valor educativo de diferentes tipos de medios interactivos.
Inicio (10 minutos):
Repaso Conceptual: Revisar los criterios de evaluacién de medios interactivos.
Materiales: Resumen impreso de criterios, cuestionario de repaso.
Proceso (40 minutos):
Analisis de Medios (20 minutos): Evaluar una seleccién de medios interactivos
basandose en criterios establecidos.

Materiales: Acceso a medios interactivos, hojas de evaluacion.
Discusién Colaborativa (20 minutos): Intercambio de evaluaciones para debatir
y comparar resultados.

Materiales: Pizarra, notas adhesivas.
Cierre (10 minutos):
Compilacion de Conclusiones: Consolidar las lecciones aprendidas y aplicarlas
al contexto educativo.
Materiales: Diarios de aprendizaje, marcadores.

Sesion 14: Implementacion de Medios Interactivos en el Aula

Objetivos:

Integrar medios interactivos en la ensefianza para enriquecer el proceso de
aprendizaje critico.

Explorar el potencial de los medios interactivos para facilitar la comprension
conceptual.

Inicio (15 minutos):

Establecimiento de Objetivos: Definir metas claras para la integracién de
medios interactivos en el aula.

Materiales: Hojas de objetivos, boligrafos.

Proceso (35 minutos):

Planificacién de Lecciones (20 minutos): Disefar lecciones detalladas que
incorporen medios interactivos.

Materiales: Plantillas de planificacion, recursos digitales.

Role-Playing (15 minutos): Simular el uso de medios interactivos en escenarios
de aula.

Materiales: Dispositivos de simulacién, medios interactivos seleccionados.
Cierre (10 minutos):

Reflexion sobre la Practica: Compartir experiencias y discutir como se puede
mejorar la implementacion.

Materiales: Formularios de reflexion, pizarra.



Sesion 15: Medios Interactivos y Desarrollo de Pensamiento Critico
Objetivos:

Examinar como los medios interactivos pueden ser utilizados especificamente
para desarrollar habilidades de pensamiento critico.

Practicar la creacion de desafios interactivos que requieran analisis y
razonamiento critico.

Inicio (10 minutos):

Discusion Inicial: Debatir la importancia del pensamiento critico en la educacion
actual y como los medios interactivos pueden apoyarlo.

Materiales: Ejemplos de preguntas de pensamiento critico, pizarra.

Proceso (50 minutos):

Desarrollo de Desafios (30 minutos): Crear desafios y problemas dentro de los
medios interactivos que promuevan el pensamiento critico.

Materiales: Herramientas de autor de medios interactivos, guiones.

Pruebas y Ajustes (20 minutos): Probar los desafios creados y realizar ajustes
basados en la retroalimentacion.

Materiales: Dispositivos para pruebas, formularios de feedback.

Cierre (15 minutos):

Consolidacion de Estrategias: Discutir como estos desafios pueden ser
implementados en lecciones regulares.

Materiales: Planillas de implementacion, pizarra de estrategia.
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Resultado del pretest
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Resultado del postest

CUESTIONARIO DE PENSAMIENTO CREATIVO EN DOCENTES

TOTAL

33

39

56

14

14

14
14
10

ILUMINACION

-

INCUBACION

-

PREPARACION
PL|P2|P3 |P4|P5|5UBT|Po|P7|P8|PO|P10(SUB T| P11 | P12 |P13|P14|P15|SUB T (P16|P17|P18|P19|P20

3
3

3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3

NI:I
DOCENTE 1

DOCENTE 2

DOCENTE 3

DOCENTE 4

DOCENTE 5

DOCENTE 6

DOCENTE 7

DOCENTE &

DOCENTE 9

DOCENTE 10
|DOCENTE 11






