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RESUMEN

El presente estudio lleva como titulo: Programa “Ludomatic’ para mejorar las
competencias matematicas en estudiantes de tercer grado de primaria, cuyo
objetivo es analizar la influencia del programa “Ludomatic” en el desarrollo de las
competencias mateméaticas como: resuelve problemas de cantidad; regularidad,
equivalencia y cambio; forma movimiento y localizacion y gestion de datos e
incertidumbre en estudiantes de tercer grado de primaria de una institucion
educativa del distrito de Tambopata. Metodolégicamente se asumié disefio cuasi
experimental del enfoque cuantitativo. La poblacién fue de 789 y la muestra estuvo
conformada por 102 estudiantes, se emple6 un muestreo no probabilistico. La
técnica para la recopilacion de datos para la variable dependiente fue la encuesta
y el instrumento cuestionario. Los resultados demostraron que, el p-valor logrado
(p=0.00 < a=0.05), tal caso, este resultado afirma que si influye el programa
“ludomatic” en el desarrollo de las competencias matematicas. Concluyendo que,
el programa "ludomatic" tiene una influencia significativa en el desarrollo de las
competencias matematicas de los estudiantes de tercer grado en una institucion

educativa del distrito de Tambopata.

Palabras clave: Material didactico, innovacion pedagogica, aprendizaje activo
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Abstract

The objective of this study is to analyze the influence of the "Ludomatic" program in
the development of mathematical competencies such as: solving problems of
guantity; regularity, equivalence and change; form, movement and location; and
data management and uncertainty in third grade students of an educational
institution in the district of Tambopata. Methodologically, a quasi-experimental
design of quantitative approach was assumed. The population was 789 and the
sample consisted of 102 students; non-probabilistic sampling was used. The data
collection technique for the dependent variable was the survey and the
guestionnaire instrument. The results showed that, the p-value achieved (p=0.00 <
a=0.05), such a case, this result affirms that the "ludomatic" program does influence
the development of mathematical competences. In conclusion, the "ludomatic”
program has a significant influence on the development of mathematical
competencies of third grade students in an educational institution in the district of
Tambopata.

Keywords: didactic material, pedagogical innovation, active learning



