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PRESENTACIÓN 

 

Señores miembros del Jurado de la Escuela de Post grado de la 

Universidad César Vallejo, presentamos ante ustedes la Tesis titulada ““La 

influencia de las estrategias lúdicas en el aprendizaje de la matemática en los 

niños y niñas del primer grado de la I. E. pública “María Urribarri Gómez” de 

Huanta 2014”, con el propósito dar a conocer  que las estrategias lúdicas buscan 

mejorar el desarrollo de los conocimientos matemáticos en los niños y niñas de la 

Institución Educativa Pública “María Urribarri Gómez” de Huanta. 

La presente tesis, está constituida de VI CAPITULOS, y comprende lo 

siguiente: 

El capítulo I, formado por el PROBLEMA DE INVESTIGACION, que 

básicamente está referido al planteamiento del problema, formulación del 

problema, justificación del problema, antecedentes, limitaciones tenidas para la 

concretización de esta tesis, preguntas de investigación y los objetivos que 

buscamos alcanzar con nuestro trabajo de investigación. 

El capítulo II, que corresponde al marco teórico, donde se define las 

estrategias lúdicas, características, definición del juego, importancia del juego, 

características del juego, funciones del juego, definición de matemática, así como 

sus competencias básicas y sus bases teóricas de matemática. 

El capítulo III, comprende el marco metodológico que corresponde a las 

HIPOTESIS y variables como: 

 V .DEPENDIENTE: Desarrollo de los conocimientos matemáticos 

 V .INDEPENDIENTE: Estrategias lúdicas. 

La Operacionalización de las variables con sus respectivos indicadores e 

instrumentos. También encontramos el tipo de estudio en nuestro trabajo de 

investigación que es aplicativo, en cuanto al diseño de estudio es pre -

experimental, donde se utiliza el diseño del pre test y post test con un solo grupo, 

cuyo esquema es el siguiente: Ge: O1 - X - O2  

También encontramos la población y muestra que trabajamos con los 

alumnos, las técnicas e instrumentos que contribuyeron en la recolección de 

información para nuestro trabajo de investigación. 
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Capitulo III, en este capítulo encontramos los resultados obtenidos, 

después de haber trabajado las formulas estadísticas de T de student que 

permitieron la evaluación de nuestras hipótesis. 

En el capítulo IV, también encontramos información referida a la 

DISCUSIÓN DE LOS RESULTADOS, que no es otra cosa que contrastar los 

antecedentes, como producto de ello llegamos a la conclusión de que la 

HIPOTESIS nula rechazaba resultados y la HIPOTESIS Alternativa aceptaba. 

También encontramos LAS CONCLUSIONES que mediante los resultados 

obtenidos pudimos afirmar la gran contribución de las estrategias lúdicas en el 

desarrollo de conocimientos matemáticos en los niños y niñas del primer grado de 

la I. E. pública “María Urribarri Gómez” de Huanta– 2014”. 

Tuvo un resultado positivo en el rendimiento académico en los estudiantes 

de la I.E. pública “María Urribarri Gómez” de Huanta– 2014. 

La tesis culmina con LAS SUGERENCIAS, que están proyectadas con la 

finalidad de que los docentes puedan implementar en sus sesiones de 

aprendizaje, estrategias lúdicas; de esa forma motiven e incentiven el interés y la 

creatividad del niño. Sin duda alguna, el presente trabajo de investigación 

contribuirá a mejorar las estrategias de enseñanza utilizadas por los docentes de 

la Institución Educativa “María Urribarri Gómez” de Huanta– 2014”. 

Esperando cumplir con los requisitos de aprobación.  

 

 

 

 

 La autora 
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 RESUMEN 

 

El presente trabajo de investigación tiene como propósito dar a conocer que 

las estrategias lúdicas buscan mejorar el desarrollo de los conocimientos 

matemáticos en los niños y niñas de la Institución Educativa Pública “María 

Urribarri Gómez” de Huanta. 

Esta investigación ha utilizado el diseño de investigación pre experimental 

“Pre Test y Post Test” con un grupo experimental, cuyos resultados se evidencian 

a través de tablas y gráficos, tal como recomiendan las normas estadísticas.  

A través de la investigación realizada con 11 estudiantes de la I.E.  “María 

Urribarri Gómez” de Huanta, se ha logrado desarrollar los conocimientos y  

capacidades del área de matemática cuyos resultados se han obtenido a través 

de los test. 

Según los resultados obtenidos en la investigación, con la aplicación de las 

estrategias lúdicas, responde al problema planteado, “Como desarrollar los 

conocimientos matemáticos en los niños y niñas del primer grado de la I. E. 

pública “María Urribarri Gómez” de Huanta– 2014”, como lo demuestra la T de 

Student. En los diferentes niveles de las capacidades de matemática obteniendo 

en resumen final que la tc > t.t. 

En conclusión, existen diferencias significativas en el desarrollo de los 

conocimientos matemáticos correspondientes a los tres organizadores del  área 

de matemática en el promedio del pre test con el post test del grupo experimental. 

Palabras claves: estrategia, lúdica, aprendizaje, matemática. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to publicize that play strategies seek to improve the 

development of mathematical knowledge in children of Public School "María 

Gómez Urribarri" Huanta.  

           This research has used the pre experimental research design "Test Pre and 

Post Test" with an experimental group, the results are evident through tables and 

graphs, as recommended statistical standards. 

           Through research conducted with 11 students of IE "María Gómez 

Urribarri" Huanta, has managed to develop knowledge and skills in the area of 

mathematics whose results have been obtained through the test. 

According to the results of the investigation, the application of the playful            

strategies, responding to the problem, "How to develop mathematical knowledge 

in children in the first grade of public IE" María Gómez Urribarri "of Huanta- 2014" 

as evidenced by the Student t. At different levels of mathematical skills obtained in 

short end that . 

In conclusion, there are significant differences in the development of 

mathematical knowledge corresponding to the three organizers of the area of 

mathematics in the average pretest to posttest in the experimental group. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




