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PRESENTACIÓN

En cumplimiento a las exigencias formales de la Universidad, presento

a la Escuela de posgrado, la investigación “INFLUENCIA DEL USO DE

RECURSOS MULTIMEDIA EN EL APRENDIZAJE DEL ÁREA DE

MATEMÁTICA EN LOS ALUMNOS DEL QUINTO AÑO DEL NIVEL

SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA RAMÓN CASTILLA”

conducente a la obtención del grado académico de Magíster en Educación,

mención: Docencia Universitaria.

La Tesis desarrollada bajo la modalidad de investigación

experimental, muestra los efectos de la aplicación de los recursos

multimedia en el proceso enseñanza-aprendizaje de la matemática métodos

que se refleja en el rendimiento académico de los estudiantes del quinto año

de educación secundaria.

Uno de los motivos que me animó a investigar sobre el tema, fue

observar en la práctica docente, el gran porcentaje de estudiantes

desaprobados en dicha asignatura. Además me interesó aplicar en nuestro

medio el uso del software educativo.

Los resultados del presente estudio ofrecen a los docentes, a la

comunidad educativa y a la sociedad peruana, un método de enseñanza

eficaz que favorece el rendimiento académico de los estudiantes.
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RESUMEN

El trabajo de investigación tuvo como objetivo determinar la influencia

del uso de recursos multimedia en el aprendizaje del área de matemática de

los estudiantes del quinto año del nivel secundaria de la institución

educativa “Ramón Castilla”.

El diseño de la investigación fue cuasiexperimental con pre-prueba y

post-prueba elegidos aleatoriamente para la comprobación de la hipótesis.

La población estuvo conformado por 102 estudiantes del quinto año de

educación secundaria de la institución educativa “Ramón Castilla” del

distrito de Comas y la muestra estuvo conformada por dos secciones del

quinto año de secundaria, siendo el 5o “B” el grupo experimental con 33

estudiantes y el 5o “C” el grupo de control con 34 estudiantes, siendo la

técnica del muestreo no probabilístico por cuotas. Los instrumentos de

recolección de datos fueron la prueba de requisitos, pruebas de proceso,

prueba de salida, encuestas y fichas de observación.

Finalmente, se comprobó que existe una relación significativa entre el

uso de recursos multimedia y el aprendizaje de los estudiantes del quinto

año de secundaria a la probabilidad de a = 0.05.

Palabras claves: influencia, recursos multimedia, aprendizaje, educación

secundaria.
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ABSTRACT

This research paper had as objective to determine the influence of

using multimedia resources in math learning on 5th grade secondary

students from “Ramón Castilla” educational institution.

The research design was quasi-experimental with pretest and posttest

randomly chosen for hypothesis verification. The population consisted of 102

5th grade students of secondary education from “Ramón Castilla” educational

institution in Comas district and the sample consisted of two sections of

secondary 5th grade, being 5th “B” the experimental group with 33 students

and 5th “C” the control group with 34 students, being the non-probability

sampling technique. The data collection Instruments were test requirements,

test process, output test, polis and observation forms.

Finally, it was proved that there is a significant relationship between

the use of multimedia resources and the 5th grade secondary students’

learning to the probability of a = 0.05.

Key words: influence, multimedia resources, learning, secondary education.
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