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Presentación 
 

 

 

Señores miembros del jurado. 

 

El presente trabajo de investigación titulado; “ Influencia de la Aplicación de un  

Software de Física en las  capacidades  del área de Ciencia, Tecnología y 

Ambiente, en los estudiantes del Quinto Grado de Educación Secundaria de la 

Institución Educativa Nicolás Copérnico de San Juan de Lurigancho, está 

elaborado en cumplimiento con los dispositivos legales vigentes que establece el 

proceso de graduación en la Universidad César Vallejo, a fin de optar el grado de 

Magíster en Educación con mención en Docencia y Gestión Educativa. 

 

El presente documento consta de cuatro capítulos; en el primero, se establece el 

problema de investigación; en el segundo, se elabora  el marco teórico de éste; en 

el tercero, se desarrolla el marco metodológico y en el cuarto, se determina los 

resultados, esperando así brindar  aportes a investigaciones futuras y a la vez,  

sirva de orientación a los docentes a fin de mejorar el desarrollo de capacidades 

del área de Ciencia, Tecnología y Ambiente de los estudiantes, a través de la 

utilización de softwares educativos y como consecuencia la mejora de las mismas 

y propiciar el interés por la materia, especialmente en los estudiantes de nivel 

secundaria, para tal efecto, espero contar con su dictamen favorable y las  

sugerencias del caso para el mejoramiento del presente trabajo de investigación. 

 

 

 

La autora. 
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Resumen 
 

 La presente tesis, busca demostrar como mejora el desarrollo de las 

capacidades del estudiante de manera significativa, a través de la influencia de la 

aplicación del software de Física, además encontramos múltiples investigaciones 

realizadas sobre el tema, desde el origen de la virtualidad en la edad media 

entendiendo como reseña de realidad, hoy en día la tecnología nos brinda ese 

potencial, a través de una realidad virtual, donde el ordenador, la multimedia, y 

que esta se convierta en una herramienta para la enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes, como un modo educativo asociado a resolver con habilidad y eficacia 

demandas flexibles en formación sin que la distancia y el tiempo sean 

inconvenientes, podemos demostrar que el desarrollo de las capacidades como 

comprensión de información, indagación y experimentación y juicio crítico, fuero 

las esperadas y este va a mejorar, en donde el estudiante con el programa 

interactivo empezó a desarrollar cada uno de los temas planteados como son la 

cinemática, dinámica, fluidos, teórico y práctico, a través del ordenador y con su 

propia participación utilizando sus sentidos pudo el conocer, diferencias, los 

diversos fenómenos físicos, químicos, etc., que ocurrieron, con ejemplos, 

sencillos y prácticos.  

 
Se empleó un diseño de tipo experimental, en una población de 285 

estudiantes, se seleccionaron 120 estudiantes del cual la muestra estudiada, 60 

conformó el grupo experimental y los otros 60 el grupo de control, aplicándose un 

pre test y post test, correctamente validados para poder hacer el análisis de los 

cuadros, gráficos y interpretar los logros significativos obtenidos.  

 
Entre sus conclusiones principales podemos encontrar que la aplicación del 

software de Física, ha mejorado el desarrollo de capacidades del estudiante, de 

manera significativa, en los temas de cinemática, dinámica y fluidos, en el cual se 

observó que los estudiantes participaban activamente en cada una de las 

sesiones de clase con su medio.  
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Abstract 
 

 

This thesis seeks to demonstrate how to improve the development of 

student's abilities significantly, through the influence of application software 

physics, and find multiple research done on the subject, from the origin of virtuality 

in age average understanding as review of reality , today the technology gives us 

the potential, through a virtual reality, where computer, multimedia, and that this 

will become a tool for teaching and student learning , as a educational mode 

associated with resolving ability and efficiency flexible demands on training with 

the distance and time are inconvenient , we can show that the development of 

skills as understanding of information , inquiry and experimentation and critical 

judgment , courts expected and this will improve , in which the student with the 

interactive program began to develop each of the issues raised such as 

kinematics, dynamics , fluids, theoretical and practical, through the computer and 

its own interest using their senses could knowing, differences various physical 

phenomena , chemical , etc.  which occurred with examples , simple and practical. 

 

Experimental design was used , in a population of 285 students, 120 students 

were selected from which the study sample, 60 formed the experimental group 

and the other 60 the control group , applying a pre test and post test , properly 

validated to make the analysis of charts, graphs and interpret significant 

achievements . 

 

Among its main conclusions we can find that the application of software physics 

has allowed confront the student with their environment and use the computer 

properly for the development of their capabilities. Participating in their own learning 

, becoming more enjoyable as playing and learning. 
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