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Presentación

iv

El presente trabajo de investigación: "simulador virtual Balancing Act para 

potenciar el aprendizaje del equilibrio rotacional en estudiantes de quinto de 

secundaria I.E.-Naylamp-2016, se pone a disposición del jurado, como una 

alternativa de ayuda para mejorar el aprendizaje, debido a que en las instituciones 

educativas se siguen realizando clases teóricas, y que a la luz de los tiempos 

actuales, donde la tecnología forma parte de nuestras actividades, resulta siendo 
insuficiente.

El trabajo se presenta en cuatro capítulos: el primero hace alusión a la 

realidad problemática respecto al aprendizaje de la Física y el uso de los medios 
virtuales de aprendizaje en la actualidad, el segundo, comprende el marco teórico 

que sustenta la investigación, el tercero se refiere a la metodología empleada 
para la recolección y análisis de datos y por último el cuarto capítulo son las 

conclusiones a las que se llega en presente investigación.

El objetivo planteado,"determinar la influencia del simulador virtual Balancing 

Act en el nivel de aprendizaje del equilibrio rotacional en los estudiantes de quinto 
de secundaria Institución Educativa Naylamp, 2016, se enmarca dentro de una 
investigación cuantitativa, del tipo explicativo y un diseño pre experimental.
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Resumen

x

Se producen diversos procesos mentales como, observación, análisis, 

síntesis, clasificación, etc., que permiten integrar los conocimientos a las 
estructuras mentales de los estudiantes, logrando así un aprendizaje significativo.

Finalmente se puede decir que el simulador es un medio educativo que 

permite fortalecer e impulsar el aprendizaje en los estudiantes.

Los resultados de la investigación, al utilizar un simulador virtual para el 
aprendizaje, muestra lo siguiente:

De acuerdo al problema de estudio, se ha optado por una investigación 

cuantitativa, de tipo explicativo y un diseño pre experimental con una sola 

medición, utilizando como instrumentos para la recolección de datos un post test, 
una guía de observación y un examen objetivo.

La presente investigación tiene como objetivo “determinar los niveles de 

aprendizaje del equilibrio rotacional con el uso del simulador virtual Balancing Act, 

en estudiantes del quinto de secundaria de la Institución Educativa Naylamp, 

2016”, objetivo planteado en virtud a que la mayoría de alumnos, tienen 
problemas serios de comprensión de la Física, y los maestros continúan usando 

métodos tradicionales en la enseñanza; por lo que se platea un aprendizaje 
interactivo que les permita entender con mayor facilidad los conceptos físicos.

El simulador virtual alancing Act, es un software educativo, diseñado para 
que los estudiantes, mediante actividades lúdicas logren aprendizajes sobre el 
equilibrio rotacional.

La investigación se ha realizado con una población de 40 estudiantes, de la 
cual se ha seleccionado un grupo de 20, mediante un muestreo probabilístico.

El aprendizaje es activo y participativo, los estudiantes muestran un alto nivel 
de participación, tanto en las actividades propuestas como en la solución de 
ejercicios planteados, además desarrollan el valor de solidaridad al ayudar a sus 

compañeros.

Mejora el aprendizaje, ya que el simulador presenta un contenido 
pedagógico y didáctico adecuado, permitiendo un aprendizaje lúdico.
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There are several mental processes, such as observation, analysis, 
synthesis, classification, among others, that allow the integration of knowledge into 
the mental structures of students, thus achieving meaningful learning.

According to the study problem, the quantitative research, explanatory type 
and a pre-experimental design with a single measurement were used, using a post 

test, an observation guide and an objective test the for data collection.

The results of the research, when using a virtual simulator for learning, 
shows the following:

Learning is active and participatory, students show a high level of 

participation, both in the proposed activities and in the solution of exercises posed, 
in addition to developing the valué of solidarity to help their peers.

The virtual simulator Balancing Act, is an educational software, designed so 

that students, through playful activities, achieve learning about rotational balance.

The research was carried out with a population of 40 students, from which a 
group of 20 was selected, using probabilistic sampling

It improves learning, since the simulator presents an adequate pedagógica! 

and didactic content, allowing a playful learning.

The present research aims to “to determine the learning levels of the 

rotational balance with the use of the virtual simulator Balancing Act, in students of 
the fifth of secondary of the Educational Institution Naylamp, 2016”, objective 

raised in virtue of the majority of students, have serious problems of understanding 
of physics, and teachers continué to use traditional methods in teaching, So it is 

proposed an Interactive learning that allows them to understand the physical 
concepts more easily.


