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RESUMEN 

 

En el presente estudio, el objetivo es determinar la influencia de los juegos digitales 

educativos en la escritura del idioma inglés a estudiantes de secundaria de una 

institución pública – Lima, 2023. Este trabajo se fundamenta bajo el paradigma 

postpositivista, con un enfoque mixto de tipo aplicado, método secuencial e 

integrado, se uso para lo cuantitativo el diseño cuasiexperimental y para lo 

cualitativo el diseño fenomenológico. La muestra estuvo conformada por 134 

estudiantes, formando dos grupos de control y experimental de 67 alumnos, que 

fueron evaluados por el test de conocimiento y luego 3 docentes y 6 estudiantes 

del 4to de secundaria por medio de una entrevista semi estructurada. Los 

resultados evidenciaron que el grupo control y experimental no presentaron 

diferencias significativas (sig.= 0,872 mayor a 0,05),en el pre test, contemplando 

que ambos grupos presentaban calificaciones similares.Posterior a la aplicación, el 

grupo experimental resulto con mejoras en la escritura.Se concluye que los juegos 

digitales educativos influyen significativamente en la escritura en inglés a 

estudiantes de secundaria de una institución pública en Lima en 2023, mejorando 

dimensiones como adecuación, cohesión y coherencia textual. Como también la 

percepción de los docentes y estudiantes es positiva en cuanto a la implementación 

de juegos digitales. 

 

Palabras clave: Juegos digitales, escritura en inglés, Adecuación, Cohesión, 

Coherencia. 
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ABSTRACT 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In the present study, the objective is to determine the influence of educational digital 

games on English language writing in high school students of a public institution - 

Lima, 2023. This work is based on the postpositivist paradigm, with a mixed 

approach of applied type, sequential and integrated method, the quasi-experimental 

design was used for the quantitative and the phenomenological design for the 

qualitative. The sample was made up of 134 students, forming two control and 

experimental groups of 67 students who were evaluated by the knowledge test and 

then 3 teachers and 6 students from the 4th year of high school through a semi-

structured interview. The results showed that the control and experimental groups 

did not present significant differences (sig.= 0.872 greater than 0.05), considering 

that both groups presented similar scores. After the application, the experimental 

group resulted in improvements in writing. It is concluded that educational digital 

games significantly influence the English writing of high school students from a 

public institution in Lima in 2023, improving dimensions such as adequacy, cohesion 

and textual coherence. As well as the perception of teachers and students is positive 

regarding the implementation of digital games. 

 

Keywords: Digital games, English writing, Adequacy, Cohesion, Coherence. 


