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Presentacién

Sefiores miembros del Jurado, de conformidad con los lineamientos técnicos
establecidos en el Reglamento de Grados y Titulos de la Escuela de Postgrado de
la Universidad “César Vallejo”, dejo a vuestra disposicion la revisién y evaluacion

del presente trabajo de tesis titulado: “Estrategias de ensefanza y resolucién de
problemas mateméticos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018”.”, realizado para optar el
grado académico de Maestra en Docencia y Gestion Educativa. El cual confio sea

un referente para otros, que conlleve a su posterior aprobacion.

La presente investigacion esta dividida en siete capitulos: En el capitulo |
Introduccion: incluye antecedentes y fundamentacion cientifica, técnica o
humanistica, justificacion, problema, hipétesis y los objetivos. Capitulo II Marco
Metodoldgico: considera las variables, operacionalizacion de variables,
metodologia, tipos de estudio, disefio, poblacion, muestra y muestreo, técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos y los métodos de andlisis de datos. Capitulo
lll. Resultados. Capitulo IV discusion. Capitulo V conclusion. Capitulo VI
recomendaciones. Capitulo VII referencias bibliograficas. Esperando cumplir con

los requisitos de aprobacion.

La autora
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Xii
Resumen

El objetivo de la investigacion fue: Determinar la relacion entre las estrategias de
ensefianza y resoluciéon de problemas matematicos de los estudiantes de quinto

de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

La investigacion realizada fue de enfoque cuantitativo, de tipo basica, con
un disefio no experimental — transversal — correlacional. La muestra estuvo
conformada por 93estudiantes de quinto grado de primaria. Se utilizé6 el
cuestionario para medir las estrategias de ensefianza y la prueba objetiva para
medir la resolucion de problemas matematicos. Los instrumentos fueron
sometidos a la validez de contenido a través del juicio de tres expertos con un

resultado de aplicable y el valor de la confiabilidad fue alta.

Los resultaron determinaron que las estrategias de ensefianza se
relacionan directa (Rho=0, 780) y significativamente (p=0.000) con la resolucion
de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jests Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Se prob6 la hipotesis

planteada y esta relacion es alta.

Palabras claves: Estrategia, ensefianza, resolucion, problema, matematica.
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Abstract

The objective of the research was: To determine the relationship between the
strategies of teaching and solving mathematical problems of the fifth grade

students, Educational Institution "Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

The research carried out was of a quantitative approach, of a basic type,
with a non - experimental - transversal - correlational design. The sample
consisted of 93 students of the fifth grade of primary school. The questionnaire
was used to measure the teaching strategies and the objective test to measure the
resolution of mathematical problems. The instruments were subjected to content
validity through the judgment of three experts with an applicable result and the

reliability value was high.

The results determined that the teaching strategies are directly related (Rho
= 0, 780) and significantly (p = 0.000) with the resolution of mathematical problems
of the fifth grade students, Educational Institution "Jesus Sacramentado”,

Cieneguilla, 2018. The hypothesis was tested and this relationship is high.

Key words: Strategy, teaching, resolution, problem, mathematics.
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1.1 Realidad problematica

En la vida diaria del hombre, una parte muy importante es el uso de las ciencias
de la matematica, lo cual contribuye en la resolucién de problemas cotidianos ya
sea de nuestro hogar, distrito, provincia, regién, nacion y hasta del mundo entero.
El ensefiar matematica es una actividad importante en todos los lugares del
mundo, asimismo el desarrollo de los diversos problemas, la capacidad de
razonar y comprender la dinamica asi cambiando la realidad objetiva obligan a
los docentes a perfeccionar cada vez mas los métodos y procedimientos de como

ensefiar las matematicas.

La resolucién de problemas matematicos implica entender el problema,

contextualizarlo, en tal sentido Nortes, Lozano, Mifiano (2013), indicaron:

La resolucibn de problemas estuvo en gran medida vinculada al
aprendizaje por “descubrimiento” y fue visto como una manera adecuada
de conseguir que los nifios realicen cosas por si mismos y aprendieran de
un modo que sea mas significativo. Hallando sus propias alternativas a
los problemas, se argumentaba, los nifios podrian aprender vivenciando

las cosas y esto haria mas probable que los recordaran (p. 25).

En el Perd, Las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2014) refirio:

Es un nivel bajo en el porcentaje insuficiente de alumnos que logran los
objetivos de aprendizaje en la Comprensién de Textos referente a los
problemas matematicos del é&rea de Matematica. Por ejemplo, en el
segundo grado de primaria en areas urbanas apenas el 37.5% comprende
lo que lee y en zonas rurales lo hace el 7.0% (1). En matematica, estas

cifras bajan al 15.2 en las zonas urbanas y 4.1% en el area rural. (p. 38).

El docente debe ser un gestor de las situaciones de aprendizaje buscando
estimular las mas grandes genuinas inquietudes del educando, su curiosidad, su

autoformacion, su deseo o0 necesidad de comprender, garantizar que las
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interacciones del alumno con el objeto de conocimiento sean mayores, ademas
que las operaciones mentales de cada sujeto, tengan beneficios a las
cooperaciones al interior de cada grupo y las relaciones interindividuales. De alli
la idea de ensefianza que organice y emite la actividad parcialmente espontanea
del educando, cuidando colocarlo frente a un ambiente enriquecido de estimulos y
retos no banales, a medida de las posibilidades brindas por su desarrollo
intelectual. Por ello el docente debe ser un guia en el proceso de ensefianza —
aprendizaje del educando y fomentar estrategias de ensefianza que estimulen el
desarrollo de la imaginacién del estudiante en las distintas etapas de educacion.

En la Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, se observo
que las estrategias de ensefianza que realiza el docente en matematica son las
adecuadas, no se incidié en la resolucion de problemas los estudiantes no
pueden resolver problemas relacionados con cantidades y de magnitud que
pueden desarrollar el sentido numérico y de magnitud, la construccién del
significado de las operaciones, asi como la aplicacion de diversas estrategias de
calculo y estimacion; en la resolucion de problemas de regularidad, equivalencia
y cambio los estudiantes no conocen la interpretacion y generalizacion de
patrones, la comprension y el uso de equilibrio y desequilibrio, la comprensiony
el uso de relaciones y funciones; en la resolucion de problemas de forma,
movimiento y los estudiantes no conocen el sentido de la ubicacion en el espacio,
la interaccién con los objetos, la comprensién de propiedades de las formas y
como se relacionan; en la resolucion de problemas de gestion de datos e
incertidumbre los estudiantes manifiestan dificultad en recoger los datos, su
interpretacion y valoracién, y en el analisis de situaciones de incertidumbre; para
mejorar el alto rendimiento en el area de matematica y ademas se ha estado
priorizando el area de comunicacion y dejando de lado las otras areas como es la

de matematica.

Por las razones expuesta se planted la siguiente interrogante: ¢Como se
relacionan las estrategias de enseflanza y la resolucibn de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa

“‘Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 20187
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1.2 Trabajos previos

De acuerdo a la problematica de estudio se consignaron los siguientes

antecedentes:

Antecedentes internacionales

Rodriguez (2015) en su tesis: Las competencias de comprension lectora y
resolucién de problemas matematicos hay una interrelacion en los alumnos de
tercero primaria de un establecimiento privado, Universidad Rafael Landivar,
Guatemala. La finalidad es determinar la relacion entre las competencias de
comprension lectora y la de resolucion de problemas mateméaticos en los alumnos
del tercer grado de primaria de un establecimiento privado. La metodologia fue no
experimental -correlacional, enfoque cuantitativo. Se concluyd que existe una

relacion estadisticamente significativa entre ambas variables.

Marin y Mejia (2015) en su tesis Tacticas ludicas para la ensefianza de las
matematicas en el quinto grado de la Institucion Educativa La Piedad, en la
Universidad Los Libertadores, en Medellin-Colombia. El objetivo es proyectar y
estructurar una propuesta ludica que brinde a los docentes del quinto grado, Las
estrategias metodologicas que les permita realizar dinamicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas. La metodologia utilizada fue
correlacional. Cuasi experimental. La conclusién fue evidenciar el efecto positivo
gue tiene el uso de actividades ludicas en el proceso de ensefianza - aprendizaje

de las matematicas.

Baeza (2015) en su tesis La diferencia de procesos de resolucion de
problemas y de juegos de estrategia en educacion primaria, en Did4ctica de las
matematicas en la Universidad Autbnoma de Barcelona, Espafia. La investigacion
fue relacionar los procesos de resolucion de problemas y de juegos de estrategia
buscando evidencias que permitan disponer relaciones entre ambos procesos. La
metodologia utilizada correlacional. Se concluyd que ambas variables se

complementan entre si.
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Mejia (2014) en su tesis Resolucion de problemas matematicos para
fortalecer el pensamiento numérico en alumnos del séptimo grado de la
Instituciéon Educativa Adventista del Municipio de Puerto Tejada Cauca,
Universidad Catolica de Manizales, Colombia. El objetivo de la investigacion fue
plantear nuevas estrategias metodolédgicas, utilizando una matematica dinamica,
significativa y ante todo participativa, para obtener mejor el rendimiento escolar de
los alumnos en el area de mateméticas. La metodologia utilizada fue
correlacional-cuantitativa propuesta pedagdgica consiste encaminar la
ensefianza de las mateméaticas mediante las estrategias lidicas que desarrollen el
pensamiento l6gico y generen aprendizajes significativos. Finalmente se concluy6

gue este instrumento ayuda a mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Lucas (2013) en su tesis: Intervencion en el Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje de la Resolucion de problemas Aritméticos mediante software
Educativo Innovador en Educacién Primaria, Universidad Pontificia de Salamanca,
Espafia. El objetivo fue disefiar un programa informatico educativo dirigido a
alumnos de educacion primaria, para que desarrolle la matematica a través de la
resoluciéon de problemas aritméticos segln su estructura semantica, logrando
todas sus tipologias de forma secuenciada bajo criterios cientifico-didacticos. La
metodologia utilizada fue cuasi experimental con una muestra de 172 estudiantes
a quienes se les evalué una prueba escrita y una ficha de registro de trabajos. Se

concluyé que existe diferencia en la estadistica al principio y al final.

El autor de la investigacion sefial6 la importancia de trabajar con problemas
aritméticos obtenidos en la investigacién a traves del software que modifica la
programacion, ademas que se realice una nueva investigacion educativa donde la

muestra sea probabilistica y dispongamos de un grupo de control.

Antecedentes nacionales

Huiza y Zufiiga (2017) en su tesis Las estrategias de ensefianza y resolucion de
problemas matemaéticos en los estudiantes del cuarto grado institucion educativa
n°® 37001- HVCA, Universidad Nacional de Huancavelica. El objetivo de la

investigacion fue determinar si existe una relacion entre la percepcion de
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estrategias de enseflanza y la resolucion de problemas matematicos. La
metodologia utilizada descriptivo-correlacional aplicando una encuesta como
instrumento de recojo de informacién. Se concluyd que no existe relacion
significativa entre la percepcion de estrategias de ensefianza y la manera de

resolver los problemas matematicos en los alumnos.

Méndez y Torres (2017) en su tesis Resolucion de problemas aritméticos
aditivos, aplicando el método heuristico de Polya en estudiantes de 2° grado “B”
de la Institucion Educativa N° 0083 “San Juan Macias” — UGEL 07 — San Luis.
Fue determinar si el método heuristico de George Polya mejora la capacidad de
resolucion de problemas aritméticos aditivos en los alumnos. El tipo de
investigacion fue basica descriptiva. Se concluyé que es necesario la aplicacion
del método heuristico de George Polya mejora positiva y significativamente la
capacidad de resolver los problemas aritméticos aditivos en los estudiantes del

segundo grado “B”.

Apolinario (2016) en su tesis Estrategias de ensefianza y resolucion de
problemas matematicos en estudiantes del sexto grado de primaria, Institucién
Educativa N° 21009 - Huaral, 2016, Universidad César Vallejo, en Lima-Peru. Su
proposito fue establecer la relacion entre variables. La metodologia utilizada
descriptivo-correlacional no experimental para lo cual se tom6 una muestra de 94
estudiantes a quienes se le aplicO un cuestionario y una prueba escrita como
instrumentos de recoleccidon de datos. Se llegd a la conclusién las estrategias de
ensefianza se relacionan positivamente con la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion
Educativa N° 21009 - Huaral, 2016.

Morote y Guzman (2014) en su tesis Método de problemas en las
matematicas en alumnos de Educacion Primaria en los Planteles de Aplicacion
Guaman Poma de Ayala del distrito de Ayacucho- 2014.Su finalidad fue analizar
las influencias del método de problemas en el aprendizaje de la matematica en
estudiantes del Sexto Grado "B" de primaria de los Planteles de Aplicacion

"Guaman Poma de Ayala" del distrito de Ayacucho-2014.La metodologia es de
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tipo descriptivo-correlacional la muestra estuvo constituido por 30 alumnos del
Sexto Grado de primaria de los Planteles de Aplicacion de "Guaman Poma de
Ayala" del distrito de Ayacucho a quienes se le aplicd una evaluacion pedagdgica
y una ficha de observacién. Finalmente se concluyd que hubo un bajo
rendimiento académico en el aprendizaje de la matemética antes de la
experimentacion, siendo un mayor porcentaje de logro del aprendizaje de las

matematicas, luego de la Aplicacion del Método de Problema.

Astola, Salvador y Vera (2013) en su tesis Efectividad del programa “GPA-
RESOL” en el incremento del nivel de logro en la resolucién de problemas
aritméticos aditivos y sustractivos en estudiantes. Objetivo: Conocer la efectividad
del programa “GPA-RESOL” en el incremento del nivel de logro en la resolucion
de problemas aritméticos aditivo y sustractivo en estudiantes. La metodologia
utiizada es de tipo experimental —cuasi-experimental con una muestra de 49
nifios repartidos en dos grupos. Se concluyé que la aplicacion de este programa
es positiva ya que se observd una significativa mejoria en el nivel de rendimiento

en la resolucion de problemas.

1.3 Teorias relacionadas al tema

Estrategias de ensefianza

Definiciones de estrategias de enseflanza

Segun el MINEDU (2015) son de principal importancia para el desarrollo de las
capacidades y los estudiantes deben encontrarlas valiosas, significativas y

necesarias para que sean eficaces (p. 45).

Esto significa que las estrategias de ensefianza que se utilicen deben ser
de interés del estudiante para ello es necesario que se relacione con la vida

cotidiana en la cual se desenvuelve.

Por su parte Hidalgo (2010) defini6 como “conjunto de procedimientos y
técnicas plantea el docente en el proceso de ensefianza aprendizaje, son el

cumulo de intenciones e intereses de los alumnos y educadores” (p. 91).
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El docente debe tener la capacidad para buscar la estrategia de ensefanza
mas novedosa Yy creativa de tal manera que el alumno se sienta motivado e

interesado en aprender.

Mientras que para Cérdova (2009) es el arte de proyectar y en caminar el
proceso de ensefianza y aprendizaje, por tanto, las estrategias son siempre
conscientes e intencionales dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje

significativo (p. 78).

El docente debe tener en cuenta que cuando elija una estrategia debe ser
motivadora, novedosa, creativa en donde el alumno sea el principal protagonista

esto despertara su interés y deseos de aprender.

En tanto que Diaz (2012), defini6 como “procedimientos que son utilizados
por el agente de enseflanza para promover aprendizajes significativos en los

alumnos” (p. 36).

Por Ultimo, Huarca, Cortez, Bravo y Verano (2012), definieron como un
“proceso que se realiza de manera consciente y con la intencion de promover el

analisis, reflexion, control y valoracion de dicho proceso” (p. 56).

Entonces concluiremos que las estrategias de ensefianza es un conjunto
de técnicas que utiliza el docente para facilitar el aprendizaje, por ello es
importante que dichos procedimientos sean las mas adecuadas, novedosas e

interesantes de tal manera que el estudiante se sienta motivado por aprender.

Enfoques tedricos de las estrategias de ensefianza
Enfoque conductista
Gutiérrez (2004) definio:

Enfoque se deriva de la Psicologia que estudia el comportamiento humano.
Considera que el aprendizaje es consecuencia del acondicionamiento que

se realiza en el alumno, Esto quiere decir que el aprendizaje se
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externamente y no teniendo en cuenta los conocimientos previos que el

estudiante tiene”. (p. 92).

Desde esta perspectiva el aprendizaje se da en la escuela en donde el
docente cumple un papel importante como el poseedor de los conocimientos y
estrategias mientras que el alumno y sus conocimientos previos pasan a un
segundo plano. Como ejemplo de este aspecto tenemos la ensefianza tradicional
basada en el modelo conductista se caracterizaba por la dependencia del alumno
a los castigos o recompensas dejando de lado su creatividad. Dicho en otras
palabras, el alumno era un receptor pasivo, memorista, sin juicio critico que solo
respondia cuando el docente le preguntaba. La labor del docente solo se limitaba
a transmitir conocimientos, desarrollar lo programado y nada mas no consideraba
los saberes previos de sus estudiantes. Este enfoque consideraba la ensefianza
de la mateméatica como una transmisién de conocimientos y técnicas de manera
mecanica sin considerar las inquietudes de los estudiantes. Al concluir, el
enfoque fomentaba el memorismo en el alumno: leyes, teorias, principios no le
interesaba desarrollar su capacidad de crear, analizar e interpretar ya que todo se
limitaba a la conducta que el alumno manifestaba en el aula. Los alumnos solo

estudiaban para el examen y nada mas.

Enfoque constructivista
Coll (2006) definio:

Enfoque considera al alumno como el principal protagonista de su
aprendizaje tomando como base sus saberes previos y en sus actividades
diarias. Esto quiere decir que el aprendizaje en el alumno se da de la
interaccion de sus saberes previos con el nuevo aprendizaje los cuales

intercambia ya sea en grupo o en pares”. (p. 83).

Piaget cuyo objetivo principal fue indagar y mencionar las formas mas
elementales del pensamiento humano. Este autor consideraba que el aprendizaje
es acumulativo en la medida en que la persona construye estructuras cognitivas

gue le permiten hacer una representacion del mundo que lo rodea. Este autor
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plantea un modelo educativo que se organiza en etapas de acuerdo al desarrollo
humano: etapa sensorio motora, (etapa inicial) y pensamiento operatorio formal

(etapa final).

Vygostky autor de la teoria sociocultural del aprendizaje considera que
existen dos procesos interrelacionados una accion externa (social) y una accion
interna (individual). Por lo tanto, lo que el alumno sabe y puede hacer solo es su
desarrollo real mientras que hace con ayuda es su desarrollo potencial y el
espacio que ese encuentra entre estos dos es la zona de desarrollo préoximo.
Tomando en consideracion esto el autor plantea que metodologia que se aplique
debe desarrollar la zona de desarrollo préximo en donde interactie docente-

alumno.

Ausubel autor de la teoria del aprendizaje significativo considera que el
aprendizaje significativo es un proceso de edificacion de conocimientos
conceptuales, procedimientos y actitudes que se lleva en el alumno a través de la
interaccion con su entorno. El alumno relaciona su conocimiento con la nueva

informacion.

Brunner autor sobre la teoria del aprendizaje por descubrimiento. Esta
teoria considera al alumno que descubre el conocimiento y el docente es un
apoyo y le plantea actividades inconclusas que el ira completando permitiéndole

activar sus saberes.

Clasificaciones de las estrategias de ensefianza

Orellana (2010) considero a las siguientes estrategias de ensefianza:

Las estrategias pre-instruccionales. “Aparecen al inicio del proceso de
ensefianza; por lo general permiten al alumno sobre qué y codmo va a
obtener la nueva informacion y ubicarse dentro del contexto del aprendizaje
requerido aqui podemos citar: los objetivos y el organizador previo”

Las estrategias co-instruccionales. Durante el proceso de la ensefanza,

ayudando a procesar la nueva informacion, conceptualizaciéon de
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contenidos, delimitacion de la organizacion, estructura e interrelaciones
entre dichos contenidos y mantenimiento de la atencion y motivacién como,
por ejemplo: redes semanticas, mapas conceptuales y analogias”

Las estrategias post-instruccionales. “Al cierre de la sesion el contenido
que se ha de aprender permite al estudiante formarse una vision sintética,

integradora e incluso critica del material valorando su propio aprendizaje”
(p. 57).

Dimensiones de las estrategias de ensefianza

Huarca (2006), considero:

Estrategias para activar o generar saberes previos: “Sirven para activar los
conocimientos previos de los estudiantes para conocer cuanto saben los
estudiantes y indagar nuevos aprendizajes”

Estrategias para orientar la atencion de los estudiantes: “Son los recursos
que sirven captar y mantener la concentracion de los estudiantes durante
una sesion de aprendizaje”

Estrategias para promover los saberes previos y la nueva informacion que
se ha de aprender. “Sirven para potenciar los nuevos conocimientos y la
informacién nueva que ha de aprenderse, con la finalidad de alcanzar los

aprendizajes logrados” (p. 80).

Definiciones de resolucidén de problemas mateméticos
Cabrera (2010) considera la resolucién de problemas matematicos como una
situacion en la que un individuo necesita resolver y para ello debe contar con

alternativas o caminos que lo conduzcan a la soluciéon del mismo (p. 56).

Esto en algunos casos puede constituirse en un problema ya que el
resolver situaciones matematicas implica cierto grado de dificultad por ello es
importante tener en cuenta el nivel de formacion de la persona para enfrentar este

reto.
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Villalobos (2008) definié “una situacidon que considera tres partes: objetos,
caracteristicas de los mismos y la relacién que se da entre ellos. Esto implica que

deben tener ciertos conocimientos y experiencias” (p. 36).

Por otro lado, Villarroel (2010) refiri6 “la resolucion de problemas
matematicos es una situacion la cual no se puede resolver de inmediato a través
de la aplicacion de algin método conocido por el estudiante” (p. 65).

Esto significa que entre los problemas y los ejercicios existe una diferencia
muy marcada y se espera que sea resuelta por el estudiante a través de la

aplicacion de alguna técnica que conozca.

Gaulin (2005) la resolucién de problemas matematicos “es la habilidad que
posee un individuo para comparar y resolver situaciones transdisciplinarias a

través de procesos cognitivos para llegar a la solucién del mismo” (p. 42).

Segun las Rutas de aprendizaje (2015) indico:

Una actividad orientada al desarrollo de la matematica en el salon de
clases. De esta manera sitla al nifio motivandolo a crear, investigar,
plantear y resolver problemas, probar diversos caminos o0 rutas de
resolucion, asi como analizar estrategias, formas de representacion,

sistematizar nuevos conocimientos, en diversos contextos. (p. 69).

Finalmente podemos concluir que para resolver un problema matematico
es una situacion significativa, implica una dificultad y que para ser resuelta
requiere del manejo de ciertos conocimientos y estrategias para tomar decisiones

adecuadas.

Enfoques tedricos de la resolucion de problemas matematicos
Dada la complejidad de esta actividad complicada e importante es que se ha
tomado en cuenta los paradigmas de Gascén y el Método heuristico que a

continuacién explicaremos:
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Paradigmas de Gascén

Gascon (1994) citado por Llanos (2008) considero:

Paradigma teoricista. “Este paradigma considera todas aquellas
estrategias que se pueden utilizar para resolver problemas matematicos y
gue se puedan aplicar a la vida diaria”.

Paradigma tecnicista. En este paradigma se pone énfasis en los procesos
para la aplicacion de la técnica elegida para resolver el problema
matematico haciendo uso de toda su concentracion para lograrlo. Su
defensa sobre este aspecto es poco convincente porque podria estar
refiriendo solo a la parte mecanica.

Paradigma modernista. Se caracteriza a diferencia de las dos anteriores
debido a que centra su atencion al aspecto exploratorio del problema como
un aspecto aislado y fuera de contexto por ello la interpretacion que se
hace es superficial.

Paradigma constructivista. Se vale de la resolucién de problemas para
construir nuevos saberes. Tiene como base la Psicologia Genética y
la Psicologia Social. Esta directamente relacionado con la etapa
exploratoria con el tedrico.

Paradigma procedimental. Tiene como fin el orientar al alumno en la
selecciéon de la técnica adecuada en la resolucién de problemas. Ademas,
relaciona el proceso de exploracion con la aplicacion de la técnica
seleccionada. Este Ultimo aspecto se ve limitado con el olvido de la teoria
ya que solo se aplica en algunos problemas matematicos.

Paradigma de la modelizacion. Refiere que los obstaculos adquieren
sentido cuando se sitdan en un lugar y pasa por una serie de procesos
para buscar la solucion correcta. Lo que busca son conocimientos
parecidos o relacionados con el sistema 0 modelo mateméatico. Enfatiza la
construcciéon como sistema entre la practica y la teoria. Como el paradigma
anterior tiene una debilidad que es el olvido de la técnica en el momento de
su aplicacion.

Paradigma de los momentos didacticos. Cada problema matematico esta

en funcion de una técnica que puede utilizarse para su estudio por lo


http://www.monografias.com/trabajos16/paradigmas/paradigmas.shtml#queson
http://www.monografias.com/trabajos16/paradigmas/paradigmas.shtml#queson
http://www.monografias.com/trabajos6/siso/siso.shtml

27

mismo requiere de técnicas de estudio generando con ello la necesidad de

nuevas teorias. Relaciona la practica con la teoria. (p.73).

Método heuristico

Pdlya (1985) citado por Sanchez y Reyes (2006) planteo:

El método heuristico con la intencion de comprender el problema, elaborar
un plan, ejecutarlo para luego reflexionar sobre sus resultados. Al respecto
el autor de este método nos dice que para resolver un problema es dificil
de lograr si no se tiene los conocimientos y experiencia requerida de la
materia. Esto quiere decir que no es suficiente tener buena memoria sino el

recordar estrategias aplicadas en problemas similares. (p. 68).

Por lo tanto la heuristica cumple un parte muy importante en los alumnos, y
sobre todo en la seleccion del método mas apropiado para resolver problemas de

sintesis o0 proponer mecanismos de reaccion.

Caracteristicas de los problemas matemaéticos
Gaulin (2005) indico:

Motivar al estudiante esto se lograra si el problema es significativo y
solucién se aplique en la vida cotidiana.

Se puedan resolver los aprendizajes mediante sus saberes previos.

Que tengan el alto grado de dificultad, que permita a los nifios elaborar
nuevos conocimientos.

Debe contribuir a desarrollar nuevas destrezas y habilidades.

Ser concreto y que respondan al nivel de dificultad que necesita el grado
escolar. Que se use material no estructurado.

Que para solucionar el estudiante pueda hacer uso de la comparacion
para obtener la nueva informacion.

Que puedan vivenciar el problema teniendo en cuenta situaciones de su

entorno.
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Deben ser mensajeros de nuevos elementos que ayuden al aprendizaje
dejando de lado lo cotidiano, lo antiguo.

Debe tener en cuenta a las oportunidades y necesidades de los
estudiantes. (p. 59).

Clases de problemas matematicos
Ordofiez (2014) consideré:

Problemas tipo. Son aquellos en donde la soluciéon a los problemas se
encuentra de manera implicita en el mismo siendo facil para el estudiante
descubrirla, identificarla y desarrollarla tal es el caso de los problemas
aritméticos de enunciado verbal (PAEV) en donde se sugieren las
operaciones a realizar para llegar a la solucion.

Problemas heuristicos. Son aquellos enunciados en donde a diferencia del
caso anterior la sugerencia del tipo de operacién a realizar no se encuentra
inmerso por lo tanto el estudiante debe buscar y probar con diversas
estrategias hasta hallar la solucion. Este es el caso de los problemas de
generalizacion lineal se trabaja con sucesiones aritméticas simples.
Problemas en contexto real. Son aquellos que buscan solucion de dos
aspectos como el contexto en el que se sitia el problema y los datos no
implicitos, sin estos requisitos es imposible llegar a la solucion del
problema.

Problemas rompecabezas. Son aquellas en los cuales se llega a la soluciéon
aplicando el método ensayo-error como, por ejemplo: hallar la cantidad de
triangulos o cuadrilateros en una figura, etc.

Problemas de demostracion. Son aquellos problemas que se llegan a la
solucién por deduccion como por ejemplo la demostracion de férmulas

matematicas, de teoremas, entre otros. (p. 25).

Por su parte el Valderrama (2013, p. 52), “considera otra clasificacion de
los problemas matematicos y que los profesores de esta area deben considerar
como importante tal es el caso de los problemas cotidianos Yy los que no son

reales”.
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Factores que influyen en la resolucion de problemas matematicos

Saavedra (2014) planteo:

Conocimiento de base: Para poder entender el comportamiento de un
sujeto frente a un problema matemético es necesario que conozca con que
herramientas cuenta, es decir se debe investigar que sabe el individuo y de
qué manera utiliza los instrumentos que ya conoce. Debemos mencionar
gue en este tipo de contexto el conocimiento de base puede contener
informacién equivocada. Estos conocimientos previos con que cuenta la
persona vienen a ser sus herramientas con las que hara frente a la solucion
de problemas

Las estrategias de resolucion de problemas: Segun el autor menciona que
son cuatro etapas en la resolucion de problemas matematicos:
Comprender el problema, disefiar un plan, ponerlo en practica y finalmente
examinar la solucion

Los aspectos metacognitivos: Esta fase considera que en un trabajo mental
como la resolucion de problemas es necesario hacer un analisis de como
se desarrolla el procedimiento para hacer el seguimiento respectivo. De
esto se encargan las partes de la metacognicion.

Los sistemas de creencias: Son ideas y sentimientos que se hace el
individuo tomando como base las matematicas. Dicho en otras palabras, es
seguir las reglas planteadas por el docente y que cuando este las ratifique
seran las correctas. Por otro lado, las creencias se adquieren con el paso
del tiempo a través de la practica y escucha.

La comunidad de practica: Tiene que ver con el desarrollo de habitos y
habilidades para interpretar y reconstruir significados a través de la
socializacion.

La investigacion cognitiva: Se orientan hacia la hipétesis de que vamos a
desarrollar habitos, habilidades de interpretacion y construccion de
significados, a través de un proceso de socializacibn que como de

instrucciéon (p. 38).
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Aqui también debemos considerar los factores afectivos los cuales
consideran a los alumnos como individuos con su propia vision del mundo por ello

la diversidad de opiniones.

Fases pararesolver un problema matematico
Pol Segun Vara (2015) indico:

Comprender el problema. Para ello es necesario que el alumno lea el
problema e identifique las palabras clave que le permitan comprender
mejor y asi relacionarlo con otros similares. También tiene en cuenta el
contexto del problema para aplicarlo a otras situaciones.

Analizar el problema. En esta fase se requiere que el alumno revise
nuevamente el problema y que lo interprete relacionandolo luego con otras
situaciones similares. Esto le permitira reconocer las cualidades relevantes
y significativas de las que no lo son. En funcion de ello tomar decisiones
adecuadas en la seleccion de las estrategias mas adecuadas para su
resolucion.

Solucionar el problema. Implica que el alumno aplique Ila solucién del
problema siguiendo los mismos elementos seleccionados en el analisis.
Evaluar la solucion del problema. Una vez resuelto el problema el alumno
debera hacer un andlisis del mismo y plantear otras posibles soluciones
asi como el verificar si la respuesta hallada cumple con lo planteado en el
problema. También implica hacer una critica constructiva del trabajo

realizado y seleccionar cual es la solucion mas apropiada. (p. 85).

Finalmente debemos recalcar que estas fases se complementan entre si es

decir no se dan por separado sino de manera integrada como ya mencionamos.
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Importancia de la resolucion de problemas matematicos

Martinez (2009, p. 72) menciono:

La ensefianza para resolver los problemas que permite asimilar
conocimientos acerca de las relaciones cuantitativas existentes entre las
distintas esferas de la realidad.

La asimilacion de los conocimientos matematicos, lo que propicia que el
alumno se oriente en la vida cotidiana, lo comprenda y adopte puntos de
vista especificos de los objetos, hechos y fendmenos en el lenguaje
matematico.

Propicia el desarrollo del pensamiento l6gico, el cientifico y el tedrico en los
alumnos. (p. 15).

Anteriormente la resolucion de problemas se utiliz6 como una herramienta
para evaluar los conceptos matematicos aprendidos por el estudiante. Cuando el
estudiante aprende a encontrar alternativas de solucién adecuadas a los
problemas, experimenta la utilidad de las matematicas y le da el valor y
significado que esta ciencia tiene en la vida de los seres humanos. Hoy en dia el
aprender a solucionar problemas constituye una habilidad necesaria para poder

alcanzar el éxito en la vida.

Dimensiones de la resolucion de problemas matematicos

MINEDU (2015) considero:

Problemas de cantidad: Las acciones de conducir y pensar en situaciones
de cantidad con lleva a resolver problemas relacionados con cantidades
cuantificables y medibles para desarrollar poco a poco la relacion numérica
y magnitud, construccion de significado de las operaciones, como la
aplicacion de diferentes estrategias de céalculo y estimacion.

Problemas de regularidad, equivalencia y cambio: El actuar y pensar en
situaciones implica desarrollar a pasos la interpretacion, generalizacion de
patrones, la comprension y el uso de igualdades y desigualdades en el uso

de relaciones y funciones. Por consiguiente, se requiere mencionar el
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algebra como un hecho simbdlico y como una herramienta que plantea
situaciones de la vida cotidiana.

Problemas de forma, movimiento y cambio: Pensar en situaciones de
forma, movimiento y localizacion implica desarrollar consecutivamente el
sentido de la ubicacion en el espacio, la interaccion con los objetos, la
comprension de propiedades de las formas y como se interrelacionan, asi
como la aplicacion de estos conocimientos al resolver diversos problemas
Problemas de gestion de datos e incertidumbre: El actuar y pensar en
situaciones de gestion de datos e incertidumbre conlleva a desarrollar
paulatinamente la comprension sobre el recopilado y procesamiento de
datos, interpretacion, valoracion, y analisis de dichas situaciones e
incertidumbre. (p. 122).

Marco conceptual
Analizar: “Es una caracteristica de los seres humanos y que implica la realizacion

de un analisis sobre determinada materia o asunto de interés”. (Pérez: 2005, p.85)

Aprendizaje: “Conjunto de procesos que desarrolla los estudiantes ante

determinadas situaciones”. (Esteban y Ramirez: 2013, p. 105)

Cognicion: Esta referido a “los procesos mentales del individuo cuando
procesa la informacion, realizamos planes o adquirimos conocimientos”. (Moreno;
2003, p. 69)

Contexto: “Es una caracteristica que implica la realizacién de un analisis

sobre determinada materia 0 asunto de interés”. (Cotrina; 2010, p. 123)

Creatividad: “Potencialidad del individuo para realizar actividades que
gocen de, originalidad, autonomia y sensibilidad a los problemas”. (Bizarro; 2012,
p. 78)

Ensefianza: “Es una actividad que tiene como finalidad de generar

aprendizajes en los estudiantes”. (Garcia; 2013, p. 50)
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Estrategia: “Es una representacién cognoscitiva de secuencias y acciones

complejas ligada a la nocién de plan”. (Checa; 2013, p. 65)

Interpretar: “Dar o atribuir a algo un significado determinado, Explicar el
significado de algo, especialmente un texto que esta poco comprensible”. (DRAE;
2010, p. 45)

Interactuar: “Muestra las habilidades sociales para dar y recibir lazos de
afecto con los otros que son muy importantes para crear relaciones de verdad”.
(Checa; 2013, p. 53)

Metacognicién: “Es el autoconocimiento que tiene una persona tiene sobre

la forma en que conoce”. (Olmedo; 2011, p. 183)

Ordenar: “Consiste en acomodar un conjunto de datos, a partir de un
atributo determinado”. (Alvarado; 2013, p. 65)

Procedimientos: “Son pasos para realizar actividades y resolver problemas
dentro de una determinada area” (Roman; 2005, p. 23).

Resolucién de problemas: “Es un procedimiento que permite solucionar
una complicacién. La nocién puede referirse a todo el proceso o a su fase final,

cuando el problema efectivamente se resuelve”. (Roman; 2005, p. 92)

Saberes previos: “Es el almacenamiento de informacion sobre experiencias
pasadas de los estudiantes”. (Checa; 2013, p. 105)

Vida cotidiana: “Es el conjunto de actividades y acciones que se realiza
diariamente”. (Cotrina; 2010, p. 13)
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1.4 Formulacién del problema

Problema general
¢, Como se relacionan las estrategias de ensefianza y la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa

“Jesus Sacramento”, Cieneguilla, 20187

Problemas especificos
Problema especifico 1
¢, Como se relacionan las estrategias para activar 0 generar conocimientos previos
y la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de

primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018?

Problema especifico 2
¢, Como se relacionan las estrategias para orientar la atencion de los estudiantes y
la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria,

Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 20187

Problema especifico 3

¢,Como se relacionan las estrategias para promover el enlace entre los
conocimientos previos y la nueva informacion y la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa

“‘Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 20187

1.5 Justificacién del estudio

Justificacion teorica

El estudio de investigacion a portar nuevos conocimientos relacionados a las
estrategias de ensefianza como procedimientos utilizados por los docentes en el
espacio aula con el fin de promover la actividad y la resolucién de problemas
matematicos de os estudiantes de educacion primaria lo cual les permitira
determinar las estrategias ensefianzas utilizadas por los docentes y su relacion

con la resolucion de problemas matematico asi mismo se recopilaron y
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sistematizaron los sustentos tedricos sobre los enfoques y las estrategias de
ensefianza desarrolladas.

Justificacion practica

La investigacion abarca puntos de interés para todo docente en que deben
mejorar sus estrategias de ensefianza, facilitar y desarrollar capacidades,
habilidades en la resolucién de problemas mateméticos en los estudiantes de

primaria.

Justificacion metodologia

Desde el punto de vista metodolégico, se siguieron los procedimientos del método
cientifico y los cuestionarios de estrategias de ensefianza y la test de resolucion
de problemas fueron viables y confiables a su vez servirdn a investigaciones
futuras.

1.6 Hipdtesis

Hipotesis general
Las estrategias de ensefianza se relacionan con la resoluciéon de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa

‘Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Hipotesis especificas
Hipotesis especifica 1
Las estrategias para activar o generar conocimientos previos se relacionan con la
resolucién de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria,

Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Hipotesis especifica 2
Las estrategias para orientar la atencion de los estudiantes se relacionan con la
resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria,

Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.
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Hipo6tesis especifica 3

Las estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y la
nueva informacion se relacionan con la resolucion de problemas matematicos de
los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus

Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

1.7 Objetivos

Objetivo general
Determinar la relacion entre las estrategias de ensefianza y la resolucién de
problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion

Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Objetivos especificos

Objetivo especifico 1

Determinar la relacion que existe entre las estrategias para activar o generar
conocimientos previos y la resolucion de problemas matematicos de los
estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018.

Objetivo especifico 2

Determinar la relacion que existe entre las estrategias para orientar la atencién de
los estudiantes y la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de
quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla,
2018.

Objetivo especifico 3

Determinar la relacién que existe entre las estrategias para promover el enlace
entre los conocimientos previos y la nueva informacién y la resolucion de
problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion

Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.



Il. Método
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2.1 Disefio de investigaciéon

El disefio es no experimental, correlacional de corte transversal. Al respecto,
Valderrama (2013) sefald: “tiene como objetivo de describir las variables entre si
en un tiempo dado”(p.179). En nuestro estudio el disefio fue no experimental no
se realizO manipulacion de las variables y buscO relacionar las variables
estrategias de ensefianza y resolucion de problemas matematicos.

Su diagrama correlacional es el siguiente:

Figura 1. Fuente: Carrasco (2009)

M: Estudiantes del 5°de primaria, “LE Jesus Sacramentado”.
Ox: Variable: Estrategias de ensefianza.
Oy: Variable: Resolucion de problemas matematicos.

R: Relacion

El paradigma empleado fue el positivismo, se sustentd en la comprobacién
de las hipotesis por medio estadistico mediante parametros de una determinada
variable. Segun: Ricoy (2013): “El paradigma positivista se califica de cuantitativo,

empirico-analitico, racionalista, sistematico gerencial y cientifico tecnoldgico”
(p.14).

El enfoque cuantitativo, segun Valderrama (2013), indicd “maneja la
recoleccion y el analisis de datos para contestar el problema de investigacion para
contrastar la hipétesis” (p.106).

El método fue hipotético- deductivo, segun Valderrama (2013), “este

método comienza del marco tedrico donde se formula la hipotesis mediante un
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razonamiento de manera deductivo que; luego, esta se intenta validar

empiricamente” (p. 97).

El tipo de estudio fue basica, de acuerdo a Valderrama (2013), “busca
recolectar la informacion de la realidad para enriquecer el conocimiento teérico y
cientifico” (p.38).

2.2 Variables, operacionalizacion

Variable 1: Estrategias de ensefianza

Definicion conceptual

Hidalgo (2010) defini6 como “el conjunto de procedimientos y técnicas de manera
flexible y adaptativa plantea el docente dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje, es el resultado de la sumatoria de intenciones e intereses tanto del

alumno como del docente” (p. 91).

Definicién operacional

El cuestionario sobre estrategias de ensefianza fue elaborado con la finalidad de
medir la percepcién de estudiantes de quinto de primaria. Dicho cuestionario
contd con 27 preguntas con escalas politbmicas de: siempre (5), casi siempre (4),

a veces (3), casi nunca (2) y nunca (1)

Variable 2: Resolucion de problemas matemaéticos

Definicién conceptual

Cabrera (2010) considera la resolucion de problemas matematicos como “una
situacion en la que un individuo o grupo quiere o necesita resolver y para ello
necesita contar con alternativas o caminos que lo conduzcan a la solucién del

mismo” (p.56).

Definicion operacional
La prueba objetiva sobre la resolucion de problemas matematicos fue elaborada

con la finalidad de medir el nivel de resolucién de problemas mateméaticos de
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estudiantes de quinto de primaria. Dicho cuestionario contd con 20 preguntas con

escalas de: cor

recto (1), incorrecto (0).

Operacionalizacion de las variables

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable: Estrategias de ensefianza

Dimensiones Indicadores items Escalas Niveles o rangos
valores
Estrategias para Motivacion al lal9 Nunca (1), Malo [9-20]
activar o generar estudiante Rara veces (2), Regular [21-32]
conocimientos Interés por resolver Algunas veces (3), Bueno [33-45]
previos problemas Casi siempre (4),
Recojo de saberes Siempre (5) Malo [9-20]
previos Regular [21-32]
10 al 18 Bueno [33-45]
Estrategias para Conflicto cognitivo
orientar la Recursos didacticos Malo [9-20]
atencion de los  Estrategias Regular [21-32]
estudiantes didacticas Bueno [33-45]
19 al 27
Estrategias para Comprender el Malo [27-62]
promover el problema Regular [63-98]
enlace entre los  Resolver el
conocimientos problema Bueno [99-135]
previos y la Revisar el problema
nueva
informacion
Nota: Elaboracion propia
Tabla 2
Operacionalizacién de la variable: Resolucion de problemas matematicos
Dimensiones Indicadores items Escalas Niveles o
valores rangos
Problemas de cantidad Resta de cantidades lals Correcto Inicio  (00-10)
Suma de cantidades @
Divisién de cantidades 6alll Incorrecto  Proceso (11-
Problemas de cambio © 15)
Resuleve problemas de suma 12 al 15
Resuelve problemas de Nominal Logro (16-
Problema de forma y multiplicacion 20))
movimiento 16 al 20

Problema de gestion
de datos

Resuelve problemas de resta
Resuelve Problemas de
multiplicacion

Comparacion de datos
Recoleccion de datos

Nota: Elaboracion

propia
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2.3 Poblacion y muestra

Segun Valderrama (2013), es la totalidad de las medidas de las variables de
estudio (p.182).

La poblacién censal estuvo conformada por 93 estudiantes de quinto de

primaria, Institucion Educativa Jesus Sacramentado.

Tabla 3
Distribucion de la poblacion

I.E. JesUis Sacramentado Total de estudiantes

Estudiantes del 5°de primaria 93

Nota: I.LE. JesUs Sacramentado

2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccidén de datos, validez y confiabilidad

Técnica
La técnica es la encuesta para medir las estrategias de ensefianza, al respecto,
Valderrama (2013), “su propésito es obtener informacién de los sujetos

informantes” (p. 245).

La otra técnica que se utilizd fue la evaluacion para medir el nivel de
resolucion de problemas matematicos, al respecto, Valderrama (2013) “no sélo es
la revisién de lo realizado sino también el analisis sobre las causas y razones para

determinados resultados” (p. 248)

Instrumento
El instrumento que se utilizd fue el cuestionario. Segun Valderrama (2013), “son
preguntas que sirven para la obtencion de datos, indispensables en la

investigacion” (p. 245).

En la investigacion se empled un cuestionario sobre estrategias de
ensefianza, el cual consta de 27 items, tres dimensiones: estrategias para activar

O generar conocimientos previos, estrategias para orientar la atencion de los
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estudiantes y estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos
y la nueva informacion y el segundo una prueba objetiva que consto de 20 items
con cuatro dimensiones: problemas de cantidad, problemas de cambio ,

problemas de forma y movimiento y problemas de gestion de datos.

Ficha técnica

Variable 1: Estrategias de ensefianza

Nombre del instrumento . Encuesta

Autor . Cérdenas (2018)

Fecha de aplicacion . 2018

Administracion :Individual

Ambito de Aplicacion . LE Jesus Sacramentado
Significacion . Estudiantes de quinto de primaria
Duracion : 20 minutos

Estructura: El instrumento estuvo compuesto por tres dimensiones: Estrategias
para activar o0 generar conocimientos previos (9 items), Estrategias para orientar
la atencion de los estudiantes (9 items) y Estrategias para promover el enlace
entre los conocimientos previos y la nueva informacion (9 items). En total el

instrumento cuenta con 27 items, siendo su escala de medicion la siguiente:

1: Nunca

2: Rara veces

3: Algunas veces
4: Casi siempre
5: Siempre

Ficha técnica

Variable 2: Resolucion de problemas matematicos

Nombre del instrumento . Prueba objetiva de resolucion de problemas
matematicos
Autor . Cardenas (2018)

Fecha de aplicacion ;2018
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Administracién : Individual y colectiva

Ambito de Aplicacion . LE Jesus Sacramentado
Significacion . Estudiantes de quinto de primaria
Duracion : 40 minutos

Estructura: El instrumento estuvo compuesto por cuatro dimensiones: Problemas
de cantidad (5 items), Problemas de cambio (5 items), Problemas de forma y
movimiento (5 items) y Problemas de gestion de datos (5 items). En total el
instrumento cuenta con 20 items, siendo su escala de medicion la siguiente:
Correcto (1)

Incorrecto (0)

Validez
Se aprecia en la tabla 4 para la validez de contenido se utiliz6 el criterio de juicio

de expertos.

Tabla 4

Resultado de la validez de contenido del instrumento estrategias de ensefianza

Juez experto Resultado
Dr.Francis Ibarguen Cueva Aplicable
Mgtr. Ada Mejia Andrade Aplicable
Mgtr.Lurdes Angelica Beltran Torpoco Aplicable

Nota: Matriz de validacion del instrumento.

Tabla 5

Resultado de la validez de contenido del instrumento resolucion de problemas

matematicos

Juez experto Resultado
Dr.Francis Ibarguen Cueva Aplicable
Mgtr. Ada Mejia Andrade Aplicable
Mgtr. Lurdes Angelica Beltran Torpoco Aplicable

Nota: Matriz de validacion del instrumento.



44

Apreciamos en las tablas 4 y 5 el valor de calificacion categorica de las
variables estrategias de ensefianza y resolucion de problemas matematicos por

los jueces expertos sefialaron que ambos instrumentos son aplicables.

Confiabilidad
Se efectué una prueba piloto y se aplicé el coeficiente alfa de Cronbach (a), para
la variable estrategias de ensefianza y para la variable resolucién de problemas

matematicos se utilizd el Kr20.

Tabla 6
Confiabilidad de los instrumentos de estrategias de ensefianza y resolucién de

problemas matematicos

Variable Alfa de Cronbach N° items

Estrategias de ensefianza 0.850 27
Kr20 N° items

Resolucién de problemas matematicos 0.822 20

Nota: Base de datos de prueba piloto.

Segun la tabla 6, para el instrumento estrategias de ensefianza, el
coeficiente alfa de Cronbach dio como resultado un valor de 0.850, el cual indico
alta confiabilidad y para la variable resolucion de problemas mateméaticos de

empled, el coeficiente Kr20 fue de 0.822 el cual indicé alta confiabilidad

2.5 Método de andlisis de datos

Se utilizd el analisis descriptivo para la medicién de los niveles y dimensiones y
para el analisis inferencial y poder probar las hipétesis planteadas se utilizo el Rho
de Spearman (p), cuya propiedad es medir la relacién y determinar el grado de

asociacion entre dos variables de tipo no paramétricas.
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2.6 Aspectos éticos

Se pidi6 autorizacion a los directivos de la Institucion Educativa “Jesus
Sacramentado” de Cieneguilla y se guardd el anonimato de los estudiantes de

quinto de primaria participantes de la recoleccion de informacion en el estud



lll. Resultados



47

3.1 Anaélisis descriptivo

Para la presentacion de los resultados, se asumiran las puntuaciones de la
variable estrategias de ensefianza y la resolucién de problemas matematicos de
los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018, para la presentacion de los resultados se procederan a la
presentacién de niveles y rangos de la variable para el proceso de interpretacion

de los resultados

Tabla 7
Niveles de estrategias de ensefianza segun los estudiantes de quinto de primaria
Niveles Frecuencia Porcentaje
Mala 19 20,4
Regular 33 35,5
Bueno 41 44,1
Total 93 100,0

Estrategias de ensefianza

S0

40

30

Porcentaje

20
35 5%

10 20,4%

T T
Mala Regular Buesno

Estrategias de ensefianza

Figura 2. Niveles de estrategias de ensefianza segun los estudiantes de quinto de

primaria
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De los resultados que se aprecia en cuanto al niveles de estrategias de

ensefianza de los estudiantes de quinto de primaria, Instituciéon Educativa “Jesus

Sacramentado”, Cieneguilla, 2018, se tiene que el 20.4% de los encuestados se

encuentran en un nivel malo, mientras que el 35.5% de los encuestados se

ubican en el nivel de regular y el 44.1% se encuentran en un nivel bueno de los

estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramento”,

Cieneguilla, 2018.

Tabla 8
Niveles de resolucién de problemas matematicos segun los estudiantes de quinto
de primaria
Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 18 19,4
Proceso 30 32,3
Logro 45 48,4
Total 93 100,0
Resolucion de problemas matematicos
A
40
=
[
=
@
&
o

el

:

T
Inicio

T
Proceso

T
Logro

Resolucion de problemas matematicos

Figura 3. Niveles de resolucién de problemas mateméaticos segun los estudiantes

de quinto de primaria
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Asi mismo se tiene los niveles de resolucion de problemas matematicos de los
estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018, de ellos se tiene al 19.4% de los encuestados se encuentran en
un nivel de inicio y el 32.3% se encuentran en un nivel de proceso, de ello se
tiene que el 48.4% obtiene un nivel de logro de la variable la resolucion de
problemas aritméticos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion

Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Niveles entre las estrategias de ensefianza y resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018
Después de la obtencion de los datos a partir de los instrumentos descritos,
procedemos al analisis de los mismos, en primera instancia se presentan los
resultados generales en cuanto a los niveles de la variable de estudio de manera

descriptiva, para luego tratar la prueba de hipotesis tanto general y especffica

Resultado general de la investigacion
Tabla 9
Distribucion de frecuencias y porcentajes de los estudiantes de quinto de primaria

segun las estrategias de ensefianza y la resolucion de problemas matematicos.

Resolucion de problemas Total
matematicos
Inicio Proceso Logro
Mala Recuento 18 1 0 19
% del total 19,4% 1,1% 0,0% 20,4%
Estrategias de Regular Recuento 0 22 11 33
ensefianza % del total 0,0% 23, 7% 11,8% 35,5%
Bueno Recuento 0 7 34 41
% del total 0,0% 7,5% 36,6% 44,1%
Recuento 18 30 45 93
Total % del total 19,4% 32,3% 48,4% 100,0%

Nota: Elaboracion propia
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Figura 4. Distribucion de porcentajes de los estudiantes de quinto de primaria

segun las estrategias de ensefianza y la resolucién de problemas matematicos.

De la tabla 9 vy figura 3, se observa que las estrategias de ensefianza y la
resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria,
Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018, de los cuales se
tiene que el 19.4% de los encuestados perciben que el nivel de resolucion de
problemas se encuentra al inicio por lo que la estrategias de ensefianza es
malo, mientras que el 23.7% de los estudiantes perciben que el nivel de
estrategias de enseflanza se encuentra en proceso por lo que el nivel de
resolucién de problemas matematicos se encuentra en proceso, y el 36.6%
manifiesta que nivel de estrategias de ensefianza se encuentra en logro por lo
que el nivel del resolucion de problemas matematicos se encuentra en un nivel
bueno segun los estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa “Jesus

Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.
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Tabla 10
Distribucion de frecuencias y porcentajes de los estudiantes de quinto de primaria

segun las estrategias para activar o generar conocimientos previos y la resolucion

de problemas matematicos.

Resoluciéon de problemas Total
matematicos
Inicio Proceso Logro
Mala Recuento 18 4 2 24
Estrategias para % del total 19,4% 4,3% 2,2% 25,8%
activar o generar Regular Recuento 0 15 10 25
conocimientos % del total 0,0% 16,1% 10,8% 26,9%
previos BLENO Recuento 0 11 33 44
% del total 0,0% 11,8% 35,5% 47,3%
Recuento 18 30 45 93
Total 19,4% 32,3% 48,4% 100,0%

% del total

Nota: Elaboracion propia

Grafico de barras
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Figura 5. Distribucion de porcentajes de los estudiantes de quinto de primaria
segun las estrategias para activar o generar conocimientos previos y la resoluciéon

de problemas matematicos.



52

De la tabla 10 y figura 4, se observa que las estrategias para activar o generar
conocimientos previos y la resolucion de problemas matematicos de los
estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018, de los cuales se tiene que el 19.4% de los encuestados
perciben que el nivel de estrategias para activar 0 generar conocimientos
previos esta al inicio por lo que el nivel de resolucién de problemas es malo,
mientras que el 16.1% de los estudiantes perciben que el nivel de estrategias
para activar 0 generar conocimientos previos se encuentra en proceso por lo
que el nivel de resolucién de problemas matematicos se encuentra regular, y el
35.5% manifiesta que nivel de estrategias para activar o generar conocimientos
previos se encuentra en un nivel de logro por lo que el nivel del resolucion de
problemas matematicos se encuentra bueno segun los estudiantes de quinto de

primaria, Institucién Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Tabla 11
Distribucion de frecuencias y porcentajes de los estudiantes de quinto de primaria
segun las estrategias para orientar la atencion de los estudiantes y la resolucion

de problemas matematicos.

Resolucion de problemas Total
matematicos
Inicio Proceso Logro
Mala Recuento 18 5 4 27
Estrategias para % del total 19,4% 5,4% 4,3% 29,0%
orientar la Regular Recuento 0 21 11 32
atencion de los % del total 0,0% 22,6% 11,8% 34,4%
estudiantes Bueno Recuento 0 4 30 34
% del total 0,0% 4,3% 32,3% 36,6%
Total Recuento 18 30 45 93
% del total 19,4% 32,3% 48,4% 100,0%

Nota: Elaboracion propia
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Figura 6. Distribucion de porcentajes de los estudiantes de quinto de primaria
segun las estrategias para orientar la atencion de los estudiantes y la resoluciéon

de problemas mateméticos.

De la tabla 11 y figura 5, se observa que las estrategias para orientar la atencion
de los estudiantes y la resolucién de problemas matematicos de los estudiantes
de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla
primaria, 2018, de los cuales se tiene que el 19.4% de los encuestados perciben
que el nivel de estrategias para orientar la atencién de los estudiantes esta en
inicio por lo que el nivel de resolucion de problemas es mala, mientras que el
22.6% de los estudiantes perciben que el nivel de estrategias para orientar la
atenciéon de los estudiantes se encuentra en proceso por lo que el nivel de
resolucion de problemas matematicos se encuentra regular, y el 32.3%
manifiesta que nivel de estrategias para orientar la atencién de los estudiantes
se encuentra en un nivel de logro por lo que el nivel del resolucion de problemas
matematicos se encuentra en un bueno segun los estudiantes de quinto de

primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.
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Tabla 12
Distribucion de frecuencias y porcentajes de los estudiantes de quinto de primaria

segun las estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y

la nueva informacion y la resolucion de problemas matematicos.

Resoluciéon de problemas Total
matematicos
Inicio Proceso Logro
Estrategias para Mala Recuento 12 0 0 12
% del total 12,9% 0,0% 0,0% 12,9%
promover el enlace Recuento 4 30 5 39
entre Igs conlocimientos Regular % del total 4,3% 32.3% 5.4% 41.9%
pre\inn(:zrrzaiigl:eva Bueno Recuento 2 0 40 42
% del total 2,2% 0,0% 43,0% 45,2%
Total Recuento 18 30 45 93
% del total 19,4% 32,3% 48,4%  100,0%

Nota: Elaboracion propia
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Figura 7. Distribucion de porcentajes de los estudiantes de quinto de primaria
segln las estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y

la nueva informacién y la resolucién de problemas matematicos.
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De la tabla 12 y figura 6, se observa que las estrategias para promover el
enlace entre los conocimientos previos y la nueva informacion y la resolucion de
problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018, de los cuales se tiene que
el 19.4% de los encuestados perciben que el nivel de estrategias para promover
el enlace entre los conocimientos previos y la nueva informacidén esta en inicio
por lo que el nivel de resolucion de problemas es mala, mientras que el 22.6%
de los estudiantes perciben que el nivel de estrategias para promover el enlace
entre los conocimientos previos y la nueva informacion se encuentra en proceso
por lo que el nivel de resolucion de problemas matematicos se encuentra
regular, y el 32.3% manifiesta que nivel de estrategias para promover el enlace
entre los conocimientos previos y la nueva informacion se encuentra en un nivel
de logro por lo que el nivel del resolucion de problemas matematicos se
encuentra bueno segun los estudiantes de quinto de primaria, Institucién

Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

3.2 Andlisis inferencial

3.2.1 Constratacion de hipotesis
Hipotesis general

Ho. Las estrategias de ensefianza no se relacionan con la resolucién de
problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Instituciéon
Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Hi. Las estrategias de ensefianza se relacionan con la resolucion de problemas
mateméaticos de los estudiantes de quinto de primaria, Instituciéon Educativa

“‘Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.



56

Tabla 13

Correlacion estrategias de ensefianza y la resolucion de problemas matemaéaticos

Estrategias de Resolucién de

ensefianza problemas
matematicos
Estrategias de Coeficiente de correlacion 1,000 , 780"
~ Sig. (bilateral) . ,000
ensefianza
Rho de Spearman . - N . 93 93
Resolucion de  Coeficiente de correlacion ,780™ 1,000
problemas Sig. (bilateral) ,000 .
matematicos N 93 93

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

De los resultados que se aprecian en la tabla adjunta se presentan los
estadisticos en cuanto al grado de correlacion entre las variables determinada por
el Rho de Spearman 0, 780 significa que existe una alta relacion positiva alta
entre las variables, frente al grado de significacion estadistica del valor de p <
0,05, por lo que rechazamos la hipétesis nula. Por ello, se concluye que existe
una relacion directa y significativa entre las estrategias de ensefanza y resolucion
de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucidon

Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Hipotesis especifica 1
Ho. Las estrategias para activar o generar conocimientos previos no se relacionan
con la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de
primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.
Hi. Las estrategias para activar o generar conocimientos previos se relacionan
con la resolucién de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de

primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.
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Tabla 14
Correlacion estrategias para activar o generar conocimientos previos y la

resolucion de problemas matematicos

Estrategias Resolucion de
para activar o problemas

generar matematicos
conocimientos
previos
Estrategias para Coeficiente de correlacion 1,000 ,681"
activar o generar Sig. (bilateral) . ,000
Rho de conocimientos N 93 93
Spearman prevl'o,s i L .
Resolucién de Coeficiente de correlacion ,681 1,000
problemas Sig. (bilateral) ,000 .
matematicos N 93 93

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

De los resultados que se aprecian en la tabla adjunta se presentan los
estadisticos en cuanto al grado de correlacién entre las variables determinada por
el Rho de Spearman 0, 681 significa que existe una baja relacién moderada entre
las variables, frente al grado de significacion estadistica del valor de p < 0,05, por
lo que rechazamos la hipétesis nula. Por ello, se concluye que existe una relacion
directa y significativa entre las estrategias para activar 0 generar conocimientos
previos y resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de

primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Hipdtesis especifica 2

Ho. Las estrategias para orientar la atencion de los estudiantes no se relacionan
con la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de
primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Hi. Las estrategias para orientar la atencion de los estudiantes se relacionan con
la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de

primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.
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Tabla 15
Correlacion estrategias para orientar la atencion de los estudiantes y la resolucion

de problemas matemaéticos

Estrategias para Resolucién
orientar la  de problemas

atencion de los matemaéticos
estudiantes

Estra.tegias para  coeficiente de correlacion 1,000 707"
orientar la Sig. (bilateral) . 1000
Rho de atenC|0r_1 de los \ 93 93
Spearman estudla_lt]tes N 5 -
Resolucién de  Coeficiente de correlacion , 707 1,000
problemas Sig. (bilateral) ,000 .
matematicos N 93 93

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

De los resultados que se aprecian en la tabla adjunta se presentan los
estadisticos en cuanto al grado de correlacion entre las variables determinada por
el Rho de Spearman 0, 707 significa que existe una alta relacion positiva alta
entre las variables, frente al grado de significacion estadistica del valor de p <
0,05, por lo que rechazamos la hipétesis nula. Por ello, se concluye que existe
una relacion directa y significativa entre las estrategias para orientar la atencion
de los estudiantes y resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de
quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla,
2018.

Hipotesis especifica 3

Ho. Las estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y la
nueva informacién se relacionan con la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa
“Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Hi. Las estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y la
nueva informacién se relacionan con la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Instituciéon Educativa

“Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018
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Correlacion estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y

la nueva informacion y la resolucion de problemas mateméticos

Estrategias para Resoluciéon de
promover el enlace problemas
entre los matematicos
conocimientos
previos y la nueva

informacion
Estrategias para Coeficiente de 1,000 ,841"
promover el enlace correlacion
entre los conocimientos Sig. (bilateral) . ,000
Rho de pre\./ios y Ia.nueva N 93 93
Spearman informacién
Coeficiente de ,841" 1,000
Resolucién de correlacion
problemas matematicos Sig. (bilateral) ,000 .
N 93 93

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

De los resultados que se aprecian en la tabla adjunta se presentan los

estadisticos en cuanto al grado de correlacion entre las variables determinada por

el Rho de Spearman 0, 841 significa que existe una alta relacion positiva entre las

variables, frente al grado de significacién estadistica del valor de p < 0,05, por lo

que rechazamos la hipodtesis nula. Por ello, se concluye que existe una relacion

directa y significativa entre las estrategias para promover el enlace entre los

conocimientos previos y la nueva

informacion y resolucion de problemas

matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa

“‘Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018



IV. Discusion
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En el trabajo de investigacion titulada: “Estrategias de ensefianza y resolucion de
problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018, los resultados encontrados
guardan una relacion directa segun el procesamiento de la informacion recabada

mediante los instrumentos utilizados.

En cuanto a la Hipotesis general, Las estrategias de ensefianza se
relacionan con la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de
quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla,
2018, segun la correlacién entre las variables determinada por el Rho de
Spearman 0, 780 significa que existe una alta relacion positiva entre las variables,
frente al (grado de significacion estadistica) p < 0,05, por lo que rechazamos la
hipotesis nula, existe relacion directa y significativa entre las estrategias de
ensefianza y resolucién de problemas matematicos de los estudiantes de quinto
de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.
Asimismo, Rodriguez (2015) concluyé que existe una relacidén estadisticamente
significativa entre ambas variables. Tiene una relacion con el autor de la
investigacion que se debe buscar y aplicar nuevos programas o0 metodologias
para la resolucion de problemas aritméticos. Apolinario (2016) Concluyé que las
estrategias de enseflanza se relacionan positivamente con la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes del sexto grado de primaria de la
Instituciéon Educativa N° 21009 - Huaral, 2016. Se coincide con el autor que
depende del docente el saber elegir adecuadamente las estrategias que serviran

para lograr el objetivo que es el aprendizaje de los estudiantes.

En cuanto a la Hipotesis especifica 1, Las estrategias para activar o
generar conocimientos previos se relacionan con la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa
“‘Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018., segun la correlacion entre las variables
determinada por el Rho de Spearman 0, 681 significa que existe una baja relacion
positiva entre las variables, frente al grado de significacion estadistica del valor de
p < 0,05, por lo que rechazamos la hipotesis nula. Por ello, se concluye que

existe una relacion directa y significativa entre las estrategias para activar o
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generar conocimientos previos y resolucion de problemas matematicos de los
estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018, Segun Marin y Mejia (2015) Concluyé que el efecto positivo
que tiene el uso de actividades ludicas en el proceso de ensefianza - aprendizaje
de las mateméticas. Se conocen los autores la utilizacién de actividades ludicas
en el proceso de ensefianza de las matematicas permite a los estudiantes para
ver las matematicas como un area Util y practica en su vida cotidiana. Morote y
Guzman (2014), Concluye que hubo un bajo nivel de rendimiento académico en el
aprendizaje de la matematica antes de la experimentacion, siendo un mayor
porcentaje de logro del aprendizaje de las matematicas, luego de la Aplicacién del

Método de Problema.

En cuanto a la Hipotesis especifica 2, Las estrategias para orientar la
atencion de los estudiantes se relacionan con la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa
“Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018., segun la correlacién entre las variables
determinada por el Rho de Spearman 0, 707 significa que existe una alta relacion
positiva entre las variables, frente al (grado de significacion estadistica del valor
de p < 0,05, por lo que rechazamos la hipétesis nula. Por ello, se concluyo, que
una existe relacion directa y significativa entre las estrategias para orientar la
atenciéon de los estudiantes y resolucion de problemas matematicos de los
estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018. Resultados Baeza (2015). Concluyé que ambas variables se
complementan entre si. Coincide con la autora la resolucion de problemas
matematicos tomados del entorno en el que se desenvuelva el alumno garantizara
un aprendizaje por descubrimiento. Por otro lado, Huiza y Zufiga (2017)
concluyen que no existe relacién positiva significativa entre la percepcion de
estrategias de ensefianza y la capacidad de resolucion de problemas

matematicos segun la percepcién en los estudiantes.

En cuanto a la Hipotesis especifica 3, Las estrategias para promover el
enlace entre los conocimientos previos y la nueva informacién se relacionan con

la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria,
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Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018, segun la
correlacion entre las variables determinada por el Rho de Spearman 0, 841
significa que existe una alta relacion positiva entre las variables, frente al grado de
significacion estadistica del valor de p < 0,05, por lo que rechazamos la hip6tesis
nula, existe relaciéon directa y significativa entre las estrategias para promover el
enlace entre los conocimientos previos y la nueva informacion y resolucion de
problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesis Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Segun Mejia (2014)
Concluye que este instrumento ayuda al desarrollo del aprendizaje de los
estudiantes. Asimismo, Astola, Salvador y Vera (2013), concluyé que la aplicacion
de este programa es positiva ya que se observd una significativa mejoria en el
nivel de rendimiento en la resolucién de problemas. Lucas (2013) concluyd que
existe diferencia estadisticamente significativa entre el nivel de resolucion de
problemas del alumnado de Educacion Primaria entre el principio de la
Investigacion y el final de la misma. Méndez y Torres (2017) concluyen que la
aplicacion del método heuristico de George Polya mejora positiva y
significativamente la capacidad de resolucion de problemas aritméticos aditivos en

los nifios y nifias del segundo grado “B”.



V. Conclusiones
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Primera: Las estrategias de ensefianza se relaciona directa (Rho=0, 780) y
significativamente  (p=0.000) con Ila resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesius Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Se probd la

hipdtesis planteada y esta relacion es alta.

Segunda: Las estrategias para activar 0 generar conocimientos previos se
relaciona directa (Rho=0, 681) y significativamente (p=0.000) con la
resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de
primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla,

2018. Se probd la hipétesis planteada y esta relacién es moderada.

Tercera: Las estrategias para orientar la atencion de los estudiantes se relaciona
directa (Rho=0, 707) y significativamente (p=0.000) con la resolucion
de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria,
Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Se

probd la hipotesis planteada y esta relacion es alta.

Cuarta: Las estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos
y la nueva informacién se relacionan directa (Rho=0, 841) vy
significativamente  (p=0.000) con la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Se probo la

hipdtesis planteada y esta relacion es alta.



VI. Recomendaciones
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Primera: Dar a conocer a los directores de la Institucion Educativa “Jesus
Sacramentado”, Cieneguilla a realizar los programas de capacitacion
docente sobre estrategias de ensefianza en resolucién de problemas
matematicos de acuerdo a los contenidos tematicos del disefio
curricular, profundizando en lo referente a la didactica de la

matematica.

Segunda: Emplear estrategias de ensefianzas activas, dinamicas a los docentes
gque permitan activar 0 generar conocimientos previos en los
estudiantes de quinto de primaria con la finalidad de mejorar el nivel de

resolucion de problemas mateméticos.

Tercera: Emplear estrategias de ensefianzas dindmicas y juegos a los docentes
gue permitan orientar la atencién de los estudiantes de quinto de
primaria con la finalidad de mejorar el nivel de resolucién de problemas

matematicos.

Cuarta: Emplear estrategias de ensefianza ludicas a los docentes para
promover el enlace entre los conocimientos previos y la nueva
informacion de los estudiantes de quinto de primaria con la finalidad de

mejorar el nivel de resolucién de problemas matematicos.
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema general
,Cémo se relacionan las
estrategias de ensefianza
y la resolucion de
problemas matematicos de
los estudiantes de quinto

de primaria, Institucién
Educativa “Jesus
Sacramentado”,

Cieneguilla, 20187

Problemas especificos

;,Coémo se relacionan las
estrategias para activar o
generar conocimientos
previos y la resolucién de
problemas matematicos de
los estudiantes de quinto

de primaria, Institucion
Educativa “Jesus
Sacramentado”,

Cieneguilla, 20187

,Cémo se relacionan las
estrategias para orientar
la atencion de los
estudiantes y la
resolucién de problemas
matematicos de los
estudiantes de quinto de

primaria, Institucion
Educativa “Jesus
Sacramentado”,

Cieneguilla, 20187

;,Coémo se relacionan las
estrategias para
promover el enlace entre
los conocimientos

Objetivo general
Determinar la relaciéon entre
las estrategias de ensefanza y
la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes
de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesus
Sacramentado”,
Cieneguilla,2018

Objetivos especificos:
Determinar la relaciébn que
existe entre las estrategias
para activar 0o generar
conocimientos previos y la
resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes
de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesis Sacramento”,
Cineguilla,2018

Determinar la relacion que
existe entre las estrategias
para orientar la atencion de
los estudiantes y la resolucién
de problemas matematicos de
los estudiantes de quinto de
primaria, Institucion Educativa
“Jesus

Sacramentado”,Cieneguilla,2018

Determinar la relacion que
existe entre las estrategias
para promover el enlace entre
los conocimientos previos y la
nueva informacion y la
resolucién de problemas
matematicos de los estudiantes
de quinto de primaria, Institucién

Hipotesis general

Las estrategias de ensefianza
se relacionan con la resolucién
de problemas matematicos de
los estudiantes de quinto de
primaria, Institucion Educativa
“Jesls Sacramentado”,
Cieneguilla,2018

Hipotesis especificas

Las estrategias para activar o
generar conocimientos
previos se relacionan con la
resolucién de problemas
matematicos de los estudiantes
de quinto de primaria, Institucién
Educativa “Jesus
Sacramentado”,
Cieneguilla,2018

Las estrategias para orientar la
atenciéon de los estudiantes
se relacionan con la resolucion
de problemas matematicos de
los estudiantes de quinto de
primaria, Institucion Educativa
“Jesus

Sacramentado”,Cieneguilla,2018

las estrategias para promover

el enlace entre los
conocimientos previos y la
nueva informacion se

relacionan con la resolucién de
problemas mateméticos de los
estudiantes de quinto de
primaria, Institucion Educativa

Variable 1: Estrategias de ensefanza

Di . Indicad it Escalas Niveles o
imensiones ndicadores ems valores rangos
Estrategias Motivacion al lal9 Nunca De estrategias

para activar o | estudiante (1), de ensefianza:

generar Interés por resolver Rara veces Malo [27-62]
conocimientos | problemas (2), Regular [63-98]
previos Recojo de saberes Algunas veces Bueno [99-
previos 3), 135]
Casi siempre
Estrategias 10 al 18 (4), Dimension 1:
para orientar Siempre Malo [9-20]
la atencion de | Conflicto cognitivo (5) Regular[21-32]
los Recursos didacticos Bueno [33-45]
estudiantes Estrategias
didacticas Dimension 2:
Malo [9-20]
Estrategias 19 al 27 Regular[21-32]
para promover [ Comprender el Bueno [33-45]
el enlace entre | problema

los
conocimientos
previos y la
nueva
informacién

Resolverel problema
Revisar el problema

Dimension 3:
Malo [9-20]

Regular[21-32]
Bueno [33-45]
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previos y la nueva
informacion y la
resolucién de problemas
matematicos de los
estudiantes de quinto de

primaria, Institucién
Educativa “Jesus
Sacramentado”,

Cieneguilla, 20182

Educativa “Jesus
Sacramentado”,Cieneguilla,2018

“Jesus
Sacramentado”,Cieneguilla,2018

VARIABLES E INDICADORES

Variable 2: Resolucion de problemas matematicos

gestion de datos

Comparacion de
datos
Recoleccioén de datos

! ; - 0 Escalas Niveles o rangos
Dimensiones Indicadores ltems valores 9
Problemas de Resta de cantidades Logro (16-20)
cantidad Suma de cantidades Correcto (1) Proceso (11-15)
Divisjén de lal5 Incorrecto (0) Inicio (00-10)
Problemas de cantidades
cambio Resuleve problemas 6alll
de suma
Resuelve problemas
Problemade de multiplicacion 12 al 15
formay
movimiento Resuelve problemas
de resta
Resuelve Problemas 16 al 20
Problema de de multiplicacion
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TIPOY DISENO DE
INVESTIGACION

POBLACION Y
MUESTRA

TECNICAS E
INSTRUMENTOS

ESTADISTICA DESCRIPTIVA E INFERENCIAL

PARADIGMA: Positivismo
ENFOQUE: Cuantitativo
METODO. Hipotético-deductivo
TIPO: Basica

NIVEL: Correlacional

DISENO:

No experimental -

Transversal

Poblacién censal:

Estara conformada por
93 estudiantes de
quinto de primaria,
Institucién  Educativa
“JesUs
Sacramentado”,
Cieneguilla,2018

Variable: Estrategias de
ensefianza

Técnica: Encuesta
Instrumento: Cuestionario

Variable: Resolucion de
problemas mateméticos
Técnica: Evaluacion
Instrumento: Prueba objetiva
de resolucion de problemas
matematicos

DESCRIPTIVA:
Tablas de frecuencia
Figuras estadisticas

INFERENCIAL: Para la prueba de Hipotesis se realizaran los célculos estadisticos necesarios

mediante las férmulas de Correlacion de Spearman:

- 6%d?
575 amI-1)

Dénde:

, = Coeficiente de correlacién por rangos de Spearman

d =Diferencia entre los rangos (X menos Y)
n =Numero de datos
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Anexo 2 Cuestionario

Estimado estudiante:

Lea detenidamente cada una de las afirmaciones que se encuentran a continuacion y que
estan referidas a las diferentes actividades que realiza tu profesor(a) al momento de
ensefiarte matematica. Lee detenidamente cada una de las preguntas y marca dentro de
los recuadros so6lo un aspa (X) Estas respuestas son anénimas, y no es necesario que

pongas tu nombre, por lo que pedimos sinceridad en tu respuesta.

El docente de matemética (a)

N° [TEMS N CN AV Cs
1 2 3 4

Estrategias para activar o generar conocimientos
previos

01 | Motiva para la resolucion de problemas matematicos

02 | Realiza actividades de motivacion para resolver los
problemas mateméaticos de una manera mas facil.

03 | Preguntasobre tus saberes previos al problema matematico
propuesto.

04 | Ensefia a resolver problemas mateméticos de una manera
entendible y entretenida.

05 | Se interesa porque los estudiantes que no entienden
aprendan a resolver los problemas matemaéticos.

06 | Se te hace facil comprender el problema.

07 | Te gustaresolver problemas matematicos.

08 | Te sientes a gusto de la manera que te ensefian los
problemas matemaéticos.

09 | Te sientes motivado cuando la maestra te explica por pasos
el problema.
Estrategias para orientar la atencién de los
estudiantes

10 | Utliza recursos didacticos para orientarte a resolver los
problemas matematicos.

11 | Prestaatenciéna los estudiantes que se demoran en resolwer
los problemas mateméticos planteados.

12 | Apoya a los estudiantes en la resolucion de los problemas
matematicos

13 | Utiliza recursos didacticos para llamar tu atencién para la
resolucién de los problemas matematicos

14 | Utiliza recursos didacticos para mantener tu atencion para la
resolucion de los problemas matematicos

15 | Orienta oportunamente cuando no puedes resolver un
problema matemético.

16 | Utiliza estrategias de ensefianza para solucionar los
problemas matematicos que no fueron resueltos en la sesion

17 | Utiliza ilustraciones (fotografias, dibujos, esquemas, gréaficas,
dramatizaciones, etc.) para representar las situaciones de un

18 | Da solucion a los problemas matematicos que no fueron
resueltos en la sesion de aprendizaje.
Estrategias para promover el enlace entre los
conocimientos previos v la nueva informacién
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19 | Utiliza tus saberes previos ylos nuevos conocimientos para
gue tengas un mejor conocimiento de como resolver

20 | Daimportanciaatus saberes previos ylos potencializa con
los nuevos conocimientos que debes aprender pararesolver

21 Muestra interés porque aprendas a resolver problemas
matematicos.

22 | Proponeencontrarlasolucién de un problema matematico,
guiandome de la solucién de otro problema semejante.

23 | Solicita explicar y argumentar mi plan de solucién a un
problema matematico utilizando y elaborando organizadores

24 | Te resulta facil resolver problemas mateméticos.

25 | Aprendes a resolver problemas mateméaticos porque el
docente facilita tu aprendizaje.

26 | Revisas el problema matematico antes de entregar.

27 | Utilizas tus propias estrategias para resolver problemas

matematicas.
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Anexo 3 Test de resolucion de problemas mateméticos

NOMDIES Y APCllidOS: ... e e e

Gradoy seccion: ............... Turno:Mafiana  Fecha: ......... [ivioeaann /2018

INDICACIONES

1. Lee cada pregunta con mucha atencion.

2. Luego marca con una X la respuesta correcta.

3. Sélo debes marcar una respuesta por cada pregunta.

Actla y piensa mateméaticamente en situaciones de cantidad.

1. Marco gané 888 taps y Pedro 606 ¢ Cuantos taps gand Marco mas que Pedro?
a) 272 taps
b) 282 taps
c) 882 taps

2. Durante el afio Sofia gané 448 poster de Barbie y 342 poster de futbolistas. ¢ Cuantos poster de Barbie gandé mas que el
poster de futbolistas que tiene Alvaro?

a) 116 poster

b) 160 poster

c) 106 poster

3. José juega casino con Pablo y Adela, José acumulo 35 cartas y Pablo 20 cartas ¢ Cuantas cartas en total tiene José y
Pablo?



a) 18 cartas
b) 55 cartas

c) 15 cartas
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4. Junta 100 taps y canjéalos por una canica. Robinson tiene 280 taps y lo quiere canjear por canicas ¢ Cuantas canicas podra
canjear?

a)
b)
c)

5.

a)
b)
c)

200 canicas
28 canicas
2 canicas

Kaori tiene un rompecabezas de 35 piezas. Celia se ha comprado 7 rompecabezas ¢ cuantas piezas en total tiene Celia?
42 piezas

245 piezas
255 piezas
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Actla y piensa en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio.
6. Paola cuenta sus figuritas de Ledy Bug, en marzo reunié 136 figuritas de Ledy Bug, en abril ya tiene 142 figuritas de Ledy
Bug, en mayo 148 él quiere saber cuantas figuritas de Ledy Bug tendra en junio y julio.

Encuentra el patrén de la sucesion. Luego, escribe los nimeros que faltan y marca tu respuesta.

136 142 148 —]

a) 153y 158
b) 154y 160
c) 155y 162

Carmen juega con la salta soga, gana 15 puntos diarios. ¢ Cuantos puntos tendra en una semana?
a) 22 puntos.

b) 105 puntos.
c) 150 puntos.

8. SiAdela jugando casino en la mesa uni6 dos cartas de casino una vale 4 y la otra vale 6 ¢Qué otra formacion puede hacer

Adela para juntar la misma cantidad de la primera formacion teniendo ya una carta que vale 77?

a) 5
b)4 g** g::\ ‘
c)3 F % % ?
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9. Mario tiene 186 cartas de hombre arafa, ¢ cuantas cartas de hombre arafia tendran en total sus 5 amigos de 3° de Primaria
del colegio de Mario?

a) 940 Cartas de hombre arafia.

b) 830 Cartas de hombre arana.

¢) 930 Cartas de hombre arafa.

10. Maria jugando a la tiendita compra productos y gasta 6 monedas de un sol y 3 billetes de 10 soles y 1 billete de 100. ¢ Cuanto dinero
gasto en total Maria en la tiendita?
a) 132
b) 231
c) 136

11. En el juego de Twister dibujo en el patio un cuadrado dividido en 4 partes iguales si cada division vale 1m ¢ Cuénto medira el area
del cuadrado?

Im

QD

=
S8
Er- a

ka

(¢
~
Ll
=

[*]




Actla y piensa mateméaticamente en situaciones de formar, movimiento y localizacion.

12. En el juego encontrando un tesoro, observa el plano y responde.

¢, Cuanto debe caminar Pablo para encontrar el tesoro?

a) 12m
b) 640m
c) 540m
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13. La profesora pide a cada nifio un pedazo de tela que mide 38 metros, para jugar a la gallinita ciega. Si 7 de los nifios
traen sus telas ¢ Cuantos metros de tela tienen en total?
a) 228
b) 456
c) 128

14. Daniel y sus amigos dibujan un tridngulo para jugar canicas dentro de él ¢, cuanto medira el perimetro del triangulo?

a) Mas de20cm b)No se puede contar c)1l7cm

15.  Ana juega Monopolio con Rosa para ello debe tener S/. 780, sin embargo, gana S/. 217 mas, ¢ cuanto de dinero tiene
Ana?

563 Soles.

997 Soles.

987 Soles.
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Actla y piensa mateméaticamente en situaciones de gestion de datos e incertidumbre.

En la Institucion Educativa se realizd una encuesta al azar a estudiantes del tercer grado acerca de los juegos favoritos. Las

respuestas se trasladaron al siguiente grafico:

JUEGOS FAVORITOS

CUESTADNS

ANES DEE

CANTI

ARROZ CON
POLLO

CEVICHE

1 N

CANICAS

CARAPULCRA

CASINO |

CHANFAINITA




16 ¢ Cual de las siguientes tablas representa la informacion del grafico anterior?

b)

Juegos preferidos del | cantidad
tercer grado

Taps 50
Tumba latas 150
Canicas 200
Casino 100
Juegos preferidos del | cantidad
tercer grado

Taps 150
Tumba latas 50
Canicas 100
Casino 200
Juegos preferidos del | cantidad
tercer grado

Taps 200
Tumba latas 150
Canicas 50
Casino 100
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16. ¢, Cuantos nifios prefieren jugar taps y tumbalatas?

a) 250
b) 350
C) 150

En la siguiente tabla se presentan los taps ganados durante cuatro meses de la seccién de tercer grado “A”.

Taps ganados

Marzo Abril Mayo Junio
Mes

509 663 667 563
Cantidad (unidades)

17.  Marco, Juan y Lucas ordenaron las cantidades utilizando los signos de comparacion. ¢Quién utilizé correctamente los

signos?

a) Juan: 663 <667 <563 <509
b) Marco: 667 > 663 >563 > 509
c) Lucas: 509 > 663 > 667 > 563



18. Si en el mes de marzo ganaron 509 taps y en abril ganaron 663 taps ¢ Cuantos taps se necesita en el mes de marzo para

tener tantos como en el mes de abril?

a) 154 taps
b) 166 taps
c) 160 taps
19. Latabla muestra la cantidad de productos que vendieron Carmen y Yoly en dos dias, ¢cuantos productos vendieron en
total?
Tiendita escolar
Venta de ‘productos Leche Arroz Fideos Aceite
144 38 97 77
Lunes
Martes 215 125 85 45

a) 826 Productos
b) 356 Productos
c) 470 Productos




89

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS resolucién de problemas matematicos

|/ items Pertinencia! |Relevancia? Claridad3 Sugerencias
Actia y piensa matematicamente en situaciones | Si No Si | No | si No
de cantidad.
Marco gané 888 taps y Pedro 606 ¢ Cuantos taps o v L
gané Marco mas que Pedro?
a) 272taps
b) 282 taps
c) 882 taps
Durante el afio Sofia gané 448 poster de Barbiey | v L

342 poster de futbolistas. ¢Cuantos poster de
Barbie gané maés que el poster de futbolistas que
tiene Alvaro?
a) 116 poster

b) 160 poster

c) 106 poster

José juega casino con Pablo y Adela, José acumuld | - v -
35 cartas y Pablo 20 cartas ¢, Cuantas cartas en total
tiene José y Pablo?

a)18 cartas
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b) 55 cartas

c) 15 cartas

Junta 100 taps y canjéalos por una canica.
Robinson tiene 280 taps y lo quiere canjear por
canicas ¢, Cuantas canicas podra canjear?

a) 200 canicas

b) 28 canicas
C) 2 canicas

Kaori tiene un rompecabezas de 35 piezas. Celia
se ha comprado 7 rompecabezas ¢ Cuantas piezas
en total tiene Celia?

a) 42 piezas

b) 245 piezas
c) 255 piezas

Actua y piensa en situaciones de
regularidad, equivalencia y cambio.

Si

No

Si

No

Si

No




Paola cuenta sus figuritas de Ledy Bug , en marzo
reunié 136 figuritas de Ledy Bug, en abril ya tiene
142 figuritas de Ledy Bug, en mayo 148 el quiere
saber cuantas figuritas de Ledy Bug tendra en junio
y julio.

Encuentra el patron de la sucesién. Luego, escribe
los numeros que faltan y marca tu respuesta.

156 11142 114

a) 153 y 158
b) 154 y 160
c) 155y 162

Carmen juega con la salta soga, gana 15 puntos
diarios. ¢, Cuantos puntos tendra en una semana?

a) 22 puntos.

b) 105 puntos.
c) 150 puntos.

Si Adela jugando casino en la mesa unié dos
cartas de casino, una carta vale 4 y la otra carta
vale 6 ;De qué otra manera puede hacer Adela
para juntar la misma cantidad de la primera
formacién teniendo ya una carta que vale 7?

91



a) 5
b) 4
c)3 | P L4 igo-»’ é?
| L R
* li Xy

Mario tiene 186 cartas de hombre arana, ¢cuantas
cartas de hombre arafia tendran en total sus 5
amigos de 3° de Primaria del colegio de Mario?

a) 940 cartas de hombre arana.

b) 830 cartas de hombre arafa.

c) 930 cartas de hombre arana.

10

Maria jugando a la tiendita compra productos y gasta 6
monedas de un sol y 3 billetes de 10 soles y 1 billete de
100. ¢, Cuanto dinero gasté en total Maria en la tiendita?

a) 132 "

b) 231
c) 136

1

En el juego de Twister dibujo en el patio un cuadrado
dividido en 4 partes iguales si cada divisién vale 1m
¢,Cuanto medira el area del cuadrado?

92



Im Im
im Im
a) 2 m?
b) 4 m?
c) 3 m?

Actua y piensa matematicamente en situaciones
de formar, movimiento y localizacién.

Si

No

Si

No

Si

No

12

En el juego encontrando un tesoro, observa el
plano y responde.

¢,Cuanto debe caminar Pablo para encontrar el
tesoro?

93
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25

a) 12m
b) 640m

c) 540m

94
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La profesora pide a cada nifio un pedazo de tela
que mide 38 metros, para jugar a la gallinita ciega.
Si 7 de los nifos traen sus telas ¢ Cuantos metros
de tela tienen en total?
a) 228

b) 456
c) 128

14

Daniel y sus amigos dibujan un triangulo para jugar
canicas dentro de él s cuanto medira el perimetro
del triangulo?

a) Masde 20 cm
b) No se puede contar
c) 17cm

95
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Ana juega Monopolio con Rosa para ello debe

e I d

tener S/. 780, sin embargo, gana S/. 217 mas,
¢cuanto de dinero tiene Ana?

a) 563 Soles.

b) 997 Soles.

c) 987 Soles.
Actua y piensa matematicamente en situaciones | Si No Si | No | si No
de gestion de datos e incertidumbre.
En la Institucién Educativa se realizé una encuesta v T P

al azar a estudiantes del tercer grado acerca de los
juegos favoritos. Las respuestas se trasladaron al
siguiente grafico:

JUEGQOS FAVORITOS

PLATOS TIPICOS QUE MAS LES AGRADA

8| 250
i
- 5| 200
1 150
|
1 100
3
| = TUMBA CASINO
| TAPS || LATAS CANICAS

96
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¢, Cual de las siguientes tablas representa la
informacién del grafico anterior?

Juegos preferidos cantidad
del tercer grado

a) Taps 50
Tumba latas 150
Canicas 200
Casino 100

Juegos preferidos del cantidad
tercer grado

b) Taps 150
Tumba latas 50
Canicas 100
Casino 200
Juegos preferidos cantidad

del tercer grado

Taps 200
c)

97
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Tumba latas 150
Canicas 50
Casino 100
¢, Cuantos nifios prefieren jugar taps y tumbalatas?
a) 250
b) 350
c) 150

En la siguiente tabla se presentan los taps ganados
durante cuatro meses de la seccidn de tercer grado
HA”'

Taps ganados

Marz Abril  May Juni

o
M o o
e
S
509 663 667 563
Cantidad

(unidades)

98
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Marco, Juan y Lucas ordenaron las cantidades
utilizando los signos de comparacion. ¢ Quién utilizd
correctamente los signos?

a) Juan: 663 < 667 < 563 <509

b) Marco: 667 > 663 > 563 > 509
c) Lucas: 509 > 663 > 667 > 563

19

Si en el mes de marzo ganaron 509 taps y en abril
ganaron 663 taps ¢ Cuantos taps se necesita en el
mes de marzo para tener tantos como en el mes de
abril?

a) 154 taps

b) 166 taps
c) 160 taps

20

La tabla muestra la cantidad de productos que
vendieron Carmen y Yoly en dos dias, ¢ cuantos
productos vendieron en total?

Tiendita escolar

Fideo Aceit

Venta de ‘productos Leche Arroz *

144 38 97 77

99



Lunes

Martes 215 125 85 45

a) 826 Productos
b) 356 Productos
c) 470 Productos

Observaciones (precisar si hay suficiencia): I ay SUErcr encae

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [Y\1] Aplicable después de corregir [ ]

1 Pertinencia: El ftem corresponde al conceplo tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, s dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

~ T URDES ANGELICA BELTRAN TORPOCO
MG. EN EDUCACION MENCION
DOCENGIA Y GESTION EDUCATIVA
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS resolucién de problemas matematicos

tiene José y Pablo?
a)18 cartas

N° /items Pertinencia! |Relevancia? Claridad3 Sugerencias
Actua y piensa matematicamente en situaciones | Si No Si | No | si No
de cantidad. o P e
1| Marco gané 888 taps y Pedro 606 ;Cuantos taps
gané Marco mas que Pedro?
a) 272taps
b) 282 taps
c) 882 taps r s d
2 | Durante el afio Sofia gand 448 poster de Barbie y
342 poster de futbolistas. ¢Cuantos poster de
Barbie gané mas que el poster de futbolistas que
tiene Alvaro?
a) 116 poster
b) 160 poster /
c) 106 poster g 2
3 | José juega casino con Pablo y Adela, José acumuld
35 cartas y Pablo 20 cartas ¢ Cuantas cartas en total % sl

101



b) 55 cartas

c) 15 cartas

Junta 100 taps y canjéalos por una canica.
Robinson tiene 280 taps y lo quiere canjear por
canicas ¢, Cuantas canicas podra canjear?

a) 200 canicas

b) 28 canicas
C) 2 canicas

Kaori tiene un rompecabezas de 35 piezas. Celia
se ha comprado 7 rompecabezas ¢ Cuantas piezas
en total tiene Celia?

a) 42 piezas

b) 245 piezas
c) 255 piezas

Actua y piensa en situaciones de
regularidad, equivalencia y cambio.

Si

No

Si

No

Si

No
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Paola cuenta sus figuritas de Ledy Bug , en marzo
reunié 136 figuritas de Ledy Bug, en abril ya tiene
142 figuritas de Ledy Bug, en mayo 148 el quiere
saber cuantas figuritas de Ledy Bug tendra en junio
y julio.

Encuentra el patréon de la sucesion. Luego, escribe
los nimeros que faltan y marca tu respuesta.

136/ 1342 1114

a) 153y 158
b) 154 y 160
c) 155y 162

Carmen juega con la salta soga, gana 15 puntos
diarios. ¢,Cuantos puntos tendra en una semana?

a) 22 puntos.

b) 105 puntos.
c) 150 puntos.

Si Adela jugando casino en la mesa unié dos
cartas de casino, una carta vale 4 y la otra carta
vale 6 ¢ De qué otra manera puede hacer Adela
para juntar la misma cantidad de la primera
formacién teniendo ya una carta que vale 7?

103




Im Im
Im Im
a) 2 m?
b) 4 m?
c) 3 m?
Actia y piensa matematicamente en situaciones | Si No | si | No | Si | No
de formar, movimiento y localizacién.
12 | En el juego encontrando un tesoro, observa el
-
plano y responde. L / i

¢, Cuanto debe caminar Pablo para encontrar el
tesoro?

104




a) 5

b) 4

c)3 }i**l bl g** é?
[ | = x
| ®= ;6 X3

Mario tiene 186 cartas de hombre arafa, ¢cuantas
cartas de hombre arafa tendran en total sus 5
amigos de 3° de Primaria del colegio de Mario?

a) 940 cartas de hombre arana.

b) 830 cartas de hombre arana.

c) 930 cartas de hombre arafia.

10

Maria jugando a la tiendita compra productos y gasta 6
monedas de un sol y 3 billetes de 10 soles y 1 billete de
100. ¢, Cuanto dinero gasto en total Maria en la tiendita?

a) 132

b) 231

c) 136

1"

En el juego de Twister dibujo en el patio un cuadrado
dividido en 4 partes iguales si cada divisién vale 1m
¢ Cuanto medira el area del cuadrado?

105



a) 12m
b) 640m

c) 540m

106
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La profesora pide a cada nifio un pedazo de tela
que mide 38 metros, para jugar a la gallinita ciega.
Si 7 de los nifios traen sus telas ¢ Cuantos metros
de tela tienen en total?
a) 228

b) 456
c) 128

14

Daniel y sus amigos dibujan un triangulo para jugar
canicas dentro de él ¢ cuanto medira el perimetro
del triangulo?

a) Mas de 20 cm
b) No se puede contar
c) 17 cm :
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Ana juega Monopolio con Rosa para ello debe
tener S/. 780, sin embargo, gana S/. 217 mas,
¢cuanto de dinero tiene Ana?

a) 563 Soles.

b) 997 Soles.
c) 987 Soles.

Actua y piensa matematicamente en situaciones
de gestion de datos e incertidumbre.

Si

No

Si

No

Si

No

En la Institucién Educativa se realizé una encuesta
al azar a estudiantes del tercer grado acerca de los
juegos favoritos. Las respuestas se trasladaron al
siguiente grafico:

JUEGOS FAVORITOS

PLATOS TIiPICOS QUE MAS LES AGRADA

250

200

|CUESTADOS

150
100

50
1 TUMBA CASINO
f TAPS | LATAS CANICAS

CAN

[
i
|
|
|
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a)

<)

Juegos preferidos
del tercer grado

Taps

Tumba latas

Canicas

Casino

Juegos preferidos del

tercer grado
Taps

Tumba latas
Canicas

Casino

Juegos preferidos
del tercer grado

Taps

cantidad

150
50

100
200

cantidad

200

¢,Cual de las siguientes tablas representa la
informacion del grafico anterior?

cantidad

50

150
200
100
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Tumba latas 150
Canicas 50
Casino 100
¢, Cuantos niflos prefieren jugar taps y tumbalatas?
a) 250
b) 350
c) 150

En la siguiente tabla se presentan los taps ganados
durante cuatro meses de la seccion de tercer grado
ltA)!.

Taps ganados

Marz Abril  May Juni
o o o

M

e

S
509 663 667 563

Cantidad
(unidades)
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Marco, Juan y Lucas ordenaron las cantidades
utilizando los signos de comparacion. ¢ Quién utilizé
correctamente los signos?

a) Juan: 663 < 667 < 563 <509
b) Marco: 667 > 663 > 563 > 509
c) Lucas: 509 > 663 > 667 > 563

19

Si en el mes de marzo ganaron 509 taps y en abril
ganaron 663 taps ¢, Cuantos taps se necesita en el
mes de marzo para tener tantos como en el mes de
abril?

a) 154 taps

b) 166 taps
c) 160 taps

20

La tabla muestra la cantidad de productos que
vendieron Carmen y Yoly en dos dias, ¢cuantos
productos vendieron en total?

Tiendita escolar

Fideo Aceit

Venta de ‘productos Leche Arroz "

144 38 97 77

111




112

Lunes

Martes 215 125 85 45

a) 826 Productos
b) 356 Productos

c) 470 Productos

Observaciones (precisar si hay suficiencia): kuﬁ 4 13(' C/LQMQLC_

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [T Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Q....de..0.. . del 20./.F

...................................................................

Apellidos y nombres del juez evaluador: LYs/. <7 .......... O/U‘U“ i (F ML’M ................. DNI: ’ O?é 3?_?(‘5

Especialidad del

evaluador:............ 84X GAALEA | O [QEO&UCGW'}‘LQL &;C‘;Y .

....................................................................

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS resolucion de problemas mateméticos

No [ items Pertinencial! | Relevancia Claridads3 Sugerencias
2
Actla y piensa mateméaticamente en situaciones | Si | No Si | No | Si No
de cantidad.
1 | Marco gan6 888 taps y Pedro 606 ¢Cuantos taps | v v v
gan6é Marco mas que Pedro?
a) 272 taps
b) 282 taps
c) 882 taps
2 | Durante el afio Sofia gand 448 poster de Barbie y| v v v
342 poster de futbolistas. ¢Cuantos poster de
Barbie gand mas que el poster de futbolistas que
tiene Alvaro?
a) 116 poster
b) 160 poster
c) 106 poster
3 | José juega casino con Pablo y Adela, José acumulé | v v v
35 cartas y Pablo 20 cartas ¢Cuantas cartas en

113



total tiene José y Pablo?

a)18 cartas

b) 55 cartas

c) 15 cartas

Junta 100 taps y canjéalos por una canica.
Robinson tiene 280 taps y lo quiere canjear por
canicas ¢ Cuantas canicas podré canjear?

d) 200 canicas

e) 28 canicas

f) 2 canicas

Kaori tiene un rompecabezas de 35 piezas. Celia
se ha comprado 7 rompecabezas ¢ Cuantas piezas
en total tiene Celia?

a) 42 piezas

b) 245 piezas

C) 255 piezas

114



Actla y piensa en situaciones de regularidad,

equivalencia y cambio.

Si

Si

No

Si

Paola cuenta sus figuritas de Ledy Bug, en marzo
reunio 136 figuritas de Ledy Bug, en abril ya tiene
142 figuritas de Ledy Bug, en mayo 148 él quiere
saber cuantas figuritas de Ledy Bug tendra en junio
y julio.

Encuentra el patron de la sucesion. Luego, escribe

los nUmeros que faltan y marca tu respuesta.

1114 1114 |

a) 153y 158
b) 154y 160
c) 155y 162

Carmen juega con la salta soga, gana 15 puntos
diarios. ¢ Cuantos puntos tendra en una semana?
a) 22 puntos.

b) 105 puntos.

115



c¢) 150 puntos.

Si Adela jugando casino en la mesa uni6 dos
cartas de casino, una carta vale 4 y la otra carta
vale 6 ¢De qué otra manera puede hacer Adela
para juntar la misma cantidad de la primera

formacion teniendo ya una carta que vale 77?

a) 5
b) 4
c)3 g-z--z- T g-;--;- ¢
&
F % ﬁ ¥ ?

Mario tiene 186 cartas de hombre arafia, ¢ Cuantas
cartas de hombre arafia tendran en total sus 5
amigos de 3° de Primaria del colegio de Mario?

a) 940 cartas de hombre arafia.

b) 830 cartas de hombre arafia.

¢) 930 cartas de hombre arafa.

116



10

Maria jugando a la tiendita compra productos y gasta 6
monedas de un sol y 3 billetes de 10 soles y 1 billete de
100. ¢, Cuénto dinero gasto en total
Maria en la tiendita?
a) 132
b) 231

c) 136

1

En el juego de Twister dibujo en el patio un cuadrado
dividido en 4 partes iguales si cada division vale 1m
¢,Cuanto medira el area del cuadrado?

1m

{1

d) 2 m
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ka

[ o]

Actla y piensa mateméticamente en situaciones

de formar, movimiento y localizacién.

Si

No

Si

No

Si

No

12

En el juego encontrando un tesoro, observa el
plano y responde.
¢,Cuanto debe caminar Pablo para encontrar el

tesoro?

12 [ m

80
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95
m
90
25 | m m

a) 12m
b) 640m
c) 540m

13

La profesora pide a cada nifio un pedazo de tela

gue mide 38 metros, para jugar a la gallinita ciega.

Si 7 de los nifios traen sus
telas ¢ Cuantos metros de
tela tienen en total?

a) 228

b) 456

c) 128
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14 | Daniel y sus amigos dibujan un triangulo para jugar | v v v
canicas dentro de él ¢cuanto medira el perimetro
del triangulo?
17 Mas de 20 cm
18 No se puede
contar
19 17 cm
5 | Ana juega Monopolio con Rosa para ello debe tener | v v v

S/. 780, sin embargo, gana S/. 217 mas, ¢, Cuénto

de dinero tiene Ana?

a) 563 Soles.
b) 997 Soles.
C) 987 Soles.

Actla y piensa mateméticamente en situaciones

Si

No

Si

No

Si

No

120



de gestion de datos e incertidumbre.

En la Institucion Educativa se realizd una encuesta

al azar a estudiantes del tercer grado acerca de los

juegos favoritos. Las respuestas se trasladaron al

sigul - JUEGOS FAVORITOS

16

PLATOS TiPICOS QUE MAS LES AGRADA

250

TADOS

20
150

10

5

TAP

CANTIDADESDE

o |
ARROZ CON
POLLO

TUMB

A
CEVICHE

CANIC

CASIN

CARAPULCRA

CHANFAINITA

informacion del grafico anterior?
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Juegos preferidos
deltercer grado
Taps

Tumba latas
Canicas

Casino

b) Juegos preferidos del

tercer grado
Taps

Tumba latas
Canicas
Casino

Juegos preferidos
del tercer grado
Taps

Tumba latas
Canicas

Casino

cantidad

50

150
200
100

cantidad

150
50

100
200

cantidad

200
150
50

100

17

¢,Cuantos nifios prefieren jugar taps y tumbalatas?

122



d 250
e) 350
f) 150

En la siguiente tabla se presentan los taps ganados
durante cuatro meses de la seccion de tercer grado
“AH.

Taps ganados

Marz  Abril  May  Juni

M o 0 0

509 663 667 563
Cantidad

(unidades)

18

Marco, Juan y Lucas ordenaron las cantidades
utilizando los signos de comparacion. ¢ Quién utilizo

correctamente los signos?

a) Juan: 663 < 667 < 563 <509
b) Marco: 667 > 663 > 563 > 509

123



c) Lucas: 509 > 663 > 667 > 563

19

Si en el mes de marzo ganaron 509 taps y en abril
ganaron 663 taps ¢ Cuantos taps se necesita en el
mes de marzo para tener tantos como en el mes de
abril?

a) 154 taps

b) 166 taps

c) 160 taps

20

La tabla muestra la cantidad de productos que
vendieron Carmeny Yoly en dos dias, ¢ Cuantos
productos vendieron en total?

Tiendita escolar

Fideo Aceit
Venta de ‘productos Leche Arroz
S e

144 38 97 77
Lunes

Martes 215 125 85 45

a) 826 Productos
b) 356 Productos

124
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c) 470 Productos

Observaciones (precisar si hay suficiencia): EXISTE SUFICIENCIA

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]

30 de marzo del 2018

Apellidos y nombres del juez evaluador: MEJIA ANDRADE ADA MERCEDES DNI: 25765770

Especialidad del evaluador: MAGISTER EN EDUCACION CON MENCION EN DOCENCIA Y GESTION EDUCATIV f

-\ /

"Pertinencia: El item comesponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension



v

ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 4 Validaciones
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA
N° [ items Pertinencia! | Relevancia? Claridad? Sugerencias
Estrategias para activar o generar conocimientos previos Si No Si No Si No
1 Motiva para la resolucién de problemas matematicos o g -
2 Realiza actividades de motivacion para resolver los problemas mateméaticos
de una manera mas facil. & il il
3 Pregunta sobre tus saberes previos al problema matematico propuesto. v v L~
4 Ensefia a resolver problemas matemdticos de una manera entendible y 7 o -
entretenida.
5 Se interesa porque los estudiantes que no entienden aprendan a resolver los o X
problemas matematicos. - ¥ e
6 Se te hace facil comprender el problema. 4 - Pl
Te gusta resolver problemas matematicos. v
7 Te sientes a gusto de la manera que te ensefian los problemas mateméticos. | +— ”~ " il
8 Te sientes motivado cuando la maestra te explica por pasos el problema. s e Dl
9 Escucha, tiene en cuenta las preocupaciones de los demas y respeta e
sus sentimientos. ol &
Estrategias para orientar la atencion de los estudiantes Si No Si No Si No
10 Utiliza recursos didacticos para orientarte a resolver los problemas
matematicos. v = o
1" Presta atencién a los estudiantes que se demoran en resolver los problemas e 5
matematicos planteados. =
12 Apoya a los estudiantes en la resolucién de los problemas matemaéticos ~ e >
13 Utiliza recursos didacticos para llamar tu atencién para la resolucién de los
problemas matematicos ol # >
14 Utiliza recursos didacticos para mantener tu atencién para la resolucién de los 7
problemas matematicos 4 p
15 Orienta oportunamente cuando no puedes resolver un problema matemaético. v v Vv
16 Utiliza estrategias de ensefianza para solucionar los problemas matematicos o o =
que no fueron resueltos en la sesién de aprendizaje.
17 Utiliza ilustraciones  (fotografias, dibujos, esquemas, gréaficas,
dramatizaciones, etc.) para representar las situaciones de un problema v i i
matemético.
18 Da solucién a los problemas mateméticos que no fueron resueltos en la o= L /
sesioén de aprendizaje.
Estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y Si No Si No Si No
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la nueva informacién

19

Utiliza tus saberes previos y los nuevos conocimientos para que tengas un

v v
mejor imiento de cémo fver pr aticos.

N

Da importancia a tus saberes previos y los potencializa con los nuevos
conocimientos que debes aprender para resolver probl aticos.

N

Muestra interés porque aprendas a resolver problemas mateméticos.

Propone encontrar la solucién de un problema matemético, guiandome de
la solucién de otro probl jante.

B

Solicita explicar y argumentar mi plan de solucién a un problema matematico
utilizando y elaborando organizadores visuales.

Te resulta facil h aticos.

A 4

Ap a resolver probl matematicos porque el docente facilita tu
aprendizaje.

'd
v
.
v
—
"
[

88 SR

Revisas el problema matematico antes de entregar.

NESNEIRIA

Utilizas tus propias estrategias para resolver problemas matematicas. v~

Observaciones (precisar si hay suficiencia): 5/' 4 ay SUF (cientie

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

5. de.9brlher20s

Apellidos y nombres del juez evaluador.\B.tz//{E.@.h.Z/Tﬁ.@.C.e,:./.(.f./..(g{@.?...;.@lgs'.{..C e oN:. L0 213983

.al. _ 3 . . . ’ & /
e Y oyi/c'rmcfc/uccocn%?m”cmP?@cxmocy Goslan. Clusalivs

.............. Settasinansessssssnnan
7

1 Pertinencia: El item comesponde al concepto tedrico formulado. esscsasscsmessasssee=e.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo LURDES ANGELICA BELTRAN TORPOCO

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo MG. EN EDUCACION MENCION
DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

N° / items Pertinencia! | Relevancia? Claridad?® Sugerencias
Estrategias para activar o generar conocimientos previos Si No Si No Si | No
1 Motiva para la resolucién de problemas matematicos S 4 &
2 Realiza actividades de motivacién para resolver los problemas matematicos
de una manera mas fécil. pd / /
3 Pregunta sobre tus saberes previos al problema matematico propuesto. 3 T P
4 Ensefia a resolver problemas mateméticos de una manera entendible y
entretenida. / / >
5 Se interesa porque los estudiantes que no entienden aprendan a resolver los
problemas mateméticos. / / ///
6 Se te hace facil comprender el problema. 7 o
Te gusta resolver problemas matematicos. o’ I &5,
7 Te sientes a gusto de la manera que te ensefian los problemas matematicos. i v |
8 Te sientes motivado cuando la maestra te explica por pasos el problema. i yd o
9 Escucha, tiene en cuenta las preocupaciones de los demas y respeta i
sus sentimientos. ° ? v e / 7 o
Estrategias para orientar la atencion de los estudiantes Si No Si No Si No
10 Utiliza recursos didacticos para orientarte a resolver los problemas
matematicos. 4/ ‘/ /
" Presta atencién a los estudiantes que se demoran en resolver los problemas / /’
matemidticos planteados.
12 Apoya a los estudiantes en la resolucién de los problemas matematicos P P o
13 Utiliza recursos didacticos para llamar tu atencién para la resolucién de los /
problemas matemaéticos p /
14 Utiliza recursos didacticos para mantener tu atencién para la resolucién de los L [/
problemas mateméticos / / P
15 Orienta oportunamente cuando no puedes resolver un problema matematico. / 1 &
16 Utiliza estrategias de ensefianza para solucionar los problemas matematicos =4
que no fueron resueltos en la sesién de aprendizaje. & (/ /
17 Utiliza ilustraciones  (fotografias, dibujos, esquemas, gréficas, L
dramatizaciones, etc.) para representar las situaciones de un problema -
matemaético. / // /
18 Da solucién a los problemas mateméticos que no fueron resueltos en la . r
sesién de aprendizaje. / / /
Estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y Si No Si No Si No
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la nueva informacién

\|

19

Utiliza tus saberes previos y los nuevos conocimientos para que tengas un
mejor conocimiento de cdmo resolver problemas matematicos.

A

20

Da importancia a tus saberes previos y los potencializa con los nuevos
conocimientos que debes aprender para resolver problemas matematicos.

Muestra interés porque aprendas a resolver problemas mateméticos.

Propone encontrar la solucién de un problema matematico, guiandome de
la solucién de ofro problema semejante.

Solicita explicar y argumentar mi plan de solucién a un problema matematico
utilizando y elaborando organizadores visuales.

Te resulta facil resolver problemas matematicos.

Aprendes a resolver problemas matematicos porque el docente facilita tu
aprendizaje.

Revisas el problema matematico antes de entregar.

Utilizas tus propias estrategias para resolver problemas matematicas.

MOAMANANAANANA

ALANLANANNANANY

ANANN AR

Observaciones (precisar si hay suficiencia): HCU.’/ U .p oL~

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [/]/ Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: l XK« .......................... L b FRET TR

Especialidad del

evaluador:.............. qQA—QMuC"J‘L‘O{Q ‘%,J\uc,d

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

........

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

ncis Iharguer Gu

~gn Ciencias de la Educ

acion
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ESCUELA DE POSGRADO

Base de datos

Anexo 5

Bases de datos de la variable 1 Estrategias de enseifianza

P27

P26

P25

P24

P23

P22

P21

P20

Estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos yla nueva informacion

P19

P18

P17

P16

P15

P14

P13

P12

P11

Estrategias para orentar la atencion de los estudiantes

P10

Pg

P&

P7

Estrategias para activar o generar conocimientos previos

P&

PS

P4

P3

P2

P

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29

30
31

32
33
34
35
36
37
38
38
40
41

42
43
44
45
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46

47

48

49

50
51

52

53
54
55
56
57

58
59
60
61

62

63
64
65

66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78

79
80
81

82
83
84
85
86
87
88
89
90
91

92
93
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46
47

48
49

50
51

52

53

55
56
57

58
59

60
61

62

63

65
66
67

68
69

70
1

1

73
74
75
76
7

78
79

80
81

82

83

85
86
87

88
89

90
91

92

93

Problema de gestion de datos

20

19

17

16

Problema de forma y movimiento|

14

13

Problemas de cambio

1

10

Bases de datos de la variable 2 Resolucién de problemas mateméticos

Problemas de cantidad

N

10

20

40
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Ventana Ayuda

Marketing directo

Analizar

Datos  Transformar

Ver

Archivo  Edicion

Grificos  Utilidades

2z || w6 7. |w o]t m2)na|ng|ns|ne| 17| me|ne| 2o 21|22 23] 124 125 126 | 127 |

10
"

17

19

21




*Resultado1 [Documento?2] - IBM SPSS Statistics Visor = =

dicién  Ver Datos

Transformar  Insertar Formato  Analizar  Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana  Ayuda

16 Q &

0 e~ i8LEFQ0OE PR B

b & -

BB COD

Ll.l_\tado GET

o9 =13, i i isti

Analisis de fiabilidad FILE= D.\t3 Te=is\00000000\Francis estadistica\JUDITH\1\LLFL DE CRONBACH DE ESTRATEG
) Tiulo IAS DE ENSERNANZA.sav'.

Notas
Conjunto de datos
[E] Escala: TODAS Lt
[E] Titulo
L& Resumen de
(& Estadisticos

DATASET NAME Conjunto de datosl WINDOW=FRONT.
RELIABILITY

JVRRIRBLES=I1 I2 I3 I4 I5 I6 I7 I8 I9 110 I11 T112 113 114 T15 116 I17 TI18 119 120 I
21 122 123 124 125 126 127

/SCALE ('ALL VARIABLES') ALL
/MODEL=ALPHRA.

=+ Analisis de fiabilidad

[Conjunto_de datosl] D:\0 Tesis\00000000\Francis estadistica\JUDITH\1\ALFA DE CRONBAZCH DE E
Escala: TODAS LAS VARIABLES

Resumen del procesamiento de los casos

M %
Casos  Validos 20 100,0
Excluidos? 0 0
Total 20 100,0

a. Eliminacion por lista hasada en
todas las variables del
procedimiento

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de M de
Cronhach elementos
850 27
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(] KR20 Resolu
M Inicio Insertar Disefio de pagina Farmulas Datos Revisar Vista Acrobat
d Cortar Calibri -1 A === ®- =5 Ajustar texto General - _E:lf,‘
5% Copiar ~ e
e N & S Iy - é - = @ Combinar y centrar $ - % 000 | %5 .08 CDEEEZ‘;H
Portapapeles Alineacion Mamero
= R R =
ABl4 - 1=
B C [n] E F ] H | 1 K L Ml M O P ] R 5 T L W W x
1 PRUEBA DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS
2
3 11 12 13 14 15 6 17 18 19 1200 ] 112 [ 112 | 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 1200
4 estudiantes 1 1 1 1 o 1 1 1 1 1 1 o 1 1 1 1 1 o o o o 14
5 estudiantes 2 1 1 1 1 1 1 1 o 1 o o 1 1 1 o o o 1 o 1 13
& estudiantes 3 1 1 1 1 1 1 o 1 1 1 o 1 1 1 1 o o 1 o 1 15
7 estudiantes 4 1 o 1 1 1 1 1 1 1 o o 1 1 1 1 o o o o 1 13
8 estudiantes 5 o o o o o 1 o 1 o 1 1 1 o 1 1 o o 1 o o B8
9 estudiantes & o o o o 1 o o 1 o o o o o o o o o o o o 2
10 estudiantes 7 o o o o o 1 o 1 o 1 o o o o o o o 1 o o 4
11 estudiantes B o 1 o 1 1 o o o o o o o o o o o 1 o o o 4
12 estudiantes 9 o o o o o 1 o 1 o 1 o o 1 o 1 o o 1 o o ]
15 estudiantes 10 1 o 1 o 1 o o o o o o o o o o o 1 o o o 4
14 estudiantes 11 1] 1] 1] 1] 1 1] 1] 1 1] 1 1] 1 1] 1 1] 1 1 1 1] 1] B
15 estudiantes 12 1 o 1 o o o o o 1 1 1 o o o o o 1 o o o &
16 estudiantes 13 o o o o o o o o 1 o o 1 o 1 o o 1 1 1 o &
17 estudiantes 14 1 o o 1 1 1 1 o 1 1 1 o o o o 1 1 1 1 o 12
18 estudiantes 15 1 1 o 1 1 o o o 1 1 o 1 o o 1 o o o 1 1 10
19 estudiantes 1§ 1 1] 1 1 1 1 o 1] 1 1 1 1 1 o 1 1 1 1 1 1 16
20 estudiantes 17| o 1 1 o 1 1 1 1 o 1 o 1 o 1 1 o 1 o 1 1 13
21 estudiantes 1§ 1 o 1 1 1 1 o o 1 1 1 o 1 1 o 1 1 o 1 1 14
22 estudiantes 19 o 1 1 o 1 1 1 1 o 1 o 1 o 1 1 o 1 1 1 1 14
23 estudiantes 20| 1 o 1 1 1 1 o o 1 o o 1 o o o 1 1 o o 1 10
24 SUMA 11 7 11 g 15 13 & 10 11 13 5 12 7 10 = & 11 10 7 g
25 p 0.36667 0.23 037 03 05 043 02 033 057 043 017y 04 023 033 03 02 037 033 023 03
26 q 0.63333 0.y7 063 07y 05 057 08B 067 063 057 083 06 077 067 07 08B 063 067 077 07
27 p*q 0.23222 0.18 0.23 021 0.25 025 0.16 0.22 0.23 0.25 0.14 0.24 0.18 0.22 0.21 016 0.23 022 0.18 021
28 SUMA p*q | 4.20222
var total
columna
28 derecha 1g.2
30 KR20 0.82
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Anexo 6 Carta

Ell UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Escuela de Posgrade.

Wit det Diditoga y ba Reconcibiaciin Nacional”

Lima, 20 de abril de 2018
Carta P. 0212—-2018-EPG-UCV-LN
Hna, Flora Nafiez Gutiérrez

Directora
I.E Jestis Sacramentado

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a Judit Gabriela Cardenas Jara
identificada con DNI N.° 42745556 y cdigo de matricula N.° 7000413720; estudiante
del Programa de Maestria en Educacién con Mencién en Docencia y Gestidn
Educativa quien se encuentra desarrollando el Trabajo de Investigacion (Tesis):

"Estrategias de ensefianza y resolucién de problemas matematicos de los estudiantes
de quinto de primaria, Institucién Educativa "Jests Sacramentado", Cieneguilla,
2018"

En ese sentido, solicito a su digna persona otorgar el permiso y brindar las
facilidades a nuestra estudiante, a fin de que pueda desarrollar su trabajo de
investigacion en la institucion que usted representa. Los resultados de la presente
seran alcanzados a su despacho, luego de finalizar la misma.

Con este motivo, le saluda atentamente,

FNPC

Somoslla unive.rsidac: de los fIlY O ®
que quieren salir adelante. Pucv.edu.pe TN
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Estrategias de ensefianza y resolucion de problemas mateméaticos de los
estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018

Br. Judit Gabriela Cardenas Jara
judith201284201284 @hotmail.com

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO — SEDE LIMA NORTE

Resumen
El objetivo de la investigacion fue: Determinar la relacion entre las estrategias de
ensefianza y resolucién de problemas matematicos de los estudiantes de quinto

de primaria, Institucién Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

La investigacion realizada fue de enfoque cuantitativo, de tipo basica, con un
disefio no experimental — transversal — correlacional. La muestra estuvo
conformada por 93estudiantes de quinto grado de primaria. Se utilizd el
cuestionario para medir las estrategias de ensefianza y la prueba objetiva para
medir la resolucion de problemas matematicos. Los instrumentos fueron
sometidos a la validez de contenido a través del juicio de tres expertos con un
resultado de aplicable y el valor de la confiabilidad fue alta.

Los resultaron determinaron que las estrategias de ensefianza se relacionan
directa (Rho=0, 780) y significativamente (p=0.000) con la resolucion de
problemas mateméaticos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesius Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Se prob6 la hipotesis

planteada y esta relacion es alta.


mailto:judith201284201284@hotmail.com
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Palabras claves: Estrategia, ensefianza, resolucion, problema, matemética.
Abstract

The objective of the research was: To determine the relationship between the

strategies of teaching and solving mathematical problems of the fifth grade

students, Educational Institution "Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

The research carried out was of a quantitative approach, of a basic type, with a

non - experimental - transversal - correlational design. The sample consisted of 93
students of the fifth grade of primary school. The questionnaire was used to
measure the teaching strategies and the objective test to measure the resolution
of mathematical problems. The instruments were subjected to content validity
through the judgment of three experts with an applicable result and the reliability
value was high.
The results determined that the teaching strategies are directly related (Rho = 0,
780) and significantly (p = 0.000) with the resolution of mathematical problems of
the fifth grade students, Educational Institution "JeslUs Sacramentado",
Cieneguilla, 2018. The hypothesis was tested and this relationship is high.

Keywords: Strategy, teaching, resolution, problem, mathema.

Introduccion
La presente investigacion tiene como objetivo fue determinar la relacion entre las
estrategias de ensefianza y resolucion de problemas matematicos de los
estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018.Para ello se hizo revision exhaustiva de  antecedentes
internacionales y nacionales sobre la problemética de estudio que a continuacion

detallamos las mas relevantes:

Antecedentes del problema

Rodriguez (2015) en su tesis: “Interrelacion entre las competencias de
comprension lectora y resolucion de problemas matematicos en los alumnos de
tercero primaria de un establecimiento privado,” Universidad Rafael Landivar,
Guatemala. La finalidad es determinar la relacion entre las competencias de
comprension lectora y la de resolucién de problemas mateméaticos en los alumnos

del tercer grado de primaria de un establecimiento privado. La metodologia fue no
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experimental -correlacional, enfoque cuantitativo.Se concluyd que existe una
relacion estadisticamente significativa entre ambas variables.
De acuerdo a lo descrito, se debe solicitar y aplicar nuevos programas o

metodologias para la resolucién de problemas aritméticos.

Huiza y Zufiga (2017) en su tesis ‘“Impresion de estrategias de ensenanza y
resolucion de problemas mateméticos en los estudiantes del cuarto grado
institucion educativa n® 37001- HVCA’”, Universidad Nacional de Huancavelica. El
objetivo de la investigacion fue determinar si existe conexion entre la percepcion
de estrategias de ensefianza y la resolucion de problemas mateméaticos. La
metodologia utilizada descriptivo-correlacional aplicando una encuesta como
instrumento de recojo de informacion. Se concluyd que no existe relacion positiva
significativa entre la percepcién de estrategias de ensefanza y la capacidad de
resolucién de problemas matematicos en los alumnos. Los autores mencionaron
que hablar de problemas es tener en cuenta el analisis, la interpretacion para

elegir las estrategias adecuadas para obtener la solucion del mismo.

Teorias relacionadas al tema
Estrategias de ensefianza
Segun el Minedu (2015) Son de vital importancia para el desarrollo de las
capacidades y los estudiantes deben encontrarlas valiosas, significativas y
necesarias para que sean eficaces (p.45).
Esto significa que las estrategias de ensefianza que se utilicen deben ser de
interés del estudiante para ello es necesario que se relacione con la vida cotidiana

en la cual se desenvuelve.

Definiciones de resolucion de problemas matematicos
Segun Cabrera (2010) considera la resolucion de problemas matematicos como
“‘una situacién en la que un individuo quiere o necesita resolver y para ello
necesita contar con alternativas o caminos que lo conduzcan a la solucion del

mismo” (p.56).
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Esto en algunos casos puede constituirse en un problema ya que el resolver
situaciones matematicas implica cierto grado de dificultad por ello es importante
tener en cuenta el nivel de formacién de la persona para enfrentar este reto.
Metodologia

El disefio es no experimental, correlacional de corte transversal. Al respecto,
Valderrama (2013) senald: “tiene como objetivo de describir las variables entre si
en un tiempo dado’(p.179). En nuestro estudio el disefio fue no experimental no
se realizO manipulacion de las variables y buscd relacionar las variables
estrategias de ensefianza y resolucion de problemas matematicos. El paradigma
empleado fue el positivismo, se sustentd en la comprobacion de las hipotesis por
medio estadistico mediante parametros de una determinada variable. Segun:
Ricoy (2013): “El paradigma positivista se califica de cuantitativo, empirico-

analitico, racionalista, sistematico gerencial y cientifico tecnologico” (p.14).

El enfoque cuantitativo, segun Valderrama (2013), indicé “Utiliza la recoleccion y
el andlisis de datos para contestar el problema de investigacion para contrastar la
hipotesis” (p.106).

El método fue hipotético- deductivo, segun Valderrama (2013), “este método
comienza del marco tedrico donde se formula la hipotesis mediante un
razonamiento de manera deductivo que; luego, esta se intenta validar
empiricamente” (p. 97)

El método hipotético da inicio del marco tedrico donde se formulan hipotesis de
manera deductiva para ser validado de manera empirica.

El tipo de estudio fue basica, de acuerdo a Valderrama (2013), “busca recolectar
la informacion de la realidad para enriquecer el conocimiento tedrico y cientifico”
(p-38).

El cuestionario sobre estrategias de ensefianza fue elaborado con la finalidad de
medir la percepcion de estudiantes de quinto de primaria. Dicho cuestionario
contd con 27 preguntas con escalas politbmicas de: siempre (5), casi siempre (4),
a veces (3), casi nunca (2) y nunca (1).

La poblacién censal estuvo conformada por 93 estudiantes de quinto de primaria,
Institucion Educativa JesUs Sacramentado. En la investigacion se empleé un

cuestionario sobre estrategias de ensefianza, el cual consta de 27 items, tres
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dimensiones: estrategias para activar 0 generar conocimientos previos,
estrategias para orientar la atencion de los estudiantes y estrategias para
promover el enlace entre los conocimientos previos y la nueva informacion y el
segundo una prueba objetiva que consté de 20 items con cuatro dimensiones:
problemas de cantidad, problemas de cambio , problemas de forma y movimiento
y problemas de gestion de datos.El instrumento estuvo compuesto por tres
dimensiones: Estrategias para activar o generar conocimientos previos (9 items),
Estrategias para orientar la atencion de los estudiantes (9 items) y Estrategias
para promover el enlace entre los conocimientos previos y la nueva informacion (9
tems). En total el instrumento cuenta con 27 itemsmbio, problemas de forma y
movimiento y problemas de gestion de datos.

Confiabilidad

Se efectué una prueba piloto y se aplico el coeficiente alfa de Cronbach (a), para
la variable estrategias de ensefianza y para la variable resolucion de problemas
matematicos se utilizé el Kr20.

Se utilizd el analisis descriptivo para la medicién de los niveles y dimensiones y
para el analisis inferencial y poder probar las hipoétesis planteadas se utilizd el Rho
de Spearman (p), cuya propiedad es medir la relacion y determinar el grado de

asociacion entre dos variables de tipo no paramétricas

Resultados
Resultados descriptivos
Para la presentacion de los resultados, se asumiran las puntuaciones de la
variable estrategias de ensefianza y la resolucion de problemas matematicos de
los estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018, para la presentacion de los resultados se procederan a la
presentacién de niveles y rangos de la variable para el proceso de interpretacion

de los resultados.

Tabla 7

Niveles de estrategias de ensefianza segun los estudiantes de quinto de primaria

Niveles Frecuencia Porcentaje

Mala 19 20,4
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Regular 33 35,5
Bueno 41 44,1
Total 93 100,0

Estrategias de ensefianza

a0

40

30

Porcentaje

20

10

T T
Mala Regular Buesno

Estrategias de ensefianza

Figura 1 Niveles de estrategias de ensefianza segun los estudiantes de quinto de
primaria

De los resultados que se aprecia en cuanto al niveles de estrategias de
ensefanza de los estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa “Jesus
Sacramentado”, Cieneguilla, 2018, se tiene que el 20.4% de los encuestados se
encuentran en un nivel malo, mientras que el 35.5% de los encuestados se
ubican en el nivel de regular y el 44.1% se encuentran en un nivel bueno de los
estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramento”,
Cieneguilla, 2018.

Tabla 8
Niveles de resolucion de problemas matematicos segun los estudiantes de quinto
de primaria
Niveles Frecuencia Porcentaje
Inicio 18 19,4
Proceso 30 32,3
Logro 45 48,4

Total 93 100,0
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Resolucion de problemas matematicos
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Resolucion de problemas matematicos

Figura 2 Niveles de resolucion de problemas matematicos segun los estudiantes de
quinto de primaria

Asi mismo se tiene los niveles de resolucién de problemas matematicos de los
estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018, de ellos se tiene al 19.4% de los encuestados se encuentran en
un nivel de inicio y el 32.3% se encuentran en un nivel de proceso, de ello se
tiene que el 48.4% obtiene un nivel de logro de la variable la resolucion de
problemas aritméticos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion

Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.
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Resultados correlacionales
Estrategias de ensefianzay laresolucion de problemas matematicos
Hipo6tesis general
Ho. Las estrategias de ensefianza no se relacionan con la resolucion de
problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion

Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Hi. Las estrategias de ensefianza se relacionan con la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa

“‘Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.

Tabla 13

Correlacion estrategias de ensefianza y la resolucion de problemas matematicos

Estrategias de  Resolucion de

ensefianza problemas
matematicos
Estrategias de Coeficignte qle correlacion 1,000 ,780
< Sig. (bilateral) . ,000
ensefianza
Rho de Spearman . .- N . 93 - 93
Resoluciéon de Coeficiente de correlacién ,780 1,000
problemas Sig. (bilateral) ,000 .
matematicos N 93 93

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion

De los resultados que se aprecian en la tabla adjunta se presentan los
estadisticos en cuanto al grado de correlacién entre las variables determinada por
el Rho de Spearman 0, 780 significa que existe una alta relacion positiva alta
entre las variables, frente al grado de significacién estadistica del valor de p <
0,05, por lo que rechazamos la hipétesis nula. Por ello, se concluye que existe
una relacion directa y significativa entre las estrategias de ensefianza y resolucion
de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion

Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.
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Discusion
En el trabajo de investigacion titulada: “Estrategias de ensefianza y resolucion de
problemas mateméticos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018, los resultados encontrados
guardan una relacién directa segun el procesamiento de la informacion recabada

mediante los instrumentos utilizados.

En cuanto a la Hipotesis general, Las estrategias de ensefianza se relacionan
con la resolucién de problemas mateméaticos de los estudiantes de quinto de
primaria, Instituciéon Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018, segun la
correlacion entre las variables determinada por el Rho de Spearman 0, 780
significa que existe una alta relacion positiva entre las variables, frente al (grado
de significacion estadistica) p < 0,05, por lo que rechazamos la hipotesis nula,
existe relacion directa y significativa entre las estrategias de ensefianza vy
resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria,
Institucion Educativa “Jesis Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Asimismo,
Rodriguez (2015) concluyd que existe una relacion estadisticamente significativa
entre ambas variables. Tiene una relacion con el autor de la investigacion que se
debe buscar y aplicar nuevos programas o metodologias para la resolucion de
problemas aritméticos. Apolinario (2016) Concluydé que las estrategias de
ensefianza se relacionan positivamente con la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucion
Educativa N° 21009 - Huaral, 2016. Se coincide con el autor que depende del
docente el saber elegir adecuadamente las estrategias que serviran para lograr el

objetivo que es el aprendizaje de los estudiantes.

En cuanto a la Hipotesis especifica 1, Las estrategias para activar o generar
conocimientos previos se relacionan con la resolucién de problemas matematicos
de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus
Sacramentado”, Cieneguilla, 2018., segun la correlaciéon entre las variables
determinada por el Rho de Spearman 0, 681 significa que existe una baja relacién
positiva entre las variables, frente al grado de significacion estadistica del valor de

p < 0,05, por lo que rechazamos la hipétesis nula. Por ello, se concluye que existe
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una relacion directa y significativa entre las estrategias para activar o generar
conocimientos previos y resolucion de problemas matematicos de los estudiantes
de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla,
2018, Segun Marin y Mejia (2015) Concluyé que el efecto positivo que tiene el
uso de actividades ludicas en el proceso de ensefianza - aprendizaje de las
matematicas. Se conocen los autores la utilizacion de actividades ludicas en el
proceso de ensefianza de las matematicas permite a los estudiantes para ver las
matematicas como un area Util y practica en su vida cotidiana. Morote y Guzman
(2014), Concluye que hubo un bajo nivel de rendimiento académico en el
aprendizaje de la mateméatica antes de la experimentacion, siendo un mayor
porcentaje de logro del aprendizaje de las matematicas, luego de la Aplicacion del

Método de Problema.

En cuanto a la Hipdtesis especifica 2, Las estrategias para orientar la
atencién de los estudiantes se relacionan con la resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa
“‘Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018., segun la correlacién entre las variables
determinada por el Rho de Spearman 0, 707 significa que existe una alta relacién
positiva entre las variables, frente al (grado de significacion estadistica del valor
de p < 0,05, por lo que rechazamos la hip6tesis nula. Por ello, se concluyd, que
una existe relacion directa y significativa entre las estrategias para orientar la
atenciéon de los estudiantes y resolucion de problemas matematicos de los
estudiantes de quinto de primaria, Institucién Educativa “Jesus Sacramentado”,
Cieneguilla, 2018. Resultados Baeza (2015). Concluydé que ambas variables se
complementan entre si. Coincide con la autora la resolucion de problemas
matematicos tomados del entorno en el que se desenvuelva el alumno garantizara
un aprendizaje por descubrimiento. Por otro lado, Huiza y Zufiga (2017)
concluyen que no existe relacion positiva significativa entre la percepcion de
estrategias de ensefianza y la capacidad de resolucibn de problemas

matematicos segun la percepcién en los estudiantes.

En cuanto a la Hipotesis especifica 3, Las estrategias para promover el

enlace entre los conocimientos previos y la nueva informacién se relacionan con



147

la resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria,
Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018, segun Ila
correlacion entre las variables determinada por el Rho de Spearman 0, 841
significa que existe una alta relacion positiva entre las variables, frente al grado de
significacion estadistica del valor de p < 0,05, por lo que rechazamos la hipotesis
nula, existe relacién directa y significativa entre las estrategias para promover el
enlace entre los conocimientos previos y la nueva informacion y resolucion de
problemas matematicos de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion
Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Segun Mejia (2014)
Concluye que este instrumento ayuda al desarrollo del aprendizaje de los
estudiantes. Asimismo, Astola, Salvador y Vera (2013), concluyé que la aplicacion
de este programa es positiva ya que se observd una significativa mejoria en el
nivel de rendimiento en la resolucién de problemas. Lucas (2013) concluyé que
existe diferencia estadisticamente significativa entre el nivel de resolucién de
problemas del alumnado de Educacion Primaria entre el principio de la
Investigacion y el final de la misma. Méndez y Torres (2017) concluyen que la
aplicacion del meétodo heuristico de George Polya mejora positiva y
significativamente la capacidad de resolucion de problemas aritméticos aditivos en

los nifios y nifas del segundo grado “B”.

Conclusiones

Primera: Las estrategias de ensefianza se relaciona directa (Rho=0, 780) y
significativamente (p=0.000) con la resolucion de problemas matematicos
de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus
Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Se probé la hipétesis planteada y esta
relacion es alta.

Segunda: Las estrategias para activar 0 generar conocimientos previos se
relaciona directa (Rho=0, 681) y significativamente (p=0.000) con la
resolucién de problemas matematicos de los estudiantes de quinto de
primaria, Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018.
Se probd la hipotesis planteada y esta relacion es moderada.

Tercera: Las estrategias para orientar la atencién de los estudiantes se relaciona

directa (Rho=0, 707) y significativamente (p=0.000) con la resolucién de
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problemas mateméticos de los estudiantes de quinto de primaria,
Institucion Educativa “Jesus Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Se probd
la hipétesis planteada y esta relacion es alta.

Cuarta: Las estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos
y la nueva informacion se relacionan directa (Rho=0, 841) vy
significativamente (p=0.000) con la resolucién de problemas matematicos
de los estudiantes de quinto de primaria, Institucion Educativa “Jesus
Sacramentado”, Cieneguilla, 2018. Se probd la hipotesis planteada y esta

relacion es alta.
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Acta de Aprobacion de originalidad de Tesis

Yo Janet Conayra Josco M d o ln Escusla do Posg de = Universidad
César Valiejo flial Lima Norto, revisor do L tesis tulada “E: jas de fanza y
Mummmumumuawmwm
Institucion Educativa “Jesas Sacramentado”, Cieneguiiia, 2018
N(ﬂh)uMMJMM.MJmMMDMW

tiene un indice de similitud de 21 % verificable en el roporte de originalkdad del
programa Tumitin

EMa suscrito(a) analizo Gicho reporte y concluyo que cada una de las colincidencias
detoctadas no constituye plagio. A mi leal saber y enender la tesis cumple con todas
1as normas para el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César
Vallajo.

Lima, 17 de junio del 2018

e

Janel Cenayra Josco Mendoza
DNI: 41001745
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Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion (CRAI)
“César Acuia Peralta”

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA
PUBLICACION ELECTRONICA DE LAS TESIS

1. DATOS PERSONALES
A)gellidos y Nombres: (solo los datos del que autoriza)

Lordenas.... dava.... SodaY. ... GO . ..o,
D.N.I. : B ——
Domiciio  :  AS0G uW..-Vigen A Grmes. MM LS.
Teléfono  : FligE. " o Movil :ASSUBIISY
E-mail D AN 200284.201284.(8) ad i\ - Com.
2. IDENTIFICACION DE LA TESIS
Modalidad:
[ Tesis de Pregrado
Eacultady  mmseemmsimem o ammmns s ansmesss oo S s s s e e
ESGUBIA T .ocrosmmmemmmmemmsom e s simarmre s smssaanissmsad sphanmis s s5 SAAR
CEITEIA 7 conosiiers v S e S e ey S S S A v S aaw ey
TG  § et e e o R T R e AT
[ Tesis de Posgrado
X Maestria i1 Doctorado
Grado i T
Mencion . D0LanCLon .. CesKh ... BhugahiNA .oe. ..

3. DATOS DE LA TESIS
Autor (es) Apellidos y Nombres:
Cox0enss. ... FRCA...... SUOEY. .. CABRER ... ovvcenns

Titulo de la tesis:

T Xwateqias. A& Eogenan 8= . y... ¢ eselucion.. A€.. prod emas.. poahs
e hicot .. e dod. R Xudi o k.. AL . Goluko.. A Plimaria, T.E IResde
Satamentads”, Creneg\a

Afio de publicacion : ... R048..s i
4. AUTORIZACI()N DE PUBLICACION DE LA TESIS EN VERSION
ELECTRONICA:
A través del presente documento,
Si autorizo a publicar en texto completo mi tesis. Eﬂ
No autorizo a publicar en texto completo mi tesis. [

Firma : ‘%ﬂ ....... Fecha: 09/19/.2018
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AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION DE i

EScela &e¢  PocCeado

A LA VERSION FINAL DEL. TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:

Cocdenas — Sava, “Jodit Gakiea

INFORME TITULADO:
|
Es-Yeole alas de_ Qnsen LIXERY c@sdocacs Ade ?thEm o mg}e_ “
4R % . a2 w / J
SaCamentado’ , Giengyuilla.
PARA OBTENER EL TITULO O GRADO DE: ‘
(= son i b Bloativg ‘

/‘:
URFIRAR DEL ENC ESTIGACION |




