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Influencia del uso didactico de los softwares educativos FreeMind y Jclic en el
rendimiento académico de los estudiantes en el area de ciencia tecnologia y
ambiente de la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Irazola” — Satipo
2018

RESUMEN

El presente trabajo de investigacidbn responde a la necesidad de mejorar la
educacién que se imparte en las instituciones educativas en el incremento del
rendimiento educativo, cuyo objetivo general esta orientado a determinar la
Influencia del uso didactico de los softwares educativos FreeMind y Jclic en el
rendimiento académico de los estudiantes en el area de ciencia tecnologia y

ambiente de la Institucién Educativa Emblematica “Francisco Irazola” — Satipo.

La investigacién empleada es de tipo aplicada, con disefio pre experimental
“pre test — post test”, con dos grupos, un grupo de control cuya muestra estuvo
conformado por 30 estudiantes y un grupo experimental cuya muestra estuvo
conformada por 30 estudiantes, ambos del 3er grado del nivel secundario. Este,
tuvo una duracién de un mes, la cual consisti6 en un conjunto de actividades
relacionadas al area de Ciencia Tecnologia y Ambiente basada en la elaboracion
de mapas mentales y conceptuales realizadas en el software educativo FreeMind,
qgue eran hipervinculadas al trabajo practico evaluativo en el software educativo
Jclic que se desarrollaba a base de rompecabezas, sopa de letras, oraciones

incompletas, asociacién y crucigramas.

Con el objeto de determinar Influencia del uso didactico de los softwares
educativos FreeMind y Jclic en el rendimiento académico de los estudiantes en el
area de Ciencia Tecnologia y Ambiente se aplicé un pre test y post test (ficha para

evaluar el rendimiento académico).

Los resultados obtenidos con el andlisis estadistico muestran que la
aplicacion de los softwares educativos FreeMind y Jclic en el area de Ciencia
Tecnologia y Ambiente, si desarrolla significativamente el rendimiento académico

de los estudiantes evidenciandose en los resultados obtenidos al final.

Palabras clave: software educativo, rendimiento académico, FreeMind, Jclic.
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Influence of the didactic use of the educational software FreeMind and Jclic on the
academic performance of students in the area of science, technology and

environment of the Emblematic Educational Institution "Francisco Irazola" - Satipo
ABSTRACT

This research work responds to the need to improve the education provided in
educational institutions in the increase of educational performance, whose general
objective is aimed at determining the influence of the educational use of
educational software FreeMind and Jclic in academic performance of students in
the area of science, technology and environment of the Emblematic Educational
Institution "Francisco Irazola" - Satipo.

The research used is of the applied type, with a pre-experimental "pre-test-
post-test” design, with two groups, a control group whose sample consisted of 30
students and an experimental group whose sample consisted of 30 students, both
from the 3rd secondary level degree. This one lasted one month, which consisted
of a set of activities related to the area of Science Technology and Environment
based on the elaboration of mental and conceptual maps made in the educational
software FreeMind, which were hyperlinked to the practical work of evaluation in
the Jclic educational software that was developed based on puzzles, alphabet

soup, incomplete sentences, association and crossword puzzles.

In order to determine the influence of the educational use of FreeMind and
Jclic educational software on the academic performance of students in the area of
Science, Technology and Environment, a pre-test and post-test were applied (tab

to evaluate academic performance).

The results obtained with the statistical analysis show that the application of
the educational software FreeMind and Jclic in the area of Science Technology
and Environment, if it significantly develops the academic performance of the
students evidencing in the results obtained at the end.

Keywords: educational software, academic performance, FreeMind, Jclic.
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l. INTRODUCCION
1.1. Realidad problemética

En nuestros dias, se esta generalizando cada vez mas el manejo de las Tics
(Tecnologias de la informacién y comunicacién); hasta llegar de alguna manera a
cambiar nuestra existencia. Particularmente, los softwares educativos han
incursionado en todas las areas formacion y del desarrollo de nuestra sociedad,
por su organizacion y guia de desarrollo le ha permitido ubicarse como una
verdadera solucion a las necesidades computacionales e informaticas de nuestra

eray de nuestro presente y futuro.

La utilizaciobn de los softwares educativos ofrece nuevas y significativas
alternativas en la educacion de los estudiantes. Son realmente impresionantes
todos los beneficios que podemos obtener a través del uso de los softwares
educativos, debemos tener en cuenta que, en muchos casos resulta preocupante
cuando no se puede acceder a este medio y/o técnica, o cuando no sabemos

cémo debemos usarla.

En el Perl, se busca mejorar la calidad de la educacion, por ello se ha
llevado a cabo el Programa Huascaran, en muchos de las instituciones educativas
a nivel de todo el pais el cual es un trabajo estratégico, especializado en el uso
educativo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, para generar y
desarrollar innovaciones pedagogicas integrando de las Tics a la educacion

peruana.
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En el punto de vista educativo existe muchos problemas siendo uno de ellos
la relacion que existe entre el uso didactico de los softwares educativos FreeMind

y Jclic y el rendimiento académico de los alumnos.

La entrada de las Tics (tecnologias de la informacién y comunicacion) en el
campo educativo esté fusionada con las futuras consideraciones de la didactica,
podemos manifestar sin duda alguna que el uso de la computadora abre un
campo extenso en apoyo de los recursos didacticos con los que se quiere que

cuente la educacion de los estudiantes.

En nuestra actualidad existen softwares que nos dan una forma novedosa de
mostrar la informacién, esos softwares utilizan la tecnologia multimedia, con lo
cual se puede llamar la atencién de los estudiantes que son nuestros usuarios en
las instituciones educativas al utilizar recursos computacionales como el software
FreeMind que se emplea en la construccién de mapas mentales y conceptuales, y
el Jclic que se utliza para realizar diversas actividades: asociaciones,
rompecabezas, ejercicios de texto, palabras cruzadas, etc. y proporcionan una

forma mas placentera de obtener conocimientos.

En la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Irazola” de Satipo se
observa que la mayoria de estudiantes no cumplen con sus tareas escolares
(elaboracion de mapas mentales y conceptuales) y segun el registro de
calificacion de los estudiantes, no prestan atencion en el desarrollo de las
actividades de aprendizaje en el aula lo que conjuntamente los habitos de estudio
se relaciona con el rendimiento académico, donde se aprecia que esta situacion
afecta en el desarrollo de sus capacidades y de las competencias enmarcadas en

el curriculo.

Se tiene en cuenta que las deficiencias académicas en el conocimiento y
aplicacion de Ciencia Tecnologia y Ambiente, y el bajo rendimiento académico es
también por el escaso uso de las herramientas Tics por parte del estudiante y el

docente para hacer del quehacer educativo mas motivador y menos cansado.

El presente trabajo de investigacion se hace un estudio acerca de la
influencia del uso didactico de los softwares educativos FreeMind y Jclic en el
rendimiento académico de los estudiantes en el area de ciencia tecnologia y

ambiente.

16



1.2. Trabajos previos

Internacional

En su trabajo de investigacion Goéngora (2014): “Aplicacién de software
educativo Ardora en el proceso de enseflanza aprendizaje de las Ciencias
Naturales, en la Unidad Educativa Fiscomisional 10 de agosto” para obtener el
titulo de Magister en Ciencias de la Educacion en la Pontificia Universidad

Catolica del Ecuador.

Llega a la conclusion: Los docentes de Ciencias Naturales de Educacion
Basica Superior de la Unidad Educativa Fiscomisional “10 de agosto” no aplican
ninguna herramienta informética con el computador para el proceso de ensefianza

aprendizaje debido a la falta de capacitacion y desconocimiento.

De esta forma el investigador precisa que los docentes de Ciencias
Naturales de Educacién Basica Superior de la Unidad Educativa Fiscomisional “10
de agosto” no realizan evaluaciones asistidas por computadoras en el proceso de
ensefianza aprendizaje, por lo que trasciende en la forma tradicional de evaluar

los aprendizajes.

Los estudiantes tienen preferencia por actividades de evaluacion interactivas
donde se integren crucigramas, palabra secreta, juegos de graficos
emparejamientos y que los resultados y errores se den inmediatamente después

de la evaluacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los estudiantes consideran que las clases usando el computador son
interesantes y ayudaran a mejorar los aprendizajes y el rendimiento escolar en la

asignatura de Ciencias Naturales.

En la investigacion desarrollada Barria (2013): “Disefio y analisis de
usabilidad, del software dedicado a aprendizajes de educacion ambiental, ‘juega y

7

aprende, flamenco rosado™ para obtener el grado de Magister en Educacion

mencion Informatica Educativa en la Universidad de Chile.

Como conclusiones finales del presente trabajo, esta la linea guia de las
acciones a seguir para mejorar la presente version del software educativo en

temas ambientales, Multimedia Juega y Aprende Flamenco Rosado.
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Se logré integrar el software multimedia, con el curriculo en las asignaturas
de ciencias naturales, y geografia, para quinto y sexto grado de ensefianza
basica. Se logra también una homogeneidad en la poblacion intervenida, tanto en

Cuba como en Chile, en cuanto a edad, nivel social, y conocimientos de las Tics.

Las dificultades encontradas con el software, que mas que una derrota se
ven como algo positivo, ya que es la guia que ayudard a mejorar la proxima

version, una vez concluido este proceso de estudios en Chile.

El trabajo realizado también trajo satisfacciones personales al observar a los
nifos como lo disfrutaban y se interesaban en seguir interactuando con el

software.

Este trabajo con los estudiantes, ayuddé en gran medida a descubrir
problemas referentes al rendimiento de la aplicacion, ya que ellos llevaban la
aplicaciéon a su maxima capacidad, haciendo clic en cuanta zona se imaginaban
que podian hacerlo, provocando en algunos casos que las animaciones y los

sonidos se solaparan entre ellos.

Asi mismo, Gelves y Guillen (2017), en su tesis titulada: “Las Tics en la
didactica de la ensefianza de las ciencias naturales y las matematicas” para
obtener el titulo de magister en educacion en la Universidad Pontificia Bolivariana

Sede Medellin Colombia.

Concluye que “el uso de estrategias didacticas basadas en Tics promueve
aprendizajes significativos en los estudiantes, debido a la alta motivacion que

genera en los mismos el uso de recursos tecnoldgicos de su entorno”.

Al iniciar el proceso con los maestros, se evidencia la necesidad de
promover la utilizacion de las Tics, ya que éstos sabian y expresaban la

importancia de utilizarlas con fines educativos, pero en la practica no lo hacian.

La propuesta de introducir la tecnologia en las clases de Ciencias y
Matematicas, segun los docentes, produce un cambio en las practicas de la clase,
al ser mas participativas, creativas, integrales, innovadoras, donde profesores y

estudiantes aprenden a construir el conocimiento juntos.

Los estudiantes muestran motivacion hacia el aprendizaje al implementar el

Software Yenka y Argunaut, mejor comunicacion con el docente, desarrollo de

18



habilidades, pensamiento mas critico, que, en esencia, es la base de las

competencias cientificas.

Nacional

En su trabajo de investigacion, Huerta y Luna (2016): “El software educativo
Jclic y su influencia en el desarrollo de las capacidades en el area de historia,
geografia y economia en los estudiantes del primer grado de secundaria la I. E.
Silvia Ruff de huari- 2013” para optar el grado académico de maestria en gestion

e innovacion educativa, en la Universidad Catdlica Sedes Sapientiae Lima Pera.

Concluye que “la aplicacion del software educativo Jclic influyo
significativamente en el desarrollo de las capacidades del area de Historia,
Geografia y Economia en los estudiantes del primer grado de secundaria de la
I.E. “Silvia Ruff” de Huari. La aplicacion del software educativo JClic sirvié para
que los estudiantes utilicen informacion pertinente (manejo de informacion), logren
la comprensién de los hechos y fendmenos y que los estudiantes puedan

expresar su juicio critico”.

Quiere decir que el software educativo Jclic mejor6é la capacidad en los
estudiantes para identificar y analizar informacion propia el area con respecto a

las capacidades del area de Historia.

También se obtuvo como resultado de la utilizacion del software educativo
Jclic los estudiantes mejoraron su capacidad para localizar el espacio, discriminar

y analizar informacion.

De misma manera, Garcia (2013), en su tesis titulada: “Estrategias
didacticas basadas en el software educativo Edilim, para elevar el rendimiento
académico en el area de personal social de los estudiantes del quinto grado de la
institucion educativa N.° 43031 “John f. Kennedy. 2013”, para obtener el grado
académico de maestra en ciencias de la educacidbn con mencion en
administracion de instituciones educativas y tecnologias de informacion y

comunicacion.

Concluye que, en la Institucion Educativa, existe un deficiente manejo de

documentos de planificacion curricular por parte de los docentes.
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También menciona que no existe una adecuada ejecucion curricular, ni
tampoco una evaluacion coherente ante los objetivos que se pretende lograr en el

area de personal social.

Los docentes no utilizan los recursos tecnolégicos como son los software y
programas educativos, ya que siguen utilizando estrategias tradicionales y

recursos y materiales poco pertinentes.

Los estudiantes tienen bajos niveles de rendimiento académico en el area de
personal social, ya que se ha podido observar que los estudiantes se encuentran

en un nivel regular en el logro de capacidades del area de personal social.

Finalmente menciona que se torna vital y necesario la implementacion de un
programa de estrategias didacticas basadas en el uso del software Edilim para

elevar el rendimiento académico de los estudiantes.

Asi mismo Sanchez (2017) en su tesis titulada: “Influencia del Software
GeoGebra en el aprendizaje de graficar funciones reales en estudiantes del
primer ciclo de la Universidad Nacional de Ingenieria — 2016”, para optar el grado

académico de doctor en educacion en la universidad cesar Vallejo Pera.

Concluye que “después de la aplicacion del software GeoGebra en el
aprendizaje de graficar funciones reales en 26 estudiantes no mostré diferencia
en cuanto a la puntuacion de pre test y post test, sin embargo, a 95 estudiantes
surgio el efecto de la aplicacion del software y en 6 estudiantes la puntuacion del

pre test es igual a la del post test”.

Asi mismo el autor confirma que la aplicaciéon del software GeoGebra influye
significativamente el aprendizaje en los estudiantes de grupo control vy
experimental, teniendo en cuenta el aprendizaje de la interseccién con los ejes
coordenados y las asintotas de una funcion real en los estudiantes, también en
el aprendizaje de intervalos de monotonia, extremos relativos y absolutos de una
funcion real, finalmente observan que la aplicacién del software GeoGebra influye
significativamente el aprendizaje de la concavidad, puntos de inflexién y grafica de

una funcioén real de grupo control y experimental.

Galindo (2015), en su tesis titulada: “Efectos del software educativo en el

desarrollo de la capacidad de resolucibn de problemas matematicos en

20



estudiantes de 5 afios I.LE.I. N° 507 canta”, para optar el grado de magister en
ciencias de la educacion con mencidn en didactica de la ensefianza de educacién

inicial, en la Universidad Peruana Cayetano Heredia, Lima Peru.

El autor concluye que, existe un alto nivel de logro en la capacidad de
resolucion de problemas de las nociones matematicas en la aplicacion del
programa en los estudiantes de cinco afios I.E.l. N° 507- Canta, después de las

sesiones la aplicacion del Programa Pipo Matematico.

En su investigacién de Paucar (2015): “El uso de los softwares educativos
como estrategia de ensefianza y el aprendizaje de la geometria en los estudiantes
de cuarto grado del nivel secundario en las instituciones educativas de la
provincia de Tambopata-Region de Madre de Dios -2012” para optar el Grado
Académico de Doctor con mencion en Ciencias de la Educacion, en la

Universidad Cesar Vallejo, Lima Perd.

Concluye, que después de aplicar el uso de los softwares educativos como
la estrategia de ensefianza y el aprendizaje de la geometria mejord
significativamente en el aprendizaje con respecto a los estudiantes que no

utilizaron como la estrategia de ensefianza a los softwares educativos.

También concluye que los softwares educativos GeoGebra y Cabri
Geometre Il mejord significativamente en la ensefianza y el aprendizaje de las
propiedades del triangulo, propiedades del cuadrilatero, las propiedades de la

circunferencia en los estudiantes del cuarto grado del nivel secundario.

Regional

En su investigacion Flores (2016): “influencia de la plataforma Moodle en el
rendimiento académico de los estudiantes del curso de precélculo | de la
universidad continental”, para optar el grado académico de magister en ingenieria
de sistemas mencion en ciencias de la computacion e informatica, en la

Universidad nacional del Centro del Pert, Huancayo Peru.

El investigador concluye que la implementacion de la ensefianza virtual
mejora significativamente el aprendizaje de los estudiantes de la asignatura de
Precélculo I, teniendo en cuenta el grupo control y grupo experimental en una
diferencia de 3,9%.
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También se observa una mejora significativa en un 3.95% el aprendizaje
conceptual de los estudiantes, en un 2.85% el aprendizaje procedimental de los

estudiantes y en un 2.85% aprendizaje actitudinal de los estudiantes.

Se evidencia que la ensefianza virtual a través de la plataforma Moodle
favorece el desarrollo de las clases presenciales, logrando que los alumnos
mejoren sus aprendizajes y por ende logren mejorar los promedios de la Unidad

Didactica.

El investigador, Villafuerte (2016), con su tesis titulada: “El uso de los tics en
el proceso de enseflanza - aprendizaje y el rendimiento académico de los
estudiantes de la E.A.P. de administracion de la universidad continental de la
ciudad de Huancayo”, para optar el grado académico de magister en

administracion mencién informatica para la gestion, Huancayo Pera.

Concluye, respecto al objetivo general, determina que el grado de relacion
del uso de las Tics en el proceso de Ensefanza — Aprendizaje y el Rendimiento
Académico de los estudiantes de la E.A.P. de Administracion de la UC, es positivo

en un 72%.

En relacion a los objetivos especificos, se llegé a conocer que el uso de las
Tics en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes de la E.A.P. de
Administracion de la UC, en algunos casos es deficiente en un 53%; en otros

casos que es regular en un 47%.

Asi mismo, Tapia (2014), en su tesis titulada: “Percepcion del uso de
tecnologias multimedia en el proceso de aprendizaje en computacion e
informatica del I.E.S.T.P. “Pampas - Tayacaja” — 2013”, para optar el grado
académico de magister en ingenieria de sistemas con mencion en gerencia de
sistemas empresariales, en la Universidad Nacional del Centro del Peru,

Huancayo Peru.

Concluye que, La aplicacién de las Tics mejora el aprendizaje de los
estudiantes de la carrera profesional de Computacion e Informéatica del I.LE.S.T.P.
“Pampas-Tayacaja”, por las siguientes razones: es media por que el nUmero de
docentes que usa internet como herramienta didactica para el desarrollo de las

clases y la conformidad del estudiante es una correlacion positiva débil, pero que
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finalmente los docentes, estudiantes y personal que integran en la institucion
reconocieron que la integracion de las Tics en la carrera profesional de
Computacion e Informatica de I.E.S.T.P. “Pampas Tayacaja”, es necesario e

indispensable, puesto que facilitan y mejoran el proceso de aprendizaje.
1.3. Teorias relacionadas al tema

Segun Reinaldo (2004) en su tesis define que el objetivo principal del
proceso de ensefianza-aprendizaje es contribuir a la formacién integral de la
personalidad del estudiante, y constituye el camino fundamental para adquirir los
conocimientos, procedimientos, habilidades, normas de comportamiento y valor

que deja la humanidad.

Del mismo modo Alvarez (2013) manifiesta que el proceso de ensefianza-
aprendizaje es un proceso de administracién, comunicacion y socializacion en el
que el profesor se comunica, expresa, organiza y hace posible el contenido

cientifico-historico.”

Entonces entendemos que los softwares educativos son medios de
ensefianza que se utilizan como las herramientas en el proceso ensefianza -
aprendizaje utilizadas por los docentes y estudiantes, que contribuyen a la
participacion activa, tanto individualmente como grupalmente, en las actividades

pedagogicas para el desarrollo capacidades.

Werner, Mocker y Wesiman en sus definiciones consideran al material
educativo y de ensefianza en general para los medios de comunicacién, que se
crearon deliberadamente para el proceso educativo sobre la base de documentos
de ensefianza, explotan el conocimiento pedagdgico y sirven al profesor y al que

realiza los procesos didacticos.

El pedagogo aleman Lothar (1972) sefiala como medio de instruccion, todos
los recursos materiales requeridos por el maestro o estudiante son necesarios
para la estructuracion o implementacion efectiva y racional del proceso de
ensefianza y aprendizaje en todos los niveles en todas las areas de nuestro

sistema educativo y en todas las areas, para satisfacer el sistema educacional
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De lo mencionado se puede concluir que la computaciéon forma parte de las
soluciones en el proceso de ensefanza y aprendizaje, permitiendo mayor

despliegue de los conocimientos de los estudiantes.

Debemos recordar siempre que las computadoras pueden interactuar con el
estudiante o el docente mediante actividades textuales, gréaficos, color, sonido,
animaciones, siendo capaces de procesar la informacion y mostrar resultados de

lo que el usuario puede hacer.

Cuando se define software educativo, el cual ha sido enfocado por distintos
autores, deben ser vinculados como un programa creado con la finalidad de ser
utilizado como medio didactico, es decir para facilitar el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Segun Sanchez (1999) define al software educativo como Cualquier
programa de computacion cuyas caracteristicas estructurales y funcionales

apoyen la ensefianza, el aprendizaje y la administracion.

Mientras que Rodriguez (2002) dice que los softwares educativos es una
aplicacion informéatica que apoya directamente el proceso de ensefanza-
aprendizaje con una estrategia pedagdgica bien definida y es una herramienta
eficaz para el desarrollo educativo de los estudiantes y las personas en el proximo

siglo.

En este sentido se puede considerar que definiciones antes mencionadas
que toda aplicacion informética que se utilice en el proceso de ensefianza -

aprendizaje se considera un software educativo.

Por otro lado, Gates (1996) en su libro: “Camino al futuro” define al software
educativo como programa de computadora, medio de aprendizaje interactivo que
utiliza una combinacion de texto, sonido, imagen, animacién y video con
propasitos especificos para ayudar a desarrollar las habilidades de los estudiantes

como una herramienta para el maestro.

Concluimos que el software educativo es altamente interactivo, con la
integracion de procedimientos que emplean videos, sonidos, fotografias,
diccionarios especializados, explicaciones de experimentados docentes, ejercicios

y juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluacion y diagndstico,
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permite la interactividad con los alumnos, retroalimentando y evaluando lo

aprendido, a través de ella se puede demostrar el problema como tal.

El uso del software educativo por parte del docente proporciona numerosas
ventajas, entre ellas: enriqguece el campo de la educacion al incorporar las
computadoras como medios de apoyo al docente que utiliza métodos de

ensefianza - aprendizaje el cual constituye una nueva fuente de conocimientos.

Pueden adaptar el software a las caracteristicas y necesidades de los
estudiantes teniendo en cuenta al inicio del afio académico un diagnostico en el
proceso de ensefianza aprendizaje, lo cual permite elevar el desarrollo de
capacidades de los estudiantes, también permiten controlar las tareas docentes
de forma individual o en grupo en el desarrollo de diversas actividades con los

diferentes softwares educativos existentes, como el FreeMind y Jclic.

Existen diferentes clasificaciones de los softwares educativos, dependiendo
sus caracteristicas, por ejemplo, si se basan en las funciones didacticas de la
actividad que simulan, otros en las teorias de aprendizaje en que se sustentan,
otros segun la forma de organizacion de la ensefianza que pretenden otorgar al

estudiante.

Por ejemplo, Rivero (1997) lo clasifica a partir de criterios que responden a
los propdsitos para los que fueron disefiados, ellos son: medios de ensefianza

activa, pasiva y de accion indirecta.

En el folleto de Informética Educativa elaborado por el colectivo de autores
del ISPETP se asumen las definiciones para los distintos tipos de software que

sigue:

En primer lugar, se encuentran todos aquellos medios disefiados para
intentar sustituir al docente y dirigir el proceso docente que tendra un marcado
caracter autodidacta, entre ellos tenemos los tutoriales, entrenadores, repasador,

evaluadores.

En el segundo lugar, se encuentran los medios que se desarrollan para ser
empleados en una actividad docente conducida por el docente, no pretendiendo

sustituirlo, por ejemplo, tenemos entre ellos el libro electronico, simuladores, etc.
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El tercer lugar se considera a aquellos medios que el alumno emplea sin el
propdsito consciente de aprender algo con ellos, pero que por sus caracteristicas
ejercen sutiimente su accién didactica, por ejemplo, tenemos a los juegos

instructivos.

Debemos recordar que, no debemos pensar que se deben de excluir entre
si, por el contrario, se puede confeccionar un software en la cual integre

caracteristicas de varios de ellos.

Teniendo en cuenta a las clasificaciones anteriores, el software educativo,
mencionaremos que el software Jclic es un entorno para la crear, realizar y
evaluar actividades educativas multimedia, teniendo en cuenta el lenguaje de
programacion Java. Es una aplicacion de software libre basada en estandares
abiertos que funciona en diversos entornos operativos (GNU/Linux, Mac OS X,

Windows y Solaris).

El software Jclic, es una evolucién del programa Clic 3.0, una herramienta
para la creacion de aplicaciones didacticas multimedia que ha integrado por una
década o mas la utilizacion por los estudiantes. En muchos lugares han sido
muchos los docentes que han utilizado el software Jclic para crear actividades
interactivas donde se trabajan muchos aspectos practicos en diversas areas del

curriculo, desde educacion inicial hasta la secundaria.

El objetivo principal del Jclic es que la gente aprenda jugando y se pueda
divertir, utilizando las aplicaciones educativas multimedia que puede ser en linea

o directamente desde Internet.

El software educativo Jclic, permite crear diversas actividades interactivas
como: asociacion simple y compleja, juego de memoria, juegos interactivos de
exploracién, actividades de identificacion, puzle doble, puzle de intercambio, puzle
de agujero, actividades textuales como completar textos, llenar agujeros, ordenar

elementos, crucigramas, sopa de letras, etc.

En el software educativo Jclic también se puede utilizar textos, imagenes,

sonidos entre otros recursos multimedia.
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Veamos una breve descripcion de algunos de ellos:

Las actividades de asociacion simple se presentan dos conjuntos de
informacion que tienen el mismo numero de elementos (columnas, paneles o
casillas), cada elemento del conjunto origen (Panel A) corresponde uno y sélo un

elemento del conjunto imagen (Panel B).

JUE NES
VIE TES
SAB VES
MAR |__——BLES

MIERC

LU ADO

La asociacion compleja, se presentan dos conjuntos de informacion, pero
con un numero diferente de elementos y se pueden dar diversos tipos de relacion

(uno a uno, varios a uno, elementos sin asignar, etc.

Actividades de memoria, se tiene que descubrir elementos iguales o
relacionados entre ellos, el cual se encuentran escondidos. Cada una de las
casillas del panel donde se construye el juego puede contener un recurso
(imagen, sonido o animacién) o bien un texto.
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Crucigramas, el objetivo de esta actividad es ir rellenando el tablero de
palabras a partir de sus definiciones textuales, gréficas o sonoras.

¢, Qué es el FreeMind?

“‘Es una herramienta que permite la elaboracion de mapas mentales o
conceptuales que es util para la recopilacion de informacion con ideas generadas

en grupos de trabajo”.

El mapa conceptual es una estrategia de aprendizaje dentro del
constructivismo que produce un aprendizaje significativo al relacionar los
conceptos de una manera ordenada caracterizada por su simplificacion,

jerarquizacién e impacto visual.

De acuerdo con Ausubel (1978), la mayor parte del aprendizaje es
relativamente arbitrario y no sustancial. Por esta razon, los estudiantes usan la
repeticibn para aprender el conocimiento de la escuela (declarativo, de
procedimiento y de actitud). La repeticién es un método de aprendizaje util para
materiales de aprendizaje tales como listas de datos no conectados y aquellos

gue necesitan ser almacenados como un namero de teléfono.

Sin embargo, al no darle sentido a la tarea, lo que se almacena a menudo se
olvida en un corto espacio de tiempo, por lo que tiene sentido recurrir a
estrategias de aprendizaje de acuerdo con el contenido particular, lo que produce

un aprendizaje significativo y no reflexivo.

El aprendizaje significativo enfatiza el origen, la evolucion y la relacion entre
los conceptos. Hay varias formas de desarrollar un aprendizaje significativo, pero
todas ellas consisten en saber lo que el estudiante ya sabe y en desarrollar un

nuevo conocimiento a partir de él.

Las caracteristicas de un buen mapa conceptual son la jerarquizacion “Se
refiere a la ordenacion de los conceptos mas generales e inclusivos en la parte
superior y mediante una diferenciacion progresiva, estan incluidos hacia la parte
inferior los conceptos mas especificos- el impacto visual “Debe considerar la
limpieza, espacios, claridad, ortografia para reducir confusiones vy
amontonamientos” - y la simplificacion “Seleccion de los conceptos mas

importantes, haciendo una diferenciacion del contenido y localizando la
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informacion central de la que no lo es para una mejor comprension y elaboracién

de un contenido.”.

Novak y Gowin (1998) afirman que “Una vez que el alumno tiene la habilidad
en su elaboracién, su uso permitira conocer lo que el alumno ya sabe antes de
emprender un aprendizaje concreto; averiguar, por tanto, deficiencias, errores
conceptuales; incorporar a los alumnos cuyos fracasos en el aprendizaje residen
en la negativa a realizar tareas poco significativas; construir significados mas

ricos, estimular el aprendizaje significativo”
Cdmo construir un mapa conceptual.

Reuniendo las propuestas de Novak y Gowin (1988), Ontoria (1993), Pérez
(1995), Horton (1993) y Gonzélez (1992), para la elaboracion de un mapa

conceptual es necesario:

Identificar los conceptos clave del contenido que se quiere ordenar en el
mapa y luego ponerlos en una lista, ubicar el concepto principal en la parte
superior del mapa para ir uniéndolo a los otros conceptos segun su nivel de

jerarquizacién para lo cual todos los conceptos deben escribirse con mayuscula.

Luego realizar conexiones de conceptos con una palabra de enlace, la cual
debe de ir con minusculas, se pueden incluir ejemplos en la parte inferior del

mapa debajo de los conceptos correspondientes.

Un mapa mental es un diagrama que se utiliza para representar palabras,
ideas, tareas u otros conceptos que estan vinculados y dispuestos radialmente
alrededor de una palabra clave o una idea central.

Se utiliza para generar, visualizar, estructurar y clasificar taxonémicamente
las ideas, asi como ayuda interna para estudiar, organizar, resolver problemas de

toma de decisiones y de escritura.
El rendimiento académico

Recordemos que la educacion es un hecho intencionado que busca
permanentemente favorecer el rendimiento académico del estudiante. Entonces

en cualquier investigacion que involucra la educaciéon es el rendimiento
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académico que predomina como variable independiente, que podemos definir

como una relacién entre lo adquirido y el esfuerzo empleado para adquirirlo.

De manera cientifica debemos buscar la relacion existente entre el trabajo
realizado por los docentes y los estudiantes. Cuando se analiza el rendimiento
escolar, deben valorarse a la familia, la sociedad, las actividades que realizan
después del colegio y el ambiente dentro del colegio, los cuales estan ligados

directamente a la variable de estudio que es el rendimiento académico.

Ademas, el rendimiento escolar es entendido como una medida de
desarrollo de capacidades que una persona ha obtenido como consecuencia de
un proceso de enseflanza y aprendizaje. De la misma manera, desde la
perspectiva del estudiante, el rendimiento académico es la capacidad de
responder satisfactoriamente frente a estimulos educativos, para lograr los

objetivos o propésitos planteados por el docente.

Para Heran y Villarroel (1987). Menciona que “El rendimiento académico se

define como el nimero de veces que el estudiante ha repetido uno o mas cursos”.

Segun Novéaez (1986) sostiene que “El rendimiento académico es el

resultado obtenido por el individuo en determinada actividad académica”.

De la misma forma Chadwick (1979) define “El rendimiento académico como
la expresion de capacidades y de caracteristicas psicolégicas del estudiante
desarrolladas y actualizadas a través del proceso de ensefianza-aprendizaje que
le posibilita obtener un nivel de funcionamiento y logros académicos a lo largo de
un periodo que puede ser un afio o un semestre, en el cual se pone una

calificacion final que puede ser cuantitativo en la mayoria de los casos”.

En conclusidn, el rendimiento académico o también denominado rendimiento
escolar, es un indicio del nivel de aprendizaje alcanzado por el estudiante, por
ello, el sistema educativo brinda tanta importancia a dicho indicador. Por ello el
rendimiento escolar se convierte en una medida para el aprendizaje logrado en el

aula, que constituye el objetivo central de la educacion.

También podemos decir que intervienen otros aspectos externos al
estudiante, como la calidad del docente, materiales educativos relacionados con

el ambiente en el aula, la funcidén de la familia, el curriculo social del estudiante
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dentro y fuera de la institucidbn educativa, etc., como también problemas
psicoldgicos o internas, como la motivacion de integrarse hacia cualquier area de
estudio, la inteligencia, la personalidad, las actividades de aprendizaje que realice

el estudiante, la motivacion, etc.

Existen teorias que nos ayudan a entender, inferir, y dirigir el
comportamiento humano y tratan de explicar como las personas acceden al
conocimiento, cuyo objetivo de estudio se centra en la adquisicion de

capacidades, en el razonamiento y en la adquisicién de conceptos.
Por ejemplo:

La teoria del condicionamiento clasico de Pavlov (1926): “Explica como los
estimulos simultdneos llegan a evocar respuestas semejantes, aunque tal

respuesta fuera evocada en principio sélo por uno de ellos”.

La teoria del condicionamiento instrumental u operante de Skinner (1938):
“Describe como los refuerzos forman y mantienen un comportamiento

determinado”.

Albert Bandura (1977): “Describe las condiciones en que se aprende a imitar

modelos”.

La teoria Psicogenética de Piaget (1991): “Aborda la forma en que los

sujetos construyen el conocimiento teniendo en cuenta el desarrollo cognitivo™.

La teoria del procesamiento de la informacién: “Se emplea a su vez para

comprender como se resuelven problemas utilizando analogias y metéforas”.
1.4. Formulacién del problema
Problema General:

¢,Cual es la influencia del uso didactico los softwares educativos FreeMind y
Jclic en el rendimiento académico de los estudiantes en el area de ciencia
tecnologia y ambiente de la Institucion Educativa Embleméatica “Francisco

Irazola” — Satipo?
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Problemas Especificos:

¢Cudl es la influencia del uso didactico del programa FreeMind en el
rendimiento académico de los estudiantes en el area de ciencia tecnologia y
ambiente de la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Irazola” —

Satipo?

¢ Cudl es la influencia del uso didactico del programa Jclic en el rendimiento
académico de los estudiantes en el area de ciencia tecnologia y ambiente de

la Institucion Educativa Emblematica “Francisco Irazola” — Satipo?

¢.,Cual es el nivel de rendimiento académico de los estudiantes de la
Institucion Educativa Emblemética “Francisco Irazola” — Satipo frente al uso

didactico de los softwares educativos (FreeMind y Jclic)?

15. Justificacion del estudio

Justificacion Tedrica

Es preciso mejorar el uso de las herramientas Tics para impulsar el proceso
académico del estudiante como también la del docente, para poder elevar su

rendimiento y ser profesionales capaces y competentes.

Una de las actividades mas comunes utilizadas por los estudiantes es el
Internet en la busqueda de informacién, a menudo con ayuda de los buscadores
como Google, Yahoo! y otros, o las que se utilizan para comunicarse con otras
personas como el chat, el facebook, etc. pero estas son actividades necesita
mucho tiempo y que pueden ser frustrantes si los estudiantes no tienen los

objetivos que requieren.

Por esta razon el uso educativo de los softwares educativos como el
FreeMind y Jclic que son actividades estructuradas y guiadas que evitan estas
limitaciones brindando a los estudiantes una tarea bien determinada, en lugar de
perder horas en busca de la informacion, los estudiantes se adecuan, analizan y

aprovechan las informaciones que les da el docente.

Muchas veces los docentes no le dan la debida importancia al uso de las

Tics como soporte esencial de la practica, sobresaliendo la parte mecéanica y
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repetitiva generalmente fuera de la realidad, por lo que los estudiantes no tienen
la capacidad de plantear sus propios problemas, muchos de ellos no le brindan al
area de ciencia tecnologia y ambiente el valor correspondiente como eje
desarrollador de los niveles de pensamiento superior para un mejor el buen

desenvolvimiento, al aprender a pensar, descubrir , investigar etc.
Justificacion Practica

El siguiente proyecto, responde al problema del rendimiento académico,
teniendo en cuenta el uso didactico de los softwares educativos Freemind y Jclic,
como herramienta pedagodgica, lo cual tiene como finalidad contribuir con la
formacion integral de los estudiantes, de la misma manera, desarrollando las
diferentes estrategias de ensefianza basado en un aprendizaje colaborativo para

gue sea mas significativo apoyadas en estos softwares educativos.

En la realidad, en la practica, el uso de estas herramientas se observa
desatinado porque cada vez es mas la importancia del uso de los softwares
educativos en la formacion de los docentes, para luego lograr el cambio en los
estudiantes. Po eso, se puede inferir que el software educativo demanda de los
estudiantes una nueva forma de poder ensefiar y poder aprender, dominando
cada vez mas las nuevas tecnologias que son utilizados como actividades
innovadoras que permitan el mejoramiento constante de la calidad del trabajo en

el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Justificacion metodoldgica

Ejecutamos la presente investigacibn ya que la educacion actual, no
aprovecha las herramientas tecnoldgicas (Tics) para mejorar la calidad del
proceso de ensefianza - aprendizaje. El desarrollo de actividades aplicando los
softwares educativos en el area de ciencia tecnologia y ambiente de la Institucion

Educativa “Francisco Irazola” de Satipo es rudimentario.

Hoy en dia, que nos encontramos en una época de cambios constantes y
veloces donde las Tics conforman la palestra en la construccion del conocimiento
gue se requiere para el cambio que deseamos, cambios que deben incidir

significativamente en la formacion de los estudiantes para el desarrollo y para el
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mejoramiento en el rendimiento académico y el mejoramiento continuo de la

calidad de vida en los estudiantes.

Finalmente, se propone afianzar los principios de formacion en el desarrollo

de competencias y capacidades mediante los softwares educativos. Es necesario

reconsiderar la accion del docente de Ciencia Tecnologia y Ambiente frente a sus

estudiantes, porque se aprecia un bajo rendimiento académico en el érea.

1.6.

1.7.

Hipotesis
Hipotesis General:

El uso didactico de los softwares educativos FreeMind y Jclic influye
significativamente en el rendimiento académico de los estudiantes en el area
de ciencia tecnologia y ambiente de la Institucion Educativa Emblematica

“Francisco Irazola” de Satipo.
Hipodtesis Especificas:

El uso didactico del programa FreeMind influye positivamente en el
rendimiento académico de los estudiantes en el area de ciencia tecnologia y

ambiente de la Institucion Educativa “Francisco Irazola” de Satipo.

El uso didactico del programa Jclic influye positivamente en el rendimiento
académico de los estudiantes en el area de ciencia tecnologia y ambiente de

la Institucion Educativa “Francisco Irazola” de Satipo.

El nivel de rendimiento académico de los estudiantes de la Institucion
Educativa “Francisco Irazola” de Satipo es heterogéneo frente al uso
didactico de las TIC (FreeMind y Jclic) en el area de ciencia tecnologia y

ambiente.
Objetivos

Objetivo General:

Determinar la influencia del uso didactico de los softwares educativos
FreeMind y Jclic en el rendimiento académico de los estudiantes de la
Institucion Educativa Emblematica “Francisco Irazola” — Satipo en el area de

ciencia tecnologia y ambiente.
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Objetivo Especificos:

Determinar la influencia de uso didactico del programa FreeMind en el
rendimiento académico de los estudiantes de la Institucion Educativa
Emblematica “Francisco Irazola” — Satipo en el area de ciencia tecnologia y

ambiente.

Determinar la influencia de uso didactico del programa Jclic en el
rendimiento académico de los estudiantes de la Institucion Educativa
Emblematica “Francisco Irazola” — Satipo en el area de ciencia tecnologia y

ambiente.

Verificar el nivel rendimiento académico de los estudiantes de la Institucion
Educativa Emblematica “Francisco lrazola” — Satipo frente al uso didactico
de los softwares educativos (FreeMind y Jclic) en el area de ciencia

tecnologia y ambiente.

35



Il.  METODO
2.1. Disefio de Investigacion

En la presente investigacion se utiliza como método general el método
cientifico, el autor Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), describe que el
método es la forma establecida de formas para llegar a un fin determinado, el
método cientifico es el caracter establecido para el conocimiento verdadero en el
ambito fijado para la disciplina cientifica, la definicién sobre el estudio del método
cientifico considera que es objeto de estudio de la epistemologia, cabe resaltar
que el término “método” ha surgido varios cambios, en la actualidad es distinguido
como un conjunto de técnicas y procedimientos que permiten al investigador

realizar sus objetivos.

Segun Oseda (2008), refiere que el método experimental estd basado en los
procesos logico de la induccion y la deducciéon del cual radica en efectuar
acciones con el fin de justificar, indica ciertos fenébmenos hechos y principios de
manera natural o artificial, con tal que acceda establecer experiencia para
expresar refutaciones del proceso cientifico que sirve de soporte que conlleva a
divulgaciones cientificas que se verifica en hechos determinados en la vida

cotidiana.
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Disefio de investigacion
Tipo de estudio:

La presente investigacion, puede ser tipificada como sustantiva y relacional —
explicativo. Es sustantiva, por cuanto tiene su sustento y demostracion en base a
teoria cientifica; relacional ya que estos estudios se establecen correlaciones o
relaciones entre dos o mas variables y explicativa, en la medida que se analizan

las causas y efectos de la relacion entre las variables.
Disefio del Estudio:

Disefio experimental, que corresponde a la clase cuasiexperimental. Segun
Pedhazur y Schmelkin (1991, p 277) define como “una investigacion que posee
todos los elementos de un experimento, excepto que los sujetos no se asignan
aleatoriamente a los grupos. En ausencia de aleatorizacion, el investigador se
enfrenta con la tarea de identificar y separar los efectos de los tratamientos del
resto de factores que afectan a la variable dependiente”, por consiguiente, la
manipulacion de la variable independiente (Uso didactico de los softwares
educativos) para conocer sus consecuencias sobre la variable dependiente

(Rendimiento académico), dentro de una situacion controlada por el investigador.

DIAGRAMA SIGNIFICADO

X = Experimento.
GE = Grupo experimental.

GE O, X O3 GC = Grupo control.
GC

0;; O, = Observacion a cada grupo en
0, Oy
forma simultanea (inicial)
O3; O, = Observacion a cada grupo en

forma simultanea (final)

2.2. Variables, operacionalizacion

Behar (2008, p. 53), considera: “El término variable significa caracteristicas,
aspectos, propiedad o dimension de un fendmeno y puede asumir distintos

valores.”
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Por otro lado, Briones (2002, p. 29), definen que es: “las variables son
propiedades, caracteristicas o0 atributos que se dan en grados o modalidades
diferentes en las personas y, por derivacion de ellas, en los grupos o categorias

sociales”.

Asimismo, Oseda, et. al (2015, p.110), dicen: ‘las variables pueden
entenderse como los conceptos que forman enunciado de tipo particular
denominado hipétesis. Las variables de refieren a propiedades de la realidad que
varian, es decir su idea contraria son las propiedades constantes de cierto

fenébmeno”

En consecuencia, la variable es entendida como un conjunto de
caracteristicas, rasgos o atributos que tienden a variar en un proceso
investigativo, asimismo, toda variable ya sea cuantitativa o cualitativa es

susceptible a ser medido y evaluado utilizando instrumentos confiables y validos.

Las variables establecidas para la investigacion fueron:

Variable Independiente: Uso didactico de los softwares educativos.

Variable Dependiente : Rendimiento académico.

Operacionalizacién de las variables.

Variable independiente:
Uso Didactico de los sofwares educativos.

El Dr. Pere Margués proporciona la definicidn siguiente: “Software educativo
se denomina a los programas para computadoras creados con la finalidad
especifica de ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar los

procesos de ensefianza y de aprendizaje”’.
Variable dependiente:
Rendimiento académico.

El rendimiento académico hace referencia a la valoracién del conocimiento

adquirido en el colegio, institutos y/o universidades donde un estudiante con buen
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rendimiento académico es aquel que obtiene buenas calificaciones a lo largo del

desarrollo de buenas practicas educativas en un area determinada.

Existen diferentes problemas que inciden en el rendimiento académico,
desde la complejidad propia de algunas areas o la gran cantidad de evaluaciones
en una sola fecha, son muchos los motivos que pueden llevar a un alumno a

mostrar un rendimiento académico negativo.

Por otro lado también estan directamente conectadas al factor psicoldgico,
como que un docente no motiva las sesiones de clase, el desinterés o las
distracciones en clase, que dificultan el desarrollo de las actividades que se
imparten por el docente pero que termina afectando al rendimiento académico a la

hora de las evaluaciones.

Por lo tanto, el rendimiento académico también puede estar supeditado a la
forma de evaluar del docente (evaluacion subjetiva) cuando corrige los exdmenes

y/o las actividades previstas en la sesion de aprendizaje.

Definicion Operacional de las variables.

Variable independiente:

Uso Didactico de los Softwares Educativos.
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Cuadro 1: Operacionalizacion de la variable: Uso didactico de los Softwares Educativos.

. . ESCALA
DEFINICION DEFINICION 2 o
VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSION INDICADOR N° DE SESIONES MEsjlcE;lc')N
Elabora mapas
mentales. 2 sesiones de 3
Conceptua al . Identifica horas pedagdgicas -
Softwarr)e Educativo FreeMind conceptos 1 sesion de 2 horas Ordinal
” como un programa | Software educativo, basicos en los pedagogicas
9 informatico, un medio | programas mapas mentales.
b= de aprendizaje | educativos y Identifica
S interactivo programas didacticos conceptos
3 bidireccional basado | como sindnimos para basicos mediante
@ en la forma en que se | la designacion rompecabezas.
o presenta la | genérica de Identifica
E informacion gue | programas palabras
3 utiliza una | informaticos creados escondidas en
0 combinacion de texto, | con el fin especifico sopa de letras.
% sonido, imagen, | de  ser utilizados Relaciona 3 sesiones de 2
k= animacioén y video con | como un medio de Jelic graficos con sus | horas pedagogicas Ordinal
8 fines especificos para | ensefianza, es decir, conceptos 2 sesiones de 3
;Cé ayudar a desarrollar | facilitar los procesos mediante horas pedagdgicas
o aspectos de enseflanza vy respuestas
-g predeterminados del | aprendizaje. escritas.
3 sistema educativo | (Marqués Graells, p. Otorga
(Bill Gates en su libro | 1996). significado a
"Camino al futuro” expresiones
1996). incompletas en

actividades de
texto.
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Como se aprecia en el cuadro N° 1 la variable se desagregd en dos
dimensiones que son FreeMind, la misma que se evaluara con los indicadores de
elabora e identifica, ligada a los mapas mentales, que se desarrollara en dos
sesiones de 3 horas pedagdgicas y una sesion de 2 horas pedagogicas que hace
un total de 3 sesiones con 360 minutos; y la dimensién Jclic la misma que se
evaluara con los indicadores de identifica, relaciona y otorga, ligada a la
elaboracion de rompecabezas, sopa de letras, conceptos mediante respuestas
escritas actividades de texto; que se desarrollard en tres sesiones de 2 horas
pedagdgicas y dos sesiones de 3 horas pedagogicas que hace un total de 540
minutos; las cuales serviran para integrar el instrumento de recoleccion de datos,
este procedimiento se deriva del marco teérico y sus fundamentos metodoldgicos

de andlisis.

Variable dependiente:

Rendimiento académico.
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Cuadro 2: Operacionalizacion de la variable: Rendimiento académico

- ESCALA
VARIABLE DEFINICION DEFINICION OPERACIONAL | DIMENSION INDICADOR ITEMS/ DE
CONCEPTUAL INDICES -
MEDICION
El logro Muestra resultados
- . . 17 - 20
académico es el | Define el logro del estudiante | Muy Bueno | solventesy
resultado que el | como una demostracion de las satisfactorios
estudiante logra | habilidades y rasgos Muest itad
o en una actividad | psicolégicos del estudiante B ue_stra resu Iat' 0S 14 - 16
0o académica que se desarrollaron vy ueno Previstos en el iempo
£ particular. El | actualizaron como parte del Segun programacion.
'§ (rjendlmdlentocI | procezc_) _ de ensenanz;\- Se encamina a lograr
© epende - de ajaprendizaje para que pueca Regular los aprendizajes | 11-13 :
o condicion fisica y | alcanzar un nivel de : Ordinal
€ ] - . previstos.
o seria el resultado | rendimiento operativo y
£ de factores | académico durante un afio o
2 voluntarios, un semestre que se sintetiza
¥ afecti\_/os y|en una evaluacion (En la Muestra dificultades
emocionales, asi mayoria de los casos Bajo para el logro de los| 0—10
como ,del cgantltatlvos) Evaluador (_jel aprendizajes.
ejercicio. (Novaez | nivel alcanzado. (Chadwick
(1986)). (1979)).
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2.3. Poblaciéon y muestra
Poblacion:

Para Hernandez, Fernandez y Baptista (2014, p.174) la poblacion es el
conjunto de casos que concuerdan con especificaciones definidas. Las
poblaciones deben ubicarse de manera adecuada, teniendo en cuenta su

contenido, caracteristicas espaciales y temporales.

Oseda (2015, p.164) sefala que la poblacidbn en una investigacion, esta
adjudicada al conjunto de sujetos al que posteriormente seran generalizados

segun los resultados de esta investigacion.

La poblacién constituye 210 estudiantes del tercer grado de la institucién

Educativa Emblematica “Francisco Irazola” — Satipo.

Cuadro 3: Poblacion del estudio.

Institucidon Educativa Francisco Irazola Total

Alumnos tercer grado 210

FUENTE: nébmina de matricula 2018.

Muestra:

Con respecto a la muestra, Parra (2003) la define como: "parte de la
poblacién obtenida con el fin de examinar las tierras de propiedad de la poblacién,
es decir, el subconjunto esta destinado a representar a la poblacién, de la cual se
extrajo". (p.16). Por lo tanto, se dice que la muestra de la presente investigacion
sera ajustada por los estudiantes del tercer grado de educaciéon secundaria IEE
"Francisco Irazola" de Satipo, que no sera la intencién. Esta representatividad se
establece sobre la base de una opinidn o intencion particular por parte de quien

selecciona la muestra.

En consecuencia, la muestra queda conformada de la manera siguiente:
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Cuadro 4: Muestra del estudio.

Institucidon Educativa Francisco Irazola Cantidad

Grupo experimental (G.E.) 30

Alumnos
Grupo de control (G: C:) 30
Total 60

2.4. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad
Para el recojo de informacibn se hard uso de las técnicas como:
cuestionario, y sus respectivos instrumentos.

El cuestionario.

Es una técnica de recoleccion de datos que consiste en una serie de
preguntas escritas creadas por el investigador y se aplica a las personas que
representan las unidades de analisis para obtener la informacion necesaria para

determinar los valores o respuestas de las variables, una razén para aprender.
Estructura o parte del cuestionario.
Titulo especifico al que se dirige el cuestionario.
Introduccion o presentacion; Resumir los objetivos del cuestionario.
Es facil de usar y logra resultados en periodos de tiempo relativamente
cortos (méaximo de dos a tres meses).

El test.

Para cada actividad de aprendizaje, se llevara a cabo una evaluacion previa
y posterior de los conocimientos, habilidades y / o actitudes del grupo de
participantes en relacién con los objetivos propuestos. Estas pruebas deben ser
similares (o incluso las mismas) para que al final de la sesidon de capacitacion

puedan medir si el grupo ha logrado una "ganancia de aprendizaje".

Dadas las caracteristicas de las acciones de entrenamiento, la prueba debe

ser corta, una duracion de aproximadamente 15 minutos puede ser apropiada.
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Cuando prepara una prueba, usa preguntas objetivas de tres / cuatro
alternativas (parece que la literatura existente recomienda esta segunda opcién).

Recuerde siempre qué contenido debe evaluarse y qué objetivos deben
perseguirse. Una vez que los haya explicado claramente, intente "traducirlos” en

preguntas especificas de la prueba de evaluacién que haya preparado.

Espere una sola respuesta correcta entre las alternativas ofrecidas. Si hay
mas de una respuesta correcta, los participantes estan confundidos, la puntuacién

es mas dificil y la prueba pierde su validez.

Asegurese de que las preguntas y sus alternativas sean faciles de entender.
Tenga en cuenta que su objetivo es revisar el nivel de conocimiento de los

estudiantes en lugar de su comprension de lectura.

Asegurese de que las respuestas multiples no se refieran a las respuestas a
otras preguntas. Si las respuestas estan estrechamente relacionadas, la
puntuacion del estudiante puede verse gravemente comprometida si responde
incorrectamente a una pregunta anterior relacionada. Esta situacion puede afectar

los resultados y la validez de la prueba.

Usa diferentes niveles de dificultad en la prueba. Escribe preguntas
complicadas, moderadamente dificiles y faciles. La mayor cantidad posible,

escriba el doble de preguntas que la prueba y luego seleccione la mitad.

Simplificar la mecanica de la prueba. Recuerde, su objetivo es medir el
conocimiento de los estudiantes, no su capacidad para comprender instrucciones

complejas.

Compruebe la prueba antes de realizarla. ¢Es suficiente? y sobre todo la

pregunta en si misma: ¢ Responde a los contenidos y objetivos perseguidos?
2.5. Métodos de andlisis de datos

Los datos seran procesados a traves de las medidas de tendencia central y

dispersion para posterior presentacion de resultados.

Medidas De Tendencia Central.
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Media Aritmética (X). - Es escogiente que resulta de dividir la suma de los
valores de los datos entre el nUmero de los mismos.

Tz X

n

X=

Mediana: Es aquella medida de tendencia central que corresponde al valor

de la variable que divide a la frecuencia total en dos partes iguales

Moda: Es el valor que se repite con mayor frecuencia en un conjunto de

datos o individuos
Medidas De Dispersion.

Rango(R). - es la diferencia entre el mayor y el menor valor de la

distribucion.
R= dato mayor — dato menor.

Varianza (V(xy 0 S?): La varianza de un conjunto de datos es la media
aritmética de los cuadrados de las desviaciones de todos los datos, con respecto

a su media aritmética.

T 2
=14

mn

Vo =

Donde:
¥ : Suma o sumatoria
d;: Desviacion de cada dato.

n: Numero total de datos.
Desviacion Media (DM): Es la media aritmética de los valores absolutos de
las desviaciones de todos los datos, con respecto a su media aritmeética.

o ld;|
M = i=1'%1

n

Donde:
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¥ : Suma o0 sumatoria
di: Desviacion de cada dato.

n: Nimero total de datos.

Desviacion Estandar(S). - en una medida absoluta de la dispersion que
expresa la variacion en las mismas unidades que los datos originales y se define

como la raiz cuadrada de la varianza.

5=V

Coeficiente de Variacion (CV). - Es una medida de la dispersién relativa de
los datos, ya que es el cociente de dividir la desviacién tipica de un conjunto de

datos entre su media aritmética.

El coeficiente de variacion es util cuando se trata de comparar las
dispersiones de dos o mas conjuntos de datos, no importando que los datos en

dichos conjuntos estén expresados en la misma unidad o en diferentes unidades.

Desviacion tipica
C.V= 6 C.V=

Media aritmética

| a

Los datos recogidos se ordenaran en una tabla de frecuencias y se
graficaran haciendo uso de histogramas, poligono de frecuencias, graficas

circulares, plano cartesiano, a fin de analizar e interpretar en forma adecuada.

La hip6tesis de trabajo sera procesada a través del método estadistico chi —
cuadrada de independencia y otros, lo cual nos permitira determinar las

conclusiones pertinentes con respecto al trabajo de investigacion.
2.6. Aspectos éticos

Para, Valderrama (2002, p. 78), toda investigacion conlleva reglas éticas que
debe respetar el investigador por ejemplo hacia la norma APA, la redaccion del
presente estudio, ademas se da estricto respeto a la estructura de la Universidad
que representa, los datos o informacion son fehacientes ajustando a la realidad,
en tanto entre los mismos autores no seran divulgados sin la autorizacion de las

Instituciones donde se realizé la investigacion, por ello en la seccién de anexo se
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encuentra las constancias con el formato establecidos siguiendo todo el protocolo
en lo que respecta a la recoleccion de datos.
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3.1

RESULTADOS

Descripcion de resultados

Tabla 1:

Tabla De Frecuencias Del Pre-Test Del Grupo De Control

Estadisticos

Nota Final

N Valido 30

Perdidos 0
Media 6,67
Error estdndar de la media ,430
Mediana 6,00
Moda 6
Desv. Desviacion 2,354
Varianza 5,540
Minimo 4
Maximo 12
Suma 200
Percentiles 25 5,00

50 6,00

75 7,25
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TABLA DE FRECUENCIA DE NOTAS PRE TEST GRUPO CONTROL

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido 4 5 16,7 16,7 16,7
5 5 16,7 16,7 33,3
6 8 26,7 26,7 60,0
7 5 16,7 16,7 76,7
8 2 6,7 6,7 83,3
11 4 13,3 13,3 96,7
12 1 3,3 3,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

Frecuencia

De los 30 estudiantes del grupo de control en el pre test podemos notar que

s6lo (5) estudiantes tienen una nota relativamente aprobatoria de entre (11-

13) indicando que se encuentran en la dimension (Regular) y que presenta

una distribucién porcentual del 16.7%, sin embargo existe un elevadisimo

porcentaje con bajo puntaje de (25) estudiantes de entre (0-10) indicando

gue se encuentran en la dimension (Bajo) que hacen el 83.3%.

Figura 1: Pre test grupo control

Bajo=0-10

PRE TEST GRUPO CONTROL

Regular=11-13

NOTAS
Bueno = 14-16

50

Muy bueno = 17-20




Tabla 2:
Tabla De Frecuencias Del Pre-Test Del Grupo Experimental

Estadisticos
Nota Final
N Vélido 30
Perdidos 0
Media 7,17
Error estdndar de la media ,508
Mediana 6,00
Moda 6
Desv. Desviacion 2,780
Varianza 7,730
Minimo 4
Maximo 12
Suma 215
Percentiles 25 5,00
50 6,00
7% 10,25

TABLA DE FRECUENCIA DE NOTAS PRE TEST GRUPO EXPERIMENTAL

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido 4 5 16,7 16,7 16,7
5 5 16,7 16,7 33,3
6 7 23,3 23,3 56,7
7 3 10,0 10,0 66,7
8 1 3,3 3,3 70,0
9 1 3,3 3,3 73,3
10 1 3,3 3,3 76,7
11 4 13,3 13,3 90,0
12 3 10,0 10,0 100,0

Total 30 100,0 100,0

De los 30 estudiantes del grupo de experimental en el pre test podemos
notar que solo (7) estudiantes tienen una nota relativamente aprobatoria de
entre (11-13) indicando que se encuentran en la dimensién (Regular) y que
presenta una distribucion porcentual del 23.3%, sin embargo existe un
elevadisimo porcentaje con bajo puntaje de (25) estudiantes de entre (0-10)

indicando que se encuentran en la dimension en (Bajo) que hacen el 76.7%.
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Frecuencia

Figura 2: Pre test grupo experimental

PRE TEST GRUPO EXPERIMENTAL

MNota final

Bajo = 0-10 Regular=11-13 Bueno = 14-16

Tabla 3:

Muy Bueno = 17-20

Tabla De Frecuencias Del Post-Test Del Grupo De Control

Estadisticos

Nota Final

N

Valido

30

Perdidos

Media

7,10

Error estandar de la media

,435

Mediana

6,50

Moda

Desv. Desviacion

2,383

Varianza

5,679

Minimo

Maximo

12

Suma

213

Percentiles

25

5,75

50

6,50

75

8,00
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Frecuencia

TABLA DE FRECUENCIA DE NOTAS POST TEST GRUPO CONTROL
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje valido acumulado
Vélido |4 4 13,3 13,3 13,3
5 3 10,0 10,0 23,3
6 8 26,7 26,7 50,0
7 5 16,7 16,7 66,7
8 4 13,3 13,3 80,0
11 5 16,7 16,7 96,7
12 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Podemos notar en este cuadro que de los 30 estudiantes del grupo de
control en el post test solo (6) estudiantes tienen una nota relativamente
aprobatoria de entre (11-13) indicando que se encuentran en la dimensién
(Regular) y que presenta una distribucion porcentual del 20%, sin embargo
sigue existiendo un elevadisimo porcentaje con bajo puntaje de (24)
estudiantes de entre (0-10) indicando que se encuentran en la dimension

(Bajo) que hacen el 80%.

Figura 3: Post test grupo control

POST TEST GRUPO CONTROL

Nota Final

Bajo = 0-10 Regular=11-13 Bueno = 14-16 Muy Bueno = 17-20
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Tabla 4:
Tabla De Frecuencias Post-Test Grupo Experimental

Estadisticos

Nota Final
N Vélido 30

Perdidos 0
Media 11,83
Error estandar de la media ,671
Mediana 12,00
Moda 15
Desv. Desviacion 3,677
Varianza 13,523
Minimo 4
Maximo 18
Suma 355
Percentiles |25 9,75

50 12,00

75 15,00

TABLA DE FRECUENCIAS DE NOTAS POST TEST GRUPO EXPERIMENTAL

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje |Porcentaje valido acumulado
Vélido 4 1 3,3 3,3 3,3
5 1 3,3 3,3 6,7
6 2 6,7 6,7 13,3
7 1 3,3 3,3 16,7
8 1 3,3 3,3 20,0
9 1 3,3 3,3 23,3
10 1 3,3 3,3 26,7
11 4 13,3 13,3 40,0
12 4 13,3 13,3 53,3
13 4 13,3 13,3 66,7
14 1 3,3 3,3 70,0
15 6 20,0 20,0 90,0
16 1 3,3 3,3 93,3
18 2 6,7 6,7 100,0

Total 30 100,0 100,0
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Frecuencia

Podemos notar con mucha claridad el cambio de resultados en el grupo
experimental en relacion al cuadro anterior (Grupo de control) con un puntaje
de (0-10) el 26.7% en la dimension (bajo), de (11-13) el 39.9% en la
dimension (Regular); de (14-17) el 26.6% en la dimension (Bueno) y de (18-
19) el 6.7% en la dimension (Muy Bueno), podemos apreciar estos
resultados en el gréafico de barras.

Figura 4: Post test grupo experimental

POST TEST GRUPO EXPERIMENTAL

4 5 6 T 8 9 Mmooz 13 14 15 18 18

Nota Final

Bajo=0-10 Regular=11-13 Bueno=14-16 Muy Bueno =17 - 20
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Tabla 5:

Tabla De Frecuencias Pre -Test Grupo Experimental Antes de la Aplicacion

del Softwa

re FreeMind item 1y 2

Estadisticos?®
Identifica
conceptos

Elabora mapas  bésicos en los

mentales mapas mentales

N Valido 30 30
Perdidos 0 0

Media 1,50 1,07
Error estandar de la media ,133 ,166
Mediana 2,00 1,00
Moda 2 2
Desv. Desviacion 731 ,907
Varianza ,534 ,823
Rango 2 2
Minimo 0 0
Maximo 2 2
Suma 45 32
Percentiles 25 1,00 ,00
50 2,00 1,00

75 2,00 2,00

a. Grupo = Pre test

Tabla de Frecuencias

Elabora mapas mentales?

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vaélido Bajo 4 13,3 13,3 13,3
Regular 7 23,3 23,3 36,7
Bueno 19 63,3 63,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Pre test
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Identifica conceptos basicos en los mapas mentales®

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 11 36,7 36,7 36,7
Regular 6 20,0 20,0 56,7
Bueno 13 43,3 43,3 100,0

Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Pre test

Porcentaje

Figura 5: Pre -Test Grupo Experimental Antes de la Aplicacion del Software
FreeMind ltem 1y 2

Elabora mapas mentales

Grupo: Pre test

Bajo Reqgular Bueno

Elabora mapas mentales

Podemos notar con mucha claridad que en la elaboracion de mapas
mentales en el pre test los estudiantes se encuentran en un 13,33 % en la
dimension (bajo), en un 23,33 % en la dimensién (Regular); y en un 63,33 %
en la dimension (Bueno) no existiendo ningun estudiante en la dimensién

(Muy Bueno), podemos apreciar estos resultados en el grafico de barras.

57



Porcentaje

Figura 6: Identifica conceptos basicos en los mapas mentales

Identifica conceptos basicos en los mapas mentales
Grupo: Pre test

a0

Bajo Regular Bueno

Identifica conceptos basicos en los mapas mentales

Podemos notar con mucha claridad que en identifica conceptos béasicos en
los mapas mentales en el pre test los estudiantes se encuentran en un 36,67
% en la dimensién (bajo), en un 20,00 % en la dimensién (Regular); y en un
43,33 % en la dimension (Bueno) no existiendo ningun estudiante en la
dimension (Muy Bueno), podemos apreciar estos resultados en el gréafico de

barras.
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Tabla 6:

Tabla De Frecuencias Post -Test Grupo Experimental Después de la

Aplicacion del Software FreeMind item 1, 2

Estadisticos?®

Identifica

conceptos

Elabora mapas  bésicos en los

mentales mapas mentales

N Valido 30 30
Perdidos 0 0

Media 1,73 1,30
Error estandar de la media ,082 ,128
Mediana 2,00 1,00
Moda 2 1°
Desv. Desviacion ,450 , 702
Varianza ,202 ,493
Rango 1 2
Minimo 1 0
Maximo 2 2
Suma 52 39
Percentiles 25 1,00 1,00
50 2,00 1,00

75 2,00 2,00

a. Grupo = Post Test

b. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

Tabla de Frecuencias

Elabora mapas mentales?®

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Regular 8 26,7 26,7 26,7
Bueno 22 73,3 73,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Post Test

59



Porcentaje

Identifica conceptos basicos en los mapas mentales?®

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Bajo 4 13,3 13,3 13,3
Regular 13 43,3 43,3 56,7
Bueno 13 43,3 43,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Post Test

Figura 7: Post -Test Grupo Experimental Después de la Aplicacién del
Software FreeMind ltem 1y 2

Elabora mapas mentales
Grupo: Post Test

a0

Regular Bueno

Elabora mapas mentales

Podemos notar con mucha claridad, en comparacién al pre test, después de
aplicar el software FreeMind que, en elabora mapas mentales en el post test
los estudiantes se encuentran en un 26,67 % en la dimensiéon (Regular), en
un 73,33 % en la dimension (Bueno), no existiendo ningun estudiante en la
dimension (Muy Bueno), podemos apreciar estos resultados en el gréafico de
barras.
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Porcentaje

Figura 8: Identifica conceptos basicos en los mapas mentales

Identifica conceptos basicos en los mapas mentales
Grupo: Post Test

50

Bajo Regular Bueno

Identifica conceptos basicos en los mapas mentales

Podemos notar con mucha claridad, en comparacion al pre test, después de
aplicar el software FreeMind que, en identifica conceptos béasicos en los
mapas mentales en el post test los estudiantes se encuentran en un 13,33 %
en la dimension (Bajo), en un 43,33 % en la dimension (Regular), y en un
43,33 % en la dimension (Bueno), no existiendo ningun estudiante en la
dimension (Muy Bueno), podemos apreciar estos resultados en el grafico de

barras.
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Tabla 7:
Tabla De Frecuencias Pre -Test Grupo Experimental Antes de la Aplicacion
del Software JClic Item 3, 4, 5, 6

Estadisticos?

Relaciona Otorga
Identifica graficos con sus significado a
conceptos Identifica conceptos expresiones
basicos palabras mediante incompletas en
mediante escondidas en respuestas actividades de
rompecabezas la opa de letras escritas texto
N Valido 30 30 30 30
Perdidos 0 0 0 0
Media 1,13 1,33 1,33 ,80
Error estandar de la media ,208 ,200 ,260 ,206
Mediana 2,00 2,00 2,00 ,00
Moda 2 2 0 0
Desv. Desviacion 1,137 1,093 1,422 1,126
Varianza 1,292 1,195 2,023 1,269
Rango 4 4 4 4
Minimo 0 0 0 0
Maximo 4 4 4 4
Suma 34 40 40 24
Percentiles 25 ,00 ,00 ,00 ,00
50 2,00 2,00 2,00 ,00
75 2,00 2,00 2,00 2,00

a. Grupo = Pre test

Tabla de Frecuencias

Identifica conceptos basicos mediante rompecabezas?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 14 46,7 46,7 46,7
Bueno 15 50,0 50,0 96,7
Muy Bueno 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Pre test
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Identifica palabras escondidas en la opa de letras?®

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Bajo 11 36,7 36,7 36,7
Bueno 18 60,0 60,0 96,7
Muy Bueno 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Pre test

Relaciona graficos con sus conceptos mediante respuestas escritas?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 14 46,7 46,7 46,7
Bueno 12 40,0 40,0 86,7
Muy Bueno 4 13,3 13,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Pre test

Otorga significado a expresiones incompletas en actividades de

texto®
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Bajo 19 63,3 63,3 63,3
Bueno 10 33,3 33,3 96,7
Muy Bueno 1 3,3 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Pre test
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Porcentaje

Figura 9: Pre -Test Grupo Experimental Antes de la Aplicacion del Software
JClic Item 3, 4, 5,6

Identifica conceptos basicos mediante rompecabezas

Grupo: Pre test

S0

40

30

20

Bajo Bueno Muy Bueno

Identifica conceptos basicos mediante rompecabezas

Podemos notar con mucha claridad, en comparacién al pre test, después de
aplicar el software JClic que, en identifica conceptos basicos mediante
rompecabezas en el pre test los estudiantes se encuentran en un 46,67 %
en la dimension (Bajo), en un 50,00 % en la dimension (Bueno), y en un 3,33
% en la dimension (Muy Bueno), no existiendo ningun estudiante en la
dimension (Regular), podemos apreciar estos resultados en el grafico de

barras.

64



Porcentaje

Porcentaje

Figura 10: Identifica palabras escondidas en la sopa de letras

Identifica palabras escondidas en la opa de letras

Grupo: Pre test

EBajo Bueno WMuy Bueno

Identifica palabras escondidas en la opa de letras

Podemos notar con mucha claridad, en comparacion al pre test, después de
aplicar el software JClic que, en identifica palabras en la sopa de letras en el
pre test los estudiantes se encuentran en un 36,67 % en la dimension (Bajo),
en un 60,00 % en la dimensién (Bueno), y en un 3,33 % en la dimension
(Muy Bueno), no existiendo ningun estudiante en la dimension (Regular),

podemos apreciar estos resultados en el grafico de barras.

Figura 11: Relaciona graficos con sus conceptos mediante respuestas
escritas

Relaciona graficos con sus conceptos mediante respuestas escritas
Grupo: Pre test

50

Baijo Bueno Muy Bueno

Relaciona graficos con sus conceptos mediante respuestas escritas
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Porcentaje

Podemos notar con mucha claridad, en comparacion al pre test, después de
aplicar el software JClic que, en relaciona graficos con sus conceptos
mediante respuestas escritas en el pre test los estudiantes se encuentran en
un 46,67 % en la dimension (Bajo), en un 40,00 % en la dimension (Bueno),
y en un 13,33 % en la dimension (Muy Bueno), no existiendo ningun
estudiante en la dimension (Regular), podemos apreciar estos resultados en

el grafico de barras.

Figura 12: Otorga significado expresiones incompletas en actividades de
texto

Otorga significado a expresiones incompletas en actividades de texto

Grupo: Pre test

Bajo Bueno Muy Bueno

Otorga significado a expresiones incompletas en actividades de texto

Podemos notar con mucha claridad, en comparacion al pre test, después de
aplicar el software JClic que, en relaciona graficos con sus conceptos
mediante respuestas escritas en el pre test los estudiantes se encuentran en
un 63,33 % en la dimensién (Bajo), en un 33,33 % en la dimension (Bueno),
y en un 3,33 % en la dimensién (Muy Bueno), no existiendo ningun
estudiante en la dimension (Regular), podemos apreciar estos resultados en

el gréfico de barras.
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Tabla 8:

Tabla De Frecuencias Post -Test Grupo Experimental Después de la
Aplicacion del Software JClic Item 3, 4,5, 6

Estadisticos?

Relaciona Otorga
Identifica graficos con sus significado a
conceptos Identifica conceptos expresiones
basicos palabras mediante incompletas en
mediante escondidas en respuestas actividades de
rompecabezas la opa de letras escritas texto
N Vélido 30 30 30 30
Perdidos 0 0 0 0
Media 2,20 2,47 2,20 1,93
Error estandar de la media 277 ,229 242 ,262
Mediana 2,00 2,00 2,00 2,00
Moda 2 2 2 2
Desv. Desviacion 1,518 1,252 1,324 1,437
Varianza 2,303 1,568 1,752 2,064
Rango 4 4 4 4
Minimo 0 0 0 0
Maximo 4 4 4 4
Suma 66 74 66 58
Percentiles 25 1,50 2,00 2,00 ,00
50 2,00 2,00 2,00 2,00
75 4,00 4,00 4,00 2,50
a. Grupo = Post Test
Tabla de Frecuencia
Identifica conceptos basicos mediante rompecabezas?
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Bajo 7 23,3 23,3 23,3
Bueno 13 43,3 43,3 66,7
Muy Bueno 10 33,3 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Post Test
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Identifica palabras escondidas en la opa de letras®

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Vélido  Bajo 3 10,0 10,0 10,0
Bueno 17 56,7 56,7 66,7
Muy Bueno 10 33,3 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Post Test

Relaciona graficos con sus conceptos mediante respuestas escritas?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 5 16,7 16,7 16,7
Bueno 17 56,7 56,7 73,3
Muy Bueno 8 26,7 26,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Post Test

Otorga significado a expresiones incompletas en actividades de

texto®
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 8 26,7 26,7 26,7
Bueno 15 50,0 50,0 76,7
Muy Bueno 7 23,3 23,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

a. Grupo = Post Test
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Porcentaje

Porcentaje

Figura 13: Post -Test Grupo Experimental Antes de la Aplicacion del
Software JClic Item 3, 4, 5, 6

Identifica conceptos basicos mediante rompecabezas
Grupo: Post Test

a0

Bajo Bueno Wuy Bueno

Identifica conceptos basicos mediante rompecabezas

Podemos notar con mucha claridad, en comparacién al pre test, después de
aplicar el software JClic que, en identifica conceptos basicos mediante
rompecabezas en el post test los estudiantes se encuentran en un 23,33 %
en la dimension (Bajo), en un 43,33 % en la dimensién (Bueno), y en un
33,33 % en la dimensién (Muy Bueno), no existiendo ningun estudiante en la
dimension (Regular), podemos apreciar estos resultados en el grafico de
barras.

Figura 14: Identifica palabras escondidas en la sopa de letras

Identifica palabras escondidas en la opa de letras

Grupo: Post Test

&0

Bajo Bueno Muy Bueno

Identifica palabras escondidas en la opa de letras
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Porcentaje

Podemos notar con mucha claridad, en comparacion al pre test, después de
aplicar el software JClic que, en identifica palabras escondidas en la sopa de
letras en el post test los estudiantes se encuentran en un 10,00 % en la
dimensién (Bajo), en un 56,67 % en la dimension (Bueno), y en un 33,33 %
en la dimensiobn (Muy Bueno), no existiendo ningun estudiante en la
dimension (Regular), podemos apreciar estos resultados en el grafico de

barras.

Figura 15: Relaciona graficos con sus conceptos mediante respuestas
escritas

Relaciona graficos con sus conceptos mediante respuestas escritas
Grupo: Post Test

G0

Bajo Bueno Muy Bueno

Relaciona graficos con sus conceptos mediante respuestas escritas

Podemos notar con mucha claridad, en comparacion al pre test, después de
aplicar el software JClic que, en Relaciona graficos con sus conceptos
mediante respuestas escritas en el post test los estudiantes se encuentran
en un 16,67 % en la dimensiéon (Bajo), en un 56,67 % en la dimension
(Bueno), y en un 26,67 % en la dimensién (Muy Bueno), no existiendo
ningun estudiante en la dimension (Regular), podemos apreciar estos
resultados en el gréfico de barras.
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Porcentaje

3.2

Figura 16: Otorga significado expresiones incompletas en actividades de
texto

Otorga significado a expresiones incompletas en actividades de texto
Grupo: Post Test

Bajo Bueno Wuy Bueno

Otorga significado a expresiones incompletas en actividades de texto

Podemos notar con mucha claridad, en comparacion al pre test, después de
aplicar el software JClic que, en otorga significado a expresiones
incompletas en actividades de texto en el post test los estudiantes se
encuentran en un 26,67 % en la dimension (Bajo), en un 50,00 % en la
dimension (Bueno), y en un 23,33 % en la dimension (Muy Bueno), no
existiendo ningun estudiante en la dimensién (Regular), podemos apreciar

estos resultados en el gréfico de barras.

Prueba de Hipétesis
Hipodtesis general
Formulacién de la Hipoétesis Nula (HO)

HO: “No existen diferencias estadisticamente significativas entre los puntajes
promedios pre test y post test de los estudiantes del 3ro “B” (grupo de

control) y los estudiantes del 3ro “D” (grupo experimental)”.
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Formulacién de la hipotesis alterna (H1)

H1: “Si existen diferencias estadisticamente significativas entre los puntajes
promedios pre test y post test de los estudiantes del 3ro “B” (grupo de

control) y los estudiantes del 3ro “D” (grupo experimental)”

Seleccion de la Prueba Estadistica.
Definimos el nivelde a =0,05=5 %

Elegimos la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk para dos grupos
independientes diferentes ya que la muestra grupo control y grupo

experimental esta dada por 30 estudiantes.

Tabla 9:
Prueba de Normalidad Grupo control

Grupo = control

Resumen de procesamiento de casos?

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
PRE TEST 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%
POST TEST 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%
a. Grupo = control
Descriptivos®
Estadistico Desv. Error

PRE TEST Media 6,67 ,430

95% de intervalo de confianza Limite inferior 5,79

para la media Limite superior 7,55

Media recortada al 5% 6,54

Mediana 6,00

Varianza 5,540

Desv. Desviacion 2,354

Minimo 4

Maximo 12

Rango 8

Rango intercuartil 2

Asimetria 1,025 427

Curtosis ,144 ,833




POST TEST Media 7,10 ,435

95% de intervalo de confianza Limite inferior 6,21

para la media Limite superior 7,99

Media recortada al 5% 7,02

Mediana 6,50

Varianza 5,679

Desv. Desviacion 2,383

Minimo 4

Maximo 12

Rango 8

Rango intercuartil 2

Asimetria ,709 427

Curtosis -,476 ,833
a. Grupo = control

Pruebas de normalidad?®
KoImogorov-Smirnovb Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

PRE TEST 212 30 ,001 ,852 30 ,001
POST TEST ,183 30 ,011 ,885 30 ,004

a. Grupo = control

b. Correccién de significacion de Lilliefors

Observamos que los resultados segun Shapiro-Wilk el nivel de significancia:

P-valor pre test = 0,001 < 0,05

P-valor post test = 0,004 < 0,05

En ambos casos el P-valor es menor a 0,05, entonces podemos decir que no

se distribuye en forma normal.
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Normal esperado

Desviacion de Normal

Figura 17: Q-Q normal pre test grupo control

Grafico Q-Q normal de PRE TEST

Grupo= control
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Grupo: control

Normal esperado

PRE TEST

Figura 18: Q-Q post test grupo control

Grafico Q-Q normal de POST TEST

Grupo= control
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Desviacion de Normal
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Tabla 10:

Prueba de Normalidad Grupo Experimental

Grupo = experimental

Resumen de procesamiento de casos®

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
PRE TEST 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%
POST TEST 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%
a. Grupo = experimental
Descriptivos®
Estadistico Desv. Error

PRE TEST Media 7,17 ,508

95% de intervalo de confianza Limite inferior 6,13

para la media Limite superior 8,20

Media recortada al 5% 7,07

Mediana 6,00

Varianza 7,730

Desv. Desviacién 2,780

Minimo 4

Maximo 12

Rango 8

Rango intercuartil 5

Asimetria ,641 427

Curtosis -1,063 ,833
POST TEST Media 11,83 ,671

95% de intervalo de confianza Limite inferior 10,46

para la media Limite superior 13,21

Media recortada al 5% 11,91

Mediana 12,00

Varianza 13,523

Desv. Desviacion 3,677

Minimo 4

Méximo 18

Rango 14

Rango intercuartil 5

Asimetria -,482 427

Curtosis -,339 ,833
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a. Grupo = experimental

Pruebas de normalidad?®

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRE TEST ,229 30 ,000 ,859 30 ,001
POST TEST ,144 30 , 116 ,951 30 ,180

a. Grupo = experimental

b. Correccién de significacion de Lilliefors

Observamos que los resultados segun Shapiro-Wilk el nivel de significancia:

P-valor pre test = 0,001 < 0,05

P-valor post test = 0,180 > 0,05

En el primer caso (pre test) el nivel de significancia es menor a 0,05, pero en

el segundo caso (post test) el nivel de significancia es mayor a 0,05.

Figura 19: Pre test grupo experimental
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Grafico Q-Q normal de PRE TEST
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Desviacidén de Normal
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MNormal esperado

Desviacion de Normal

Figura 20: Post test grupo experimental

Grafico Q-Q normal de POST TEST
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Grupo: experimental
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Ya que los resultados del nivel de significancia son:
P-valor pre test = 0,001 < 0,05
P-valor post test = 0,180 > 0,05

En el post test el P-valor es mayor a 0,05, entonces para comprobar el grado
de significancia decidimos utilizar la Prueba de Mann-Whitney que es una

prueba no paramétrica aplicada a dos muestras independientes.

Prueba de Mann-Whitney

Tabla 11:
Prueba De Mann-Whitney

Rangos
Grupo N Rango promedio Suma de rangos
POST TEST (Categorizada) control 30 21,50 645,00
experimental 30 39,50 1185,00
Total 60
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Estadisticos de prueba®

POST TEST

(Categorizada)

U de Mann-Whitney 180,000
W de Wilcoxon 645,000
Z -4,411
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo

Lo que debemos interpretar es el p-valor “Sig. Asintética (bilateral) = 0,000 <

0,05.

Concluimos que rechaza la hipotesis nula, en consecuencia, se acepta la

hipotesis alterna que: “Si existen diferencias estadisticamente significativas

entre los puntajes promedios pre test y post test de los estudiantes del 3ro

“B” (grupo de control) y los estudiantes del 3ro “D” (grupo experimental)”

Grupo = control

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Tabla 12:
Prueba De Rangos Con Signo De Wilcoxon
Rangos®
N Rango Suma de
promedio rangos
POST TEST (Categorizada) - Rangos negativos 4° 5,00 20,00
PRE TEST (Categorizada) Rangos positivos 5° 5,00 25,00
Empates 21¢
Total 30

a. Grupo = control

b. POST TEST (Categorizada) < PRE TEST (Categorizada)

c. POST TEST (Categorizada) > PRE TEST (Categorizada)

d. POST TEST (Categorizada) = PRE TEST (Categorizada)

82




Estadisticos de prueba®”

POST TEST
(Categorizada) -
PRE TEST
(Categorizada)
z -,333°
Sig. asintotica(bilateral) , 739

a. Grupo = control

b. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

c. Se basa en rangos negativos.

Grupo = experimental

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos®
N Rango Suma de
promedio rangos
POST TEST (Categorizada) Rangos negativos 2° 6,50 13,00
- PRE TEST (Categorizada) Rangos positivos 19° 11,47 218,00
Empates 9o°
Total 30

a. Grupo = experimental

b. POST TEST (Categorizada) < PRE TEST (Categorizada)

c. POST TEST (Categorizada) > PRE TEST (Categorizada)

d. POST TEST (Categorizada) = PRE TEST (Categorizada)

Estadisticos de prueba®”

POST TEST
(Categorizada) - PRE
TEST (Categorizada)

z -3,667°

Sig. asintdtica(bilateral) ,000

a. Grupo = experimental

b. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

c. Se basa en rangos negativos.
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Prueba de Hipotesis Especifica 1

Formulacién de la Hipétesis Nula (HO)

HO: “No existen diferencias estadisticamente significativas de la influencia de

uso didactico del programa FreeMind en el rendimiento académico en el

pre test y post test de los estudiantes 3ro “D” (grupo experimental)”.

Formulacién de la hipotesis alterna (H1)

H1: “Si existen diferencias estadisticamente significativas existen diferencias

estadisticamente significativas de la influencia de uso didactico del

programa FreeMind en el rendimiento académico en el pre test y post

test de los estudiantes 3ro “D” (grupo experimental)”.
Seleccion de la Prueba Estadistica.

Definimos el nivelde a =0,05=5 %

Elegimos la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk para dos grupos

independientes diferentes ya que la muestra grupo experimental esta dada

por 30 estudiantes.

Tabla 13:
Prueba de Normalidad Hipotesis especifica 1 pre test

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Elabora mapas mentales 30 50,0% 30 50,0% 60 100,0%
Identifica conceptos basicos 30 50,0% 30 50,0% 60 100,0%
en los mapas mentales
Descriptivos
Estadistico Desv. Error

Elabora mapas mentales Media 1,50 ,133

95% de intervalo de Limite inferior 1,23

confianza para la media Limite superior 1,77

Media recortada al 5% 1,56

Mediana 2,00

Varianza ,534

Desv. Desviacion ,731

Minimo 0
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Méximo 2

Rango 2

Rango intercuartil 1

Asimetria -1,135 427

Curtosis -,089 ,833
Identifica conceptos basicos Media 1,07 ,166
en los mapas mentales 95% de intervalo de Limite inferior 73

confianza para la media Limite superior 1,41

Media recortada al 5% 1,07

Mediana 1,00

Varianza ,823

Desv. Desviacion ,907

Minimo 0

Maximo 2

Rango 2

Rango intercuartil 2

Asimetria -,138 427

Curtosis -1,828 ,833

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Elabora mapas mentales ,386 30 ,000 ,681 30 ,000
Identifica conceptos basicos ,282 30 ,000 147 30 ,000

en los mapas mentales

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Observamos que los resultados del pre test segun Shapiro-Wilk el nivel de

significancia:

P-valor pre test = 0,000 < 0,05.

En ambos casos el P-valor es menor a 0,05, entonces podemos decir que no

se distribuye en forma normal.
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Tabla 14:
Prueba de Normalidad Hipoétesis especifica 1 post test

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Elabora mapas mentales 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%
Identifica conceptos basicos 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%
en los mapas mentales
Descriptivos
Estadistico Desv. Error

Elabora mapas mentales Media 1,73 ,082

95% de intervalo de Limite inferior 1,57

confianza para la media Limite superior 1,90

Media recortada al 5% 1,76

Mediana 2,00

Varianza ,202

Desv. Desviacion ,450

Minimo 1

Maximo 2

Rango 1

Rango intercuartil 1

Asimetria -1,112 427

Curtosis -,824 ,833
Identifica conceptos basicos Media 1,30 ,128
en los mapas mentales 95% de intervalo de Limite inferior 1,04

confianza para la media Limite superior 1,56

Media recortada al 5% 1,33

Mediana 1,00

Varianza ,493

Desv. Desviacion , 702

Minimo 0

Méaximo 2

Rango 2

Rango intercuartil 1

Asimetria -,499 427

Curtosis -, 781 ,833

86



Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Elabora mapas mentales ,457 30 ,000 ,554 30 ,000
Identifica conceptos bésicos 274 30 ,000 , 781 30 ,000

en los mapas mentales

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Observamos que los resultados del post test seguin Shapiro-Wilk el nivel de

significancia:
P-valor post test = 0,000 < 0,05.

En ambos casos el P-valor es menor a 0,05, entonces podemos decir que no

se distribuye en forma normal.

Concluimos que rechaza la hip6tesis nula, en consecuencia, se acepta la
hipotesis alterna que: “Si existen diferencias estadisticamente significativas
existen de la influencia de uso didactico del programa FreeMind en el
rendimiento académico en el pre test y post test de los estudiantes 3ro “D”

(grupo experimental)”

Prueba de Hipotesis Especifica 2
Formulacién de la Hipétesis Nula (HO)

HO: “No existen diferencias estadisticamente significativas de la influencia de
uso didactico del programa JClic en el rendimiento académico en el pre

test y post test de los estudiantes 3ro “D” (grupo experimental)”.
Formulacién de la hipoétesis alterna (H1)

H1: “Si existen diferencias estadisticamente significativas existen diferencias
estadisticamente significativas de la influencia de uso didactico del
programa JClic en el rendimiento académico en el pre test y post test de

los estudiantes 3ro “D” (grupo experimental)”.
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Seleccién de la Prueba Estadistica.

Definimos el nivelde a =0,05=5 %

Elegimos la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk para dos grupos

independientes diferentes ya que la muestra grupo experimental esta dada

por 30 estudiantes.

Tabla 15:

Prueba de Normalidad Hipoétesis especifica 2 pre test

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Identifica conceptos basicos 30 50,0% 30 50,0% 60 100,0%
mediante rompecabezas
Identifica palabras 30 50,0% 30 50,0% 60 100,0%
escondidas en la sopa de
letras
Relaciona gréaficos con sus 30 50,0% 30 50,0% 60 100,0%
conceptos mediante
respuestas escritas
Otorga significado a 30 50,0% 30 50,0% 60 100,0%
expresiones incompletas en
actividades de texto
Descriptivos
Estadistico Desv. Error

Identifica conceptos basicos Media 1,13 ,208
mediante rompecabezas 95% de intervalo de Limite inferior 71

confianza para la media Limite superior 1,56

Media recortada al 5% 1,07

Mediana 2,00

Varianza 1,292

Desv. Desviacion 1,137

Minimo 0

Maximo 4

Rango 4

Rango intercuartil 2

Asimetria ,326 427
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Identifica palabras
escondidas en la sopa de

letras

Relaciona graficos con sus
conceptos mediante

respuestas escritas

Otorga significado a
expresiones incompletas en

actividades de texto

Curtosis

Media

95% de intervalo de Limite inferior
confianza para la media Limite superior
Media recortada al 5%
Mediana

Varianza

Desv. Desviacion
Minimo

Maximo

Rango

Rango intercuartil
Asimetria

Curtosis

Media

95% de intervalo de Limite inferior
confianza para la media Limite superior
Media recortada al 5%
Mediana

Varianza

Desv. Desviacion
Minimo

Maximo

Rango

Rango intercuartil
Asimetria

Curtosis

Media

95% de intervalo de Limite inferior
confianza para la media Limite superior
Media recortada al 5%

Mediana

Varianza

Desv. Desviacion

Minimo

Maximo

Rango

Rango intercuartil

Asimetria

Curtosis

-,819
1,33

1,74
1,30
2,00
1,195
1,093

-,050
-,699
1,33

1,86
1,26
2,00
2,023
1,422

1,042
,176

,833
,200

427
,833
,260

427
,833
,206

A27
,833
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Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Identifica conceptos basicos ,310 30 ,000 , 720 30 ,000
mediante rompecabezas
Identifica palabras ,362 30 ,000 ,710 30 ,000
escondidas en la opa de
letras
Relaciona graficos con sus ,292 30 ,000 772 30 ,000
conceptos mediante
respuestas escritas
Otorga significado a ,395 30 ,000 ,669 30 ,000

expresiones incompletas en

actividades de texto

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Observamos que los resultados del pre test segun Shapiro-Wilk el nivel de

significancia:

P-valor pre test = 0,000 < 0,05.

En los cuatro casos el P-valor es menor a 0,05, entonces podemos decir que

no se distribuye en forma normal.

Tabla 16:

Prueba de Normalidad Hipotesis especifica 2 post test

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje

Identifica conceptos basicos 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%
mediante rompecabezas

Identifica palabras 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%
escondidas en la opa de

letras

Relaciona graficos con sus 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%

conceptos mediante

respuestas escritas
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Otorga significado a 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%
expresiones incompletas en
actividades de texto
Descriptivos
Estadistico Desv. Error

Identifica conceptos basicos Media 2,20 277
mediante rompecabezas 95% de intervalo de Limite inferior 1,63

confianza para la media Limite superior 2,77

Media recortada al 5% 2,22

Mediana 2,00

Varianza 2,303

Desv. Desviacion 1,518

Minimo 0

Méximo 4

Rango 4

Rango intercuartil 3

Asimetria -,172 427

Curtosis -1,187 ,833
Identifica palabras Media 2,47 ,229
escondidas en la opa de 95% de intervalo de Limite inferior 2,00
letras confianza para la media Limite superior 2,93

Media recortada al 5% 2,52

Mediana 2,00

Varianza 1,568

Desv. Desviacion 1,252

Minimo 0

Méximo 4

Rango 4

Rango intercuartil 2

Asimetria -,201 427

Curtosis -,453 ,833
Relaciona graficos con sus Media 2,20 242
conceptos mediante 95% de intervalo de Limite inferior 1,71
respuestas escritas confianza para la media Limite superior 2,69

Media recortada al 5% 2,22

Mediana 2,00

Varianza 1,752

Desv. Desviacion 1,324

Minimo 0
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Méximo 4

Rango 4

Rango intercuartil 2

Asimetria -,107 427

Curtosis -,557 ,833
Otorga significado a Media 1,93 ,262
expresiones incompletas en  95% de intervalo de Limite inferior 1,40
actividades de texto confianza para la media Limite superior 2,47

Media recortada al 5% 1,93

Mediana 2,00

Varianza 2,064

Desv. Desviacion 1,437

Minimo 0

Maximo 4

Rango 4

Rango intercuartil 3

Asimetria ,050 427

Curtosis -,954 ,833

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Identifica conceptos basicos ,219 30 ,001 ,808 30 ,000
mediante rompecabezas
Identifica palabras ,312 30 ,000 772 30 ,000
escondidas en la opa de
letras
Relaciona gréaficos con sus ,293 30 ,000 , 794 30 ,000
conceptos mediante
respuestas escritas
Otorga significado a ,252 30 ,000 ,810 30 ,000

expresiones incompletas en

actividades de texto

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Observamos que los resultados del post test segin Shapiro-Wilk el nivel de

significancia:

P-valor post test = 0,000 < 0,05.
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En los cuatro casos el P-valor es menor a 0,05, entonces podemos decir que

no se distribuye en forma normal.

Concluimos que rechaza la hipotesis nula, en consecuencia, se acepta la
hipotesis alterna que: “Si existen diferencias estadisticamente significativas
existen diferencias estadisticamente significativas de la influencia de uso
didactico del programa JClic en el rendimiento académico en el pre test y

post test de los estudiantes 3ro “D” (grupo experimental)”.
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IV. DISCUSION

En su trabajo de investigacion Goéngora (2014) “Aplicaciéon de software
educativo Ardora en el proceso de enseflanza aprendizaje de las Ciencias
Naturales, en la Unidad Educativa Fiscomisional 10 de agosto” para obtener el
titulo de Magister en Ciencias de la Educacion en la Pontificia Universidad

Catodlica del Ecuador.

El investigador precisa que los docentes de Ciencias Naturales no aplican
ninguna herramienta informatica con el computador para el proceso de ensefianza

aprendizaje debido a la falta de capacitacién y desconocimiento.

En la I. E. E. “Francisco Irazola” coincide con esta conclusion, ya que la
mayoria de docentes no estan actualizados en el manejo de las Tics y mucho

menos en el uso de softwares educativos como son el FreeMind y Jclic.

Al medir a los estudiantes a un pre test al grupo control, de los 30
estudiantes del grupo de control en el pre test podemos notar que sélo (5)
estudiantes tienen una nota relativamente aprobatoria de entre (11-13) indicando
gue se encuentran en la dimension (en proceso) y que presenta una distribucion
porcentual del 16.7%, sin embargo existe un elevadisimo porcentaje con bajo
puntaje de (25) estudiantes de entre (0-10) indicando que se encuentran en la
dimension (en inicio) que hacen el 83.3%. Lo mismo se hizo al grupo experimental
cuyos resultados arroj6 que de los 30 estudiantes del grupo de experimental en el
pre test podemos notar que solo (7) estudiantes tienen una nota relativamente

aprobatoria de entre (11-13) indicando que se encuentran en la dimension (en
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proceso) y que presenta una distribucion porcentual del 23.3%, sin embargo
existe un elevadisimo porcentaje con bajo puntaje de (25) estudiantes de entre (0-

10) indicando que se encuentran en la dimension en (inicio) que hacen el 76.7%.

En la investigacion desarrollada Barria (2013). en su tesis titulada “Disefio y
analisis de usabilidad, del software dedicado a aprendizajes de educacion

bEEE

ambiental, ‘juega y aprende, flamenco rosado™ para obtener el grado de Magister

en Educacién mencion Informatica Educativa en la Universidad de Chile.

Se logré integrar el software multimedia, con el curriculo en las asignaturas
de ciencias naturales, y geografia, para quinto y sexto grado de ensefianza
bésica. El trabajo realizado también trajo satisfacciones personales al observar a
los nifios como lo disfrutaban y se interesaban en seguir interactuando con el
software. Este trabajo con los estudiantes, ayuddé en gran medida a descubrir
problemas referentes al rendimiento de la aplicacién, ya que ellos llevaban la
aplicaciéon a su maxima capacidad, haciendo clic en cuanta zona se imaginaban
que podian hacerlo, provocando en algunos casos que las animaciones y los

sonidos se solaparan entre ellos.

En los resultados obtenidos en el grupo control en donde no se aplico el uso
de los softwares educativos FreeMind y Jclic, se pudo notar que de los 30
estudiantes del grupo de control en el post test soélo (6) estudiantes tienen una
nota relativamente aprobatoria de entre (11-13) indicando que se encuentran en la
dimension (en proceso) y que presenta una distribucion porcentual del 20%, sin
embargo sigue existiendo un elevadisimo porcentaje con bajo puntaje de (24)
estudiantes de entre (0-10) indicando que se encuentran en la dimension (en

inicio) que hacen el 80%.

En comparacion con la investigacion realizada por Barria (2013) podemos
decir que se asemeja con los resultados obtenidos en el grupo experimental de
nuestra presente investigacion del uso didactico de los softwares educativos
FreeMind y Jclic en los estudiantes del tercer grado de la |. E. E. “Francisco
Irazola” que arroja con mucha claridad el cambio de resultados en el grupo
experimental en relacién al cuadro anterior (Grupo de control) con un puntaje de
(0-10) el 26.7% en la dimension (en inicio), de (11-13) el 39.9% en la dimension
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(en proceso); de (14-17) el 26.6% en la dimensién (logro esperado) y de (18-19) el
6.7% en la dimensién (logro destacado).

Asi mismo, Gelves y Guillen (2017), en su tesis titulada “Las Tics en la
didactica de la ensefianza de las ciencias naturales y las matematicas” para
obtener el titulo de magister en educacién en la Universidad Pontificia Bolivariana
Sede Medellin Colombia.

Concluye que el uso de estrategias didacticas basadas en TIC promueve
aprendizajes significativos en los estudiantes, debido a la alta motivacion que

genera en los mismos el uso de recursos tecnolégicos de su entorno.

Podemos decir que hay una coincidencia con nuestros resultados obtenidos,
ya que con el uso de los softwares educativos en los estudiantes del tercero “B”
que fue nuestro grupo control se notd que las clases usando el computador son
interesantes y ayudan a mejorar los aprendizajes y el rendimiento escolar en el

area de Ciencia Tecnologia y Ambiente.

Asi mismo Sénchez (2017) en su tesis titulada “Influencia del Software
GeoGebra en el aprendizaje de graficar funciones reales en estudiantes del
primer ciclo de la Universidad Nacional de Ingenieria — 2016”, para optar el grado

académico de doctor en educacion en la universidad cesar Vallejo Pera.

Concluye que La diferencia de los rangos del post test menos el pre tes de
estos resultados se muestra que después de la aplicacion del software GeoGebra
en el aprendizaje de graficar funciones reales en 26 estudiantes no mostrd
diferencia en cuanto a la puntuacién de pre y post test, sin embargo, a 95
estudiantes surgio el efecto de la aplicacién del software y en 6 estudiantes la

puntuacion del pre es igual a la del post test.

También existe coincidencias con los resultados obtenidos en los
estudiantes del tercer grado de la |. E. E. “Francisco Irazola”, siendo beneficiosa el
uco de las Tics en el proceso de ensefianza — aprendizaje, especificamente uso

de los softwares educativos como el FreeMind y Jclic.
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CONCLUSIONES

Se determina que existe influencia de uso didactico del programa FreeMind
en el rendimiento académico de los estudiantes de la Institucion Educativa
Emblematica “Francisco Irazola” — Satipo en el area de ciencia tecnologia y
ambiente se encontrdé que existen diferencias estadisticamente significativas,
a diferencia del pre test y post test después de que los estudiantes recibieron

el tratamiento con dicho software.

Se determina que existe influencia de uso didactico del programa JClic en el
rendimiento académico de los estudiantes de la Institucion Educativa
“Francisco Irazola” — Satipo en el area de ciencia tecnologia y ambiente se
encontrd que existen diferencias estadisticamente significativas, a diferencia
del pre test y post test después de que los estudiantes recibieron el

tratamiento con dicho software.

Después de aplicar los softwares educativos (FreeMind y JClic) se encontré
que el nivel de rendimiento académico de los estudiantes de la Institucién
Educativa “Francisco Irazola” — Satipo en el are de Ciencia Tecnologia y
Ambiente mejoro significativamente. En consecuencia, se aprecié que hubo

un mejor rendimiento académico en el grupo experimental.

Para mejorar el rendimiento académico es necesario aplicar los softwares
educativos como el FreeMind y Jclic con la finalidad de que los alumnos

elaboren mapas mentales y conceptuales, identifiquen graficos, infieran
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ideas, identifiguen conceptos, etc. Ademas, que permite realizar un trabajo
mas personalizado con el alumno, observar sus avances y dificultades, el
desemperfio personal de este a través de su practica independiente y poder
realizar la retroalimentacion necesaria en cualquier momento que el alumno

acceda a una computadora.
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VI.

RECOMENDACIONES

Se hace un llamado a los docentes, para que utilicen no solo los softwares
educativos FreeMind y Jclic si no otras muchas existentes, en sus sesiones
de clase para que impulsen en cada estudiante sus capacidades y

habilidades, en busca de su logro académico de otras y mejores alternativas.

El trabajo educativo con el tic y utilizando los softwares educativos es mas
motivador, pues suscita gran cantidad de experiencias, no presentes en el
trabajo en el aula. A esto, se afiade que el trabajo con PC y software
educativos procura mejor la recepcion, profundizacion y retencion de los
conocimientos. Aunque, en toda actividad, el trabajo en computadoras mal
organizado, engendra desorden, como ingreso a otras paginas en internet y
otros.

Identificar mas software desarrollados, un trabajo futuro muy importante
estaria dado por la validacion en términos educativos de estos recursos y
bajo los criterios de calidad del software educativo. Investigacion que a las
organizaciones educativas y docentes les permitiria tener mejores elementos
a la hora de hacer uso de estos recursos para el mejor aprendizaje de los

estudiantes.
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Anexo N°01: Matriz de consistencia

Tema: Influencia del uso didactico de los softwares educativos FreeMind y Jclic en el rendimiento académico de los estudiantes
en el area de ciencia tecnologia y ambiente de la Institucion educativa “Francisco Irazola” — satipo 2018.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

MARCO METODOLOGICO

Problema General:

¢, Cuél es la influencia del
uso didactico los softwares
educativos FreeMind y Jclic
en el rendimiento
académico de los
estudiantes en el area de
ciencia tecnologia y

ambiente de la Institucién

Educativa Emblematica
“Francisco Irazola” -
Satipo?

Problemas Especificos:

¢, Cuél es la influencia del
uso did4ctico del programa
FreeMind en el rendimiento
académico de los
estudiantes en el area de
ciencia tecnologia y

ambiente de la Instituciéon

General:

Determinar el nivel de
influencia del uso didéactico
de los softwares educativos
FreeMind y JClic en el
rendimiento académico de
los estudiantes de la
Institucion Educativa
Emblematica “Francisco
Irazola” — Satipo en el area
de ciencia tecnologia Yy

ambiente.

Especificos:

Determinar el nivel de
influencia de uso didactico
del programa FreeMind en el
rendimiento académico de
los estudiantes de Ia
Institucion Educativa

“Francisco Irazola” — Satipo

Hipotesis Principal.

El uso didactico de los
softwares educativos
FreeMind y JClic influye

significativamente en el
rendimiento académico de los
estudiantes en el area de
ciencia tecnologia y ambiente
de la |Institucibn Educativa
Emblematica “Francisco

Irazola” de Satipo.

Hipd4tesis Secundarias.
El uso didactico del programa
FreeMind

positivamente en el

influye

rendimiento académico de los
estudiantes en el area de
ciencia tecnologia y ambiente
de la |Institucion Educativa

Emblematica “Francisco

V. Independiente: Uso Didactico de

los Softwares Educativos.

Dimensiéon: FreeMind
Indicadores:
a. Elabora mapas mentales.

b. Identifica conceptos basicos en los
mapas mentales.

Dimension: Jclic

Indicadores:

a. ldentifica conceptos bésicos

mediante rompecabezas.

b. Identifica conceptos basicos en

crucigramas.

c. ldentifica palabras escondidas en

sopa de letras.

d. Relaciona gréaficos con sus
conceptos mediante respuestas
escritas.

e. Otorga significado a expresiones

incompletas en actividades de

texto.

Tipo de estudio:

La presente investigacion, puede
ser tipificada como sustantiva y
relacional —  explicativo. Es

sustantiva, por cuanto tiene su
sustento y demostracion en base a
teoria cientifica; relacional ya que
estos estudios se establecen
correlaciones o relaciones entre dos
0 mas variables y explicativa, en la
medida que se analizan las causas
y efectos de la relacion entre

variable.

Diserfio del Estudio:

Disefio experimental, que

corresponde a la clase cuasi-
experimental, manipulacion de la
(Uso

softwares

variable independiente

didactico de los

educativos) para conocer sus

consecuencias sobre la variable




Educativa Emblematica
“Francisco Irazola” -

Satipo?

¢ Cudl es la influencia del
uso didactico del programa
JClic en el rendimiento
académico de los
estudiantes en el area de
ciencia tecnologia y
ambiente de la Institucion
Educativa “Francisco

Irazola” — Satipo?

¢Cudl es el nivel de
rendimiento académico de
los estudiantes de la
Institucion Educativa
Emblematica “Francisco
Irazola” — Satipo frente al
uso didactico de los
softwares educativos
(FreeMind y JClic)?

en el éarea de ciencia

tecnologia y ambiente.

Determinar el nivel de
influencia de uso didactico
del programa JClic en el
rendimiento académico de
los estudiantes de la
Institucion Educativa
Emblematica “Francisco
Irazola” — Satipo en el area
de ciencia tecnologia vy

ambiente.

Verificar el nivel rendimiento
académico de los
estudiantes de la Institucion
Educativa Emblematica
“Francisco Irazola” — Satipo
frente al uso didactico de los
softwares educativos
(FreeMind y JClic) en el area
de ciencia tecnologia Yy

ambiente.

Irazola” de Satipo.

El uso didactico del programa
JClic influye positivamente en
el rendimiento académico de
los estudiantes en el area de
ciencia tecnologia y ambiente
de la Institucibn Educativa
Emblematica “Francisco

Irazola” de Satipo.

El nivel de rendimiento
académico de los estudiantes
de la Institucion Educativa
Emblemética “Francisco
Irazola” de Satipo es
heterogéneo frente al wuso
didactico de las TIC (FreeMind
y Clic 3.0) en el area de

ciencia tecnologia y ambiente.

V. Dependiente: Rendimiento

académico.
Dimensiones Indicadores
Logro Muestra resultados
solventes y
destacado ) .
satisfactorios.
Logro Muestra resultados
rad previstos en el
esperado tiempo segun
programacion.
Se encamina a
En proceso lograr los
aprendizajes
previstos.
En inicio Muestra dificultades
para el logro de los
aprendizajes.

dependiente (Rendimiento
académico), dentro de una situacion

controlada por el investigador.

Diagrama:

ce O1 A O3
cc 0Oz 04
Significado:

X = Experimento.

GE = Grupo experimental.

GC = Grupo control.

0O;; O, = Observacion a cada
grupo en forma simultanea (inicial)
O3, O, = Observacion a cada

grupo en forma simultanea (final)




Variable Independiente: Uso Didactico de los Softwares Educativos.

Anexo N°02: Operacionalizacion de variables

- - ESCALA
DEFINICION DEFINICION < o
VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSION INDICADOR N° DE SESIONES DE
MEDICION
Elabora  mapas
mentales. 2 sesiones de 3 horas
Conceptua al Software EreeMind Identifica pedag.c’ggicas Ordinal
” Educativo como un conceptos 1 sesién de 2 horas
9 programa informéatico, | Software  educativo, basicos en los | pedagdgicas
2 un medio de | programas educativos mapas mentales.
S aprendizaje interactivo |y programas Identifica
3 y bidireccional basado | didacticos como conceptos
@ en la forma en que se | sinbnimos para la basicos mediante
b presenta la informacion | designacion genérica rompecabezas.
E que utiliza una | de programas Identifica palabras
3 combinacién de texto, | informaticos creados escondidas en
9 sonido, imagen, | con el fin especifico de sopa de letras.
° animacion y video con | ser utilizados como un Relaciona 3 sesiones de 2 horas
© fines especificos para | medio de ensefanza, Jelic graficos con sus | pedagdgicas Ordinal
8 ayudar a desarrollar | es decir, facilitar los conceptos 2 sesiones de 3 horas
:‘:é aspectos procesos de mediante pedagodgicas
o predeterminados  del | ensefianza y respuestas
_8 sistema educativo (Bill | aprendizaje. (Marqués escritas.
3 Gates en su libro | Graells, p. 1996). Otorga significado
"Camino al futuro” a expresiones
1996). incompletas  en

actividades de
texto.




Variable Dependiente: Rendimiento académico

- ESCALA
VARIABLE DEFINICION DEFINICION OPERACIONAL | DIMENSION INDICADORES ITEMS/ DE
CONCEPTUAL INDICES <
MEDICION

El logro académico | Define el logro del estudiante

es el resultado que | como una demostracion de las

el estudiante logra | habilidades y rasgos Muestra resultados | 18-19

s . ) Muy Bueno . :

en una actividad | psicologicos del estudiante solventes y satisfactorios

académica que se desarrollaron 'y

particular. El | actualizaron como parte del

rendimiento proceso  de  ensefianza- Muestra resultados | 14 _ 17
Rendimiento | déPende  de la | aprendizaje para que pueda Bueno previstos en el tiempo _
académico condicion fisica y | alcanzar ~ un  nivel  de segun programacion. Ordinal

seria el resultado | rendimiento operativo y

de factores | académico durante un afio o )

voluntarios, un semestre que se sintetiza Regular Se encamina a lograr los | ;; _ 43

afectivos y | en una evaluacién (En la aprendizajes previstos.

emocionales, asi | mayoria de los casos —

como del ejercicio. | cuantitativos) Evaluador del . Muestra dificultades para

(Novaez (1986)). nivel alcanzado. (Chadwick Bajo el logro de los| 0-10

(1979)).

aprendizajes.




Anexo N°03: Instrumentos

PRE TEST DE CIENCIA TECNOLOGIA Y AMBIENTE PARA EL TERCER
“TABLA PERIODICA”

APELLIDOS Y NOMBRES: NOTA:

TERCER GRADO:
l. Identifica las caracteristicas de la tabla peridédica ordenando y completando el siguiente
mapa conceptual:
» Ordenamiento
» Grupo o familias

» Periodo

TABLA PERIODICA

—

Il.  Elabora un mapa mental con los siguientes conceptos:

> Se basaen » Periodos (Filas)
» Organizada en » Grupos (Columnas)
» NUmero atomico > Representativos

» Configuracion electrénica » De transicion



Tabla
Periodica

~—

~—

lll.  Identifica la respuesta correcta en la siguiente sopa de letras.

1.

i & W N

Segun la ley periddica moderna, las propiedades de los elementos estan en
funcidn de.

Se conocen como tierras raras a los elementos.

Es el grupo donde se encuentra el Li, Na, K, Rb, Cs y Fr.

Es el grupo donde se encuentra el Be, Mg, Ca, Cr, Ba, Ra.

Es la capacidad de un dtomo para atraer electrones.

D|A|L |C|A]|L|I [IN|O|S|E|R|R|E|S|S|H|P |OI|E
D|/A|A|N|E|T|S|E|R|E|S|G|D|O|S|N|OJ|E |A|S
S |E|L|E|C|T|R|O|NJ|E|G|A|TI|I |V]|I |D|A|D|W
O|F |[T|P|E|C|A|A|M s|I|cjL|D|Cc|M|O]|C|O
N|U|A|E|R|O|S|M|A|S|[M|I |O|S|E|JU|O|S |A |C
T|IL|IN|R|A|M|T|A|T|O|M|N|P|E|S|A|N]|A|L |A
UIAJ|I |U[S|P|RIN|T|O|N|E|A|N|T|R|T|T|I [|E
M|IN|D|A|M|A|O|A|T |T|O|N|R|E|R|Z|A]|]O|NI
E|O|O|N|O|N|S|A|A|O|R|O|A|A|U|O|IN|M]|O|O
R|IM|S |O|E|O|S|M|D|R|{M|Z]|I |[D|C|P|A]|I |S |U
O|E|R|P|R|RI|E|A|E|I |A|A|S|A|C|E|P|O|M]|C
S| G|O|E|A|O|D|N|R|N|S|R|O|T|I |[T|E|S |U|D
E|A|M|Q|S|H|A|T|O|O|D|O|T|A|O]|I |[R|O|O|W
T|uluju|lA|L |C|A]|L|I [IN|O|T|E|R|R|E|O|S|T
N|U|/M|E|R|O|D|E|N|E|U|T|R|O|N|E|S |R |UIN




IV. Identifica los conceptos que corresponden a los enunciados y relaciona con los elementos
que corresponden:
1. Esunelemento perteneciente al grupo de alcalinos.
2. Constituye el 21% del aire.
3. Elemento mds abundante en el aire.
4. Esun elemento perteneciente a los halégenos.
5

. Elemento presente en la atmésfera del sol.

2 2z

He ;
Heliz

4002802

V. Complete las siguientes expresiones incompletas para otorgarle significado a:
Bl es el elemento mas abundante en el aire.
LOS v presentan Z =58 hastaZ =71.
......................................................... tienen su ultimo nivel de energia lleno.

= es el elemento mas abundante en el universo

i & W N R
—
o
v}

El e e se presenta en la naturaleza formando grafito, petrdleo,

diamante, etc.

VI.  Relaciona los siguientes graficos con sus conceptos mediante respuestas escritas:

) ( ) | ) )
2 2 4 2
He Be
Helio E=lle
naTIE 9.012132
2
10 2 ﬁg 8
hEEE Magnesic
S 243050
20 2
15 3 :
Ar ° Ca :
; Calcio
Argon 40,078
29 948
a8 2
36 g S 1:
K 18 r 2
r 3 Estroncic
Kriptan 782
£3.738
56
2 g
M Ba i
xe ‘g Bario 2
Mendn 137.327
131293 5
88
a6 Z 13
i Ra i
Rn a2 Radic £
Radd 13 (226) Z

1222}



POST TEST DE CIENCIA TECNOLOGIA Y AMBIENTE PARA EL TERCER
GRADO “TABLA PERIODICA”

APELLIDOS Y NOMBRES: NOTA:

TERCER GRADO:
l. Identifica las caracteristicas de la tabla peridédica ordenando y completando el siguiente

mapa conceptual:

» Numero atdmico » Grupos (Columnas)
» Configuracién electrénica > Representativos
» Periodos (Filas) » De transicion

TABLA

PERIODICA

SE
ORGANIZA

C

Il.  Elabora un mapa mental con los siguientes conceptos:

SE BASA

Ordenamiento
Grupo o familias
Periodo

Numero atémico
Segun su

Son

18

V V. V V VYV VYV VYV V

7



Tabla
Periddica

T
D >
D —

. Identifica la respuesta correcta en la siguiente sopa de letras.

1. Segun la ley periddica moderna, las propiedades de los elementos estan en

funcion de.

2. Laimportancia de los electrones de valencia es que participan en las:

3. Esel grupo donde se encuentra el Li, Na, K, Rb, Cs y Fr.

4. Se encuentran entre los elementos de transicion interna:

5. Esla capacidad de un dtomo para atraer electrones.
DA |L Cl|A |L | N[O |S |E R|IR|E S S|H|P |O|E
D|/AJ|JA|N|E [T |S|E R |E|S G|D|O]|S N O J|E |A|S
S E L E|C|T|R|O|NJE|G |A]|T/|I vV |1 D|A|D|W
O|F |T |P|E |C|A|JA |M S |1 ciL|bDb|C|{M|O|C|O
N|UJ|JA|E|R|O|S M|A |S | M]|I O|S|E|JU|O|S |A]|C
T|L|N|R|A|M|T|A|T|O/ M|{N|P|E|S |A|NJA|L |A
u|lA |l Uui|s PIR|N|T|O|NJE|JA|IN|T |R|T |T|I E
MIN|D| A|{M|A|O|/A|T|T|O|N|R|E|R|Z|A |O|N/I
E|O|O|N|O|N|S|A|A|O|R|O|A|A|U|O|IN|M|O]|O
R|{M|S |O|E|O|S|M|D|R|M|Z]|I D|C [P [A |I S |U
O|E |R|P|R|R|E|JA|C|T]I N | I D|{O|S|(P |O|M|C
S |G|O|E|A|O|DIN|R|N|S |R|O|T/|I TI|E|S |U|D
E|A|M|Q]|S H|A[T |O|O|D|O|T|A|O|I R|1O|O | W
T |U|U|[UJA |L C|A |L | N|O|T|E|R|R|E |O|S |T
N|RJ|E [A|C |C|I O|NJE]|S QU |l M| C |A|S N

IV. Identifica los conceptos que corresponden a los enunciados y relaciona con los elementos

que corresponden:
1. Esunelemento perteneciente al grupo de alcalinos.

2. Constituye el 21% del aire.



3. Elemento mds abundante en el aire.
4. Esun elemento perteneciente a los haldgenos.

5. Elemento presente en la atmédsfera del sol.

2 2

He ]
Helio

4. 002802

V.  Complete las siguientes expresiones incompletas para otorgarle significado a:

1. Elmercurioesun metal.....iiiicecieecrnennee.

valencia.
3. ElHelio es el elemento presente en el.....................
Q. LOS ottt e reaccionan con el agua desprendiendo hidrégeno.

B Bl e es el elemento mas abundante en el universo

e z

He

Helio

4 002802

10 z

Ne

Nedn

20 1797

18 =

Ar =

Argon

39.948

365 g

Kr s

Kript&n

23.798

54 %

Xe i

131.293

86 %
18

Radan E:3



Anexo N°04: Validacion de los instrumentos

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTUMENTO: Pre test de ciencia tecnologia y ambiente para el
tercer grado “tabla periddica” en estudiantes de la I. E. E. “Francisco Irazola” —
Satipo -2018

OBJETIVO: Determinar la iinfluencia del uso didactico de los softwares educativos
Freemind y Jclic en el rendimiento académico estudiantes de la I. E. E. “Francisco

Irazola” — Satipo -2018
DIRIGIDO A: Estudiantes de la I. E. |. “Francisco Irazola” — Satipo -2018

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: DR. RAMIRO FREDDY BULLON
CANCHAYA

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Dr. EN ADMINISTRACION DE LA
EDUCACION

VALORACION:
Totalmente en | En Parcialmente D 5 Totalmente de
desacuerdo desacuerdo de acuerdo _| acuerdo
22 2 - =
RA' MIRO BULLON CANCHAYA
Dr‘FEan De La




MATRIZ DE VALIDACIONDEL INSTRUMENTO

Matriz de validacion

Variable Dimension Indicadores items indices Criterios de validacion
Siempre A Nunca | Relacién | Relacion | Relacion | Relacion
veces entre entre entre entre
variabley | variable |indicador | itemsy
dimension e e items | respuesta
indicador
Si no Si no | si no | si no
FreeMind | Elabora mapas | 1. Identifica las
mentales. caracteristic
as de la X X X X
Identifica tabla
conceptos basicos periddica
en los mapas ordenando y
mentales. completando
el siguiente
mapa
conceptual.
2. Elabora un
mapa
mental con X X X X
los
siguientes
conceptos
Uso didactico Jclic Recursos 3. Identifica la
de los Econdmicos respuesta
Softwares Normatividad correcta en X X X X
Educativos Monitoreo y la siguiente
acompafiamiento sopa de
Logros de letras.|.E.
aprendizaje 4. Identifica los
conceptos




que
corresponde
n a los
enunciados
y relaciona
con los
elementos
que
corresponde
n

. Complete

las
siguientes
expresiones
incompletas
para
otorgarle
significado a

. Relaciona

los
siguientes
graficos con
sus

conceptos
mediante
respuestas
escritas
Variable Dimensién Indicadores ftems indices
Aciertos Desaciertos
Rendimiento Muestra
académico Logro resultados 17 -20
destacado | solventesy

satisfactorios




Logro
esperado

Muestra
resultados
previstos en el
tiempo segun
programacion.

14 -16

En proceso

Se encamina a
lograr los
aprendizajes
previstos.

11-13

En inicio

Muestra
dificultades para el
logro de los
aprendizajes.

- " —
0 A &
A P .

RAMIRO BULLO CANCHAYA
Dr. En Administracion De La
Educacion




Anexo N°05: Constancia emitida por la institucion que acredita la realizacion del
estudio

SECUNDARIA

13
& PERU
o

LEEMBLEMATICD “FRANCISCO RAZDLA"-
“ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL” SRR

CONSTANCIA

EL SUB DIRECTOR ADMINISTRATIVO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA EMBLEMATICA
“FRANCISCO IRAZOLA - SATIPO

HACE CONSTAR:

Que, el Lic. Héctor José SACHAHUAMAN ZUNIGA con DNI N° 04065913 realiz6 la
aplicacién de un pre test y un post test sobre “INFLUENCIA DEL USO DIDACTICO DE LOS
SOFTWARES EDUCATIVOS FREEMIND Y JCLIC EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS
ESTUDIANTES EN EL AREA DE CIENCIA TECNOLOGIA Y AMBIENTE DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA EMBLEMATICA “FRANCISCO IRAZOLA” — SATIPO 2018” para optar el grado
académico el grado académico de MAESTRO EN EDUCACION CON MENCION EN

DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA en la Universidad “Cesar Vallejo”.

Por lo que se expide el presente documento para los fines convenientes del

interesado.

Satipo, Noviembre de 2018

IPD.SATIPO - JUNIN TELEFONO N°064-415718



Anexo N°06: Base de datos

BASE DE DATOS PRE TEST GRUPO CONTROL

PUNTAIE

11

11

12

11

11

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNTA

GRA

DO

ID

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25

26
27
28
29
30




BASE DE DATOS POST TEST GRUPO CONTROL

PUNTAIE

11

11

11

11

12

11

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNT

PREGUNTA

GRA

DO

ID

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25

26
27
28
29
30




BASE DE DATOS PRE TEST GRUPO EXPERIMENTAL

PUNTAIE

11

10

11

12

12

12

11

11

PREGUNTA

6

PREGUNT

A5

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNTA

GRA

DO

ID

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25

26
27
28
29
30




BASE DE DATOS POST TEST GRUPO EXPERIMENTAL

PUNTAIE

12

11
10
13
12

15
11
15

13
11
15
12
18

18
11
15

15
13

14

13
16
12
15

PREGUNTA

6

PREGUNT

A5

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNTA

PREGUNTA

GRA

DO

ID

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30




RESULTADOS INFERENCIALES DE LA TESIS

ID | GRADO GRUPO PRE_TEST | POST_TEST | PRE_TEST _ POST_TEST_
AGRUPADA AGRUPADA
1 | Tercero control 6 7 En inicio En inicio
2 | Tercero control 4 11 En inicio En proceso
3 | Tercero control 5 4 En inicio En inicio
4 | Tercero control 8 6 En inicio En inicio
5 | Tercero control 5 7 En inicio En inicio
6 | Tercero control 4 8 En inicio En inicio
7 | Tercero control 7 5 En inicio En inicio
8 | Tercero control 5 7 En inicio En inicio
9 | Tercero control 11 6 En proceso Eninicio
10 | Tercero control 4 11 En inicio En proceso
11 | Tercero control 7 7 En inicio En inicio
12 | Tercero control 5 4 En inicio En inicio
13 | Tercero control 11 8 En proceso En inicio
14 | Tercero control 4 6 En inicio En inicio
15 | Tercero control 6 11 En inicio En proceso
16 | Tercero control 6 5 En inicio En inicio
17 | Tercero control 12 7 En proceso En inicio
18 | Tercero control 4 6 En inicio En inicio
19 | Tercero control 11 11 En proceso En proceso
20 | Tercero control 7 4 En inicio En inicio
21 | Tercero control 6 12 En inicio En proceso
22 | Tercero control 6 6 En inicio En inicio
23 | Tercero control 6 11 En inicio En proceso
24 | Tercero control 6 4 En inicio En inicio
25 | Tercero control 7 8 En inicio En inicio
26 | Tercero control 11 6 En proceso En inicio




27 | Tercero control 6 8 En inicio En inicio

28 | Tercero control 7 5 En inicio En inicio

29 | Tercero control 5 6 En inicio En inicio

30 | Tercero control 8 6 En inicio En inicio

31 | Tercero | experimental 4 12 En inicio En proceso
32 | Tercero | experimental 11 4 En proceso En inicio

33 | Tercero | experimental 5 11 En inicio En proceso
34 | Tercero | experimental 6 10 En inicio En inicio

35 | Tercero | experimental 6 13 En inicio En proceso
36 | Tercero | experimental 4 12 En inicio En proceso
37 | Tercero | experimental 5 5 En inicio En inicio

38 | Tercero | experimental 7 15 En inicio Logro esperado
39 | Tercero | experimental 10 11 En inicio En proceso
40 | Tercero | experimental 6 15 En inicio Logro esperado
41 | Tercero | experimental 4 6 En inicio Eninicio

42 | Tercero | experimental 5 13 En inicio En proceso
43 | Tercero | experimental 11 11 En proceso En proceso
44 | Tercero | experimental 6 15 En inicio Logro esperado
45 | Tercero | experimental 9 12 En inicio En proceso
46 | Tercero | experimental 6 18 En inicio Logro destacado
47 | Tercero | experimental 4 6 En inicio En inicio

48 | Tercero | experimental 12 18 En proceso | Logro destacado
49 | Tercero | experimental 6 11 En inicio En proceso




50 | Tercero | experimental 12 15 En proceso | Logro esperado
51 | Tercero | experimental 5 7 En inicio En inicio

52 | Tercero | experimental 8 15 En inicio Logro esperado
53 | Tercero | experimental 12 13 En proceso En proceso
54 | Tercero | experimental 4 8 En inicio En inicio

55 | Tercero | experimental 7 14 En inicio Logro esperado
56 | Tercero | experimental 11 9 En proceso En inicio

57 | Tercero | experimental 5 13 En inicio En proceso
58 | Tercero | experimental 7 16 En inicio Logro esperado
59 | Tercero | experimental 11 12 En proceso En proceso
60 | Tercero | experimental 6 15 En inicio Logro esperado




Anexo N°07: Evidencias fotogréaficas

APLICANDO EL PRE TEST A LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO



DOCENTE BRINDANDOLES INDACIONES SOBRE EL PRE TEST



APLICANDO LOS SOFWARES EDUCATIVOS FREMEND Y JCLIC EN LOS ESTUDIANTES DEL TERCER
GRADO (GRUPO EXPERIMENTAL)



DOCENTE APLICANDO LOS SOFTWARES EDUCATIVOS FREMEND Y JCLIC EN LOS ESTUDIANTES
GRUPO EXPERIMENTAL DEL TERCER GRADO DE I.E.E. “FRANCISCO IRAZOLA” — SATIPO

APLICACION DEL POST TEST A LOS ESTUDAINTES GRUPO EXPERIMENTAL



