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Resumen

La investigacion titulada la competencia transversal TIC y aprendizaje significativo en
estudiantes del VII ciclo Institucion Educativa. N° 2031- Comas — 2018, tuvo como
objetivo: determinar la relacién directa que existe entre ambas variables como es la
competencia transversal TIC y el aprendizaje significativo.

La investigacion planteada tuvo un enfoque cuantitativo, el tipo de investigacion
basica de disefio no experimental transversal correlacional, con un muestreo
probabilistico de 165 estudiantes del VIl ciclo de educacion secundaria, la muestra
fue seleccionada aleatoriamente, se aplicé una encuesta para la primera variable que
fue validada por el juicio de expertos, y se aplicé el Alfa de Cronbach obteniendo
como resultado 0,914, lo que se puedo determinar que el instrumento presenta una
alta confiabilidad por lo que fue aplicado, para la segunda variable se us6 una
encuesta también fiable.

La conclusion a la que se arriba, indica que de acuerdo al resultado del rho de
Spearman es de =,759 y un **p=000<.05) se determina que existe relacion positiva
y directa entre la relacion que existe entre la competencia transversal TIC y

aprendizaje significativo.

Palabras claves: Competencia transversal, tecnologia de la informacion y la

comunicacién, aprendizaje significativo.



Xiii

Abstract

The qualified investigation the transverse competition TIC and significant learning in
students of the cycle VII Educational Institution. N © 2031-Commas - 2018, it had as
aim: to determine the direct relation that exists between both variables since is the
transverse competition TIC with the significant learning.

The raised investigation had a quantitative approach, the type of basic
investigation of not experimental transverse design correlacional, with a sampling
probabilistico of 165 students of the cycle VIl of secondary education, the sample was
selected aleatoriamente, a survey was applied for the first variable that was validated
by the experts' judgment, and Cronbach's Alfa was applied obtaining as result 0,914,
what | can determine that the instrument presents a high reliability by what it was
applied, for the second variable an already validated survey was used.

The conclusion at which one arrives, indicates that in agreement to the result of
Spearman's rho it is of =, 759 and one *** p=000 <.05) one determines that there

exists positive and direct relation between the relation that exists between the

transverse competition TIC and significant learning.

Key words: transverse competition, technology of the information and the

communication, significant learning.
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1.1. Realidad problematica

Internacionalmente, se puede percibir actualmente, que en la sociedad se hace uso
de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC), en diversos ambitos que
se requiera, no es ninguna novedad, que a diario hablamos sobre ellas y las
utilizamos en la vida cotidiana, siendo en la Ultima década que su uso llega ser
imprescindible, que se puede notar con claridad en el ambito de la industria, la
economia, la cultura, por supuesto el sector educativo, , teniendo de referencia el
contexto de la globalizacion del mundo actual.

Actualmente se percibe como la sociedad esta cambiando de una manera
acelerada por el adelanto de la ciencia y la tecnologia; es asi que, nuestra vida
personal, profesional esta siendo transformada por el acceso al conocimiento y
aprendizaje de una manera distinta a través de la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y comunicacion TIC, se evidencian cambios en la manera de
comunicarnos de manera acelerada la interaccion entre los sujetos a tal punto de
cambios en la creacion, proceso y transferencia de informacion convirtiéndose en un
factor de liderazgo, poder y produccion en la “sociedad informacional”, este hecho se
evidencia en la necesidad de estar a la vanguardia del progreso de la ciencia dentro
de la educacion como sistema, reflejando el logro de los aprendizajes significativos,
ya que se observa dificultades para su logro en los estudiantes del sistema educativo
basico regular (Castell, 1997).

Es preciso resaltar la capacidad que los seres humanos que tienen de aprender
de formas distintas, cada uno con sus propias caracteristicas, estilos de aprendizaje,
gue se va dando a través de diferentes canales que se manifiestan en las
oportunidades de cambio en lo que la persona esta haciendo, experimentando en
subida diaria o en mucho de los casos va adquiriendo conocimiento, al presentarse
nuevas tareas (Manzano, 2007).

El aprendizaje del estudiante mucho dependerd de la estructura del
conocimiento previo, llamada los saberes previos y como ésta se relaciona con la
nueva informacion, haciendo uso de esa informacion para dar solucion a situaciones

problematicas, a ello lo denominamos aprendizaje significativo (Ausubel, 1983).
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En el Peru, segun datos de INEI (2018), segun el informe técnico trimestral, en
comparacion al periodo del afio anterior, podemos destacar que hay un incremento
en la utilizacién de las TIC en todos los sectores de la sociedad, especialmente en
los hogares, que existe niveles crecientes de acceso al uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, definitivamente brindando mejores niveles de vida. El
impacto de las TIC en la sociedad peruana, provoca una necesidad de conocimiento,
gue el sector educativo tiene un papel muy importante para su desarrollo porque se
presenta como una necesidad de aprendizaje en el manejo de las computadoras, de
las herramientas digitales se conciben como una necesidad basica indispensable y
fundamental para el desarrollo de la sociedad. Sobre todo, que sirva de apoyo para
los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Observamos que el PEN (Proyecto Educativo Nacional) hacia el 2021, tiene
como objetivo estratégico el de “asegurar equivalencia de oportunidades y resultados
en el campo educativos con calidad para todos los peruanos, acortando las
diferencias de inequidad en la educacion” (Consejo Nacional de Educacién, 2006, p.
41), de este objetivo se refleja la necesidad donde cada estudiante pueda lograr una
educacion de calidad basada en los aprendizajes, que todas las escuelas deben
trabajar para el logro del plan nacional.

El Ministerio de Educacion (2016), en los ultimos afios se esta proyectando
mediante diferentes propuestas de cambio, el de lograr una educacion basada en la
calidad, como se evidencia en la ultima version modificada del Curriculo Nacional de
la Educacion Basica, que su implementacién sera de manera gradual, “es un
instrumento de gestion pedagdgica referido al marco curricular nacional, donde se
establece cual es el perfil del estudiante egresado del sistema educativo formal, en
dicho documento se encuentra los enfoques transversales, lineamientos
conceptuales claves y la forma de organizacion curricular...” (p. 8).

Se entiende que una competencia es la facultad que posee una persona para
saber actuar de manera adecuada con criterio basado en la ética, el Curriculo
Nacional plantea la competencia que “se desarrolla en sitios virtuales, que son
producidos por la Tecnologia de la Informacion y Comunicaciéon”, (Minedu, 2016, p.

161). Debe ser trabajada desde todas las é&reas curriculares, desde sus 4
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capacidades que son progresivas y adaptables para el trabajo con estudiantes.

El Perd, actualmente enfrenta un crecimiento econémico, enmarcado dentro de
una economia globalizada, rico en biodiversidad y diversidad cultural, necesita de
una educacién sostenible, un sistema educativo que forme nuevas generaciones
capaces de solucionar las adversidades y asuma compromisos que responda a lo
gue requiere el avance de la Tecnologia; para ello el estado peruano a través del
Ministerio de Educacién, ejecuta acciones para que el sistema educativo escolar
este direccionado hacia un aprendizaje significativo y vivencial (Minedu, 2016).

Pero también existe las condiciones de los docentes que no estan capacitados
y con bajos niveles académicos, que no aplican diversas metodologias que motiven
al estudiante a sus aprendizajes, no hacen uso de los recursos tecnologicos e
informéticos por diversos factores siendo uno de ellos la falta de capacitacion e
implementacion de aulas virtuales, generando en los estudiantes dificultades para
aprender, segun los resultados de las evaluaciones ECE y evaluaciones regionales;
por lo que se observa, la necesidad de implementar un programa que contribuya
hacia la calidad de los aprendizajes, que debe responder a las caracteristicas del
reto del avance tecnoldgico

Uno de los problemas de la Institucion Educativa N° 2031 “José Valverde Caro”,
es la carencia de inversion y abandono por parte del Estado, una Institucion
Educativa con infraestructura deteriorada, mobiliarios inadecuados, falta de
implementacién con equipos tecnolégicos pertinentes como computadoras, tabletas,
conectividad a internet y de banda ancha, que existen observando que dicha
Institucion Educativa solo cuentan con laptop tipo XO desde hace 8 afios, el Estado
no toma las medidas adecuadas ni distribuye materiales didacticos que cumplan con
las exigencias y requerimientos para una formacién académica de calidad, a las TIC
como una herramienta de gran trascendencia utilizado como material didactico que le
faciliten sus ensefianzas a los alumnos, consiguiendo que los estudiantes estén
motivados y con ansias de aprender, y esto exige que los estudiantes estén
preparados tanto intelectualmente, asi como fisicamente y con valores, l6gicamente
todo ello va depender de la primera escuela que es el hogar asi dificultando el

aprendizaje, porque obstaculiza el aprendizaje significativo en los estudiantes del 3,
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4" y 5° grado de educacion secundaria.

1.2. Trabajos previos

A continuacion, se presentan investigaciones que tiene relacion con una o dos de las
variables de estudio planteada como: competencia transversal TIC y el aprendizaje

significativo, por ello se analizan los siguientes antecedentes:

1.2.1. Trabajos previos internacionales
Arcel (2017) tesis de maestria titulada: La implementacion de estrategia tecnoldgicas
de informacién y comunicacion para el logro de aprendizaje significativo en las
escuelas Bolivarianas del estado de Punto Fijo, 2015. Su objetivo fue el de
determinar la eficacia de la implementacion de las estrategia tecnoldgicas de
informacion y comunicacién para el logro de aprendizaje significativo, para ello utilizé
el método cuantitativo, utilizaron como instrumento la denominada una pre y pos
prueba, los resultados mencionan que los estudiantes en un 75% logran los
aprendizajes significativos el grupo denominado experimental al aplicar estrategia a
través de las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) para realizar su
aprendizaje, mientras que el grupo control no logra los aprendizajes significativos en
un 25%, estableciendo que el aplicar estrategias tecnoldgicas de informacion y
comunicacién suele ser mas activo y colaborativo, logrando que los estudiantes
alcanzan el nivel es muy buena como resultado de la medicion de conocimientos. De
acuerdo a la investigacion realizada por el autor muestra la relevancia del uso de las
TIC como elemento importante empleado como material didactico el cual da la
facilidad para la ensefianza de los estudiantes de manera que estos materiales los
motiven y se muestren con ganas de aprender mas, asimismo mejora la preparacion
de las estudiantes lo cual lo coloca en un alto nivel académico, por otra parte, los
docentes deben ser capacitados para el uso de las TIC en las clases.

Castillo (2016), presentd la tesis de magister: Estrategias didacticas y las
(TIC), en la FAREM Esteli durante el periodo 2015, el tipo de investigacion fue no
experimental, correlacional, los datos de la investigacion se obtuvieron a través de

entrevistas. También se realiz6 un andlisis de correlacién entre los resultados
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indicaron, que la utilizacion constante de los recursos tecnolégicos permite, a los
estudiantes, tener alternativas como la utilizacion de videos, software para que
puedan lograr aprendizajes significativos; ademas, se utilizan las herramientas
tecnolégicas como apoyo para el logro de sus aprendizajes. De acuerdo a la
investigacion realizada el autor demuestra que las estrategias didacticas y las TIC
son fundamentales para la mejora del aprendizaje de los alumnos, de manera que
los estudiantes hacen usos de ciertos elementos que complementan y refuerzan el
interés por aprender mas, por otra parte, los docentes deberian buscar alternativas
de aprendizaje o herramientas que haga su clase mas didactica para poder
conseguir el interés y desarrollo 6ptimo de sus alumnos. En el estudio de correlaciéon
se encontrd que hay relacion directa en las variables: habilidades de la informacion y
comunicacién (TIC) y el aprendizaje significativo, lo que permite deducir que el uso
de la tecnologia no afecta los procesos cognitivos en el aprendizaje, pero si sirve
como apoyo Yy el aprendizaje significativo. También uso la guia de observacion para
la recoleccion de datos para lograr el objetivo de identificar, analizar y proponer las
estrategias de aprendizaje que apoyen a los contenidos curriculares implementando
las TIC. Castillo concluye que al hacer uso de las TIC logr6 desarrollar nuevas
formas de ensefanza-aprendizaje, teniendo en cuenta que el docente va adquiriendo
mayor conocimiento de su especialidad con innovacion, logrando motivar a los
estudiantes que logran un desempefio activo, autbnomo y colaborativo.

Alegria (2015) desarrollo el estudio de maestria: uso de las TIC como
estrategias que facilitan a los estudiantes la construccion de aprendizajes
significativos, tuvo como objetivo establecer la forma en que los estudiantes del nivel
basico del Colegio Capouilliez. Fue un estudio cuantitativo, disefio no experimental
realizado en el campo educativo donde la tecnologia se haya usado en el
mejoramiento del aprendizaje. De acuerdo a la investigacion el investigador
demuestra la importancia del uso de las TIC de manera que estos elementos y
herramientas construyen, mejoran y promueven el aprendizaje dia a dia de los
alumnos, asimismo mejora el desarrollo del aprendizaje de las estudiantes lo cual lo
coloca en un alto nivel académico, por otra parte, los docentes deben ser

capacitados para el uso de las TIC en las clases. En la investigacién del nivel basico
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utilizan con frecuencia los recursos tecnolégicos, cuando los profesores lo indican,
por consiguiente casi nunca lo realizan por iniciativa propia, en caso contrario de los
estudiantes, demuestran interés de conocer, aprender sobre el uso y aplicacion
herramientas tecnoldgicas para poder plasmar sus ideas y asi crear disefios de
manera creativa realizar un conjunto acciones para crear tareas, dar el proceso y las
herramientas, los recursos que le permitan de consulta, los monitores, que le
motiven rumbo hacia la investigacién, a través de la induccion y deduccién entre las
ayudas estructuradas en funcion a las teorias, debidamente seleccionada, para que
haga uso del tiempo en la nube informéatica de manera rapida eficiente y eficaz.
Maldonado (2014) elaboré la tesis de maestria denominada. Uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) como didactica en el proceso de
ensefianza de la Geografia en 4°, 5° y 6° grado de educacion basica de la escuela
normal mixta Matilde Cérdova de Suazo de Trujillo, Coldn. El estudio planteado por el
investigador era un estudio correlacional, transversal, como instrumentos aplicé un
cuestionario, el estudio concluye que: la geografia como un recurso que facilita
alumno plantear conclusiones, logrando desarrollar su capacidad de observar otros
ambientes, por ejemplo, al hacer uso de materiales tradicionales como “lapiz y
papel”’, les es dificiles de lograr las capacidades de la asignatura de geografia lo
relacionado a la ubicacion geografica, lectura de planos. El investigador en su
investigaciéon demuestra que el uso de la tecnologia, son fundamentales para la
mejora del aprendizaje de los alumnos, de manera que los estudiantes hacen usos
de ciertos elementos que complementan y refuerzan el interés por aprender mas, por
otra parte, los docentes deberian buscar alternativas de aprendizaje o herramientas
gue haga su clase mas didactica para poder conseguir el interés y desarrollo maximo
de sus alumnos, asimismo, debe ser competente con muchas habilidades y
destrezas en el manejo de las TIC. Otra conclusion indica que existe correlaciéon
directa entre el uso de las herramientas tecnoldgicas y la ensefianza de la Geografia,
por ellos la didactica de ensefianza es desactualizada en la escuela muestra de
estudio, por lo tanto, tiene consecuencia que los alumnos no les den la importancia
debida a que no alcanzan sus expectativas y necesidad que ellos requieren. Llega a

la conclusion que el cambio tecnoldgico se admite como una nueva estrategia y
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metodologia para que el aprendizaje del estudiante sea eficiente para lograr
aprendizaje significativo, relacionado a la ubicacion geografica, identificacion de los
recursos naturales, recursos culturales, la hidrografia, la valoracion de la flora y la
fauna de manera vivencial al hacer uso de los recursos tecnolégicos de informatica y

comunicacion.

1.2.2 Trabajos previos nacionales

Mantilla (2017), en la investigacion de Maestra: El uso de las TIC'S y los procesos de
la comprension lectora de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. N°
3077 “El Alamo” Comas; Lima, 2016. Con una poblacion de 86 estudiantes,
conformada por tres secciones del V ciclo, correspondiente al quinto grado A, By C,
del nivel primario, la muestra aplicada fue censal, el instrumento un cuestionario.
Empled para poder contrastar las hipétesis el Rho Spearman general, donde
determind la relacion con un Rho Spearman de r = 0.777, De acuerdo a la
investigacion se demuestra que las estrategias didacticas y las TIC son
fundamentales para la mejora del aprendizaje de los alumnos, de manera que los
estudiantes hacen usos de ciertos elementos que complementan y refuerzan el
interés por aprender mas y mejorar su comprension lectora, de manera que se va
mejorando con el uso de la tecnologia, por otra parte, los docentes deberian buscar
alternativas de aprendizaje o herramientas que haga su clase de compresion lectora
mas didactica para poder captar el interés de sus alumnos. Al término de la
investigacién se plantea como recomendacién que al realizar otras investigaciones
se considere dichos resultados donde se refuercen las posteriores investigaciones
con lo hallado.

Roque (2017) publica su tesis titulada. Las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) y su relacion con el aprendizaje del area de comunicacion de los
estudiantes del 5to arfio de la I.E. “Augusto Salazar Bondy” periodo 2014 Ninacaca—
Pasco, tuvo como objetivo, el determinar la correlacion entre ambas variables. Una
muestra 106 estudiantes. Empleé como instrumento el cuestionario, donde el 51.9%
de los estudiantes tiene uso eficiente de las TIC, el 48.1% se ubica en logro

destacado en el proceso del aprendizaje. se ubica en logro destacado el 50%,
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existiendo correlacién positiva y significativa segun el resultado del estadistico de
Spearman (r = 0.854 y sig. = 0.000). Llegando a obtener correlacion de 0,854, (p < de
0,05), demostrando que la existencia de una relacion significativa entre ambas
variables, sefialando que las TIC permite al docente desarrollar un aprendizaje
eficiente. El autor infiera que el uso de las TIC es un elemento importante utilizado
como material didactico el cual da la facilidad para la ensefianza de los estudiantes
de manera que estos materiales los motiven y se muestren con ganas de aprender
mas, asimismo mejora la preparacién de las estudiantes lo cual lo coloca en un alto
nivel académico, por otra parte, los docentes deben ser capacitados para el uso de

las TIC en las sesiones de aprendizajes.

Sartori y Yaya (2017) en la investigacion de maestria UCV, con el titulo: Las
TIC como estrategias para el CTA, propuso a determinar la correlacion entre variable
uno y variable dos. EI método que empled fue el método hipotético-deductivo,
demostrando las hipoétesis del investigador. La poblacion estaba conformada por
estudiantes de la I.E. San Marcos, Investigacion cuantitativa, no experimental, con
disefio correlacional, Al terminar la aplicacion del instrumento, para luego proceder
con el procesamiento de datos desde la perspectiva estadistico, concluy6 en que el
uso de manera positivamente con el logro de aprendizaje en el area de CTA, por lo
tanto se demuestra que los estudiantes participan activamente en el uso de la tic,
dicha presentacién de resultados determina el grado de correlacién por el Rho de
Spearman con un 0,606, evidenciando la existencia moderada de una relacion
positiva en ambas variables. El autor se demuestra que las estrategias didacticas y la
tecnologia son fundamentales para la mejora el desarrollo del aprendizaje de los
estudiantes, de forma que los alumnos emplean objetos, herramientas que
complementan y aumentan el interés por aprender mas y mejorar su rendimiento
académico, de manera que se mejora con el uso de la tecnologia, de igual manera,
los docentes deberian buscar alternativas de aprendizaje o elementos que mejoren
sus sesiones de aprendizajes, sean mas didactica para poder captar el interés de sus

estudiantes y ayudarlos a mejorar su rendimiento.
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Cassano (2016) realiza el trabajo titulado: Aprendizaje cooperativo Yy
aprendizaje significativo en los estudiantes del segundo grado de secundaria. Con
enfoque cuantitativo, el investigador usé el cuestionario como instrumento, lo que le
permiti6 obtener los resultados y comprobar la hipétesis planteado por el
investigador, siendo el coeficiente de correlacion alta y positiva con 0,814, lo que le
permiti6 demostrar la correlacion, aceptando la hipotesis planteada; donde afirmo
que existe correlacion del aprendizaje cooperativo y el aprendizaje significativo,
dichos resultados evidencian que existe una interdependencia positiva al tener una
alta correlacion de 0,810, entre las variables de estudio. De acuerdo a la
investigacion realizada el autor demuestra el aprendizaje cooperativo es fundamental
para la mejora del aprendizaje de manera significativa de los alumnos, de manera
gue los estudiantes hacen usos de ciertos elementos que complementan y refuerzan
el interés por aprender mas, por otra parte, los docentes deberian buscar alternativas
de aprendizaje o herramientas que haga su clase mas didactica para poder

conseguir el interés de sus alumnos de esa manera subira su nivel de aprendizaje.

1.3. Teorias relacionadas al tema

1.3.1. Competencias transversales de las tecnologias de la informacion y
comunicacion

Para el marco tedrico analizamos las variables a investigar, como la variable 1

competencias transversales TIC y tomando en cuenta que existe en las ultimas

décadas valiosa informacion que permite tener el sustento teérico que fundamente la

investigacién planteada relacionada a nuestra practica pedagdgica que busca dar un

conjunto de fundamentos que sustente la investigacion tales como a continuacion se

analizan aspectos relacionados a la primera variable de estudio.

Proceso historico de la construccion del concepto de competencias
Cabe resaltar que se dio como proceso histérico de la construccion de las
competencias, se inicia en la filosofia desarrollada en el viejo continente en Grecia,
desde la perspectiva de la filosofia, se hace referencia al modo de pensar, a la

reflexion del ser como un hecho natural y la busqueda de realidad son
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fundamentales; cabe resaltar que basado en ella, las competencias estan
relacionadas con la interrogacion de la realidad, en la manera como se da la
resolucién de problemas desde un enfoque de las personas. El autor hace referencia
sobre la importancia de las TIC como una herramienta de gran trascendencia
utilizado como material didactico que le faciliten sus ensefianzas a los alumnos,
consiguiendo que los estudiantes estén motivados y con ansias de aprender, y esto
exige que los estudiantes estén preparados tanto intelectualmente, asi como
fisicamente y con valores, l6gicamente todo ello va depender de la primera escuela
que es el hogar, y por otro lado el docente debe ser competente con muchas
habilidades y destrezas en el manejo de las TIC. Estas interrogantes establecidas,
conectadas entre los diferentes aspectos y problematica; razon porque las
competencias en educacion se dan, mediante la articulacion de los saberes y
contenidos de distintas areas curriculares (Tobdén, 2006).
Para el autor Tobon (2006) acerca de la formacion de competencias plantea lo
siguiente:
La formacion de competencias se ubica dentro de lugar considerado
como destacado, que se da durante la formacién de conocimiento, siendo
sus inclinaciones hacia la ilusion y al error. Este andlisis reflexivo es una
propuesta del fildsofo Platon, quien plante6 como el ser humano puede
caer en el error de creer la realidad a partir de la apariencia, hecho que
se sustenta en la metafora de la Alegoria de la Caverna, a través de su
obra titulada la Republica, donde Platon describe que el hombre que esta
encerrado en la oscuridad, no ve la luz, su conocimiento fuera de la
caverna no es real, por lo que plantea que para lograr el conocimiento
verdadero necesita de una indagacién constante de lo particular de las
cosas, que va mas alla de lo aparente, logrando superar de las
equivocaciones, errores que se dan mediante la percepcién o apreciacion,
en la busca del conocimiento (p. 43).
El autor Chomsky a mediados del siglo XX, citado por Tobon (2006), planted
acerca de la competencia linglistica que para muchos autores, Chomsky plantea

por primera vez la competencia en el ambito de la linglistica, quien la plantea como
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una construccion a priori, basado en dos términos: “La perfomance significa el acto
de poder comunicarse y concrecion del lenguaje, en cambio el termino competence
se refiere al dispositivo de la gramética que se da cuando los hablantes ideales, la
formacion es independiente del proceso de la interaccion con el mundo externo” (p.
45).

El autor Tobon (2006), cita a Hymes, quien manifesté que gracias al aporte
de Chomsky, es que se establece el concepto de competencia comunicativa, donde
la persona competente es aquella que emplea un lenguaje que le permite interactuar

de manera eficaz con su entorno (p. 46).

El enfoque por competencias
El enfoque por competencias tiene sus inicios como tal en el sector de la produccion,
basicamente en las actividades de entrenamiento, cuya finalidad fue que las
actividades ejecutadas por los trabajadores sean mas eficientes, para ello se daba a
conocer cuales eran sus funciones del area productiva especifica donde se
desempefiarian, tomando como punto de partida cuales eran los conocimientos que
poseian, sus habilidades y actitudes para el trabajo.

Los paises afiliados a la OCDE (2010), fueron los primeros en utilizar el enfoque
por competencias direccionado al campo laboral, quienes buscaban el crecimiento y
mejoramiento de su produccion, bajo dos situaciones concretas, garantizar la
eficacia del trabajo a ejecutar y garantizar la movilidad de los trabajadores.

El enfoque por competencias en educacion, tuvo sus inicios a finales de los
sesenta, aparece en México, con la finalidad de vincular la escuela con el sector
productivo, orientado hacia la educacion tecnoldgica, para la preparacion en los
niveles profesionales y la instruccién para el empleo. En el disefio curricular, dentro
del marco del proceso educativo enfocado desde la concepcion del constructivismo,
como un saber hacer en la practica, pero motivado en un aprendizaje significativo,
donde la persona sera competente en las circunstancias que se le presentan su
practica diaria.

En los noventa, se realizd congresos a nivel regional y mundial con el tema de
competencias en el sector educacion, su implicancia en el curriculo. En el Peru en el

afio 1995 se inicia un espiral curricular con el enfoque por competencias; su
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articulacion de educacion inicial con la educaciéon primaria, que fue aplicado poco a
poco hasta la actualidad. Hay que resaltar que la aplicacion de las competencias que
reemplaza a los objetivos, en un principio aparece fragmentada en sus tres
componentes como son los conocimientos, capacidades y actitudes.

El lograr las competencias por ciclos. Con secuencia de un ciclo con el otro con
progresion adecuada, es lo que actualmente se plantea en el sistema educativo

actual, como politica educativa que se propone.

Concepciones de competencia

A continuacién se plantea diferentes concepciones de las competencias, implica la
capacidad de lograr un conjunto de actividades que permita actuar con eficacia y
eficiencia, dando soluciones a un conjunto de situaciones que se presente en la vida
diaria, dando solucion a situaciones problematicas, haciendo uso de su
conocimiento, desde la perspectiva académica se plantea el modelo funcional, el
modelo conductista que corresponde hasta inicios de los noventa, el modelo
constructivista que es el enfoque actual del sistema educativo peruano y se propone
lo que el autor Chomsky plantea acerca de la competencia.

Desde las perspectivas institucionales cabe resaltar que se analiza acerca de
las competencias lo que estables las siguientes organizaciones: Panamericana de la
Salud (OPS), la Internacional del Trabajo (OIT), Comunidad Europea y la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura

(UNESCO) que a continuacion se analizan.

Concepciones de la competencia

Concepciones académicas

Segun lo plantea el modelo funcional acerca de realizar diferentes actividades, para
lograr resultados en una funcién a la actividad, a la productividad determinada, de
acuerdo a los criterios que se debe considerar como desempefio. “Lo que se debe

hacer”.

De acuerdo a lo que plantea el modelo conductista que se desarrollé en el Peru
a partir de los setenta hasta inicios de los afios noventa, plantean acerca de las
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competencias como caracteristicas que evidencian las personas que se demuestran
en actitudes, conducta, relacionada a las actividades, con un desempefio destacado
que se evidencia en un rol laboral. “Lo que se debe ser”.

Para el patrén y/o guia constructivista que sustenta nuestra accion pedagdgica,
plantea acerca de la competencia como la que esta integrado con las acciones
académicas, intelectuales, laborales con vocacion que hacen que se les considere
como expertos, que estan basados en un proceso de elaboracién y de
representacién mental segun niveles de complejidad.

Segun el autor Chomsky, acerca de la competencia plantea que es una
capacidad que el individuo lo idealiza (mental o psicolégica), y la accién que ejecuta
(performance desempefio), siendo la elaboracién del enunciado. (1970). UNESCO,
plantea que son las capacidades diversas que ejecuta una persona, donde posee
diferentes grados de interaccion que pone de manifiesto una diversidad de
situaciones que se le presente y que corresponde a una variedad de ambitos de la

accion humana en interaccion personal y social.

Concepciones institucionales

La Organizacion Panamericana de la Salud (OPS), plantea acerca de la competencia
como conjunto de actitudes que les caracterizan a una persona, que pueda ser capaz
de lograr en la practica y con éxito una actividad que deben integrar sus
conocimientos, destrezas en un contexto corporativo dado.

La (OIT), plantean a lo referente a las competencias profesionales, que requiere
un conjunto de saberes de manera técnica especializada que se ejecutan y se dan
dentro de un contexto especifico logrando aplicar ese conocimiento en las diferentes
acciones laborales y profesionales logrando un rendimiento eficiente.

La Comunidad Europea, plantea que las competencias es producto del
resultado que se da a través de la combinacion de las destrezas y/o habilidades,
conocimientos, actitudes, aptitudes y la inclusion de la disposicion, el interés la

motivacion por querer aprender, ademas del saber como.

Concepto de competencias transversales

Las competencias transversales son fundamentales para orientar el aprendizaje a lo
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largo de toda la vida, en razén a que brinda principios, indicadores y herramientas
para hacerlo. Se caracteriza por que su desarrollo esta presente en todo el proceso
educativo, cuyo propésito es lograr la capacidad a nivel personal, para tener éxito
personal y profesional, lo que influye en el &mbito académico, profesional, personal e
interpersonal. Son aquellas que acumulan diversos aspectos genéricos como los
saberes, habilidades, potencialidad y capacidades que debe poseer para afrontar las
situaciones cotidianas (Tobdn, 2006).

El Ministerio de Educacién, en el fasciculo del programa curricular para
educacion secundaria (2016), establece que, “Las competencias transversales son
un conjunto de actividades que se deben o puedan desarrollarse por los estudiantes
mediante diversas situaciones significativas, impulsadas a través de diferentes areas

establecidas en el curriculo” (p. 182).

Antecedente tedrico del origen tecnologico de la informacion vy
comunicacion
Se remonta a los afios 1918, pero se piensa que en el periodo de los 50 se inicia el
progreso de los audiovisuales. Ya en los afios 60 se inicia la revolucion electronica,
apoyada por la aparicion de medios de comunicacion como la radio, la television y su
uso masivo. A partir de los setenta, el adelanto de la informética consolidandose con
el uso de computadoras con propoésitos educativos (Vidal, 2006).

Las TIC iniciaron con la llamada sociedad de la informacion, el rol que tuvo en
la sociedad es el cambio de dinamismo social, cultural y econémico. En el campo
educativo permite desarrollar diferentes espacios de estudio, desde la educacion a
distancia hasta la utilizacién cotidiana. Como se precisa, los criterios en que se fue
desarrollando la tecnologia fue el de manera constante ir innovando, lo que va por
ejemplo el sistema 3G se ha multiplicado, asi como también cabe resaltar como la
integracion de medios con la ampliacion de los sistemas de comunicacion, se esta
articulando cada vez mas durante la formacion académica de las nuevas
generaciones.

Se hace referencia a Paulet (2011), quien en su investigacién sostuvo como la
red inalambrica esta facilitado la conectividad de las aulas virtuales, constituyendo

una herramienta didactica durante el proceso educativo, manifestando lo siguiente:
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La utilizacion del software, hoy en dia se estd convirtiendo en las
herramientas nuevas, como material didactico para los aprendizajes de
manera significativa, lo que genera un mejor rendimiento escolar y los
logros de los aprendizajes, siendo por ello necesario que el docente
asuma esa conversion de las habilidades didacticas del docente que debe
estar relacionada al uso de la tecnologia e informatica, por lo que debe
asumir los retos que la educacién actual requiere competencias durante

el proceso del acto educativo E-A (p. 99).

Concepto de tecnologia de lainformacion y comunicacién
Actualmente existen numerosos aportes tedricos que abarcan pensamientos muy
variados, de diferentes autores que a continuacién se analizan:

Garcia; et al (2008), citado por Campos en el (2015), sefial6:

Que el procesar informacion en cantidades grandes, pero a gran
velocidad. Actualmente hablar de comunicacion, ésta se relaciona con las
computadoras, que incluye un grupo de ordenadores, de
telecomunicaciones electronicas como instrumentos para acumular,
intercambiar, producir, manejar, encausar y transmitir informacion de
forma inmediata, que no genere una inversién fuerte y tenga que ser
segura (p.67).

Sin embargo, el autor Cabero (2007) mencion6 que, “son elementos
primordiales en los nuevos contextos y espacios donde se da la interaccion entre los
seres humanos” (p. 5). Hoy el ambito educativo se encuentra en permanente
cambio, proceso de transformacioén, el uso de las TIC esta mejorando el proceso y
los escenarios donde se desarrollan actividades del proceso del acto educativo.

Teniendo como referencia, un conjunto de elementos de proceso, de productos
gue derivan de herramientas tecnoldgicas sobre la importancia de las TIC como
una herramienta de gran trascendencia utilizado como material didactico que le
faciliten sus ensefianzas a los alumnos, consiguiendo que los estudiantes estén
motivados y con ansias de aprender, y esto exige que los estudiantes estén
preparados tanto intelectualmente, asi como fisicamente y con valores, l6gicamente

todo ello va depender de la primera escuela que es el hogar y presentaciones, en
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forma escrita, 0 mediante la voz e imagenes.

Integracion de las TIC en la educacion

Belloch (2012) referencié que, las TIC como soporte permite lograr el aprendizaje,
por lo que la educacion peruana en la actualidad, el empleo de la TIC, cada vez se
esta generalizando, por lo que requiere que los estudiantes, futuros ciudadanos
logren nuevos retos.
Entre estas demandas se precisa que ellas deben ser confiables y de calidad,
también es necesario que se conozca y se esté actualizado de la nueva simbologia
de comunicacion y adaptacion a ella. Pero que estas deban favorecer el desarrollo y
la practica al respeto a los valores humanos universales, por lo tanto debe servir
como un medio socializador y no excluyente, se plantea que debe ser un medio que
contribuya a la educacioén ética, asumiendo con responsabilidad los estudiantes cada
reto, donde deben ser protagonistas de todo proceso de cambio personal, profesional
y social, finalmente deben estar preparados para, tanto en lo cultural, como en lo
profesional haciendo uso de estos avances tecnoldgicos.

Las Instituciones Educativas, al plantar su visiébn y mision deben adecuarse a
las transformaciones que la sociedad adquiere adoptando nuevas estrategias
educativas que contribuyan al desarrollo competitivo de los estudiantes a la par con
el avance del conocimiento y de la ciencia, las TIC se deben estar integrando
paulatinamente en las Instituciones Educativas, los retos actuales solo se alcanzara
en la medida que exista politicas educativas que el estado promueva e invierta
implementando a las Instituciones Educativas, con equipos tecnoldgicos y los
docentes capacitados y capaces de aprender haciendo frente a los retos del
aprendizaje de los estudiantes.

Segun Zarate (2009) fundamento:

Soporte para lograr optimizar los procesos del aprendizaje, requiere que
las instituciones hagan propongan una revision de sus medios educativos
gue cuentan, tales como por ejemplo aulas virtuales o laboratorios de
cdmputo, permisos Yy licencias, programas de las TIC como una
herramienta de gran trascendencia utilizado como material didactico que

le faciliten sus enseflanzas a los alumnos, consiguiendo que los
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estudiantes estén motivados y con ansias de aprender, y esto exige que
los estudiantes estén preparados tanto intelectualmente, asi como
fisicamente y con valores, I6gicamente todo ello va depender de la

primera escuela que es el hogar (p. 3).

Competencia transversal TIC en el nuevo curriculo nacional de EBR
Para analizar la competencia transversal TIC, se considerd el andlisis del enfoque
actual del nuevo curriculo nacional, establecido para la EBR, donde orientan el
aprendizaje garantizado por el estado y la sociedad peruana, esta se encuentra
estructurada en cuatro definiciones curriculares bien establecidas en lo referente al
logro de los aprendizajes.

De acuerdo a lo que promueve el Minedu en el Curriculo Nacional, acerca de la
competencia transversal de la TIC, manifiesta que debe ser considerada como un
area curricular, si no por lo contrario debe ser incorporada y diversificada en todas
las areas curriculares de manera articulada para poder su significatividad en el
proceso educativo. La competencia transversal TIC se debe dar con independencia,
con eficacia en los espacios virtuales, estas a su vez deben responder a las diversas
culturas.

La competencia presume que el educando participe o este influenciado por los
entornos virtuales como que articulan el hardware, software, redes, siendo necesario
gue tengan que conocerlos de una perspectiva analitica y critica, produciendo
interacciones en ellos, finalmente, requiere guiar, procesar y valorar sus creaciones
como son los formatos digitales, actividades colaborativas o en red que permita tener
mayor eficacia en los aprendizajes.

La competencia transversal TIC exige en los estudiantes, segun el autor
Lapeyre (2015) que:

Se desenvuelve con autonomia, eficacia, alude a que los estudiantes

participen en forma activa para apropiarse y personalizar el entorno

virtual, crear objetos virtuales e interactuar con otros haciendo uso de las

redes sociales. Implica también que el estudiante tenga la posibilidad de

buscar y gestionar informacion en la web segun sus propésitos (pp.13-18).



32

Al hacer referencia acerca de los entornos virtuales, se relaciona y hace
referencia al uso de sistemas operativos, dispositivos moviles, aparatos electronicos,
uso de software, que implica el uso del entorno virtual de las tecnologias (TIC). Las
escuelas requieren estar implementadas con las herramientas electrénicas como
computadoras, Tablet, laptop, proyectores, teléfonos, televisores entre otros. En la
altima parte de la competencia transversal se menciona que, el estudiante se
desenvuelve virtualmente identificando y valorando, con la finalidad de generar

aprendizaje, para establecer interrelaciones” (p.18).

Dimensiones de la competencia transversal TIC
La competencia transversal, (TIC) basados en el curriculo nacional del Minedu,
plantea cuatro capacidades, que las dimensiona en:

Dimension 1: Personaliza entornos virtuales.

Esta capacidad se da al reflejar de manera organizada y coherente la
individualidad en distintos entornos virtuales mediante la seleccion, modificacion y
optimizacion de éstos, de acuerdo a sus intereses, actividades, valores y cultura
(Minedu, 2016).

Al respecto Lapeyre (2015) explico que:

El educando percibe y habita en un medio virtual como una forma que
le sirve como medio de estimulos y de interactividad. Al interactuar con
ese entorno virtual experimenta, descubre (p.4).

El estudiante entendera la importancia de personalizar su entorno virtual como
correo electronico, cuenta de Facebook, WhatsApp, entre otros para no perder su
identidad en el mundo globalizado de las redes sociales. En esta capacidad se
trabajara alrededor de la identidad digital como indicador, se entiende que la
identidad como el conjunto de caracteristicas y/o rasgos que hace que cada persona
sea individual, permitiendo diferenciar a cada una de ellas con sus propios rasgos
propios unicos e irrepetibles de cada persona, disefiar y promover que cada persona
tenga su propia identidad personal, individual, relacionada a su realidad en
interaccion con su medio social conformadas por las diferentes organizaciones,

grupos sociales, personas, en un entorno social, fisico y personal mas proximo.
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Pero cabe resaltar que la llegada del Internet, en los Ultimos afios ha generado, que

todo ese proceso de identidad se complemente con la realidad del medio virtual,

digital en que hoy se desarrolla la sociedad, que ademas integra nuevas

caracteristicas que la persona debe tener en cuenta (Fundacion Telefénica, 2013).

Segun el autor Salinas (2011) quien planteé la capacidad uno de la competencia

transversal TIC comprende lo siguiente:

Entorno virtual personal. Es un medio, lugar donde se da el proceso del
acto educativo que la interaccion del proceso de ensefianza-aprendizaje,
mediante la comunicacion, se da para dar respuesta a las distintas formas
de realizar un trabajo en funcién del entorno activo y de colaboracion,
mediante la articulacion del campus fisico tradicional, pero con las
oportunidades que ofrecen las tecnologias en estos tiempos de una
educacion inmersa en la globalizacion. Es necesario resaltar que el
entorno virtual se ejecuta al analizar diferentes proyectos individuales, por
lo que se considera oportuno los siguientes factores como: las habilidades
informéticas propias; la costumbre del uso previo de la herramienta; el
alcance que se tiene del hardware, software, que hacen uso con la
conexion a Internet, si cuenta con ellos en las instituciones educativas.
Perfilacion. Viene a ser un conjunto de informacién personalizada que
contiene su configuracion como preferencias, contrasefias, mensajes de
correo, historial de su informacién, para que cuando lo requiera lo tenga a
la mano. Entonces, la perfilacion no es otra cosa que el perfil de usuario
gue realizamos para configurar nuestra informacion personal. Al darse la
interaccion en los medios informaticos haciendo uso del internet y las
redes sociales, para ello surge la necesidad de una identificacién individual
creando una cuenta privada, que por lo general es vista por otros.

Modding. Es un término en inglés, que significa personalizacién, que se
aplica actualmente a diversos ambitos, pero que primordialmente se
emplea en la informatica, ya que consiste darles una forma y estilo
personal a nuestros ordenadores como: afiadiéndole componentes como

luces, modificando sus formas o estructuras de las cajas o “torres”, en
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conclusién, es la habilidad personal de darle forma y color a una Pc. (p. 5).

Dimension 2: Gestionainformacion en entornos virtuales.

Consiste en analizar, organizar y sistematizar diversa informacion disponible en
los entornos virtuales tomando en cuenta los diferentes procedimientos y formatos
digitales, asi como la relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente
(Minedu, 2016).

Al respecto, Lapeyre (2015) explicé que el enfoque gestiona informacion como
transformar la informacion del entorno virtual explica que:

El educando, realiza actividad relevante en funcién al entorno virtual
quiere decir que debe interpretar o ser consciente de que este entorno
plantea muchos niveles de significacion: es necesario enfatizar que no
sOlo se debe entender el texto, sino también el color, la posicion, el
sonido, incluso las acciones e interacciones. Este invariable
reconocimiento de significados lo debe llevar a diferenciar y localizar
datos relevantes para sus actividades, abstraer informacion, hasta la
posibilidad de almacenarla eficazmente, organizarla, sistematizarla y
proyectarla en representaciones multimedia o interactivas que
manifiestan su comprension (p. 4).

Con esta capacidad lo que se busca es que los estudiantes seleccionen,
jerarquicen, interpreten y sistematicen toda la informacién que les sea de utilidad
llegando incluso a realizar actividades que demuestren la comprension de la
informacion seleccionada. Como indicador de esta capacidad encontramos a la
gestion del conocimiento como un procedimiento ordenado y sistematizado de la
informacion para producir, transferir y aplicarlas en situaciones concretas (Davenport
y Prusak, 2001).

Esta capacidad comprende las siguientes dimensiones:

= Mapeo de informacion. “El mapeo de la informacion no es mas que tomar un
poco de informacién y convertirlo en un mapa, los fragmentos colocados
deben de ser claros, sefialando todos los datos adecuadamente para que el
lector no tenga problemas a la hora de leer y no sea necesario la
interpretacion” (Manr, 2017).



35

Es decir, reemplaza al parrafo con unidades de informacion definidas

estrictamente, a las cuales se les llama bloques. A un grupo de bloques reunidos

bajo reglas estrictas se le llama mapa.

Portafolio virtual. El portafolio virtual o también conocido como e-portafolio.

Moreno; et. al. (2014) menciona que:

El portafolio se ha transformado en un instrumento que ha comenzado a
convertirse en piedra angular de la docencia universitaria dentro del
marco del EESS, ya que permite desarrollar y poner en practica aquellos
aspectos que caracterizan el proceso de convergencia, entre los que
debemos destacar el protagonismo y la responsabilidad del alumnado en

Su propio proceso de aprendizaje (p.83).

Curacion de contenidos. Laguens (2013) citado por ALTEC (2013) menciona
que la curacion de contenidos “Actividad dirigido, por el criterio de un experto
y asistido por sistemas informaticos, consistentes en buscar, filtrar, organizar
y compartir contenidos de fuentes digitales online sobre un tema especifico

con el fin de aportar un valor significativo” (p. 3).

Dimensién 3: Interactla en entornos virtuales.

Consiste en participar con otros en espacios virtuales colaborativos para

comunicarse, construir y mantener vinculos segin edad e intereses, respetando

valores, asi como el contexto sociocultural propiciando que sean seguros y
coherentes (Minedu, 2017).

Al respecto Lapeyre (2015) explicé lo siguiente:

En la capacidad donde el estudiante debera interactuar en entornos
virtuales, estableciendo interacciones con sus pares, resultando dificil
poder establecer una educacion real de valores, logrando una conductas
éticas, el estudiante debe ser quien logre la capacidad de interpretar las
acciones de los demas para poder plantear criterios para distinguir y
desarrollar interacciones exitosas, seguras, con coherencia légica que se
relacionen con sus niveles de su personalidad, asi como construir

criterios propios vinculados con sus valores y su ética (p. 4).
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Interactuar en entornos virtuales formando comunidades virtuales, va mas alla de
compartir informacion o temas de interés personal o social, es la forma ética de inter
relacionarnos con los demas, respetando los valores, la cordura como acciones
primordiales. La comunidad virtual esta conformada por un conjunto de personas que
estdn unidas por objetivos, intereses en comun, por lo que se comunican e
interactlan con sus pares para compartir informacion a través la utilizacion de los
medios tecnoldgicos de la informacién y comunicacion, conocido como TIC, siendo
considerado como un recurso de gran valor que sirve como motivacion en el campo
de la educacion, a través de la comunicacion interactiva, el lograr un trabajo
cooperativo entre personas similares, donde en gran parte de los casos se
encuentran separados por la ubicacion geografica. (Perd Educa, Minedu).
Esta capacidad comprende:
= Proyecto colaborativo virtual. (Galindo, 2015, p. 19), sefial6 que “Enfatiza en
la necesidad de participar socialmente del sujeto en procesos de nuevas
adquisiciones, siendo el conocimiento el resultado que se da mediante el
proceso de construccién de su medio social”
= Gamificaciébn “La definicion de gamificaciéon excluye explicitamente a los
juegos serios, la cual es otra tecnologia emergente que también hace uso del
juego, pero con el proposito de pura diversion” (Vargas-Henriquez, Garcia-
Mundo, Género y Piattini, 2015, p. 106).
= Pensamiento de disefio. Es lo que genera ideas innovadoras centradas en ser
eficaz para entender y dar solucion a las necesidades y problemética reales.
Dicho pensamiento se adquiere mediante la forma en la que trabajan, dando

origen a su nombre, que en castellano significa "Pensamiento de Disefio".

Dimension 4: Crea objetos virtuales en diversos formatos.

Lo que consiste en poder elaborar materiales digitales con diversos fines,
teniendo en cuenta criterios de mejoras continuas, permitiendo posteriormente a una
retroalimentacion acerca de la utilidad, sus funciones y contenido desde el contexto
educativo relacionado en su vida diaria, por lo tanto, pueda aplicarlo y lograr un

aprendizaje significativo (Minedu, 2017).
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En esta capacidad el estudiante crea objetos virtuales en diversos formatos
para construir y transmitir significados, Lapeyre (2015) explico:
La caracteristica del entorno virtual esta relacionada con la transformacion
de una accion en un producto, por ejemplo, los chats o correos que se
archivan, es facil llevar un registro de actividades. El educando, al
ubicarse en el logro destacado esta produciendo informacion (p. 5).
Construir y transmitir significados implica el desarrollo de una cultura digital,
Doueihi (2008, p.35), citada por Carnevale, sefialo que la cultura digital es un
conjunto de tecnologias articuladas que produce y sigue produciendo durante
nuestra practicas sociales que, aun podemos manifestar que por el momento, se
perciben que amenazan o interrogan y/o cuestionan su viabilidad, incluyendo la
legitimidad, de determinadas normas de convivencia relacionadas al medio social y
cultural que estan establecidas en funcion a los marcos juridicos relacionados a la
capacidad de crear objetos virtuales en diversos formatos (2013).
Esta capacidad comprende:
= Recorrido virtual. Ulldemolins expresa que se denomina recorrido virtual a la
simulacion que se da en un lugar virtual conformado por un proceso de
actividades y secuencia de imagenes (p. 5).
= Narrativa digital. Esta capacidad se logra mediante un conjunto de
informacion en relacion con la tecnologia, que se articulan permanentemente;
posibilitando digitalmente las narrativas audiovisuales, que fortalecen la
interaccion participativa y colectiva (Arrieta, 2011, p. 24).
= Programacion. Es el proceso donde se da un conjunto de patrones
conceptuales que permiten razonar sobre problemas y a su vez permite dar
soluciones y de estructurar programas” (Rodriguez, 2003, p. 5).
= Modelizacion. Fernandez (s.f) menciona que la modelizacion es “La
construccion de hipdtesis tedricas o0 modelos computacionales es un ‘arte’

sometido a reglas”.

1.3.2. Aprendizaje significativo

Hay muchas disputas en torno al término “aprendizaje” por la cantidad de



38

aportaciones de diferentes autores.

Para Feldman (2005, p. 24). “El proceso del aprendizaje de cambio
relativamente estables en la forma de comportamiento del sujeto que se da por la
experiencia” Por lo que se puede manifestar que el aprendizaje se da en el proceso
de cambio que incluye la capacidad relacionada a la manera de actuar, pensar de
manera permanente. El aprendizaje, en si se da a partir de la adquisicion y el cambio
es sus conocimientos, de estrategias, de las habilidades, de creencias y actitudes,
que adquiere el estudiante a partir de su vivencia.

Es entonces el aprendizaje un proceso de transformacion, de cambio de la
capacidad humana, produciendo un cambio que sea perdurable en la actitud, por lo
tanto el aprendizaje debe ser un proceso que requiere el incremento de
conocimiento, también se le relaciona con el uso de la memoria, como la adquisicién
de un conjunto de procedimientos, datos que pueden ser empleados en la vida diaria,
mediante la practica, también es necesario identificar el aprendizaje como la
abstraccion del significado como un proceso interpretativo que conduce al
conocimiento de su medio social, a través de la identificacion de la realidad.

En lo sefialado por los diferentes autores, el aprendizaje es un proceso a través
de ella, el individuo o las personas logran adquirir conocimientos, capacidades,
habilidades, destrezas y logra ser competente, superando sus limitaciones. También
es previsible el cambio de conducta y de comportamiento como parte del desarrollo
de la persona. Los modelos de aprendizaje se vienen transformando en los Ultimos
afios, con nuevos modelos educativos plasmado en el Curriculo Nacional para la
EBR, exigiendo cambio de perfil en los docentes y el perfil de los estudiante que
egresan de la educacion basica; en consecuencia, es necesario que los docentes
deben cambiar el rol de ser solo un expositor por ser un guia, un monitor, facilitador
de los aprendizajes; siendo el estudiante el que debe ser el protagonista de la
construccion de su aprendizaje de manera critica y participativo en la adquisicion de

la nueva informacion y la construccion de su conocimiento y ser competentes.

Concepto de aprendizaje significativo
Al referirnos acerca del aprendizaje significativo, es necesario entorno desde el

aporte de su creador tedrico como es el caso de Ausubel, quien plante6 que para
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lograr el aprendizaje significativo, se debe considerar el proceso de la adquisicion de
como se logra el conocimiento y/o se adquiere la informacion nueva, ya sea por su
propia experiencia o guiado por un docente, estos a su vez tienen que estar
relacionados con sus conocimientos denominados previos que va adquiriendo
mediante la nueva informacion que se da a través de la estructura del conocimiento
del estudiante que va aprendiendo, es necesario considerar lo que manifiesta
Ausubel (2002, p. 23), lo que a continuacién se plantea literalmente: “Esa relacién
con la estructura del conocimiento no necesariamente se produce como un todo, sino
con situaciones resaltantes presentes en si, que se le denomina subsumidores o
ideas de anclaje”.

Cabe sefalar, al referirse el autor al aprendizaje significativo, establece que
esto solo se puede dar cuando el sujeto logra relacionar lo que ya conoce y que esta
basado con su experiencia, haciendo uso de la informacion que adquiere en el aula a
través del mediador que es el docente, el ira adquiriendo nuevos conocimientos que
le permita relacionarlo con su vida diaria, por lo tanto, de acuerdo a como haga uso y
relacione esa nueva informacion podra lograr un aprendizaje significativo.

Para el autor Rodriguez (2003), planted lo siguiente:

Es el proceso, sino que también es su producto. Se da el aprendizaje
significativo cuando la atribucién de los significados se da mediante la
informacion nueva adquirida, siendo el resultado la interacciéon entre lo
gue se denomina submidores que serviran de base para futuros
aprendizajes (p. 24).

En el marco de la nuestra accion pedagdgica, que evidencia el fundamento
psicopedagodgico del Curriculo Nacional, que tiene como una de sus bases
psicopedagdgicas la teoria de Ausubel. Segun Rodriguez (2003) en lo referente a
gue se dé una buena motivacién y el material didactico significativo, que para la
presente tesis las dimensionaremos acufiados con lo que anteriormente se describid
gue son los saberes previos” (p. 5).

Una de las caracteristica que se le considera importante en el aprendizaje
significativo, esté relacionado con la interaccion que se dan entre los conocimientos

gue adquiere el sujeto y son los mas relevantes dentro de la estructura del
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conocimiento con la informacién nueva adquirida de manera formal durante el acto
educativo o con la experiencia, de tal forma que esa informacion adquirida tiene
significado y que asociadas a la estructura del conocimiento de una manera
denominada no arbitraria y sustancial, siendo lo que favorece la diferenciacion, el
proceso evolutivo.

Antecedente tedrico del aprendizaje significativo.

Tiene sustento tedrico en los aportes de psicopedagogos como es el caso de
Vigotsky, quien, en 1915, a sus 19 afios con su medio social histérico y cultural como
uno de las formas indispensables del desarrollo del aprendizaje de manera
significativa, mediante su entorno, la experiencia vivida con ese entorno. La
interaccion social se convierte en el motor del aprendizaje. A Vigotsky, se le atribuye
como el que aporta al aprendizaje a partir de la zona de desarrollo proximo, que es la
distancia entre el nivel real de desarrollo y el nivel de desarrollo potencial.

Mientras que, para Piaget en 1923, plante6 que el aprendizaje se da mediante
los estadios de desarrollo del individuo, que trata acerca del descubrimiento del
pensar humano desde el plano bioldgico, psicologico y logico, siendo importante lo
gue la familia aportd en su educacion, sobre todo la estimulacién del nifio, donde
aprende normas de convivencia para integrarse a la escuela.

Bruner, en 1990 desarrollé una de las teorias del aprendizaje relacionadas a la
teoria constructivista, posteriormente es conocida como el aprendizaje por
descubrimiento, donde se considera al estudiante como el que aprende mediante el
descubrimiento que debe ser guiado que se da durante un descubrimiento motivado
por el interés y la curiosidad. Por lo tanto, el aprendizaje por descubrimiento, no solo
da lugar a la explicacion de un problema si no de buscar una solucién, de dar un
contenido terminado, el docente debe brindar el material adecuado, que le permita
estimular a los aprendientes a través de la observacion, la comparacion, el analisis
de semejanzas, diferencias, llegando a descubrir como funciona de un modo activo,
reflexivo, critico y creativo.

Ausubel, en 1963 publico acerca del aprendizaje significativo, desarrolla un
aprendizaje constructivista, que denomina aprendizaje por descubrimiento, quien

plantea que el sujeto construira su aprendizaje a través del descubrimiento, siendo
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guiado por el docente que tiene una funcion importante dentro del proceso de
motivacion en la exploracion de los nuevos conocimientos motivado por la curiosidad.
Asi, desde su punto de vista, propone que el aprendizaje del estudiante tiene que ver
con su conocimiento ya adquirido por la experiencia y lo denomina previo, que al
relacionarlo con la nueva informacion logra el aprendizaje significativo.

En lo referente a tener conocimiento de la cantidad de informacion que posee,
sino es interesante saber que conceptos y proposiciones maneja. Los fundamentos
del aprendizaje establecidos por Ausubel en el afilo 1983 acerca del aprendizaje
significativo, ofrecid un conjunto de elementos y/o herramientas como disefio meta
cognitivas, que permitan informarnos de la organizacion de la estructura cognitiva del
estudiante, por lo tanto permitird tener un mejor conocimiento del acto educativo,
permitiendo al docente el trabajo que debe realizarse, teniendo en cuenta que ningun
estudiante tiene un conocimiento en cero puesto que Ausubel demostrd en su teoria
gue, los educandos tienen conocimientos previos basado en un conjunto de

experiencias, conocimientos que relacionan con el nuevo aprendizaje.

Requisitos para el aprendizaje significativo
Ausubel (1983), establecio lo siguiente:

El estudiante debe demostrar [...] una actitud positiva que le permita
relacionar de manera sustancial y no arbitrariamente el material nuevo
adquirido con su estructura cognoscitiva, considerando que al adquirir el
nuevo material que aprende tenga que ser de manera significativo para é€l,
lo que significa que debe ser relacionable con su estructura cognitiva
acerca de la base no arbitrario (p. 48).

Lo expuesto anteriormente por el autor permite plantear que:

El material que adquiera el estudiante tiene que ser potencialmente significativo,
en lo que se refiere al material de aprendizaje, este debe interactuar de manera no
arbitraria y sustancial, por lo que no debe ser memoristica, mecanica y repetitiva, la
l6gica, por lo que debe relacionarse de forma intencional y sustancial de las ideas,
aportes pertinentes que se encuentran disponibles en la estructura cognitiva del
educando, haciendo referencia a las propias caracteristicas del nuevo material que

se va aprender.
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Al convertirse el contenido cognoscitivo nuevo en el significado potencial,
diferenciado e idiosincratico dentro del sujeto de manera particular producto del
aprendizaje significativo, se puede afirmar que ha adquirido un "significado
psicolégico” por lo que de esta manera el brotar del significado psicol6gico no solo
desentenderd de la forma que el estudiante realice del material l6gicamente
significativo, sino que también tal estudiante deba poseer saberes previos necesarios
adquiridos mediante su experiencia (Ausubel, 1983, p. 55).

Como, por ejemplo, la proposicion: en las palancas del primer grado, la fuerza
resistente f; variara en relacion a la fuerza actuante f,, segun la ubicacion de la
distancia de apoyo R., lo que tiene un significado para los sujetos que ya tienen
algun nivel de adquisicion de conocimientos sobre conceptos de fuerza, resistencia y
apoyo. Le genera disposicion, lo que significa que el estudiante, evidencie una
actitud positiva para relacionar de manera valiosa y no literal el conocimiento nuevo
con su estructura cognitiva. Por lo tanto, independientemente de cuanto significado
potencial tiene el material a ser adquirido mediante el aprendizaje.

Las dimensiones del aprendizaje significativo
Conocimientos previos. Son un conjunto de conocimiento donde el sujeto guarda
experiencias pasadas en su memoria, éstas pueden obstaculizar o facilitar la
integracion de nuevos conocimientos a los ya existentes. A estos conocimientos
previos Ausubel los llama ideas anclaje y sirve como base para el aprendizaje
significativo al relacionarlos con la nueva informacién.

La motivacion. Es el impulso generado por los estimulos externos, aquello que
mueve o tiene eficacia o virtud para mover. La motivacion como el impulso que se
genera de manera interna provocando el deseo de lograr algo, se genera por
estimulos, lo que hace que el estudiante tenga una actitud interna y positiva frente a
la nueva informacién, es lo que mueve al sujeto a aprender y construir sus
aprendizajes de manera significativa.

Material didactico. Es todo medio fisico y no fisico como el caso del uso de la
tecnologia, la informatica y la comunicacion, que favorece al aprendizaje de manera
significativa y vivencial, generando en los estudiantes el interés por adquirir la nueva

informacion, se considera importante resaltar que al interactuar de manera practica
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de juego, con elementos concretos que motiven y activen el agrado por aprender,
gue sirvan como estimulo del desarrollo de la memoria, la motricidad fina y gruesa, la
parte afectiva, de conocimiento y fisica.
Aprendizaje orientado hacia las TICS

El aprendizaje orientado hacia las TIC también es conocido como e-learning y
consiste en la educacion a distancia a través de los canales electrénicos (internet)
utilizando herramientas o aplicaciones de hipertexto. Villa; et. al. (2011) lo definen y
sefialaron que “El aprendizaje en linea personalizado (adaptive e-learning) ofrece
una solucién a este problema mediante la adaptacion a las necesidades particulares
de cada estudiante” (p. 23).

Para el autor Pampilon (2009) mencioné que “el objetivo principal de una
plataforma e-learning aprobar la creacion y gestion de la ensefianza y aprendizaje en
linea, donde ambos personajes (profesor y estudiante) pueden interactuar durante la
formacion” (p. 13).

Cabero (2006) citada por Vélez (2017), sefiald6 que entre las

caracteristicas distintivas del aprendizaje en linea resaltan las siguientes:

= EIl aprendizaje cuando se da mediante la utilizacion de una computadora

requiere que la institucién educativa esté conectada al Internet.

= Debe hacerse uso de navegadores que estan en las paginas Web.

» Facilita la interaccion entre docente-estudiante que no se encuentran

fisicamente juntos durante el proceso de aprendizaje.
=  Permite el uso de diferentes herramientas de comunicacion.

= Se debe dar la integracion de programas multimedia incorporando recursos en

linea tales como textos, imagenes, animaciones, videos, audio, etc.
» Los materiales digitales, se disefian con formato hipertextual e hipermedia.

= Permite el almacenaje, el mantenimiento, la administraciéon, permanente de

materiales y recursos sobre un servidor Web.
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= Permite un aprendizaje flexible, significativo, colaborativo e interactivo mediante

tutorias en linea.

* Motiva a la autonomia, responsabilidad, iniciativa de los educandos en la

elaboracién del aprendizaje significativo.

» EIl docente adquiere un nuevo rol, es un mediador de la accion educativa, que
se centra en ser orientador y el facilitador del proceso de la construccién de su

aprendizaje (p. 33).

Aprendizaje ubicuo orientado hacia las TICS.

Este tipo de aprendizaje esta relacionado con la capacidad de tener un acceso
permanente hacia la informacion, permitiendo la integracién de su aprendizaje de
manera significativo, con la informatica y la tecnologia de la comunicacion como
estrategia formativa, que el docente debe hacer uso y debe adaptarse a cualquier
contexto, realidad de la vida diaria, ademas debe ser accesible en cualquier
momento que el docente y el estudiante lo requiera.

La educacion tradicional era necesaria la ubicacion fisica, esto ha cambiado
gracias al desarrollo de las tecnologias y no debe considerase como una restriccion
en cuanto a dénde y como aprender. El aprendizaje ubicuo es entonces el
desplazamiento de la educacion tradicional rutinaria a uno no tradicional, activa,
critica, creativa como producto que permita que las actividades puedan
desenvolverse en diferentes espacios y tiempo.

Segun Burbules, (2014). “El aprendizaje ubicuo permite un modo mas social
de aprender, aun cuando el individuo esté solo.” Teniendo en cuenta el aporte del
autor se concluye que los docentes deben elegir que métodos, estrategias y/o
materiales usa para lograr un aprendizaje efectivo, significativo y seguro, teniendo
en cuenta que los estudiantes puedan lograr las competencias tecnoldgicas de la
informética y la comunicacion, durante su proceso educativo, haciendo uso todos los
recursos digitales para cumplir con las responsabilidades, de esta manera tienen
mas oportunidades de representar el conocimiento y lograr un aprendizaje

significativo (p. 11).
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1.4. Formulacion del problema
En la investigacion planteada se formula los siguientes problemas que a continuacion

se presentan, tales como:

1.4.1. Problema general
¢, Cual es la relacion que existe entre la competencia transversal TIC y aprendizaje

significativo en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018?

1.4.2. Problemas especificos
¢,Cudl es la relacion que existe entre la competencia transversal TIC y los

conocimientos previos en estudiantes del VII ciclo de la I.LE. N° 2031-Comas, 20187

¢, Cual es la relacion que existe entre la competencia transversal TIC y la motivacion
en estudiantes del VIl ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 20187

¢, Cual es la relacién que existe entre la competencia transversal TIC y el material
didactico en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018?

1.5. Justificaciéon del estudio

1.5.1 A nivel tedrico

La investigacién tuvo como justificacion teodrica, en la medida que los aportes a los
gue se arriben al término de la investigacion permitiran progresivamente, lograr las
competencia transversal de la TIC, que estd sustentado por el aporte del autor
Lapeyre (2015), favoreciendo al aprendizaje del estudiante de manera significativa
donde “se desenvuelven en los entornos virtuales generados por el logro de
capacidades de las TIC”, que implica el uso de las tecnologias informaticas en todas
las areas curriculares, donde se aprovechan todos los recursos impulsando un s
aprendizajes con el aprovechamiento de las TIC logrando un aprendizaje significativo
gue esta sustentada en el aporte de Ausubel (2014) y de Bruner (1988). Este

planteamiento se encuentro basado en la relacion directa entre las capacidades de
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las TIC con la teoria del aprendizaje significativo.

A la par que complementa un vacio teorico en la investigacion relacionado con
el uso de la competencia transversal TIC en el aprendizaje de los estudiantes del VII
ciclo, que corresponde a los grados de 3° a 5° de EBR, por ser novedoso y reciente.

Los beneficiarios del estudio son los estudiantes de la |.E. N° 2031.

1.5.2 A nivel metodoldgico
La investigacion se elaboré mediante el enfoque cuantitativo, no experimental con un
disefio descriptivo correlacional, se considerd a las variables de estudio, como es el
caso con la variable uno competencia transversal TIC, la variable dos aprendizajes
significativos,

El mejoramiento continuo tiene como aporte importante el tema de la
competencia transversal TIC y el aprendizaje significativo, lo que influye en la accion

pedagdgica, otras investigaciones con similares caracteristicas a la propuesta.

1.5.3 A nivel préctico

La investigacion propuesta se realizg, para determinar la relacion que existe entre la
competencia transversal TIC y el aprendizaje en los estudiantes del VII ciclo de la I.E.
N° 2031, dado que su andlisis y aplicacion solucionara un problema pedagdgico. Las
TIC en educacion tendrian un impacto en todos y cada uno de los actores
educativos, ya que tenemos las mismas oportunidades en las redes, su utilizacion de
la mejor manera seria el motivo fundamental de la educaciéon, de cobmo promover
esos cambios y prepararlos para administrar de la mejor manera y de forma positiva
la informacién que se tiene de manera directa logrando que el estudiante tenga un
aprendizaje significativo.

Las TIC debe cambiar las estructuras del proceso educativo como medio de
soporte tecnologico, la educacién que se imparte en el aula, estdn mas alla del
proceso formativo, porque implica tener ciudadanos preparados que tengan
competencias tecnoldgicas y puedan ser involucrados en la formacién profesional y
productiva. Ademas de aportar una estrategia metodoldgica, sus resultados podran

ser utilizados como fuentes referenciales en futuras investigaciones y las
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conclusiones en programas para la aplicacién de las TIC y mejorar los aprendizajes

en los estudiantes de EBR.
1.6. Hipétesis

1.6.1 Hipotesis general
Existe una relacion directa entre la competencia transversal TIC con el aprendizaje

significativo en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.
1.6.2 Hipotesis especificas

Hipd6tesis especifica 1
Existe una relacion directa entre la competencia transversal TIC con los

conocimientos previos en estudiantes del VIl ciclo de la I.LE. N° 2031-Comas, 2018.

Hipoétesis especifica 2
Existe una relacion directa entre la competencia transversal TIC con la motivacion en
estudiantes del VII ciclo de la I.LE. N° 2031 — Comas, 2018.

Hipotesis especifica 3
Existe una relacion directa entre la competencia transversal TIC con el material
didactico en estudiantes del VIl ciclo de la I.LE. N° 2031 — Comas, 2018.

1.7. Objetivos

1.7.1 Objetivo general
Determinar la relacién que existe entre la competencia transversal TIC y aprendizaje

significativo en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.

1.7.2 Objetivos especificos
Objetivo especifico 1
Establecer la relacion que existe entre la competencia transversal TIC y los

conocimientos previos en estudiantes del VII ciclo de la I.LE. N° 2031-Comas, 2018.
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Objetivo especifico 2
Establecer la relacion que existe entre la competencia transversal TIC y la motivacion
en estudiantes del VIl ciclo de la I.LE. N° 2031 — Comas, 2018.

Objetivo especifico 3
Establecer la relacion que existe entre la competencia transversal TIC y el material
didactico en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.



Il. Metodologia
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2.1. Disefio de investigacion

Esta investigacion estd enmarcada dentro del paradigma positivista, segun Martinez
(2013), lo que pretende este paradigma es buscar el origen de los fenbmenos y
sucesos dentro del marco social, asi formular holisticamente los procedimientos que
se han de observar. La rigurosidad y la aceptabilidad cientificamente que se quiere
demostrar se basan en su validez interior, por esta razon los procesos que se
emplean tienen un control experimental, una observacion ordenada de la actitud, y la
correlacion de las variables. Se utilizé el enfoque cuantitativo, que segun Hernandez
(2006), utilizé los obtenidos para realizar la comprobacién de las hipotesis, esta se
ampara en la medicibn numérica, las estadisticas analizadas, para de este modo
determinar rasgos de conductas y luego probar sus teorias.

El método utilizado fue el hipotético deductivo, como lo sustentan los autores
Herndndez, et al (2008), la logica de la investigacion esta cimentada en el
establecimiento de una ley general y en constituir las primeras condiciones para
constituir la hipétesis para luego ser comprobadas para determinar su concordancia
segun los datos obtenidos.

Se determin6 que el tipo de investigacion fue basica, ya que esta no esta en
busca de una aplicacion en la practica, sino se basa en determinar nuevos
conocimientos como respuesta a las hipotesis planteadas para luego a través de
ellas ser replicados en otras exploraciones cientificas.

El disefio fue determinado como no experimental transversal, es decir segun
Hernandez (2003), es la investigacion en la cual no se ha realizado la manipulacion
de las variables, sélo se observan en el contexto en el cual se desarrollan, para luego
realizar un analisis de los fenomenos que produce. La recoleccion de la informacion
a través de los instrumentos utilizados se realizara en un solo instante, para luego
describirlas y estudiar su influencia, en ese momento. Se presenta el diagrama del

disefno correlacional. o
1

T

M r

?

O;
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Donde:

M= Estudiantes

0.= Variable 1: Competencia transversal TIC
02= Variable 2: El aprendizaje significativo
r= Correlaciones entre dichas variables

2.2. Variables, operacionalizacion
2.2.1 Competencia transversal TIC.

Definicion conceptual
La competencia transversal TIC, son propuestas a desarrollar con autonomia,
eficacia, de manera virtual relacionadas a diversas culturas y propositos. La
competencia plantea que el estudiante participe o esta influido por los entornos
virtuales como la utilizacion de hardware, software, redes de manera articulada, que
necesita ser conocida, analizada de manera critica, que debe producir, realizar
interacciones en ellos, finalmente, que requiere orientar, sistematizar y valorar
sus creaciones (formatos digitales, actividades de manera colaborativa o en red para
dar forma a su vision personal y compaginar €sta con su actuacién en esos entornos)
(Lapeyre, 2015).

Definicion operacional
En la operacionalizacién de las variables, responde al enfoque cuantitativo, por lo
gue se aplicé el cuestionario como instrumento de medicion, para la variable 1:
competencia transversales TIC, se empled un cuestionario con 15 items distribuidos
de la siguiente manera: para la dimension personaliza entornos virtuales con 6 items;
para la segunda dimension gestiona informacion en entorno virtual con cuatro items y

la tercera dimensién crea objetos virtuales con 5 items (p. 24).

2.2.2 El aprendizaje significativo.
Definicion conceptual
Se trae consigo ya que lo adquiere de manera no formal mediante la experiencia,

gue al relacionarse con la nueva informacion brindada en las Instituciones Educativos
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se debe lograr el aprendizaje significativo, mediante la estructura cognitiva del que

aprende de forma no arbitraria y sustantiva no literal (Ausubel, 2002).

Definicion operacional.
Se considera el cuestionario como instrumento de medicién con 20 items, la
dimension conocimientos previos con 6 items, la dimension motivacion 4 items, y la
dimensién, material didactico con 10 items adaptado por el investigador, ya que fue
aplicado por Casano (2016).

2.2.3 Operacionalizacion de las variables
Tabla 1
Operacionalizacion de la variable 1: competencia transversal TIC

Dimensiones Indicadores items
Escala de Niveles y
medicién rangos

Bajo
Personaliza entornos e Identidad digital Del 1 al 6 (8-13)
virtuales Medio
(14-19)
Alto
(20-25)

Gestiona informacion o Gestién del Del 7al10 1. Nunca Bajo

en entornos virtuales conocimiento 2. A veces (3-7)
3. Casi siempre Medio
4. Siempre (8-12)

Alto
(13-17)

Bajo
Crea objetos virtuales o Cultura digital Del 11 al 15 (5-9)
Medio
(10-14)
Alto
(15-20)




Tabla 2

Operacionalizacion de la variable 2: el aprendizaje significativo

Dimensiones Indicadores items Escala de Niveles y
medicion rangos
Conocimientos e Conocimientos previos Dell al 6
previos de lo que el estudiante Inicio
ya sabe (10-14)
e Interaccion de los Proceso
nuevos  aprendizajes (15-19)
previos Logrado
(20-24)
Motivacién * 5;223';22 para de; Del 7 al Inicio
adquisiciéjn y retencién 10 1. Nunca (7-11)
« Capacidades para 2. Avepes Proceso
aprender y resolver 3. Casi (12-16)
problemas. siempre Logrado
4. Siempre (17-23)
Material * Material de aprendizaje Inicio
didactico que el  aprendiz Dell1 al (12-19)
relaciona al nuevo 20 Proceso
material y su estructura (20-27)
de conocimiento.
: Logrado
e Recursos  educativos (28-35)

para motivar el
aprendizaje hacia
metas concretas.

2.3. Poblacion y muestra

2.3.1. Poblacion

53

Para el presente trabajo de investigacion se determind la poblacion a todos los

estudiantes del VII ciclo de la Institucion Educativa N° 2031, en el periodo 2018. Las

caracteristicas de los estudiantes son: ambos sexos, masculino y femenino, la edad

promedio oscila entre los 14 a 17 afos. Para el autor Herndndez, Fernandez y

Baptista (2014), la poblacion esta definida como el grupo de todos los casos que

coinciden con determinadas caracteristicas, en nuestro caso la mayoria de los
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estudiantes pertenecen al poblado de ElI Carmen Alto, del distrito de Comas, de Lima
norte, en su mayoria dependen de sus padres.

De acuerdo a las ndéminas de matricula en el sistema del Siagie, los
estudiantes matriculados en el 3er., grado 100 estudiantes, en el 4to grado 85 y 5to

grado 105, haciendo una poblacion de 290 estudiantes.

2.3.2. Muestra

De acuerdo a Hernandez, et al (2014), la muestra es el conjunto de sujetos, los
cuales permite obtener los datos, esta pertenece a un subgrupo de la poblacion y
gue representan de esta. En nuestro caso la poblacién fue conocida por ello para el
célculo del tamafio de la muestra fue del tipo de muestreo probabilistico aleatoria
simple.

Para determinar la muestra se aplicé la siguiente férmula:

‘M*Zl—cs ,_\2 *p*q

D2,

Donde:

Marco muestral N 290

Alfa a 0,050 Se acostumbra: 5%

Nivel de Confianza 1-a 0,975

Z de (1-a) Z (1-a) 1,960

Prevalencia de la Enf. / Prob. p 0,500 Cuando no se tiene
colocar: 0.5

Complemento de p q 0,500

Precision (error muestral) d 0,050 Cuando no se tiene
colocar: 0.05

Tamario de la muestra n 165,50

Por lo tanto, la muestra estuvo constituida por 165 estudiantes del VIl ciclo,
estudiantes de 3° 4° y 5° de la EBR de la I.LE. N° 2031 “José Valverde Caro”
matriculados en el afio lectivo 2018.
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2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad
2.4.1. Técnicas

La técnica que se emplea es la encuesta, segin Hernandez et. al. (2010) la encuesta
consiste en tener la informacién acerca de las variables en estudio por medio de los
sujetos a través de sus opiniones, actitudes o sugerencias. En este caso mediante

esta técnica se recolecta datos de la variable competencia transversal TIC.

2.4.2. Instrumento
Los instrumentos que se emplearon fueron la de un cuestionario de escala tipo Likert,

es una técnica ampliamente aplicada en la investigacion de caracter cuantitativa.

Ficha técnica
Instrumento 1
Denominacion: Competencia transversal TIC.
Autor: Investigador Roberto Ramén Alvarez Condezo.
Objetivo: Determinar la relacién que existe entre la competencia transversal TIC y
aprendizaje en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.
Duracion: La duracion es aproximadamente de 30 minutos.
Estructura: La escala consta de 15 items, con 04 alternativas de respuestas de
opcién multiple, como: Nunca (1), A veces (2), Casi siempre (3) y siempre (4). La
escala esta conformada por 3 dimensiones: personaliza entornos virtuales, gestiona
informacion en entornos virtuales y crea objetos virtuales.

Baremos:

1. Inicio.

2. Proceso.

3. Logrado.

4. Logro destacado.

Ficha técnica.
Instrumento 2
Denominacion: Aprendizaje significativo.

Autor: Adaptado por Casano y Alvarez Condezo. Afio: 2018
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Objetivo: Determinar la relacion que existe entre la competencia transversal TIC y
aprendizaje en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.
Duracién: La duracién es aproximadamente de 30 minutos.
Estructura: La escala consta de 20 items, con 04 alternativas de respuestas de
opcion multiple, como: Nunca (1), A veces (2), Casi siempre (3) y siempre (4), la
escala esta conformada por 3 dimensiones: conocimientos previos, motivacion y
material didactico.

Baremos:

1. Inicio.

2. Proceso.

3. Logrado.

4. Logro destacado.
Monitoreo: Investigador.
Ambito de Aplicacion: I.LE. N° 2031 “José Valverde Caro”

Forma de Administracion: Individual.

2.4.3. Validez
Para Hernandez, Fernandez, y Baptista (2010) la validez del cuestionario empleado
como instrumento, permite determinar si las preguntas tiene consistencia con los

indicadores, dimensiones de las variables de estudio.

Tabla 3

Validacion de juicio de expertos

Aspectos de validacion

Experto Especialidad Claridad  Pertinencia Relevancia
1 Metoddloga Si Si Si
2 Matematico estadistico si Si si
3 Metoddlogo Si Si Si

. Del mismo modo se reporta que los tres expertos consultados emitieron el
dictamen que el instrumento cumple con la concordancia en relaciéon al objetivo del

estudio por tanto es aplicable al estudio.
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2.4.4. Confiabilidad

Segun los autores Hernandez; Fernandez, y Baptista (2010), manifiestan que la
confiabilidad del instrumento en la medicidn es la veces en que se aplica al mismo
sujeto produciendo resultados similares y/o iguales” (p. 200), para la investigacion se
aplicé la prueba denominada piloto a 20 estudiantes, para luego aplicar el Alfa de
Cronbach.

Tabla 4

Fiabilidad del instrumento sobre la Competencia transversal TIC

Alfa de Cronbach N° de elementos

,914 20

Nota: Andlisis estadistico SPSS

En funcién a la interpretacion del resultado, se observa un Alpha de ,914 se
determina que el instrumento presenta una alta confiabilidad por tanto se aplica a la

investigacion.

En cuanto a la variable 2: el aprendizaje significativo fue adaptado por el
investigador, ya que fue validado y aplicado en el afio 2016 por el investigador

Casano, con una duracion aproximadamente de 30 minutos en su aplicacion

2.5. Métodos de anélisis de datos
El tratamiento de los datos se llevé a cabo teniendo en cuenta los siguientes pasos:
Construccién de una matriz de datos: se elaboré teniendo en cuenta la
necesidad de seleccionar y almacenar, en forma primaria, la informacién obtenida.
Utilizacion de los Instrumentos sobre las competencias transversales TIC. las TIC
como una herramienta de gran trascendencia utilizado como material didactico que le
faciliten sus ensefianzas a los alumnos, consiguiendo que los estudiantes estén
motivados y con ansias de aprender, y esto exige que los estudiantes estén

preparados tanto intelectualmente, asi como fisicamente y con valores, l6gicamente
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todo ello va depender de la primera escuela que es el hogar, y por otro lado el

docente debe ser competente, para la estadistica inferencial se utilizo la Rho de

Spearman.
ls= Coeficiente de correlacion por rangos de Spearman.
d= Diferencia entre los rangos (X menos Y).
n= Numero de datos.

Se considerd los siguientes niveles y rangos: para ambas variables como: la

competencia transversal TIC y aprendizaje significativo:

General: Logro destacado [49-60], Logrado [38—48] Proceso [27-37] Inicio [15 — 26]

Dimensién 1: Logro destacado [21-24], Logrado [16—20]] Proceso [11-15] Inicio [6— 10]

Dimensién 2: Logro destacado [14-16], Logrado [11-13]] Proceso [8—10] Inicio [4— 7]

Dimensién 3: Logro destacado [17-20], Logrado [13—16]] Proceso [9-12] Inicio [5— 8]
Todo ello fue procesado mediante el software estadistico SPSS version 25

2.6. Aspectos éticos
En la presente investigacion se protegerd y cumplira con los principios éticos de
acuerdo a lo establecido por la Universidad César Vallejo.

En lo referente al principio de autonomia se considera importante establecer el
ambito de la investigacion, siendo prioritario los valores, los criterios y la pertinencia
con la que se ejecuta el presente estudio, ofreciendo una informacién adecuada, lo
gue permitird tomar decisiones sobre los beneficios y costos que requiere la
investigacion.

Principio de beneficencia: las investigadoras salvaguardaran el bienestar, para
lograr obtener los beneficios mas altos y disminuir minimamente el dafio de cada
participante de la Institucion Educativa N° 2031, VII ciclo, de Educacion Basica
Regular, al decidirse participar en el proceso de la investigacion seran beneficiados
con estar informados de manera permanente sobre el proceso.

Principios de no maleficencia: en el estudio la informacién proporcionada a los
Institucion Educativa del VII ciclo, I.E. N° 2031-Comas, no sera utilizada en su

contra.
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Principio de justicia: Institucion Educativa N° 2031, VII ciclo, de Educacion
Basica Regular, que participaran, seran sometidos a un trato equitativo, respetando

su privacidad, antes, durante y después de su participacion en el presente estudio.



Ill. Resultados
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3.1. Andlisis descriptivos

3.1.1 Competencia transversal TIC.

Tabla 5
Distribucién de frecuencias de la competencia transversal TIC en estudiantes del VI
ciclode lal. E. N° 2031, Comas 2018.

Nivel Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
Valido Bajo 14 8.5
Medio 102 618
Alto 49 29,7
Total 165 100,0
60
.‘E 40
5
20

Bajo 26-42 Medio 42-59 Alto 60-76

Compeencias transversales TICs

Fuente: Encuesta a cuestionario aplicada a los estudiantes del VIl ciclo, I.E. N° 2031- Comas

Figura 1. Niveles de competencia transversal TIC en estudiantes del VII ciclo de la I.
E. N° 2031, Comas 2018.

Interpretacion
De los resultados en la tabla 5 y figura 1, se aprecia en cuanto a la competencia
transversal TIC, se tiene que el 8,5% de estudiantes del VIl ciclo de la I. E. N° 2031,
Comas 2018 se encuentran en el nivel bajo, el 61,8 % en el nivel medio y el 29,7 %

en el nivel alto.
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3.1.2 Personaliza entornos virtuales

Tabla 6
Distribucién de frecuencias de la dimensién personaliza entornos virtuales en

estudiantes del VII ciclo de la I. E. N° 2031, Comas 2018.

Nivel Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
Valido Bajo 22 13,3
Medio 91 55,2
Alto 52 31,5
Total 165 100,0
(=]
S0
40
2
]
=
[ 1]
e 30
o]
o
20
10
1]
Bajo 5-13 Medio 14-19 Alto 20-25

Personaliza entornos virtuales
Figura 2. Niveles de la dimension personaliza entornos virtuales en estudiantes del
VIl ciclo de la I. E. N° 2031, Comas 2018

Interpretacion
De los resultados en la tabla 6 y figura 2, se aprecia en cuanto a la dimension
personaliza entornos virtuales, se tiene que el 13,3 % de estudiantes del VII ciclo de
la I. E. N° 2031, Comas 2018 se encuentran en el nivel bajo, el 55,2 % en el nivel

medio y el 31,5 % en el nivel alto.
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3.1.3 Gestiona informacién

Tabla 7
Distribucién de frecuencias de la dimensién gestiona informacion en estudiantes del

VIl ciclo de la I. E. N° 2031, Comas 2018

Nivel

Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
Valido Bajo 11 6,7
Medio 104 63,0
Alto 50 30,3
Total 165 100,0
G0
L
i)
T W
L4
2
=]
o
20
]
Bajo 3-7 Medio 6-12 Alto 13-17

Gestionas informacion

Figura 3. Niveles de la dimensién gestiona informacion en estudiantes del VII ciclo de
lal. E. N° 2031, Comas 2018

Interpretacion
De los resultados en la tabla 7 y figura 3, se aprecia en cuanto a la gestién de
informacion, se tiene que el 6,7% de estudiantes del VII ciclo de la I. E. N° 2031,
Comas 2018 se encuentran en el nivel bajo, el 63,0 % en el nivel medio y el 30,3 %

en el nivel alto.
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3.1.4 Crea objetos virtuales

Tabla 8
Distribucién de frecuencias de la dimension crea objetos virtuales en estudiantes del

VIl ciclo de la I. E. N° 2031, Comas 2018

Nivel Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
valido Bajo 1 o7
Medio 89 539
Alto 65 39,4
Total 165 100,0

60

Porcentaje

Bajo 5-9 Medio 10-14 Alto 15-20

Crea objetos virtuales
Figura 4. Niveles de la dimension crea objetos virtuales en estudiantes del VII ciclo
delal. E. N° 2031, Comas 2018

Interpretacion
De los resultados en la tabla 8 y figura 4, se aprecia en cuanto a la creacion, se tiene
gue el 6,7% de estudiantes del VII ciclo de la I. E. N° 2031, Comas 2018 se
encuentran en el nivel bajo, el 53,9 % en el nivel medio y el 39,4 % en el nivel alto.
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3.1.5 Aprendizaje significativo

Tabla 9

Distribuciéon de frecuencias del aprendizaje significativo en estudiantes del VII ciclo
de lal. E. N° 2031, Comas 2018

Nivel

Frecuencia porcentaje valido
(fi) (%)
Vélido Inicio 16 9,7
En proceso 104 63,0
Logro esperado 45 27,3
Total 165 100,0

Porcentaje

Inicio 33-45 En proceso 46-59 Logro esperado 60-73

Aprendizaje significativo

Figura 5. Niveles del aprendizaje significativo en estudiantes del VIl ciclo de la I. E.
N° 2031, Comas 2018

Interpretacion

Los resultados en la tabla 9 y figura 5, se observa que el 9,7 % de los estudiantes del
VIl ciclo de la I. E. N° 2031, Comas 2018 se encuentran en el nivel de inicio en el
aprendizaje significativo, el 63,0 % en proceso y el 27,3 en el nivel de logro

esperado.
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3.1.6 Conocimientos previos

Tabla 10

Distribucién de frecuencias de conocimientos previos en estudiantes del VII ciclo de
lal. E. N° 2031, Comas 2018.

Nivel

Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
Valido Inicio 57 34,5
En proceso 81 49,1
Logro esperado 27 16,4
Total 165 100,0

Porcentaje

Inicio 10-14 Enproceso 15-19 Logro esperado 20-24

Conocimientos previos

Figura 6. Niveles de los conocimientos previos en estudiantes del VII ciclo de la I. E.
N° 2031, Comas 2018

Interpretacion

Los resultados en la tabla 10 y figura 6, se observa que el 34,5 % de los estudiantes
del VIl ciclo de la I. E. N° 2031, Comas 2018 se encuentran en el nivel de inicio en
conocimientos previos, el 49,1 % en proceso y el 16,4 % en el nivel de logro

esperado.
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3.1.7 Motivaciéon

Tabla 11

Distribucién de frecuencias de motivaciéon en estudiantes del VII ciclo de la I. E. N°
2031, Comas 2018.

Nivel Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
Vélido Inicio 41 24,8
En proceso 101 61,2
Logro esperado 23 13,9
Total 165 100,0

Porcentaje

Inicio 7-11 En proceso 12-16 Logro esperado 17-21

Motivacion
Figura 7. Niveles de la motivacion en estudiantes del VII ciclo de la I. E. N° 2031,
Comas 2018

Interpretacion

Los resultados en la tabla 11 y figura 7, se observa que el 24,8 % de los estudiantes
del VIl ciclo de la I. E. N° 2031, Comas 2018 se encuentran en el nivel de inicio en
motivacion, el 61,2 % en proceso y el 13,9 en el nivel de logro esperado.
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3.1.8 Material didactico

Tabla 12

Distribucion de frecuencias de material didactico en estudiantes del VIl ciclo de la I.
E. N° 2031, Comas 2018

Nivel

Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
Vélido Inicio 17 10,3
En proceso 98 59,4
Logro esperado 50 30,3
Total 165 100,0
60
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Inicio 12-19 Enproceso 20-27 Logro esperado 28-35

Material didactico

Figura 8. Niveles de material didactico en estudiantes del VII ciclo de la I. E. N° 2031,
Comas 2018

Interpretacion

Los resultados en la tabla 12 y figura 8, se observa que el 10,3 % de los estudiantes
del VIl ciclo de la I. E. N° 2031, Comas 2018 se encuentran en el nivel de inicio en

material didactico, el 59,4 % en proceso y el 30,3 en el nivel de logro esperado.



69

3.2. Resultados correlacionales

3.2.1 Competenciatransversal TIC y aprendizajes significativo

Hipotesis general
Ho. No existe relacion directa entre la competencia transversal TIC y el aprendizaje
significativo en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.
Hi. Existe una relacion directa entre la competencia transversal TIC y aprendizaje

significativo en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.

Tabla 13
Prueba de correlacion entre competencia transversal TIC y el aprendizaje

significativo en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.

Competencias Aprendizaje

Correlaciones transversales TIC  significativo
Rho de Competencias Coeficiente de correlacion 1,000 , 759
Spearman transversales TIC Sig. (bilateral) . ,000
N 165 165
Aprendizaje significativo Coeficiente de correlacion ,759 1,000

Sig. (bilateral) ,000

N 165 165

Interpretacion

En la tabla 13, se observa los resultados obtenidos en lo referente a la relacion
directa entre las variables de estudio a través del Rho de Spearman 0,759, resultado
gue evidencia que la significa que existe es una relacién directa entre las variables
competencia transversal TIC y el aprendizaje significativo, frente al (grado de
significacion estadistica) p=0,000 < 0,05, por lo que se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la hipotesis alterna, determinando que existe una relacién directa entre la
competencia transversal TIC y aprendizaje significativo en estudiantes del VII ciclo
de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.
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3.2.2 Competencia transversal TIC y conocimientos previos

Hipotesis especifica 1
Ho. No existe relacién directa entre la competencia transversal TIC los conocimientos

previos en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018

Hi. Existe relacion directa entre la competencia transversal TIC los conocimientos

previos en estudiantes del VIl ciclo de la I.LE. N° 2031 — Comas, 2018.

Tabla 14
Prueba de correlacion entre competencia transversal TIC y los con cocimientos

previos en estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.

Correlaciones Competencias Conocimientos
transversales TICs previos
Rho de Competencias Coeficiente de correlacion 1,000 , 701
Spearman transversales TICs Sig. (bilateral) . ,000
N 165 165
Conocimientos previos Coeficiente de correlacion , 701 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 165 165

Interpretacién

El resultado de la hipotesis especifico 1, que se observa en la tabla adjunta se
analizan los estadisticos en cuanto al grado de correlacion entre las variable
competencias transversales TICs y la dimensidbn conocimientos previos
determinada por el Rho de Spearman 0,701 significa que existe una relacion directa
entre las variables, frente al (grado de significacion estadistica) p= 0,000 < 0,05, por
lo que rechazamos la hipétesis nula y aceptar la hipétesis alterna, determinando que
existe relacion directa una relacion directa entre la competencia transversal TIC y los
conocimientos previos en estudiantes del VIl ciclo de la I.LE. N° 2031 — Comas,
2018.
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3.2.3 Competencia transversal TIC y motivacion
Hipotesis especifica 2
Ho. No existe relacion directa una relacion directa entre la competencia transversal

TIC y la motivacion en estudiantes del VI ciclo de la I.LE. N° 2031 — Comas, 2018.

Hi. Existe relacion directa una relacién directa entre la competencia transversal TIC y

la motivacion en estudiantes del VIl ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.

Tabla 15
Prueba de correlacibn entre competencia transversal TIC y la motivacion en

estudiantes del VII ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.

Correlaciones Competencias
transversales TICs Motivacion

Rho de Competencias Coeficiente de correlacion 1,000 ,698
Spearman transversales TICs Sig. (bilateral) . ,000
N 165 165
Motivacion Coeficiente de correlacion ,698 1,000

Sig. (bilateral) ,000
N 165 165

Interpretacion

El resultado de la hipétesis especifico 2, que se observa en la tabla adjunta se
analizan los estadisticos en cuanto al grado de correlacion entre las variable
competencias transversales TICs y la dimension motivacion determinada por el
Rho de Spearman 0,698 significa que existe una relacion directa entre las variables,
frente al (grado de significacion estadistica) p= 0,000 < 0,05, por lo que rechazamos
la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna, determinando que existe relacion
directa una relacion directa entre la competencia transversal TIC y la motivacion en
estudiantes del VII ciclo de la I.LE. N° 2031 — Comas, 2018.
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3.2.3 Competencia transversal TIC y material didactico

Hipdtesis especifica 3
Ho. No existe relacion directa entre la competencia transversal TIC y el material

didactico en estudiantes del VII ciclo de la |.E. N° 2031 — Comas, 2018.

Hi. Existe relacion directa entre la competencia transversal TIC y el material didactico
en estudiantes del VII ciclo de la I.LE. N° 2031 — Comas, 2018.

Tabla 16
Prueba de correlacién entre competencia transversal TIC y material didactico en
estudiantes del VI ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018

Correlaciones Competencias Material

transversales TICs didactico
Rho de Competencias Coeficiente de correlacion 1,000 ,688
Spearman transversales TICs Sig. (bilateral) . 000
N 165 165
Material didactico Coeficiente de correlacién ,688 1,000

Sig. (bilateral) ,000

N 165 165

Interpretacion

El resultado de la hipétesis especifico 3, que se observa en la tabla adjunta se
analizan los estadisticos en cuanto al grado de correlacion entre las variable
competencias transversales TICs y la dimension material didactico determinada por
el Rho de Spearman 0,688 significa que existe una relacién directa entre las
variables, frente al (grado de significacion estadistica) p= 0,000 < 0,05, por lo que
rechazamos la hipotesis nula y aceptar la hipoétesis alterna, determinando que existe
relacion directa una relacion directa entre la competencia transversal TIC y el

material didactico en estudiantes del VIl ciclo de la I.E. N° 2031 — Comas, 2018.
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Discusién

. De acuerdo a los resultados estadisticos descriptivos obtenidos en la tabla 5 figura
1, que corresponde a la variable 1: competencia transversal TIC, su dimension:
personaliza entornos virtuales y el indicador de identidad digital indican que el 41%
logran esta dimension, mientras que el 24% de los encuestados estan en proceso,
seguido por el 21% que evidencian un logro destacado. El 44% de los estudiantes
estan en proceso, mientras que el 30% logran el aprendizaje significativamente,
seguido por el 20% que estan en Inicio y el 7% estan en logro destacado en relacion
a la dimensién, gestiona informacion en entornos virtuales, en el indicador de gestion
del conocimiento. El 36% de los estudiantes estan en logro destacado, mientras que
el 26% se encuentran en procesos, el 20 % Inicio, mientras que el 18% en logran
esta competencia transversal TIC., en la dimension: crea objetos virtuales, del
indicador: cultura digital.

Es necesario enfatizar en la necesidad de lograr de manera significativa los
aprendizajes en relacion al logro de las competencia transversal TIC, siendo
ineludible que se bride los medios necesarios a los estudiantes que implica
transformar el uso de la tecnologia en el proceso de la accién de ensefianza
aprendizaje, haciendo uso de innovacion pedagodgica, creatividad, que permita
fortalecer los aprendizajes significativos, haciendo de los recursos tecnologicos que
brinda actualmente los retos de la ciencia y la tecnologia, como es el caso donde los
docentes innovan sus actividades pedagdégicas favoreciendo el aprendizaje de los
estudiantes, el caso particular sucede para el logro de la competencia transversal
TIC del VIl ciclo de la I.E. N° 2031, ubicado en el distrito de Comas, durante el
periodo 2018, sin embargo los resultados en la mayoria parecen no estar acorde a
las necesidades actuales.

Aspecto que se sustenta en Castillo (2016), donde en el estudio de correlacion
encontr6 que hay una relacién directa entre las habilidades la informacion y
comunicacion (TIC) y el aprendizaje significativo, lo que permite deducir que el uso
de la tecnologia no afecta los procesos cognitivos en el aprendizaje, pero si sirve
como apoyo Y el aprendizaje significativo. En el resultado de la hipétesis especifico 1,

se observa los resultados obtenidos, se encontr6 una correlacién rs= 0,701, entre
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competencia transversal TIC y conocimientos previos, en alumnos estudiantes del VII
ciclo de la I.LE. N° 2031 — Comas, 2018. Concluye que el uso de las TIC, lo que
plantea retos actuales de formas nuevas, atencion, motivacion de los estudiantes que
logran un desemperfio activo, autbnomo y colaborativo.

Los resultados obtenidos de los estadisticos descriptivos en la variable 2:
aprendizaje significativo, que corresponde a la dimension: se observa que el 35% de
los estudiantes logran esta dimensién, mientras que el 26% Proceso, el 25 % en
logro destacado, mientras que el 14% estan en inicio. En lo referente a la dimension:
conocimientos previos. Indicador: interaccién de los nuevos aprendizajes previos, se
obtuvo que el 36% de los estudiantes estan en logrado, el 30% en logro destacado,
mientras que el 20% en proceso, el 14% en inicio en la dimension, en relacion a la
dimension: motivacion. Indicador: que el 41% de los estudiantes estan el nivel de
logrado, mientras que el 24% en proceso, el 22% en logro destacado, el 13% en
inicio en esta dimension de motivacion. Se observa los resultados donde el 41% de
los estudiantes estan en el nivel logrado, mientras que el 34% en logro destacado, el
18% en proceso, el 7% en inicio de la dimensiébn de motivacién e indicador El
resultado de la hipotesis especifico 1, que se observa los resultados obtenidos se
encontr6 una correlacion rs= 0,701, entre competencia transversal TIC vy
conocimientos previos, en estudiantes del VII ciclo de la I.LE. N° 2031 — Comas, 2018.

Es necesario resaltar que la en la institucibn se considera el logro de
aprendizaje significativo, haciendo uso de los competencias tecnologicas, logrando
acciones procedimentales, cognitivas y actitudinales, por lo que se considera que
estas inferencias se relacionan con los resultados de la investigacién, donde p=0,000
< 0,05, aceptando la hipotesis planteada y logrando el objetivo de la investigacion
donde se determina que existe una relacion directa entre la competencia transversal
TIC con el aprendizaje significativo en estudiantes del VII ciclo de la I.LE. N° 2031-
Comas, 2018.

En este sentido, se concluye afirmando que Roque (2017) demostré que existe
una relacion muy alta entre el uso de tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) y el aprendizaje del area de comunicacion de los estudiantes, correlacién de

rho de Spearman de 0,854, (donde p < de 0,05), demostrando que existe una
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relacion directa entre ambas variables y sefiala que las TIC permite al docente
desarrollar un aprendizaje significativo de manera eficiente.

Los resultados de la hipétesis especifico uno, donde se presentan los
estadisticos que permiten medir la relacién directa entre la competencia transversal
TIC los conocimientos previos.

En la hipotesis especifico dos, analizado se presentan los resultados de
referencia sobre la importancia de las TIC como una herramienta de gran
trascendencia utilizado como material didactico que facilitan las ensefianzas a los
estudiantes, consiguiendo que ellos estén motivados y con ansias de aprender, y
esto exige que los estudiantes estén preparados tanto intelectualmente, asi como
fisicamente y con valores, l6gicamente todo ello va depender de la primera escuela
que es el hogar, y por otro lado el docente debe ser competente con muchas
habilidades y destrezas en el manejo de las TIC y la motivacion.

En referente al resultado de la hipétesis especifico 3, se puede evidenciar que
los resultados competencia transversal TIC y el material didactico en estudiantes.
Resultado que se sustenta en lo hallado por el investigador Cassano (2016), donde
el investigador demostré a través de la interdependencia positiva tiene una alta
correlacion positiva determinada por el Rho de Spearman (0,810), por lo que se
concluyé que existe una relacion del aprendizaje cooperativo con los resultado
obtenidos, demostraron que la interdependencia positiva posee una correlacion
positiva alta y la interaccién promotora cara a cara tiene una correlacion positiva alta,

dicho resultado refuerza los resultados de la investigacion planteada.
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Conclusiones

Se determind la relacion directa entre la competencia transversal TIC y el
aprendizaje significativo en estudiantes del VIl ciclo de la I.E. N° 2031-
Comas, 2018, segun los resultados obtenidos en el coeficiente de
correlacion rho Spearman con un = ,759 y un valor p = 0,000 menor al

nivel a =0,05, por lo que se logra el objetivo general de la investigacion.

Segunda. Se logré el objetivo especifico uno, ya que se obtuvo un coeficiente de

Tercera:

Cuarta:

correlacion rho Spearman =, 701, por lo que se concluye que existe una
moderada relacion positiva entre las variables, frente al (grado de
significacion estadistica) p= 0,000 < 0,05, determinando que existe
relacion directa una relacion directa entre la competencia transversal TIC
los conocimientos previos en estudiantes del VII ciclo.

Se logré el objetivo dos al obtener un coeficiente de correlacién rho
Spearman =,698 y un valor p= 0,000 menor al nivel a = 0,05, por lo que
se determind que existe una relacion directa entre la competencia
transversal TIC y la motivacion en estudiantes del VIl ciclo. Cabe
precisarse que esta relacion es de una magnitud moderada.

Se determind que existe relacion directa entre la competencia transversal
TIC y el material didactico en los estudiantes de la institucion educativa
en mencién, cabe precisarse que esta relacion es de una magnitud
moderada al obtener un coeficiente de correlacion rho Spearman = ,688
y un valor, por lo que es importante que el docente haga uso de los tics

como material didactico para lograr el aprendizaje significativo.
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Recomendaciones

Se recomienda que los docentes durante el trabajo pedagogico hagan
uso de las competencias de las TIC, para lograr que los estudiantes
tengan un aprendizaje significativo, ya que se pudo determinar la relacién
directa entre ambas variables, siendo necesario para ello que los

docentes asistan a diferentes capacitaciones que realiza el MINEDU.

Segunda. Se indicé que para que se logre un aprendizaje significativo, al hacer uso

Tercera:

Cuarta:

de las competencias de las TIC, los docentes deben considerar
importante los conocimientos previos de los estudiantes, mediante la
facilitacion de los recursos tecnolégicos de la informéatica y la
comunicacion que debe responder a los avances acelerados de la
ciencia y la tecnologia.

Se sugirid6 que el docente para que logre un aprendizaje significativo,
motive a los estudiantes a utilizar diferentes recursos tecnoldgicos, al
determinar que existe una relacion directa entre la competencia
transversal TIC y la motivacién, por lo tanto, hay la necesidad que los
estudiantes sean motivados permanentemente con dichos recursos
tecnoldgico y hacer factible que los estudiantes a su cargo logren un
aprendizaje significativo.

Se indic6 a los docentes que se haga uso de materiales didacticos
virtuales, para lograr un aprendizaje significativo, planificado desde la
diversificacion curricular en todas las areas de estudio de manera
articulada ya que existe relacion directa entre la competencia transversal

TIC y el material didactico.
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Caro”

Forma de Administracion: : Individual
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Técnica: Encuesta

Instrumentos: Cuestionario
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Afo: 2018

Monitoreo: Investigador

Ambito de Aplicacion: I.E. 2031 “José Valverde
Caro”
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Una vez recolectados los datos de la investigacién, se procedera al andlisis estadistico
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7 UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL N° 04 - COMAS
4/ INSTITUCION EDUCATIVA N2 2031 “José Valverde Caro”

CONSTANGCIA

El Director de la Institucién Educativa N° 2031 “José Valverde Caro”
del distrito de Comas, que suscribe y certifica:

Que el Sr. Roberto Ramén Alvarez Condezo, identificado con DNI N°
09404825, ha realizado la aplicacion de los respectivos instrumentos para su
trabajo de investigacion titulado: "Competencia transversal TIC y aprendizaje
significativo en estudiantes del VI ciclo I.E. N° 2031 - Comas — 2018", entre los
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Cg;nas, 21 de Diciembre del 2018
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Anexo 3: Instrumento de la variable 1

CUESTIONARIO DE EVALUACION DE LA COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC

INDICACIONES: Estimado estudiante del VII ciclo de la EBR de la I.LE. N° 2031 “José
Valverde Caro”, UGEL 04 — Comas, el presente cuestionario forma parte de un

trabajo de investigacion para determinar la relacion entre la competencia transversal
TIC y el aprendizaje significativo. Para ello, agradezco completar marcando con un

aspa (x), la alternativa que considere.

Datos del estudiante: ESCALA DE VALORACION
Siempre 4
Edad: ........ afios  Gradoyseccién: ... “ “ Casi siempre 3
Sexo: M ( ) F () A veces 2
Nunca 1
VALORACION
N©° ITEMS 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4

Dimension: Personaliza entornos virtuales
Indicador: Identidad digital

1 | Cuando creas un correo electrénico, Facebook, pones tu
verdadera identidad

2 |En las redes sociales, es facil para Ud., manejar las
herramientas que se presentan

3 | Actualizas permanentemente tu configuracion personal en las
redes sociales

4 | Es de mucha utilidad y necesaria que un usuario se identifique
en la cuenta que utiliza

5 |El modding o personalizaciéon permite modificar los
componentes de una Pc, si Ud., tuviese los conocimientos
previos, la haria

6 | Le gustaria tener un ordenador personal y a ello le pondria
contrasefa de ingreso

Dimension: Gestiona informacion en entornos virtuales




Indicador: Gestion del conocimiento

7 | Cuando tiene una tarea y busca informacion en la web, la
copia y pega

8 | Es importante para Ud., contar con informacion seleccionada
de acuerdo a sus intereses en su cuenta personal

9 | Clasifica informacién de diversas fuentes y entornos, accede a
multiples libros digitales, obteniendo informacion

10 | Participa en actividades interactivas y comunicativas en
entornos virtuales y redes sociales.

Dimension: Crea objetos virtuales

Indicador: Cultura digital

11 | Cuando realiza una actividad en clase, la transfiere usando
algun tipo de herramienta digital como proyector multimedia,
laptop, PC.

12 | Crees que tus aprendizajes seria mucho mejor si el docente
usa permanentemente equipos y herramientas digitales en
sus clases

13 | En clases usas software interactivo para que sus clases sean
mas divertidas

14 | Conoce y usa herramientas digitales para que aprendas
divertidamente

15 | Considera que la I.E. debe contar con equipos y herramientas

digitales para el desarrollo de sus clases permanentemente

Elaboracién propia

Roberto Alvarez Condezo



Anexo 4: Instrumento de la variable 2

CUESTIONARIO DE EVALUACION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

INDICACIONES: Estimado estudiante del VIl ciclo de la EBR de la I.E. N° 2031 “José

Valverde Caro”, UGEL 04 — Comas, el presente cuestionario forma parte de un

trabajo de investigacion para determinar la relacion entre la competencia transversal

TIC y el aprendizaje significativo. Para ello, agradezco completar marcando con un

aspa (x), la alternativa que considere.

Datos del estudiante:

ESCALA DE VALORACION

Logro destacado 4
Edad: ........ Afos Grado y seccion: ....... “o Logro 3
Sexo: M ( ) F () Proceso 2
Inicio 1
VALORACION

N° ITEMS 112131 a
1 | Tu profesor al desarrollar sus clases, te pregunta sobre

tus conocimientos y experiencias
2 | Participas en actividades en la sesion de aprendizaje,

tomando en cuenta tu propia experiencia de lo que sabes
3 | Tu profesor inicia la clase explicando el propdsito de la

sesion y la que desarrollara en ella
4 | Aplicas los conocimientos desarrollados en situaciones

similares y de la vida cotidiana
5 | En clase, demuestras lo que has aprendido mediante una

exposicion usando las tecnologias (laptop, proyector,

radio) existentes en la |.E.
6 | Compartes con tus comparieros la nueva informacion

para resolver la tarea con mayor facilidad.
7 | Tus profesores, trabajan con entusiasmo en el aula 'y en

la sala de AIP/CRT
8 | Tienes predisposicion para comprender lo que te

ensefan tus profesores
9 | Realizas actividades de aprendizaje en la sala del




AIP/CRT usando las tecnologias existentes

10 | Tus profesores propician la aplicacion de los
conocimientos en situaciones similares

11 | Aprecias que tus profesores utilizan material de su
entorno para los ejemplos.

12 | Tus profesores utilizan la sala de AIP/CRT u otros
ambientes que tengan equipos tecnologicos para
desarrollar su clase

13 | Tus profesores usan los textos en las actividades que
desarrollan

14 | En una sesion de aprendizaje, desarrollas nuevas ideas y
buscas mayor informacion del tema tratado

15 | Tus profesores en sus clases, te proporcionan material
digital para reforzar tus conocimientos

16 | Considera que la I.E. debe contar con equipos y
herramientas digitales para el desarrollo de sus clases

17 | Cree que tu aprendizaje seria mucho mejor si el docente
usa permanentemente herramientas digitales en sus
clases

18 | Tus profesores utilizan recursos digitales educativos
(laptop, tv, radio, proyector) para que te motives en el
desarrollo de clases.

19 | Trabajas con materiales digitales propuestos por tus
profesores

20 | Aprendes mejor usando herramientas tecnolégicas como:

PC, laptop, proyectores.

De tesis

Autora Sonia Bellota Casano Tasayco

Adaptado

Roberto Alvarez Condezo




Anexo5: Base de datos Variable 1: competencia transversal tic
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Anexo 6: base de datos de la variable 2: aprendizaje significativo
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Anexo 7: Carta de presentacion

ESCUELA DE POSTGRADO

CARTA DE PRESENTACION

Dra.
Flor de Maria Sanchez Aguirre

Pr nte

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Nos es muy grato comunicaros con usted para expresarie nuestros saludos y asi
mismo, hacer de su conocimiento que siendo estudiante del programa de Maestria con
mencién en Psicologia Educativa de la UCV, en la sede Los Olivos, promocién 2009,
requerimos validar los instrumentos con los cuales recogeremos la informacién necesaria
para poder desarrollar nuestra investigacion y con la cual optaremos el grado de Maestria.

El titulo nombre de nuestro proyecto de investigacion es: Competencia
transversal TIC y aprendizaje significativo en estudiantes del VIl ciclo, I.E. N° 2031 —
Comas, 2018., y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes
especializados para poder aplicar los instrumentos en mencion, hemos considerado
conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas de gestién y/o
investigacion administrativa.

El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion.

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacidon de las variables.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracién nos despedimos de
usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

bt

Robertg Rafon' Alvarez Condezo
D.N.I: 09404825

Atentamente.
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CARTA DE PRESENTACION

Dr.
Angel Salvatierra Melgar

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Mos es muy grato comunicarnos con usted para expresarie nuestros saludos y asi
mismo, hacer de su conocimiento gue siendo estudiante del programa de Maestria con
mencién en Psicologia Educativa de la UCV, en la sede Los Olivos, promocion 2009,
requerimos validar los instrumentos con los cuales recogeremos la informacion necesaria
para poder desarrollar nuestra investigacion y con la cual optaremos el grado de Maestria.

El titulo nombre de nuestro proyecto de investigacidon es: Competencia
transversal TIC y aprendizaje significativo en estudiantes del VIl ciclo, .E. N® 2031 —
Comas, 2018., y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes
especializados para poder aplicar los instrumentos en mencion, hemos considerado
conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas de gestién y/o
investigacion administrativa.

El expediente de validacidn, que le hacemos llegar contiene:

- Carta de presentacion,

- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones,
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracion nos despedimos de
usted, no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

/%i/@”’

Robertd Rarion Alvarez Condezo
D.N.I: 09404825

Atentamente.
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CARTA DE PRESENTACION

D
ichell Alarcon Dlas

Presente
Asunto:  VALIDACION DE INSTRLMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Mos es muy grato comunicamos con usted para exprésarke nuestros saludos y asi
mismo, hacer de su conocimiento gue siendo estudiante del programa ce Maesiria con
mencién en Psicologia Educativa de la UCY, en la sede Los Olivos, promocion 2008,
requerimos validar los instrumentas oon los cuales recogeramos la informacidon necesaria
para poder desarrollar nuestra investigacidn v con la cual opiaremas el grado de Maestria,

El titulo mombre de nuesto proyecto de investigacion es: Competencia
transversal TIC y aprendizaje signficativo en estudiantes del VIl ciclo, ILE. N® 2031 —
Comas, 2018, y siendo imprescindible contar con la aprobacior de docentes
sspecializados para poder aplicar os instrumentos en mencion, hems considerado
convensente recurmir a usted, ante su connofada experiencia en lemas de gestidn yo
nvestigacidon administrativa.

El expediante de validacidn, que le hacemos llegar contiens:
- Carta de presentacion,
-  Definiciones conceptuales de las vanables y dimansiones.

= Maftriz de operacionalizacon de las varniables.
Cartificado de validez de contenido de los insirumenhos,

Expresdndole nuestros sentimientos de respeto y consideracidn nos despedimos de
wsiod, no sin antes agradeceda por |5 atencién qua dispanse a la presonts.

Atantaments.

Ivarez Condezo
O.W_ I 08404825



Anexo 8: Certificado de validez del instrumento

UNIVERSIDAD
Gt Vaiten

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC

N DIMENSIONES / items Pertinencia' | Relevancia® Claridad® Sugerencias

DIMENSION 1 Personaliza entornos virtuales Si | No No| Si | No
I | Cuando creas un correo electronico, Facebook, pones tu
verdadera identidad

En las redes sociales, es facil para Ud., manejar las
herramientas que se presentan

3 | Actualizas permanentemente tu configuracion personal en
las redes sociales

4| Es de mucha utilidad y necesaria que un usuario se
identifique en la cuenta que utiliza

3| El'modding o personalizacion permite modificar los
componentes de una P, si ud., tuviese los conocimientos
previos, Ia haria

6 | Le gustaria tener un ordenador personal y aello le
pondria contrasefia de ingreso

DIMENSION 2 Gestiona informacién en entornos
virtuales

Cuando tiene una tarea y busca informacion en la web, la
copia y pega

§ | Es importante para Ud., contar con informacion
seleccionada de acuerdo a sus intereses en su cuenta
personal

9| Clasifica informacion de diversas fuentes y entornos,
accede a multiples libros digitales, obteniendo informacion
10| Participa en actividades interactivas y comunicativas en
entornos virtuales y redes sociales.

DIMENSION 3 Crea objetos virtuales

11| Cuando resume un texto, lo transmite usando algtin tipo de
herramienta digital como multimedia, laptop, audio.

2| Cree que sus aprendizajes serian muchos mejores si el
docente usaria permanentemente herramientas digitales

| ensus clases
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13| En clases participa usando software interactivo para que VA
sus clases sean mas divertidas

14| Conoce y usa herramientas digitales para comunicar la
conclusion de sus tareas

2

I5 | Considera que la |.E. debe contar con equipos y

X X
X X |
I

herramientas digitales para el desarrollo de sus clases K
Observaciones (precisar si hay suficiencia): M\ﬁlm.a\vm\,, EwCtA
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable _VA_\ Aplicable después de corregir | | No %:82» [

Apellidos y nombres del juez validaddr. Dr/Mg: %zbﬁﬂ.NNﬂﬁ?&k&ﬁ ......\@ cz_QAW\QANm\JW

Especialidad del E_amgoz:::.:........NNN«\NMM% . \

'"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo

..vi.. de Diciembre del 2018

AL L

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items W & \\Nv
planteados son suficientes para medir la dimension Fi xperto Informante.
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UNIVERSIDAD
CHSAK VALLEIO

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ |Relevancia® Claridad® Sugerencias

DIMENSION 1 Conocimient previos No Si No Si No

1 | Tu profesor al desarrollar sus clases, te pregunta sobre
tus conocimientos y experiencias

2 | Participas en actividades en la sesién de aprendizaje,
tomando en cuenta tu propia experiencia de lo que
sabes

3 | Tu profesor inicia la clase explicando el propésito de la
sesion y la que desarrollara en ella

4 | Aplicas los conocimientos desarrollados en situaciones
similares y de la vida cotidiana

5 | En clase, demuestras lo que has aprendido mediante
una exposicion usando las tecnologias (laptop,
proyector, radio) existentes en la |.E.

6 | Compartes con tus comparieros la nueva informacion
para resolver la tarea con mayor facilidad.

DIMENSION 2 Motivacién No No No

7 | Tus profesores, trabajan con entusiasmo en el aula y en la
sala de AIP/CRT

8 Sientes atraccidn por lo que te ensenan tus profesores

9 Realizas actividades de aprendizaje en la sala del AIP/CRT
usando las tecnologias existentes

10 | Tus profesores propician la aplicacién de los conocimientos
en situaciones similares

DIMENSION 3 Material didactico No No No

11 | Aprecias que tus profesores utilizan material de su entormo
para los ejemplos.

12 | Tus profesores utilizan la sala de AIP/CRT u otros ambientes
que tengan equipos tecnoldgicos para desarrollar su clase

13 | Tus profesores usan los textos en las actividades que
desarrollan

14 | En una sesién de aprendizaje, desarrollas nuevas ideas y
buscas mayor informacién del tema tratado

15 | Tus profesores en sus clases, te proporcionan material digital
para reforzar tus conocimientos

16 | Considera que la |.E. debe contar con equipos y herramientas
digitales para el desarmrollo de sus clases

WS PSR X RO X e PO R 1

XXY\XKKZ’}XKY\!’\K S oS I SO (VY
SR PP e ORI S T [ [x




17 | Cree que sus aprendizajes serian muchos mejores si el

docente usaria permanentemente herramientas digitales en ; ;

sus clases A X X
18 | Tus profesores utilizan recursos digitales educativos (laptop,

tv, radio, proyector) para que te motives en el desarrollo de ;

clases. s X X
19 | Trabajas con materiales digitales propuestos por tus

profesores ® X X
20 | Aprendes mejor usando herramientas tecnolégicas como: PC,

laptop, proyectores. b X X

_—\\ — g

Observaciones (precisar si hay suficiencia): :)‘A DD
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [,(] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

/

"Pertinencia: Kl item corresponde al concepto tedrico ... de Diciembre del 2018.
formulado.

’Relevancia: El item es apropiado para representar al

componente o dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el

enunciado del item, es conciso, exacto y directo y
; ‘ ‘ " & ’ |
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items / i

planteados son suficientes para medir la dimension } o
Firma d o Informante.




ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' | Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1 Personaliza entornos virtuales Si No Si | No | i No
1 Cuando creas un correo electronico, Facebook, pones tu
verdadera identidad Y b
2 | Enlas redes sociales, es facil para Ud., manejar las '
herramientas que se presentan N ¥ X
3 | Actualizas permanentemente tu configuracién personal en :
las redes sociales N g v
4 | Es de mucha utilidad y necesaria que un usuario se ' X
identifique en la cuenta que utiliza Y \ ¥
5 El modding o personalizacién permite modificar los J
componentes de una Pc, si ud., tuviese los conocimientos ,
previos, la haria i ¥ L
6 | Le gustaria tener un ordenador personal y aello le
pondria contrasefia de ingreso D4 2° Y
DIMENSION 2 Gestiona informacién en entornos Si [ No | Si [ No[Si [ No
virtuales
7 Cuando tiene una tarea y busca informacion en la web, la
copia y pega X ¥ ¥
8 Es importante para Ud., contar con informacién
seleccionada de acuerdo a sus intereses en su cuenta
personal ~ b L
9 | Clasifica informacién de diversas fuentes y entornos,
accede a miltiples libros digitales, obteniendo informacién | Y v ‘7‘
10 | Participa en actividades interactivas y comunicativas en
entornos virtuales y redes sociales. v ¥ K

DIMENSION 3 Crea objetos virtuales

Il | Cuando resume un texto, lo transmite usando algun tipo de
herramienta digital como multimedia, laptop, audio.

%5
x
>

12| Cree que sus aprendizajes serian muchos mejores si el
docente usaria permanentemente herramientas digitales N/ @ X
en sus clases




13| En clases participa usando software interactivo para que
sus clases sean mas divertidas )4

~
A

14 | Conoce y usa herramientas digitales para comunicar la
conclusién de sus tareas

X
X
X

15 | Considera que la |.E. debe contar con equipos y v
herramientas digitales para el desarrollo de sus clases ¥

Observaciones (precisar si hay suficiencia): —§ HD,\/ ANLS) “4 QUENAQ

Opinion de aplicabilidad: Aplicable | \d Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

e‘ ,( NE
Apellidos y nombres del juez validador. Do/ Mg: DNI...[.SD ............. & :] F) .......
Especialidad del validador;.K\QS&mm.ﬂw okt

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al
componente o dimension especifica del constructo
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado
del item, es conciso, exacto y directo

LB de Diciembre del 2018

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimensién Fipma del FApe| nformante.
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ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DIMENSIONES / itcms

Perti

DIMENSION 1_Conocimientos previos

No

nencia'

Relevancin®
No

Qlaridad®

Sugerencins 00|

Si

Si

No

Tu profesor al desarrollar sus clases, te pregunta sobre
tus conocimientos y experiencias

Participas en actividades en la sesion de aprendizaje,
tomando en cuenta tu propia experiencia de lo que
sabes

Tu profesor inicia la clase explicando el propédsito de la

ion y la que d rollara en ella

. Aplicas los conocimientos desarrollados en situaciones
__similares y de la vida cotidiana

En clase, demuestras lo que has aprendido mediante
una exposicion usando las tecnologias (laptop,

. proyector, radio) existentes en la |LLE.

| Compartes con tus companeros la nueva informacion

para resolver la tarea con mayor facilidad.

DIMENSION 2 Motivacién

Tus profesores, trabajan con entusiasmo en el aula y en la
sala de AIP/CRT

Sientes atraccidn por lo que te ensefan tus profesores

10

Realizas actvndades de aprendizaje en la sala del AIP/CRT
Tus profesores propician la aplicacion de los conocimientos
en situaciones similares

DIMENSION 3 Matcrial didactico

No

Aprecias que tus profesores utilizan material de su entomo
para los ejemplos.

12

Tus profesores utilizan la sala de AIP/CRT u otros ambientes
que tengan equipos tecnoldgicos para desarmrollar su clase

13

Tus profesores usan los textos en las actividades que
desamolian

14

En una sesion de aprendizaje, desarrollas nuevas ideas y
buscas mayor informacion del tema tratado

Tus profesores en sus clases, te proporcionan maternial digital
para reforzar tus conocimientos

16

Consndera que la LE. debe contar con equipos y herramientas
digitales para el desamnrollo de sus clases
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DIMENSION 4 Crea objetos virtuales

16| Cuando resume un texto, lo transmite usando algln tipo de »
herramienta digital como multimedia, laptop. audio. i v

17 | Cree que sus aprendizajes serian muchos mejores si el
docente usaria permanentemente herramientas digitales

| en sus clases o e v :
18 | En clases participa usando software interactivo para que
sus clases sean mas divertidas v v v
19 | Conoce y usa herramientas digitales para comunicar la
conclusién de sus tareas |4 v v B
20 | Considera que la |.E. debe contar con equipos y / & o

herramientas digitales para el desarrollo de sus clases

Observaciones (precisar si hay suficicncia): < 1 H D;/ S\ “A CiBNIC4

Opinién de aplicabilidad: Aplicable |0}
Apellidos y nombres del juez validador. m Mg: . DNI:..l %7}3S33 ..............

Especialidad del validadors. O BN T 2 i N A et e ee e s eea e st eeaeeees e e eeme et raeeensenn

'"Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico

formulado. .

*Relevancia: El item es apropiado para representar al &? de Diciembre del 2018
componente o dimensién especifica del constructo

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna ¢l enunciado

del ftem es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimensién rma perto Miformante.




ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA COMPETENCIA TRANSVERSAL TIC

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' | Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1 Personaliza entornos virtuales Si No Si | No | Si No
1 Cuando creas un correo electrénico, Facebook, pones tu i 7 -
verdadera identidad
2| En las redes sociales, es facil para Ud., manejar las v
herramientas que se presentan v o
3 | Actualizas permanentemente tu configuracion personal en A
las redes sociales v ol
4 | Es de mucha utilidad y necesaria que un usuario se "
identifique en la cuenta que utiliza 4
5 | EI modding o personalizacién permite modificar los
componentes de una Pc, si ud., tuviese los conocimientos i/ v /
previos, la haria
6 | Le gustaria tener un ordenador personal y a ello le v
pondria contrasefia de ingreso &
DIMENSION 2 Gestiona informacién en entornos Si No Si | No | Si No
virtuales
7 | Cuando tiene una tarea y busca informacién en la web, la ,
copia y pega & ¥ e
8 Es importante para Ud., contar con informacion
seleccionada de acuerdo a sus intereses en su cuenta v » V4
personal
9 | Clasifica informacién de diversas fuentes y entornos, J v
accede a multiples libros digitales, obteniendo informacion v
10 | Participa en actividades interactivas y comunicativas en "
entornos virtuales y redes sociales. 4
DIMENSION 3 Crea objetos virtuales
11| Cuando resume un texto, lo transmite usando algin tipo de / F, J
herramienta digital como multimedia, laptop, audio.
12| Cree que sus aprendizajes serian muchos mejores si el ,
docente usaria permanentemente herramientas digitales K v 74
en sus clases




13 | En clases participa usando software interactivo para que

i 4
sus clases sean mas divertidas v ¥
14 | Conoce y usa herramientas digitales para comunicar la
conclusién de sus tareas 7
15 | Considera que la |.E. debe contar con equipos y ; /
% S 4 174 /
herramientas digitales para el desarrollo de sus clases :
Observaciones (precisar si hay suficiencia): 6 X/Jé ) L,f A L{/)»f(,/éf
/ /
Opinion de aplicabilidad: Aplicable l\;] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]
do Qlon : D9G22 3050
Apellidos y nombres del juez validador{ Drf Mg: .l{’ /'J'LHGH ......... .(/{”QCLN ....... {i)g ........ DNIL['}Z'S ..... fb .........
/)/7 ; \ 1 /
/N - Akd I (D
Especialidad del validador:............ E 4 \’Lf& ...................................................................................................................................
'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico
formulado. f) -
Relevancia: El item es apropiado para representar al f«? de Diciembre del 2018

componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado

del item, es conciso, exacto y directo / /d 4 //

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items f r{ /
planteados son suficientes para medir la dimension Fi xperto Informante.




8y UCV

Unromsiasg
D Wad i

ESCUELA DE POSTGRADD

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIV(

n

Dll':‘lEﬁ‘vlﬁNF‘s ! itema

Pertinencia’

Relevancia®

Claridad®

Sugerencias

DIMENSION | Conocimientos previos

Tu profesor al desarrollar sus clases, te pregunta sobre
tus conocimientos y experiencias

_Si

No

Si

N

Si

M

Participas en actividades en |a sesion de aprendizaje,
tomando en cuenta tu propia experiencia de lo que
| sabes

Tu profesor inicia la clase explicando el propdsito de la
sesion v la que desarrollara en ella

Aplicas los conocimientos desarrollados en situaciones
_similares y de |a vida cotidiana :

En clase, demueastras lo que has aprendido mediante
una exposicion usando las tecnologias (laptop,
proyector, radio) existentes en la LE,

Compartes con tus compafieros la nueva informacion
para resoclver la tarea con mayor facilidad.

DIMENSION 2 Motivacidn

Si

Tus profesores, trabajan con entusiasmo en el aula y en la
sala de AIP/CRT

el elg| & &

Sientes atraccidn por lo que te ensefan tus profesores

Realizas actividades de aprandizaje en la sala del AIFR/CRT
usando las tecnologias existentes

Tus profesores propician la aplicacidn de los conocimientos
en situgciones similares

cle

DIMENSION 3 Material didéctico _

Aprecias que tus profescres ufilizan material de su entorno
para los ejernplos,

No_ |

No_|

N

Tus profesores utilizan la sala de AIP/CRT u otros ambientes
que tengan egquipos tecnoldgicos para desarrcllar su clase

< e

13

Tus profesores usan los textos en las actividades que

| desarrollan

14

En una sesidn de aprendizaje, desamollas nuevas ideas y
huscas mayor informacidn del tema tratade

15

| Tus profesores en sus clases, te proporcionan material digital
| para reforzar tus conocimientos

16

Considera que la |LE. debe contar con equipos y herramientas

digitales para el desamollo de sus clases
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17 | Cree que sus aprendizajes serian muchos mejores si el

docente usaria permanentemente herramientas digitales en

sus clases v | v %
18 | Tus profesores utilizan recursos digitales educativos (laptop, .

tv, radio, proyector) para que te motives en el desarrollo de 0

clases.
19 | Trabajas con materiales digitales propuestos por tus

profesores v v
20 | Aprendes mejor usando herramientas tecnolégicas como: PC, v

laptop, proyectores. v v
Observaciones (precisar si hay suficiencia): {)‘{(j é /(/f’ 4[/ (/
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [g Aplicable después de corregir | | No aplicable | |

..... /z//@// e D GIREEOTO .
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'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico O,? de Diciembre del 2018.
formulado.

'Relevancia: El item es apropiado para representar al

componente o dimension especifica del constructo

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el

enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Apellidos y nombres del juez valida

Especialidad del validador:......... . .

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items
planteados son suficientes para medir la dimensién




EI ESEUELA [IE F{]SEHAI]D

BRIELD LRk

Constancia de reqistro del proyecto de tesis

Revisado el proyecto de Tesis para Maestria:

"COMPETENCIA TRANSVERSALTICY

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES
DEL VII CICLO LE. N° 2031 — COMAS — 2018”

Y, lnego de la verificacion de los criterios basicos exizidos en el Reglamento, para el
regisiro de Provecto de Tesis del participante:

Br. ALVAREZ CONDEZO Boberto Ramon

Y, conforme a lo dispuesto por los articnlos N° 10, 11 v 13 del Reglamento de Investigacion
para la Elaboracion v Registro del Proyecto de Tesis- 2013. Se hace CONSTAR.

e, el presenie Proyecto de Tesis se encuenira regisitado ofcialmenie en la base de datos
de la Escuela de Posgrado.

Se expide la presente.

Los Qlives, 05 de febrero de 2019

ml:lri el M n:-l*.rargas
i Jefa de Invest I-gallﬂn
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A ESCUELA DE POSGRADO

Acta de Aprobacion de originalidad de Tesis

Yo, Flor de Maria Sanchez Aguirre, docente de la Escuela de Posgrado de la
Universidad César Vallejo filial Lima Norte, revisor de la tesis titulada
“Competencia transversal TIC y aprendizaje significativo en estudiantes del
VII ciclo LE. N° 2031 - Comas - 2018” del (de la) estudiante Alvarez Condezo
Roberto Ramoén constato que la investigacién tiene un indice de similitud de 19%
verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin.

Ella suscrito(a) analizd6 dicho reporte y concluyé que cada una de las
coincidencias detectadas no constituye plagio. A mi leal saber y entender la tesis
cumple con todas las normas para el uso de citas y referencias establecidas por la
Universidad César Vallejo.

Lima, 15 de agosto del 2019

Flor de Maria Sanchez Aguirre
DNI: 09104533
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ﬁ' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion (CRALI)
“César Acufia Peraita”

FORMULARIO DE AUTQRIZACI()N PARA LA
PUBLICACION ELECTRONICA DE LAS TESIS

1. DATOS PERSONALES
Apellidos y Nombres: {solo los datos del que autoriza)

Alvarez Condezo . Roberto Ramon

....................................... R . A e R R R R R R

D.N.I. ; SIGHBDUBILE . ..oooncon sonerommonmngmmssisraing i
Domicilio Jr- \10(305 l"]achuca N°243 Cambajuo
Teléfono Fijo :04-5031880 Mevil : 983200414

E-mail . yalvarezc 311098 @,gmai(- com.

2. IDENTIFICACION DE LA TESIS
Modalidad:
Tesis de Pregrado
Factllad @ cosmussmoss s e s e e i e S s T e
ESCUBIA & oo s G s s 0 e s S
CAMBIA: | . ecmmemsmmmmmsummsme s ssisssissmmmsmias s S s sbes s sa b
Titulo B e e R S S A S R R e e B

D Tesis de Posgrado
Maestri'a L____l Doctorado
Grado ... . MAESTRO .
Mencién: pS\COLOG'A 6DUCAT[\/A T

3. DATOS DE LA TESIS

Titulo de la tesis:

..Compe}enciaﬁans.wrsc& TIC y Qprendizaje. S.gnifs caivo
enestudiantes. del Vi cido” 1 € .t 2033 - Comas= 2016

Ano de publicacion : QO1q ..............

4. AUTORIZAC!ON DE PUBLICACION DE LA TESIS EN VERSION
ELECTRONICA:
A través del presente documento, autorizo a la Bibliotaca ICV-Lima Norte,
a publicar en texio cuinpgo nl fesis,

Firma :

Fecha: /.L/..’. 06 2019




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION DE

ESCUELA DE POSGRADO

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:

Roberta Komen Alvarez Condezo

INFORME TITULADO:
Comrpe?encz'a gransumaz e Jll qprend/zci Y

éﬁan{/icaﬁm en estudigntes del Vi ciclo
r.z. N' 2031 - Comas - 2018

PARA OBTENER EL TITULO O GRADO DE:

. Ve
MAESTRO EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

SUSTENTADO EN FecHa: @0 de FEBRERD de 2019
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