UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN EDUCACION

Video didéactico y competencias del area de ciencia y tecnologia en
estudiantes del sexto grado de la I.E. N° 20403 “Carlos Martinez

Uribe”, Huaral — Lima

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:

Maestro en Educacion

AUTOR:
Br.: Oswaldo Jesus Escobar Vara (ORCID: 0000-0002-7414-685X)

ASESOR:
Dr.: Cruz Antonio Lip Licham (ORCID: 0000-0002-9670-8980)

LINEA DE INVESTIGACION:

Innovaciones Pedagogicas

Lima - Peru
2019



Dedicatoria:

En memoria de mi Sefiora Madre Isabel Vara
Espinoza, por el esfuerzo y dedicacion constante en
formarme como una persona con ética y con un
pensamiento cabal, para comprender los constructos

de la vida que batallamos cada dia.



Agradecimiento:

A nuestro Dios, por guiarme todos los dias. A mi madre quien
mas que una buena madre ha sido mi motor y motivo, me ha
consentido y apoyado en lo que me he propuesto y sobre todo
ha sabido corregir mis errores; que aun estando lejos lallevo
siempre en mi corazén y mente. A mi Padre por ser en apoyo
en mis estudios, en mis logros, en todo; a mis hermanos por
ser unos grandes amigos para mi, que junto a sus ideas hemos
pasado momentos inolvidables y ellos son los seres mas
importantes en mi vida.

Agradecer profundamente a la Universidad César Vallejo por
brindarme un espacio en su recinto y permitir desarrollarme
en el ambito de la educacion para un mejor servicio a nuestro
pais y un agradecimiento especial a mi asesor, Dr. Cruz Antonio
Lip Licham, por la dosis continua de paciencia y motivacion para
ejecutar mi tesis y, de esta manera, cumplir con una de mis metas

profesionales. Y gracias a todos los que nos brindaron su ayuda en

el desarrollo de esta tesis.



ESCUELA DE POSGRADO

UNIVERLIBAD TE4AR VALLEIG

DICTAMEN DE LA SUSTENTACION DE TESIS

EL /LA BACHILLER (ES): ESCOBAR VARA OSWALDO JESUS

Para obtener el Grado Académico de Maestro en Educacién, ha sustentado la tesis titulada:

VIDEO DIDACTICO Y COMPETENCIAS DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DEL
SEXTO GRADO DE LA |.E. 20403 “CARLOS MARTINEZ URIBE”, HUARAL - LIMA

Fecha: 10 agosto de 2019 , Hora: 9:30 a.m.
JURADOS: |
PRESIDENTE: Dr. Yolvi Ocaiia Fernandez
SECRETARIO: Dr. Hugo Agiiero Alva

VOCAL: Dr. Antonio Lip Licham

El Jurado evaluador emiti6 el dictamen de:

-l

........................................................................................................

Nota: El tesista tiene un plazo maximo de seis meses, contabilizados desde el dia
siguiente a la sustentacién, para presentar la tesis habiendo incorporado las
recomendaciones formuladas por el jurado evaluador.



Declaratoria de autenticidad

b

Yo, Oswaldo Jesiis Escobar Vara, con DNI N°} 6017405, estudiante de la Escuela de

Posgrado, del programa Maestria en Educacion, de la Universidad César Vallejo, Sede

Lima Norte; presento mi trabajo académico titulado:

“Video didéctico y competencias del drea de ciencia y tecnologia en estudiantes del sexto
grado de la LE. N° 20403 “Carlos Martinez Uribe”, Huaral — Lima, en ;él..folios para la

obtencion del grado académico de Maestro(a) en Educcién, es de mi autoria.

Por tanto, declaro lo siguiente:

He mencionado todas las fuentes empleadas en el presente trabajo de
investigacién, identificando correctamente toda cita textual o de parafrasis
proveniente de otras fuentes, de acuerdo con lo establecido por las normas de
elaboracién de trabajos académicos.

No he utilizado ninguna otra fuente distinta de aquellas expresamente sefialadas
en este trabajo.

Este trabajo de investigacion no ha sido previamente presentado completa ni
parcialmente para la obtencion de otro grado académico o titulo profesional.

Soy consciente de que mi trabajo puede ser revisado electronicamente en
busqueda de plagios.

De encontrar uso de material intelectual ajeno sin el debido reconocimiento de su
fuente o autor, me someto a las sanciones que determinen el procedimiento

disciplinario.

DNI: 16017405




Indice
Carétula
Dedicatoria
Agradecimiento
Pagina del jurado
Declaratoria de autenticidad
indice
indice de tablas
indice de figuras
Resumen
Abstract
I. Introduccion
Il. Método
2.1. Tipo y disefio de investigacion
2.2. Variables y operacionalizacion

2.3. Poblacién, muestra y muestreo

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

2.5. Procedimiento

2.6. Metodo de andlisis de datos
2.7. Aspectos éticos

1. Resultados

IV. Discusion

V. Conclusiones

VI. Recomendaciones

VI1I. Referencias

Anexos

Anexo 1: Matriz de consistencia

Anexo 2: Instrumentos de recoleccion de datos

Anexo 3: Certificados de validacion de los instrumentos

Anexo 5: Otras evidencias

Vi
vii

viii

01
18
18
19
20

22
23
24
25
32
35
36
37

40

vi



Tabla 1
Tabla 2

Tabla 3

Tabla 4
Tabla 5

Tabla 6
Tabla 7
Tabla 8
Tabla 9
Tabla 10
Tabla 11

Tabla 12
Tabla 13
Tabla 14

indice de tablas
Descripcion de la variable independiente video didactico
Operacionalizacion de la variable dependiente competencias
en ciencia y tecnologia
Distribucion de la poblacion de los estudiantes del sexto grado
de educacion primaria de la LE. N°20403 “Carlos Martinez
Uribe” de la ciudad de Huaral -Lima
Grupos para la muestra
Estadisticos de fiabilidad

Escala de calificacion para el nivel de competencias
Resultados Pre test del grupo control

Resultados del Pre test - Grupo Experimental

Resultados Post Test — Grupo Control

Resultados del Post test - Grupo Experimental

Estadistico de prueba de hipdtesis U de Man Whitney para la
hipétesis general

Estadisticos de prueba Hipotesis especifica 1

Estadisticos de prueba Hipotesis Especifica 2

Estadisticos de prueba Hipotesis Especifica 3

20

20

21

21
22
23
25
26
27
28
29

30
30
31

Vii



Figura 1
Figura 2
Figura 3
Figura 4

Indice de figuras

Pre test del grupo control
Pre test del grupo experimental
Post test del grupo control

Post test del grupo experimental

25
26
27
28

viii



Resumen

La presente investigacion titulada “Video didactico y competencias del area de ciencia y
tecnologia en estudiantes del sexto grado de la L.LE. N° 20403 “Carlos Martinez Uribe “,
Huaral. Lima, tuvo como objetivo general: determinar en qué medida el uso del video
didactico, influye el nivel de competencias en el area de Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes del sexto grado de la I.LE. 20403 “Carlos Martinez Uribe”, Huaral — Lima.

El método empleado fue el inductivo, el tipo de investigacion aplicada y
corresponde a un disefio cuasi experimental con un grupo control y un grupo experimental
al que se aplicd un pre test y un post test. La poblacion estuvo conformada por 53
estudiantes del sexto grado de primaria y se trabajo con una muestra de 46 estudiantes de
la institucion educativa N° 20403 “Carlos Martinez Uribe “Huaral — Lima. La técnica
empleada para recolectar la informacion fue un test de conocimientos estandarizado que
se utiliza normalmente en el curso de ciencia y tecnologia para el sexto grado.

Se llegaron a las siguientes conclusiones () el uso del video didactico documental,
como estrategia de ensefianza en el area de ciencia y tecnologia influye el nivel de
competencias en los estudiantes del sexto grado; (b) el uso del video didactico de
reportajes, como estrategia de ensefianza en el area de ciencia y tecnologia influye el nivel
de competencias en los estudiantes del sexto grado; (c) el uso del video didactico de
noticias, como estrategia de ensefianza en el area de ciencia y tecnologia influye el nivel
de competencias en los estudiantes del sexto grado; (d) de manera general el promedio
final del post test del grupo experimental fue mayor que el promedio final del grupo
control. El grupo experimental alcanzo un calificativo de logro alcanzado y el grupo
control un calificativo de logro esperado.

Palabras clave: Video didactico, documental, reportajes y noticias.



Abstract
The present investigation entitled "Educational video and competences of the area of
science and technology in students of the sixth grade of the I.E. N° 20403 "Carlos
Martinez Uribe" Huaral. Lima, had as a general objective: to determine to what extent the
use of didactic video, influences the level of competencies in the area of Science and
Technology in the students of the sixth grade of the I.E. 20403 "Carlos Martinez Uribe",
Huaral - Lima.

The method used was the inductive, the type of applied research and corresponds
to a quasi-experimental design with a control group and an experimental group to which
a pre-test and a post-test were applied. The population consisted of 53 students of the
sixth grade of primary school and we worked with a sample of 46 students of the
educational institution No. 20403 "Carlos Martinez Uribe" Huaral - Lima. The technique
used to collect the information was a standardized knowledge test that is normally used

in the science and technology course for the sixth grade.

The following conclusions were reached (a) the use of the documentary didactic
video, as a teaching strategy in the area of science and technology influences the level of
competences in the sixth grade students; (b) the use of the didactic video of reports, as a
teaching strategy in the area of science and technology influences the level of
competences in the sixth grade students; (c) the use of the news didactic video, as a
teaching strategy in the area of science and technology, influences the level of
competencies in the sixth grade students; (d) in general, the final average of the post test
of the experimental group was greater than the final average of the control group. The
experimental group reached a qualification of achievement achieved and the control
group a qualification of expected achievement.

Key words: didactic video, documentary, reports and news.



CAPITULO |

I. Introduccion

De acuerdo a una investigacion realizada en Lima por Educared (2017), menos del 20 por
ciento de estudiantes de educacion se sienten capacitados para definir lo que es una
educacion mediatica y solo el 16 por ciento afirmo que de alguna manera se siente
preparado, estos resultados no nos sorprenden ya que si bien es cierto que el gobierno se
ha enfocado en incorporar los recursos tecnologicos en los procesos de ensefianza—
aprendizaje el problema es que han dejado de lado un factor preponderante; el desarrollo
de capacidades del profesorado en el uso y manejo de la tecnologia educativa, es decir en
la aplicacion de las TICs para el desarrollo de clases didacticas y enfocadas en captar la
atencion del alumno.

En el PerQ, las instituciones de educacion superior como universidades y
tecnoldgicos, no han querido quedarse a la vanguardia del progreso tecnoldgico y conel
afan de formar egresados competitivos y que a su vez sean criticos y reflexivos Utiles para
la sociedad y el ambiente donde se desenvolveran, invierten cantidades impresionantes
de dinero en la adquisicion de tecnologia de punta sin embargo invierten poco en las
capacitaciones de los mismos, motivando que esta tecnologia de punta muchas veces no
sea utilizada al no existir un especialista capacitado para la utilizacion adecuada, lo cual
es una ejecucion incorrecta debido planificarse correctamente antes de invertir.

En este contexto se hizo referencia al video didactico, esta estrategia del
aprendizaje que surge en los afios ochenta y que a pesar de su difusion y facil acceso,
hasta el momento no se ha explotado su potencial educativo, aun al dia de hoy nos
encontramos con docentes y instituciones que no hacen uso de tamafias herramientas y
grandes capacidades didacticas ofrecidas por la tecnologia actual producto del desarrollo
cientifico. Y es que a pesar de las atractivas caracteristicas y su aportacion a la educacion,
lamentablemente como asegura Ferrés (1993), con frecuencia su incorporacion en las
aulas es improvisada y sin un plan racional previamente establecido, probablemente
porque la formacion de los profesores es parcial, ocasionando que el estudiante se sienta
abrumado o en extremo aburrido y nada motivado de observar algun video sugerido y lo
que es peor un menosprecio del video como posibilidad didactica, Por otra parte,
consideramos al igual que Joaquin, Garcia y Carrasco (2009), que los espacios virtuales
educativos no tienen como proposito finalizar con las actividades formativas presenciales

tradicionales, sino que deben ser complementarios a éstas, lo que permitiria una mejora



importante de la forma de comunicarse entre docente y alumno, como en los recursos
docentes utilizados en el proceso de ensefianza. El video es con seguridad uno de las
herramientas didacticas 0 medios que ha despertado en los Gltimos afios bastante interés
y que poco a poco se ha ido incorporando en la ensefianza-aprendizaje. (Alvarez D.,
Loayza A.y Alvarez T., 2015, p. 3)

De acuerdo con Martin y Basilotta (2017), el numero total de jugadores de
videojuegos en todo el mundo se estimo en 1.800 millones en 2015, ademas, la industria
del juego digital ha crecido significativamente en los Gltimos afios, considerando que en
el mercado se valoré en 996 millones de euros en Espafia y el mercado global aumentd
71,6 mil millones de euros en 2014, es impresionante el aumento de jugadores y interés
que muestra la poblacion en general en estos temas. Segun Newzoo (2016), el mercado
global crecera a 99,6 mil millones de délares (91,7 mil millones de euros) en 2016, y se
prevé gque alcancen los 118,6 mil millones de dolares (109,2 mil millones de euros) en
2019. Sin embargo, a pesar de los beneficios educativos de los videojuegos encontrados
en la investigacion, el uso de los videojuegos en las escuelas todavia esta lejos de la
practica convencional debido a las barreras para La adopcion de videojuegos para el
aprendizaje en el aula. Las barreras incluyen los precios de los videojuegos, las actitudes
de los maestros hacia el uso de videojuegos, las escuelas no poseen la infraestructura
tecnoldgica, la crisis econémica y falta de apoyo por parte de las instituciones educativas
0 gobiernos regionales y nacionales. Seria crucial en asegurar el libre acceso a nuevas
oportunidades tecnoldgicas a todas las clases sociales que conforman nuestro pais sin
dejar grupos aislados por causas de pobreza u otros.

De acuerdo a la Programacion Curricular (2017), elaborado por el Ministerio de
Educacidn, en el area de Ciencia y Tecnologia en el nivel primario los estudiantes deben
lograr vincular tres competencias importantes: el primero es indagar mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos, el segundo es explicar el mundo fisico
basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, tierra
y universo, y el tercero es disefiar y construir soluciones tecnoldgicas para resolver
problemas de su entorno.

Los estudiantes de la institucion educativa N° 20403 “Carlos Martinez Uribe”,
Huaral — Lima, son nifios cuyos padres pertenecen al estrato medio hacia abajo, ya que en
su mayoria son agricultores, comerciantes o brindan servicios de mototaxistas o
vendedores ambulantes, 1o que no les permite contratar servicios como los tiene las

capitales de los departamentos como son internet o television por cable en sus hogares,
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este hecho hace que los nifios y nifias solo cuenten con el acceso a una computadora con
acceso a internet en la institucion educativa, ademas que son estudiantes que comparten
poco en familia y no tienen habitos de estudio adecuados por lo que en la gran mayoria
de casos no tienen el interés en el aprendizaje fuera de las aulas de clase. A todo esto,
cabe afiadir que las horas en las aulas virtuales se encuentran totalmente copadas que no
permite que los profesores de otras areas puedan hacer uso fluido de las TICs. Por lo que
con el interés de saber qué esta pasando en la I.LE. N°20403,” Carlos Martinez Uribe”,
ante el uso del video didactico como recurso de ensefianza- aprendizaje especificamente
se investigd el video didactico y competencias del &rea de ciencia y tecnologia en
estudiantes del sexto grado de la I.E. N° 20403 “Carlos Martinez Uribe”, Huaral — Lima.
Para lo cual se ha realizado este trabajo de investigacion que pretende conocer la realidad
de esta institucion educativa en relacion al uso de video didactico ya que de acuerdo a un
sondeo realizado a priori se ha podido percibir que el 100 por ciento de docentes que
dictan el curso de ciencia y tecnologia a las secciones del sexto grado no muestran interés
en utilizar este recurso.

Ribeiro y Gil (2016), en el X111 Simposio Internacional de Informética Educativa,
realizado en Salamanca presentaron los resultados de su investigacion de tipo cualitativo,
en la que fue privilegiada una investigacion-accion, que fue implementada en el
transcurso de la practica de ensefianza supervisada, primero se aplico una encuesta en una
fase inicial previa a las sesiones de intervencion, de forma que se pudo recopilar
informacion sobre las opiniones y los conocimientos de los alumnos con respecto a las
TICs; la segunda encuesta fue aplicado después de las sesiones de intervencion en el
sentido de recoger datos relacionados con la evaluacién de los alumnos de la utilizacion
del RED. En esta investigacion se arribaron a las siguientes conclusiones: (a) la existencia
de variadisimos recursos digitales en asociacion con el facil acceso a los mismos, hace
que desde muy temprano los nifios tengan un contacto privilegiado con los recursos
digitales. (b) EI uso en espacios no formales de estos recursos digitales se realiza con
diferentes objetivos y finalidades. En general, estos usos son para beneficio propio donde
se destaca, de forma preferente, un encuadramiento ludico que genera en los alumnos
niveles de motivacion y satisfaccion elevados. (c) Estos datos vienen a favorecer la
utilizacion del RED de forma sistematica, por razones que se refieren a las valencias
multimedia y ludicas que, por lo tanto, ambiente mas atractivo y motivador para los

alumnos.



Arrieta, Raillo y Rodriguez (2017), en su tesis magistral, con la metodologia de
investigacion — intervencion (investigacion cualitativa); Cuyo propésito fue el de
reflexionar a través de las opiniones de los profesores agrupados en distintos espacios
sobre los elementos que afectan el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes
de esa institucion educativa, concluyé con que algunos profesores se sintieron motivados
a implementar las estrategias planteadas por el grupo mediador y, que la estrategia
didactica implementada permitié establecer espacios de convivencia entre la comunidad
educativa, desde donde surgieron importantes opiniones, razones, pensamientos Yy
practicas que aportaron diferentes versiones al trabajo de investigacion — intervencion.

Zambrano (2018) efectud un trabajo de caracter experimental para determinar
cémo el uso de videos educativos influye en la construccion de aprendizajes significativos
en el area de Ciencia y Ambiente en los estudiantes y llega a la conclusién que el disefio
y aplicacion de sesiones de aprendizaje utilizando los videos educativos logran que los
estudiantes progresen en sus aprendizajes. Por su parte Ademole (2017) investigo el
efecto de la ensefianza utilizando graficos, muestras reales y videos sobre el rendimiento
de los estudiantes, sus hallazgos indicaron que los modelos y videos reales son los mejores
materiales de ensefiana-aprendizaje que se pueden usar; por lo tanto, es lo que recomienda
para el uso de los docentes..

Rodriguez, Lopez. y Mortera (2017) tuvieron como objetivo el determinar el
impacto en el desempefio academico, la motivacion y el grado de satisfaccion de los
alumnos de educacion media béasica al implemantar el video como recurso educativo
abierto, bajo la modalidad blended learning, en la ensefianza de la asignatura de las
matematicas. En donde a traves del post test y la observacion de varias actividades se
detectando una considerable mejoria en el desempefio académico del grupo experimental
con respecto al grupo de control; mostrando a su vez un alto grado de motivacion y
satisfaccion hacia la modalidad a distancia apoyada en el uso del video.

Ivarra y Aguilar (2015) concluyeron que los alumnos no se desempefiaban
eficientemente en el desarrollo de sus capacidades para la produccion de textos narrativos
escritos debido al desconocimiento de estrategias metodologicas que motiven su interes;
pero si aprenden a utilizar los recursos tecnologicos abiertos que ofrece el internet es decir
las TICs, como estrategias metodoldgicas innovadoras e interactivas, es posible que
mejoren sus capacidades.

Pozl (2001 concluyd que es importante establecer una relacion entre los

contenidos de los videos educativos y las competencias a lograr en los alumnos. Esto es
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clave para que el video se constituya como un recurso que complemente la accion de
ensefiar y aprender.

Tan y Pearce (2011) realizaron un estudio de caso sobre el uso de videos de
YouTube para aprender y ensefiar en un curso introductorio de sociologia durante 10
semanas en la Universidad de Durham-Fundacién Central, que prepara a estudiantes
maduros e internacionales para su licenciatura. Este curso se impartié en dos campus a
tres clases de estudiantes una semana, con 75 estudiantes en total. En primer lugar, se
indago sobre el ver videos en clase y si esta era una forma valida y efectiva de apoyar y
mejorar el aprendizaje; los resultados sugirieron un amplio apoyo para esta practica,
aunque se sugirié la inclusion de mas y mejores explicaciones e integracion adecuada de
materiales; en segundo lugar, se observo que uno de los beneficios clave de usar videos
en clase fue la capacidad para iniciar clase y discusién basada en el video que se habia
visto, en tercer término se evalud la utilidad de los videos en linea; aungque no se llegd a
un concenso, donde primo la percepcion de la importancia del profesor como guia.

Cusipoma (1998) llegd a once conclusiones siendo las principales, la referida a
que el uso del video educativo para ayudar al proceso de ensefianza—aprendizaje que se
imparte en las instituciones educativas se viene realizando con gran aceptacion por parte
de los docentes y entusiasmo de los alumnos; pero esta actividad se viene ejecutando de
manera incipiente, tan solo como un elemento de apoyo superficial, sin aprovechar su
verdadero valor de auxiliar educativo en el aula. La segunda fue que su uso no esta siendo
ejecutado de manera cientifica y profesional dentro de un marco estructural, formal y
pedagogico, el uso mas bien se viene realizando de manera empirica y tan solo con el
buen entusiasmo y buen tino de los docentes, que no han disefiado instrumentos que
permitan medir el efectivo aprendizaje del alumno con el visionado de los programas o
videos y por otro y ademas con la falta de un proceso metodoldgico para su mejor
aprovechamiento.

Medina y Dominguez (2011), citando a Gee y Levine (2009), muestran que los
medios digitales ofrecen el potencial para refinar las habilidades necesarias para el éxito
en este mundo globalizado y que pueden mejorar el aprendizaje de la lectura tradicional
impresa y comprension de la situacion en las areas de contenido. Los autores describen
como ejemplos los juegos Urban Science y Quest Atlantis, en que los estudiantes
desarrollan competencias tales como la resolucién colaborativa de problemas y la
alfabetizacion mediatica; sefialan que los juegos permiten a los jugadores ser productores
y no solo consumidores porque junto con el disefiador, las acciones del jugador co-crean
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el juego mundo. A medida que los jugadores toman decisiones sobre qué construir en Rise
of Nations, qué habilidades y misiones para elegir en The Elder Scrolls: Morrowind, o qué
decisiones morales tomar. En Star War: los jugadores de los Caballeros de la Antigua
Republica son tanto disefiadores del juego como los innovadores originales: de esta
forma, los jugadores, no solo se divierten, sino también desarrollan la creatividad y el
pensamiento critico; en la misma linea de investigacion, Engenfeldt y Nielsen (2009)
mstraron un area que siempre ha atraido la atencion de investigadores interesados en el
uso educativo de los juegos de ordenador. (...) la motivacion esencial de cualquier juego
es facilitar el aprendizaje; del mismo modo, Marqués (2001) los clasifica teniendo en
cuenta la estructura del videojuego. y el desarrollo de diferentes habilidades: Juegos
Arcade (Plataforma de Juegos): Pacma, Sonic, Doom, Street Fighter, etc. Sports Games:
FIFA, PC Football, NBA, Formula uno, etc.; Aventuray RPG games: King Quest, Indiana
Jones, Final Fantasy, etc. Simulaciones y construcciones: Flight Simulator, Sim City,
Tamagotchi, etc. juegos de estrategia: Stratego, Warcraft, Age of Empires, Civilization,
etc. Puzzles y juegos de logica.: Guest, Tetris, etc. Juegos de preguntas, Trivias, etc. Para
el presente trabajo solo nos interesan los videos de uso complementario en procesos de
ensefianza-aprendizaje: deportes, aventura, simulacion, estrategia, instructivo,
dependiendo del uso en diferentes areas del curriculo y disciplinas de ensefianza-
aprendizaje. Por su parte Clemente (2012), propone la siguiente taxonomia para facilitar
las areas de proceso de instruccion de Geografia, Historia y Arte: Artistico (Mision Van
Gogh, Versalles, etc.), historico (Aventura, Friendware, Aztecas, Cleopatra, Campafias de
Napoledn, etc.), Geogréafica (La aventura de los continentes), Complejo e integrado (Wall
Street Trader, Railroad Tycoon, Age of Empires, Civilizacion, César, etc.). Ademas,
considerando la interesante discusion publicada recientemente en la revision de
investigacién educativa de dos metaanalisis sobre el tema (Tobias, 2011), la importancia
del impacto que los videojuegos pueden tener en el rendimiento estudiantil es obvio,
especialmente en el aprendizaje de segundas lenguas, y al mismo tiempo la importancia
de no limitar el analisis de las consecuencias, sino que incluye principalmente las

emociones y efectos sociales también.

Por lo cual la Formulacion del Problema descrito en los parrafos anteriores lleva

a la siguiente interrogante:



¢En qué medida el uso del video didactico influye el nivel de competencias en el
area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de la I.LE. 20403 “Carlos

Martinez Uribe”, Huaral — Lima?

Al respecto, las teorias y enfoques conceptuales donde se enmarcan la investigacion
pueden definir sobre que las TICs ofrecen variados recursos para apoyar el proceso de
enseflanza-aprendizaje, tal es asi que es util para aquellos que no poseen ningun
conocimiento sobre el tema como para aquellos que quieren profundizar en determinados
topicos, (Caccuri, 2013), por lo que hace mas de tres decadas las escuelas primarias han
intentado incluirlas en su proyectos educativos, aunque esto queda supeditado a la
demanda social y a las posibilidades econdmicas, tanto de autoridades educativas como
padres de familia, ya que es necesario la implementacion de aulas de innovacion y/o
recursos audiovisuales en las aulas de estudio. De acuerdo con Caccuri (2013), la
inclusion de las Tics se desarrolla en cuatro escenarios que conviven juntos, pero que no
se vinculan, estos escenarios son: (a) Iniciacion al manejo instrumental, (b) Ejercitacion
y esfuerzo, (c) apoyo didactico de los docentes y (d) aprendizaje por descubrimiento. Los
diferentes recursos audiovisuales que el docente es capaz de usar y las capacidades que
tiene cada estudiante para hacer o producir algo, ya que ofrecen y repercuten gracias a las
practicas adecuadas en la generacién de nuevos entornos, tipos y facilidades para el
aprendizaje sin olvidar los medios que pueden ofrecer para el autoaprendizaje y
aprendizaje comun entre alumnos de distintos contextos culturales y fisicos. (Romero,
2010, p. 127)

Tanto Atencia (2009) como Blazquez y Lucero (2002), definen los medios
didacticos o videos educativos como cualquier elemento utilizado por el profesor con
independencia del soporte que se use para el desarrollo de sus estrategias de aprendizaje
para ayudar a los estudiantes a comprender los conceptos de un determinado tema (p.
186). Por su parte Segura (2007) afirm6 que el video didactico es “un objeto de
aprendizaje”, ya que tiene un valor por si mismo de acuerdo a la percepcion de las
personas que lo utilizan. El uso de las imagenes en los videos son Utiles para todas las
edades y para todos los grados de la ensefianza ya que facilita la retencion de saberes. Y
va a depender de la utilidad que tenga para el individuo que lo requiera. (p.58). Estos
objetos antes de su uso deben ser clasificados ya que deben responder a la unidad didactica
de aprendizaje que haya planteado el tutor o profesor. En la produccion de videos algunos

autores suelen considerar la siguiente especifidad de videos: Informativo,



argumental, Educativo y Musical, pero como esta clasificacion no opera en la realidad y
en la vida practica ya que para fines de educacion puede concebirse un sinfin de
combinaciones como por ejemplo ralizar un documental con fines didacticos o un
reportaje e incluso un musical.(Daza, 1990). Un video tiene cualidades para servir en la
enseflanza—aprendizaje, cuando: (a) el audio y video tienen referencia con la promacion
de los contendios de clase, (b) el audio y video son adecuados y a la medida del grupo de
alumnos a los que esta dirigido, (c) incluye componentes que facilitan la asimilaciony la
comprension.

Alvarez, Loayza y Alvarez (2015), manifestaron que para utilizar los videos
didacticos en el aprendizaje se suele partir de las siguientes situaciones iniciales: (a) se
conocen las necesidades y uno mismo edita su video, (b) se conocen los requerimientos
y se encuentra un video ya producido que resulte adecuado y (c) encontramos un video
que por su contenido parece interesante y sabemos que podria utilizarse para
determiandos contenidos. Aunque la primera premisa es la ideal no se puede llevar a cabo
con frecuencia por que en las escuelas o en los hogares de los maestros no se cuenta con
los materiales necesarios. Por lo que la segunda y tercera situacion son las mas comunes,
solo hay que procurar que sea del interes del educando y adecuado a lo que se quiere
transmitir. En todo caso, es sutil ser consistentes de que el vido es un medio de gran
utilidad en la ensefianza cuando es empleado correctamente.

Plantear nuevas estrategias para educar es un hecho que se convierte en desafio
para el docente y de acuerdo a Ramirez (2012), “el video didactico se vuelve agradable y
puede producir efectos significativos dentro del aprendizaje”. Asi mismo sefiala que el
“video educativo se convierte en un material, en un metodo y una estrategia para la
mediacion pedagogica” (pp 104-105). Del mismo modo Castillo (1995), planteo que el
video didactico tendra cabida siempre que propicie “la discusion, el dialogo, la reflexion
y la participacion”. Lo mismo opino Kaplun (1985), afirmando que un medio audiovisual
es valido si moviliza interiormente a quienes lo reciben, del mismo modo si problematiza,
si genera dialogo y participacion asi como de toma de conciencia.(p.105)

Para Bravo (2000), el video didactico es una herramienta de aprendizaje asi como
un medio de ensefianza con el que se logra un alto grado de animacion que permite a los
estudiantes mejorar el dominio de algun tema de su interés, ya que les es posible
retroceder o adelantar lo visualizado cuantas veces quieran, por lo que Monteagudo ,
Sanchez y Hernandez, (2015), establecen que: un video didactico no solo es un medio de

comunicacion con lenguaje propio, sino que el receptor puede desarrollar ideas o



pensamientos que cambian su manera de pensar o sentir. Lo que le permite ordenar y
mejorar en el uso de técnicas que puede repasar una y otra vez en diferentes momentos
de acuerdo a su disponibilidad de tiempo y esto lo hace de facil acceso. (p. 2). Cuando se
proyecta un video, se debe hacer una presentacion previa informando sobre lo que se hara
con él, que vamos a ver, para que lo vamos a ver, cual es nuestro objetivo. De lo contrario,
sino compartimos esta informacion, lo que se provocara es desconcierto, incertidumbre.
Lo opuesto de lo que deberia propiciarse en una situacion de aprendizaje (Barbera, 2002,
p. 141). Las visualizacion de imagenes son poderosos estimulos paro la mente humana.
Esos atributos ademas de haber sido reconocidos son utilizados como instrumentos de
perrsuasion y dispositivo de poder desde hace tiempo es mas antes de la invencion de los
medios mecéanicos de produccion audiovisual. (Dussel y Gutierrez, 2005, p. 155)

Pero se debe tener en cuenta lo dicho por Fandos (1994), el que ensefia y se
propone utilizar un video no “quede fascinado” por las posibilidades y ventajas y omita
la participacion reflexiva y sobre todo el proceso de la planeacién para que los resultados
didacticos puedan ser mejores. Las ventajas en el uso del video didactico proporcionan
a los docentes excelentes oportunidades de trabajo sin importar el lugar de aplicacién ya
que se incrementa el interes del alumno quien prestara mayor atencion; da la posibilidad
de unir imagenes y animaciones, sonidos y voces, en efecto posee efectos motivadores de
acuerdo al uso que le da el profesor; la informacion se acerca al aula la cual no seria tal
por otros medios, acontecimientos y hechos que de otra forma no se podrian observar (por
ejemplo los eclipses de sol); aumenta la eficacia y eficiencia de lo que se imparte en clase,
mejorando la eficacia de la instruccion; el profesor deja de ser el que transmite sus
conocimientos y habla solo en clase pasa a ser un dinamizador del conocimiento y debera
sacar provecho de esta nueva forma de aprendizaje didactico, debe estar ligado al plan de
clase y por otro lado al ser posible las repeticiones incontables de un video puede ser
vistos las veces que se considere necesario y esto influira en los estudiantes que tienen un
aprendizaje lento. (Alvarez D., Loayza y Alvarez T., 2015, pp 12-15).

Las desventajas el uso del video didactico, se genera cuando hay un exceso de
informacion y esta no esta de acorde a la edad del educando por lo que se debe tener en
cuenta lo siguiente: (a) duracion, el tiempo que dure un video didactico no debe ser mayor
de quince minutos ya que si se proilonga demasiado se hace aburrido y el educando
perdera el interes; (b) retencion, los educandos deben desarrollar la memoria visual y la
memoria auditiva; (c) defiltrado y procesado, ya que el video contiene una gran cantidad

de informacion cada espectador captara la misma dea cuerdo a sus capacidades por lo que
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el docente debe hacer una depuracion en caso haya mucha redundancia; (d) desarrollo de
ser capaces de dominar el espacio y el tiempo, hay videos documentales que requeriran
de unaexigencia notable para poder entenderlos. (Alvarez D., Loayza y Alvarez T., 2015,
pp 15-17).

El video didactico de acuerdo a lo que entiende Cebrian (1994), es el ... que esta
disefiado, producido, experimentado y evaluado para ser insertado en un proceso concreto
de ensefianza—aprendizaje de forma creativa y dinamica” (p. 34). Del mismo modo que
otros autores Cebrian (1987), clasifica los videos como de divulgacion cultural,
curriculares, de caracter cientifico técnico y videos para la educacion. Es decir, aquel
video didactico que estd asociado a la programacion curricular y por ende debe estar bien
disefiado de acuerdo a las edades de los estudiantes tomando en cuenta que utilicen un
lenguaje apropiado que sea comprensible por los usuarios ademas que sea claro el tema
que se desea transmitir (Romero, 2010, p.135). Por lo que el video debe captar la atencion
de la audiencia y evitar que el interés por aprender decaiga. Ya que el video didactico
debe formar parte de la programacion del docente y despertar la creatividad del estudiante.

Agama, Trejo, De La Pefia, Islas, Crespo, Martinez. y Gonzales (2017), citan a
Ferrés (2009), quien propone una clasificacion basada en las funciones del video en la
enseflanza-aprendizaje, para él, cada medio utilizado en la educacion tiene un campo de
accion, una serie de caracteristicas particulares y una aplicacién individual, es por eso que
el video intenta encontrar un identidad especifica que determina su funcion y relacién con
el proceso educativo en otras palabras con la programacion que realice el docente yaque
puede ser informativa, motivadora, expresiva, evaluativa, investigadora,
recreacional y metalinguistica. Por lo que el uso de los recursos audiovisuales es
multidimensional; puede aplicarse al método constructivo. y al mismo tiempo, permite a
los estudiantes desarrollar su creatividad y proporciona un acercamiento a las situaciones
de lavida real, no solo para la parte educativa sino también para la social, medio ambiente,
que actlia como un medio de comunicacion y permite a los estudiantes reflexionar sobre
Su entorno y forma de pensar (p. 529). Martinez (1991),

El video documental, definido por Mejia (2015) y Estremadoyro (2003) , como
un género cinematografico ajeno al cine de ficcion, que produce la realidad de un modo
informativo o interpretativo, pero siempre con la intencion de documentarse sobre hechos,

acontecimientos o lugares, este genero nos muestra una vision de la realidad yel
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mundo que nos rodea, un documental se considera bien logrado si culturiza y a su vez es
entretenido, asi como trasciende a traves del tiempo, un video documental se aplica a
varios fines como por ejemplo el entretenimiento, el turismo, la divulgacion cientifica, la
divulgacion ecologica, el entrenamiento, entre otros. Este género que se inicio con la
cinematografia, no puede ser clasificado atendiendo a su longitud es identificado por lo
general con la pelicula de cortometraje, es ain un genero desconocido y complejo de
definir son presentados en la televisién por ejemplo en el canal de Discovery Channel.
Todo video documental que quiera tener una vigencia en el tiempo debe cumplir con dos
exigencias: el contenido u objeto de documentacion debe ser algo determinado ya sea en
lo planetario, social o0 humano, y segundo debe escoger una forma de expresarse muy
particular.

El video de reportaje es la explicacion de hechos actuales que ya no son
estrictamente noticia “... es una manifestacion informativa que juega con una actualidad
determinada o latente y no con la actualidad inmediata, propia de la informacion
noticiosa”. (Estremodoyro, 2003, pp. 79-80). Cuyo proposito es mostrar hechos o
acontecimientos que son inmediatos y lo que se pretende es explicar esos acontecimientos
luego de haber realizado una investigacion haciendo lo posible por que sea llamativo para
el publico que lo ve, por lo general, no deben durar mas de quince minutos ni menos de cinco
minutos, aunque el objetivo es mantener el interés del pablico el mayor tiempo posible. Puede
ser un relato periodistico descriptivo y/o narrativo de cierta extension y estilo literario lo
que no necesariamente es una noticia. El reportaje es un género informativo de facil
traduccion y acomodo en los medios audiovisuales, que intenta acercar al usuario
mediante la poderosa fuerza comunicativa de la imagen, la mdsica y los efectos
especiales, a aquellos temas que afectan al campo de interés habitual de los diferentes
publicos. (Mejia, 2015, p. 24).

El video didactico de noticias, es un género periodistico en el que se participa un
hecho novedoso a un publico amplio y heterogéneo, es decir confirmado por una variedad
de personas diversa. Este tipo de material se utiliza en las revistas y noticieros de los
canales de television que se transmite en horarios fijos. los videos de noticias se han
definido como material audiovisual cuyo contenido transmite un episodio novedoso
reciente o fuera de lo comin. (Mejia, 2015, p. 25). Segun Martinez (1974), en la
presentacion de las noticias de radio y television, deben tenerse en cuenta lo siguiente: las
intervenciones del locutor deberan reducir a lo minimo y deberan de ser breves y concisas,

las noticias que se facilitan tienen que ser pocas y cortas y se tienen que ofrecer
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textos resumidos y no detallados, omitiendo la mayor parte de los detalles para quedarse
unicamente los los titulares o hechos concretos (citado por Mejia, 2015, p.26)

Los recursos o medios didacticos pueden definirse de acuerdo a Blazquez y
Lucero (2002), como “cualquier recurso que el profesor prevea emplear en el disefio
curricular”, lo cual tiene por misién ser mediador entre el alumno y el aprendizaje
significativo, ya que esto apoya las estrategias metodologicas a su vez puede enriquecer
la evaluacion.

Los recursos didacticos tradicionales como son los libros, folletos, resimenes,
pizarras, etc. y los recursos didacticos digitales o apoyados en las TICs han de ayudar en
el proceso de formacion de conocimientos de los alumnos y alumnas es decir a lograr las
capacidades, competencias y desempefios y de esta manera cubrir los objetivos educativos
de cada uno de los niveles estructurados en el curriculo nacional, por lo cual podria decirse
que tienen el mismo objetivo y ambos esperan alcanzar el mismo fin que es lograr la mayor
afinidad con la educacién del educando. El uso del internet que ofrece espacios de trabajo
de forma personal y grupal ya sea a partir de una pagina, un blog, un juegolos que ofrecen
plataformas para trabajar sobre los contenidos y actividades curriculares. Estos no basta
con tenerlos, hay que aprovecharlos y es necesario que se pongan en aplicacion.

El empleo de recursos didacticos requiere una explicacion clara e integral del
proceso, disefio y una adecuada presentacion de los contenidos usando para esto como
herramienta la programacion de unidades didacticas (Medina, Dominguez y Sanchez,
2008, p. 2). Por su parte, Marqués (2000) asi como, Rodriguez, Pulina. y Lanfranchi,
(2015), sefialaron que, los recursos didacticos cumplen una serie de funciones como por
ejemplo la motivacion, la informacion, la guia al aprendizaje, la creacion, organizacion y
aplicacién de nuevos conocimientos, la evaluacion ademas de facilitar simulacionespara
la observacion, creatividad, exploracién y sobre todo la experimentacion.

Cacheiro (2011), citando a Spiegel (2006), sefiala que es posible realizar una
transcripcion de un video a diferentes idiomas y lenguajes sin limitar a la audiencia, la
informacidn que se presenta es ordenada y al poder repetirlo las veces que uno crea
conveniente, sirve para ejercitar y practicar determinada ensefianza (p. 34-35). Sefialando
a su vez que los recursos didacticos ligados a las TICs para ser usados por los docentes
deben cumplir determinados estandares de acuerdo a la ISTE (Internacional Society for
Technology in Education), ya que deben estar centrados en dar facilidades a los

educandos para que ellos desarrollen sus propios aprendizajes utilizando su creatividad,
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el desarrollo del aprendizaje debe ser de acuerdo a su contexto y caracteristicas
individuales de cada uno, que cada alumno sienta el deseo de ser innovador, sin dejar de
ser responsable y un ciudadano digital (p. 72). Segun el autor anteriormente mencionado,
los recursos didacticos que las nuevas tecnologias nos traen han de ser acorde a estandares
que ya se han fijado por la institucion ISTE, de esa forma se garantiza su correcto
desempefio y que cumplan con su objetivo principal que es favorecer el aprendizaje. Si
estas tecnologias no estuviesen estandarizadas no se podria garantizar que ciertamente va
a ser util o no la aplicacion de determinada TIC en el desarrollo del aprendizaje escolar.
En esta tesis hemos determinado que la aplicacion de estandares establecidos para el
desarrollo de TICS es crucial.

Rodriguez , Pulina y Lanfranchi (2015), afirmaron que los videojuegos tambien
estan disefiados para desarrollar habilidades o estan implementados para realizar
ejercicios de aprendizaje mientras estas jugando, entre los ejemplos podrian ser el juego
Prime Climb, cuyo objetivo es ensefiar la factorizacion o Magall que es un juego que
ayuda a practicar habilidades del lenguaje y comunicacion. (p.148). este tipo de
videojuegos han sido disefiados solo para entretenimiento, pero se ha descubierto que
representan tambien un desafio intelectual y por esta razon podrian ser utilizados para
fomentar habilidades cognitivas. Sin embargo, debemos tener en cuenta que la eleccién
de los videojuegos es importante por muhas razones. En primer lugar, debemos encontrar
videojuegos que sean efectivos en mejorar una cierta capacidad cognitiva; En segundo
lugar, los videojuegos deben ser adecuados para personas con discapacidad, por lo que
los videojuegos deben seguir. ciertos criterios técnicos, tales como ser facil de entender,
adoptar y facil de seguir las instrucciones para activar los programas, para requerir
movimientos simples. (pp 149-150). Como se indica anteriormente, los videojuegos
resultan beneficiosos para el desarrollo cognitivo sin estos haber sido inicialmente
realizados para dicho fin, puesto que el autor menciona dos videojuegos cuya aplicacién
ha moestrado un progreso intelectual a pesar de que estos videojuegos hayan sido creados
unicamente con el proposito de entretener a los nifios, y esto crea enfasis sobre la valiosa
herramienta latente que pueden llegar a ser si se desarrollan con mas detenemiento y se
aplican correctamente en el uso de TICs en la educacion.

Introduciendo las TICs en la educacion es necesario entender conceptualmente lo
que es tecnologia educativa, Tobias, Duarte y Kemczinski (2015), citando a Bueno
(1997) , conceptuan la tecnologia como un “proceso continuo a traves del cual la

humanidad moldea, modifica y genera su calidad de vida”. Ya que la tecnologia elige un
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tipo de cultura, que esta necesariamente relacionado con el momento social, politico y
econdmico por lo que debe darse prioridad a la formacion de los docentes, y dado que es
dificil acceder a todos los rincones de un pais los videos son un recurso pedagogico. De
igual manera Agama, Trejo, De La Pefia, Islas, Crespo, Martinez. y Gonzales (2017),
opinaron que los recursos audiovisuales como estrategia de ensefianza fomentan el
cambio desde las formas tradicionales de educacion para una adaptacion de las
tecnologias recientes que se han insertado en los modelos educativos, que utiliza y
dispone los recursos reales para empoderar el proceso de aprendizaje . El uso de videos
puede llevar a los estudiantes a un mejor nivel de comprension basada en los sistemas
acusticos y 6pticos que actian como un complemento de los métodos de ensefianza
clasicos, ademas de reducir el tiempo dedicado a ello (p.528). Estos dos autores hacen
una clara referencia a lo que las nuevas tecnologias aportan en la experiencia del
aprendizaje, por una parte se menciona que el desarrollo tecnolgico cambia y afecta no
solamente en el ambito educativo, sino en todas las areas y aspectos de la vida. Asi se
establece una clara relacion entre la el momento social, politico y economico con la
tecnolgocia y los cambios de la misma. Por otro lado se menciona de forma mas directa
que los recuros tecnologicos en forma de videos o audios afiaden y complementan la
forma de ensefianza que se viene impartiendo actualmente, es asi que resultan muy utiles
y beneficiosos para la didactica educativa.

Por otro lado el Colectivo Educacion Infantil (2014) conceptua las competencias
como: los “conocimientos y habilidades” que cada individuo posee en su interior lo cual
le permite interactuar y responder de cierta manera al medio ambiente que lo rodea. “Una
competencia no es estatica”; por el contrario, a medida que un individuo va aprendiendo
cosas nuevas va asimilando nuevas competencias y desarrollando nuevos aprendizajes,
siendo asi que cada individuo logre diferentes niveles de desempefio cada vez mas altos
los cuales ayudaran a desarrollar las competencias. (p. 6).

Segun Hidalgo (2003), la competencia es una asociacion articulada de
desempefios que progresivamente se convertiran en capacidades que van a permitir que
el sujeto al aplicarlos en su vida cotidiana se desempefie con éxito en cada situacion que
se le presente (p.39), por otro lado, Sdnchez (2003), manifiesta que las competencias son
enunciaciones que refieren lo que un individuo es capaz de forjar al poseer los
conocimientos, las destrezas, habilidades y actitudes necesarias para su ejecucion (p.71).
Afadiendo que las competencias educativas estan vinculadas al aprendizaje para el

dominio (cognitivo, afectivo y motriz) que articula B. Bloom con los objetivos de la
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educacion y con los tipos de resultados de aprendizaje propuesto por R. Gagné que en su

<

taxonomia respectiva considera estos tipos de aprendizaje: “...informacién verbal,
habilidades intelectuales, estrategias cognoscitivas, actitudes y destrezas motoras”.
(p.73). Estos tres autores definen lo que es la competencia y la competencia educativa,
desde lo general, que es la competencia en la vida cotidiana que tiene que ver con la
capacidad que un individuo demuestra en su dia a dia, hasta lo méas especializado donde
el individuo va formando destrezas y habilidades, luego las competencias educativas son
facilmente definidas segln la taxonomia de R. Gagné.

Para Calero (2007), una competencia constituye un conjunto de capacidades,
conocimientos, y saber hacer, organizados adecuadamente para realizar un quehacer o un
conjunto de quehaceres que satisfagan exigencias sociales de indole escolar. Estas
competencias se manifiestan por los comportamientos observables y son evaluables. De
modo que trabajar con competencias es preocuparse por los logros reales del aprendizaje,
mucho mas si esta respaldada por evaluaciones y reforzamientos sistematicos. (pp.103,
108). Las capacidades definidas en el Curriculo Nacional (2017), se entiende como
“recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los conocimientos,
habilidades y actitudes” que utilizaran los alumnos para enfrentar una determinada
situacidn.estas capacidades son menores a las competencias que son mas complejas.

Del mismo modo las competencias, se definen como: “la facultad que tiene una
persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propdsito especifico
en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético”.
(Ministerio de Educacion, 2017, p. 36), asi mismo, ser competente supone ademas de
comprender la situacién tener la habilidad para desempefiarse ante tal o cual situacion,
asimismo significa que el estudiante debe aprender a aprovechar los recursos con que
cuenta en el medio donde se desempefia, y aprender a armonizar sus peculiaridades
personales, con habilidades socioemocionales lo que hara mas eficaz su relacion con
otros. Por lo mismo el progreso de las competencias en los estudiantes es una cimentacion
permanente, intencional y facultado de reconocer la realidad, propiciada por los docentes
y las instituciones educativas, este desarrollo se da a lo largo de la vida y tiene niveles
esperados por cada ciclo y area de estudios. (Ministerio de Educacion, 2017, p. 37).

El Curriculo Nacional de la Educacion Basica pretende alcanzar treinta y un
competencias y ciento diez capacidades en el egreso del estudiante de educacion basica.
Dado que el presente trabajo abarca solo el curso de ciencia y tecnologia nos abocaremos
a describir lo pertinente. (Ministerio de Educacion, 2017, p. 42).
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De acuerdo al Curriculo Nacional, los estandares de aprendizaje son las
representaciones del desarrollo de las competencias en niveles cada vez mas complejos,
en todo el procesode la Educacion Basica, de acuerdo al orden que siguen la mayoria de
alumnos que avanzan en una competencia determinada. (Ministerio de Educacion, 2017,
p. 43), tal es asi que los estandares proveen de una valiosa informacion para la
retroalimentacion de los alumnos sobre lo que han aprendido y asi se puede seguir
avanzando (Ministerio de Educacion, 2017, p. 43).

De acuerdo a lo sefialado en el Curriculo Nacional los desempefios son las
“descripciones especificas” que deben cumplir los alumnos para lograr asi desarrollar las
competencias (estandares de aprendizaje). Estos desempefios son posibles de medir ya
que el docente puede observarlos, los estudiantes deben encontrarse en la capacidad de
demostrarlo durante el proceso de ensefianza-aprendizaje o en el momento que culminen
el nivel o ciclo académico (Ministerio de Educacion, 2017, p. 44).

Para lograr que los estudiantes alcancen estas competencias es indispensable
poner en practica cualidades propias del quehacer cientifico. Por esta razén, el Ministerio
de Educacidn ha trazado rutas del aprendizaje que busca provocar que cada estudiante sea
curioso, objetivo haga uso de lo aprendido en el quehacer cientifico para buscar la validez
de sus datos, asi como se convierta en un ser humano critico y reflexivo. Por lo que las
competencias a lograr estan relacionadas a la indagacion, explicacion disefio y
construccién de soluciones. Asimismo, la capacidad para discernir entre lo bueno y lo
malo, el manejo adecuado ante lo incierto, aprender a ser tolerante ante el rechazo o las
contradicciones, aceptar la naturaleza de la exploracion cientifica y trabajar en equipo.
(Ministerio de Educacién, 2013, p. 56)

La Justificacion de la investigacion de este estudio es la invitacion a los docentes
a reflexionar y replantear el modo en que hasta el momento desarrollan el proceso
enseflanza — aprendizaje para apoyarse en materiales didacticos eficaces como el video
didactico, del mismo modo se beneficiaran los educandos, pues la innata curiosidad de
éstos por conocer el mundo en que vivimos se reforzara con la temética que abordaran los
videos didacticos que los profesores pondran a su alcance. Ademas, fortaleceran su
espiritu investigativo y afianzaran su interés por cuidar la salud del ambiente. Esta
investigacion tiene un aporte tedrico en cuanto pretende determinar el uso del video
didactico con las competencias en la practica contribuira al mejoramiento del proceso de

aprendizaje y pueden, ser metodologia e instrumentacion ser utilizados en otros similares
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Esta investigacion tuvo como objetivo general “Determinar en qué medida el uso
del video didéactico, influye el nivel de competencias en el area de Ciencia y Tecnologia
en los estudiantes del sexto grado de la L.LE. 20403 “Carlos Martinez Uribe”, Huaral -
Lima”, mediante un estudio cuasi experimental cuyos procedimientos de aplicacion se
muestran en el anexo. Se utilizé en ambos grupos pruebas de evaluacion especifica en
antes y después del periodo de aplicacion.

Para tal efecto se han planteado los siguientes objetivos especificos:

Determinar en qué medida el uso del video didactico documental, de reportaje y
de noticias, influyen el nivel de competencias del area de Ciencia y Tecnologia en los

estudiantes del sexto grado de la I.LE. 20403 “Carlos Martinez Uribe”, Huaral — Lima.

El propdsito del trabajo fue identificar el logro del nivel de aprendizajes en el area
de ciencia y tecnologia, disefiar, aplicar y evaluar el procedimiento propuesto a travésde
su aplicacién en 4 sesiones de aprendizaje, utilizando videos educativos para el logro de
desempefios y capacidades, del mismo modo determinar si existe diferenciasignificativa
en el nivel de logro de aprendizajes, por esta intervencion con el mencionado recurso
educativo.

Para tal efecto, se plante6 la siguiente hipotesis general:

El uso del video didactico, influye el nivel de competencias en el area de Ciencia
y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de la I.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe”,
Huaral — Lima.

Del mismo modo y en el mismo contexto, se plantearon las hipdtesis especificas:

El uso del video didactico documental, influye el nivel de competencias en el area
de Ciencia y Tecnologia.

El uso del video didactico de reportaje, influye en el nivel de competencias en el
area de Ciencia y Tecnologia.

El uso del video didéctico de noticias, influye en el nivel de competencias en el

area de Ciencia y Tecnologia.
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CAPITULO 1

I1. Método

En esta investigacion se ha empleado el método inductivo, ya que la intencion del
investigador es la de poder aportar elementos e informacion que permitan la comprension
de fendmenos similares en realidades diferentes; al respecto Cerezal (2004), refiere que
el método inductivo tiene como base directa la sucesion de los hechos y fendmenos de
forma repetitiva enunciando la realidad, encontrando los rasgos comunes en un grupo
definido, para llegar a conclusiones de los aspectos que lo caracterizan. Por lo que se
pretende realizar una serie de pruebas que serviran luego para realizar el analisis y de

acuerdo a ello poder arribar a un resultado que responda al problema plantado.

2.1. Tipo y disefio de investigacion

El tipo de investigacion es aplicada porque pretende contribuir con la solucion del
problema, al respecto Villegas (2000), define la investigacion aplicada como “un tipo de
investigacion que toma lo que en materia de conocimiento ha logrado la investigacion
pura, a efecto de hacer un serio esfuerzo para convertirlo en tecnologia, es decir, tiene
fines practicos”. (p.71) lo que en otras palabras esta orientado a resolver problemas de la
vida diaria, ademéas esta disefiada con un enfoque cuantitativo porque hace uso de
estadisticos para contrastar las hipotesis planteadas. Al igual que durante el proceso de
obtencion y analisis de informacion; en este sentido, es correlacional porque busco
conocer si existe relacion causal entre las variables, al respecto Hernandez (2014),
afirmd:” Este tipo de estudios tiene como finalidad conocer la relacion o grado de
asociacion que existe entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables en una muestra o
contexto particular”. (p.93); también fue cuasi experimental y de corte longitudinal
porque pretende determinar mediante la manipulacion de una variable (uso del video
didactico) su efecto sobre la otra variable, en un periodo determinado de tiempo
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014)

El disefio de investigacion planteado corresponde al cuasi experimental, con grupo

experimental y grupo control con pre y post test; siendo el esquema como sigue:

G.E. =——p A1 X A2

G.C. m———p B1 B2
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En donde:

Al = Pre-Test del grupo experimental

A2 = Post-Test del grupo experimental

X = Programa de actividades significativas
B1 = Pre-Test del grupo control

B2 = Post-Test del grupo control

2.2. Variables y Operacionalizacion

La variable independiente, en este caso: video didactico y la variable dependiente:
competencias en ciencia y tecnologia. Operacionalmente se pretende conocer su eficacia
mediante la técnica de la evaluacion y la aplicacidn del instrumento: pruebas objetivas
(pre y post test).

Se define el video didactico de acuerdo a su principal caracteristica y circunstancia
necesaria como un material que esta disefiado, producido, experimentado y evaluado para
ser insertado en un programa curricular concreto de ensefianza-aprendizaje en forma
creativa y dinamica (Marques, 2001). El video didactico debe ser de ayuda al profesor
para dar apoyo puntual en la clase impartida y generar que los estudiantes despierten el
interés y la creatividad en el tema presentado.

Del mismo modo las competencias, se definen como: “la facultad que tiene una
persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propoésito especifico
en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético”.
(Ministerio de Educacion, 2017, p. 36), asi mismo, ser competente presume ademas de
comprender el contexto donde se desenvuelve, tener la habilidad para desempefiarse ante
tal o cual situacion, asimismo significa que el estudiante debe aprender a aprovechar los
recursos con que cuenta en el medio donde se desempefia, y aprender a armonizar sus
peculiaridades personales. Por lo mismo el progreso de las competencias en los
estudiantes es una cimentacion permanente, intencional y facultado de reconocer la
realidad (p. 37).
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Tabla 1

Descripcion de la variable independiente uso del video didactico

TIPOS- )
VARIABLE DIMENSIONES DESCRIPCION
Material audiovisual cuyo contenido presenta
Video didactico aspectos ya sea de la vida real o no, basado en
documental documentos ya sea un hecho, una historia, una crénica
0 acontecimientos relacionados unos con otros.
Video Video didactico de Materla}l aud|0\_/|sual cuyo contfenldo presenta una
Didactico reportaje nota informativa sobre_ algin  acontecimiento
noticioso real, de preferencia actual.
Video didactico de Material audiovisual cuyo contenido transmite un
noticias episodio novedoso reciente o fuera de lo comun.
Tabla 2

Operacionalizacion de la variable dependiente competencias en ciencia y tecnologia

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES NIVELES Y RANGOS
Comprende y usa Logro destacado
conocimientos sobre (AD=17 a 20)
seres vivos; materia y
Nivel de energia; biodiversidad, Logro esperado
competencias tierra y universo Respuesta a I0s A=13-16)
en Clencia, reactivos de los test
tecnologia y , T . En proceso
ambiente Evalua las implicancias i
del saber y del querer (B=11-12)
hacer cientificoy En inicio
tecnoldgico (C=0_10)

2.3. Poblacion, muestra y muestreo.

La poblacion del presente estudio estd compuesta por educandos del aula “A” y” B” del

sexto grado de educacion Primaria; lugar I.E. N°20403 “Carlos Martinez Uribe” de la

ciudad de Huaral -Lima, en una cantidad de 56.
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Tabla 3
Distribucion de la poblacion de los estudiantes del sexto grado de educacion primaria
de la LE. N°20403 “Carlos Martinez Uribe” de la ciudad de Huaral —Lima

Ciclo Grado Género Total
Femenino Masculino
6to “A” 10 13 23
V
6to “B” 14 17 31
Total 56

Al respecto Segun Arias (2006), define poblaciéon como “un conjunto finito o
infinito de elementos con caracteristicas comunes”, para los cudles seran comunes las
conclusiones de investigacion. Por lo cual deben ser precisos y claros tomando en cuenta
que los recursos son limitados (p. 81). Asi mismo, Chavez (2007), define la poblacion
como “el universo de estudio de la investigacion, sobre el cual se pretende generalizar los
resultados, constituida por caracteristicas o estratos que le permiten distinguir los sujetos,
unos de otros”. (p.162).

De igual manera, Corbetta (2007), define a la poblaciéon como “un conjunto de
N unidades, que constituyen el objeto de un estudio; donde N es el tamafio de la
poblacion”. (p. 274)

La muestra como refiere Bavaresco (2006), se hace necesaria si “se hace dificil
el estudio de toda la poblacion, es necesario extraer una muestra, la cual no es méas que
un subconjunto de la poblacion, con la que se va a trabajar”. (p. 92), por lo cual se ha
empleado el muestreo por conveniencia ya que en el grupo experimental se cuenta con 23
estudiantes por lo que del grupo control también se tomaran 23 estudiantes haciendo un
total de 46 estudiantes del sexto grado de las secciones “A” y “B”.

Tabla 4

Grupos para la muestra

GRUPO
GRUPOS EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
VARONES MUJERES VARONES MUJERES
SUB TOTAL 13 10 11 12
TOTAL 23 23
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Para el tratamiento estadistico de los datos, se utilizé el programa informatico
SPSS version 23.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

Se empleo el pre test y el post test que son pruebas objetivas que constan de 10 preguntas
cada una las cuales son aplicadas frecuentemente en las sesiones de aprendizaje para la
evaluacion del curso de ciencia y tecnologia, estas pruebas fueron aplicadas al iniciar y al
finalizar cada sesion de aprendizaje a cada uno de los grupos (grupo control y grupo
experimental),

Para determinar la confiabilidad de los instrumentos pre y post test, se realizd una
prueba piloto, con una muestra compuesta por 10 sujetos (estudiantes de sexto grado de
primaria de otra institucion educativa aledafa en la localidad de Huaral), de caracteristicas
similares a la muestra de investigacion; a los resultados obtenidos se le aplicd el
estadistico Alpha de Cronbach, del programa SPSS versién 23; obteniendo un grado de
confiabilidad de 0.797.

Por los resultados obtenidos donde el alfa de Cronbach es de 0.797 es decir mayor
a 0.7 podemos decir que el grado de fiabilidad del instrumento es fuertemente confiable.

Tabla b
Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en

: N de elementos
elementos estandarizados

Alfa de Cronbach

197 .900 10

Grupo = Grupo Experimental

2.5. Procedimiento

En esta etapa fue necesaria la construccién de un instrumento (pre test y post test),
tomando en cuenta la naturaleza de lo que se queria encontrar y por ser una investigacion
de tipo experimental se tomé en primer lugar el pre test al grupo control y al grupo
experimental en cada una de las tres sesiones de aprendizaje, luego se realizaron las
sesiones de aprendizaje en ambos grupos presentandose en el grupo experimental un
video (documental, reportaje y noticias) por sesion, lo que también fue evaluado al

finalizar cada sesién de aprendizaje. Culminada esta etapa se procedid a trasladar los
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resultados obtenidos a una hoja de calculo en Excel, generando asi la base de datos que
posteriormente fueron trasladados al software SPSS para la elaboracion de la estadistica
descriptiva correspondiente donde se procedio a elaborar los gréficos y tablas, luego se
necesitd de la estadistica inferencial para la comprobacion de la hipotesis tanto general
como especificas, para lo cual se utilizo la U de Man Whitney, ya que contdbamos con
dos grupos distintos (control y experimental), lo que permitio visualizar al diferencia del
promedio en ambos grupos luego de la aplicacion del experimento (visualizacion de video

documental, reportaje y noticias).
2.6. Métodos de andlisis de datos

Los resultados descriptivos, se presentan en tablas y figuras, relacionados a lafrecuencia
y porcentaje de las variables y sus dimensiones; en base a lo cual se procedera a su
interpretacion.
Para la contrastacion de las hipotesis, se empled el estadistico U de Mann-Whitney, ya
que se realiz6 una comparacion del pre test del grupo de control contra el pre test del
grupo experimental y luego el post test del grupo de control contra el post test del grupo
experimental siendo el grupo control una poblacion distinta al grupo experimental.
Posteriormente se procedid a elaborar la estadistica descriptiva y de esta manera se
procedi6 a elaborar las tablas y graficos de acuerdo a los datos consignados en la base que
fue preparada para ese fin. En ambos casos se hara uso del software estadistico SPSS
version 23.

La escala de calificacion para el nivel de competencias se ha definido como se
muestra en la tabla siguiente:
Tabla 6

Escala de calificacion para el nivel de competencias

Escala cuantitativa Escala cuantitativa

Escala cualitativa General Individual
En inicio 0a30 0al0
En proceso 31a36 11a12
Logro esperado 37a48 13al7
Logro destacado 49 a 60 18a20
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Forma de aplicacion del pre test y post test

Para iniciar la etapa de experimentacion se aplicé el pre test a los alumnos del grupo
control (seccion del sexto grado “B”), luego se impartio la sesion de clases durante cuatro
semanas en forma consecutiva, de la misma forma se realiz6 con el grupo con los alumnos
del grupo experimental (seccion del sexto grado “A”) con la diferencia que al grupo
experimental se afiadio a la sesion de clases la visualizacion de un video, luego con el
proposito de determinar el nivel de competencias de los educandos en el &rea de Ciencia
y Tecnologia se aplicé el post test al finalizar cada sesion de clases, los resultados se

muestran en el capitulo respectivo.
2.7. Aspectos éticos.

Para realizar la presente investigacion que estd referida a “Video didactico y
competencias del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes del sexto grado de la I. E.
N° 20403 “Carlos Martinez Uribe”, en Huaral - Lima, se cuenta con el consentimiento
informado de los responsables de la institucion. En lo referente a los sujetos de
investigacién, todos son voluntarios y permanecen en el anonimato; los datos aqui

confinados seran de utilizados Unica y exclusivamente con fines académicos.
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1. Resultados

Resultados descriptivos del pre test
Tabla 7

Pre test del grupo control

Resultados del Pre Test - Grupo control

Resultados General Resultados Pre test  Resultados Pre test

Resultados Pre test

Pre Test video 1 video 2 video 3
Frecuencia % Frecuencia % Frecuencia % Frecuencia %e

En inicio 23 100.0 23 100.0 23 100.0 23 100.0
En proceso 0 0.0 0 0.0 0 0.0 0 0.0
Logro 0 00 0 0.0 0 00 0 00
esperado

Logro 0 00 0 0.0 0 00 0 00
alcanzado

Pretest- Grupo Co1trol

e
15

10

Pretest R —
Pretest video 1

Pre testvide > 2 -
Pre testvideo 3

mEninicio> mEnproceso Log o esperado  m Logro alc anzado

Figura 1 Pre test del grupo control

El resultado que se presenta en la tabla 7 y figura 1, muestra que el 100 por ciento de

estudiantes que fueron evaluados obtuvo un calificativo menor o igual a 10 en cada una

de las sesiones de aprendizaje, cabe indicar que el promedio obtenido tiene un calificativo

de 05 siendo la nota minima para el primer test de 02 y la maxima de 08, del mismo modo

en el segundo test la nota minima fue de 02 y la nota maxima de 10 y por ultimo en el

tercer test la nota minima fue de 02 y la méxima de 10, con una desviacion estandar de

4.242, hecho que amerito el calificativo “en inicio”.
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Asi mismo, el resultado del Pre test al grupo experimental se muestra a continuacion:
Tabla 8
Resultados del Pre test - Grupo Experimental

Resultados del Pre test - Grupo Experimental

Resultados General Resultados Pre test  Resultados Pre  Resultados Pre test
Pre Test video 1 test video 2 video 3

Frecuencia % Frecuencia % Frecuencia % Frecuencia %

En inicio 23 100.0 23 100.0 23 100.0 23 100.0
En proceso 0 0.0 0 0.0 0 0.0 0 0.0
Logro esperado 0 0.0 0 0.0 0 0.0 0 0.0
Logro alcanzado 0 0.0 0 0.0 0 0.0 0 0.0

Pre Test- Grupo Experimental

Pre Test

Pre testvideo T
1 Pre testvideo
2 Pre testvideo

3

H Eninicio mEnproceso Logroesperado ™ Logro alcanzado

Figura 2 Pre test del grupo experimental

En latabla 8 y figura 2, se muestra el resultado para el grupo experimental que del
mismo modo se sitta en el nivel “en inicio”, aunque cabe notar que en promedio las notas
obtenidas en este grupo fueron de 07, en el primer test se tuvo una nota minima de 02 y
una maxima de 10, en el segundo test la nota minima fue de 04 y la maxima de 10 y por
altimo en el tercer test la nota minima fue de 04 y la maxima de 10, con una desviacién
estandar de 5.524, ligeramente mas elevado que el grupo control, pero que de igual

manera amerito el calificativo “en inicio”.
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Resultados Descriptivos del Post test
Tabla 9

Resultados Post Test — Grupo Control

Resultados Post Test - Grupo Control

Resultado General  Resultados Post test Resultados Post Resultados Post

Post Test video 1 test video 2 test video 3
Frecuencia % Frecuencia % Frecuencia % Frecuencia %

En inicio 1 4.3 23 100.0 1 4.3 1 43
En proceso 22 95.7 0 0.0 0 0.0 0 0.0
Logro 0 0.0 0 00 22 957 22 957
esperado

Logro

alcanzado 0 0.0 0 0.0 0 0.0 0 00

Post Test- Grupo Control

25
20
15
10
5
O =—
Postest  Logt test o -
video 1 ost test
video 2 PQSt test
video 3

E Eninicio ®Enproceso Logroesperado W Logro alcanzado

Figura 3 Post test del grupo control

Se muestra en latabla 09 y figura 3 que después de haber realizado las tres sesiones
de aprendizaje el grupo control fue modificando sus resultados, ya que observamos que
en la primera clase en promedio han obtenido la nota de 10 lo que les da un calificativo
“en inicio”, en el segundo test el resultado minimo fue de 10 y el maximo fue de 14, el
promedio fue de 14 también y el calificativo que le corresponde es “logro esperado”, en
el tercer test se tuvo los mismos resultados es decir un minimo de 10 y un maximo de 14,
el promedio fue de 13 y por lo tanto el calificativo de “logro esperado”, pero al hallar el
promedio final de notas obtuvo una nota promedio de 14 con una desviacion estandar de

1.668 por lo que amerit6 un calificativo de “en proceso”.
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De la misma manera, al culminar cada una de las sesiones de aprendizaje se aplicd
el post test al grupo experimental, los resultados fueron como se muestra en la tabla
siguiente.

Tabla 10
Resultados del Post test al grupo experimental

Resultados Post Test - Grupo Experimental

Resultado General  Resultados Post  Resultados Post test Resultados Post test
Post Test test video 1 video 2 video 3

Frecuencia % Frecuencia % Frecuencia % Frecuencia %

En inicio 0 0.0 0 0.0 0 0.0 0 0.0
En proceso 0 0.0 22 957 0 0.0 0 0.0
Logro esperado 23 100.0 1 4.3 21 913 2 8.7
Logro alcanzado 0 0.0 0 0.0 2 8.7 21 91.3

Grupo Experimental

25
20
15 \
10 |
5
0 |
GS#%??ISFI’ZSt Postest Posttest —
Test videol video 2 PQSt test
video 3

EEninicio ®Enproceso Logroesperado ® Logro alcanzado

Figura 4 Resultado del post test al grupo experimental

En la tabla 10 y figura 4 se muestra los resultados que para los parciales han sido
mejores en el grupo experimental ya que los estudiantes han ido mejorando el nivel de
competencias, se puede percibir que en el primer test la mayoria tuvo un calificativo
promedio de 12, con una nota minima de 12 y una maxima de 14 por lo que amerito un
calificativo de “en proceso”, en el segundo test se puede observar mejoras ya que la
mayoria tuvo un promedio de 16 con una nota minima de 16 y una méaxima de 18 lo que
significa un calificativo de “logro esperado” y al finalizar la tercera sesion y aplicar el test
obtuvieron un calificativo promedio de 17 con una nota minima de 14 y una nota maxima
de 18, con una desviacion estandar de 1.411 lo que amerito un calificativo de “logro

alcanzado”.
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Resultados inferenciales

Hipdtesis General

Ho: El uso del video didactico no influye el nivel de competencias en el area de Ciencia
y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de la I.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe”,
Huaral — Lima

Ha: El uso del video didactico si influye el nivel de competencias en el area de Ciencia 'y
Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de la I.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe”,
Huaral — Lima

Tabla 11

Estadistico de prueba de hipotesis U de Man Whitney para la hipotesis general

Estadisticos de prueba?

Pretest Postest
U de Mann-Whitney 163.000 0.000
z -2.266 -6.375
Sig. asintética (bilateral) .023 .000

a. Variable de agrupacion: Grupc

Como se observa en la tabla 14 el valor de significacion del estadistico de U de Mann —
Whitney es menor a 0.05 es decir

Sig. = 0.000 es menor a 0.05 por lo que se acepta la hipotesis alterna.

Hipotesis especifica 1

Ho: El uso del video didactico documental, no influye el nivel de competencias, en el area
de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de la I.LE. 20403 “Carlos
Martinez Uribe”, Huaral — Lima.

H1: El uso del video didactico documental, si influye el nivel de competencias, en el &rea
de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de la L.E. 20403 “Carlos

Martinez Uribe”, Huaral — Lima.

29



Tabla 12

Estadisticos de prueba para la hip6tesis especifica 1

Estadisticos de prueba?

PreVideol PostVideol
U de Mann-Whitney 151.000 0.000
Z -2.569 -6.640
Sig. asintdtica (bilateral) .010 .000

a. Variable de agrupacion: Grupc

Los estadisticos de prueba corroboran la conclusion anterior ya que en el post test se

corrobora un nivel de significancia de 0.000 que es menor a 0.05, por lo que se acepta la

hipotesis alterna.

Hipotesis especifica 2

Ho: El uso del video didactico de reportajes, no influye el nivel de competencias. en el

area de Ciencia y Tecnologia, en los estudiantes del sexto grado de la I.E. 20403 “Carlos

Martinez Uribe”, Huaral — Lima.

H1: El uso del video didactico de reportajes, si influye el nivel de competencias. en el &rea

de Ciencia y Tecnologia, en los estudiantes del sexto grado de la I.LE. 20403 “Carlos

Martinez Uribe”, Huaral — Lima.

Tabla 13
Estadisticos de prueba Hipotesis Especifica 2

Estadisticos de prueba®

PreVideo2 PostVideo2
U de Mann-Whitney 245.500 0.000
Z -437 -6.514
Sig. asintética (bilateral) .662 .000

a. Variable de agrupacion: Grupc

Los estadisticos de prueba corroboran la conclusion anterior ya que en el post test de la

hipétesis especifica 2 se corrobora un nivel de significancia de 0.000 que es menor a 0.05,

por lo que se acepta la hipdtesis alterna.
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Hipotesis especifica 3

Ho: EIl uso del video didactico de noticias, no influye el nivel de competencias, en el area
de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de la L.LE. 20403 “Carlos
Martinez Uribe”, Huaral — Lima.

Ha: El uso del video didactico de noticias, si influye el nivel de competencias, en el area
de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de la L.E. 20403 “Carlos
Martinez Uribe”, Huaral — Lima.

Tabla 14

Estadisticos de prueba Hipotesis Especifica 3

Estadisticos de prueba?

Prevido3 PostVideo3
U de Mann-Whitney 162.000 22.000
z -2.317 -6.098
Sig. asintética (bilateral) .020 .000

a. Variable de agrupacion: Grupc

Los estadisticos de prueba corroboran la conclusién anterior ya que en el post test de la
hipétesis especifica 3 se corrobora un nivel de significancia de 0.000 que es menor a 0.05,

por lo que se acepta la hipdtesis alterna.
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IV.  Discusion
Los videos didacticos en el area de ciencia y tecnologia no han sido tomados en cuenta
para el desarrollo de las clases en forma cotidiana, aunque hoy en dia hay una variedad
de ellos en el mercado y mas aun el Ministerio de Educacion se ha ocupado de difundir
este tipo de material didactico, como dijeron Ribeiro y Gil (2016), que existe una variedad
de recursos digitales y ademas de facil acceso a los mismos, inclusive medios como
bibliotecas y hemerotecas ya implementan recursos audiovisuales como parte de su
catalogo; lo lamentable es que los docentes no aprecien que tienen un recurso importante
para poder mejorar sus estrategias en el quehacer cotidiano de la ensefianza en las aulas o
para amenizar y crear estrategias mas atractivas; el profesorado siente que toda esta
tecnologia ha sido demasiado abrumadora y ain no sabe como introducirlo en su dia a
dia, al contrario de los nifios que cada dia asisten a las aulas con novedades que vieron o
escucharon en las redes sociales, por lo que existe un grado de incompatibilidad entre la
tecnologia y las escuelas, ya que los medios tecnolégicos hoy en dia forman parte natural
de la vida de los nifios y choca con ellos que dentro del aula de clases no se esté permitido
aprovechar este potencial o simplemente sea dejado de lado; por lo que considero al igual
que Arrieta, Raillo y Rodriguez (2017), que al ver los resultados de esta investigacion los
profesores se sientan motivados a utilizar con mayor frecuencia los videos como recurso
didactico, que facilite y mejore el aprendizaje. Es asi como en esta investigacion
consideramos importante mostrar la influencia de los videos didacticos como material
educativo para el desarrollo de las competencias en el area de ciencia y tecnologia en los
estudiantes del sexto grado de primaria de la I.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe «, Huaral
Lima. Como dijo Caccuri, 2013, desde hace mas de tres decadas las escuelas primarias
han intentado incluir las Tics en su proyectos educativos, aungue esto queda supeditado
a la demanda social y a las posibilidades economicas tanto de autoridades educativas
como padres de familia ya que es necesario la implementacion de aulas de innovacion y/o
recursos audiovisuales en las aulas de estudio

Los estudios sobre este tema son abundantes y diversos el detalle es que los medios
audiovisuales son escasos en algunas instituciones educativas especialmente de las zonas
periféricas, lo que limita el uso y el conocimiento de los docentes en la forma de aplicar
este material didactico en sus programas curriculares. Como concluyeron Ivarra 'y Aguilar
(2015), este tipo de material no solo es util en ciencia y tecnologia sino también puede
servir para otros cursos y los estudiantes pueden desarrollar otras capacidades como por

ejemplo producir textos narrativos lo cual no se realiza en las aulas
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debido a que los docentes desconocen estas estrategias metodoldgicas que podrian
motivar el interés de los estudiantes. Ademas de que este material audiovisual en los
altimos afios ha disminuido su costo e incluso llega a ser gratuito si se tiene una
computadora conectada al internet. Ya que los profesores solo tendran que descargar el
video o adquirir un CD con el material requerido.

Al comparar el pre test y el post test del grupo experimental correspondiente a la
primera dimension que es video documental el 100 por ciento de los estudiantes se
encontraba en el nivel “en inicio” y al aplicar la estrategia video didactico documental
alcanzaron el nivel “en proceso”, o que no ocurrio en el grupo control ya que alcanzaron
el mismo nivel “en inicio” en el pre test y en el post test. Por otra parte, la contratacion
de la hipotesis indica que al tener un nivel de significancia de 0.000 que es menor al p
valor de 0.05 se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna es decir el uso
del video didactico documental, si influye el nivel de competencias, en el area de Ciencia
y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado de la I.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe”,
Huaral — Lima. Por lo que podemos afirmar que un video documental aplicado al curso
de ciencia y tecnologia ha logrado su intencion ya que no solo ha documentado a los
estudiantes sobre un hecho real, sino que también como dice Romero (2010), el video
estuvo claro y de acuerdo con el tema que se deseaba transmitir y por lo que produjo la
reaccion deseada en los estudiantes.

En el caso del pre test y post test del grupo experimental correspondiente a la
segunda dimension la variacion que se observa es mayor ya que en el pre test se
encontraban en el nivel en inicio y en el post test pasaron al nivel de logro esperado, asi
mismo en el grupo control llegaron al nivel de logro esperado, aunque el promedio de
notas fue menor que en el grupo experimental. En la contratacion de la hipétesis para el
uso del video didactico de reportajes el nivel de significancia es de 0.000 lo que es menor
que el p valor que es 0.05 por lo que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alterna, es decir: el uso del video didactico de reportajes, si influye el nivel de
competencias. en el area de Ciencia y Tecnologia, en los estudiantes del sexto grado de
la I.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe”, Huaral — Lima. Este resultado concuerda con lo
vertido por Sanchez y Hernandez, (2015), que establecen que un video didactico no solo
es un medio de comunicacion con lenguaje propio, sino que el receptor puede desarrollar
ideas o0 pensamientos que cambian su manera de pensar o sentir.

En el caso de la tercera dimension que fue el video didactico de noticias, a pesar

de que las expectativas eran pocas ya que este tipo de material es mas corto como lo
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recomienda Mejia (2015), la variacidén que se observa en el grupo experimental del pre
test frente al post test es mayor ya que en el pre test se llego a un calificativo “en inicio”
y en el post test alcanzaron un calificativo de “logro alcanzado”; en el caso del grupo
control también alcanzaron en el pre test el calificativo en inicio pero en el post test el
calificativo fue de “logro esperado”, lo cual corrobora una vez mas que con el video
didactico los estudiantes alcanzaron un mejor calificativo. Asi mismo en la contratacion
de la hipdtesis para el uso del video didactico de noticias influye positivamente en el nivel
de competencias, en el area de Ciencia y Tecnologia; lo que denota que esta relacionado
con el hecho de que este tipo de material didactico es novedoso para los estudiantes y
pese a que el pablico son nifios se ha logrado despertar el interés en el tema propuesto.
De manera general se observo que el post test del grupo experimental arrojo
mejores resultados que el post test del grupo control, ya que al finalizar se tuvo un
resultado para el grupo experimental de “logro alcanzado” que equivale a un calificativo
en el sistema vigesimal de 16 o 17 y para el grupo control de “logro esperado” que seria
equivalente en el sistema vigesimal de 18, 19 o 20. Por lo que concluimos igual que
Zambrano (2018) que un video educativo bien utilizado influye en mejorar las
capacidades de los estudiantes. Proporcionando a los docentes excelentes oportunidades
de trabajo como aseveraron Alvarez D., Loayza y Alvarez T., (2015), sinimportar el
lugar de aplicacion ya que se incrementa el interés del alumno quien prestara méas atencion
Los resultados de esta investigacion destacan una serie de factores que rodean el
uso de videos en educacion. En primer lugar, se pudo observar en clase que el papel de la
discusién es muy apreciado por los estudiantes, y el papel del video en estimular esto fue
mencionado con frecuencia. En segundo lugar, los estudiantes sintieron que la
combinacion de poder hacer preguntas y ofrecer opiniones, asi como el beneficio de la
experiencia adicional del profesor, significaba que la calidad del video fue de alguna
manera "agregada a". Pareceria que, aunque los estudiantes tuvieron acceso y se les dieron
exactamente los mismos recursos, todavia sentian que hubo un valor agregado cuando
estos fueron vistos colectivamente y el papel del maestro en este proceso fue clave. Por
lo que el interés de realizar esta investigacion es que los docentes descubran que hay una
gama de recursos didacticos muy Utiles para realizar las sesiones de aprendizaje los cuales
ya han sido evaluados y tienen calidad por lo que no deberian preocuparse si tienen

material inadecuado o engafioso.
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V. Conclusiones

El uso del video didactico documental, como estrategia de ensefianza en el area de
ciencia y tecnologia influye el nivel de competencias en los estudiantes de sexto
grado de la I.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe” del distrito de Huaral en Lima, al
haber una mejora en el post test ya que el grupo experimental alcanzo un calificativo

de “en proceso” frente al grupo control que se quedd con el calificativo de “en inicio”.

El uso del video didactico de reportajes, como estrategia de ensefianza en el area de
ciencia y tecnologia influye el nivel de competencias en los estudiantes de sexto
grado de la L.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe” del distrito de Huaral en Lima, al
haber una mejora en cuanto al nivel alcanzado, aungue en ambos grupos el
calificativo fue de “logro esperado”, en el grupo experimental el promedio de notas

fue mayor (de 14 a 16).

El uso del video didactico de noticias, como estrategia de ensefianza en el area de
ciencia y tecnologia influye el nivel de competencias en los estudiantes del sexto
grado de la I.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe”, Huaral — Lima, al haber unamejora
en el nivel alcanzado ya que en el post test del grupo experimental obtuvieron un
calificativo de logro alcanzado que es el nivel mas alto en el calificativo escolar,

mientras que en el grupo control solo lograron el calificativo logro esperado.

De manera general el promedio final del post test del grupo experimental fue mas
alto que el promedio final del grupo control ya que el grupo experimental alcanzo un
calificativo final de logro esperado y el grupo control alcanzo un calificativo final en

proceso.
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VI. Recomendaciones

1. Se sugiere a los docentes de la I.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe” del sexto grado y a
los docentes de otros grados de educacion primaria, que utilicen con mayor frecuencia
los videos como recurso didactico de manera méas cotidiana ya que es un recurso
valioso para mejorar las competencias del estudiante, ya sea con videos documentales,

videos de reportaje 0 videos de noticias.

2. Se sugiere a los padres y madres de familia o tutores que presten mas atencion en la
educacion de sus hijos y que contribuyan con la misma desde sus casas permitiéndoles

ver los distintos videos que hay en linea y que los comparte el Ministerio de Educacion.
3. Se recomienda a la direccion de la I.E. 20403 “Carlos Martinez Uribe”, que al realizar

las supervisiones de clase ponga énfasis en los materiales didacticos que utilizan los

docentes para incentivar al uso de los videos didacticos como recurso educativo.
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Lima, 03 de agosto del 2019
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Revisor de |a tesis
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
TITULO: VIDEO DIDACTICO Y COMPETENCIAS DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DEL

Anexo 1

Matriz de consistencia

SEXTO GRADO DE LA LE. 20403 “CARLOS MARTINEZ URIBE”, HUARAL — LIMA

PROBLEMA PRINCIPAL

OBJETIVO PRINCIPAL

HIPOTESIS PRINCIPAL

VARIABLES

¢En qué medida el uso del video didactico
influye, el nivel de competencias en el
area de Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes del sexto grado de la I.E.
20403 “Carlos Martinez Uribe”, Huaral —
Lima?

Determinar en qué medida el uso del
video didactico, influye el nivel de
competencias en el area de Ciencia y
Tecnologia en los estudiantes del sexto
grado de la I.E. 20403 “Carlos Martinez
Uribe”, Huaral - Lima

El uso del video didactico influye el nivel de
competencias en el area de Ciencia y
Tecnologia en los estudiantes del sexto grado
de la I.LE. 20403 “Carlos Martinez Uribe”,
Huaral - Lima

V1: Video didéctico
V2: Competencias en el area de Ciencia
y Tecnologia

PROBLEMA ESPECIFICO 1

OBJETIVO ESPECIFICO 1

HIPOTESIS ESPECIFICA 1

VARIABLES

¢En qué medida el uso del video
didactico documental, influye el nivel de
competencias, en el area de Ciencia'y
Tecnologia en los estudiantes del sexto
grado de la I.E. 20403 “Carlos Martinez
Uribe”, Huaral — Lima?

Determinar en qué medida el uso del
video didactico documental, influye el
nivel de competencias en el area de
Ciencia y Tecnologia en los estudiantes
del sexto grado de la I.E. 20403 “Carlos
Martinez Uribe”, Huaral - Lima

El uso del video didactico documental, influye
el nivel de competencias, en el area de Ciencia
y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado
de la I.LE. 20403 “Carlos Martinez Uribe”,
Huaral - Lima

V1: Video didactico documental

V2: Competencia 1: indagar mediante
métodos cientificos para construir
conocimientos.

PROBLEMA ESPECIFICO 2

OBJETIVO ESPECIFICO 2

HIPOTESIS ESPECIFICA 2

VARIABLES

¢En qué medida el uso del video
didéctico de reportaje, influye el nivel
de competencias, en el &rea de Ciencia y
Tecnologia en los estudiantes del sexto
grado de la I.LE. 20403 “Carlos Martinez
Uribe”, Huaral — Lima?

Determinar en qué medida el uso del
video didactico de reportajes, influye el
nivel de competencias. en el area de
Ciencia y Tecnologia en los estudiantes
del sexto grado de la I.E. 20403 “Carlos
Martinez Uribe”, Huaral - Lima

El uso del video didactico de reportajes,
influye el nivel de competencias. en el area de
Ciencia y Tecnologia, en los estudiantes del
sexto grado de la I.E. 20403 “Carlos Martinez
Uribe”, Huaral - Lima

V1: Video didéctico de reportaje

V2: Competencia 2: indagar mediante
métodos cientificos para construir
conocimientos

PROBLEMA ESPECIFICO 3

OBJETIVO ESPECIFICO 3

HIPOTESIS ESPECIFICA 3

VARIABLES

¢En qué medida el uso del video
didactico de noticias, influye el nivel de
competencias. en el area de Ciencia y
Tecnologia en los estudiantes del sexto
grado de la I.E. 20403 “Carlos Martinez
Uribe”, Huaral — Lima?

Determinar en qué medida el uso del
video didéctico de noticias, influye el
nivel de competencias, en el rea de
Ciencia y Tecnologia en los estudiantes
del sexto grado de la I.E. 20403 “Carlos
Martinez Uribe”, Huaral - Lima

El uso del video didactico de noticias, influye
el nivel de competencias, en el area de Ciencia
y Tecnologia en los estudiantes del sexto grado
de la I.LE. 20403 “Carlos Martinez Uribe”,
Huaral - Lima

V1: Video didactico de noticias

V2: Competencia 1: indagar mediante
métodos cientificos para construir
conocimientos
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TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION POBLACION Y MUESTRA TECNICAS E ESTADISTICA A
INSTRUMENTOS UTILIZAR
Tipo:
Aplicada Poblacion: Técnicas: Descriptiva:
Disefio: Seccion Primaria de la I.E. N°

Cuasi experimental, cuya formula es:

GC 01 02
GE 03 X 04

Donde:
GC . Grupo de control
GE . Grupo experimental
01, 03 Pre — test
X : Accidn experimental
02,04 : Postest

Meétodos:

Descriptivo, cuantitativo, inductivo, estadistico.

20403 “CARLOS
MARTINEZ URIBE ¢, Huaral
- Lima.

354 educandos en total.
Tamarfio de muestra:

54 educandos de las aulas “A
“y “B” del sexto grado de
Primaria (15% de la
poblacién).

Aula “A”: 23

Aula “B”: 31

Tipo de muestreo:

No aleatorio (Se trabajara con
grupos formados).

Observacion
Encuestas

Evaluacion

Instrumentos:

Guia de Observacion
estructurada

Cuestionario de preguntas

(al docente)

Pruebas objetivas

- Frecuencias

- Porcentajes

Inferencial:

Comprobacion de
hipotesis
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Anexo 2

Anadlisis de Confiabilidad

Estadisticas de fiabilidad?®

Alfa de Alfa de Cronbach basada en N de
Cronbach elementos estandarizados elementos
.978 .984 2
Grupo = Grupo Control
Estadisticas de fiabilidad?
Alfa de Alfa de Cronbach basada en N de
Cronbach elementos estandarizados elementos
797 .900 2
Grupo = Grupo Experimental
Datos para Estadisticos de Fiabilidad
G CONTROL G EXPERIMENTAL

P TEST G1 |POST TEST G2 | PRE TEST G3 |POST TES G4
1 38 38 37 64
2 54 58 25 62
3 46 45 41 68
4 44 43 29 61
5 39 39 32 65
6 35 38 37 67
7 43 43 38 65
8 42 41 35 68
9 59 64 41 70
10 50 48 43 68
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SONDEO I - 09/05/20019

Sefioras profesoras/ Sefiores profesores, agradeceré a Uds. tengan la bondad

de marcar el o los item (es) que correspondan:

Para el desarrollo de las sesiones de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia

hago uso del siguiente material didactico:

a. | Dibujos d. | Laminas g. | Infografias
grandes
b. | Fotografias e. | Videos h. | Poster
c. | Laminas chicas f. | Power point i. | Audio
(diario El Popular)

j- | Otros k. | Todo lo l. | Ninguno de

indicado 0
mencionados

Profesor: Oswaldo Jesus Escobar Vara.

Huaral, Lima
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Escuela de Posgrade

Wit de ta tucka contra ta covupcidn g ba impunidad”

Lima, 29 de mayo de 2019
Carta P. 0125-2019-EPG-UCV-LN

LIC. NELLY ALVARO DIAZ
DIRECTORA
N°20403 "Carlos Martinez Uribe"

De mi mayor consideracién:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a OSWALDO JESUS ESCOBAR VARA
identificado con DNI N.” 16017405 y cédigo de matricula N.° 7001219525; estudiante del
Programa de MAESTRIA EN EDUCACION quien se encuentra desarrollando el Trabajo de
Investigacion (Tesis):

VIDEO DIDACTICO Y COMPETENCIAS DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN
ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE LA 1.E.N°20403 "CARLOS MARTINEZ
URIBE",HUARAL-LIMA

En ese sentido, solicito a su digna persona otorgar el permiso y brindar las
facilidades a nuestro estudiante, a fin de que pueda desarrollar su trabajo de
investigacion en la institucién que usted representa. Los resultados de la presente seran
alcanzados a su despacho, luego de finalizar la misma.

Con este motivo, le saluda atentamente,

Universidad César Vallejo™- Campus Lima Norte

RCOA

Somos_la universidad de los K Al
que quieren salir adelante.
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@ UGEL N° 10
i INSTITUCION EDUCATIVA N2 20408 “CARLOS MARTINEZ URIBE”

R.D.N® 17633 - 20/08/1964 C.M. Nu 0254425 PRIMARIA
GOBIERNO REGIONAL DE LIMA R.D. N2 001768 - 22/12/2011 C.M. N* 1543446 INICIAL
— e

Ao de la Lucha Contra la Corrupcién y la Impunidad™

SENOR:
Dr. CARLOS VENTURO OBREGOSO

Jefe de la Escuela de Posgrado
Universidad César Vallejo- Campus Lima Norte

Presente.-
Asunto: Aceptacién para reafizar trabajo de investigacion (tesis)

Es grato dirigirme a usted, a fin de informarles de la aceptacion al estudiante Oswaldo Jestis
Escobar Varas identificado con DNT N° 16017405 y Codigo de Matricula N° 7001219525, para
que realice su Trabajo de Investigacion (tesis ) sobre VIDEO DIDACTICO Y
COMPETENCIAS DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES
DEL SEXTO GRADO DE LA LE. N° 20403 “CARLOS MARTINEZ URIBE”-
HUARAL-LIMA.

Dentro de la Institucion Educativa a mi cargo, para lo cual se le brindard todas las facilidades que

requiere el estudiante.
Aprovecho la oportunidad para expresarfe mi consideracion y estima personal

Atentamente;

www.ugel10huaral.gob.pe

Direccidén: Calle las Cucardas S/N Residencial Huaral Teléfono: 2464090

Prarmans Al mnia 20402 ~miiBhAtmai ] Aam/SRASoAAr T ©  AARTAS AmRAMTIES TMTOD
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Anexo 5 Otras evidencias

Niveles de Confiabilidad

Como criterio general, se utilizo la siguiente tabla para comparar el resultado:

Niveles de confiabilidad

Valores| Nivel
De-l1a0 No es confiable
De 0.01 2a0.49 Baja confiabilidad
De 0.5020.75 Moderada confiabilidad
De 0.76 2 0.89 Fuerte confiabilidad
De 0.90 a 1.00 Alta confiabilidad

Tomado de: Ruiz Bolivar, C. (2002)

Formulacion de la Hipétesis

Ho: Los datos provienen de una distribucion normal.

H1: Los datos no provienen de una distribucion normal.

Para comprobar el supuesto de normalidad se aplicé la prueba de Kolmogorov-Smirnov,

el resultado obtenido se muestra en la siguiente tabla:

Prueba de normalidad

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra

Pretest

N 46 46
Parametros Media 17.87 41.78

normales®® Desviacion estandar
5.256 4.447
Maximas diferencias Absoluta .186 .303
extremas Positivo 186 .303
Negativo -.097 -.285
Estadistico de prueba .186 303
Sig. asintotica (bilateral) ,000¢ ,000¢

a. La distribucién de prueba es normal.
b. Se calcula a partir de datos.
c. Correccion de significacion de Lilliefors.

Al ser el nivel de significancia menor que 0.05 para ambas pruebas (pre test y post test)

se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, es decir;

H1: Los datos no provienen de una distribucion normal.
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Conclusién: Como los datos no provienen de una distribucién normal y lo que se hizo fue
comparar el grupo control y el grupo experimental tanto en el pre test como en el post test

se usé para la comprobacion de la hipétesis el estadistico de la U de Mann-Whitney

Rangos Promedios Del Estudio

Rangos de la Hipdtesis General

Rangos
Rango Suma de
Grupo N promedio rangos
Pretest Grupo control 23 19.09 439.00
Grupo
experimental 23 27.91 642.00
Total 46
Postest Grupo control 23 12.00 276.00
Grupo
experimental 23 35.00 805.00
Total 46

Como el rango promedio del grupo experimental es mayor que el rango promedio del
grupo control quiere decir que si ha sido efectivo el uso del video didactico en el

desarrollo de las competencias.

Rangos Video Didactico Documental

Rangos
Suma de

Grupo N Rango promedio rangos
PreVideol Grupo control 23 18.57 427.00

Grupo 23 28.43 654.00

experimental

Total 46
PostVideol Grupo control 23 12.00 276.00

Grupo 23 35.00 805.00

experimental

Total 46
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Como se observa en la tabla 15 el rango promedio del grupo experimental es mayor que
el rango promedio del grupo control quiere decir que si ha sido efectivo el uso del video

didactico documental en el desarrollo de las competencias.

Rangos Video Did&ctico de Reportajes

Rangos
Suma de
Grupo N Rango promedio rangos
PreVideo2  Grupo control 23 22.67 521.50
Grupo experimental 23 24.33 559.50
Total 46
PostVideo2  Grupo control 23 12.00 276.00
Grupo experimental 23 35.00 805.00
Total 46

Como el rango promedio del grupo experimental es mayor que el rango promedio del
grupo control quiere decir que si ha sido efectivo el uso del video didactico de reportajes

en el desarrollo de las competencias.

Rangos Video Didactico de Noticias

Rangos
Rango Suma de
Grupo N promedio rangos
Prevido3 Grupo control 23 19.04 438.00
Grupo experimental 23 27 96 643.00
Total 46
PostVideo3  Grupo control 23 12.96 298.00
Grupo experimental 23 34.04 783.00
Total 46

Como el rango promedio del grupo experimental es mayor que el rango promedio del
grupo control quiere decir que si ha sido efectivo el uso del video didactico de noticias en

el desarrollo de las competencias.
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o1 SESION DE APRENDIZAJE ~ CIENCIA Y TECNOLOGIA

TITULO DE LA A .
BES! ON “El Sistema Nervioso”
: mrésn'o DELA | En esta sesion los nifios y las nifias explicaran acerca de las funciones del sistema |
: SESION | nervioso central
TEMPORALIZACION horas pedagdgicas.

COMPETENCIA(S), CAPACIDAD(ES) Y DESEMPENOS A TRABAJAR EN LA SESION

]

COMPETENCIAS = CAPACIDADES |  DESEMPENO

Indaga mediante
métodos  cientificos | Problematiza situaciones
para  construir sus | para hacer indagacién

conocimientos

Relaciona el funcionamiento de los sistemas de su
cuerpo en armonia con el ambiente, valorando la
préctica de higiene, prevencion y seguridad integral.

CIENCIA Y
TECNOLO

ENFOQUES TRANSVERSALES: * ACCIONES OBSERVABLE_S‘ i INSTRUMENTODE | EVIDENCIA DE
o e 2 : __EVALUACION | APRENDIZAIE
* Enfoque de la Asumen diversas | A través de los anexos | Desarrollo de Ia lista

orientacion al bien comun. | responsabilidades y las | aprenderan sobre el de cotejo
aprovechan para el | sistema nervioso, los | Desarrollo de los

bienestar del grupo. elementos, funciones, | anexos
entre otros. |
'MATERIALES Y/O RECURSOS o  ANTES DE LA SESION
Papelote Fotocopia Libro del Med *  Preparar los materiales indicados.
Regla Anexos videos didacticos Multimedia | ¢  Prepara un instrumento de evaluacién.
Cuaderno Plumones Tiza

DESARROLLO DE LOS PROCESOS PEDAGOGICOS DE APRENDIZAJE

MOMENTOS
DELA

ESTRATEGIAS/ACTIVIDADES

v Saluda amablemente a los nifios y nifias
v Se presenta un esquema explicando: ; Qué es el sistema nervioso y cudles son sus
elementos?

INICIO = LOmiin




| e ———

SISTEMA NERVIO S

¥’ Se elaboran tarjetas con los nombres de las partes del sistema nervioso del ser humano.,

los mezclan y luego forman con las tarjetas forman un cuadro sindptico.

> ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO COMO

RESPUESTA AL PROBLEMA

v’ Después de las actividades trabajadas elaboran su respuesta final a las preguntas de

investigacién.

:Cudles son las partes del sistema nervioso?

:Cémo funciona el sistema nervioso y qué funciones cumple?
:Qué pasaria tu sistema nervioso central se enfermara?

v’ Escriben en papelotes la respuesta final.

> EVALUACION Y COMUNICACION

v’ Se muestra el papelote inicial para que reformulen su respuesta (hipétesis).
v’ Informan por equipos sus resultados y conclusiones a las preguntas iniciales: ;Por qué? Los anotan
en su cuaderno

- 15 miin.

Conversa con tus estudiantes sobre:

» ;:Qué han aprendido hoy? ;Fue sencillo? ¢ ;Qué dificultades se presentaron?

e ;Pudieron superarlas en forma individual o en forma grupal?

* ;les gust6?, ;qué debemos hacer para mejorar?, ;cémo complementarfas este aprendizaje?

Finalmente resalta el trabajo realizado por los equipos y reflexiona acerca de los talentos que
los estudiantes ponen en préctica en las diferentes sesiones

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJIE

FL

¢Qué lograron los estudiantes en esta sesion? ! ¢Qué dificultades encontramos?

¢{Qué actividades, estrategias y materiales ¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
|

funcionaron y cudles no?
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DESARROLLO - 65 min,

v

&S

\

x W RSN

Entrego el anexo 1y pido que comenten y reconozcan en cada espacio si las personas
que estdn siendo presentadas en la imagen son varones o mujeres y que expliquen el

porqué de su respuesta. Le doy un tiempo para que completen la ficha y después

pido que cada grupo explique una de las imégenes. Anoto las respuestas de cada grupo

\?;" 4

Varén  Mujer bebés (no se distingue su sexo)

en un extremo de la pizarra y pego a un costado las imdgenes que han observado mis |
estudiantes. Con sus respuestas y las imdgenes pegadas en la pizarra pregunto a todos
los grupos si es que sus respuestas han sido distintas a las de sus compafieros y por
qué. Los escucho. Al finalizar la presentacién de cada grupo puedes guiar este

comentario con las ideas planteadas en el anexo 2.

Pilanteamiento del problema

Pregunto: ;cudles son los drganos que

% x iCudles son los 9rganos que hacen diferentes a las muoros de los
hacen diferentes a las mujeres de los varones y que funcion tienen?
varones y que funcién tienen estos? Vi Maores

Planteamiento de hipétesis Jl N 1
Para que respondan a la pregunta entrego a

cada grupo

un papelote con una silueta para que

nombren y dibujen

los érganos que ellos creen hacen diferentes a los varones

de las mujeres. Indicales que coloquen también la funcién

tiene cada érgano. (Todo con ldpiz para luego corregir)

Elaboracion del plan de indagacién

Sefalo las respuestas dadas por ellos y les pregunto: ;qué podemos hacer para
comprobar que respuesta es la correcta? Esciichalos y llévalos a notar que hay la
necesidad de buscar informacién para

comprobar cual o cuales de ellas son las adecuadas y asi poder responder |
correctamente la pregunta.

Preglntales: ;en dénde podrian buscar esa informacién?, ;cudles podrian ser esas
fuentes?

Escucha sus sugerencias y andtalas a un extremo de la pizarra.
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v' Evaluacién y comunicacién

v" Indico que ademds comenten cuales han sido los cambios que han tenido que hacery
por qué (para esto deben utilizar tanto el primer dibujo como el dibujo final).

o Entrégales dos siluetas finales en una hoja A4 e indicales que las peguen en su

cuaderno, que dibujen los érganos reproductores femeninos y masculinos y

que escriban sobre ellos y sus funciones

CIERRE -~ 15 miiin.

v’ Propicia un didlogo sobre las actividades desarrolladas durante la clase.

v Puedes hacer las siguientes preguntas: ;qué hicimos hoy? ;les gustd?; ;por qué?; ;creen
que lo que aprendimos nos serd Gtil?; ;para qué?

v' Pide que completen la siguiente autoevaluacién

v Dialogamos los pasos que siguieron para resolver las actividades en equipo que
permitieron organizar sus ideas y la importancia de apoyarse uno a otros en bien

comun.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué lograron los estudiantes en esta sesion? éQué dificultades encontramos?

¢Qué actividades, estrategias y materiales ¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

funcionaron y cuéles no?
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Evaluacién y comunicacion
v' Indico que ademds comenten cuales han sido los cambios que han tenido que hacery
por qué (para esto deben utilizar tanto el primer dibujo como el dibuijo final).
O Entrégales dos siluetas finales en una hoja A4 e indicales que las peguen en su
cuaderno, que dibujen los érganos reproductores femeninos y masculinos y
que escriban sobre ellos y sus funciones
§ ¥ Propicia un didlogo sobre las actividades desarrolladas durante la clase.
S v" Puedes hacer las siguientes preguntas: ;qué hicimos hoy? ¢les gusté?; ;por qué?; ;creen
- que lo que aprendimos nos serd (itil?; ;para qué?
L v' Pide que completen la siguiente autoevaluacién
‘&' v" Dialogamos los pasos que siguieron para resolver las actividades en equipo que
?:u permitieron organizar sus ideas y la importancia de apoyarse uno a otros en bien
= omun.
REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAIE ;
¢Qué lograron los estudiantes en esta sesién? ¢Qué dificultades encontramos?
¢Qué actividades, estrategias y materiales ¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

funcionaron y cudles no?

¥ LLIMUNIcamos ei proposito Moy aprenaeran a conocer el sentido del tacto
v Establecemos los acuerdos : Levantar la manc para opinar y Participar en el grupo

DESARROLLO:

60 minutos

| PRESENTAMOS LA SITUACION PROBLEMATICA

Julio compro una flor para su mama sin darse cuenta la cogié por el tallo y

¢Qué le paso a Julio?
¢Qué crees que sintio Julio?
¢Te ha sucedido a ti alguna vez algo parecido a Julio?

| ¥ Después de comentar la historia de Julio a partir de las preguntas planteadas en la imagen, toma la respuesta
de la segunda pregunta: ¢qué crees que sintié Julio?, épor qué crees que sintié dolor?, équé cualidades ten1na
la flor que le causaron dolor? Escucha sus respuestas.
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04 SESION DE APRENDIZAJE — UNIDAD DIDACTICA

TITULO: (COMO PERCIBIMOS LA TEXTURA DE LOS MATERIALES QUE USAMOS EN
NUESTROS TRABAJOS? (PARTE 2)

e |E : N2 20403 “Carlos Martinez Uribe”
e DOCENTE

e AREA : Ciencia y Tecnologia

® GRADOY SECCION : Sexto“ ”

* FECHA oo o o

|. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Indaga mediante métodos Indaga mediante métodos Registra datos de procesos de
cientificos para contribuir cientificos, situaciones que indagacién en el cuaderno de
conocimientos pueden ser investigadas por la experiencias, mostrando el

v Problematiza situaciones para ciencia proceso de indagacion seguido y A
hacer indagacién sus conclusiones.

¥ Disefa estrategias para hacer
indagacion

v Generay registra datos e
informacién

v' Analiza datos e informacién
v' Evalia y comunica el proceso y
resultados de su investigacion.

Enfoque de orientacién al bien * Los estudiantes varones y mujeres comparten siempre los bienes disponibles
comdn, para ellos en los espacios educativos (recursos, materiales,) con sentido de
equidad y justicia.

Il. PREPARACION DE LA SESION:

Libro de Ciencia y Ambiente, paginas 45. Carteles.
Papelotes con cuadros o graficos que vas a utilizar.
Materiales para la actividad. Ficha 1

Organiza a tus estudiantes en grupos de cinco o seis
integrantes y pideles los materiales para la realizacién
de la experiencia: un pafuelo, algodén, alcohol, una
esponjita verde, cdscara de pifia, cartulina, telas y una
caja o una bolsa

Ill. MOMENTOS DE LA SESION:

v Recogemos los saberes previos presentando una lamina o una diapositiva sobre el tacto

https://es.slideshare.net/Juaniautomovil123244/tacto-9600578
Hacemos preguntas relacionadas a lo observado en la lamina / diapositiva ¢ Qué es el tacto?
¢Cual es la zona de la piel
mas sensible? Etc.

¥" Comunicamos el propésito Hoy aprenderan a conocer el sentido del tacto

i . DESARROLLO: 60 minutos
|| PRESENTAMOS LA SITUACION PROBLEMATICA
i Marfa se puso a planchar un pantalén y sin darse cuenta dejo la plancha enchufada y se fue a tomar
; un vaso de agua y cuando su hijo Pepito llego junto a la plancha puso el dedo y ...
] ¢Qué le sucedid a Pepito?
¢Qué creen que sintid Pepito? ¢Alguna vez te ha sucedido algo similar?

|
i
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'V Diles que nuestro cuerpo es maravilloso y nos permite conocer la forma, textura y temperatura de los
materiales que tenemos alrededor
v'__ANALISIS Y RESULTADOS Y COMPARACION DE LA HIPOTESIS

Se les pregunta si lo que pensaban al inicio ha coincidido con lo que han hallado después de observar, manipular

v' Dialogamos sobre la meta cognicion: ¢ Qué hemos aprendido hoy dia? ¢ Cémo aprendimos? ¢ Qué dificultades
hemos tenido? ¢ Cémo lo superamos?

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
® ¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?

e ¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
s ¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION 01

Responde cuidadosamente la respuesta correcta
con una “X”. ya que cada borrén o enmendadura
invalidara su respuesta.

Cada pregunta equivale a dos puntos

1.¢Cudles son las funciones basicas del
SISTEMA NERVIOSO?

a) sensitiva, integradora y motora.
b) motora e integradora
¢) Integradora y sensitiva

2. Esta funcion del Sistema nervioso
consiste en percibir cambios y estimulos
tanto del interior del organismo como
del exterior o medio externo

a) motora
c) integradora

b) sensitiva

3. Es el analisis de la informacién
sensitiva, el almacenamiento de esta
informacion y la toma de decisiones en
cuanto a la respuesta

a) Motora
b) Integradora
c) Sensitiva

4. Eslarespuesta a los estimulos
iniciando las contracciones musculares
O secreciones glandulares

a) Motora

b) Sensitiva

c) integradora

5. ¢Como se divide el SISTEMA
NERVIOSO para su estudio?

a) En Sistema nervioso central y
Sistema nervioso simpatico

b) En sistema nervioso simpético y
sistema nerviosos periférico

c) En sistema nervioso central y
Sistema nervioso periférico

6. ¢Qué estructuras conforman el
SISTEMA NERVIOSO PERIFERICO?

a) Nervios craneales y auténomos

b) Nervios simpaticos y craneales

c) Nervios craneales y Nervios
espinales o raquideos

7. ¢Funciones del SISTEMA NERVIOSO
PERIFERICO?

a) Conecta los musculos y glandulas
del organismo con el SISTEMA
NERVIOSO CENTRAL, y con los
receptores sensitivos.

b) integra y relaciona la informacion
sensitiva (aferente), aqui se generan
los pensamientos y emociones y se
forma y almacena la memoria.

c) En percibir cambios y estimulos
tanto del interior del organismo como
del exterior o medio externo.

8. ¢Cuales son las funciones del
ENCEFALO?

a) En larespuesta a los estimulos
iniciando las contracciones musculares
0 secreciones glandulares.

b) Conecta los musculos y glandulas
del organismo con el SISTEMA
NERVIOSO CENTRAL, y con los
receptores sensitivos

c) integray relaciona la informacion
sensitiva (aferente), aqui se
generan los pensamientos y
emociones y se forma y almacena
la memoria

9. ¢Segun el lugar donde se origina la
respuesta el SISTEMA NERVIOSO
PERIFERICO, como se divide?

a) Sistema nervioso central y periférico

b) Sistema nervioso simpatico y
parasimpatico

c) Sistema nervioso somatico y
auténomo

10. ¢, Coémo esta formado el SISTEMA
NERVIOSO CENTRAL?

a) Cerebro y Nervios craneales
b) Encéfalo y médula espinal
c) Nervios periféricos y craneales
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('b) Adolescencia

INSTRUMENTO DE EVALUACION 02

Responde cuidadosamente la respuesta correcta
con una “X”. ya que cada borrén o Enmendadura
invalidara su respuesta. Cada pregunta equivale a
dos puntos

1.Uno de los siguientes cambios fisicos aparece
tanto en el hombre como en la mujer:
a) Aparicién de menarquia
b) Poluciones nocturnas
(c) Aparicién de acné
d) Ensanchamiento de caderas

2. ¢Desde cuando parte el desarrollo humano?
a) Desde la pubertad
\\b ) Desde la fecundacion
c) Desde la adultez
d) Desde la nifiez

3. “Logran su madurez corporal y psicoldgica,
alcanzan las condiciones necesarias para tener
hijos” esta descripcion corresponde a que etapa del
desarrollo humano:

a) Nifiez

¢) Adultez
d) Vejez

4. Los amigos pasan a ser mas importantes que los
padres, este cambio corresponde a un cambio:

a) Fisica

b) Psicoldgico

¢) Social

d) Bioldgico Fisicas Psicolégicas Sociales
5. ¢Cuando se inicia la adolescencia?

a) En la pubertad

b) En la nifiez

¢) En la fecundacién

d) En la juventud

6. Una caracteristica sexual primaria es:
a) Génadas

b) Ensanchamiento de hombros

(c) Aparicion de vello axilar

d} Desarrollo de glandulas mamarias

7. Una caracteristica sexual secundaria se refiere a:
a) Las caracteristicas biolégicas
(b) Las caracteristicas fisicas
c) Las caracteristicas psicolégicas

8. La edad en que se originan los cambios en la
adolescencia en los hombres es a:

a) 10 a 13 afios

b) 12 a 13 afios

) 15 a 17 afios

d) 13 a 14 afios

9. ¢€6mo se llama el saco que envuelve y protege
los testiculos?

a) conducto deferente

b) vesicula seminal

)} escroto

d) pene

10. Elige la alternativa correcta. El 6vulo
fecundado se va desarrollando:

a) en el ovario.
b) en el estémago.
(o] en el Utero

LOGRO [
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d) Las caracteristicas sociales
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INSTRUMENTO DE EVALUACION 03

Responde cuidadosamente la respuesta correcta con
una “X”. ya que cada borrén o Enmendadura
invalidara su respuesta. Cada pregunta equivale a dos
puntos

1. Una de las principales funciones de |a piel contra Ia
accién de los agentes fisicos y quimicos o bacterianos
sobre tejidos profundos es:

("A. Proteccion
B. Defensa contra el sol
C. Excrecién del sudor
D. Tacto

2, La piel cumple un papel importante en el
mantenimiento de la temperatura corporal, gracias a
la accién de.

[ A.Glandulas sebaceas y capilares arteriosos
B. Glandulas parétidas y sebéceas
C. Glandulas sudoriparas y capilares sanguineos
D. Glandulas de Bartholini y glandulas sudoriparas

3. La piel esta formada por dos capas diferentes,
donde la capa mds externa se le llama:
A. Epidermis
B. Exodermis
(C. Permis
\D Endodermis

4. Las células generadas en el estrato germinativo y
que contiene células cubicas en divisién continua,
estas células contienen las células pigmentarias
llamadas:

A. Melanocitos

(B.Blastocitos

C. Osteocitos

D. Miocitos

5. La capa de |la piel que estd constituida por una red
de colageno, fibras elasticas, capilares sanguineos,
nervios y la base de los foliculos pilosos, es:
A. Piel
B.Dermis
C. Epidermis
D. Esclerdtica

6. La infeccion de la piel por estreptococos pidgenos
da lugar a:

A, Erisipela y mialgia

B. Mialgia e impétigo

‘\(__E_. Impétigo y erisipela

D. Forunculosis

7. Encontramos en [a piel un tipo de Receptor,
localizado en los dedos de las manos y de los
pies, captan los estimulos de la presién,
estiramientos y deformacion de |a piel, se le
llama:
A. Corpusculo de Merkel
B. Corpusculo Meissner
C. Corpusculo Krause

(D)Corpusculo Pacini

8. El receptor localizado en la punta de los
dedos, labios, palma de las manos y planta de
0 pies, cuyos estimulos captan el tacto fino, se
le llama:
A. Corpusculo de Merkel
}q{iorpﬁscufo Meissner

—1 ((c/Corpusculo Krause

D. Corpusculo Pacini

9. La epidermis esta en el exterior y carece de
riego sanguineo, en la parte mas interna se
forman millones de células, que van
ascendiendo poco a poco hacia las capas
superiores, a medida que se acercan a la
superficie, estas células, pierden su nucleo y
forman una capa cérnea, porgue se cargan de
una proteina

llamada:

A. Queratina

B..Melanina

(C. Coldgeno

D. Fibrina

10. La piel mas delgada, se encuentra en:
(A Pies
Lo .

B. Organos genitales

C. Manos

D. Parpados
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INSTRUMENTO DE EVALUACION 04

Responde cuidadosamente la respuesta correcta con una
“X”. ya que cada borrén o Enmendadura invalidara su
respuesta. Cada pregunta equivale a dos puntos

1. El coldgeno es una de las proteinas fuertes, localizada en
la llamada:
a) Dermis
b) Hipodermis
;\’c)"’\ Epidermis
'd) Endodermis

2.¢Como se llama la proteina de la piel que es flexible’
A. Elastina

B. Coldgeno
C. Histidina
D. Fibrina

3. Entre la piel y el musculo, se encuentra una capa de la
piel, que contiene células grasas y sirven de almacén
de energia y capa aislante, se le llama

E. Hipodermis
(‘F. ) Dermis

G. Endodermis
H. Epidermis

4.La regulacion de la temperatura corporal se realiza a
través de la piel, cuando esta:

I. Elimina grasa

J. Acumula grasa
(K.) suda

L. Se hidrata

5. La nariz, la boca, el oido y la piel, presentan estructuras
capaces de captar estimulos internos o externos variados,
desde la luz y el sonido, hasta el calor y frio, presién,
moléculas quimicas, la posicién en el espacio, son de
diferente naturaleza y generan un impulso nervioso. A esas
estructuras se les llama:
M. Organos
N. Células sensoriales
0. Receptores sensoriales
i’/ Tejidos epidérmicos
6. (Como se le llama a las terminaciones neuronales
distribuidas en todo el cuerpo, todos los tejidos y
drganos, captando la informacién del estado fisiologico del
_ser vivo en todo momento?
_a), Enteroceptores o receptores internos
'b) Exteroceptores o receptores externos
c) Mioceptores externos
d) Encefaloreceptores

7. Los receptores sensoriales son estructuras nerviosz
especializadas que convierten los estimulos fisicos o
quimicos en impulsos nerviosos que pueden llegar al
S.N.Cy estimular la formacién de una respuesta.
Estos tienen unas propiedades especificas que son:
Excitabilidad que es la capacidad que tienen los
receptores de amplificar los estimulos

Selectividad que es la capacidad que tienen los
receptores d recibir un estimulo y traducirlo al
lenguaje del S.N, es decir, generar potenciales de
accion

Adaptabilidad que es la capacidad que tienen los
receptores de disminuir la cantidad de impulsos
generados bajo un estimulo que se mantiene en el

- tiempo

d) '\ Enteroceptores que es la capacidad que tienen los
~receptores de traducir el leng ajggde los dgganos de

g

b)

c)

8. En la piel, encontramos en su orden: epidermis,
dermis, glandula sudoripara, hipodermis y nervio:
A.2,7,6,9y3
B.3,2,6.7y9
C.2,3,6,7y9

.14,7,9,3y6

__ 9. los nimeros 8y 12 corresponde a:
GéP Lipocitos y corpusculo de Krause
Hepatocito y corpusculo de Merkel
c) Condrocito y corpisculo de Ruffini
d) Pocito y corplsculo de Meissner

10. La parte apoyada sobre la dermis recibe el nombre
de cuerpo mucoso, estd constituida por células vivas,
que se reproducen con elevada frecuencia por lo cual
empujan hacia la superficie las ya formadas; estas, a
medida que se acercan al exterior, pierden citoplasma
y el nicleo, hasta transformarse en una materia
cérnea. Este cuerpo mucoso también se le ha dado el
nombre de capa de:
A. Melanina

(’BJ.' alpigio
C. Lipocitos
D. Hipodermis
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