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RESUMEN 

 

El estudio concluye recomendando: Al juego cooperativo como alternativa estratégica de 

intervención para reducir las conductas no manejables y mejorar el desarrollo de las 

habilidades sociales.  

 Palabras clave: Juegos cooperativos, Habilidades sociales. 

La presente investigación tiene por finalidad demostrar que la aplicación del programa de 

juegos cooperativos, es de gran importancia para mejorar el desarrollo de las habilidades 

sociales que presentan los niños y niñas de la I.E.I. Nº 1777 “Divino Redentor”. 

Este trabajo se basó en las conductas inadecuadas que presentaban los niños de 4 años del 

nivel inicial, de la I.E. N° 1777 “Divino Redentor”, cuya muestra fue de 48 niños distribuidos 

en dos aulas “Naranja” y “Amarilla”. 

La investigación es aplicada con diseño cuasi experimental, se trabajó con los 48 niños y 

niñas de 4 años, divididos en dos grupos (control y experimental) 24 por cada grupo, ha 

ambos grupos se les aplicó el pre test y el post test, el mismo que constó de 16 ítems la cual 

se evaluó a través de una escala valorativa de las habilidades sociales.  

Los resultados obtenidos en el pre test del grupo experimental mostró que el 37.5% de niños 

se encontró en un nivel de inicio y un 62.5%  en un nivel de proceso con respecto al 

desarrollo de las habilidades sociales, luego de haber aplicado el programa de juegos 

cooperativos durante dos meses distribuidos en 15 actividades de aprendizaje, los niños 

evidenciaron un incremento significativo al ubicarse el 75% de ellos en el nivel logrado, 

también se evaluó al grupo control donde no se observó un cambio significativo por la falta 

de aplicación del programa. 
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ABSTRACT 

 

The present investigation has as purpose to demonstrate that the application of the 

cooperative games program, is of great importance to improve the development of the social 

skills that the children of the I.E.I. No. 1777 "Divine Redeemer". 

This work was based on the inadequate behaviors presented by the children of 4 years of the 

initial level, of the I.E. N ° 1777 "Divino Redentor", whose sample was 48 children 

distributed in two classrooms "Naranja" and "Amarilla". 

The research is applied with quasi-experimental design, we worked with the 48 children of 

4 years, divided into two groups (control and experimental) 24 for each group, both groups 

were applied the pretest and the post test, the same that consisted of 16 items which was 

evaluated through a value scale of social skills. 

The results obtained in the pre-test of the experimental group showed that 37.5% of children 

were found at an initial level and 62.5% at a process level with respect to the development 

of social skills, after having applied the game program cooperatives during two months 

distributed in 15 learning activities, children showed a significant increase when 75% of 

them were located in the level achieved, the control group was also evaluated where no 

significant change was observed due to the lack of application of the program. 

The study concludes recommending: To the cooperative game as a strategic alternative of 

intervention to reduce non-manageable behaviors and improve the development of social 

skills. 

Keywords: Cooperative games, Social skills. 

 


