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RESUMEN
La presente investigacion titulado “Uso del Software educativo Exe — Learning y
el proceso de aprendizaje de los docentes de la institucién educativa Secundaria
de Calapuja, Lampa — 2018” cuyo objetivo general es determinar la relacién del
uso del software educativo en el proceso de aprendizaje de los docentes de la
IES, la metodologia es de caracter cuantitativo, de tipo descriptivo, correlacional,
con disefio no experimental. Donde la poblacion es conformada por todos los
docentes 11 entre contratados y nombrados El procesos de recoleccion de datos,
fue mediante la aplicacion de un cuestionario, los datos obtenidos fueron
procesados utilizando estadisticas descriptivas en tablas cuyos resultados
fueron interpretados, para verificar las hipotesis fue mediante la prueba Pearson,
llegando a resultados significativamente positivos, se concluye que; existe
relacion directa y significativa del uso del software educativo exe-learning con el
proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucién educativa Secundaria
de Calapuja, Lampa en el afio 2018, se evidencia en la Prueba de correlacion
Pearson, con un valor de 0,616 y por el valor de probabilidad de error 0,044 es
significativa, donde un uso de mejor comprension en comunicacion o interfaz, en
lo pedagdgico o Instruccional y computacional o técnico, mejora la organizacion
curricular, el aprendizaje mediante el software educativo, ademas del

componente comunicativo en los docentes.

Palabras clave: Software, NTIC, Exe_learning, comunicacién o interfaz proceso

de aprendizaje.
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ABSTRACT

The present research entitled "Use of the Exe - Learning Educational Software
and the learning process of the teachers of the secondary school of Calapuja,
Lampa - 2018" whose general objective is to determine the relation of the use of
educational software in the learning process of the IES teachers, the
methodology is quantitative, descriptive, correlational, non-experimental design.
Where the population is made up of all teachers 11 between hired and appointed
The processes of data collection, was through the application of a questionnaire,
the data obtained were processed using descriptive statistics in tables whose
results were interpreted, to verify the hypotheses was through the Spearman Rho
test, reaching significantly positive results, we conclude that; there is a direct and
significant relationship between the use of exe-learning educational software and
the learning process of teachers at the Secondary Education Institution of
Calapuja, Lampa in 2018, is evidenced in Spearman's Rho correlation test, with
a value of 0.616 and for the value of probability of error 0.044 is significant, where
a use of better understanding in communication or interface, pedagogical or
Instructional and computational or technical, improves curricular organization,
learning through educational software, in addition to the communicative
component in teachers.

Keywords: Software, NICT, Exe_learning, communication or interface learning

process, curricular organization.
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| INTRODUCCION

1.1. REALIDAD PROBLEMATICA

El mundo en las Ultimas décadas estuvo cambiando a grandes rasgos con el
avance de la tecnologia, y donde las tecnologias de informacion y comunicacién
son hoy en dia el pilar fundamental en la educacion estan al alcance y servicio

en diversos aspectos de nuestra vida.

Sin embargo, la tecnologia no esta siendo adecuadamente utilizada generando
muchas controversias y en sistema educativo se viene dando paso a una serie
de criticas de su efectividad. Las criticas son de las experiencias de aprendizajes
virtuales, cuestionando su valor en la generacion de los aprendizajes
significativos. Otro aspecto hace referencia a la calidad académica, porque
involucra un cambio de paradigmas en la presentacion y adquisicion de la
informacion, en las capacidades y competencias tanto para el docente y el

estudiante, por lo tanto debemos aprovecharla e innovar en nuestras aulas.

(Trejo, 2015) En este tiempo de cambios vertiginosos, la incorporacion de las
nuevas tecnologias en la gestion del conocimiento ya sea dentro y fuera del aula,
la gestidon escolar, particularmente las llamadas Tics destinados a fortificar los
procesos de declaracion e indagacion representa a excepcion de la posibilidad
de percibir o construir atajos poderosos y atendibles para restringir el camino que
deseamos salir para crear de la educacion publica el progreso que simiente la
construccion de una sociedad mas prospera y mas abierto; una educacién que
favorezca la inclusion, la calidad y la invencion practicas y valores en todos sus
tipos, niveles y modalidades y por ende recibir su capacidad de lograr compartir

suficiente informacion asi como experiencias. Por eso el trabajo desarrollado por



Victor del Carmen Avendafio Porras y el masa admirador y comprometido de
estudiantes que tuvieron la generosidad de ejecutar su estancia académica en
el Centro Regional de Formacién Docente e Indagacion Educativa (Cresur)
contribuye a situar experiencias concretas sobre la alta de las Tics en escuelas
de instruccién basica y media superior, y conocer in situ la forma como éstas se
incorporan serio y formalmente en la organizacion escolar y la mision educativa.
La investigacion de este micro universo nos aproxima, sin duda, a la teoria de

los procesos de incorporacion de las Tics.

Actualmente en la Institucidon Educativa Secundaria “Calapuja” se observa
desinterés por el aprendizaje en las diferentes areas a pesar que se cuenta con
un Aula de Innovacion Pedagodgica (AlIP), siendo usuarios los estudiantes y
docentes, la misma que no es aprovechada para facilitar el aprendizaje de los
alumnos de manera dinamica e interactiva, es por esta razon que se propuso
desarrollar la investigacion del uso del software Exe-learning en el proceso de
aprendizaje en las diferentes areas para mejorar significativamente la calidad

educativa en la institucion.

Se considera que es un reto el investigar nuevos métodos para mejorar el
aprendizaje del alumno de nuestra region. El entorno actual asi lo demanda. Se
espera que mediante el uso de tecnologias como la que propone esta
investigacion, los estudiantes y egresados de diferentes instituciones educativas
de la region Puno, tanto de ciudades como del ambito rural puedan recibir una
educacion de calidad, moderna y competitiva que les permita continuar su
formacion superior universitaria o técnica en igualdad de capacidades y

actitudes.



En este marco y con la finalidad de abordar una problemética referida a mejorar
los niveles de aprendizaje en estudiantes de la zona rural de Puno acorde con el
avance tecnoldgico, se ha propuesto una investigacion conducente a exponer el
uso del software exe-learnign a docentes de la Institucién Educativa en Calapuja,
Lampa, Puno. Posteriormente se ha procedido a evaluar en los docentes la
disponibilidad y nivel de aceptabilidad del mismo en sus actividades. De esta
manera desarrollar y fortalecer capacidades en los alumnos y provocar su
participacion activa en el proceso de adquirir conocimientos en las diferentes

areas académicas.

1.2. TRABAJOS PREVIOS

Valdivieso (2018), en su investigacion “Influencia del programa de entrenamiento
educativo Smart Learning suite en el uso de la pizarra digital interactiva en los
Docentes de la Region Moquegua, 2018” participaron la totalidad de los docentes
de la misma. Su trabajo se justifico por lo importante que es considerar el campo
educativo como uno de los principales organismos en aplicar las tecnologias en
los procesos de ensefianza dirigidos a los estudiantes, considerando que la
“pizarra digital interactiva” es una herramienta pedagodgica que permite al
docente mantener la atencidn y participacion de los estudiantes en el tema. La
investigacion se aborda desde un enfoque cuantitativo, de tipo experimental,
longitudinal, analitico y prospectivo, con un nivel de investigacion explicativo y
con un disefio del tipo pre-experimental. La poblacion y muestra estuvo
constituida por 30 docentes de Educacion Basica Regular de la regién
Moquegua, se emplearon como técnicas de recoleccibn de datos para el
diagndstico y evaluacion de la intervencion educativa la entrevista, la encuesta 'y

la observacién y para el andlisis de los datos estadisticos se usé el software

3



estadistico SPSS version 22. Se obtuvo como resultado que el programa de
entrenamiento educativo SMART Learning Suite influye en el uso de la pizarra
digital interactiva en los docentes de la region Moquegua, con un t-Student=-

21,709 y un p-valor de 0%.

Mucha (2017), en su trabajo de investigacion “Implementacién de un Aula Virtual
en MOODLE para mejorar el Rendimiento Académico de la Unidad Didactica de
Informéatica e Internet de la Carrera Profesional de Computacion e Informética
del Instituto de Educacién Superior Tecnolégico Publico Héroes de Sierra lumi,
cuya metodologia es de tipo experimental y de disefio correlacional, concluyendo
de la siguiente manera: “La implementacion del Aula Virtual en MOODLE influye
positivamente en el rendimiento académico, asistencias de clases, cumplimiento
de tareas obteniéndose notas superiores de los promedio de notas de la Carrera
Profesional de Computacion e Informatica del Instituto de Educacion Superior

Tecnoldgico Publico Héroes de Sierra Lumi”;

Nicho y Torres (2013), en su trabajo de investigacion “Eficacia del aula virtual
para complementar el aprendizaje de computacion e informatica en estudiantes
del quinto de secundaria de la Institucion Educativa nuestra sefiora de
Guadalupe, cercado de Lima 2013”, el investigador busco informacién acerca de
“los niveles de acceso a Internet de estudiantes del nivel Secundaria del Cercado
de Lima”. En cuanto a los resultados, indicaron que el acceso a internet de los
estudiantes era diario y con fines poco o nada educativos, dado que los docentes
de las diferentes Instituciones Educativas Publicas de Educacion Regular, no
emplean herramientas tecnoldgicas dirigidas a los estudiantes que les permita el
complementar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por esta razén los

4
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investigadores aplicaron, una herramienta Web de facil acceso y manejo por
parte de docentes y estudiantes para trabajar en el Aula Virtual y poder conocer
cual es su eficacia en la complementacion del aprendizaje de Computacién e
Informética en estudiantes que cursan el quinto de Secundaria en la Institucion
Educativa Nuestra Sefora de Guadalupe, Cercado de Lima. Las variables en
esta investigacién fueron dos: la independiente que fue el Aula Virtual y en la
dependiente, se consideraron complementar el Aprendizaje de Computaciéon e
Informética en estudiantes de quinto de Secundaria. El disefio fue el Cuasi-
experimental, y el tipo de estudio Aplicada. Asi mismo, se utilizé la “lista de
control y cuestionario con preguntas dicotomicas”. La muestra estuvo
conformada por dos grupos: el de control conformado por 36 alumnos y el
experimental conformado por 32 alumnos, con un total de 68 alumnos. En sus
resultados, los autores sefialan “que el aula virtual complementa
significativamente el aprendizaje de Computacion e informatica en estudiantes
del quinto de Secundaria de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de
Guadalupe, Cercado de Lima 2013”, concluyendo que el grupo experimental
obtuvo mejores resultados en sus puntuaciones en comparaciéon con los

estudiantes del grupo control.

(Ticona, 2010) en su trabajo de investigacion titulada "Eficiencia de los métodos
aproximados con software Mathematica en la determinacion de raices de
ecuaciones no lineales en los estudiantes de Ingenieria UNA PUNQO". En cuanto
al disefio metodologico utilizado corresponde al tipo experimental y de disefio
cuasi experimental con dos grupos de control y experimental, con pre prueba y
post prueba, siendo la poblacién de estudio, los estudiantes del quinto semestre

de la Escuela Profesional de Ingenieria Electrénica. Es importante enfatizar que
5



en este experimento se utiliz6 como material educativo el software Mathematica,
gue contribuye positivamente en la determinacion de los ceros de una funcién.
En cuanto al instrumento de recoleccion de datos se ha utilizado la prueba escrita
y el disefio estadistico. Para la prueba de hipétesis se empled la prueba Zeta. La
conclusion principal a la que se arrib6 sefiala que los métodos aproximados de
solucion son eficientes en la determinacién de los ceros de una funcién con el
uso de software Mathematica en los estudiantes del quinto semestre de la
Escuela Profesional de Ingenieria Electrénica, lo que permite mejorar los niveles

de aprendizaje de métodos numeéricos.

(Gonzales, Zea, & Chambi, 2011). En su trabajo de investigacion “Aplicacion del
software educativo “descartes matematicas interactivas” basado en las
ecuaciones lineales para desarrollar las capacidades del area de matematica de
los estudiantes del primer grado de la Institucién Educativa Secundaria “Mariano
Melgar” Ayaviri - Puno 2011. Esta investigacion ha utilizado el disefio de
investigacion experimental puro “Pre Test y Post Test” con dos grupos
(experimental y control), cuyos resultados son; en la capacidad de razonamiento
y demostracion en el grupo experimental se obtuvo una media aritmética de 6.29
en el pre test y un 13,19 en el pos test, como lo demuestra la “t” de student t =
17,69. Por otro lado en la capacidad de Comunicacion Matematica en el grupo
experimental se obtuvo una media aritmética de 7.13 en el pre testy un 14,13 en
el pos test, como lo demuestra la “t” de student t = 20.00. asi mismo en la
capacidad de Resolucion de Problemas en el grupo experimental se obtuvo una
media aritmética de 6.74 en el pre test y un 13,52 en el pos test, como lo
demuestra la “t” de student t = 21,19, quedando demostrado que se logro
ampliamente las expectativas, como se puede observar, en la Capacidad de

6



Comunicacion Matemética se logré un mejoramiento en el aprendizaje de las
ecuaciones lineales. En conclusion la investigacion aplicada con el software
educativo “Descartes Matematicas — Interactivas” nos demuestra
estadisticamente nuestro problema planteado, en qué medida influye la
aplicacion del software educativo “Descartes Matematicas — Interactivas” basado
en las ecuaciones lineales para desarrollar las capacidades del area de
matemética de la Institucién Educativa Secundaria “Mariano Melgar”, como lo
demuestra la “t” de Student de las tres dimensiones (t = 19,82) quedando
demostrado que se logro ampliamente las expectativas acerca del software
educativo, en las capacidades de Razonamiento y Demostraciéon, Comunicacion
Matematica y Resolucion de Problemas que se presenta en el resumen final. Por
tanto la aplicacion del software influye significativamente en el desarrollo de las

capacidades matematicas en los estudiantes de la IESMMA - 2011.

(Loayza, 2018), en el estudio titulado “La metodologia B-learning para el
aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de la Institucion Educativa
Secundaria Roque Saenz Pefa, Ayaviri — 2018”, se realizd con el objetivo
general de evidenciar la mejora del aprendizaje del idioma inglés, en estudiantes
del segundo grado con el uso de la metodologia B-Learning, el tipo de
investigacion fue experimental formada por dos grupos uno control formado por
17 y otro experimental con 16 estudiantes, en el primero se utilizd6 un método de
ensefanza tradicional y el segundo con el método B-learning, los instrumentos
de recoleccién de informacién fueron: guia de andlisis de documentos para
conocer como era el trabajo con el sistema tradicional y examen escrito, el
analisis estadistico fue descriptivo y para probar las hipotesis se utilizé prueba

de Ji cuadrado y t de Student. Los resultados fueron: el nivel de aprendizaje del

7



idioma ingles en estudiantes del segundo grado, con la aplicacién de la
metodologia tradicional, se encuentran mayormente en nivel en proceso con
47,1%. El aprendizaje del idioma ingles en estudiantes con aplicacion del método
B-Learning se encuentran en su mayor parte en logro previsto con 81,3%. El
aprendizaje de los estudiantes del segundo grado del idioma inglés con
aplicacion de la metodologia de B-learning obtuvo en promedio general 15
puntos, siendo mas eficaz que con la aplicacion de la metodologia tradicional
que alcanzé 13 puntos en promedio, existiendo diferencia estadistica
significativa en favor de la metodologia B-learning (p<0.05). Se concluye que el
aprendizaje del idioma inglés, con la aplicacion de la metodologia de B-learning
fue mas eficaz que la aplicacion de la metodologia tradicional en el aprendizaje

del idioma inglés.

(Gomez, 2017), en su trabajo de investigacién “Tutoriales audiovisuales y el
aprendizaje de complemento matematico en Estudiantes De Working Adult,
Universidad Privada Del Norte — 2017”. La presente investigacion tiene como
propdsito general determinar cual es la relacion de los tutoriales audiovisuales
con el aprendizaje del complemento matematico, especificamente el uso
académico de tutoriales audiovisuales como medio de apoyo al aprendizaje
autébnomo del complemento matematico. En cuanto a la metodologia nos
planteamos un disefio de investigacién no experimental, de nivel correlacional,
de tipo basica y de corte transversal, aplicado a 105 estudiantes de la Facultad
de Ingenieria del | ciclo del Working Adult. Los instrumentos utilizados fueron un
cuestionario y un examen respectivamente, validados de acuerdo a sus
propiedades psicométricas en los criterios de constructo, criterial y contenido. Se
utiliz6 como técnica de recoleccion de datos a la encuesta para el caso de la

8



variable tutoriales audiovisuales y como técnica de la prueba de evaluacién
escrita para la variable aprendizaje de complemento matematico. Para el analisis
estadistico usamos dos pruebas, en primer lugar se usoé la prueba Chi-cuadrada
para encontrar la dependencia entre las variables mencionadas, finalmente, se
aplicé el estadistico Rho de Sperman, para encontrar en qué medida se
encuentran asociadas dichas variables, asi concluyendo que: los tutoriales
audiovisuales se relacionan directa y significativamente con el aprendizaje del
complemento matematico en estudiantes de Working Adult, Universidad Privada

del Norte - 2017, con un valor de correlacion de ,987.

1.3. Teorias Relacionadas al Tema

1.3.1. Software Educativo exe-learnig

El software pedagodgico que puede utilizarse para favorecer o incrementar las
experiencias de leccién en la demostracion de muchos enfoques educativos
distintos. Los profesores que tienen una orientacion de la conferencia definida
como el compromiso de conocimientos en la regla de averiguacidon concreta
descubriran que tienen a su gallardia muchos programas de computadora que
pueden esgrimir para sus fines. Los profesores que aprecian positivamente el
leccion mediante el develamiento veran que existen diversos programas
informaticos que respaldan esos enfoques. Si se considera que la asignatura es
una transformacion diligente en el que los estudiantes construyen sus propias
estructuras intelectuales, perfeccionandolas y desarrollandolas con el tiempo, a
mesura que viven nuevas experiencias, hay ademas materiales de signo
informatico que apoyan esta contingencia. La demanda es que, con libertad del
orientacién protegido, el software puede descansar y acrecentar la orientacion

de experiencia de que se trate" (Islas, 2014).
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Dimensiones del Software Educativo exe-learnig

Comunicacion o Interfaz: El interfaz es un conjunto de elementos de la pantalla
que permiten al interesado ejecutar acciones relativas al Sitio Web que esta
visitando. Asimismo, se considera parte de la interfaz a sus elementos de
determinacién, de navegacion, de contenidos y de ejercicio y permite una
comunicacion con actores externos, como personas u otros sistemas, a traves

de un protocolo frecuente a ambos.

Pedagdgico o Instruccional: Segun la Corriente Constructivista: Esta supone
grupos congruentemente pequefios asi como docentes en gran medida
capacitados y la disponibilidad de medios didacticos no tradicionales. Y lo
instruccional es un material pedagogico cuyo contenido posee los elementos que

son necesarios para que se produzca el proceso de aprendizaje.

Computacional o Técnico: Es el uso de computadoras y del software
electronico, asimismo como de convertir, depositar, resguardar, procesar,
transmitir y de restaurar la informacién, segun lo definido por la asociacién de la
Tecnologia Informatica de Ameérica (ITAA), es: el estudio, disefio, desarrollo,
innovacion puesta en practica, ayuda o gerencia de los sistemas informaticos

computarizados, particularmente usos del software

1.3.2. El proceso de aprendizaje.

Para el desarrollo de este proceso, el individuo pone en marcha diversos
mecanismos cognitivos que le permiten interiorizar la nueva informacién que se
le esta ofreciendo y asimismo convertirla en conocimientos utiles”. (Perez &

Gardey, Definicion.de:, 2015)
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El ser humano vive de una u otra manera la experiencia del aprendizaje a lo largo
de toda su vida. En tal experiencia confluyen una serie de factores internos y
externos que lo aceleran o entorpecen. Todo aprendizaje siempre constituye un
proceso complejo, que finalmente se expresa en una modificacién de la
conducta. Para todo docente, el conocimiento de las diferentes etapas del
aprendizaje como proceso, es de trascendental importancia. Es obvio que esto
permite facilitar a los profesores el logro de un aprendizaje 6ptimo por parte de
sus estudiantes. Toda labor formativa en una institucion educativa se apoya en
dltimo término en ayudar al estudiante a irse formando, completando y
perfeccionando constantemente. Esto ha sido un proceso que ha merecido una
profunda reflexion filosofica, antropoldgica, psicologica y educativa. Pero tal vez,
lo mas claro de toda esta reflexion, es que el ser humano no es un ser acabado,
prefabricado y que desarrolla un simple codigo genético durante su vida, si no
gue por el contrario, su riqgueza consiste en poder construirse a si mismo
intelectualmente de acuerdo a sus experiencias con el ambiente que le rodea,
las cuales le exigen constantemente mantenerse flexible a los cambios y de
manera dinamica proponer y realizar cosas para obtener un modo de vida que le

permita desarrollarse interiormente. (Revista san gregorio, 2015)

El aprendizaje significativo

El aprendizaje revelador se basa en los conocimientos previos que tiene el
alumno mas los conocimientos nuevos, estos ambos se relacionan, hacen una
realizacion y es asi como se forma el nuevo aprendizaje es decir el aprendizaje

significativo. Ademas, el aprendizaje significativo de acuerdo con la practica
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docente se manifiesta de diferentes maneras y conforme al argumento a los tipos

de experiencias que tenga cada estudiante.

Educacién y TIC: perspectivas para la educacion electronica (e-learning)

Islas (s.f.) menciona que “en la actualidad Internet se ha convertido en un
facilitador de conocimiento, pues pone a disposicion de la sociedad
informacion que, bajo una estructura légica, secuenciada y adecuadamente
analizada, puede derivar en el disefio de programas educativos
socialmente pertinentes impartidos a través de esta innovadora red, dando
paso a lo que se conoce como E-learning, generando nuevos modelos de
ensefanza aprendizaje, permitiendo que la TIC coadyuven en la mejora de

resultados en el ambito educativo.(parr. 3)

“El E-learning puede ser entendido también como educacion on-line, educacion
virtual, o ensefianza telematica, aunque en sentido literal se refiere al
aprendizaje electronico, es decir mediado por la tecnologia digital”. (Rubio,

2003 citado por (Islas, 2014))

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en la

Educacion

‘Las TIC se desarrollan a partir de los avances cientificos producidos en los
ambitos de la informatica y las telecomunicaciones. Las TIC son el conjunto de
tecnologias que permiten el acceso, produccién, tratamiento y comunicacion de
informacion presentada en diferentes codigos” (Belloch, s.f., pag. 1)
Dimensiones del proceso de aprendizaje

Organizacion Curricular
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Es un progreso de profecia, nombramiento y colocacion de las capacidades,
conocimientos y actitudes, acompafiandolas de indicadores de logros,
estrategias metodoldgicas y otros elementos que buscan legalizar una operacién
metddico en la clase para crear experiencias de amaestramiento y ensefianza
pertinentes. Incluye clasificacion anual, establecimiento de un programa de
unidades didacticas, clasificacion diaria / sesiones de amaestramiento.
Aprendizaje mediante Software Educativo:

Rodriguez (2010) menciona que “Los medios de ensefianza son las
herramientas mediadoras del transcurso ensefianza arrastre utilizadas por
maestros y alumnos, que contribuyen a la cooperacion activa, tanto
individuales como colectivas, relativo al materia de conocimiento. Los
medios no simplemente son usados por los maestros, sino que deben
trascender de verdadera utilidad a los alumnos para el desarrollo de la

interaccion y habilidades especificas”. (p. 27)

Componente comunicativo

La revolucion tecnolégica ha contribuido poderosamente al brote de un
inesperado método de informacion, desarrollado basicamente en Internet, con
unas caracteristicas diferentes a las de los medios de comunicacion de masas
tradicionales. Una de estas caracteristicas es el trascendental progreso de
evaluacion de interactividad entre emisor y receptor. La interactividad adquirira
un procer perfeccionamiento con los medios crecidamente pequefios, en que la

correspondencia emisor-receptor es normalmente crecidamente intensa.

Blended Learning
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El conjetura més natural y también el crecidamente exacto lo describe como
aquel modo de educarse que combina la ensefianza presencial con la tecnologia
no presencial “which combines face-to-face and virtual teaching” (COATEN
2003, MARSH 2003, citados por Bartolome, 2004).

Docente

“Un docente es aquel individuo que se dedica a ensefiar 0 que realiza acciones

referentes a la ensefianza”. (Perez & Merino, 2012)

Este debe ofrecer todos los métodos necesarios para surtir la instruccién en todo
estudiante. El didactico excelente debe existir en capacidad de apreciar y poner
superior los programas de instruccion que sirvan de soporte y modelo en la
alineacion de los futuros maestros. El técnico debe ocupar en cuenta su
perspicacia intelectual, individual y social de acuerdo al curso real y a la contexto
social y pedagdgico del pais; y asimismo requiere tener vocacion de oficio para
ejecutar con dedicacion y condescendencia, apego a la ética y la moral, empefio
intransigencia, aliento, creatividad y habilidad para el compromiso en equipo.

El rol del docente en la Era Digital

En la Era Digital la técnica de aprender ha cambiado y, por ende, el modo de
ensefar debe adaptarse. El profesorado es testigo inmediato de los cambios y
las caracteristicas propias de la actual generacién de jévenes nativos interactivos
gue demandan una educacion concorde a sus necesidades. (Vifials & Cuenca,
2016)
1.3. Formulacién del problema
¢,Como es la relacion del uso del software educativo Exe-learning y el
proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucion Educativa

Secundaria “Calapuja”, Lampa, 20187
14



1.3.1. Problemas Especificos
- ¢Cbmo es la relacion de la comunicacion o interfaz, con el proceso de
aprendizaje en los docentes de la Institucion educativa Secundaria
“Calapuja”, Lampa, 20187
- ¢Cbmo es la relacion de lo pedagdgico o instruccional con el proceso de
aprendizaje de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 20187
- ¢Cbmo es la relacién de lo computacional o técnico con el proceso de

aprendizaje de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 20187

1.4. Justificacion del estudio

El presente estudio surge a consecuencia del proyecto que se desarroll6 en la
Institucién Educativa denominado “Taller virtual del software Exe_learning para
docentes de la |.E.S. Calapuja. 2018”; la investigadora a través del
reconocimiento y el dialogo entre los docentes, para obtener informacion
relevante a la importancia de la utilizacion de los software y equipos multimedia

en el proceso de aprendizaje en los estudiantes de la institucion educativa.

Metodoldgica: Este software permite disefiar sesiones virtuales en las

diferentes areas de la institucion y que también puedan ayudar a mejorar

el proceso de aprendizaje de los alumnos.

Tedrica: Tener a la tecnologia como herramienta indispensable en la
calidad de aprendizaje de los alumnos en una institucion educativa.

Practica: Usar un software adecuado como proceso de practica

contribuyendo al desarrollo de los alumnos en esta nueva década.

Cientifico: El nuevo contexto educativo en concordancia con el avance

cientifico pide al docente una competencia en lo personal y profesional.
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Si bien la globalizacién permite acceder a diferentes tipos de informacion,
mas aun es para estar capacitado y ser competente en el manejo de las
herramientas tecnolégicas para mejorar la calidad de los alumnos, y asi
contribuir en el desarrollo del pais.

También es importante resaltar que en las diferentes areas del
conocimiento, las metodologias empleadas quedan ya superadas por el
avance de la tecnologia, lo cual permite que el docente se encuentre
preparado en asumir dicha tecnologia para incorporarlo en su practica

pedagogica.

En este sentido, surgen la pregunta si el docente esta preparado en los
aspectos personal, motivacional, afectivo y fundamentalmente
tecnolégico, para el caso de nuestra investigacion, desarrollar
experiencias educativas en concordancia con el avance de la ciencia y la
tecnologia. Y recordar que el aprendizaje necesita el ingrediente
tecnoldgico, el cual alimenta a la metodologia que emplea el docente en
el aula, adquiriendo asi una fuerza motivacional en el estudiante para su

andlisis cientifico de las areas del conocimiento.

Pedagdgico: La educacion y por ende el aprendizaje no pueden estar al
margen de la globalizacion del conocimiento y el avance acelerado de la
tecnologia. Ademas todo el mundo lucha por ser mas competentes, los
cuales obliga a las personas ser mas eficientes y capaces de llevar
adelante la organizacién personal y social dentro de la escuela. Este valor
tecnoldgico que el docente debe priorizar en su esquema de trabajo y de
vida, compromete a profundizar la compleja labor del docente en la

escuela. Sin embargo, la motivacién con sus estudiantes, el desarrollo del
16



aprendizaje y lo mas importante los valores, actitudes deben conducir al

buen uso de la tecnologia para el beneficio de su formacion integral.

La investigacion que se presenta es fundamental, porque permite saber desde
un punto de vista pedagdgico hasta qué punto se hace uso de la tecnologia en
la practica pedagdgica.

Es todavia un reto para todos los docentes incluir dentro de su programacion las
herramientas tecnologias a emplear para el desarrollo de la clase, y mas aun
impulsar innovaciones educativas en el campo metodolégico, el cual permitiria

un cambio radical en la transformacion de la ensefnanza.

1.5. Hipotesis general

Existe relacion directa y significativa del uso del software educativo exe-
learning con el proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucion

educativa Secundaria de Calapuja, Lampa en el afio 2018.

1.5.1. Hipotesis especificas
- Existe relacion directa de la comunicacion o interfaz, con el proceso de
aprendizaje en los docentes de la Institucion educativa Secundaria
“Calapuja”, Lampa, 2018
- Existe relacion directa de lo pedagoégico o instruccional con el proceso de
aprendizaje de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018
- Existe relacion directa de la relacion de lo computacional o técnico con el

proceso de aprendizaje de los docentes de la |.E.S. Calapuja, Lampa 2018

1.6. Objetivo general

17



Determinar la relacion del uso del software educativo exe-learning con el
proceso aprendizaje de los docentes de la Institucion Educativa secundaria

de Calapuja, Lampa en el afio 2018.

1.6.1. Objetivos especificos
- Identificar la relacion de la comunicacién o interfaz, con el proceso de
aprendizaje en los docentes de la Institucion educativa Secundaria
“Calapuja”, Lampa, 2018
- Identificar relacién de lo pedagdgico o instruccional con el proceso de
aprendizaje de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018
- ldentificar relacion de lo computacional o técnico con el proceso de

aprendizaje de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018.
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Il METODO

2.1. Disefio de investigacion
Hernandez (2014) disefio de investigacién es correlacional, porque se
analizé la relacion, entre las variables; software educativo exe-learning
procesos de aprendizaje

O]

Dénde:

O:: Software educativo

O2:  Procesos de aprendizaje.

M: Docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018

R: Nivel de relacion
Metodologia, la investigacion es cuantitativa, porque se consideré a una
poblacién muestra, en las que se aplicé los respectivos instrumentos de

recolecciéon de datos.

2.2. Tipo de investigacion:
El tipo de investigacion es no experimental porque no se manipulé a la
primera variable. Hernandez (2014), cuyo disefio de imnvestiogacion es

correlacional, porque midio la relacién entre las variables en estudio
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2.3. Variables y Operacionalizacion

Variable Independiente: Uso del software exe-learning

. . Definicion . . .
Variable Definicion conceptual . Dimensiones Indicadores Escala
Operacional
Variable - Componentes | Totaimente
. . . en
independiente o necesarios.
P Comunicacion o | .. desacuerdo
Es un programa | medido por la . - ldioma En
i Aqi i interfaz desacuerdo
S educativo,  pedagdgico | escala de likert ;
oftware con edicién web, en un - Calidad de N e o
educativo . o Pedagdgico o : acuerdo ni
lenguaje HTML, teniendo . contenidos. en
Exe- | I q | Instruccional | Actividades desacuerdo
Learning al alcance e los : De acuerdo
estudiantes y docentes Computacional educativas. Totalmente
(Trejo, 2015) L de acuerdo
o Técnico g
- Navegacion
- Usabilidad
. . Definicion . . .
Variable Definicidon conceptual etinicio Dimensiones | Indicadores
Operacional
Organiza las Si
Variable areas No
Es el proceso que un | dependiente Organizacion curriculares
estudiante adquiere | medido por las curricular
conocimientos en | capacidadesy
diferentes etapas | Habilidades con | Aprendizaje Utilizacion de
Proceso de | haciendo un uso de todos | software mediante el software
Aprendizaje | los alcances tecnoldgicos software educativo.
y pedagégicos clasicos educativo.
que se utiliza en el pais.
(Perez &  Gardey, Componente Organizacion
Definicion.de:, 2015) comunicativo dela
informacién

2.4. Poblacion y muestra

Para la obtencion de la informacién se consider6 como poblacion para el

estudio, a la totalidad de docentes de la Institucion Educativa Secundaria

Calapuja y estuvo integrada por 11 docentes de diferentes especialidades.

En esta institucion educativa se viene implementando la tecnologia para

mejorar el proceso de aprendizaje, como en muchas otras de la region de

Puno.

Tabla 1.

Poblacién Docente de la I.LE.S. “Calapuja” - 2018
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Sexo

Hombres Mujeres Total
Poblacion
Directivos 01 0 01
Docentes 07 03 10
Total 08 03 11

Nota: Institucion Educativa Secundaria “Calapuja” 2018

Hombres Mujeres

M Directivos M Docentes

Figura 2. Poblacion Docente de la |.E.S. “Calapuja” — 2018

Muestreo, es de tipo censal, porque se les aplico a todos los docentes

considerados en la poblacién.

Criterios de seleccion:

El estudio se realiz6 con toda la poblacion debido al reducido namero de

docentes, por ello se consideraron sélo los criterios de inclusién:

Criterios de inclusién, Directivo, docente hombrado o contratado que

laboran en la Institucién Educativa.
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2.5. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
Encuesta: Técnica de recopilacion de datos mediante el empleo de
cuestionario aplicados a un conjunto representativo para descubrir
tendencias de comportamientos y otros objetivos. Muguira, (2018)

Instrumentos:

Escala de Likert: Segun Fernandez (2015) es una escala ordinal en este
caso se trata de un escala del 1 al 5 para medir el grado de decision como

alternativa en el cuestionario.

La técnica para la investigacion fue la encuesta para lo cual se aplico a la
totalidad de docentes, como se menciond, en numero de 11 de la institucion
en observacion, para conseguir informacion que responda a la variable

utilizacion del software pedagogico.

El instrumento para la obtencion de datos fue el cuestionario de software
educativo exe-learning y el cuestionario de proceso de aprendizaje a través
de la escala de Likert, validado mediante la Constancia de Validacion de

Instrumento emitida por tres expertos.

2.6. Métodos de anélisis de datos
Los métodos de andlisis de datos se trabajaron, en base a etapas para
determinar todos los resultados en tablas de distribucion de frecuencias y
de contingencia para llegar a las conclusiones. Se culmina con céalculos de

correlacion.

Etapas:
El estudio de los métodos estadisticos se hara a través de las siguientes

etapas:

22



- Etapa de disefio de Instrumentos

- Etapa de encuesta en campo

- Etapa de procesamiento de datos

- Etapa de Anadlisis de Interpretacion de Datos

- Etapa de redaccién de conclusiones

Se utilizé tablas de distribucién de frecuencias absolutas y porcentuales,

para la descripcion de los resultados.

Para la demostracion de los hipotesis se aplicO para la Prueba de

correlacion de Pearson.

Donde:

rs : Coeficiente de Pearson .

Valores que se asumiran:

R=1 Correlacion perfecta
0.8<R<1: Correlacion muy alta
0.6 <R<0,8: Correlacion alta
0.4<R<0,6: Correlacion moderada.
0,2<R<0,4: Correlacién baja
0<R<0,2: Correlacion muy baja

R=0 Correlaciéon nula
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Nivel de significacion: a=0.05
2.8. Aspectos éticos
La investigacién ha sido planificada y desarrollada por mi persona con la
orientacion de un asesor en el marco de la correccion y la ética profesional.
Aunque no se ha trabajado con muestras humanas o de seres vivos, la
obtencion de datos fue con el consentimiento de los encuestados. Ademas,

las encuestas son anénimas para proteger la identidad de los participantes.
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lll. RESULTADOS

En este capitulo se presenta los casos obtenido de la encuesta utilizando como

instrumento un cuestionario de software educativo exe-learning y el cuestionario

de proceso de aprendizaje.

Tabla 2.

Componentes necesarios del uso del software educativo Exe-Learning en la

I.LE.S. “Calapuja”— 2018.

Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo ni De acuerdo
desacuerdo en desacuerdo
N % N % N % N %
La mtgrface es amigable y de facil 2 18.20% 0 0.0% 6 54.5% 3 27.3%
manejo.
El disefio general de la pantalla es 1 91% 3 27.3% 3 27.3% 4 36.4%
adecuado
I_.a secuenciacion de las pantallas se 1 91% 2 18.2% 3 27.3% 5 25.5%
rige por criterios
El uso de iconos es correcto 1 9.1% 3 27.3% 4 36.4% 3 27.3%
Total
5 11.4% 8 18.2% 16 36.4% 15 34.1%
60.0% 54.5%
50.0% 45.5%
40.0% 36.4%
27.3% 27.3% 3%7.3%
30.0%
18.2% 2%
20.0%
1% 9.1%
10.0%
0.0%
0.0%
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo nien De acuerdo
desacuerdo desacuerdo

H La interface es amigable y de fécil manejo.

® E| disefio general de la pantalla es adecuado

M La secuenciacion de las pantallas se rige por criterios ® El uso de iconos es correcto
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Figura 2. Componentes necesarios del uso del software educativo Exe-Learning
en la |.LE.S. “Calapuja” — 2018.

La tabla y figura 2. Muestran resultados de los componentes necesarios del
software educativo Exe-Learning en la |.E.S. “Calapuja” — 2018. Donde el 54,5%
manifiestan que Ni de acuerdo ni en desacuerdo estan con la interfaz amigable
y de facil manejo, en la afirmacion; si el disefio general de la pantalla es
adecuado, el 36,4% de docentes estan de acuerdo con la afirmacion, en la
afirmacién; sobre si la secuenciacion de la pantalla se rige por criterios, el 45.5%
de los docentes estan de acuerdo, en el item sobre si el uso de iconos es
correcto, el 36,4% no estan de acuerdo ni en desacuerdo, con la afirmacion.
Asimismo en términos generales para el indicador componentes necesarios, el
36,4% de docentes no estan de acuerdo ni estan en desacuerdo con las
afirmaciones, de ello se deduce que el mayor porcentaje considera que el
software Exe-Learning tiene caracteristicas de comunicacion de interfaz no muy

adecuados para su utilizacion por los docentes.

Tabla 3.

Idioma del software educativo Exe-Learning en la I.LE.S. “Calapuja”— 2018.

Totalmente en En Ni de acuerdo De Totalment
desacuerdo desacuerdo ni en acuerdo ede
desacuerdo acuerdo
N % N % N % N % N %
El vocabulario o terminologia es
apropiada para el nivel del 1 9.1% 2 18.2% 4 36.4% 3 273% 1 91%
alumno
El uso de ventanas, botones,
colores, tipos de letras es 0 0.0% 2 18.2% 5 45.5% 3 273% 1 91%
adecuado
La ayuda se ofrece en forma 1 91% 3 273% 6 545% 0 00% 1 9.1%
oportuna, amigable y adecuada
Total
2 6.1% 7 21.2% 15 45.5% 6 182% 3 9.1%
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60.0% 54.5%

50.0% 45.5%

,

40.0% 364
27.3% 27.3%7.3%
30.0%
18.2%48.2%
20.0%
9.1% 9.1% 9.1% 9.1%
10.0%
0% 0%

0.0%
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo ni en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

M El vocabulario o terminologia es apropiada para el nivel del alumno
m E| uso de ventanas, botones, colores, tipos de letras es adecuado

La ayuda se ofrece en forma oportuna, amigable y adecuada

Figura 3. Idioma del software educativo Exe-Learning en la I.E.S. “Calapuja” —

2018.

La tabla y figura 3. Muestran resultados del Idioma del software educativo Exe-
Learning en la |.E.S. “Calapuja” — 2018. En el item; el vocabulario es apropiado
para el alumno, el 36,4% de los docentes indican que no estan ni de acuerdo ni
en desacuerdo con la afirmacién, en el item; de ventanas, botones colores, tipos
de letras es adecuado, el 45,5 de docentes indican ni de acuerdo ni en
desacuerdo con la afirmacion, en el item, la ayuda se ofrece en forma oportuna,
amigable y adecuada, el 54.5% de docentes indican ni de acuerdo ni en
desacuerdo con la afirmacion, evidenciando que el 45,5% de docentes esta ni
de acuerdo ni en desacuerdo con las afirmaciones respecto a la dimension del
idioma. De los resultados se indica que el mayor porcentaje no esta seguro del
a cualidades del software sobre el vocabulario, el uso de ventanas, colores y

sobre la ayuda del mismo.
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Tabla 4.
Calidad de contenidos del software educativo Exe-Learning en la I.E.S.

“Calapuja”— 2018.

Totalmente En Ni de acuerdo ni De acuerdo Totalmente
en desacuerdo en desacuerdo de acuerdo
desacuerdo
N % N % N % N % N %
Elcontenido es claro, conciso 1 g1 o 009% 7  636% 2 182% 1  9.1%
y actualizado
Su seleccion es adecuaday 1 91% 1 91% 5 455% 3 27.3% 1 91%

actualizada

El programa se puede adaptar

9 9 9 9 9
a otros niveles 0 0.0% 2 18.2% 2 18.2% 3 27.3% 4 36.4%

Te facilita la comprension del

0 0.0% 1 9.1% 6 54.5% 4 36.4% O 0.0%
tema.

Total
2 4.5% 4 9.1% 20 45.5% 12 27.3% 6 13.6%

70.0% 63.6%

60.0%

50.0%

20.0% 36.4% 36.4%

27.3%7.3%
30.0%

18.29

18.2%
20.0%

9.199.1%

10.0%
090.0% 0.0%

0.0%

Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo nien De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

M E| contenido es claro, conciso y actualizado M Su seleccidn es adecuada y actualizada

M El programa se puede adaptar a otros niveles ¥ Te facilita la comprension del tema.

Figura 4. Calidad de contenidos del software educativo Exe-Learning en la |.E.S.

“Calapuja” — 2018.

La tabla y figura 4. Muestran resultados de la calidad de contenidos del software
educativo Exe-Learning en la |.LE.S. “Calapuja” — 2018. La afirmacion si el
contenido es claro, conciso y actualizado, el 63,6% de los docentes indica estan
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ni de acuerdo ni en desacuerdo, en la afirmacion si su seleccion es adecuada y
actualizada, el 45.5% de los docentes estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, en
la afirmacion si el programa se puede adaptar a otros niveles, el 36,4% de los
docentes estan totalmente de acuerdo, respecto a la afirmacién, si el programa
le facilita la comprension del tema, el 54.5% de los docentes estan ni de acuerdo
ni en desacuerdo. En términos generales para el indicador calidad de contenidos
del software los resultados indican que el mayor porcentaje no esta seguro de
las cualidades del software sobre la calidad de contenidos, mostrando indecisiéon
en los docentes.

Tabla 5.

Actividades educativas con el uso del software educativo Exe-Learning en la

.LE.S. “Calapuja”— 2018.

Totalmente en En Ni de De acuerdo Totalment
desacuerdo desacuerd acuerdo ni ede
o] en acuerdo
desacuerdo
N % N % N % N % N %

El nivel de dificultad de la actividad es

0 0.0% 4 36.4% 5 45.5% 2 182% 0 0.0%
adecuado.

Las actividades se presentan en una

didactica adecuada al contenido a 1 9.1% 1 91% 6 54.5% 3 27.3% 0 0.0%
ensefar

Las actividades estan planteadas

para favorecer la participacion activa 0 0.0% 2 18.2% 4 36.4% 3 27.3% 2 18.2%
del alumno

Total

1 3.0% 7 21.2% 15 45.5% 8 242% 2 6.1%

29



60.0% 54.5%

50.0%

20.0% 36.4%

27.397.3%

30.0%

18.2%

20.0%
9.1% 1%
10.0%
0.0% 0%

0.0%

18.2% 18.2%

0.0%0.0%
AEE—

Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo nien De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

B El nivel de dificultad de la actividad es adecuado.
M Las actividades se presentan en una didactica adecuada al contenido a ensefiar

Las actividades estan planteadas para favorecer la participacion activa del alumno

Figura 5. Actividades educativas con el uso del software educativo Exe-Learning

en la |.LE.S. “Calapuja” — 2018.

La tabla y figura 5. Muestran resultados de las actividades educativas con el uso
del software educativo Exe-Learning en la I.E.S. “Calapuja” — 2018. En el item
sin el nivel de dificultad de la actividad es adecuado, el 45,5% de los docentes
indica que estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, en el item las actividades se
presentan en una didactica adecuada al contenido a ensefiar, el 54.5% de los
docentes estan ni de acuerdo ni en desacuerdo con la afirmacion, respecto al
item las actividades estan planteadas para favorecer la participacion activa del
alumno, el 36,4% de los docentes estan ni de acuerdo ni en desacuerdo con la
afirmacion, de ello se deduce que; en el indicador actividades educativas del
software el 45,5% de docentes esta ni de acuerdo ni en desacuerdo con las
afirmaciones, donde la mayor frecuencia indican estar indeciso de los contenidos

que presenta el software.
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Tabla 6.

Navegacion del software educativo Exe-Learning en la I.E.S. “Calapuja”— 2018.

Totalmente en En Ni de acuerdo De acuerdo
desacuerdo desacuerdo ni en
desacuerdo
N % N % N % N %

Presenta claridad de

. - 2 18.2% 1 9.1% 4 36.4% 4  36.4%
instrucciones.

El alumno desarrolla las

o . 2 18.2% 2 18.2% 4 36.4% 3 27.3%
actividades de manera sencilla

La utilizacion de teclas rapidas es
atil
Total

[EnN

9.1% 4 36.4% 5 45.5% 1 9.1%

5 15.2% 7 21.2% 13 39.4% 8 24.2%

50.0%
45.0%
40.0% 36.4% 36.4%
35.0%
30.0%

25.0%

18.2%18.2%

20.0%

15.0%

10.0%

5.0%

0.0%
Totalmente en desacuerdo En desacuerdo Ni de acuerdo nien De acuerdo
desacuerdo

B Presenta claridad de instrucciones. B El alumno desarrolla las actividades de manera sencilla

M La utilizacion de teclas rapidas es til

Figura 6. Navegacion del software educativo Exe-Learning enla |.E.S. “Calapuja”

- 2018.

La tabla y figura 6. Muestran resultados de la navegacion del software educativo
Exe-Learning en la |.LE.S. “Calapuja” — 2018. La afirmacion si el programa
presenta claridad de instrucciones, el 36,4% de los docentes indica que estan ni
de acuerdo ni en desacuerdo, demostrando indecision, en la afirmacion si el

alumno desarrolla las actividades de manera sencilla, el 36,4% de los docentes
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estan ni de acuerdo ni en desacuerdo, en la afirmacién si la utilizacion de teclas
rapidas es util, el 45,5% de los docentes estan ni de acuerdo ni en desacuerdo,
evidenciando también que; el indicador navegacion del software, el 39,4% de
docentes estan ni de acuerdo ni en desacuerdo con las afirmaciones, siendo esta
el mayor porcentaje, que no estan seguros de las cualidades del software sobre
la navegabilidad del mismo.

Tabla 7.

Usabilidad del software educativo Exe-Learning en la I.LE.S. “Calapuja”— 2018.

Totalment En Ni de De acuerdo Totalment
een desacuerdo acuerdo ni ede
desacuer en acuerdo

do desacuerdo
N % N % N % N % N %

Permite interaccion con la computadora 1 91% 2 18.2% 3 273% 4 36.4% 1 9.1%

El nivel de complejidad es adecuado para

0 00% 2 182% 7 63.6% 2 182% 0 0.0%
el uso de software

Especifica las caracteristicas minimas

: i 0 00% 2 182% 6 545% 3 27.3% 0 0.0%
necesarias para su correcta operacion

Total
1 3.0% 6 182% 16 485% 9 27.3% 1 3.0%

70.0% 63.6%

60.0%

50.0%

36.4%

40.0%

30.0%
18.2948.2948.2%
20.0%
9.1%

9:1%

10.0%

0%0.0% 0%0.0%

0.0%
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo nien De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo

M Permite interaccién con la computadora
M El nivel de complejidad es adecuado para el uso de software

M Especifica las caracteristicas minimas necesarias para su correcta operacion
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Figura 7. Usabilidad del software educativo Exe-Learning en la |.E.S. “Calapuja”
—2018.

La tabla y figura 7. Muestran resultados de la usabilidad del software educativo
Exe-Learning en la |.E.S. “Calapuja” — 2018. Respecto al item si le permite
interaccion con la computadora, el 36,4% de los docentes indica que estan de
acuerdo con la afirmacion, en el item; si el nivel de complejidad es adecuado
para el uso del software, el 63,6% de los docentes estan ni de acuerdo ni en
desacuerdo con la afirmacion, en el item si el programa es especifica con las
caracteristicas minimas necesarias para su correcta operacion, el 54,5% de los
docentes estan ni de acuerdo ni en desacuerdo con la afirmacion, en términos
generales para el indicador usabilidad del software, el 48,5% de los docentes
muestran que estan ni de acuerdo ni en desacuerdo con las afirmaciones,
demostrando que en ese porcentaje los docentes no estan seguros de la

usabilidad del software.
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Tabla 8.

Organizacion curricular del proceso de aprendizaje de los docentes de la I.E.S.

“Calapuja”— 2018.

¢ Selecciona software educativo con actividades
especificas para cada area curricular?

¢Usa software educativo en el proceso de
ensefianza aprendizaje con los estudiantes?

¢lncorpora  en las unidades didéacticas
actividades utilizando software educativo?

JUtlliza software educativo (videos) para
sensibilizar y reforzar la identidad y autoestima
de los estudiantes?

JUtliza software educativo del Aula de
Innovacién Pedagégica para el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Utiliza software educativo del Aula de
Innovacién Pedagégica con actividades para
promover la comprension lectora?

.Selecciona el software educativo con
anticipacion de acuerdo al tema que va a
desarrollar?

¢, Descarga de internet software educativos para
motivar y/o complementar las actividades de
aprendizaje?

¢Utiliza el portal Perd Educa para descargar
software educativo para complementar las
actividades de aprendizaje?

Total

Si No

N % N %

5 45.50% 6 54.50%
6 54.50% 5 45.50%
4 36.40% 7 63.60%
5 45.50% 6 54.50%
3 27.30% 8 72.70%
0 0.00% 11 100,00%
4 36.40% 7 63.60%
6 54.50% 5 45.50%
1 9.10% 10 90.90%
34 34.30% 65 65.70%

34



100.0%
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50.0%
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40.0% 27.3

30.0%

20.0% 9.19
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0.0%
éSelecciona  ¢Usa software ¢Incorpora en éUtiliza éUtiliza éUtiliza éSelecciona el ¢Descarga de ¢Utilizael
software educativo en las unidades software software software software internet portal Peru
educativo con el proceso de  didacticas educativo  educativo del educativo del educativo con software Educa para
actividades ensefianza actividades  (videos) para Aulade Aulade anticipacion educativos descargar
especificas aprendizaje utilizando sensibilizary  Innovacion Innovacion  de acuerdo al  para motivar software
paracadadrea  conlos software reforzar la Pedagdgica  Pedagdgica tema quevaa y/o educativo para
curricular?  estudiantes?  educativo? identidad y para el con desarrollar? complementar complementar
autoestimade procesode  actividades las actividades las actividades
los ensefianza  para promover de de
estudiantes? aprendizaje? la aprendizaje? aprendizaje?
comprension
lectora?

HSi HNo

Figura 8. Organizacion curricular del proceso de aprendizaje de los docentes de
la I.E.S. “Calapuja” — 2018.

La tabla y figura 8. Muestran resultados de la organizacion curricular en el
proceso de aprendizaje de los docentes de la |.E.S. “Calapuja” — 2018. A la
pregunta si; selecciona el software educativo con actividades especificas para el
area curricular, el 54,5% de los docentes indica que no, si la usa software
educativo en el proceso de aprendizaje con los estudiantes, el 45,5% de los
docentes indica que no, si, Incorpora en las unidades didacticas actividades
utilizando software educativo, el 63,6% de los docentes indica que no, en la
pregunta; si utiliza software educativo (videos) para sensibilizar y reforzar la
identidad y autoestima de los estudiantes el 54,5% de los docentes indica que
no, en la pregunta; si utiliza software educativo del Aula de Innovacion
Pedagadgica para el proceso de ensefianza aprendizaje, el 72,7% de los docentes
indica que no, en la pregunta; si utiliza software educativo del Aula de Innovacion
Pedagdgica con actividades para promover la comprension lectora, el 100% de
los docentes indica que no, en la pregunta si Selecciona el software educativo

con anticipacion de acuerdo al tema que va a desarrollar, el 63,6% de los
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docentes indica que no, en la pregunta si Descarga de internet software
educativos para motivar y/o complementar las actividades de aprendizaje, el
54,5% de los docentes indica que si, en la pregunta si utiliza el portal Pert Educa
para descargar software educativo para complementar las actividades de
aprendizaje, el 90,9% de los docentes indica que no, evidenciando que en el
indicador organizacion de areas curriculares, el 65,7% de docentes no realizan

esta actividad, respecto a la organizacién de areas curriculares.

Tabla 9.

Aprendizaje mediante el software educativo del proceso de aprendizaje de los
docentes de la I.E.S. “Calapuja”— 2018.

Si No
N % N %
c‘,UpI!za videos para m'otl\'/ar y/o complementar las 6 54.50% 5 4550%
actividades de aprendizaje?
¢Usa programas educativos en el proceso de 8 72 70% 3 27.30%

ensefianza aprendizaje?

¢Utiliza el internet para la busqueda de informacién
para organizar las sesiones de aprendizaje que 8 72.70% 3 27.30%
brinda a los estudiantes?

SUtilliza con frecuencia el internet para buscar
informacién que complemente las actividades de

~ L : . 8 72.70% 3 27.30%
ensefianza aprendizaje para impartir a los
estudiantes?
¢Utiliza presentadores multimedia como Power Point 3 27 30% 8 72.70%

en el desarrollo de la clase con los estudiantes?

¢ Utiliza Software (Cmaptools, Freemind, Exmind, etc.)
para organizar informacién en el proceso de 1 9.10% 10 90.90%
ensefianza - aprendizaje?

¢Utiliza con frecuencia videos del cual organiza
informacién para las sesiones de aprendizaje?

Total 40 51.90% 37 48.10%

6 54.50% 5 45.50%
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complementar proceso de buasqueda de internetpara  multimedia como Freemind, del cual organiza
las actividadesde ~ ensefianza informacién para buscar Power Point en  Exmind, etc.)  informacién para
aprendizaje? aprendizaje? organizar las  informacion que el desarrollode  para organizar las sesiones de
sesiones de  complemente las laclase con los informaciénenel  aprendizaje?
aprendizaje que  actividades de estudiantes? proceso de
brinda a los ensefianza ensefianza -
estudiantes? aprendizaje para aprendizaje?
impartir a los

estudiantes?

Figura 9. Aprendizaje mediante el software educativo del proceso de aprendizaje

de los docentes de la |.E.S. “Calapuja” — 2018.

La tabla y figura 9. Muestran resultados del aprendizaje mediante el software
educativo en el proceso de aprendizaje de los docentes de la |.E.S. “Calapuja” —
2018. Respecto a la pregunta si Utiliza videos para motivar y/o complementar
las actividades de aprendizaje, el 45,5% de los docentes indica que no, en la
pregunta si, usa programas educativos en el proceso de ensefianza aprendizaje,
el 72,7% de los docentes indica que si, en la pregunta si, utiliza el internet para
la busqueda de informacion para organizar las sesiones de aprendizaje que
brinda a los estudiantes, el 72,7% de los docentes indica que si, en la pregunta
si, utiliza con frecuencia el internet para buscar informacién que complemente
las actividades de ensefianza aprendizaje para impartir a los estudiantes, el
72,7% de los docentes indica que si, en la pregunta si, utiliza presentadores
multimedia como Power Point en el desarrollo de la clase con los estudiantes,
el 72,7% de los docentes indica que no, en la pregunta si, utiliza Software

(Cmaptools, Freemind, Exmind, etc.) para organizar informacién en el proceso
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de ensefianza — aprendizaje, el 90,9% de los docentes indica que no, en la
pregunta si, Utiliza con frecuencia videos del cual organiza informacion para
las sesiones de aprendizaje, el 54,5% de los docentes indica que si,
evidenciando en el indicador utilizaciébn de software educativo, el 51,9% de
docentes realizan esta actividad, con el software educativo.

Tabla 10.

Componente comunicativo del proceso de aprendizaje de los docentes de la
I.LE.S. “Calapuja”— 2018.

Si No
N % N %
¢ Percibe que los estudiantes disfrutan al observar los
videos o actividades que proyecta para complementar 9 81.8% 2 18.2%
la clase?
¢,Los estudiantes participan activamente cuando
observan un video por la TV proyector multimedia? 6 54.5% S 45.5%

¢, Observa que los estudiantes se sienten contentos

cuando participan en el Aula de Innovacion y utilizan 6 54.5% 5 45.5%
los juegos educativos?

¢Percibe que los estudiantes disfrutan cuando

ingresan al Aula de Innovacién para complementar las 7 63.6% 4 36.4%
actividades de aprendizaje?

¢ Permite que los estudiantes le comuniquen sus
necesidades e interés de aprendizaje al observar
videos, organizadores visuales, esquemas e
imagenes?

¢ Los estudiantes participan y expresan su opinién al
observar videos, organizadores visuales, esquemas 10 90.9% 1 9.1%
e imagenes?

¢Percibe que los estudiantes transfieren con
facilidad la informacion y/o actividades observadas
en los videos emitidos por los equipos multimedia
como la TV o proyector multimedia?

¢, Considera que los organizadores visuales son
importantes en el proceso de asimilacion de 10 90.9% 1 9.1%
conocimientos?

¢Permite que los estudiantes organicen informacion

relevante utilizando la computadora y/o laptops XO? 6  54.5% 5 45.5%

9 81.8% 2 18.2%

7 63.6% 4 36.4%

Total
70 70.7% 29 29.3%
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Figura 10. Componente comunicativo del proceso de aprendizaje de los

docentes de la I.E.S. “Calapuja” — 2018.

La tabla y figura 10. Muestran resultados del componente comunicativo en el
proceso de aprendizaje de los docentes de la |.E.S. “Calapuja” — 2018. En la
pregunta, si percibe que los estudiantes disfrutan al observar los videos o
actividades que proyecta para complementar la clase, el 81,8% de los docentes
indica que si, en la pregunta, si los estudiantes participan activamente cuando
observan un video por la TV proyector multimedia, el 54,5% de los docentes
indica que si, en la pregunta, si observa que los estudiantes se sienten
contentos cuando participan en el Aula de Innovacién y utilizan los juegos
educativos, el 54,5% de los docentes indica que si, en la pregunta, si percibe que
los estudiantes disfrutan cuando ingresan al Aula de Innovacion para
complementar las actividades de aprendizaje, el 63,6% de los docentes indica
gue si, en la pregunta, si permite que los estudiantes le comuniquen sus
necesidades e interés de aprendizaje al observar videos, organizadores

visuales, esquemas e imagenes, el 81,8% de los docentes indica que si, en la
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pregunta, si los estudiantes participan y expresan su opinion al observar videos,
organizadores visuales, esquemas e imagenes, el 90,9% de los docentes indica
gue si, en la pregunta, si percibe que los estudiantes transfieren con facilidad la
informacion y/o actividades observadas en los videos emitidos por los equipos
multimedia como la TV o proyector multimedia, el 63,6% de los docentes indica
gue si, en la pregunta, si considera que los organizadores visuales son
importantes en el proceso de asimilaciéon de conocimientos, el 90,9% de los
docentes indica que si, en la pregunta, el 54,5% de los docentes indica que si, Si
permite que los estudiantes organicen informacion relevante utilizando la
computadora y/o laptops XO, evidenciando en el indicador organizacion de la
informacion, el 70,7% de docentes si realiza esta actividad, donde un mayor

porcentaje de docentes utiliza la organizacion de la informacion.
Pruebas de normalidad

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Comunicacion o interfaz ,954 11 ,698
Pedagbgico o Instruccional ,945 11 ,585
Computacional o Técnico ,900 11 ,185
Software educativo Exe-Learning ,946 11 ,591
Proceso de Aprendizaje ,959 11 , 759

Con las pruebas de normalidad Shapiro-Wilk se observa que el valor de
significancia es mayor a 0,05, por tanto se acepta la hipotesis nula donde; los
datos provienen de una distribucion normal en las variables; Software educativo
Exe-Learning, Proceso de Aprendizaje y sus dimensiones Comunicacién o
interfaz Pedagogico o Instruccional Computacional o Técnico, por tanto se

procede a rrealizar la prueba de Correlacion Pearson para cada hipotesis
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Hipo6tesis estadistica 1

Ha: Existe relacion directa de la comunicacién o interfaz, con el proceso de
aprendizaje en los docentes de la Institucién educativa Secundaria “Calapuja”,
Lampa, 2018.

Ho: No existe relacion de la comunicacion o interfaz, con el proceso de

aprendizaje en los docentes de la Institucién educativa Secundaria “Calapuja”,

Lampa, 2018.
Correlacion Pearson
Proceso de Aprendizaje
Correlacion de Pearson 774
Comunicacion o interfaz Sig. (bilateral) ,005
N 11

La Prueba de correlacion Pearson, muestra un valor de 0,774, una relacion
directa y por el valor de 0,005 significativa, de lo comunicacion o interfaz y el
proceso de aprendizaje, por tanto se acepta la hipoétesis alterna donde; existe
relacion directa de lo comunicacion o interfaz con el proceso de aprendizaje de

los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018.
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La figura muestra una relacion directa, porque a menor uso de lo comunicacion
o interfaz, menor es el aprendizaje, y a mejor uso, mejor es el proceso de
aprendizaje, evidenciando una correlacion, donde a mejor comprension de lo
comunicacion o interfaz mejor seran en los docentes los resultados en el proceso
de aprendizaje.

Hipotesis estadistica 2

Ha: Existe relacion directa de lo pedagdgico o instruccional con el proceso de
aprendizaje de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018.

Ho: No existe relacion de lo pedagdgico o instruccional con el proceso de
aprendizaje de los

Correlaciéon Pearson

Proceso de Aprendizaje

Correlacion de Pearson ,808
Pedagdgico o Instruccional Sig. (bilateral) ,003
N 11

La Prueba de correlaciéon Pearson, muestra un valor de 0,808, una relaciéon

directa y por el valor de 0,003 significativa, de lo pedagdgico o instruccional y el
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proceso de aprendizaje, por tanto se acepta la hipotesis alterna donde; existe
relacién directa de lo pedagoégico o instruccional con el proceso de aprendizaje
de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018.

docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018.
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Proceso de aprendizaje

La figura muestra una relacion directa, porque a menor uso adecuado de lo
pedagogico o instruccional, menor es el aprendizaje, y a mejor uso, mejor es el
proceso de aprendizaje, evidenciando una correlacion, donde a mejor
comprension de lo pedagogico o instruccional para los docentes se tendra

buenos resultados en el proceso de aprendizaje.

Hipotesis estadistica 3

Ha: Existe relacion directa de lo computacional o técnico con el proceso de
aprendizaje de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018.
Ho: No existe relacion de lo computacional o técnico con el proceso de

aprendizaje de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018.

Correlacién Pearson
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Proceso de Aprendizaje

Correlacion de Pearson 797
Computacional o Técnico Sig. (bilateral) ,003
N 11

La Prueba de correlacion Pearson, muestra un valor de 0,797, una relacién
directa y por el valor de 0,003 significativa, de lo computacional o técnico y el
proceso de aprendizaje, por tanto se acepta la hipotesis alterna donde; existe
relacién directa de lo computacional o técnico con el proceso de aprendizaje de

los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018.
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La figura muestra una relacion directa, porque a menor uso adecuado de lo
computacional o técnico, menor es el aprendizaje, y a mejor uso, mejor es el
proceso de aprendizaje, evidenciando una correlacion, donde mejor
comprension de lo computacional o técnico para los docentes se tendra

eficiencia en el proceso de aprendizaje.

Prueba de Hipotesis general

44



Ha: Existe relacién directa y significativa del uso del software educativo exe-
learning con el proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucion educativa

Secundaria de Calapuja, Lampa en el afio 2018.

Ho: No existe relacion del uso del software educativo exe-learning con el proceso
de aprendizaje de los docentes de la Institucion educativa Secundaria de

Calapuja, Lampa en el afio 2018.

Correlacion Pearson

Proceso de Aprendizaje

Correlacion de Pearson ,807
Software educativo Exe-Learning  Sig. (bilateral) ,003
N 11

La Prueba de correlacion Pearson, muestra un valor de 0,807, una relacion
directa y por el valor de 0,003 significativa, del software educativo exe-learning y
el proceso de aprendizaje, por tanto se acepta la hipétesis alterna donde; existe
relacion directa y significativa del uso del software educativo exe-learning con el
proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucién educativa Secundaria

de Calapuja, Lampa en el afio 2018.
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Proceso de aprendizaje

La figura muestra una relacion directa, porque a menor uso adecuado de del
software educativo exe-learning, menor es el aprendizaje, y a mejor uso mejor
es el proceso de aprendizaje, evidenciando una correlacion, donde es necesaria
un uso de mejor comprension para los docentes y que ello tengan significancia

en el proceso de aprendizaje.

46



IV DISCUSION

En la presente investigacion, se concluye que; existe relacion directa y
significativa del uso del software educativo exe-learning con el proceso de
aprendizaje de los docentes de la Institucion educativa Secundaria de Calapuja,
Lampa en el afio 2018, se evidencia en la Prueba de correlacion Pearson, con un
valor de 0,616 y por el valor de probabilidad de error 0,044 es significativa, donde
un uso de mejor comprensién en comunicacion o interfaz, en lo pedagdgico o
Instruccional y computacional o técnico, mejora la organizacion curricular, el
aprendizaje mediante el software educativo, ademas del componente
comunicativo en los docentes. Similares resultados se encontraron y se

corroboran con los siguiente anteedentes

Valdivieso (2018), en su investigacion “Influencia del programa de entrenamiento
educativo Smart Learning suite en el uso de la pizarra digital interactiva en los
Docentes de la Region Moquegua, 2018”. En su trabajo concluye que las
tecnologias en los procesos de ensefianza dirigidos a los estudiantes,
considerando que la “pizarra digital interactiva” es una herramienta pedagdgica
gue permite al docente mantener la atencion y participacion de los estudiantes
en el tema. Se obtuvo como resultado que el programa de entrenamiento
educativo SMART Learning Suite influye en el uso de la pizarra digital interactiva
en los docentes de la region Moguegua, con un t de Student 21,709 y un p-valor

de 0%.

Mucha (2017), en su trabajo de investigacion “Implementacion de un Aula Virtual
en MOODLE para mejorar el Rendimiento Académico de la Unidad Didactica de
Informatica e Internet de la Carrera Profesional de Computacién e Informatica

del Instituto de Educacion Superior Tecnologico Publico Héroes de Sierra Lumi”,
47



Concluye; “La implementacion del Aula Virtual en MOODLE influye
positivamente en el rendimiento académico, asistencias de clases, cumplimiento
de tareas obteniéndose notas superiores de los promedio de notas de la Carrera
Profesional de Computacion e Informética del Instituto de Educacién Superior

Tecnolégico Publico Héroes de Sierra Lumi”;

Rodriguez (2015), en su trabajo “Estilos de aprendizaje y e-learning. Hacia un

M«

mayor rendimiento académico. La ensefianza virtual o e-learning” “La ensefianza
virtual se perfila como soluciébn a los problemas a los que la ensefianza
tradicional no pueda dar respuesta. Asi mismo, podriamos situarla en la ultima
etapa de la ensefianza a distancia, en la que se aplican las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion a la educacion”.

Nicho y Torres (2013), en su trabajo de investigacion “Eficacia del aula virtual
para complementar el aprendizaje de computacion e informatica en estudiantes
del quinto de secundaria de la Institucion Educativa nuestra sefiora de
Guadalupe, cercado de Lima 2013”, En sus resultados, los autores sefialan “que
el aula virtual complementa significativamente el aprendizaje de Computacion e
informatica en estudiantes del quinto de Secundaria de la Institucién Educativa
Nuestra Sefiora de Guadalupe, Cercado de Lima 2013”, concluyendo que el

grupo experimental obtuvo mejores resultados en sus puntuaciones en

comparacion con los estudiantes del grupo control.
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V CONCLUSIONES

PRIMERA: EXxiste relacién directa y significativa del uso del software educativo
exe-learning con el proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucion
educativa Secundaria de Calapuja, Lampa en el afio 2018, se evidencia en la
Prueba de correlacion Pearson, con un valor de 0,616 y por el valor de
probabilidad de error 0,044 es significativa, donde un uso de mejor comprension
en comunicacion o interfaz, en lo pedagdgico o Instruccional y computacional o
técnico, mejora la organizacion curricular, el aprendizaje mediante el software

educativo, ademas del componente comunicativo en los docentes.

SEGUNDA: Existe relacion directa de lo computacional o técnico con el proceso
de aprendizaje de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018, se observa
en la Prueba de correlacion Pearson, que muestra un valor de 0,678, y por el
valor de probabilidad de error de 0,022 es significativa, porque a menor uso
adecuado de lo computacional o técnico, menor es el aprendizaje, y a mejor uso,
mejor es el proceso de aprendizaje, evidenciando una correlacion, donde mejor
comprension de lo computacional o técnico para los docentes se tendra
eficiencia en el proceso de aprendizaje.

TERCERA: Existe relacion directa de lo pedagoégico o instruccional con el
proceso de aprendizaje de los docentes de la I.E.S. Calapuja, Lampa 2018, se
demuestra con la Prueba de correlacion Pearson, por el valor de 0,717, y por el
valor de probabilidad de error 0,013 es significativa, es directa, porque a menor
uso adecuado de lo pedagogico o instruccional, menor es el aprendizaje, y a
mejor uso, mejor es el proceso de aprendizaje, evidenciando una correlacion,
donde a mejor comprension de lo pedagdgico o instruccional para que los
docentes tengan buenos resultados en el proceso de aprendizaje.
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CUARTA.- Existe relacién directa de lo comunicacioén o interfaz con el proceso
de aprendizaje de los docentes de la I.LE.S. Calapuja, Lampa 2018, la que se
evidencia con la Prueba de correlacion Pearson, que muestra un valor de 0,688
y por el valor de probabilidad de error de 0,019 es significativa, es directa, porque
a menor uso de lo comunicacion o interfaz, menor es el aprendizaje, y a mejor
uso, mejor es el proceso de aprendizaje, evidenciando una correlacion, donde a
mejor comprensién de lo comunicacion o interfaz mejor sera en los docentes los

resultados de su aprendizaje
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VI RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se recomienda a los docentes del nivel secundario, usar el software
educativo exe-learning como parte de las tecnologias informaticas y de
comunicacion, porque influye en el uso de estrategias de ensefianza,
considerandolas como parte de las estrategias metodoldgicas, en los diferentes

niveles y/o modalidades educativas.

SEGUNDA: se recomienda a la plana docente a realizar las capacitaciones
innovadoras con respecto al uso de tecnologias de informacién y comunicacion,
en uso del software educativo exe-learning, porque les permitaram facilitar el

aprendizaje de los estudiantes.

TERCERA: Se recomienda a todos los estudiantes, que consideren las
tecnologias informéaticas y de comunicacion, principalmente el uso del software
educativo exe-learning, como parte del proceso de aprendizaje aprovechando la

tecnologia como un bien para el desarrollo de sus capacidades.
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ANEXOS

CONSTANCIA

EL SENOR DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
SECUNDARIA “CALAPUJA”

HACE CONSTAR QUE:

La Br. Elsa Benites Rojas, realizé un estudio de investigacion titulado
“Uso del software educativo exe-learning y el proceso de aprendizaje de los
docentes de la Institucién Educativa Secundaria de Calapuja, Lampa - 2018, para
el cual ha efectuado la aplicacién de instrumentos : Cuestionario y Escala de Likert
a los docentes de la Institucién Educativa Secundaria Calapuja durante el periodo
Octubre - Noviembre.

Se le expide la presente constancia a peticion de la interesada, para fines
correspondientes.

Calapuja, 04 de Diciembre del 2018.
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VALIDEZ DE JUICIO DE EXPERTOS

1ER EXPERTO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: “ Software Exe-learning”

Uso del Software exe-learning y el proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucion Educativa Secundaria “ Calapuja”, Lampa 2018.

i
g

N DIMENSIONES! items Pertinencia
C icacion o interfaz SI | NO
Componentes necesarios
La interfaz es amigable y de facil manejo
El disefio general de la pantalla es adecuado
La secuencia de la pantalla se rige por criterios
El uso de iconos es correcto
Idioma
El ve i0 0 terminologia es apropiada para el nivel del alumno
| El uso de ventanas, botones, colores, tipos de letra es adecuado
La ayuda se ofrece en forma oportuna, amigable y adecuada.
Pedagégico o instrucci
Calidad de contenidos
8. El contenido es claro, conciso y ac
9. Su seleccion es adecuada y actualizada
10. | El programa se puede adaptar a otros niveles
11. | Te facilita la comprension del tema
Actividades educativas
|12 | El nivel de dfficulta de Ia actividad es adecuado
|13 | Las actividades se presentan en una didactica adecuada al
: contenido a ensenar.

14. | Las actividades estan planteadas para favorecer la participacion
i activa del alumno.
C ional o técnico

NO

«
z
O
@

Bl WIS

|

X x| B PR
D e ] X X (%

~[ofo

XX x| [RIX R
%% x| Peixixfx
% x| Bk x|%

P
Navegacion
"15. | Presenta claridad de instrucciones
16. | El alumno desarrolla las actividades de manera sencilia
Usabilidad

x
> x|
e X

17. | La utilizacién de teclas rapidas es util

18. | Permite i ion con la computadora

19. | El nivel de plejidad es para el uso de software

20. | Especifica las caracteristicas minimas necesarias para su correcta

X x| %

Y %% X
% [%[%[x

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opini6n de aplicabilidad: aplicable ( /\) aplicable después de corregir () No aplicable ( )
DNI. /401964

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Mg.:.. ...Cmg,w‘mx

AZ..de seKemhrgdel 209

; Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

|item es para al o i
? Claridad: se entiende sin dificultada alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.

<

. e
Vitor Clerk
e Ve e

Firma del experto informante



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: “Proceso de Aprendizaje”

“Uso del Software exe-learning y el proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucién Educativa Secundaria “Calapuja”, Lampa 2018.”

N DIMENSIONES/ items Peinencia | Relevancia | Claridad Sugerencia

ORGANIZACION CURRICULAR SI[NO | SI|NO |SI [NO
Organiza Areas Curriculares

1. | ¢Selecciona software educativo con actividades especificas
para cada area curricular?

2. | ¢Usa software educativo en el proceso de aprendizaje con los
estudiantes?

3. | ¢Incorpora en las unidades didacticas actividades utilizando

4. ¢Utiliza software educativo (videos) para sens:bllzar y reforzar
la identidad y autoestima de los estudi

5. | ¢Utiliza software educativo del Aula de Innovacion
Pedagdgica para el proceso de aprendizaje?

* [x [RpeR
X 5t DREIR 8

6. | ¢Utiliza software educativo del Aula de Innovacion
Pedagégica con actividades para promover la comprension
lectora?

>
x
software educativo? X
X
X
X

X

7 ¢ Selecciona el software educativo con anticipacién de acuerdo
al tema que va a desarrollar?

8. | ¢Descarga de internet software educativos para motivar y/o
complementar las actividades de aprendizaje?

9. | ¢Utiliza el portal Peri Educa para descargar software .
educativo para complementar las actividades de aprendizaje?

X
»
PR R

10. | APRENDIZAJE MEDIANTE EL SOFTWARE EDUCATIVO
Utilizacion del Softy Ed

11 | ¢Utiliza videos para motivar y/o complementar las actividades

%
X%

de aprendizaje?

12. | ¢Usa programas educativos en el proceso de aprendizaje?

X

*

13.

¢Utiliza el intenet para la bisqueda de informacion para
organizar  las sesiones de aprendizaje que brinda a los
estudiantes?

%

X

14.

¢Utiliza con frecuencia el internet para buscar informacion que
complemente las actividades de aprendizaje para impartir a los
estudiantes?

15.

¢Utiliza presentadores multimedia como Power Point en el
desarrollo de la clase con los estudiantes?

16.

¢Utiliza Software (Cmaptools, Freemind, Exmind, etc.) para
organizar informacion en el proceso de aprendizaje?

17

¢Utiliza con frecuencia videos del cual organiza informacion
para las sesiones de aprendizaje?

\yx‘\

x [RRR

b D |

COMPONENTE COMUNICATIVO
Organizacién de la informacién

18.

¢Percibe que los estudiantes disfrutan al observar los videos
o actividades que proyecta para complementar la clase?

X

19.

¢Los estudiantes participan activamente cuando observan un
video por la TV proyector multimedia?

»

i,

¢Observa que los estudiantes se sienten contentos cuando
participan en el Aula de Innovacion y utilizan los juegos
educativos?

21.

¢Percibe que los estudiantes disfrutan cuando ingresan al
Aula de Innovacién para complementar las actividades de

X

apr ?

22,

¢ Permite que los estudiantes le comuniquen sus necesidades
e lnterés de aprendizaje al observar videos, organizadores

e imagenes?

23.

iLos esludlantes participan y expresan su opinién al observar
videos, organizadores visuales, esq e imagenes?

24,

¢(Percibe que los estudiantes transfieren con facilidad la
informacion  y/o  actividades observadas en los videos
emitidos por los equipos multimedia como la TV o proyector
multimedia?

o <

25.

¢Considera que los organizadores visuales son importantes

>




[ Ten el proceso de asimilacion de conocimientos?
¢Permite que los estudiantes organicen informacion relevante
utilizando Ia computadora y/o laptops XO? i % =

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: aplicable ( X.) aplicable después de corregir () No aplicable ( )
Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Mg.:..\.(F.CtO.C.C.lG!.&..A.(Q'.lm&t!&...C.QQ¥.U.M?&.. onL. 210176 Y6,
s Putarc: £ comsaercs o concepo o torndata TR Mg Sellembeae R0¢8
* Clandad: se entiende sin dificultada aiguna el enunciado del ftem es conciso, exacto y directo.

mv‘” DOCENTE

Firma del experto informante



2DO EXPERTO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: “ Software Exe-learning”

Uso del Software exe-learning y el proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucién Educativa Secundaria “ Calapuja”, Lampa 2018.

N DIMENSIONES! items Pertivencia | Relevancia. | Claridad
C icacién o interfaz SI|NO | SI|NO [SI [NO
C fe i0:
1) La interfaz es amigable y de facil manejo X Pa X
2. | Eldisefio general de la pantalla es adecuado x X X b 5
3. | La secuencia de la pantalla se rige por criterios x X X
4. El uso de iconos es correcto X X X
Idioma
5 El io o terminologia es apropiada para el nivel del alumno X X K i
6. El uso de ventanas, bot , colores, tipos de letra es adecuado X X X
La ayuda se ofrece en forma oportuna, amigable y adecuada. ¢ b X
Pedag6gico o ir T
Calidad de contenidos
8. El contenido es claro, conciso y actualizado X X X I
9. Su seleccion es adecuada y actt d X x x
| 10. | El programa se puede adaptar a otros niveles 20 x X
11. | Te facilita la comprensién del tema X X x IR
| Actividades educativas
12. | El nivel de dificulta de la actividad es adecuado X X X
13. | Las actividades se presentan en una didactica adecuada al
contenido a ensefiar. X X = 5
14. | Las actividades estan planteadas para favorecer la participacion
activa del alumno. Al X = o
Comp I oté &) e
Navegacién =
15. | Presenta claridad de instrucciones X X X
[ 16. | El alumno desarrolia las actividades de manera sencilla SE 1 < | 2
[ Usabilidad T 5
LA 2 ATH
17. | La utilizacién de teclas rapidas es Gtil x< X X
18. | Permite ion con la computadora P% x X
19. | El nivel de complejidad es adecuado para el uso de software = x 4
20. | Especifica las caracteristicas minimas necesarias para su correcta 5 = i
cpomcion. .
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: aplicable ( b ) aplicable después de corregir () No aplicable ( )
’ .
Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Mg.:. L.alo. Yds q%ﬁé. Mochicag . L L DNI..@2.770(93........

ot de selicmpredel 2078

b i El item al pto tebrico
2 ia: El item I para repi al componente o dimension especifica del constructo.
* Claridad: se entiende sin dificultada alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.

=
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Firca.delexperto informante

.Sc. Laly Vasquez Madhicas
DOCENTE UNIVER:
{TE UNIVERSITARIO




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: “Proceso de Aprendizaje”

ia “Calapuja”, Lampa 2018.”

“Uso del Software exe-learning y el proceso de ap i de los de

-
Pertinencia

DIMENSIONES! items -
ORGANIZACION CURRICULAR Sl | N

NO | SI [ NO

iza Areas Curriculares
Orgnmz]l d ivo con actividades especificas

é
para cada area curricular?

¢Usa en el p de aprendizaje con los
estudiantes?

b S

¢Incorpora en las uni idacti ctividades utilizando
software educativo?

¢Utiliza software educativo (videos) para sensibilizar y reforzar
la identidad y autoestima de los estudiantes?

¢Utiliza software educativo del  Aula de Innovacion
Pedagégica para el p de aprendizaje?

¢Utlliza software  educativo  del Aula de Innovac?én
Pedagégica con actividades para promover la comprension
lectora?

o 0| v Ol " (2

| al tema que va a desarrollar?

¢Selecciona el software educativo con anticipacién de acuerdo 1

¢Descarga de internet software educativos para motivar y/o

las activis de ap ?

cutfltnza el portal Perd Educa para descargar software

educativo para complementar las actividades de aprendizaje?

b S

bR SHD SR IE S R E R

M Ix %[> % [x % [x [x

APRENDIZAJE MEDIANTE EL SOFTWARE EDUCATIVO

Utilizaci6n del

de aprendizaje?

¢Utiliza videos para motivar y/o pl las actividad

¥ %

*

¥ | %

¢ Usa prog ivos en el proceso de aprendizaje?

13.

14.

18.
19.

21.

22,

23.

w

¢Utilliza el intemet para Ia busqueda de informacién para
organizar las sesiones de aprendizaje que brinda a los
estudiantes?

¢Utiliza con frecuencia el internet para buscar informacién que
las acti de ap izaje para impartir a los

estudiantes? il i e
¢Utiliza presentadores muitimedia como Power Point en el
desarrollo de la clase con los estudiantes?
¢ Utiliza (C f . E:
anizar informacion en el proceso de aprendizaje?

¢Utiliza con frecuencia videos del cual organiza informacion

ara las sesiones de ndizaje?
COMPONENTE COMUNICATIVO
Organizacién de la informacién
¢Percibe que los estudiantes disfrutan al observar los videos
o actividades que ecta para complementar la clase?
¢los P P observan un
video laTv ector multimedia?

etc.) para

¢Observa que los estudiantes se sienten contentos cuando

participan en el Aula de Innovacion y utilizan los juegos
educativos?

P

B *x [x [x

¥

¢Percibe que los estudiantes disfrutan cuando ingresan al
Aula de | i6n para las des de
endizaje?

*

¢Permite que los le sus i
e interés de aprendizaje al observar videos, organizadores

visuales, esquemas e imagenes?

Ul (TR

X

¢Los estudiantes participan y expresan su opinién al observar
videos, organizadores visuales, esquemas e i enes?

¢Percibe que los en con la
infformacién  y/o  actividades observadas en los videos
emitidos por los equipos multimedia como la TV o proyector
multimedia?

A

Considera que los organizadores visuales son__importantes |




en el proceso de asimilacion de conocimientos? |
26. | ¢Permite que los estudlamos organicen informacion relevante \ - \ e
utilizando la ylo laptops XO? 2
Observaciones (precisar si hay suficiencia):.
Opinion de aplicabilidad: aplicable ( )( ) aplicable después de corregir () No aplicable ()

Apeliidos y nombres del juez validador. Dr. MgL.a\O

Pemnem:n El item cnqumb al caneepm tedrico formulado.
i al

cifica del

item
* Claridad: se entiende sln q dificultada nlgunn

el enunciado del ftem es conciso, exacto y directo.

Neksquer... Mochicag. ..o

DNL....02.440/93.....

Firma del experto informante

mNTE UNIVERSITARIO
- PUNO



3ER EXPERTO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO PEL INSTRUMENTO QUE MIDE: “ Software Exe-learning”

Uso del Software exe-learning y el proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucién Educativa Secundaria “ Calapuja”, Lampa 2018.

&
N DIMENSIONES/ items Pertinencia | Relevancia | Claridad st

Cc¢ icacién o interfaz SI |NO | SI[NO | SI | NO
Componentes necesarios

La interfaz es amigable y de facil manejo X X
El disefio general de |a pantalla es adecuado * X

La secuencia de la pantalla se rige por criterios .8 (
El uso de iconos es correcto

Idioma

El vocabulario o terminologia es apropiada para el nivel del alumno
El uso de ventanas, botones, colores, tipos de letra es adecuado
La ayuda se ofrece en forma oportuna, amigable y adecuada.
Pedagégico o instrucci 1

Calidad de contenidos

8. El contenido es claro, conciso y ac lizado

9. Su seleccion es adecuada y actualizada

10. | El programa se puede adaptar a otros niveles

11. | Te facilita la comprension del tema

Actividades educativas

Bl

Nolo

<
N
I x| P

12. | El nivel de dificulta de la actividad es adecuado

13. | Las actividades se presentan en una didactica adecuada al
contenido a ensefiar.

14. | Las actividades estan planteadas para favorecer la participacion
activa del alumno.

Sl e [ s >
> = A ]
P 9 PR

Comnutacional o téenico

17. | La utilizacién de teclas rapidas es util

18. | Permite interacciéon con la computadora

19. | El nivel de complejidad es adecuado para el uso de software

20. | Especifica las caracteristicas minimas necesarias para su correcta
[ | operacién. i)

| X2 >4 79|

| 32
A LSl

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: aplicable ( >< ) aplicable después de corregir () No aplicable ( )

Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Mg.:....h/l///.elm... Welbax..../Mamani...Azaza....... DNIL.OTE 75776

! Pertinencia: El ftem al tedrico : 5 2
2 ia: El item es para al pol o " a del
* Claridad: se sin di alguna el iado del itern es conciso, exacto y directo.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: “Proceso de Aprendizaje”

“Uso del Software exe-learning y el proceso de aprendizaje de los docentes de la |

i5m Ed

laria “Calapuja”, Lampa 2018.”

N DIMENSIONES! ftems. Patioencia’ | Relevancie. | Clerided
ORGANIZACION CURRICULAR SI|NO | SI|NO |SI [NO
Organiza Areas Curriculares

1. | ¢Selecciona software educativo con actividades especificas x
para cada area curricular? X X

2. | ¢Usa software educativo en el proceso de aprendizaje con los { ¥
estudiantes? A

3. | ¢Incorpora en las unidades didacticas actividades utilizando % X
software educativo? {

4. ¢Utiliza software educativo (videos) para sensibilizar y reforzar
la identidad y ima de los estudiantes? A )l X

5. | ¢Utiliza software educativo del Aula de Innovacion
Pedagégica para el proceso de aprendizaje? ( % X

6. | ¢Utliza software educativo del Aula de Innovacion
Pedagdgica con actividades para promover la comprension | X )( )(
lectora?

7 | ¢Selecciona el software educativo con anticipacién de acuerdo
al tema que va a desarrollar? X {

8. cDescarga de internet software educativos para motivar y/o

tar las actividades de aprendizaje? 1. £

9. aUnluza el portal Peri Educa para descargar software 1 X L
educativo para complementar las actividades de aprendizaje?

10. | APRENDIZAJE MEDIANTE EL SOFTWARE EDUCATIVO
Utilizacién del e Ed

11 | ¢Utiliza videos para motivar y/o complememar las actividades )(
de aprendizaje? X A

12. | ¢Usa programas educativos en el proceso de aprendizaje? £ £ IS

A\ R
13. | ¢Utiliza el intemet para la busqueda de informacién para
org las i de apr que brinda a los | ¥ £
estudiantes?
14. (,Utmza con frecuencia el internet para buscar informacién que
comp las acti de ap izaje para impartir a los | ¥ X I'e
15. | ¢Utiliza presentadores multimedia como Power Point en el | AR T i
desarrollo de la clase con los di ? A y Y
16. | ¢Utiliza Software (C Fr , Exmind, etc.) para X
organizar infor en e| proceso de ag endizaje? x ‘(
17. | ¢Utiliza con frecuencia videos del cual organiza informacion { y
para las i de aprendizaje? X
COMPONENTE COMUNICATIVO
(o] i6n de la informacién
18. (,Porcibe que los estudi disfrutan al observar los videos X x y
o actividades que proyecta para P itar la clase?
19. | ;Los estudiantes participan activamente cuando observan un X
video por la TV proyector multimedia? X \(
20. | (Observa que los estudiantes se sienten contentos cuando
participan en el Aula de Innovacién y utilizan los juegos i\ X %
ivos?
21. | (Percibe que los estudiantes disfrman cuando mgresan al
Aula de Innovacuon para comp las de | X * £
apr
22. | jPermite qua los estudiantes le comuniquen sus necesidades
e interés de aprend|zaje al observar videos, organizadores \( i %
23. | ¢Los esludiames pamc:pan y expresan su opinién al observar § ( £
videos, organizadores visuales, esquemas e imagenes?
24. | ;Percibe que los estudiantes transfieren con facilidad la
informacion y/o  actividades observadas en los videos l\ f\
emitidos por los equipos multimedia como la TV o proyector
multimedia?
25. | ;Considera que los organizadores visuales son importantes | ¥ K A




en el proceso de asimilacién de conocimientos?

26. | ;Permite que los estudiantes organicen informacion relevante % X X
utilizando la computadora y/o laptops XO?

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: aplicable ( ) aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )
Apelidos ¥ nomines del juez validador, 7. Mg.:. /i lofelse: .. Memani....Apea....... NG 1875 176...
 Partnaccie; €1t o A ot i 8 SR AT de Selembrsdel 2 08

al
* Claridad: se entiende sin dificultada alguna el enunciaco del item es conciso, exacto y directo.

QoganT
Firma del & perto informante



INSTRUMENTOS DE APLICACION

ESCALA DE LIKERT “EL SOFTWARE EDUCATIVO EXE_LEARNING”

INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA “CALAPUJA” MODALIDAD: EBR
TURNO: MANANA  EDAD: SEXO: Masculino ( ) Femenino( )  TIEMPO
DE SERVICIOS:

INSTRUCCIONES: Estimado docente, la presente escala de Likert tiene el propésito
de recopilar informacién sobre el uso que tiene el software Educativo Exe-learning
en el proceso de aprendizaje, la misma que nos permitira conocer las necesidades
de formacion y competencias del profesorado. Asi mismo la informacién sera
utilizada en la investigacion que pretende correlacionar la utilizacién de software
educativo con el aprendizaje en los estudiantes de la institucion en la que trabaja.
Agradezco anticipadamente su colaboracion.

Seleccionar la opcién y marcar con una “X” en el paréntesis o en el recuadro
respectivo.

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo
Totalmente de acuerdo

gl W N -

N° | Dimensiones/items 1/2]3]4]5
COMUNICACION O INTERFAZ

INDICADOR 1: COMPONENTES NECESARIOS
1 | Lainterface es amigable y de facil manejo.

2 | El disefio general de la pantalla es adecuado
3 La secuenciacion de las pantallas se rige por
criterios

4 | El uso de iconos es correcto

INDICADOR 2: IDIOMA

El vocabulario o terminologia es apropiada

5 )
para el nivel del alumno

6 El uso de ventanas, botones, colores, tipos de
letras es adecuado

7 La ayuda se ofrece en forma oportuna,

amigable y adecuada

PEDAGOGICO O INSTRUCCIONAL
INDICADOR 3: CALIDAD DE CONTENIDOS

8 | El contenido es claro, conciso y actualizado
9 | Su seleccién es adecuada y actualizada

9




10

El programa se puede adaptar a otros niveles

11

Te facilita la comprensién del tema.

INDICADOR 4: ACTIVIDADES EDUCATIVAS

12

El nivel de dificultad de la actividad es
adecuado.

13

Las actividades se presentan en una didactica
adecuada al contenido a ensefiar

14

Las actividades estan planteadas para
favorecer la participacion activa del alumno

CO

MPUTACIONAL O TECNICO

INDICADOR 5: NAVEGACION

15

Presenta claridad de instrucciones.

16

El alumno desarrolla las actividades de manera
sencilla

17

La utilizacion de teclas rapidas es util

INDICADOR 6: USABILIDAD

18

Permite interaccién con la computadora

19

El nivel de complejidad es adecuado para el
uso de software

20

Especifica las caracteristicas minimas
necesarias para su correcta operacion

10




CUESTIONARIO “EL PROCESO DE APRENDIZAJE”

INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA “CALAPUJA” MODALIDAD: EBR
TURNO: MANANA ( ) EDAD: SEXO: Masculino( ) Femenino( )
TIEMPO DE SERVICIOS:

Estimado docente:

El presente cuestionario tiene como objeto recopilar informacién para determinar el
Uso del software y el proceso aprendizaje, el cual nos permitird conocer las
necesidades de formacién y competencias del profesorado.

La informacién sera utilizada en la investigacion que pretende correlacionar la
utilizacién del software educativo con el aprendizaje en los estudiantes de la
institucion en la que trabaja. Agradezco anticipadamente su colaboracion.

Instrucciones: En el presente cuestionario sefiale frente a cada item su opinion
respecto a como aplica los software educativos en el proceso de aprendizaje con los
estudiantes; Se han establecido la siguiente escala de valoracion. Marque con una
X la alternativa seleccionada.

Sl (1) NO (0)
N° CRITERIOS / ITEMS Sl | NO | OBSERVACIONES
, @) | ()
ORGANIZACION CURRICULAR
Organiza Areas Curriculares

01 | ¢Selecciona software educativo con actividades especificas
para cada area curricular?

02 | ¢Usa software educativo en el proceso de ensefianza
aprendizaje con los estudiantes?

03 | ¢Incorpora en las unidades didacticas actividades utilizando
software educativo?

04 | ¢Utiliza software educativo (videos) para sensibilizar y
reforzar la identidad y autoestima de los estudiantes?

05 | ¢Utiliza software educativo del Aula de Innovacion
Pedagdgica para el proceso de ensefianza aprendizaje?

06 | ¢Utiliza software educativo del Aula de Innovacion
Pedagdgica con actividades para promover la comprensiéon
lectora?

07 | ¢;Selecciona el software educativo con anticipacion de
acuerdo al tema que va a desarrollar?

08 | ¢Descarga de internet software educativos para motivar y/o
complementar las actividades de aprendizaje?

09 | ¢Utiliza el portal Perd Educa para descargar software

educativo para complementar las actividades de
aprendizaje?

APRENDIZAJE MEDIANTE EL SOFTWARE EDUCATIVO
Utilizacion del Software Educativo

11




10

¢ Utiliza videos para motivar y/o complementar las
actividades de aprendizaje?

11

¢Usa programas educativos en el proceso de ensefianza
aprendizaje?

12

¢ Utiliza el internet para la busqueda de informacion para
organizar las sesiones de aprendizaje que brinda a los
estudiantes?

13

¢ Utiliza con frecuencia el internet para buscar informacion
que complemente las actividades de ensefianza
aprendizaje para impartir a los estudiantes?

14

¢ Utiliza presentadores multimedia como Power Point en el
desarrollo de la clase con los estudiantes?

15

¢ Utiliza Software (Cmaptools, Freemind, Exmind, etc.) para
organizar informacion en el proceso de ensefianza -
aprendizaje?

16

¢Utiliza con frecuencia videos del cual organiza
informacién para las sesiones de aprendizaje?

l. COMPONENTE COMUNICATIVO
Organizacion de la informacién

17

¢Percibe que los estudiantes disfrutan al observar los
videos o0 actividades que proyecta para complementar la
clase?

18

¢ Los estudiantes participan activamente cuando observan
un video por la TV proyector multimedia?

19

¢,Observa que los estudiantes se sienten contentos cuando
participan en el Aula de Innovacion y utilizan los juegos
educativos?

20

¢ Percibe que los estudiantes disfrutan cuando ingresan al
Aula de Innovacién para complementar las actividades de
aprendizaje?

21

,Permite que los estudiantes le comuniguen sus
necesidades e interés de aprendizaje al observar videos,
organizadores visuales, esquemas e imagenes?

22

¢,Los estudiantes participan y expresan su opinion al
observar videos, organizadores visuales, esquemas e
imagenes?

23

¢ Percibe que los estudiantes transfieren con facilidad la
informacién y/o actividades observadas en los videos
emitidos por los equipos multimedia como la TV o proyector
multimedia?

24

¢, Considera gque los organizadores visuales son importantes
en el proceso de asimilacién de conocimientos?

25

,Permite que los estudiantes organicen informacion
relevante utilizando la computadora y/o laptops XO?

12




Titulo: Uso del software educativo exe-learning y el proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucion Educativa

Secundaria de Calapuja, Lampa — 2018

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSION INDICADOR METODOLOGIA
Problema general. Objetivo general. Hipotesis general. Componentes
Comunicacion necesarios. Tipo de
¢,Como es la relacién del | Determinar la relacion del | Existe relacion directa y V.I. o interfaz Idioma In\eestigacién
uso del software educativo | uso del software educativo | significativa del uso del Calidad de | Descriptivo,
Exe-learning con el | exe-learning con el proceso | software educativo exe- Pedagogico o contenidos. Correlacional
proceso de aprendizaje de | aprendizaje de los docentes | learning con el proceso de Instruccional Actividades Disefio de Tesis
los docentes de la | de la Institucion Educativa | aprendizaje de los educativas. No Experimental
Institucion educativa | secundaria de Calapuja, | docentes de la Institucion Softwar Computacional Navegacion Enfoque de Tesis
secundaria “Calapuja”, | Lampa en el afio 2018. educativa Secundaria de ortware o Técnico Usabilidad Investigacion
Lampa, 2018? Calapuja, Lampa en el afio Educativo Accion-
Objetivos especificos. 2018. Exe - Participacion
Problemas especificos. Learning Poblacién
Identificar la relacion de la | Hipé6tesis especificas. . 11 docentes de
¢, Como es la relacién de la | comunicacién o interfaz, - Organiza las | =
comunicacion o interfaz, | con el [ ion di Organizacion : diferentes
, proceso  de | Existe relacion directa de g areas especialidades
con el proceso de | aprendizaje en los docentes | la comunicacion o interfaz, V.D. curricular curriculares P
Py Muestra
aprendizaje en los | de la Institucién educativa | con el proceso de o Utilizacion  de Por conveniencia
docentes de la Institucién | Secundaria “Calapuja”, | aprendizaje en los Apre_ndlzaje software Escala
educativa Secundaria | Lampa, 2018 docentes de la Institucion | proceso  de mediante el educativo. LIKERT
“Calapuja”, Lampa, 20187 - y educativa Secundaria Aprendizaje softwar.e Organizacion
Identificar relacion de lo | “Calapuja”, Lampa, 2018 educativo. de la
¢, Como es la relacién de lo | pedagbgico o instruccional informacion
pedagégico o instruccional | con el proceso  de | Existe relacion directa de Componente
con el proceso de | aprendizaje de los docentes | lo pedagégico 0 comunicativo
aprendizaje de los | de la LE.S. Calapuja, | instruccional con el
docentes de Ila I.E.S. | Lampa 2018 proceso de aprendizaje de

Calapuja, Lampa 20187

¢ Como es la relacién de lo
computacional o técnico

Identificar relacion de lo
computacional o técnico
con el proceso de

los docentes de la I.E.S.
Calapuja, Lampa 2018

Existe relacion directa de




con el proceso de
aprendizaje de los
docentes de la ILE.S.

Calapuja, Lampa 20187

aprendizaje de los docentes
de Ia

I.LE.S.
Lampa 2018

Calapuja,

de lo
0 técnico
de

la relacion
computacional
con el proceso
aprendizaje de los
docentes de la LE.S.
Calapuja, Lampa 2018




FICHA TECNICA.

Cuestionario de uso de software educativo Exe-Learning y el proceso de

aprendizaje

1. Descripcion general

Ficha técnica:

Nombre: cuestionario de software educativo Exe-Learning
Autor: Br. Elsa Benites Rojas.

Duracién: 40 min

Administracion: individual.

Aplicacion: Docentes de la I.E.S. Calapuja

Puntuacion: calificacion manual de acuerdo al cuestionario.
Usos: docentes.

Materiales: hojas de papel y lapiceros.

Propésito del test

Determinar la relacion del uso del software educativo Exe-Learnig y el
proceso de aprendizaje de los docentes de la institucion educativa

Secundaria Calapuja, Lampa.
Importancia:

Multiples estudios han mostrado que existe una relacion significativa entre el
uso de software educativo Exe- Learning y el proceso de aprendizaje de los
docentes de la institucion educativa Calapuja. Que se logra a través del
adecuado uso del software de parte del docente para mejorar el proceso de
aprendizaje para incrementar el desempefio del docente. El cuestionario
incluye una bateria de preguntas que evidencian los aspectos que son

necesarios para el uso del software.



2. Justificacion estadistica
La poblacién total son los docentes de la I.E.S. Calapuja que estuvo
integrado por 11 docentes de diferentes especialidades ya que en esta
institucién educativa se viene implementando la tecnologia para mejorar el

proceso de aprendizaje, como en muchas otras de la regién de Puno

Muestreo: 11 docentes

3. DESCRIPCION:

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

La encuesta: La técnica que se utiliza en la presente investigacion para una
adecuada investigacion y profundizacién del tema es la encuesta aplicada, que
ayudara a obtener informacion de modo rapido y eficaz, cuyo principal objetivo
es cuantificar los datos obtenidos. La encuesta permite recoger la variable

independiente (uso de software), para su posterior analisis.

Instrumentos: Cuestionario “Uso del software educativo exe-learning y el
proceso de aprendizaje de los docentes de la Institucion Educativa Secundaria

de Calapuja, Lampa — 2018”

Cuestionario: es uno de los instrumentos mas utilizados en la investigacion
debido al costo, donde en la investigacion se determina por cada dimension,
cuyas preguntas fueron disefiados con modelo de bateria de preguntas con las

escalas emparejadas de si y no para asi determinar la variable independiente.

Para el trabajo de investigacion se aplico a la totalidad de docentes, como se
menciond, en namero de 11 de la institucién en observacién, para conseguir

informacion que responda a la variable utilizacién del software pedagdgico.

EL instrumento para la obtencién de datos fue validado mediante la Constancia

de Validacién de Instrumento emitida por tres expertos.

Métodos de analisis de datos



Los métodos de andlisis de datos se trabajaron en base a etapas para determinar

todos los resultados en tablas de contingencia para llegar a las conclusiones.
Etapas:

El estudio de los métodos estadisticos se hara a través de las siguientes

etapas:

- Etapa de disefio de Instrumentos

- Etapa de encuesta en campo

- Etapa de procesamiento de datos

- Etapa de Analisis de Interpretacion de Datos

- Etapa de redaccion de conclusiones

Se utilizé tablas de frecuencias absolutas y porcentuales, para la

descripcion de los resultados.
Se aplico para la Prueba de Hipotesis, el método de Pearson

Nivel de significacion: a=0.05
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