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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo general determinar si el edutainment por
jerarquia de niveles de complejidad desarrolla el aprendizaje activo en Ciencia y tecnologia
en escolares de cuarto grado de primaria, enfoque cuantitativo, disefio experimental, nivel
explicativo, la muestra estuvo conformada por 35 sujetos (X=10,3; D.E.= 0,54), en la ciudad
de Lima, Peru. Se utilizd el instrumento Test de medicion de aprendizaje activo, como
resultado general se encontro que el aprendizaje activo evidencié cambios significativos en
la medicion postest (Mdngpostesy= 13,00; sig.= ,000; p< ,005); lo cual demostré que la
aplicacion del programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia
desarroll6 del aprendizaje activo en sus dimensiones aprendizaje desde la solucion de
problemas, aprendizaje desde la realizacién de proyectos y aprendizaje desde el servicio
comunitario; se recomienda trabajar con una muestra menor a 35 sujetos con el fin de

contribuir con la aplicacién del instrumento, puesto que este se desarrollé de forma grupal.

Palabras claves: aprendizaje activo; aprendizaje basado en problemas; aprendizaje por

proyectos; aprendizaje y servicio; edutainment.
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ABSTRACT

The present investigation had as general objective to determine if the edutainment by
hierarchy of levels of complexity develops the active learning in Science and technology in
schoolchildren of fourth grade of primary, quantitative approach, experimental design,
explanatory level, the sample was conformed by 35 subjects (X=10,3; S.D.= 0,54), in the
city of Lima, Peru. The instrument Active Learning Measurement Test was used, as a general
result it was found that active learning evidenced significant changes in post-test
measurement. (Mdngostesy= 13,00; sig.= ,000; p< ,005); which demonstrated that the
application of the Educational Entertainment program for active learning of science
developed active learning in its dimensions of learning from problem solving, learning from
project implementation and learning from community service; it is recommended to work
with a sample of less than 35 subjects in order to contribute to the application of the

instrument, since it was developed in a group form.

Keywords: active learning; edutainment; learning and service; problem-based learning;

project learning

viii



. INTRODUCCION

El aprendizaje activo es aquel en el que el ser humano se muestra participativo y es
responsable de la adquisicion de sus propios conocimientos, con actividades que sean
motivadoras, interesantes y, a su vez, retadoras (Setiawan, Suharno & Triyanto, 2019). El
problema es que aun se mantiene un porcentaje significativo en relacion a un tipo de
aprendizaje pasivo, en donde el individuo, solo y exclusivamente, se limita a escuchar y
repetir. Ensefia menos, aprende mas es una campafa que ha impulsado el desarrollo de planes
de estudio innovadores en los centros educativos para lograr un aprendizaje activo (Aguilera
y Perales, 2016), con la finalidad de desarrollar cualidades como la creatividad, la
colaboracion y confianza en si mismo. El aprendizaje activo se define como el método en el
que el individuo aprende haciendo y experimentando con los materiales que se le facilita
(Rosi, et al., 2016); asi mismo, se requiere de la interaccion, reflexion y comunicacion

permanente.

El aprendizaje activo se dimensiona en: a) aprendizaje basado en problemas, un
método de ensefianza que consiste en que el ser humano se desenvolvera de manera
competente en la vida, resolviendo problemas usando sus conocimientos; b) el aprendizaje
por proyectos, basado en el trabajo en equipo, en el cual disefian, ejecutan, evallan y toman
decisiones en base a un proyecto en un tiempo determinado; y ¢) aprendizaje servicio, el cual
tiene un enfoque mas social, el cual busca la formaciéon del individuo como un buen
ciudadano con valores que conoce sus derechos y también respeta los de los demas, es decir
que la educacion toma un papel importante en el objetivo de un mundo mejor (Setiawan,
Suharno & Triyanto, 2019; Aguileray Perales, 2016).

El Banco Mundial — BM (2019) report6 que el porcentaje de productividad del 56 %
de los nifios del mundo sera de menos de la mitad de lo que podria ser si recibieran una
educacion integra, y una de las principales razones por las que se mantiene la crisis del
aprendizaje es que muchos sistemas educativos del mundo estan centrados en la acumulacion
de conocimientos, aprendizaje pasivo, y se deja de lado elementos que busquen que los
alumnos sean participativos, creativos, capaces de interpretar la informacion, emitir
opiniones, entre otros aspectos que ayuden a formar ciudadanos que contribuyan al

desarrollo y produccién. Por otro lado, el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia
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(Unicef, 2018), preciso que en Africa el 30 % de los nifios que cursan la primaria asisten a
aulas multigrado y que ante ello, es necesario adoptar un sistema de educacion multigrado
que se aleje del método tradicional del profesor como protagonista y que, por el contrario,
implante un modelo participativo centrado en los estudiantes, en el cual el profesor fomente
un aprendizaje activo, participativo y colaborador, se tiene como resultado estudiantes

motivados, con mejores habilidades sociales, comunicativas y cognitivas.

Desde otro punto de vista, el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (Unicef,
2013), detalld que los nifios de 126 comunidades vulnerables de Brasil, tendran acceso a una
educacién de calidad, esto es mejorar las condiciones de las escuelas y que, sobre todo,
las escuelas despierten el interés del nifio; es decir, fomentar un aprendizaje activo para
mejores resultados. Caso contrario es el del continente asiatico, por ejemplo, Finlandia, las
cifras del Banco Mundial (BM, 2018) reportaron que méas de 70% de los profesores han sido
capacitado con el nuevo método phenomenon learning, el cual se caracteriza por trabajar con
proyectos tematicos en los que los alumnos se apropian del proceso de aprendizaje, asumen
como papel activo puesto que participan desde planificacion hasta la evaluacion, se deja de
lado el sistema tradicional. Si la educacién evita dar un giro y se centra en el enfoque de
pedagogia activa, en el que el estudiante esté involucrado de forma permanente en el proceso
de su aprendizaje, se seguira con una realidad centrada en la acumulacién de contenidos, en
lugar de formar personas competentes que sirvan a la sociedad, en este mundo que se
transforma cada vez mas répido, resolver optar por este modo de aprender no solo es

necesario, sino urgente.

Las cifras halladas por la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico
(OCDE, 2016), reportaron que el PerG ha mostrado mejoras significativas en las
competencias adquiridas en educacién primaria, esto se debe en parte a que casi se ha logrado
generalizar el acceso a la educacion primaria, el 93% de poblacion matriculada en este nivel,
porcentaje parecido al nivel promedio de la OCDE con un 96%, sin embargo, aln se
muestran bajos los resultados en las pruebas internacionales al compararlos con ciertos
paises de la region y en particular con los paises de la OCDE, ante ello, el Pert enfrenta el
gran reto de impulsar una educacion pertinente, centrada en el estudiante, que favorezca la

formacion de ciudadanos activos, que sean hacedores de su propio conocimiento, profesores



que fomenten la participacion y reflexion continua con actividades que propician el dialogo,

la cooperacion, la creatividad, asi como la adquisicion de ciertas competencias.

Las evidencias del Proyecto Educativo Local (PEL, 2011), de los centros educativos
del distrito de San Martin de Porres describen que los estudiantes deben construir sus
conocimientos a partir de los recursos que el profesor le brinda, se opta un papel de
facilitador, sin embargo, esto solo se logra en un 35% debido a que aun existe gran porcentaje
de docentes que trabajan bajo el enfoque memoristico y repeticion de conceptos todo lo
contrario de lo que demanda el desarrollo de la persona: motivacion, curiosidad para crear y
desarrollar proyectos. En cuanto al nivel institucional, el Proyecto Educativo Institucional -
PEI de una Institucién Educativa del distrito de San Martin de Porres(2018), registra que
menos del 30% de los estudiantes aprenden de forma activa en el area de Ciencia y
tecnologia, es decir se limitan a escuchar al profesor y a tomar apuntes, olvidan su
participacion activa en el proceso de aprendizaje; ante ello, surge el Edutainment, el método
de ensefianza que combina tecnologia y arte, teoria y practica, para que la educacion, desde
la perspectiva pedagdgica, se ajuste a la filosofia educativa "orientada a los estudiantes”, lo
que sugiere que los profesores al ensefiar deberian respetar mas y crear el ambiente para el
desarrollo de la individualidad de los estudiantes.

Entre los antecedentes en lengua inglesa, Juleha, Nugraha & Feranie (2019), tuvieron como
objetivo investigar el efecto del proyecto de aprendizaje basado en problemas en la
alfabetizacion cientifica e informativa en el tema del sistema excretor humano, enfoque
cuantitativo, trabajaron con una muestra de 39 estudiantes del nivel primaria, Indonesia,
utilizaron como instrumento una prueba objetiva de opcién multiple, sus resultados
describen que en cuanto al dominio del conocimiento, la mejora de la alfabetizacion
cientifica, tras la realizacion de la intervencion, fue del 24% en el grupo experimental y del
15% en el grupo control, en el ambito de las competencias, la mejora fue del 36% en el grupo
experimental y del 27% en el grupo control, mientras que en el dominio de las actitudes, la
mejora fue del 39% en el grupo experimental y del 20% en el grupo control; concluyeron
que el proyecto de aprendizaje basado en problemas desarrolla la alfabetizacion cientifica
de los estudiantes, por otro lado, el conocimiento del contenido, las competencias cientificas
y la actitud después del proceso de aprendizaje han mejorado de forma satisfactoria, esto se

debe a que el aprendizaje basado en problemas utiliza escenarios problematicos relacionados


https://blog.colegios-cedros-yaocalli.mx/cedros/colegio-bilingue-para-ninos-competencias-educativas

con la vida real para alentar a los estudiantes a participar en el proceso de aprendizaje
acompafado de un trabajo colaboracion.

Setiawan, Suharno & Triyanto (2019), tuvieron como objetivo conocer el efecto del
aprendizaje activo sobre el concepto de dominio del aprendizaje de la ciencia, de enfoque
cuantitativo, disefio cuasi-experimental, trabajaron con una muestra de 28 estudiantes de
quinto grado de la escuela primaria Soropaten 2, Indonesia, utilizaron como instrumentos
una prueba con 15 items y observaciones, sus resultados describen que el aprendizaje con el
modelo de aprendizaje activo influye en el dominio del concepto de aprendizaje de la ciencia,
siendo la puntuacién media de los estudiantes en la clase experimental fue de 50.86, y la
puntuacion media después de la prueba (después de recibir tratamiento con el modelo de
aprendizaje activo) fue de 82.78. Mientras tanto, el puntaje promedio de los estudiantes en
la clase de control fue de 51.21, y el puntaje promedio después de la prueba con el uso del
modelo de aprendizaje convencional fue de 70.07; concluyeron que la clase experimental
con aprendizaje activo tenia el nivel més alto de dominio del concepto en comparacién con
los modelos de aprendizaje convencionales, es decir que el modelo de aprendizaje activo
influy6 positivamente en el dominio del concepto de aprendizaje de la ciencia por parte de
los alumnos de quinto grado en la escuela primaria Soropaten 2.

Stagg (2019), tuvo como objetivo examinar el impacto del drama inmersivo en el
conocimiento sobre la clasificacion biolégica y las actitudes hacia las plantas, enfoque
cuantitativo, utiliz6 con una muestra de 108 estudiantes de 10 a 11 afios, Reino Unido, utiliz6
como instrumento entrevistas semiestructuradas y el cuestionario LinPlant Attitude
Questionnaire, sus resultados demuestran que 40% de los entrevistados mencionaron la
naturaleza fisica del taller como importante para el aprendizaje o el disfrute, utilizd los
términos “activo', “fisico', ‘moviéndose’, practico" y "levantarse"”, ademas el 40% de los
entrevistados dijeron que el escenario dramatico les ayudd a aprender, y que facilitd el
aprendizaje de los conceptos; concluyd que un taller basado en el teatro de procesos, que
incorpora juegos de rol y trabajo practico con plantas vivas, ofrece el entorno de aprendizaje
eficaz en linea con las teorias de la cognicion, asi mismo se espera que las cualidades
atractivas y emocionales estimulantes de la narracion interactiva apoyen el aprendizaje y

promuevan sentimientos positivos hacia la ciencia.

Romar et al.(2019), tuvieron como objetivo comparar la actividad fisica de los alumnos

de primaria finlandeses y el tiempo sedentario durante el aprendizaje al aire libre y los dias



de escuela tradicionales, enfoque cuantitativo, utilizaron una muestra de 20 estudiantes del
nivel primaria, Finlandia, utilizaron como instrumento la recoleccion de datos, sus resultados
demuestran que el tiempo dedicado a la actividad fisica y a las variables sedentarias aumento
del 15% al 58% entre los dias escolares de aprendizaje tradicional y al aire libre; concluyeron
que al pasar de la ensefianza tradicional en el aula al entorno de aprendizaje al aire libre, es
decir el aprendizaje activo, se reduce el tiempo sedentario de los estudiantes y aumenta la
actividad fisica de intensidad ligera y moderada durante el dia escolar, por lo tanto, el
aprendizaje al aire libre es el complemento eficaz de la ensefianza tradicional en el aula para

promover a los nifios de manera fisica activa.

Jan¢i¢ & Hus (2018), tuvieron como objetivo examinar la representacion de juegos en
estudios sociales en la escuela primaria, de enfoque cuantitativo, utilizaron una muestra de
290 estudiantes de cuarto y quinto grado, Slovenia, utilizaron como instrumento dos
cuestionarios con preguntas dicotémicas, cerradas y de escala, y una hoja de evaluacién, sus
resultados demuestran que el 98,6% de los estudiantes mejoraron sus puntuaciones con
juegos de rol en las ciencias sociales, y solo el 5,2% de los estudiantes mantuvieron sus
puntuaciones; concluyeron que los métodos, formas y las estrategias que se utilizaron en las
clases deben combinarse de forma adecuada con respecto a la edad de los estudiantes,
caracteristicas, objetivo de las lecciones y circunstancias, asi mismo el aprendizaje vivencial,

y en el marco de juego didéactico, es una forma adecuada de ensefiar el aprendizaje social.

Khan, McGeown & Islam (2018), tuvieron como objetivo investigar el impacto del
aula al aire libre en el aprendizaje y la participacion de los estudiantes de la escuela primaria,
de enfoque cuantitativo, disefio cuasiexperimental, trabajaron con una muestra de 30 nifios
de cuarto grado de una escuela primaria publica del subdistrito de Raipura, Bangladesh, el
instrumento que utilizaron fueron dos pruebas de rendimiento y cuestionarios, sus resultados
describen que el 60% de los estudiantes lograron baja puntuacion después de la ensefianza
en interiores, mientras que s6lo el 10% obtuvieron baja puntuacion después de la ensefianza
en exteriores, es decir que existe diferencia significativa en el rendimiento académico de los
nifios, se desempefiaron mejor después de ser ensefiados en el aula al aire libre en
comparacion con el interior; concluyeron que el aprendizaje al aire libre conduce a mejoras
significativas en el ambiente fisico del nifio (iluminacidn, acUstica, asientos) y a un mayor
disfrute del aprendizaje y la participacion, estos factores condujeron a mejoras significativas

en el rendimiento cientifico.



Taware et al. (2018), tuvieron como objetivo estudiar el resultado del programa de
intervencion escolar para promover la higiene personal, de enfoque cuantitativo, de disefio
cuasiexperimental, utilizaron una muestra de 2283 estudiantes de una escuela de Mumbai y
516 de Thane, India, el instrumento que utilizaron fue una entrevista con 19 items preparada
en consulta con expertos del &rea de salud publica y de la educacion, sus resultados describen
gue conocimiento, actitudes y practicas fueron significativamente diferentes en la linea final
que en la linea de base en el grupo de intervencién y tuvieron mejores efectos segun lo
reflejado en las puntuaciones comparadas con grupo de comparacion, teniendo un aumento
en la puntuacion del conocimiento de un 14,1% en la linea de base a un 48,2% en la linea
final en el grupo de intervencion, mientras que aumento de un 23,6% a un 42% en el grupo
de comparacidn; concluyeron que la sesion de edutainment, con el mensaje central de la
importancia del lavado de manos, la higiene general y la higiene bucal, trajo un
comportamiento positivo originando un cambio en los nifios, y que la educacion y el
entretenimiento puede considerarse incorporar en el curriculo actual de todas las escuelas

primarias del pais.

Kert et al. (2016), tuvieron como objetivo investigar la correlacion entre el juego de
estrategia y el rendimiento académico, de enfoque cuantitativo, tomaron como muestra 105
estudiantes de quinto grado de primaria de 9 y 10 afios de edad, Turquia, utilizaron como
instrumento una escala de estimacion, sus resultados describen que el desempefio de los
estudiantes en el juego estuvo positivamente relacionado con su desempefio académico en
ciencia y tecnologia (p < 0,05;r = 0,230) y b) relacionados de forma negativa con su
rendimiento académico en artes visuales (p < 0,05; r = - 0,204); concluyeron que
los juegos y la cultura del juego pueden transferirse de manera fécil a la esfera educativa, al
parecer el mayor obstaculo para el uso de juegos en la educacion comprende las
preocupaciones que existen de parte de los docentes, padres y administradores sobre su
posible impacto en lo académico, asi mismo, segln todos los resultados del estudio, la
percepcion de la sociedad de que existe la relacion negativa entre el éxito de los juegos de
ordenador y el rendimiento académico de la persona aun estan por confirmarse, de hecho las
habilidades matematicas o de ciencias de los jugadores pueden correlacionarse de forma

positiva con su éxito en el juego.



Rosi et al. (2016), tuvieron como objetivo mejorar el conocimiento nutricional de los
nifios con la intervencion del proyecto escolar Giocampus, de enfoque cuantitativo,
utilizaron una muestra de 8165 estudiantes de entre 8 y 11 afios de edad, Parma, utilizaron
como instrumento el cuestionario Cultural-Nutritional Awareness Factor, en sus resultados
describen que los estudiantes de tercer grado que reconocen la importancia del desayuno
aumenté de 89,3% al 95,5%, los de cuarto grado presentan una mejora global del
conocimiento sobre la funcién de la fibra y los alimentos que la contienen de 9,5% a un
16,2% , y el 97% de estudiantes de quinto grado entendieron que es la piramide alimenticia
y recordaron la comida distribuida en ella; concluyeron que el enfoque integrado “aprender
jugando”, que incluye los juego "Los cinco colores de las frutas y verduras”, "La importancia
del agua”, "La importancia del desayuno”, "La importancia de los carbohidratos”, "La
importancia de la fibra dietética”, "5 comidas al dia”, "La piramide doble” y "La etiqueta
nutricional” apoyaron el desarrollo del conocimiento sobre alimentos saludables y un estilo

de vida saludable.

Salmi, Thuneberg y Vainikainen (2016), tuvieron como objetivo proporcionar
evidencia sobre los resultados del aprendizaje sobre los dinosaurios en un ambiente llamado
edutainment, de enfoque cuantitativo, utilizaron una muestra de 366 estudiantes de primaria
de siete escuelas diferentes, Finlandia, utilizaron como instrumento es test de razonmaiento
visual Raven Standard, la prueba Deci—Ryan Motivation de 32 itemsy la prueba Situation
motivation de 13 items en sus resultados demuestran que las exposiciones cientificas son
capaces de gestionar y mejorar el interés, y la motivacion situacional momentaneos y fuertes
en una motivacion intrinseca duradera en 27 %; concluyeron que el edutainment, es decir, el
aprendizaje significativo con alegria, motivacion, demostré ser mas aplicable y verdadero
para los estudiantes en un tema de ciencias y, por tanto, influenciar de manera positiva por

el estudio en un ambiente educativo formal.

Robert (2016), tuvo como objetivo investigar sobre las actitudes de los alumnos de
primaria hacia los juegos de canto competitivos y no competitivos, enfoque cuantitativo,
utiliz6 una muestra de 65 estudiantes de segundo y 67 de cuarto grado, Estados Unidos,
utilizar6 como instrumento una encuesta, sus resultados demuestran que el 85% prefiero el

juego competitivo; concluyé que los estudiantes prefieren aprender de forma activa, en el



gue estén involucrados y sea participativo, en el que los juegos implique accion o atletismo,

actividad kinestésica.

Rosi et al. (2016), tuvieron como objetivo observar y mejorar los habitos alimenticios
en cuanto al consumo de frutas y verduras de los nifios a través de una plataforma tecnoldgica
de educacion y entretenimiento, de enfoque cuantitativo, utilizaron una muestra de 76 nifios
entre 8 y 10 afos, Italia, utilizaron como instrumento no estructurado el diario de campo
Total Antioxidant Capacity (TAC), sus resultados demuestran que la cantidad media de fruta
y zumo de fruta consumida por los sujetos aumentaron, pero no de manera significativa, por
el contrario, el vegetal aument6 de forma considerable en un 27,8%, por consiguiente, el
consumo total de frutas y hortalizas, en conjunto, aumentaron de manera significa en 12,7%
.y la capacidad total de antioxidante (CTA) diario logré aumentar en 26,3%; concluyeron
que el proyecto 5 al dia fue una experiencia positiva para los estudiantes, puesto que la
informacidn nutricional interactiva y los juegos de accion han demostrado ser excelentes
herramientas para el entretenimiento educativo, asi como podrian facilitar el camino para
extender los habitos alimenticios saludables mas alld de las fronteras de las aulas y

comedores escolares, para llegar a familias y amigos.

Berjey et al. (2015), tuvieron como objetivo examinar si el rendimiento de una
evaluacion cientifica en un entorno virtual inmersivo estaba asociado con cambios en la
autoeficacia de la investigacion cientifica, enfoque cuantitativo, disefio experimental,
trabajaron con una muestra de 407 estudiantes, Estados Unidos, utilizaron como instrumento
la subescala de autoeficacia SETS, sus resultados demuestran que los puntajes de
autoeficacia de la indagacion cientifica previa y posterior al médulo tendian a estar
correlacionados de modo significativo con los puntajes del moédulo, mientras que los
puntajes de autoeficacia de los juegos de computadora anteriores y posteriores al médulo
tendian a carecer de significancia relacionada; concluyeron que los estudiantes cambian sus
creencias de autoeficacia de la investigacion cientifica en relacion con su logro en la
evaluacion cientifica en entornos virtuales inmersivos (EVI), asi mismo entregan evidencia

de la validez concurrente de los mdédulos de SAVE Science como la evaluacion del



conocimiento cientifico y de la capacidad de investigacion en lugar de la prueba de la

capacidad de juego.

Ibafiez & Wang (2015), tuvieron como objetivo evaluar el impacto sobre la
motivacion, el compromiso y el aprendizaje de un juego educativo basado en el movimiento
desde el punto de vista de un estudiante de escuela primaria en el contexto de la ensefianza
de reciclaje, enfoque cuantitativo, trabajaron con una muestra de 57 estudiantes de sexto
grado de primaria, Noruega, utilizaron como instrumento un cuestionario, sus resultados
demuestran que el 88% de los estudiantes dijeron que estaban mas motivados para aprender
sobre el reciclaje jugando Kinect game, el 81% de los estudiantes dijeron que era mas facil
reciclar en la vida real después de jugar el juego y el 86% de los estudiantes dijeron que
aprendieron a reciclar por medio del juego, mientras que el 7% dijo que aprendieron nada a
través del juego; concluyeron que los estudiantes se sienten muy motivados Yy
comprometidos a jugar el juego de reciclaje de Kinect, asi mismo informan que aprenden
mediante este juego y prefieren ese aprendizaje basado en el juego a las conferencias
tradicionales.

Musacchio, Lanza & D'Addezio (2015), tuvieron como objetivo familiarizar a los
estudiantes con un tema, el interior de la Tierra, subestimado en gran medida en los planes
de estudio de la ensefianza obligatoria en todo el mundo, y fomentar una actitud positiva
hacia las amenazas naturales, de enfoque cuantitativo, con un tipo de disefio experimental,
utilizaron una muestra de 280 estudiantes entre 8 y 14 afios de edad, Italia, utilizaron como
instrumento un cuestionario escrito, sus resultados demuestran que el 80% de los
adolescentes respondieron que aprendieron lo que apenas sabian y que la actuacion del viaje
através de la Tierra fue también el viaje a través del conocimiento; concluyeron que el teatro
cientifico, al tiempo que se apoya en la creatividad y el aprendizaje emocional, tiene el
potencial de aumentar los nifios se interesan en el proceso de hacer ciencia, en los fendmenos
naturales y pueden desencadenar una actitud positiva sobre mejores practicas para la

reduccion de desastres naturales.



Como antecedentes en espafiol: Del Moral y Villalustre (2017), tuvieron como
objetivo analizar el contenido de los juegos de serious games online (SG) para promover
aprendizajes individuales y sociales desde un punto de vista ético respecto a dos
dimensiones, enfoque cuatitativo, utilizaron una muestra de 10 estudiantes, Espafia,
utilizaron como instrumento la encuesta Anélisis de contenido y potencial didactico de
Serious Games Anti-bullying., tuvieron como resultado el 90% de los juegos online facilitan
la identificacion de conflictos violentos o de acoso en contextos escolares, y un 10% lo hace
bastante, un 20% cuestiona el comportamiento del agresor, mientras que un 30% incide poco
0 nada y un 50% apela a las normas de convivencia social al solicitar al jugador que tome
decisiones acordes con ellas; concluyeron que estos juegos contribuyen a sensibilizar a los
jévenes frente a la violencia entre iguales, dada su afinidad con los entornos tecnolégicos,

haciéndolo participes de ello en un aprendizaje activo.

Séez y Cozar (2017), tuvieron como objetivo detallar el analisis de la practica e
integracion de programacion visual por bloques en el area de Ciencias Sociales en Educacién
Primaria a través de la aplicacion Scratch, enfoque cuantitativo, disefio experimental,
trabajaron con una muestra de 46 estudiantes de sexto grado de primaria, Espafia, utilizaron
como instrumento un cuestionario de cinco escalas: aprendizaje activo, contenidos de
historias del arte, conceptos computacionales y ludificacion, utilidad percibida, y diversion,
sus resultados demuestran comprobar que desde este enfoque aplicado se propicia un
“Aprendizaje Activo” en gran medida (media 3,722). En este sentido los alumnos aprenden
contenidos a través de muchos materiales (3.46), los trabajos ayudaron al aprendizaje del
estudiante (3.54), aumentaron su interés en gran medida en el tema (4.11) y participaron de
forma activa (4.07); concluyeron que estas practicas activas propician mejoras en los
alumnos en relacion a motivacion, satisfaccion, diversion, utilidad y compromiso, con la
posibilidad de comprender los contenidos, la l6gica y conceptos computacionales a través

de actividades multimedia con programacion visual por bloques.

Aguilera y Perales (2016), tuvieron como objetivo evidenciar la eficacia del
procedimiento participativo para mejorar las notas y la disposicion cientifica de los
estudiantes, enfoque cuantitativo, disefio experimental, trabajaron con una muestra de 19
estudiantes del nivel primaria, Espafia, utilizaron como instrumento School Science Attitude

Questionnaire (SSAQ), una entrevista organizada en cuatro dimensiones: juicio de valor
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sobre la metodologia participativa, incidencia del método participativo en la actitud hacia la
ciencia, influencia de este en el rendimiento académico y conclusiones finales, sus resultados
corroboran la efectividad de este método de ensefianza en un 65% para acrecentar el
rendimiento académico y la actitud por aprender ciencia de los estudiantes; concluyeron que
el método de ensefianza participativo, con la actitud activa, ayuda a conectar la Ciencia con
la vida diaria de los estudiantes dada su direccion préctica, en beneficio de su actitud hacia

la ciencia y rendimiento académico.

Ramos y Botella (2016), tuvieron como objetivo rescatar la tradicién popular del
pasado, representarla en el presente y propulsarla hacia las nuevas generaciones del futuro,
para acostumbrar a los alumnos con sus raices folkldricas por medio de la aplicacion del
videojuego La granja musical, enfoque cuantitativo, tuvieron una muestra de 46 estudiantes
de Educacion Primaria del CEIP Santa Ana de Avila, Espafia, trabajaron con el instrumento
una encuesta de satisfaccion, sus resultados demuestran que el 81.7% estiman que son aptos
para diferenciar una jota de una sevillana (danzas espafiolas), 69,3% aprendieron a ubicar
las notas en el pentagrama de la cancién Debajo un botdn, mas del 65% reconoce mediante
la escucha una mufieira (baile espafiol) y casi un 90% recuerdan la musicalidad de la cancién
tradicional La vaca lechera al jugar al videojuego; concluyeron que los videojuegos actlan
como mediadores para lograr el aprendizaje activo, pues los desafios que presenta el juego
ayudan a motivar y divertir, a causa de ello, el aprendizaje es la consecuencia directa de la
participacién, por ende, el videojuego facilita el aprendizaje significativo del alumnado en
el &mbito del folklore.

Piraquive, Lépez y Llamas (2015), tuvieron como objetivo verificar si la aplicacion
de un programa de intervencion basado en la utilizacion del Tangram, estimula y desarrolla
las inteligencias multiples, la creatividad y la motivacion de los estudiantes, enfoque
cuantitativo, disefio cuasiexperimental, trabajaron con una muestra de 40 estudiantes de
sexto grado de primaria, Colombia, utilizaron como instrumento la Escala Atribucional de
Motivacién de Logro (EAML), el Cuestionario de Creatividad de Turtle, el Cuestionario de
deteccion de las inteligencias multiples y el Test de Bender o Test Guestaltico, sus resultados
describen que la utilizacion del Tangram como medio didactico influye de forma positiva en
la creatividad y las inteligencias maltiples, mejorando la puntuacion de 16.52 a 19.57, en

cuanto a la variable motivacion, el uso del Tangram aln falta por alcanzar el impacto
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esperado, aun cuando se ha pasado de 115 a 119 puntos, los resultados carecen de
importancia estadistica; concluyeron que la utilizacién del programa basado en diferentes
actividades del Tangram potencia y desarrolla las inteligencias multiples, la creatividad de
los estudiantes, con excepcion de la motivacion, y que el entretenimiento educativo motiva

al estudiante y muestra las matematicas de manera atrayente, real y hasta amena.

El enfoque relacionado a la variable aprendizaje activo, se centra en la teoria por
competencias de Not (1983), quien propuso la autoestructuracion del conocimiento, un
modelo pedagdgico que se caracteriza por que el nifio sea el autor de su propio desarrollo,
sea el centro de estudio y ya no el adulto, en lugar de considerar desde el punto de vista del
adulto lo que debe ser el nifio, hay que preocuparse por lo que el nifio lleva en si y el adulto
puede restaurar gran parte de su humanidad profunda inspirandose en el nifio, es decir,
cuando el profesor deja de ser el centro del aprendizaje y se convierte en un acompariante,
asesor o facilitador, se habla de un aprendizaje activo, en el que se promueve la participacion,

interés, accion y el todo el aprendizaje esté dirigido al estudiante.

Para Not (en Ortiz, 2015), el modelo heteroestructurante esta relacionado con la
escuela tradicional o pasiva, en contra parte esta el modelo autoestructurante referente a la
escuela activa o nueva. Ante estas propuestas se impone un enfoque constructivista, un
modelo interestructurante y dialogante que valora el rol activo y protagonico del estudiante
en su aprendizaje sin omitir la importancia de la accion del profesor como mediador de dicho

proceso.

De Zubiria (2010) planted la pedagogia dialogante, modelo que propone que el
conocimiento se construye fuera de la escuela, y se reconstruye a partir del
dialogo pedagdgico entre el estudiante, el conocimiento y el docente; en este modelo, el
maestro adopta la funcion de mediador, al intervenir de forma intencionada y trascendente,
en el desarrollo integral del estudiante, por su parte, la escuela tiene el deber
de formar individuos mas inteligentes a nivel  cognitivo, social, afectivo, practico,

comprometidos y responsables con su proyecto de vida individual y el de la sociedad.

El aprendizaje bajo el enfoque por competencias busca el desarrollo de las

capacidades que permitan a los estudiantes pensar y actuar en diversos &mbitos, esto es poner
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en practica los conocimientos adquiridos, a través de la participacion activa, que le ayuden

a enfrentarse a situaciones de la vida real.

El aprendizaje activo es entendido como la serie de métodos para aprender que tiene
como objeto incluir al estudiante en actividades como el observar, el resumir y la valoracion,
en el cual se impulsa estrategias en las que el estudiante, ademas de actuar, reflexiona sobre
la accion que desarrolla (Oltra et al., 2015). El aprendizaje se considera como el proceso de
construccidn activo, inseparable de la accion, y una reflexion sobre lo que los alumnos hacen,
se rechaza la recepcioén pasiva del conocimiento, es decir que la actividad y el aprendizaje
consciente estan interrelacionados de forma dindmica y evitar la separacion (Mattar, 2018).

El aprendizaje activo es el modelo caracterizado por procesos a través de los cuales
los estudiantes pasar de ser receptores pasivos del conocimiento a ser participantes en
actividades que exigen del analisis, la sintesis y la evaluacion, asi como la exploracion de
valores y actitudes. El aprendizaje activo en el contexto de la escuela primaria estd muy lejos
de la escucha pasiva y las hojas de trabajo, esto en reemplazado por actividades como contar
y sumar con animales, acciones, canciones y obras de arte para ensayar la fonética o la
resolucion de problemas en un proyecto de construccion (Lim -Ratnam, Atencio & Lee,
2016).

El aprendizaje activo se define como el modelo pedagdgico que enfatiza la
interaccion social entre los estudiantes y al mismo tiempo refleja el progreso individual de
cada individuo, este enfoque implica el desarrollo de un plan de estudios flexible adaptado
a las necesidad y habilidades de cada estudiante, la planificacion de los temas curriculares,
materiales y el uso de métodos alternativos de ensefianza, en este modelo, la motivacion es
el resultado de alguna actividad intencional que se dirige hacia el logro de un objetivo
concreto (Bishara, 2018).

El aprendizaje activo se dimensiona en aprendizaje desde la solucion de problemas,
aprendizaje desde la realizacion de proyectos y aprendizaje desde el servicio comunitario.
El aprendizaje basado en problemas (ABP) es una técnica educativa enfocada en el educando
que consiste en el logro de conocimientos, destrezas y comportamientos por medio de

situaciones de la vida diaria. Tiene como meta la formacion de la persona para llegar a la
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capacidad de analizar y afrontar nuevos objetivos para su quehacer profesional, es decir,
poner en practica el conocimiento que los llevara a la obtencion de competencias

profesionales (Ortiz, 2015; Ochoa, Pérez y Salinas, 2018).

Esta técnica relacionada con la construccion del conocimiento a partir de problemas
de la vida real (Diaz, 2015) plantea que el problema es el eje alrededor del cual se construye
el conocimiento y como objetivo la formacion en competencias que desarrollen liderazgo,
creatividad, pensamiento critico y trabajo colaborativo. Los estudiantes son capaces de
solucionar problemas que se plantean, ponen en practica sus conocimientos adquiridos, a su
vez tiene como ventaja el trabajo del profesor sobre grandes grupos de estudiantes, mientras
que al alumno aplica sus conocimientos, interacta con sus compafieros, lo que refuerza el

trabajo colaborativo (Jerez, 2015).

El aprendizaje basado en problemas es un método gue incentiva la indagacion, la toma
de decisiones, en el cual el docente es considerado un facilitador de los grupos de estudiantes,
alguien que, en lugar de consolidar el aprendizaje por medio de la transferencia de
conocimientos, reconoce y valora los saberes previos de cada estudiante y coloca los
andamios del proceso de aprendizaje orientado en la comunicacion y habilidades

interpersonales (Schwartz, 2013).

El Aprendizaje basado en problemas es un modelo muy diferente al proceso de
formacion tradicional, los estudiantes obtienen sus conocimientos no por la escucha pasiva,
sino que enriquecen sus saberes por medio del aprendizaje auto dirigido y la solucion de
problemas que han sido previamente disefiados orientador al logro de una competencia en
particular.

La dimensién aprendizaje por proyectos (APP) es el método basado en el desarrollo
de un proyecto, por los estudiantes, en un plazo fijado para darle solucién a un problema o
realizar una tarea mediante la planificacion, disefio, ejecucion, evaluacion y toma de
decisiones, estas tareas se llevan a cabo por medio de trabajos en grupo, promueve el

aprendizaje colaborativo, todo esto a partir del desarrollo y aplicacion de saberes que ellos
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ya poseen y del uso eficaz de instrumentos. En esta metodologia, los alumnos toman un rol
protagonico ya que son ellos los encargados de buscar, aplicar e integrar sus conocimientos;
mientras el docente asume el rol de asesor durante el proceso que realizan los estudiantes
(Ortiz, 2015; Oltra et al., 2015).

El aprendizaje por proyectos se comprende como el método de realizar tareas a través
del trabajo colaborativo (Diaz, 2015). Asi mismo, estimula otras habilidades como el trabajo
en equipo, la cooperacion, la escucha activa, habilidades comunicativas y sociales, la

comunicacion no verbal, etcétera (Fanjul, 2017).

Esta estrategia se enfoca en la aplicacidn del conocimiento a escenarios del mundo real
que a menudo requieren que los estudiantes se incluyan en la resolucién de problemas. A
medida que los estudiantes resuelven estos problemas, también desarrollan habilidades y
conocimientos transferibles a escenarios futuros similares (Addy et al., 2018). Mientras que
los proyectos pueden ser concluidos de manera individual, los docentes sirven como
orientadores mientras los estudiantes trabajan a través de las actividades en grupos
colaborativos. El aprendizaje cooperativo, en general, es conocido por mejorar la formacion

de los estudiantes.

El aprendizaje por proyectos se define como la forma de ensefianza y aprendizaje
centrada en la realizacion de actividades, que tiene como objetivo principal conseguir un
producto final. Este método promueve el aprendizaje individual y autbnomo en el plan de
trabajo definido por objetivos y procedimientos, es decir que cada individuo se
responsabiliza de su propio aprendizaje, esto permite que descubren sus estrategias en el

proceso (Garcia-Varcalcel y Basilotta, 2017).

El APP se define como el método educativo que exige que los educandos sigan un
plan, esto es planificar, ejecutar y evaluar, ademas es necesario que cuenten con
conocimientos, competencias en enfocadas en el mundo real, que les permitan brindar
solucion o respuesta a algun problema o situacion determinado en aras de lograr resultados,
en el cual el docente se encarga de la parte teorica y el discente la parte practica. Esta forma

de aprender promueve compromisos y responsabilidades con la comunidad.
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El aprendizaje y servicio (A+S) es un método fundado en los principios de la escuela
activa, dado que la accion se plantea como condicion del aprendizaje, y la experiencia como
el proceso que permite a los alumnos reflexionar y construir conocimientos (Ortiz, 2015;
Ochoa, Pérez y Salinas, 2018). Como uno de sus objetivos esta la formacion ciudadana, la
cual conceda a los individuos las capacidades y destrezas que les permita desempefiarse de
manera activa, pertinente y responsable en el entorno social, de forma que ejerzan y respeten
los derechos, que cumplan con los deberes, asi también por medio de la practica de valores

que les permita vivir en concordancia con otros individuos y el medio ambiente.

La metodologia del Aprendizaje y Servicio se define como la actividad educativa que
establece la obtencion de conocimientos, en colaboracidn con la aplicacion de las materias
de estudio y con la puesta en juego de actitudes y valores a través del desarrollo del servicio
para cubrir o resolver necesidades de la sociedad; por su parte, en Estados Unidos, el
enfoque de “Service Learning”, respaldado por el gobierno, es precisado como estrategia de
servicio educativo que incorpora servicios de la comunidad en aras de potenciar la
experiencia del aprendizaje, de esta forma, este sirva como fuente de ayuda a la comunidad,

bajo el enfoque de valores civicos (Jerez, 2015).

El aprendizaje y servicio se define como una estrategia pedagogica que responde a las
necesidades sociales de la comunidad, adaptada para promover la propia transformacion y
desarrollar en el individuo habilidades y competencias en aras de lograr el desarrollo
sostenible en la sociedad; esta metodologia fomenta en cualquiera de sus formas el

aprendizaje de tipo experimental (Vazquez, 2015).

El método de aprendizaje y servicio es el método que junta el logro educativo con el
compromiso social: formar estudiantes competentes que sirvan a los demas, ello implica
poner en practica valores; es también una filosofia educativa, que encuentra que, si la
educacion carece de impacto para mejorar el mundo, por lo tanto, sirve para nada, tiene una

intencion pedagdgica solidaria en el contexto social.
De acuerdo a la variable independiente, el edutainment en la teoria que planteé Groos

(1899), el juego como anticipacion funcional, conocida también como la teoria del

preejercicio establece que el juego es una forma de ejercitar destrezas y conductas que son
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utiles para la vida adulta; asi mismo, afirma que el juego favorece a la formacion de personas
activas y potencializa sus cualidades y funciones bioldgicas con el objetivo de adaptarse al
medio. Es a través del juego por el que los nifios aprenden a controlar su cuerpo, ya que
durante el proceso mueven sus dedos, su cuerpo y gritan, aspecto que le sera muy util en la

vida adulta, por ende, se considera como forma primordial de aprendizaje.

El objeto del juego es mas que recrear o entretener, su funcion es mas importante que
ello; puesto que el juego es de gran beneficio para el desarrollo de los nifios y es esencial en
su crecimiento. El juego, asi como los juguetes contribuyen a que se conozcan y desarrollen
su personalidad en cuanto a la imaginacion, memoria, afectividad y sociabilidad. Groos (en
Martinez, 2008) plantea que el juego es preparar para la vida y la supervivencia, esto tltimo
en relacién con la teoria de Darwin, que indican que las especies mejor adaptadas sobreviven
al entorno cambiante. El juego es el ejercicio preparatorio imprescindible para la maduracion
que se alcanza al final de la nifiez esto es lo que considera la teoria de la anticipacion

funcional.

El Edutainment bajo la teoria que planted Siemens (2006), el conectivismo, establece
que el aprendizaje es el proceso de conectar nodos o fuentes de informacion, siendo
importante promover y sostener estas conexiones para favorecer el aprendizaje continuo,
parte de la premisa de que la tecnologia es parte de nuestras vidas y cambia los cerebros, asi
estas herramientas establecen y moldean la manera en que gestionamos la informacion; es
decir, el cambio que se produce en la sociedad también se genera en las aulas ya que
experimentan la transformacion en el aprendizaje, esta teoria esta incidiendo por las nuevas

tecnologias y la era de Internet.

Para Siemens (en Gutiérrez, 2012), teorias como el conductismo, cognitivismo, y
constructivismo, tienen limitaciones porque estas teorias surgieron en tiempos en el que la
tecnologia carecia de la influencia en el aprendizaje como en la actualidad, asi mismo
establece que es esencial replantear los conceptos y estrategias de aprendizaje para asegurar
la competitividad en el mercado actual, se tiene como proposito educativo preparar a los
estudiantes para la sociedad.
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El Edutainment o entretenimiento educativo involucra recursos didacticos para lograr
resultados especificos en los estudiantes; es decir, combina practicas educativas con
elementos de entretenimiento, como lo es la tecnologia, por medio de los videojuegos, de las
aplicaciones o de las paginas webs, la tecnologia facilita el aprendizaje, ya que propone
contenidos educativos en un espacio digital (Salmi, Thuneberg y Vainikainen, 2015). En
conclusién, el edutainment se opone al modelo pedagogico tradicional, ya que tiene como
propdsito principal involucrar al estudiante, motivarlo a través de los métodos, digitales o
no, entretenidos, pero a la vez educativos para que luego tengan la capacidad de transferir

sus conocimientos y aplicarlos en diversos campos.

El problema general planteado fue: ¢Es posible que el edutainment por jerarquia de
niveles de complejidad desarrolle el aprendizaje activo en Cienciay Tecnologia en escolares
de cuarto grado de primaria de una institucion educativa de San Martin de Porres, 20197 Los
problemas especificos formulados fueron: a) ¢Es posible que el edutainment por jerarquia
de niveles de complejidad desarrolle el aprendizaje basado en problemas en Ciencia y
Tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una institucion educativa de San
Martin de Porres, 2019?, b) ¢Es posible que el edutainment por jerarquia de niveles de
complejidad desarrolle el aprendizaje por proyectos en Ciencia y Tecnologia en escolares de
cuarto grado de primaria de una institucion educativa de San Martin de Porres, 2019?, c) ¢Es
posible que el edutainment por jerarquia de niveles de complejidad desarrolle el aprendizaje
y servicio en Ciencia y Tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una
institucion educativa de San Martin de Porres, 2019?

La investigacion se justific6 de forma tedrica puesto que el edutainment,
entretenimiento educativo, es la nueva forma de ver la educacion, la cual se considera méas
motivadora e interesante para el estudiante y esto conlleva al desarrollo del aprendizaje
activo; es sabido que la naturaleza de un nifio es el juego, y a partir de ello, el profesor debe
generar el ambiente basado en juegos, digitales o no, técnicas, recursos y dindmicas con el
fin de solucionar el problema, lograr el objetivo, aumentar la cantidad de informacion o
dirigidos hacia el logro de la competencia educativa. Todo esto en aras de lograr la educacion
bajo la teoria del aprendizaje activo, el cual involucra de forma activa al estudiante,
haciéndolo artifice de su propio aprendizaje, mediante recursos como experiencias propias,

experimentos, proyectos, etcétera.
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Todo esto provocd el planteamiento de la hipdtesis general: El edutainment
desarrollara el aprendizaje activo en estudiantes de cuarto grado de primaria para lograr el
aprendizaje por competencias a través de las dimensiones de aprendizaje basado en
problemas, aprendizaje por proyectos y aprendizaje y servicio que propiciara que el
estudiante se involucre de forma activa y creativa, desarrolla competencias para solucionar
problemas a traves de la busca de informacion de manera individual o mediante el trabajo
en grupo y alcance un aprendizaje significativo; la hipotesis alterna fue: EI edutainment por
jerarquia de niveles de complejidad desarrolla el aprendizaje activo en Ciencia y tecnologia
en escolares de cuarto grado de primaria de una institucion educativa de San Martin de
Porres, 2019. Las hipdtesis especificas fueron: a) El edutainment por jerarquia de niveles de
complejidad desarrolla el aprendizaje basado en problemas en Ciencia y tecnologia en
escolares de cuarto grado de primaria de una institucion educativa de San Martin de Porres,
2019, b) El edutainment por jerarquia de niveles de complejidad desarrolla el aprendizaje
por proyectos en Ciencia y tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una
institucion educativa de San Martin de Porres, 2019, c¢) El edutainment por jerarquia de
niveles de complejidad desarrolla el aprendizaje y servicio en Ciencia y tecnologia en
escolares de cuarto grado de primaria de una institucién educativa de San Martin de Porres,
2019.

El objetivo general de la investigacion fue: Determinar si el edutainment por jerarquia
de niveles de complejidad desarrolla el aprendizaje activo en Ciencia y tecnologia en
escolares de cuarto grado de primaria de una institucién educativa de San Martin de Porres,
2019. Los objetivos especificos de la investigacion fueron: a) Comprobar si el edutainment
por jerarquia de niveles de complejidad desarrolla el aprendizaje basado en problemas en
Ciencia y tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una institucion educativa
de San Martin de Porres, 2019, b) Comprobar si el edutainment por jerarquia de niveles de
complejidad desarrolla el aprendizaje por proyectos en Ciencia y tecnologia en escolares de
cuarto grado de primaria de una institucion educativa de San Martin de Porres, 2019., c)
Comprobar si el edutainment por jerarquia de niveles de complejidad desarrolla el
aprendizaje y servicio en Ciencia y tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de
una institucion educativa de San Martin de Porres, 2019.
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II. METODO

2.1 Disefio de la investigacion

Enfoque

La investigacion fue de tipo cuantitativo (McMillan y Schumacher, 2005) porque se
especificé un determinado tipo de método para conseguir indices numéricos que se
correlacionan con las caracteristicas de los sujetos, esos valores numeéricos se sintetizaron
y se mostraron como los resultados del estudio. Por lo tanto, la investigacion fue de enfoque
cuantitativo porque se utilizaron nimeros y puntuaciones para categorizar las respuestas de

forma numérica para medir la variable dependiente: aprendizaje activo.

Tipo de estudio

La investigacion fue de tipo aplicada (Carrasco, 2017) porque se indagd para actuar,
transformar, modificar o producir cambios en un determinado sector de la realidad. Por lo
cual, el tipo de estudio fue aplicado porque tiene como propdsito solucionar a situaciones

o problemas concretos por medio de la utilizacién del conocimiento teorico.

Disefo

El estudio fue de disefio experimental (Reyes, 2016) porque se busca modificar uno o
varios elementos del problema que se investiga, a partir de lo cual se verifica si se presenta
un comportamiento especifico diferente para cada cambio, se modificé la variable
independiente y el efecto se evidenci6 en la variable dependiente. El proyecto de
investigacion fue experimental, ya que se manipuld la variable independiente,

Edutainment, para desarrollar la variable dependiente, aprendizaje activo.

Tipo de disefio

El tipo de disefio fue preexperimental (Carrasco, 2017) porque consistié en la aplicacion

de un tratamiento a un grupo, y después de ello se realizd una medicion en una 0 mas
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variables para observar cual fue el nivel de los efectos en estas variables. Por lo tanto, el
tipo de disefio de este estudio fue preexperimental puesto que midié la variable
dependiente: aprendizaje activo con un solo grupo, es decir, no cont6 con un grupo control,
entre 9y 10 afios, luego del edutainment para notar cual fue el nivel del efecto en la variable

dependiente.

Nivel de disefio

El nivel de disefio fue explicativo o causal (Carrasco, 2017) ya que se presentaron dos
variables, y se conoce por qué un hecho tiene tales y cuales caracteristicas, es decir por qué
la variable de estudio tiene dichas particularidades. De modo que el nivel de disefio fue
explicativo o causal porque establece relaciones causales entre las variables: aprendizaje

activo y edutainment.

Corte
El corte de la investigacion fue transversal (Herndndez et al., 2014), puesto que recoge
informacién en momento especifico, en un tiempo Unico y tiene como objetivo detallar
variables y analizar su efecto e interrelacién en un momento determinado. La investigacion
respondié a este corte, porque la recopilacion de datos se realiz6 en un momento
determinado, se midieron los resultados del grupo experimento en un bimestre del afio

lectivo.
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2.2 Variables, operacionalizacion

Tabla 1.

Matriz de operacionalizacion de la variable aprendizaje activo

Respuestas y

10. Completa la ficha de autoevaluacion

Dimensiones Indicadores Preguntas / Items )
puntuaciones
Genera posibles | 1. Enlista las propuestas de solucion del equipo:
Aprendizaje | soluciones 2. Anota las ventajas y desventajas de cada una de las posibles Inicio: 0~ 1
nicio: 0 -
desde la soluciones
solucion  de . . Proceso: 2 - 3
problemas 3. Dale un puntaje del 01 al 05 a cada propuesta de tu comparfiero, tomen . A
o _ ogro:
Toma decisiones una decision a partir de ello.
4. Presenta el informe breve con la solucion.
5. Ingresa al enlace
Planifica actividades https://i.pinimg.com/originals/5d/fd/f3/5dfdf383d2b53481aa8c4702
924bf451.jpg y describen los pasos que realizaran para elaborar el
Aprendizaje | Elecuta las brazo robdtico. iio 0. 2
- nicio: 0 -
desde la| actividades 6. Define quiénes seran los encargados de cada uno de los pasos para la
realizacion de \aboracion del b bt Proceso: 3 - 4
elaboracion del brazo robotico.
proyectos 3 ) . Logro: 5 -6
7. Expone a tus compafieros cdémo han elaborado el brazo robotico.
Evalla las : - -
8. Describe 05 beneficios de la robotica
actividades , . ~
9. Evalua el trabajo de sus compafieros de grupo.
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https://i.pinimg.com/originals/5d/fd/f3/5dfdf383d2b53481aa8c4702924bf451.jpg
https://i.pinimg.com/originals/5d/fd/f3/5dfdf383d2b53481aa8c4702924bf451.jpg

Aprendizaje

Actla frente a una

11. Cultiva semillas en una maceta de sub irrigacién, siguiendo pasos.

Proceso (6-10)
Logro (11-14)

desde el | necesidad de la o Inicio: 0-1
o ] 12. Elabora un resumen de grupo sobre la experiencia del sembrado.
servicio comunidad ) ) . Proceso: 2 - 3
o 13. Describe para qué servira haber sembrado. L A
comunitario i ogro:
Reflexiona sobre el 14. Enumera 05 beneficios de cultivo de plantas.
servicio comunitario
VARIABLE
Inicio (0-5)

Fuente: Elaboracion propia.
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2.3 Poblacién, muestra y muestreo

Poblacion

Hernandez et al. (2014), definieron a la poblacion como el conjunto de casos que
corresponden a una serie de especificaciones o caracteristicas, por lo cual la poblacién de
estudio estuvo conformada por 80 estudiantes de cuarto grado de primaria de una institucion

educativa del distrito de San Martin de Porres, Lima.

Tabla 2.
Poblacion de estudio en nifios de la variable aprendizaje activo de San Martin de Porres.

Grado y seccién Género (%) Edad promedio*
Masculino Femenino
4° A 46 54 10.5
4°B 54 46 10.2
4°C 51 49 10.3

Fuente: Elaboracion propia
Nota: *Afio y mes; % = porcentaje

Muestra
La muestra fue una parte de la poblacion seleccionada por métodos diversos, pero siempre
manteniendo la representatividad del universo (Ortiz y Garcia, 2015). Por lo tanto,
participaron 35 estudiantes de cuarto grado de primaria de una institucion educativa de San
Martin de Porres conformaron la muestra de la investigacion (género masculino = 63%;

género femenino = 37%).
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Tabla 3.

Muestra de estudio en nifios de la variable aprendizaje activo de San Martin de Porres.

Grupo metodologico Estudiantes (f) Total

Masculino Femenino
Unico 22 13 35

Fuente: Elaboracion propia

Muestreo

Naupas et al. (2014) sefialaron que el muestreo fue no probabilistico cuando no se vale del
azar ni del calculo de probabilidades, se utilizé el tipo de muestreo no probabilistico por
criterio de conveniencia en el cual el investigador es quien escoge a los individuos de la
muestra de forma intencional (Gallardo, 2017), de manera que, por razones de estudio para

la seleccién de la muestra se apelo a la seleccion de criterios.
Criterios de exclusion:
-Nifios con bajo coeficiente intelectual
-Nifios con comportamiento violento
-Nifios con dificultades motoras
2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, validez y confiabilidad

Técnicas

En esta investigacion la técnica que se utilizé fue evaluacion.
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Instrumento

Test de medicion del aprendizaje activo- TEMAC (ad hoc), instrumento de tipo dicotomico,
estuvo dividido en tres categorias: “Nivel inicio”, “Nivel proceso”, “Nivel logro”, const6 de
14 items que a su vez esta dividida en tres dimensiones: aprendizaje desde la solucion de
problemas, aprendizaje desde la realizacion de proyectos y aprendizaje desde el servicio

comunitario.

Validez.

La validez de un instrumento consistio en que estos midan con objetividad, precision,
veracidad y autenticidad aquello que sea desea medir de la variable o variables de estudio
(Carrasco, 2017), se utilizé el tipo de validez de contenido el cual es una evaluacion del
instrumento de investigacion respecto a la coherencia, veracidad, secuencia y dominio del
contenido de la variable, por lo cual, el criterio de validez del instrumento se calculd
mediante un juicio de cinco expertos en la materia especializados en Ciencia y tecnologia y
Psicologia educativa para evaluar la consistencia interna de la variable aprendizaje activo
por lo que se obtuvo un promedio 100% de aceptacion del total de evaluacion en las
dimensiones: aprendizaje desde la solucién de problemas, aprendizaje desde la realizacion

de proyectos y aprendizaje desde el servicio comunitario.

Tabla 4.

Validez del instrumento Test de medicién del aprendizaje activo (TEMAC)

Juez experto Porcentaje de aprobacion
Jurado 1 100
Jurado 2 100
Jurado 3 100
Jurado 4 100
Jurado 5 100

Fuente: Elaboracion propia
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Confiabilidad.

Para Hernandez et al. (2014), la confiabilidad fue la cualidad de un instrumento de medicion
que le permite obtener los mismos resultados al aplicarse al mismo grupo de personas una o
mas veces en diferentes periodos de tiempo, por tanto, la confiabilidad se calculé a partir de
la aplicacion del plan piloto con 15 estudiantes del cuarto grado de primaria, se decidié por
la funcion estadistica Kuder Richardson, segun Carrasco (2017), y se obtuvo un indice de

0.85, por lo cual se considerara al instrumento confiable.

Tabla 5.
Confiabilidad del instrumento Test de medicion del aprendizaje activo (TEMAC)
indice Kuder Richardson N° de elementos
0.85 14

Fuente: Bitacora de la investigacion
Nota: N° de elementos = nimero de items del instrumento

2.5 Procedimiento

El proceso inicial fue la gestion del permiso con la direccion de la institucion educativa, el
cual fue autorizado por el director del plantel. Asi mismo, mediante un consentimiento
informado, se solicit6 el permiso para incluir a los escolares en el desarrollo del estudio, el
cual, en muestra de su aceptacion, fue firmado por los padres de los estudiantes, de igual
modo, fue autorizado por los docentes de aula. De esta manera, se aplico el Test de medicion
de aprendizaje activo (TEMAC), evaluacion que se desarrollé de forma grupal, con cinco
estudiantes por grupo, estructurada en 14 items, y el programa Entretenimiento educativo

para el aprendizaje activo de la ciencia

El método ludico del programa experimental Entretenimiento educativo para el
aprendizaje activo de la ciencia, se fundamento en el enfoque de Not (1983), organizadas
en tres fases: a) Aprendizaje desde la solucion de problemas, b) Aprendizaje desde la
realizacion de proyectos y ¢) Aprendizaje desde el servicio comunitario. De esta forma se

desarrollo el aprendizaje activo; el programa se estructurd por 40 actividades ludicas, se
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acordd que estas actividades se llevaran a cabo en un tiempo de 10 minutos con un maximo

de ejecucion de tres por dia, el cual abarcé los meses de septiembre y octubre.

Una vez acordadas las actividades con los docentes, se emplearon 110 recursos
pedagogicos para la secuencia de actividades (cajas, cartones, tableros, macetas, hojas, entre
otros). Para la actividad denominada “En grupo es mejor” (figura 1), los estudiantes
formaron grupos de cinco integrantes como méaximo, a cada grupo se le entregd un
papelografo, hojas de colores y bond, y plumones, luego se les indico que en el maximo de
seis minutos elaboraran una infografia sobre el tema de la clase, al término de la actividad,
un integrante del grupo que compartan su trabajo con el resto de sus comparieros.

Figura 1. Actividad “En grupo es mejor” realizada en nifios de cuarto grado de primaria con 10 minutos de
duracion del programa Educacion y Entretenimiento para el aprendizaje activo.

Fuente: Bitacora de la investigacion.

En la actividad denominada “E! termometro” (figura 2) se prepar6 10 afirmaciones en
papel de colores en torno al tema Caracteristicas del suelo, las cuales se pegaron en la pizarra,
luego, se invitd a los estudiantes a que formen grupos de cinco integrantes; dos de ellos
seleccionaron dos o tres afirmaciones para que en equipo discutieran si la afirmacion es
verdadera o falsa, al término de 5 minutos, pegaron los carteles que contenian las
afirmaciones en el tablero segun corresponda, al final de la actividad, cada grupo explico por
qué eligio esa posicion para cada afirmacion.
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A* B*
Figura 2. Actividad “El termémetro” realizada en nifios de cuarto grado de primaria con 10 minutos de
duracién del programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia.
Fuente: Bitacora de la investigacion.
Nota: A* = Actividad; B* = Material utilizado en la actividad.

Al término de la actividad nimero 40, se aplicé el instrumento Test de medicion de
aprendizaje activo (TEMAC). En cada uno de ellos se solicitd a los estudiantes realizar
actividades que conlleven al aprendizaje activo, en un tiempo determinado para que luego
escriban sus respuestas en el solucionario de grupos (figura 3). Por ultimo, una vez tabulada
la prueba post -test, se procedié a utilizar la prueba estadistica Kolmogorov -Smirnov, ya
que la muestra de la investigacion fue de 35 individuos, a través del sistema SPSS 21, en el
cual se utilizaron los comandos: analizar, pruebas no paramétricas, cuadro de diadlogos; con

los cual se hizo el anélisis de normalidad.

Figura 3. Solucionario del test de medicién de aprendizaje activo, realizada en nifios de cuarto grado de
primaria de forma grupal, con un méximo de 5 estudiantes por grupo.

Fuente: Bitacora de la investigacion.
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2.6 Métodos de analisis de datos

Respecto al uso de graficos de barras y tablas de frecuencias se utilizo la estadistica
descriptiva, la misma que se realizé con el programa informatico SPSS Statistics 21, para la
tabulacion se utilizo el programa Excel, en el cual se registraron los items en columnas y en
filas los sujetos; en cuanto a las respuestas del instrumento se codificaron con las siguientes
puntuaciones: 0= Error y 1= Acierto, para 14 items que evallan las dimensiones del
aprendizaje activo: aprendizaje dese la solucion de problemas (4 items), aprendizaje desde

la realizacion de proyectos (6 items); y aprendizaje desde el servicio comunitario (4 items).

2.7 Aspectos éticos

La presente investigacion tuvo como fundamento ético la veracidad de los resultados, el
respeto de salvaguardar la identidad de los estudiantes y de la institucion educativa, fue
aplicada bajo los principios éticos del cual se desarrolla en base a las Normas APA sexta
edicion que fue entregada por la Universidad César Vallejo, las referencias utilizadas son
originales, y todo el texto en general es Unico sin utilizarse en otros repositorios de

publicacién o revistas indexadas.
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I11.  RESULTADOS

3.1 Resultados inferenciales.

Contraste de hipdtesis general: Aprendizaje activo

Hi: El edutainment por jerarquia de niveles de complejidad desarrolla el aprendizaje activo
en Ciencia y Tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una institucion

educativa de San Martin de Porres, 2019.

Ho: El edutainment por jerarquia de niveles de complejidad no desarrolla el aprendizaje
activo en Ciencia y Tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una institucion
educativa de San Martin de Porres, 2019.

indices de probabilidad:

Probabilidad de error = 5%
Sig. <0.05 = aceptar la hipdtesis alterna (Hi)
Sig. >0.05 = aceptar la hipdtesis nula (Ho)

Tabla 6
Estadisticas de muestras emparejadas en pre y postest de la variable aprendizaje activo en

estudiantes del cuarto grado de primaria.

Diferencias N Z Sig.
Negativos 0
Positivos 34
-5,659 ,000
Empates 1
Total 35

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdnretesy= 5,00; Mdnostesyy= 13,00; N= cantidad de muestra; sig.= significancia; Z= distribucion
normal.
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Contraste de hipdtesis especifica 1: Dimensién Aprendizaje desde la solucién de
problemas

Hipotesis:

Hi: El edutainment por jerarquia de niveles de complejidad desarrolla el aprendizaje basado
en problemas en Ciencia y Tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una

institucién educativa de San Martin de Porres, 2019.

Ho: El edutainment por jerarquia de niveles de complejidad no desarrolla el aprendizaje
basado en problemas en Ciencia y Tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de

una instituciéon educativa de San Martin de Porres, 2019.
indices de probabilidad:

Probabilidad de error = 5%
Sig. <0.05 = aceptar la hipotesis alterna (Hi).
Sig. >0.05 = aceptar la hipdtesis nula (Ho).

Tabla 7
Estadisticas de muestras emparejadas en pre y postest de la dimensién aprendizaje desde la

solucion de problemas en estudiantes del cuarto grado de primaria.

Diferencias N z Sig.
Negativos 3
Positivos 29
-4,419 ,000
Empates 3
Total 35

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdngretesny= 1,00; Mdngostesy= 4,00; N= cantidad de muestra; sig.= significancia; Z= distribucion
normal.
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Contraste de hipdtesis especifica 2: Dimension Aprendizaje desde la realizacion de

proyectos

Hipotesis:

Hi: El edutainment por jerarquia de niveles de complejidad desarrolla el aprendizaje por
proyectos en Ciencia y Tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una

institucién educativa de San Martin de Porres, 2019.

Ho: El edutainment por jerarquia de niveles de complejidad no desarrolla el aprendizaje por
proyectos en Ciencia y Tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una

institucion educativa de San Martin de Porres, 2019.
indices de probabilidad:

Probabilidad de error = 5%
Sig. <0.05 = aceptar la hipotesis alterna (Hi).
Sig. >0.05 = aceptar la hipdtesis nula (Ho).

Tabla 8
Comparacion pretest y postest de la dimension aprendizaje desde la realizacion de

proyectos en estudiantes del cuarto grado de primaria.

Diferencias N z Sig.
Negativos 0
Positivos 31
-5,388 ,000
Empates 4
Total 35

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Mdngretesny= 2,00; Mdngostesy= 5,00; N= cantidad de muestra; sig.= significancia; Z= distribucion
normal.
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Contraste de hipotesis especifica 3: Dimensidén Aprendizaje desde el servicio comunitario

Hipotesis:

Hi: El edutainment por jerarquia de niveles de complejidad desarrolla el aprendizaje y

servicio en Ciencia y Tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una institucion

educativa de San Martin de Porres, 2019.

Ho: El edutainment por jerarquia de niveles de complejidad no desarrolla el aprendizaje y

servicio en Ciencia y Tecnologia en escolares de cuarto grado de primaria de una institucion

educativa de San Martin de Porres, 2019.
indices de probabilidad:

Probabilidad de error = 5%
Sig. <0.05 = aceptar la hipotesis alterna (Hi).
Sig. >0.05 = aceptar la hip6tesis nula (Ho).

Tabla 9

Comparacion pretest y postest de la dimension aprendizaje desde el servicio comunitario en

estudiantes del cuarto grado de primaria.

Diferencias N z Sig.
Negativos 0
Positivos 31
-5,388 ,000
Empates 4
Total 35

Fuente: Base de datos de la investigacion.

Nota: Mdngretesny= 1,00; Mdngostesy= 4,00; N= cantidad de muestra; sig.= significancia; Z= distribucién

normal.

34



3.2 Resultados descriptivos.

Analisis descriptivos de la variable: Aprendizaje activo

Tabla 10
Frecuencias y porcentajes del aprendizaje activo en estudiantes del cuarto grado de
primaria.
Aprendizaje Inicio Proceso Logro
activo f % f % f %
Medicion pretest 28 80% 6 17% 1 3%
Medicion postest 1 3% 5 14% 29 83%

Fuente: Base de datos de la investigacion
Nota: F= frecuencia; %= porcentajes

% e

80%
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40%
30%
20%
10%

0%

A

% % %
| P L

Medicion pretest ® Medicién postest

Figura 4. Porcentaje pretest y postest del aprendizaje activo en estudiantes del cuarto grado de primaria
Fuente: Base de datos de la investigacion.

Nota: I= inicio; P= proceso; L= logro.
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Dimensién 1: Aprendizaje desde la solucion de problemas

Tabla 11
Frecuencias y porcentajes del aprendizaje desde la solucion de problemas en estudiantes

del cuarto grado de primaria.

Dimension: Aprendizaje desde Inicio Proceso Logro
la solucion de problemas f % f % f %
Medicion pretest 24 68% 8 23% 3 9%
3 9% 11 31% 21 60%

Medicion postest

Fuente: Base de datos de la investigacién
Nota: F= frecuencia; %= porcentajes

0
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| P L

Medicion pretest B Medicion postest

Figura 5. Porcentaje pretest y postest del aprendizaje desde la solucion de problemas en estudiantes del cuarto
grado de primaria
Fuente: Base de datos de la investigacion.

Nota: I= inicio; P= proceso; L= logro
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Dimension 2: Aprendizaje desde la realizacion de proyectos

Tabla 12
Frecuencias y porcentajes del aprendizaje desde la realizacion de proyectos en estudiantes

del cuarto grado de primaria.

Dimension: Aprendizaje Inicio Proceso Logro
desde la realizacion de 5 - -
proyectos f % f %o f Yo
Medicién pretest 26 74% 7 20% 2 6%
Medicién postest 3 9% 6 17% 26 74%

Fuente: Base de datos de la investigacién
Nota: F= frecuencia; %= porcentajes

80% %
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40%
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20% 0
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0%

% % %

| P L
Medicion pretest B Medicion postest
Figura 6. Porcentaje pretest y postest del aprendizaje desde la realizacién de proyectos en estudiantes del cuarto
grado de primaria

Fuente: Base de datos de la investigacion.

Nota: 1= inicio; P= proceso; L= logro
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Dimension 3: Aprendizaje desde el servicio comunitario

Tabla 13
Frecuencias y porcentajes del aprendizaje desde el servicio comunitario en estudiantes del

cuarto grado de primaria.

Dimension: Aprendizaje Inicio Proceso Logro
desde el servicio
0, 0 0
comunitario f % f % f %
0, 0 0
Medicion pretest 21 7% 6 17% 2 6%
2 6% 7 20% 26 74%

Medicion postest

Fuente: Base de datos de la investigacién
Nota: F= frecuencia; %= porcentajes

prots

80%
70%
60%
50%
40%
30% 1795 22
20%
10%

0%

% % %

Medicion pretest B Medicion postest

Figura 7. Porcentaje pretest y postest del aprendizaje desde la realizacién de proyectos en estudiantes del cuarto
grado de primaria.
Fuente: Base de datos de la investigacion.

Nota: I= inicio; P= proceso; L= logro
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IV. DISCUSION

En funcion a la hipdtesis general del estudio, sobre la variable aprendizaje activo, se
obtuvieron diferencias significativas entre la medicion pretest y postest (Mdnpretesty= 5,00;
Mdnostesy= 13,00; sig.= ,000; p<,005). Se aceptd la hipotesis alterna, lo cual admitio que el
Edutainment desarrolld el aprendizaje activo. Los porcentajes en la evaluacion pretest
determinaron que el 80% de los participantes se encontraban en el nivel inicio; el 17%, en
el nivel proceso; y el 3%, en el nivel logro; luego de la aplicacién del programa
Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia se demostraron efectos
positivos en la evaluacion postest, con porcentajes de 3%, 14% y 83% en los niveles de
inicio, proceso y logro, de forma respectiva. El estudio proporcion6 cambios sobre la
variable aprendizaje activo en las dimensiones: aprendizaje desde la solucion de problemas,

aprendizaje desde la realizacién de proyectos y aprendizaje desde el servicio comunitario.

En otros estudios similares encontraron que los estudiantes se sienten altamente
motivados y comprometidos a jugar un juego de reciclaje de Kinect, asi mismo informaron
que aprenden jugando y prefieren ese aprendizaje basado en el juego a las conferencias
tradicionales; asi mismo, que el enfoque de aprendizaje activo mejora los resultados en
cuanto al dominio del concepto del aprendizaje de la ciencia, en el que el educador asume
un papel de facilitador, a la vez que tiene en cuenta el estilo de aprendizaje de los estudiantes,
la capacidad de atencion y las necesidades especificas; y que el enfoque “aprender jugando”
apoyo el desarrollo del conocimiento sobre el tema de ciencia alimentos y un estilo de vida
saludables (Ibafiez & Wang, 2015; Setiawan, Suharno & Triyanto, 2019; Rosi et al. 2016).
Por otro lado, otro hallazgo presento diferentes resultados (Stagg, 2019), debido a que ese
estudio tuvo lugar a otra metodologia combinada con el arte, se presentd el taller basado en
el teatro que incorpord juegos de roles y trabajo practico con plantas vivas, el cual ofrece un
entorno de aprendizaje eficaz y promueve sentimientos positivos hacia la ciencia; sin
embargo, las actividades carecieron de seriedad por parte de los estudiantes, lo que origind

desventaja en cuanto al rol y propésito a desarrollar.

El enfoque de la teoria el juego como anticipacion funcional es aceptada, ya que refiere
que el juego favorece a la formacion de personas activas y potencializa sus cualidades y que

los nifios aprenden a controlar su cuerpo, ya que durante el proceso mueven sus dedos, su
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cuerpo y gritan, aspecto que le serd muy util en la vida adulta, por ende, es una forma
primordial de aprendizaje (Groos en Martinez, 2008); bajo esta premisa, los estudiantes
aprendieron desde la solucion de problemas, realizacion de proyectos y desde el servicio en

la comunidad, es decir que lograron su aprendizaje desde su participacién activa.

Con respecto a la hipdtesis especifica 1 sobre la dimension aprendizaje desde la
solucion de problemas, se encontrd diferencias significativas entre la medicion pretest y
postest (Mdngretesy= 1,00; Mdnostesyy= 4,00; sig.= ,000; p< ,005), por lo cual, se acepto la
hipotesis alterna, lo cual admitié que el Edutainment desarrollé el aprendizaje desde la
solucién de problemas. Los porcentajes en la evaluacién de los participantes en el pretest
presentaron que el 68% se ubicd en el nivel inicio; el 23%, en el nivel proceso; y el 9%, en
el nivel logro; después de aplicar el programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje
activo de la ciencia, se evidenciaron efectos positivos en la evaluacion postest, con
porcentajes de 9%, 17% y 74% en los niveles de inicio, proceso y logro, de forma respectiva.
El estudio proporciond cambios sobre la dimension aprendizaje desde la solucion de

problemas, en los indicadores: genera posibles soluciones y toma de decisiones.

En otros estudios similares encontraron que los estudiantes se desempefiaron mejor
después de una clase en el aula al aire libre en comparacion con el interior y que ello conduce
a mejoras significativas en el ambiente fisico del nifio, iluminacion, acuUstica, asientos, y a
un mayor disfrute del aprendizaje y la participacion, estos factores conllevan a mejoras
significativas en el rendimiento cientifico; asi mismo, que el edutainment, es decir, el
aprendizaje significativo con alegria, motivacion, demostré ser mas aplicable y verdadero
para los estudiantes en el tema de ciencias y, por tanto, influenciar de manera positiva en el
estudio en un ambiente educativo formal (Khan, McGeown & Islam, 2018; Salmi,
Thuneberg & Vainikainen, 2016). Por otra parte, otro estudio present6 diferentes resultados
(Kert et al., 2016), debido a que, a pesar que los juegos pueden transferirse de forma sencilla
a la esfera educativa, el mayor obstaculo para el uso de los juegos en la educacion comprende
las preocupaciones que existen de parte de los docentes, padres y administradores sobre su
posible impacto en lo académico, asi mismo, la percepcién de la sociedad acerca de que
existe relacion negativa entre el éxito de los juegos de ordenador y el rendimiento académico

de una persona son poco confirmados.
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La teoria de la pedagogia dialogante es aceptada (De Zubiria, 2010), ya que los
estudiantes construyen el conocimiento fuera de la escuela, y se reconstruye a partir del
dialogo pedagdgico entre el estudiante, el conocimiento y el docente, en el que este ultimo

adopta la funcién de mediador, todo esto conlleva al desarrollo integral de los estudiantes.

Con respecto a la hipotesis especifica 2 sobre la dimension aprendizaje desde la
realizacion de proyectos, se encontro diferencias significativas entre la medicion pretest y
postest (Mdnretesy= 2,00; Mdnostesyy= 5,00; sig.= ,000; p< ,005), por lo cual, se acepto la
hipotesis alterna, lo cual admitié que el Edutainment desarroll6 aprendizaje desde la
realizacion de proyectos. Los porcentajes en la evaluacion de los participantes en el pretest
presentaron que el 74% se ubicé en el nivel inicio; el 20%, en el nivel proceso; y el 6%, en
el nivel logro; después de aplicar el programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje
activo de la ciencia, se mostraron efectos positivos en la evaluacion postest, con porcentajes
de 9%, 17% y 74% en los niveles de inicio, proceso y logro, de forma respectiva. El estudio
proporciond cambios sobre la dimension aprendizaje desde la realizacion de proyectos, en

los indicadores: planifica, ejecuta y evalla actividades.

Estos resultados son similares a los planteados en otros estudios en los que hallaron
que el método de ensefianza participativo, con la actitud activa, ayudd a conectar la ciencia
con la vida diaria de los estudiantes desde su direccidn préctica, en beneficio de su actitud
hacia la ciencia y el rendimiento académico; asi mismo, que los estudiantes cambiaron sus
opiniones de autoeficacia de la investigacion cientifica en relacion con el logro en una
evaluacion cientifica con actividades que demandan de la planificacion y ejecucion de tareas
en entornos virtuales (Aguilera y Perales, 2016; Berjey et al., 2015). También es similar a
otro estudio que encontrd que los videojuegos actian como mediadores para lograr un
aprendizaje activo, pues los desafios que se presentan en el juego ayudan a motivar y divertir,
a causa de ello, el aprendizaje es una consecuencia directa de la participacién, por ende, el

videojuego facilita el aprendizaje significativo del estudiante (Ramos y Botella, 2016)

Se confirma la teoria del enfogque de Siemens (2006), la cual explica que la tecnologia
es parte de la viday cambia los cerebros, es decir la forma de pensar, de igual modo las aulas

han experimentado una transformacion en el aprendizaje, de modo que es esencial replantear
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los conceptos y estrategias de aprendizaje para asegurar la competitividad en el mercado
actual, se tiene como prop6sito educativo preparar a los estudiantes para la sociedad. Los
hallazgos demostraron que los participantes realizaron actividades desde la planificacion,

ejecucion y evaluacion con medios entretenidos, sean virtuales o no lo sean.

Con respecto a la hipdtesis especifica 3 sobre la dimension aprendizaje desde el
servicio comunitario, se hallaron diferencias significativas entre la medicion pretest y postest
(Mdnretesy= 1,00; Mdnostesy= 4,00; sig.= ,000; p<,005), por lo cual, se acepto la hipotesis
alterna, lo cual admitio que el Edutainment desarroll6 aprendizaje desde el servicio
comunitario. Los porcentajes en la evaluacion de los participantes en el pretest presentaron
que el 77% se ubico en el nivel inicio; el 17%, en el nivel proceso; y el 6%, en el nivel logro;
después de aplicar el programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la
ciencia, se mostraron efectos positivos en la evaluacion postest, con porcentajes de 6%, 20%
y 74% en los niveles de inicio, proceso y logro, de forma respectiva. El estudio proporcion6
cambios sobre la dimensidn aprendizaje desde el servicio comunitario con los indicadores:

actua frente a una necesidad de la comunidad y reflexiona sobre el servicio comunitario.

En otros estudios similares encontraron que los juegos facilitaron la sensibilizacion de
los jovenes frente a la violencia entre iguales, desde su afinidad con los entornos
tecnoldgicos, haciéndolo participes de ello en el aprendizaje activo; también, que los
métodos, formas y las estrategias que se utilizan en las clases deben combinarse de forma
adecuada con respecto a la edad de los estudiantes, caracteristicas, objetivo de las lecciones
y circunstancias, que el aprendizaje vivencial, en el marco de juego didactico, es una forma
adecuada de ensefiar cualquier asignatura desde la perspectiva social (Del Moral y
Villalustre, 2017; Janc¢i¢ & Hus, 2018). También es similar a otro hallazgo (Musacchio,
Lanza & D'Addezio, 2015) que encontr6 que el teatro cientifico, al tiempo que se apoya en
la creatividad y el aprendizaje emocional, aumenta en los estudiantes el interés en el proceso
de hacer ciencia, en los fendmenos naturales y pueden desencadenar la actitud positiva sobre

mejores practicas para la prevencion de desastres naturales.
El enfoque de la teoria el juego como anticipacion funcional es aceptada, ya que refiere

que el objeto del juego va mas alla de recrear o entretener, sino que es de gran beneficio para

el desarrollo del individuo en el entorno social; tanto el juego como los juguetes contribuyen
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a que se conozcan y desarrollen su personalidad en cuanto a la imaginacién, memoria,
afectividad y sociabilidad (Groos en Martinez, 2008). De este modo, causé efecto positivo
en los participantes, ya que a través de las capacidades y destrezas se desempefiaron de
manera activa, pertinente y responsable en el entorno social, lo que conlleva a convivir en

concordancia con otros individuos y el medio ambiente.

43



V. CONCLUSIONES

Primera:

A partir de la hipotesis general sobre la variable aprendizaje activo, se concluye en la
existencia de diferencias significativas obtenidas entre la medicion pretest y postest
(Mdnretesyy= 5,00; Mdnpostesyy= 13,00; sig.=,000; p< ,005). Esto también se evidencid en los
resultados descriptivos, el nivel logro aument6 de 3% a 83%; por lo tanto, se acepto la
hipotesis alterna que adujo el desarrollo del aprendizaje activo en sus dimensiones
aprendizaje desde la solucidn de problemas, aprendizaje desde la realizacion de proyectos y
aprendizaje desde el servicio comunitario, luego de aplicar el programa experimental

Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia.

Segunda:

En relacién a la primera hipotesis especifica sobre la dimension del aprendizaje desde la
solucidn de problemas, se encontraron diferencias significativas obtenidas entre la medicion
pretest y postest (Mdn(pretesy= 1,00; Mdnpostesy= 4,00; sig.= ,000; p< ,005). Esto también se
probd en los resultados descriptivos, que demostraron gue el nivel logro aumentd de 9% a
60%, Por lo tanto, se acepto la hipotesis alterna que adujo el desarrollo del aprendizaje desde
la solucion de problemas, luego de aplicar el programa experimental Entretenimiento
educativo para el aprendizaje activo de la ciencia, por lo cual se verificé el incremento de

los siguientes indicadores: genera posibles soluciones y toma de decisiones.

Tercera:
En funcion a la segunda hipotesis especifica sobre la dimension del aprendizaje desde la
realizacion de proyectos, se encontraron diferencias significativas entre la medicion pretest
y postest (Mdnpretesty= 2,00; Mdnpostesty= 5,00; sig.=,000; p< ,005). Esto también se probd en
los resultados descriptivos, que demostraron que el nivel logro aumento de 6% a 74%, Por
lo tanto, se acepto la hipdtesis alterna que adujo el desarrollo del aprendizaje desde la
realizacion de proyectos, luego de aplicar el programa experimental Entretenimiento

educativo para el aprendizaje activo de la ciencia, por lo cual se verifico el incremento de
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los siguientes indicadores: planifica actividades, ejecuta las actividades y evalla las

actividades.

Cuarta:

De acuerdo a la hipotesis especifica tercera sobre la dimension del aprendizaje desde el
servicio comunitario, se encontraron diferencias significativas obtenidas en la medicion
postest (Mdnpretesy= 1,00; Mdnpostesy= 4,00; sig.= ,000; p< ,005). Esto también se prob¢ en
los resultados descriptivos, que demostraron que el nivel logro aumenté de 6% a 74%, Por
lo tanto, se aceptd la hipdtesis alterna que prueba el desarrollo del aprendizaje desde el
servicio comunitario, luego de aplicar el programa experimental Entretenimiento educativo
para el aprendizaje activo de la ciencia, por lo cual se verifico el incremento de los
siguientes indicadores: actla frente a una necesidad de la comunidad y reflexiona sobre el

servicio comunitario.
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VI. RECOMENDACIONES
Primera:
En relacion a las limitaciones hermenéuticas, se recomienda realizar estudios experimentales
sobre el aprendizaje desde el servicio comunitario en la educaciéon bésica regular y su
impacto en la sociedad, ya que existen pocas investigaciones al respecto.
Segunda:
En cuanto a las limitaciones metodoldgicas, se sugiere que la muestra sea menor a 35 sujetos

con el fin de contribuir con la aplicacién del instrumento, puesto que este se desarrollo de

forma grupal.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de consistencia

Titulo de investigacion: Edutainment por jerarquia de niveles de complejidad para desarrollar aprendizajes activos en Ciencia y Tecnologia

del cuarto grado de primaria en San Martin de Porres, 2019

Autor: Mery del Carmen Franco Torres

Tipo de

grado de primaria de

una institucion
educativa de San
Martin  de  Porres,
2019?

grado de primaria de

una institucion
educativa de San
Martin  de  Porres,
2019.

primaria de una
institucion educativa de
San Martin de Porres,
2019.

Problema general Objetivo general Hipétesis general . A Aplicada Poblacion Instrumento
investigacion

¢Es _p03|ble que el Determinar  si el
edutainment por . . .
: . . edutainment por | Hi: El edutainment por
jerarquia de niveles de | . ia de niveles d . ia de niveles d
complejidad desarrolle jerarquia de niveles de | jerarquia de niveles de

. . complejidad desarrolla | complejidad desarrolla el TEST DE
el aprendizaje activo el aprendizaje activo | aprendizaje activo en 2
en  Ciencia y prendizaje prendiza oot MEDICION DE
Tecnologia en ?I.n | C,'enC'a Y C|en|c|a ydTecno ogia gn Disefs Experi | San Martin de Cantidad de Nombre del APRENDIZAJE
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(nivel) causal) preg
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el aprendizaje basado | el aprendizaje basado | aprendizaje basado en
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en escolares de cuarto | en escolares de cuarto | de cuarto grado de instrumento
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Anexo 2. Matriz de operacionalizacion de variables

Variable 1: Aprendizaje activo

10. Completa la ficha de autoevaluacion

) _ ) _ Respuestas y
Dimensiones Indicadores Preguntas / Items )
puntuaciones
Genera posibles | 1. Enlista las propuestas de solucion del equipo:
Aprendizaje | soluciones 2. Anota las ventajas y desventajas de cada una de las posibles nicio: 0.~ 1
nicio: 0 -
desde la soluciones
solucion  de . B Proceso: 2 - 3
problemas 3. Dale un puntaje del 01 al 05 a cada propuesta de tu compariero, tomen . A
o _ ogro:
Toma decisiones una decision a partir de ello.
4. Presenta el informe breve con la solucion.
5. Ingresa al enlace
Planifica actividades https://i.pinimg.com/originals/5d/fd/f3/5dfdf383d2b53481aa8c4702
924bf451.jpg y describen los pasos que realizaran para elaborar el
Aprendizaje | Elecuta las brazo robdtico. nicio: 0 2
- nicio: O -
desde la| actividades 6. Define quiénes seran los encargados de cada uno de los pasos para la
realizacion de \aboracion del b bt Proceso: 3 - 4
elaboracion del brazo robotico.
proyectos 3 ) . Logro: 5 -6
7. Expone a tus compafieros cdémo han elaborado el brazo robotico.
Evalla las : - -
8. Describe 05 beneficios de la robotica
actividades i . .
9. Evalua el trabajo de sus compafieros de grupo.
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Aprendizaje

Actla frente a una

11. Cultiva semillas en una maceta de sub irrigacién, siguiendo pasos.

desde el | necesidad de la o Inicio: 0-1
o ] 12. Elabora un resumen de grupo sobre la experiencia del sembrado.
servicio comunidad ) ) . Proceso: 2 - 3
o 13. Describe para qué servira haber sembrado. L A
comunitario i ogro:
Reflexiona sobre el 14. Enumera 05 beneficios de cultivo de plantas.
servicio comunitario
VARIABLE
Inicio (0-5)

Proceso (6-10)
Logro (11-14)
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Anexo 3. Instrumento de investigacion

TEST DE MEDICION DE APRENDIZAJE ACTIVO

(TEMAC)

Nombre del grupo:

Edad 1: Génerol: F/M

Edad 2: Género2: F/M

Edad 3: Género3: F/M

Edad 4: Género4d: F/M

Edad 5: Género5: F/M

Grado: Seccion: “ ” Fecha: _/ /2019

Instrucciones:
a) Lee atentamente cada indicacion.
b) Algunos items deben resolverse de forma individual o grupal.

c) Ten en cuenta el tiempo para resolver cada item.

En una institucion educativa del distrito de San Martin de Porres ocurridé un
incendio. Esto se origind por la mala manipulacion de los materiales al momento
de realizar un experimento en el laboratorio.

En grupo de 5 integrantes, elabora un plan de emergencia y evacuacion en caso

de incendio

=

Enlista las propuestas de solucién del equipo:

2. Anotar las ventajas y desventajas de cada una de las posibles soluciones

3. Dale un puntaje del 01 al 05 a cada propuesta de tu compafiero, tomen una decisién a

partir de ello.

4. Presenta el informe breve con la solucién.
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Con los siguientes materiales, elaboren un brazo robético:

N ,'« sk
\l‘

) : ‘
X /4
\M SARRES "t“w"'
““vn“'«"“ . SR
R = vA' ==
. ﬁ“; "4'4 = =
AR t‘.,t %
ﬁe....‘”’ﬁ«»«" ~ 4;.,%
ST

NS \\ 4 Q\’\
\\.,',t Nl

5. Ingresan a este enlace
https://i.pinimg.com/originals/5d/fd/f3/5dfdf383d2b53481aa8c4702924bf451.jpg vy

describen los pasos que realizaran para elaborar un brazo robotico.

6. Define quiénes seran los encargados de cada uno de los pasos para la elaboracion del
brazo robotico.

7. Expone a tus compafieros como han elaborado el brazo robotico.

8. Describe 05 beneficios de la robotica

9. Evalla el trabajo de sus compafieros de grupo.

10. Completa la ficha de autoevaluacion
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https://i.pinimg.com/originals/5d/fd/f3/5dfdf383d2b53481aa8c4702924bf451.jpg

Cultiva semillas en una maceta de sub irrigacion, con los siguientes materiales:

11. Describe los pasos que seguiran para cultivar semillas en una maceta de sub irrigacion.

12. Elabora un resumen de grupo sobre la experiencia del sembrado.

13. Describe para qué sirve haber sembrado.

14. Enumera 5 beneficios de cultivo de plantas.
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SOLUCIONARIO DE GRUPOS DEL TEMAC

Nombre del grupo:

1

Propuestas de solucién

Propuesta 1:

(P1)

Propuesta 2:

(P2)

Propuesta 3:

(P3)

Propuesta 4:

(P4)

Propuesta 5:

(PS)
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Ventajas

Desventajas

P1

P2

P3

P4

PS
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INFOrME del rUPO . .oeeeee e

¢Cual es la solucién al problema planteado?
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S|

Pasos para la elaboracidon del brazo robotico

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5

Paso 6

Paso 7

Paso 8
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Compafiero 1:

Compafiero 2:

Compaiiero 3:

Compariero 4:

Compaiiero 5:

EXPOSICION el GrUPO ....vviiit i

¢ Qué vamos a exponer?
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Resultado de la coevaluacion

¢En qué debe mejorar?

Compaiiero 1:

Compaiiero 2:

Compaiiero 3:

Compaiiero 4:

Compafiero 5:




10

Resultado de la autoevaluacion

¢En qué debo mejorar?

Compariero 1:

Compafiero 2:

Compariero 3:

Compaiiero 4:

Compariero 5:
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11

Pasos para cultivar semillas en la maceta de sub irrigacion

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

Paso 5
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12

Resumen del grupo.......oviniiii i

¢ Como fue el proceso de cultivo de semillas en el sistema de sub irrigacion?
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3.1 Tabla de baremacién del instrumento

INICIO PROCESO LOGRO
Variable 0-5 6-10 11-14
Aprendizaje activo
Dimension 1: Aprendizaje
desde la solucion de 0-1 2-3 4
problemas
Dimension 2: Aprendizaje
desde la realizacion de 0-2 3-4 5-6
proyectos
Dimension31: Aprendizaje 0-1 5.3 4

desde el servicio comunitario
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3.2 Tabla de datos de anélisis de normalidad

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra

D1 PRE D2 PRE D3 PRE VAR PRE D1 POST D2 POST D3 POST VAR POST
N 35 35 35 35 35 35 35 35
Parametros normales®® Media 1,43 2,14 1,29 4,86 3,29 4,97 3,57 11,83
Desviacion estandar 1,065 1,004 ,825 1,927 1,017 1,272 ,850 2,595
Maximas diferencias extremas Absoluta ,342 ,299 ,407 ,270 ,359 252 436 ,246
Positivo ,342 ,299 ,407 ,270 ,241 ,209 ,307 ,201
Negativo -,229 -,243 -,307 -,139 -,359 -,252 -,436 -,246
Estadistico de prueba ,342 ,299 ,407 ,270 ,359 252 436 ,246
Sig. asintética (bilateral) ,000¢ ,000° ,000¢ ,000¢ ,000¢ ,000¢ ,000¢ ,000¢

a. La distribucion de prueba es normal.
b. Se calcula a partir de datos.

c. Correccion de significacion de Lilliefors.
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Anexo 5. Datos de fiabilidad del instrumento

indice Kuder Richardson

N° de elementos

0.845

14
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Anexo 6. Consentimiento informado.

CONSENTIMIENTO INFORMADO = CONSENTIMIENTO INFORMADO
e Padre de famitis ortor. G LLEV MO 76,?{_'_{‘_[!-1 St Padre de (amilia o utor: 2.
Presente. Presente. -

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de nvestigacion de la Facultad de Educacion ¢ Idiomas de la Universidad César Vallgjo, conformado por estudianics en poii vestigacion de Ia Facultad de Educacion e Idiomas de l

U dad César Vallgjo, conf por estud en educacion primana. FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN, y af mismo ticmpo se le informa que, descamos inclulr a su nifio en ¢f aa.::m e:::C; :‘(::xr-.s MERY DEL CARMEN; y o

mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su niflo en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de :-muu para desarrollar aprendizajes activos en Clencia PR — m‘::'::l:rv-h de niveles de
para rajes activos en Clencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de ""'“"‘“"‘""”*"'ﬂwm‘ﬂiurenﬂun.aumaw-mnFanmumw;w:u:.::r:

Porres, 2019, con el fin de mejorar ¢ mvestigar en el tema de Aprendizaje active, Es importante que usted sepa que so aplicard el Programa de educacion ¥ entretenimiento para of sprondieajosctive

Proge & y para el aprendizaje activo Test de medicién de sprendizaje active G .

Test de medicién de aprendizaje activo (TEMAC) ;m:“:“m*::ﬂ:ﬁhmwymmmw.,,_,,,,.Nmmhl_

A ional,
Bnmuﬂopanuhdreabumfmnmmwhullmulbord&y»bnlumum(mwmdnloulmtmpmln P"‘""Wbmdammmmmhuumklm, oMo ampoco en su imagen
identificacion de los participantes con el fin de no influir en su estabilidad social y emocional, como tampoco en su imagen personal; %m RMN—E]
por lo que, deseamos su aceptacion sobre la realizacion del estudio. Sin 0tro particular e despide ¢

De acuerdo [\’] En desacuerdo [ 7 My sgradeciion
Universidad César Valicjo
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto. . N

Muy agradecidos. 5
Universidad César Vallejo é//; z¢ ""fv e l2a OF4q216 -~

20294127

CONSENTIMIENTO INFORMADO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
St. Padre de familia o tutor:
Sr. Padre de familia o tutor: s ,l’ﬁ - Lo
. a0 :
Presente. :

PormodiedeIlmmmﬂhmmowdhlnlmmolmwdelnmlmkIllflculuddelidmloncldkxmdell

Povmadiodnhwmlcmihmaweordwmm.melniwdelnmnmihdeuquud«kE&mimeldhm«kh Universidad César Vallcjo, conf por mMpﬂM:FRANCOTORRESMERYDELCARMEN:yII
Universidad César Vallcjo, por estudiantes en cducacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al ismo tempo se e inform qu, deseamosincuir a5 ifoen el desarrollo delestudio: Edutainment por Jerarquia de nivles de
mismo tiempo sc le informa que, deseamos incluir & su niflo en ¢l desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquin de niveles de para izajes activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de

para es activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de mm.zm.mclr.naamjwucmveupmamaAmmemsnnmmqugmmquumma»

'ml.l’.mdlln*meIMuﬁprenelmtmdwtxh.hhmquyquunlﬂiuﬂﬂ:

Programa de educacién y parael
de educacion y entretenimiento para el aprendizaje activo
Programa de edus Y pera diapres Test de medicién de aprendizaje activo (TEMAC)

de dizaje activo (TEMA
Tos domeniita o spcindisls s o mmmmmwmmumwmemwmxmmml-mlmmh

Euqudhpmvﬁlﬂmhintmhnwb«hwﬁﬁuahuﬂoﬁynhemumiéu:gwmmnlum:mlapnh ugume-.-mulummmelmtunnnqummwulummuymwu.mmmwwm
identificacion de los participantes con el fin de no influir en su estabilidad social y emocional, como tampoco en su imagen m:wlnqumwmmhwmﬂm.dh
personal; por lo que, deseamos su aceptacion sobre la realizacion del estudio. De acuerdo |yl5nd:w:wdo Ij

De acuerdo ]yl En desacuerdo

Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto.

Sin otro particular s despide ¢l equipo de investigacion del proyecto. Muy agradecidos.
Muy agradecidos. Universidad César Vallejo
Universidad César Valigjo M i -

//X__. DNIN® LIW'ﬂvU'/




CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor .74“0 ﬂm‘;ﬂ:‘/

Presente

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de investigacion de la Facultad de Educacion e Idiomas de la
César Valleyo, por en educacion primana. FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN, y al

mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifio en ¢l desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para activos en Clencia y tecnologin del cuarto grado de primaria en San Martin de

Porres, 2019, con ¢l fin de mejorar ¢ investigar en el tema de Aprendizaje active. Es importante que usted sepa que se aplicara el

ograma de on y para el activo

Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)
Este estudio permitird recabar informacion sobre la temdtica abordada y sobre su actuacion se guardara total anonimato para la

CCONSENTIMIENTO INFORMADO

&‘Mﬁrﬁlilnw_&ﬂlmv_

Presente.

?or.nudbdehwauum&hmomhlaldo.mdmwdcinmlmiondehFuulMdeEduMneld!mdell
,“_ César Vallejo, conf por estudi: en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifio en ¢l desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de

jidad para desarrollar aprendizaj mlmuuuehy(ummalmmwndepﬂurhuSnM.r\l-de
Porm.l.l?.umelﬁndem}wveinveﬂgum:lumdewth]emEs(mmul:qmnﬂedwpmnlplimul:

Programa de educacidn y entretenimiento para el aprendizaje activo
Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

mmmmwmmummmaymmmm:mw“mmmh

de los con el fin d fluir en social y I, como tampoco en su imagen personal, dentifi &iioe 3 =
por o que, deseamos suaceptacién sobre I ralizacion del estudio, ——" Pllhpln:sm 8 M”:::‘"“f":‘dm'v'“"’“" ¥ emocional, como tampoco en su imagen
[Ducuudo IW&M I ] T ok MIXIE:*“‘*
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto. )
; Sin otro particular se despide el equipo de investigacidn del proyecto.
:m dad César Vall Lulx g Moy e
niversi 0 €. Lomtro (. Universidad César Valicjo ‘
DNIN® l{,l ;S"Kbg . $ === §
OTN283 9314
CONSENTIMIENTO INFORMADO CONSENTIMIENTO INFORMADO
Sr. Padre de familia o tutor ﬁm&& e /% % Y St Padre de familia o tutor G
Presente. Presente

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de investigacion de la Facultad de Educacion e Idiomas de la
Uni César Valiejo, do por estuds en educacion pnmana. FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN, y al
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifo en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
Porres, 2019, con el fin de mejorar e investigar en el tema de Aprendizaje active. Es importante que usted sepa que se aplicara el

= o active

Frogr y o P

Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

Este estudio permitird recabar informacion sobre la temitica sbordada y sobre su actuacion se guardara total anonimato para la
-daﬁﬁmbndelmmawﬁsmdM&mnnﬂmrm:nmﬁd@mﬂym‘wmmmwlmenpawml.

por lo que, deseamos su aceptacion sobre la realizacion del estudio
roem [X\Endgnuerdo l |

Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos.
Universidad César Valleyo

/

Nine ! /29 7573

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de investigacion de la Facultad de Educacion e Idiomas de la
U dad César Valleyo, confe por estud en educacion primana. FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN, y al
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifio en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
mnl!.mdﬁntmcmmumdmdckpr-&*m&quueuwquwu-phmd

Programa de y para of activo
Test de medicion de aprendizaje active (TEMAC)

mmmmmmmmehmuWyMwmumwmmu
ldalnﬁuumdnhtplmapmmeondﬁnﬁnolnﬂulvmmaﬂﬂl!ﬂmiymd,mmmnxmm,
por lo que, deseamos su aceptacion sobre la realizacion del estudio.

De acuerdo Nlamm |
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo VPQQ :s !
>
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Sr. Padre de familia o tutor: SI‘LM ’M (e\ Sc:\ 25

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de investigacion de la Facultad de Educacion ¢ Idiomas de la

Uni César Vallcjo, confc por en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al

mismo tiempo s le informa que, descamos incluir a su nifio en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para ajes activos en Ciencia y tecnologla del cuarto grado de primaria en San Martin de

rmu.Ml!.ewelnndemejmwehvmlprmelmumdlnjlkum ﬁhmq@mmmnuﬁiﬂnl:

Programa de educacion y parael ) o

Test de medicién de aprendizaje activo (TEMAC)
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[Deacacrdo [ X[ En desacucrdo [ ]

Sin otro particular se despide el equipo de investigacion de! proyecto.

Muy agradecidos.
Universidad César Vallejo ? .

r'4

DNI m....}ﬂ?ﬂzr..o.:?..‘.\.ﬁ..

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor: & chzg“‘ d izéA

Presente.

Pwmeda'od:hmmmihmmﬂmmelwmm«inmwidnkhquludsleEduaeimcld‘om:dch

. Universidad César Valiejo, conformado por estudiantes en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al

mismo tiempo s¢ e informa Que, descamos incluir a su niflo en el desarrollo del estudio: Edutainment por Jerarquia de niveles de

j para d dizajes activos en Ck-ehyur:nolqh del cuarto grado de primaria en San Martin de
rwr-.ul!.eon:lﬂudemejweinveuiwenelIunuchmodhjueﬂvo.Bimmql:uswquwuwlMcl:

Programa de educacitn Y entretenimiento para el aprendizaje activo

Test de medicién de aprendizaje activo (T) EMAC)

[ X et [ ]
Sin otro particular s despide el equipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos.
Universidad César Vallejo
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CONSENTIMIENTO mro_nij é, 2
Sr. Padre de familia o tutor: 3
Presente.

PnrmdwdehmnutcdhmmnmialnlmmelcwipodeinvmpdbndclﬂmuﬂdeEdtucldneldbmudel-
Uni idad César Vallejo, conf por estud mMmmFRANCOTORRESMERYDELCAMN;yU

M;wlommmmmhhvhmhcihtlm.

Smmmp-niwl.wd:spidedquipodehvmlmmdelmm
Muy agradecidos.
Universidad César Valigjo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr, Padre de familia o tutor: ﬁ( ‘/lA(lomn‘l\lh—)

Presente.

Por medio de hmumihwwﬁnlsﬂmmdwdp&invcsipnibn&la?mnllﬁ&ﬁduueidne Idiomas de la
 Universidad César Vallejo, conformado por estudiantes en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifio en el desarrollo del estudio: Edutainment por Jerarquin de niveles de
rjidad para d jes activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de

Porres, 2019, con el fin de mejorar ¢ investigar en el tema de Aprendizaje activo, Es importante que usted sepa que se aplicard el;

Programa de educacién Y entretenimiento para el aprendizaje activo
Test de medicion de aprendizaje activo (T} EMAC)

mmmmmmwmmhmwymmnmwsmmwmmmh
Mﬂmkkxpﬁdwlﬂmdﬁnkmhﬂﬁmmmﬂliﬁdw&lymﬁammmmmw
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[ Deacuerdo X [ Endesacucrdo :D
Sinmn-niwluxdgw{dedequipode hvaﬁmionduwoyam

Muy agradecidos.
Universidad César Vallcjo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
St. Padre de familia o tutor: gf‘ %&1&\% S !M&(M‘ .
Presente,

Por medio de hmmihwmn’mmdmlnﬁmmuiht Ia Facultad de Educacion e Idiomas de ls
. Universidad César Valicjo, conformado Por estudiantes en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su niflo en ef desarrollo del estudio: Edutainment Ppor jerarquia de niveles de
para di izajes activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de

Porres, 2019, con el fin de mejorar ¢ investigar en el tema de Aprendizaje activo, Es importante que usted Sepa que se aplicard ¢l

Programa de educacion Y entretenimiento para el aprendizaje activo

Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

M:wlo%dmmmwwmnmhmlwum.

s R —

Smmummuxdefpidedemdpo«hvuﬁpdondelmm
Muy agradecidos.

CONSENTIMIENTO INFORMADO

S. Padre de familia o tutor: A, m’ﬂz i

Presente.
mmehmmummmmm.mdmmainmimaurwuammmemmm-

Universidad César Vallejo, conformado por estudiantes en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al

mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifio-en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para 1j uﬁv«namhywwmmuﬂodeydmrﬁuhmmﬁ
Porres, 2019, con ¢l fin de mejorar ¢ investigar en el tema de Aprendizaje activo, Es importante que usted sepa que se aplicard el:

Programa de educacin y entretenimiento para el aprendizaje activo
Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

Faeenudiopmnhhmmlwmummhwhmymmmmnwmﬁmw:mimmh
Mmlil‘mcioadelamklwmmdnndcminﬂulrmmenuliddmlymm.munmmm:m
personal; por lo que, deseamos su aceptacidn sobrc la realizacion del estudio.
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Sin otro particular se despide el €quipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos.
Universidad César Vallgjo

Universidad César Vallejo
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Sr. Padre de familia o tutor: Se Q\\\@n\ UQC\
Presente.

Povmdiodchmmlhmmveovdiulsh-do.melequipodeinmlpcwndclul»'amluddeﬁducxheldiomu&h
Universidad César Vallejo, confe por estudiantes en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y af
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifto en ¢l desarrollo del estudio; Edutainment por jerarquia de niveles de

)i para di lizajes activos en C!uch ¥ tecnologia del cuarto grado de Pprimaria en San Martin de
Porres, 2019, con el fin de mejorar ¢ investigar en el tema de Aprendizaje activo, Es importante que usted sepa que s aplicard el:

Programa de educacion Y entretenimiento para el aprendizaje activo
Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

mmhmmminmmmhlmhahﬁd.ywhrmmlﬁmnmﬂﬂluﬂm“mh
idaﬂﬂeacioud:hsmicipummelllndcnolnlllmanwembilidadmlymiom.mol-nmmnhnpn
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[ X[ .
Sinmunbulurudspideeleqﬁpode investigacion del proyecto
Muy agradecidos,
Universidad César Vallgjo

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o wtor: _&L-/’_)_G,Aaw_‘faﬂmﬁé__

Presente.
P«deellpmmr«lhmwmhlnlndn.wmeleqmpodeinmlpcihdnhlfmlwdeEduaddneldimnsdel-
Universidad César Vallejo, conformado por estudiantes en educacion primaria; FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifio en el desarrollo del m Edutainment por jerarquia de niveles de
para jes activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
Porres, 2019, con ¢l ﬂndemjwwelnvmlwanelmd:unuhjomm hnponun:wgmquun-plhiel:

Programa de educacion y entretenimiento para el aprendizaje activo
Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

F.mm\diopmvdﬁnMinmhmummymnmwihwmmmhuomlu
lduuil'mibndtIupmldplnluwndnndnmlnnuhmumulwwchlymhnll.emmhmmmwimm
personal; por o que, deseamos su aceptacion sobre la realizacion del estudio.

[Deacucrio [ [ En desacuerdo 1]

Sinmmxmdmiwkmmmmtlm
Muy agradecidos. /
Universidad César Vallejo { /
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CONSENTIMIENTO INFORMADO: "
Sr. Padre de familia o tutor: ,mstm ("¢ a WEES

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de investigacion de la Facultad de Educacion e Idiomas de la
Universidad César Vallejo, conformado por estudiantes en educacion pnmana: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al
mismo tiempo se le nforma que, deseamos inclwr a su nifo en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de

para activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
Porres, 2019, con ¢l fin de mejorar igar en el tema de activo. Es que usted sepa que se aplicara el
de on y para el activo

2
Test de medicién de aprendizaje activo (TEMAC)
Este estudio permitira recabar informacion sobre la tematica abordada y sobre su actuacion se guardard total anonimato para la
identficacion de los participantes con el fin de no influir en su estabilidad social y emocional, como tampoco en su imagen personal,
por lo que, deseamos su aceptacion sobre la realizacion del estudio.

| De acuerdo [ X [ En desacuerdo [ ]

Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto
Muy agradecidos. \/
pLs (

Universidad César Vallejo ik
o 47690908

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Sr. Padre de familia o tutor:
Presente. g

mmbkhmmﬁhmmwsdudo.mmdequipodclnvmln:iondellhududd:Eduewio:.eldiomdtla

 Universidad César Vallgjo, conformado por estudiantes en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; yal

mismo tiempo se e informa que, deseamos incluir a su niflo en el desarrollo del estudios Edutainment por jerarquia de niveles de
plej para d dizaj ldhuuChnd-yutnlmMmmwndupdurh-s.lmnlade
P«vu.ZOID.condﬂndcmjwclmiwmellanldewdwemisnnwﬂmqwuncd!ep-qunlplhrlel:

Programa de educacion ¥ entretenimiento para el aprendizaje activo

Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

mﬂ:wlomdmmmmmmumlimihddmdh

De acuerdo En desacuerdo _:D
Sinwopmkuhrndupidedewipodrmim&lmmo‘ (
Muy agradecidos.
Universidad César Vallejo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO < /
Sr. Padre de familia o tutor: :Sr {2 % :

Presente.

Poumﬂodehwm\ulecihlnmwdhllllwo.mndequiwdeinuiwimde In Facultad de Educacion ¢ Idiomas de la

J Universidad César Vallejo, conformado por estudiantes en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; yal
mismo tiempo se l¢ informa que, deseamos incluir & su niflo en ¢l desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para dq izajes activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de

Porres, 2019, con ¢l fin de mejorar ¢ investigar en el tema de Aprendizaje activo. Es importante que usted sepa que se aplicard el:
Programa de educacion y entretenimiento para el aprendizaje activo

Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

mmbmmmwmmumwmemm:mmemh
iduliﬁa:iondelusplnieimmelﬂnamhﬂhmmmﬁludwddymdwumwmmim

W:wlom%mwhmhmklm
De acuerdo l)d En desacuerdo
SEumpmimhsdespidcdmpudehWnddmyem.

Muy agradecidos.
Universidad César Vallejo
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CONSENTIMIENTO INFORMADOQ

Sr. Padre de familia o tutor: g{‘ /O,M#
(O""

Presente.

Pwnutﬁndehmumihmucomhlnlub.mdmwdc‘ igacion de la Facultad de Educacion ¢ Idiomas de la

Universidad César Vallejo, por mmm&Onanh:FRANCOTORRESMERYDELCARMEN:yII

miwniiemponleinfomnque.mmlnhlmmmmclmhddmb:Wuhmlpor}eruquhduhdude
para ) xuwnnClvuthyumu‘dtlinnmdodtpﬂ-ldluSumﬂllde

Pmiol’.mdlhdemejwelavujpenelunudeApn-dh)cmMBthu_cmdwumuuﬂiaﬂd:

Programa de educacién y parael activo

Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

&MwmmldmmmhmmymﬂmnWWMMmh
ideuiﬂmnoadehaplnidmmelﬂnﬂemlnﬂldrenwmiddmhly«mcmmhmmmwim
personal; por Jo que, deseamos su aceptacion sobee la realizacion del estudio.

De acuerdo I)d En desacuerdo
Sinmmkuhwdupi&elmwdcinvuﬁmﬁlm
Muy agradecidos. .
Universidad César Vallejo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO.
St Padre do familisowor._ JLOYAD  CUSERIe  COTI Lo HALT neg

Presente.
wu@ohlnmnwhmm&dﬂ-ﬂo.wudeqmpodemvunimdndethudeEmcmMuldmmdeh
Universidad César Valiejo, conformado por estudiantes en educacion primana: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN, y al
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifo en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquis de niveles de
para il uﬁvunchdlywwmrﬂokpﬁ-uhn&nhnhh
Porres, 2019, con el fin de mejorar e investigar en el m&ApmMruMmemsmmnthd

grama de y para el dizaje activo
Test de medicién de aprendizaje activo (TEMAC)

Bnmmﬁﬁmmfomwbahmnabmhﬂ-ynbnmlnm&-ngwdutwlmmmh

|d¢nnﬁr&66nd=lumapmmdﬁndnnomﬁm‘:-uushbmd-dnaﬂymmu.wmmmsunmm
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Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto

Muy agradecidos
Universidad César Vallejo 5
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
Sr. Padre de familia o tuior. __ MCYOn D, (Gl

Presente.

:ovmm‘ a‘f;‘mnmhnmmmdn&.mdeqmpodunmwéndelnfn:dnddc%m&ulmdeh
£
g Vallejo, por estuds; en educacion primana: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN, y al
mmmwukm&mqu‘daanumdwummmmdmllodd estudio: Ednllh.nlporkﬂmnhdenhnhde
n“un wmu%ﬂywmmm&nhﬂ-m&-m&
Porres, ‘eonelﬁndemqomemvsnwﬂdm&Amm&:mummﬁmwunﬂ-md

Pro de edu

g para el lizaje activo

qumumquAq

Este estudio

- pmmnrimubumkﬂmhmhvhmnaMMym:ummnhngww-mummh

i uﬁmmdelospamupmmelrmdsnomﬂmrmsumwichdsocldyemu‘mnl ©omo tampoco en su imagen personal

puhmdammmménlﬁnhrulimé«ddm .
De acuerdo En desacuerdo

Sin otro particular se despide el equipo de Investigacion del proyecto
Muy agradecidos

Universidad César Vallejo —

DNINC........ 2622504

CONSENTIMIENTO INFORMADO .
St Padre de familisotuor =11 SANCHER lonles |

Presente

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de investigacion de la Facultad de Educacion ¢ Idiomas de la

Us idad César Vallejo, do por estud en educacion primana: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN, y al

mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifio en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de

Porres, 2019, con el fin de mejorar gar en el tema de je activo. Es que usted sepa que se aplicara el

d ¥ para el activo

Test de medicién de aprendizaje activo (TEMAC)
Este estudio permitira recabar informacion sobre la tematica abordada y sobre su actuacién se guardara total anonimato para la
identificacion de los participantes con el fin de no influir en su estabilidad social y emocional, como tampoco en su imagen personal;
por lo que, deseamos su aceptacion sobre la realizacion del estudio

[Detands [l B doeacooric []

Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto.

Muy agradectdos.
Universidad César Vallejo i@_

ovw. 44122080

CONSENTIMIENTO INFORMADO
St Pdre de familia o tor. —L- IJPP111A 1 i /orrg.

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de investigacion de la Facultad de Educacion ¢ Idiomas de la
! dad César Vallejo, por en ed on primana. FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN, y al
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifo en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de

para activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
Porres, 2019, con el fin de mejorar e investigar en el tema de Aprendizaje activo. Es importante que usted sepa que se aplicard el

e y para el activo

Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

Este estudio permitird recabar informacion sobre la tematica abordada y sobre su actuacion se guardard total anonimato para la
identificacion de los participantes con el fin de no influir en su estabilidad social y emocional, como tampoco en su imagen personal,
por lo que, deseamos su aceptacion sobre la realizacion del estudio.

Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos.
Universidad César Vallejo T\ deeon OIQ?—I oies-

onive 18837673
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor Clao. Helia lajes  Pondkro

Presente

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de de la Facultad de i6n ¢ Idiomas de la
Universidad César Valleyo, do por estuds en educacion primana: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN, y al
mmonmwnlvmfom-wt.muwlmummlbmdd-molloddulwo:Muﬁmlmknq-hklmhk

para activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
I"rru.wl’.conelﬁndemejorlremvemu-elm«Amdwmmaumwwm«muuqﬂnmd

zr de ed Y para el activo
Test de medicién de aprendizaje activo (TEMAC)

Eneum&npmmudmmfwnuammbulnwmu-bovdad.ymbuwmbnummmﬂmmmu
|dmnﬂcmondulosmupmlamdﬁntmlnﬂmrmsuwlnmmdymﬂ.mmenwmugmpmm.l.
potloqln.dsunutummnbnhm-hmmddml

LDe acuerdo %En desacuerdo ]
Sin otro particular se despide ¢l equipo de investigacion del proyecto
Muy agradecidos.
Universidad César Vallejo -~

DNIN'. Y 2636440

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor: _&&_éauﬂb‘ﬁ

Prescnte.

Mwhkhmmmihmmmm.mclw;}oﬂe de la Facultad de Educacion e Idiomas de la
L idad César Vallcjo, por en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; yal
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su niflo en ol desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de

para jes activos en Clencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
hrrs.1019,mnlﬂnd:me)omeinvulweudmﬂeAdeemM&hmmq\gmd:pmnucﬂiMelz

Programa de educacion y parael ctiv

Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

Ewmudhp«ndﬁlmhuinfmlmmhmlﬂumttymmmumwmnimlwp-nh
idemiﬁeulondeIupmiu‘mmdﬂndemhﬂnkmwewlwmwyemmummmmmimw
personal; por lo que, descamos su aceptacion sobre I realizacion del estudio.

| Denceeio I Bn desacoendo []
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos.
Universidad César Vallcjo
e HCOT 20ne

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor:

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo ¢l equipo de investigacion de la Facultad de Educacion ¢ Idiomas de la

Uni César Valicjo, por en educacién primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al

mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nio en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de

Porres, 2019, con el fin de mejorar ¢ investigar en el tema de Aprendizaje activo, Es hnpmmmfmdlququlelplmd:

Programa de educacion y para el active

Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

mammmhrmnmnmmamym-u-cmn:mummunmmu
idu:nl'kuiondnhcpmldmmnlﬂndemhﬂuhanmmulidﬂuduymiwd.mmmmwku-n
personal; por lo quc, descamos su aceptacion sobre la realizacion del estudio.

[Doments [ X o demnowardo [1

Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos.
Universidad César Vallgjo /7)1
4 \\
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o 22 ob

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Sr. Padre de familia o tutor:
Presente.

J

Pormedhdﬂllmmlhmﬂmﬁ«\ﬂd:ﬂu&.mﬂqlﬂpklmﬂiﬂcm de la Facultad de Educacion ¢ Idiomas de la
U idad César Vallejo, por en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; yal
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifio en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de

para jes activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
Porres, 2019, con el fin de mejorar ¢ I»Mllreuelmdc”mdln‘unho.ﬂhnmw.ﬂuleduplqmulpﬂurld‘

Programa de ed ¥y parael activo

Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

mmbmummlﬂmmmhmhmywhvnnmxzmﬂumlmlmnop.lh
ida-inmldad:Ioup-\kipnmmelnn&mlnnﬂrmwmluumd-lymmmmmwim
m;whm%nmnmuwwwwuh

Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto.

Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo 8_
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CONSENTIMIENTO INFORMADO /
D .

St. Padre de familia o tutor: ﬁu{é ZNme

Presente.
Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de investigacion de la Facultad de Educacion ¢ Idiomas de la
Universidad César Vallcjo, por en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al
. mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir a su nifio en el desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para activos en Cieacia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
Porres, 2019, con ¢l fin de mejorar ¢ investigar en el tema de Aprendizaje activo. Es importante que usted sepa Que se aplicard el:

Programa de educacion y entretenimiento para el aprendizaje activo
Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

EakmepamiHﬂmhrhernmhehMMymsumMummmmh
AdmlnucldnduIupmklplnulmelmamhnmummlwwymiuﬂ.munmmmm
mﬂ;wlomdaammmmhmlhuihddmm

BHW I ‘/I En desacuerdo m

Sinwomiwhrndupidealchpod: investigacion del proyecto,
Muy agradecidos.
Universidad César Vallejo
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CONSENTIMIENTO INFORMADOQ,
Sr. Padre de familia o tutor: 5‘& .(L]/{;K

Presente.

Por medio de Iapmemcmdhmuaxdmnlmmclmwoeinmlmdethludde Educacion ¢ Idiomas de la
Universidad César Vallejo, conformado Por estudiantes en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al
mismo tiempo se le informa Qque, deseamos incluir a su nifio en ¢f desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de

il para tjes activos en Clencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
Porres, 2019, con ¢l ﬂahnijemvulwmelm'&Amhjcmh mmqmummqwnaﬂiwnl:
Programa de educacion Yy parael activo
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De acuerdo JI/IEndauuedo
Sinwnmkuhr-dupldeelequlpndchvuimbntl proyecto,

Muy sgradecidos.
Universidad César Vallejo

o 096,38 372

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o ttor: U ODQME N

Presente. e

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de igacion de la Facultad de Educacion ¢ Idiomas de la

Universidad César Vallejo, conformado por estudiantes en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; yal

mismo tiempo sc le informa que, deseamos incluir a su nifo en ¢l desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para P jes activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de

Porres, 2019, con el fin de mejorar e investigar en el tema de Aprendizaje activo. Es importante que usted scpa que se aplicard el:

Programa de ¥y para el 1je activo
Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

mwmmmmmmummys*remmum"ww“hmmh
Huuﬂu:wntl«pmkimm:lﬂn&mhﬂnkmsumﬁlﬂduchly«m&«ﬂmmmmwinm
mmlommmwlmmlnmh&malm»ao.
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Sin otro particular se despide ¢l equipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos
Universidad César Vallejo

93



CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor: ﬁN ?Uth\ -

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somo el equipo de investigacion de la Facultad de Educacion e Idiomas de la

L idad César Vallcjo, por en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al

mismo tiempo se le informa que, descamos incluir a su nifo en el desarrollo del estudio: Edutainment por jernrquia de niveles de
para izajes activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de

Porres, 2019, con ¢! fin de mejorar ¢ investigar en el tema de Aprendizaje activo, anmmaquyml:dupqunwlk.ld:

Programa de educacién y entretenimiento para el aprendizaje activo
Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)
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personal; por lo que, deseamos su aceptacion sobre Ia realizacion del estudio.

!Dclwu\b |X| En desacuerdo ] j
S:nmmkuhxdsvi«clmwalnvmmﬁmm
Muy agradecidos.
Universidad César Vallejo L HJ

i LS €RIL A

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Sr. Padre de familia o tutor: 2
Presente.

CONSENTIMIENTO INFORMADO
. Padre de familia o tutor: <ne I L2ONCIPAQ
T

Pouueﬁiodelamuzredbunmmdldnhdn,mﬁelmlw&)nmimudeh}'uuludde Educacién ¢ Idiomas de la
. Universidad César Vallcjo, conformado por estudiantcs en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al
mismo tiempo se le informa Que, descamos incluir a su nifio en ¢l desurrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de

para de dizaj ltuvunChmymm“mnomdepdu-mu&-hﬁmk
Porres, 2019, con ¢ fin de mejorar e investigar en ¢l tema de Aprendizaje activo, Es importante que usted sepa que se aplicard cl;

Programa de educacion Y entretenimiento para el aprendizaje activo
Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

Sin otro particular se despide ¢l equipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos.
Universidad César Vallgjo

0313 1.

De acuerdo v‘ En desacoerd:
Sinmmknhmwacevmimeimmmmum
Muy agradecidos
Universidad César Valicjo
Dax G823
CONSENTIMIENTO INFORMADO .
Sr. Padre de familia o twtor: ___ T Cﬁem&—
Presente,
Por medio de la presente reciba nmnewﬁdmldn.mmdwulmd:inmmhdchrwude Educacion ¢ Idiomas de la
_ Uni César Valicjo, por i en educacion primaria: FRANCO TORRES MERY DEL CARMEN; y al
mismo tiempo se le informa que, deseamos incluir & su nifio en ¢l desarrollo del estudio: Edutainment por jerarquia de niveles de
para d izajes activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de

Porres, 2019, con el fin de mejorar e investigar en el tema de Aprendizaje activo. Es importunte Que usted sepa que se aplicard el
Programa de educacién y entretenimiento parael -pmdihak active
Test de medicion de aprendizaje activo (TEMAC)

mwhmdummmmpﬂdﬂnuhehmﬁzxiﬁn&lmdh.
De acuerdo |\/ l En desacuerdo

Sin atro paricular s despide el cquipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos.
Universidad César Valicjo

oS
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Anexo 7. Permiso para el ingreso a instituciones educativa

ili UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Afio de la lucha contra la corrupcién e impunidad”

Los Olivos, 05 de septiembre del 2019.

Sr. (a)
Ivan Ronal Meza Zavala
Director de la I.E. 3037 Gran Amauta

Presente. -

De nuestra mayor consideracion:

Por la presente tengo a bien dirigirme a usted para saludarlo cordialmente en representacion
de la Universidad César Vallejo ~ filial Lima, y a la vez presentarle a la estudiante Mery del
Carmen Franco Torres, de la Escuela Profesional de Educacion Primaria de X ciclo, con codigo
de matricula N2 6700068026, quién esta desarrollando el trabajo de investigacion de fin de
carrera titulado “Edutainment por jerarquia de niveles de complejidad para desarrollar
aprendizajes activos en Ciencia y tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de
Porres, 2019”, por lo que recurriremos a su digna institucion para solicitarle a usted tenga
bien a autorizar el ingreso a nuestro estudiante para aplicar el instrumento: “Test de medicién
de aprendizaje activo (TEMAC)” ; cuya informacién seré de suma importancia para elaborar
el informe y sustentacion de la respectiva investigacion (tesis) para la obtencion de su

titulacion profesional.

Agradeciendo la atencion que brinde a la presente me despido de usted deseandole mis
mejores deseos.

Atentamente,

Megtr. Glorta Maria Villa Cordova
Coordinadora de la E.P. de Educacién Primaria
Lima Norte




7.1 Constancia de ejecucion del programa

“Aiio de la lucha contra la corrupcion e impunidad”

San Martin de Porres, 15 de noviembre del 2019
Av. Pert 3500

Sefiora:

Mtro. Gloria Maria Villa Cordova
Coordinadora académica de la escuela de Educacion

Universidad César Vallejo — Sede Lima Norte

Presente.

Es grato dirigirme a usted para saludarla, y a la vez hacer de su conocimiento que la
investigacion “Edutainment por jerarquia de niveles de complejidad para
desarrollar aprendizajes activos en Ciencia y Tecnologia del cuarte grado de
primaria en San Martin de Porres, 2019” de la estudiante Mery del Carmen Franco
Torres, ha sido ejecutado de forma satisfactoria, asi mismo se aplico el instrumento Test

de medicion de aprendizaje activo.

Sin otro particular me despido de usted.

Atentamente,
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Anexo 8. Programa experimental y evidencias

Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia en escolares
del cuarto grado de primaria de San Martin de Porres, 2019

l. FUNDAMENTACION TEORICA

El juego favorece areas como la sensorial, motricidad, cognicion, habilidades
socioemocionales y comunicativas. El juego es natural en los nifios, es decir es una
actividad innata, y esa es una grandiosa oportunidad para penetrar en el mundo del
conocimiento. A través de los juegos se motiva y capta la atencién del nifio pues
representa un conjunto de retos en los que los estudiantes se esfuerzan en lograr los
objetivos trazados, es decir aprendizajes esperados. Groos (en Martinez, 2008)
argumenta que el juego es fundamental en el desarrollo del nifio y que este los prepara
para la vida en la etapa adulta, ya que es una actividad social donde aprenden a
resolver sus problemas, logran conocerse a si mismos y alcanzan la capacidad de

satisfacer sus necesidades apoyandose en su entorno.

Siemens (en Gutiérrez, 2012), establece que se deben replantear las estrategias de
aprendizaje, teniendo en cuenta la era digital actual y que el aprendizaje no es
considerado una actividad individual, sino que son las conexiones y las

conectividades dentro de las redes que conllevan al logro del mismo, es decir que el
conocimiento es formado por la interacciéon de todos los integrantes de la sociedad, con

ello se aseguran adultos competitivos preparados para la vida.
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Il. MECANISMOS DE ACCION

Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje
activo de la ciencia en escolares del cuarto grado de primaria
de San Martin de Porres, 2019

Participacion Trabajo Reflexion de su

constante ! desemperfio
en equipo

Interaccion social Logro de objetivos

Comunicacion asertiva
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NO
1

10

11

12

13

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Titulo de la actividad

La pecera

iEsta son mis
iméagenes!

iJuntos podemos!

El termometro

¢Solo, en pares o entre
todos?

En grupo es mejor

El rompecabezas
Tormenta de ideas

Marca si lo sabes

Charada de animales

Cuidamos las plantas

Cuidamos las plantas

Cuidamos las plantas

Objetivo
Construye su aprendizaje a través
del trabajo colaborativo.
Defiende las razones de su eleccion
ante el grupo
habilidades de

colaboracion al resolver problemas

Desarrolla

Selecciona informacion y reflexiona
en torno a un tema.

Participa resolviendo un problema o
respondiendo una pregunta.

Explica cobmo resolver una pregunta
0 ejercicio en relacién al contenido.
Organiza la informacion e informa
cuales fueron los procesos.

Opina y escribe una forma de
resolver un problema.

Identifica las funciones del cuerpo
humano

Descubre qué animal es (vertebrado
e invertebrado) y comunica sus
caracteristicas.

Elabora un miniinvernadero.

Elabora un miniinvernadero.

Elabora un miniinvernadero.

Tiempo

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

Fecha
05 de
agosto
06 de
agosto
07 de
agosto
08 de
agosto
09 de
agosto
12 de
agosto
13 de
agosto
14 de
agosto
15 de
agosto
16 de

agosto

19 de
agosto
20 de
agosto
21 de

agosto
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14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

Cuidamos las plantas

2

Mi libro “interactivo’

Mi libro “interactivo”

2

Mi libro “interactivo’

iSigue la secuencia!l

Ordenando cajas

Ordenando cajas

Ordenando cajas

El perfil de Facebook

El perfil de Facebook

i Te quiero verde!

i Te quiero verde!

jAtrapa la pelotal

¢ES correcto o no?

¢ Qué trajo hoy?

Elabora un informe breve sobre qué
sentido tiene haber elaborado el
miniinvernadero.

Crea un libro interactivo en relacién
a las plantas y su estructura.

Crea un libro interactivo en relacion
a las plantas y su estructura.

Crea un libro interactivo en relacion
a las plantas y su estructura.

Elabora fichas de domind sobre
cémo proteger los sentidos.
Construye la secuencia de la
nutricion en las plantas.

Construye la secuencia de la
nutricién en las plantas.

Construye la secuencia de la
nutricion en las plantas.

Crea un perfil de Facebook sobre
animales en extincion

Crea un perfil de Facebook sobre
animales en extincion

Elabora un juego sobre las formas
cuidar el planeta.

Elabora un juego sobre las formas
cuidar el planeta.

Identifica los planetas segin sus
caracteristicas

Debate con sus comparieros sobre un
tema en especifico.

Entrevista para obtener informacion

acerca de los tipos de alimentos.

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

22 de

agosto

23 de
agosto

26 de
agosto

27 de
agosto

28 de
agosto

29 de
agosto

30 de
agosto

02 de
setiembre
03 de
setiembre
04 de
setiembre
05 de
setiembre
06 de
setiembre
09 de
setiembre
10 de
setiembre
11 de

setiembre
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29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

1)

40

Anuncio de tv

¢Es verdadero o falso?

Comparto mis
conocimientos

iEsta es mi listal

Visita al parque de la
comunidad
Visita al parque de la
comunidad

¢ Qué represento?

Adivina quién soy

Pulgares arriba -

pulgares abajo

Agrupando fichas

iA reciclar todos!

iA reciclar todos!

Escenifica un comercial haciendo un
resumen de la clase aprendida.
Recuerda lo aprendido en clase y lo
explica con sus propias palabras.
Busca y retne informacién en
relacion a un tema.

Clasifica afirmaciones verdaderas y
falsas en relacion a un tema en
especifico.

Plantea una solucion para mantener
el area limpia.

Plantea una solucién para mantener
el area limpia.

Dramatiza la funcion de nutricién

Idea preguntas para descubrir un
personaje, evento, etc.

Opinay defiende su postura en torno
aun tema.

Enlaza su informacion con la de
otros compafieros y explica su
trabajo.

Crea disefios con pintura para
brindar mensaje sobre la
importancia de reciclar los residuos

solidos.

Crea disefios con pintura para
brindar mensaje sobre la
importancia de reciclar los residuos

solidos.

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

10 min

12 de
setiembre
13 de
setiembre
16 de
setiembre
17 de

setiembre

18 de
setiembre
19 de
setiembre
20 de
setiembre
23 de
setiembre
24 de
setiembre
25 de

setiembre

26 de

setiembre

27 de

setiembre
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IV.  ACTIVIDADES

Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia

en escolares del cuarto grado de primaria

de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 01

Titulo: La pecera

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Construye su aprendizaje a través del trabajo colaborativo.

Procedimiento

- Se agrupa a los estudiantes y se les asigna un color.

- Se les entrega dos siluetas de “pececitos” (del mismo
color de su grupo).

- En forma grupal se les indica que deben escribir una
pregunta dentro de cada silueta relacionada con el tema
abordado y depositarlo dentro de la pecera.

- Se invita a un integrante de cada grupo a que saque dos
“pececitos” de un color distinto al de su grupo.

- A través del trabajo en equipo dan respuesta a las
interrogantes de sus comparieros y las comparten de

forma oral con el resto de los grupos.

Tiempo: 10 min

Fecha: 05 de agosto

Grado: 4°

Recursos

-Un recipiente
similar a una
pecera.

- Hojas de colores
son la silueta de un

pez y plumones.
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia

en escolares del cuarto grado de primaria

de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 02

Titulo: jEstas son mis imagenes!

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Defiende las razones de su eleccion ante el grupo

Procedimiento

- Se pegan 20 imagenes relacionadas al tema Los
estimulos y receptores

- Se agrupa a los estudiantes

- Se invita a cada integrante del grupo a retirar una
imagen

- En el papelografo, a través del trabajo en equipo, deben
pegar sus imagenes asociandolas al tema propuesto

- Hablar sobre los motivos de su eleccidn.

Tiempo: 10 min

Fecha: 06 de agosto

Grado: 4°

Recursos
- Imégenes.
- Limpiatipo.
- Cartulina blanca o
papelografo.
- Plumones.

- Goma.
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia
en escolares del cuarto grado de primaria
de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 03 Tiempo: 10 min
Titulo: jJuntos podemos! Fecha: 07 de agosto
Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Desarrolla habilidades de colaboracidn al resolver problemas

Procedimiento Recursos
- Se escribe en cada etiqueta un problema relacionado al ~ -Etiquetas de hojas
tema “;Como proteger los sentidos?”. bond.
- Se invita a los estudiantes a que formen grupos de 5 -Limpiatipo.

-A cada grupo se les da 3 problemas (esto es para evitar ~ -Plumones.
que se --repartan los problemas y trabajen
individualmente.

- Después de 5 minutos, los integrantes de cada grupo

comunican sus respuestas.
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia

en escolares del cuarto grado de primaria

de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 04

Titulo: El termdmetro

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Selecciona informacion y reflexiona en torno a un tema.

Procedimiento

- Se prepara 10 afirmaciones en torno al tema” Las
campafas de prevencion” y se pegan en la pizarra.

- Se invita a los estudiantes a que formen grupos

- Se invita a un integrante del grupo que seleccione dos
afirmaciones para que en equipo discutan si la
afirmacion es verdad o mentira.

- Después de 5 minutos, deberan pegar las dos
afirmaciones en el tablero segln corresponda.

- Al término, cada grupo debera explicar por qué eligid

esa posicién para cada afirmacion.

Tiempo: 10 min

Fecha: 08 de agosto

Grado: 4°

Recursos
-Papelografo.
-Limpiatipo.
-Plumones.
-Tablero de la

mentira o verdad.
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia
en escolares del cuarto grado de primaria
de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 05 Tiempo: 10 min
Titulo: ¢Solo, en pares o entre todos? Fecha: 09 de agosto
Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Participa resolviendo un problema o respondiendo una pregunta.

Procedimiento Recursos
- Se prepara 1 ejercicio referente a iniciar una campafna - Hojas bond o de
de reciclaje en una I.E. colores.

- Cada estudiante en 2 minutos debe presentar la solucion
al problema propuesto.

- Luego de 3 minutos, deben compartir sus respuestas con
un comparnero.

- Finalmente, en 5 minutos se realiza un plenario.
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia
en escolares del cuarto grado de primaria
de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 06 Tiempo: 10 min

Titulo: En grupo es mejor Fecha: 12 de agosto

Grado: 4°
Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Explica como resolver una pregunta o ejercicio en relacion al contenido.

Procedimiento Recursos

- Al término de la clase dictada, se presenta un ejercicio a
los estudiantes. - Hojas bond o de
- Se invita a que formen grupos de 5 como maximo. colores.
- Se les indica que en 6 minutos deben presentar su
respuesta (la cual debe estar escrita en una hoja).
- Por altimo, se pide a un integrante del grupo a que

compartan su respuesta.
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia

en escolares del cuarto grado de primaria

de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 07

Titulo: El rompecabezas

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Tiempo: 10 min

Fecha: 13 de agosto

Grado: 4°

Organiza la informacion e informa cuéles fueron los procesos.

Procedimiento

- Los estudiantes forman grupos de 5.

- A cada grupo se le asigna imagenes relacionadas al
tema Cadena alimenticia para que las organicen de
forma correcta.

- Después de 5 minutos, el grupo pasa al frente para que

presente y explique como armo el rompecabezas.

Recursos
- Imégenes de la
cadena alimenticia.
- Cinta de embalaje o

limpiatipo.
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia

en escolares del cuarto grado de primaria

de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 08

Titulo: Tormenta de ideas

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Opinay escribe una forma de resolver un problema.

Procedimiento

- Se presenta un problema en torno a un tema en
especifico.

- Se pide a los estudiantes que formen grupos.

- Se les indica que tienen 5 minutos para que por cada
grupo digan 2 propuestas de solucion (las cuales se iran
anotando en las etiquetas de hojas de color).

- Se finaliza escogiendo la mejor propuesta de grupo, a

través de la votacion.

Tiempo: 10 min

Fecha: 14 de agosto

Grado: 4°

Recursos
- Etiquetas de hojas
de color.

- Limpiatipo.

109



Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia
en escolares del cuarto grado de primaria
de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 09 Tiempo: 10 min
Titulo: Marca si lo sabes Fecha: 15 de agosto
Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Identifica las funciones del cuerpo humano

Procedimiento Recursos

- A cada grupo se le brinda tres cartones con 9 casilleros

en blanco. - Cartones de 10 X10
- En 5 minutos deberan llenar esos casilleros con - Plumones o
nombres de algin érgano de nuestro cuerpo (por lapiceros.

ejemplo: rifiones, pulmones, etc.)

- Los cartones ya listos pasarén a otro grupo y asi se
iniciara el juego.

- Se describiran funciones de cualquier 6rgano (por
ejemplo; es el encargado de elaborar la orina).

- Por grupo buscaran en sus cartones el érgano que
corresponde y lo marcaran con plumén o marcador
(para seguir con el ejemplo, si tuvieran la palabra

rifiones, lo marcarian).
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia
en escolares del cuarto grado de primaria
de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 10 Tiempo: 10 min
Titulo: Charada de animales Fecha: 16 de agosto
Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Descubre qué animal es (vertebrado e invertebrado) y comunica sus caracteristicas.

Procedimiento Recursos
- Se invita a los estudiantes a formar grupos. - Hojas.
- A cada grupo se les da una hoja en la que deben enlistar - Lapices.
5 nombres de animales ya sean vertebrados o
invertebrados.
- Despueés de 4 minutos, un integrante del grupo 1 sale al
frente y dice caracteristicas del primer animal de la lista
del grupo 2.
- Los integrantes del equipo 1 deben adivinar de qué
animal se trata.
- Los grupos van rotando hasta que todos los integrantes
hayan participado.
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia
en escolares del cuarto grado de primaria
de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 11 Tiempo: 10 min

] . Fecha: 19 de agosto
Titulo: Cuidamos las plantas

Grado: 4°
Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres
Objetivo de la actividad:
Elabora un miniinvernadero.
Procedimiento Recursos
- Por cada grupo se le brinda una caja de carton y tapas - Carton.
adicionales. - Cinta de embalaje.
- Se les pide que recorten dejando un espacio de 2 - Silicona liquida.

centimetros por cada cara de la caja. - Macetas con

- lantitas.
- Deben pegar las ldminas de acetato en cada cara P

- Laminas de acetato
recortada. 3
- Tijeras.

- Pintar el cartdn de color negro. ,
- Témpera negra.

- Con la caja pintada, los estudiantes pegan una de las - Papelégrafo.
tapas sueltas de la caja y la pegan con el objetivo que
sea la tapita del miniinvernadero.

- Por Gltimo, se colocan las macetas con las plantitas y se
busca un lugar adecuado.

- Elaboran un informe breve en el cual describan qué sentido el

trabajo realizado.
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Actividad N° 12

Titulo: Cuidamos las plantas

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Elabora un miniinvernadero.

Procedimiento

- Por cada grupo se le brinda una caja de carton y tapas
adicionales.

- Se les pide que recorten dejando un espacio de 2
centimetros por cada cara de la caja.

- Deben pegar las l&minas de acetato en cada cara
recortada.

- Pintar el cartdn de color negro.

- Con la caja pintada, los estudiantes pegan una de las
tapas sueltas de la caja y la pegan con el objetivo que
sea la tapita del miniinvernadero.

- Por Gltimo, se colocan las macetas con las plantitas y se
busca un lugar adecuado.

- Elaboran un informe breve en el cual describan qué sentido

el trabajo realizado.

Tiempo: 10 min

Fecha: 20 de agosto

Grado: 4°

Recursos

- Carton.

- Cinta de embalaje.

- Silicona liguida.

- Macetas con
plantitas.

- L&minas de acetato

- Tijeras.

- Témpera negra.

- Papeldgrafo.
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Actividad N° 13

Titulo: Cuidamos las plantas

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Elabora un miniinvernadero.

Procedimiento

- Por cada grupo se le brinda una caja de carton y tapas
adicionales.

- Se les pide que recorten dejando un espacio de 2
centimetros por cada cara de la caja.

- Deben pegar las laminas de acetato en cada cara
recortada.

- Pintar el cartén de color negro.

- Con la caja pintada, los estudiantes pegan una de las
tapas sueltas de la caja y la pegan con el objetivo que
sea la tapita del miniinvernadero.

- Por altimo, se colocan las macetas con las plantitas y se
busca un lugar adecuado.

- Elaboran un informe breve en el cual describan qué sentido

el trabajo realizado.

Tiempo: 10 min

Fecha: 21 de agosto

Grado: 4°

Recursos
- Carton.
- Cinta de embalaje.
- Silicona liquida.
- Macetas con
plantitas.
- Laminas de acetato
- Tijeras.
- Témpera negra.

- Papeldgrafo.
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Actividad N° 14 Tiempo: 10 min
Titulo: Cuidamos las plantas Fecha: 22 de agosto
Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Elabora un informe breve sobre el proceso de la construccion del miniinvernadero.

Procedimiento Recursos
- Por cada grupo se le brinda una caja de carton y tapas - Carton.
adicionales. - Cinta de embalaje.
- Se les pide que recorten dejando un espacio de 2 - Silicona liquida.

centimetros por cada cara de la caja. - Macetas con

- lantitas.
- Deben pegar las ldminas de acetato en cada cara P

- Laminas de acetato
recortada.

) ) - Tijeras.
- Pintar el carton de color negro. ,
- Témpera negra.

- Con la caja pintada, los estudiantes pegan una de las - Papelégrafo
tapas sueltas de la caja y la pegan con el objetivo que
sea la tapita del miniinvernadero.

- Por altimo, se colocan las macetas con las plantitas y se
busca un lugar adecuado.

- Elaboran un informe breve en el cual describan qué sentido

el trabajo realizado.
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Actividad N° 15 Tiempo: 10 min
Titulo: “Mi libro interactivo” Fecha: 23 de agosto
Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Crea un libro interactivo en relacion a las plantas y su estructura.

Procedimiento Recursos
-Se invita a los estudiantes que formen grupos de 5 - Cartulina de
integrantes, deberan organizar en una hoja la informacioén colores
que tomaran en cuenta para su libro interactivo. - Goma
- Asi mismo, deben asignar un titulo creativo para su trabajo. - Silicona liquida
- Crean y presentan un bosquejo de como sera su libro - Hojas de colores
interactivo. - Hojas bond tijeras
- Se les brinda los materiales que necesiten para elaborar el = - Lapiz
mismo. - Colores
- Inician con la elaboracion del trabajo. - Plumones
- El grupo presenta su trabajo terminado.
- Expone su trabajo ante el resto de la clase
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Actividad N° 16 Tiempo: 10 min
Titulo: “Mi libro interactivo” Fecha: 26 de agosto
Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Crea un libro interactivo en relacion a las plantas y su estructura.

Procedimiento Recursos
-Se invita a los estudiantes que formen grupos de 5 -Cartulina de colores
integrantes, deberan organizar en una hoja la informacion - Goma
que tomaran en cuenta para su libro interactivo. - Silicona liquida
- Asi mismo, deben asignar un titulo creativo para su trabajo. - Hojas de colores
- Crean y presentan un bosquejo de como sera su libro - Hojas bond
interactivo. - Tijeras
- Se les brinda los materiales que necesiten para elaborar el - Lapiz
mismo. - Colores
- Inician con la elaboracion del trabajo. - Plumones
- El grupo presenta su trabajo terminado.

- Expone su trabajo ante el resto de la clase
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Actividad N° 17 Tiempo: 10 min
Titulo: “Mi libro interactivo” Fecha: 27 de agosto
Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Crea un libro interactivo en relacion a las plantas y su estructura.

Procedimiento Recursos
-Se invita a los estudiantes que formen grupos de 5 - Cartulinade colores
integrantes, deberan organizar en una hoja la informacion - Goma
que tomaran en cuenta para su libro interactivo. - Silicona liquida

- Asi mismo, deben asignar un titulo creativo para su trabajo. - Hojas de colores

- Crean y presentan un bosquejo de como sera su libro - Hojas bond
interactivo. - Tijeras

- Se les brinda los materiales que necesiten para elaborar el - Lapiz
mismao. - Colores

- Inician con la elaboracion del trabajo. - Plumones

- El grupo presenta su trabajo terminado.

- Expone su trabajo ante el resto de la clase
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Actividad N° 18

Titulo: jSigue la secuencia!

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Elabora fichas de dominé sobre cdmo proteger los sentidos.

Procedimiento

- Se divide a los estudiantes en grupo.

- En 6 minutos, tendran que completar 10 fichas de dominé
sobre Cémo proteger a los sentidos.

- Estas fichas pasaran a otro grupo para que inicie el juego

y sean resuelto.

Tiempo: 10 min

Fecha: 28 de agosto

Grado: 4°

Recursos

- Cartulina blanca
- Marcador negro

delgado.
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Actividad N° 19

Titulo: Ordenando cajas

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Construye la secuencia de la nutricion en las plantas.

Procedimiento
- Se divide a los estudiantes en grupo.
- Organizan las cajas del 1 al 5 siguiendo la secuencia de la
nutricién en las plantas.
- Inician con la elaboracion del 1° proceso.
- Continuando con la elaboracion del trabajo, los
estudiantes terminan con el 2°y 3° proceso de nutricion.
- Comunican su avance de forma oral.
- Los estudiantes terminan la elaboracion del 4° y 5° paso.
- Finalmente, ordenan las cajas uniéndolas de forma
vertical u horizontal, segln su criterio, desde el 1° al 5°

proceso de nutricion.

Tiempo: 10 min

Fecha: 29 de agosto

Grado: 4°

Recursos
- bcajas de cartdn
- Papel crepé
- Papel lustre
- Hojas de colores
- Goma

- Tijeras
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Actividad N° 20

Titulo: Ordenando cajas

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Construye la secuencia de la nutricion en las plantas.

Procedimiento
- Se divide a los estudiantes en grupo.
- Organizan las cajas del 1 al 5 siguiendo la secuencia de la
nutricion en las plantas.
- Inician con la elaboracion del 1° proceso.
- Continuando con la elaboracion del trabajo, los
estudiantes terminan con el 2°y 3° proceso de nutricion.
- Comunican su avance de forma oral.
- Los estudiantes terminan la elaboracion del 4° y 5° paso.
- Finalmente, ordenan las cajas uniéndolas de forma
vertical u horizontal, segln su criterio, desde el 1° al 5°

proceso de nutricion.

Tiempo: 10 min

Fecha: 30 de agosto

Grado: 4°

Recursos
- 5cajas de carton
- Papel crepé
- Papel lustre
- Hojas de colores
- Goma

-Tijeras
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Actividad N° 21

Titulo: Ordenando cajas

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Construye la secuencia de la nutricion en las plantas.

Procedimiento

- Se divide a los estudiantes en grupo.

- Organizan las cajas del 1 al 5 siguiendo la secuencia de la
nutricion en las plantas.

- Inician con la elaboracion del 1° proceso.

- Continuando con la elaboracién del trabajo, los
estudiantes terminan con el 2° y 3° proceso de nutricion.

- Comunican su avance de forma oral.

- Los estudiantes terminan la elaboracién del 4° y 5° paso.
- Finalmente, ordenan las cajas uniéndolas de forma
vertical u horizontal, segun su criterio, desde el 1° al 5°

proceso de nutricion.

Tiempo: 10 min

Fecha: 02 de

setiembre

Grado: 4°

Recursos

- 5cajas de cartén
- Papel crepé

- Papel lustre,

- Hojas de colores
- Goma

- Tijeras
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Actividad N° 22 Tiempo: 10 min
Titulo: El perfil de Facebook Fecha: 03 de
setiembre

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Grado: 4°
Objetivo de la actividad:
Crea un perfil de Facebook sobre animales en extincién

Procedimiento Recursos

- Se pide a los estudiantes que formen grupos. -Papeldgrafo
- Un integrante de cada equipo elige una cartilla para - Hojas de colores
descubrir qué animal en extincion trabajara. - Hojas bond
- En 6 minutos, presentan un bosquejo de como sera el - Cartulinas
perfil de Facebook. - Colores
-A cada grupo de trabajo se le brinda el material que - Plumones
requiere para la elaboracion del perfil de Facebook del - Goma
animal en extincion. -Tijera

-Finalmente, se invita al grupo a exponer su trabajo

terminado.

123



Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia
en escolares del cuarto grado de primaria
de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 23 Tiempo: 10 min
Titulo: El perfil de Facebook Fecha: 04 de
setiembre

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Grado: 4°
Objetivo de la actividad:
Crea un perfil de Facebook sobre animales en extincion.

Procedimiento Recursos

- Se pide a los estudiantes que formen grupos. - Papeldgrafo
- Un integrante de cada equipo elige una cartilla para - Hojas de colores,
descubrir qué animal en extincién trabajara. - Hojas bond
- En 6 minutos, presentan un bosquejo de como sera el - Cartulinas
perfil de Facebook. - Colores
-A cada grupo de trabajo se le brinda el material que - Plumones
requiere para la elaboracion del perfil de Facebook del - Goma
animal en extincion. - Tijera

-Finalmente, se invita al grupo a exponer su trabajo

terminado.
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Actividad N° 24

Titulo: Te quiero verde!

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Elaboran un juego sobre las formas cuidar el planeta.

Procedimiento
-Se divide a los estudiantes en grupo.
- Cada equipo elabora un circuito de 15 casilleros de
distinta forma.
- 5010 de las 15 fichas deben elaborarse con mensajes o
recomendaciones en relacion a como cuidar el planeta.
- En el numero de fichas restantes deben escribirse retos en
pro del cuidado del planeta.
- El circuito creado por el grupo N°1 rota hacia otro grupo
para que inicie el juego.

Tiempo: 10 min

Fecha: 05 de

setiembre

Grado: 4°

Recursos
- Papeldgrafo
- Hojas de colores
- Hojas bond
- Cartulinas
- Colores
- Plumones
- Goma
- Tijera
- Dados.
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Actividad N° 25

Titulo: jTe quiero verde!

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Elaboran un juego sobre las formas cuidar el planeta.

Procedimiento
-Se divide a los estudiantes en grupo.
- Cada equipo elabora un circuito de 15 casilleros de
distinta forma.
- 5010 de las 15 fichas deben elaborarse con mensajes o
recomendaciones en relacion a como cuidar el planeta.
- En el nimero de fichas restantes deben escribirse retos en
pro del cuidado del planeta.
- El circuito creado por el grupo N°1 rota hacia otro grupo

para que inicie el juego.

Tiempo: 10 min

Fecha: 06 de

setiembre

Grado: 4°

Recursos
- Papelografo
- Hojas de colores
- Hojas bond
- Cartulinas
- Colores
- Plumones
- Goma
- Tijera
- Dados.
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Actividad N° 26

Titulo: jAtrapa la pelota!

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:
Identifica los planetas segln sus caracteristicas

Procedimiento
-Se reune a los estudiantes en el patio de la institucion.
-Se forman grupos, maximo de 7 integrantes.
- Seinicia el juego con el primer grupo, dandole un nombre
de planeta cada integrante.
-Todos los integrantes se retinen alrededor de la pelota.
-Se lanza la pelota mencionando una caracteristica de algun
planeta (por ejemplo: es conocido como el planeta enano).
-El estudiante que tenga el nombre del planeta que
corresponda debera atrapar la pelota en el aire, dar 3 pasos
u lanzar la pelota intentando que le caiga a uno de sus
comparieros de grupo.
- Se sigue con esta secuencia hasta que solo quede un

estudiante.

Tiempo: 10 min

Fecha: 09 de

setiembre

Grado: 4°

Recursos

- Una pelota
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Actividad N° 27 Tiempo: 10 min
Titulo: ¢Es correcto o0 no? Fecha: 10 de
setiembre

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Grado: 4°
Objetivo de la actividad:
Debate con sus compafieros sobre un tema especifico
Procedimiento Recursos
-Se reune a los estudiantes en la sala de computacion. -Video,
-Se organiza a los estudiantes en grupos y se proyecta un - Computador

video sobre el uso de la tecnologia en la vida diaria.

- Algunos grupos estaran a favor del uso de la tecnologia 'y
otros en contra.

-Se les pide a los estudiantes que completen la ficha

escribiendo sus argumentos, generando un debate.
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en escolares del cuarto grado de primaria
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Actividad N° 28 Tiempo: 10 min
Titulo: ¢Qué trajo hoy? Fecha: 11 de
setiembre

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Entrevista para obtener informacién acerca de los tipos de alimentos.

Procedimiento Recursos
-Se organiza a los estudiantes en grupo. - Cartilla de
- Se pide que entrevisten a los miembros de otro grupo entrevista
sobre lo que trajeron de lonchera y lo registren. - Lapiz

-En base a la informacion obtenida, regresan a sus grupos y

elaboran algunas recomendaciones.
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en escolares del cuarto grado de primaria
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Actividad N° 29 Tiempo: 10 min
Titulo: Anuncio de tv Fecha: 12 de
setiembre

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Escenifica un comercial haciendo un resumen de la clase aprendida.

Procedimiento Recursos
-Se divide a los estudiantes en equipos. - Imégenes
- Se pide que creen un anuncio promocionando el tema - Etiquetas

aprendido en clase.
- Se termina con la escenificacion del anuncio con la

participacion de todos los miembros del equipo.

130



Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia

en escolares del cuarto grado de primaria
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Actividad N° 30 Tiempo: 10 min
Titulo: ¢Es verdadero o falso? Fecha: 13 de
setiembre

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres
Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Recuerda lo aprendido en clase y lo explica con sus propias palabras.

Procedimiento Recursos
-Se acomodan las sillas en circulo. -Sillas
- Se pide a los estudiantes que tomen asiento en cada una
de ellas.
- Se anuncia una afirmacion en torno al tema Los seres
ViVOs Yy sus adaptaciones.
- Se indica a los estudiantes que si estan de acuerdo se
sienten en otra silla y que argumenten el porqué de su

eleccioén.
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Actividad N° 31

Titulo: Comparto mis conocimientos

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Busca y reune informacion en relacion a un tema.

Procedimiento
-Se entrega una tira de papel con una informacién en torno
aun tema.
- Se pide a los estudiantes que caminen alrededor del salén
compartiendo lo que esta escrito en la tira de papel.
- En 3 minutos se indica que deben agruparse con los
estudiantes que tengan una informacion similar.
- Para finalizar con la actividad, el grupo debe exponer qué

relacion encontraron en cada uno de ellos.

Tiempo: 10 min

Fecha: 16 de

setiembre

Grado: 4°

Recursos
- Tiras de papel
- Lapiz
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en escolares del cuarto grado de primaria
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Actividad N° 32 Tiempo: 10 min
Titulo: jEsta es mi lista! Fecha: 17 de
setiembre

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres
Grado: 4°

Objetivo de la actividad:

Clasifica afirmaciones verdaderas y falsas en relacion a un tema en especifico.

Procedimiento Recursos
-En grupos de 5, los estudiantes escribiran 6 afirmaciones - Hojas de colores,
en torno a un tema especifico (3 verdaderas y 3 falsas). - Plumones
-Se pide que intercambien las 6 afirmaciones entre grupos. - Limpiatipo o cinta

-En 5 minutos, cada grupo debe clasificar los enunciados de embalaje
en verdadero y falso.
-Los integrantes del grupo comunican la razén de su

eleccioén.
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en escolares del cuarto grado de primaria
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Actividad N° 33

Titulo: Visita al parque de la comunidad

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Plantea una solucion para mantener el area limpia.

Procedimiento
- Se organiza a los estudiantes en grupos.
- Se ordena a los grupos para visitar el parque ubicado al
frente de la institucion.
- En 5 minutos, los estudiantes anotan informacion del
estado del parque (estado de las areas verdes, cantidad de

basura, numero de tachos ubicados alrededor del parque).

-El grupo de estudiantes organiza la informacion obtenida.

- Se pide que redacten una carta dirigida al alcalde del
distrito comunicando su posible solucién para mantener el
area limpia.

- Por Gltimo, los estudiantes realizan un dibujo del antes y

después de parque.

Tiempo: 10 min

Fecha: 18 de

setiembre

Grado: 4°

Recursos
- Cuaderno de
apuntes,

- Lépiz
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Actividad N° 34

Titulo: Visita al parque de la comunidad

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Plantea una solucion para mantener el area limpia.

Procedimiento
- Se organiza a los estudiantes en grupos.
- Se ordena a los grupos para visitar el parque ubicado al
frente de la institucion.
- En 5 minutos, los estudiantes anotan informacion del
estado del parque (estado de las areas verdes, cantidad de

basura, numero de tachos ubicados alrededor del parque).

-El grupo de estudiantes organiza la informacion obtenida.

- Se pide que redacten una carta dirigida al alcalde del
distrito comunicando su posible solucidn para mantener el
area limpia.

- Por ultimo, los estudiantes realizan un dibujo del antes y

después de parque.

Tiempo: 10 min

Fecha: 19 de

setiembre

Grado: 4°

Recursos

- Hoja bond
- Sobre de carta
- Lépiz
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Actividad N° 35

Titulo:  ¢Qué represento?

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Dramatiza la funcion de nutricién

Procedimiento

-Se pide a los estudiantes que formen grupos y elijan un

aparato de nuestro cuerpo (por ejemplo: aparato digestivo).

-Se invita un integrante por grupo a que salga al frente y
represente (ya sea con gesto o dibujos) funciones del
aparato del cuerpo elegido.

- Los miembros de otros equipos trataran de encontrar la

respuesta correcta.

Tiempo: 10 min

Fecha: 20 de

setiembre

Grado: 4°

Recursos

-Etiquetas de hojas

bond o cartulina
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia

en escolares del cuarto grado de primaria
de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 36 Tiempo: 10 min
Titulo: Adivina quién soy Fecha: 23 de
setiembre

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Grado: 4°
Objetivo de la actividad:
Idea preguntas para descubrir un personaje, evento, etc.
Procedimiento Recursos
-Previamente en cada tira se escribe frases como “soy la - Una caja vacia
materia”. - Tiras de papel

- Se colocan las tiras dentro de la caja vacia.

- Se invita a que formen grupos y que un integrante extraiga
un papelito.

-Se les da 1 minuto para que los miembros del otro grupo, a
través de preguntas que €l o ella respondera con Si 0 No, lo

identifiquen.
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia

en escolares del cuarto grado de primaria

de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 37

Titulo: Pulgares arriba-pulgares abajo

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:
Opina y defiende su postura en torno a un tema.

Procedimiento
-Se redne a los estudiantes en la sala de computacion y en 3
minutos se proyecta un video en torno al estado de nuestro
planeta.
-Se invita a algunos de los estudiantes opinar sobre el video
(previamente se le brinda la imagen de un pulgar arriba y
pulgar abajo con el que podran representar si estan de

acuerdo 0 no)

Tiempo: 10 min

Fecha: 24 de

setiembre

Grado: 4°

Recursos
- Video
- Computador
- imagen de pulgar

arriba y pulgar abajo
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Programa Entretenimiento educativo para el aprendizaje activo de la ciencia

en escolares del cuarto grado de primaria

de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 38

Titulo: Agrupando fichas

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres

Objetivo de la actividad:

Opina y defiende su postura en torno a un tema.

Procedimiento

-Se indica que existen 3 categorias que deben descubrir con
ayuda de la informacién de las fichas.

- A cada estudiante se le da una ficha.

- En 5 minutos se pide que caminen por el salén buscado
comparieros que tengan una informacion relacionada con la
suya.

- Para terminar, cada grupo formado debe comunicar cual

fue su categoria.

Tiempo: 10 min

Fecha: 25 de

setiembre

Grado: 4°

Recursos

-Fichas con
informacién acerca

de un tema.
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Programa de Educacion y Entretenimiento para el aprendizaje activo en
escolares del

cuarto grado de primaria de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 39 Tiempo: 10 min
Titulo: jA reciclar todos! Fecha: 26 de
setiembre

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres
Grado: 4°

Objetivo de la actividad:
Crea disefios con pintura para brindar mensaje sobre la importancia de reciclar los

residuos sélidos.

Procedimiento Recursos
- Se forman grupos de 5 integrantes. -Baldes grandes
- A cada grupo se le asigna un balde en blanco mas los - Témperas de
materiales. colores o pinturas

- A cada grupo se le pide que realicen un dibujo con lapiz Apu

sobre la base del balde en relacién a la importancia de - Papel periddico
reciclar en el centro educativo. - Pinceles

- Luego, se les indica que deben de pintar con las témperas  -Lapices

el dibujo realizado.

- Por altimo, con permiso de la subdirectora del plantel, se

dejan los baldes en diferentes puntos de la institucion para

que sirvan de contenedores. Por ejemplo: el balde A solo

para las latitas de la leche del programa Qali Warma.
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Programa de Educacion y Entretenimiento para el aprendizaje activo en
escolares del

cuarto grado de primaria de San Martin de Porres, 2019

Actividad N° 40 Tiempo: 10 min
Titulo: jA reciclar todos! Fecha: 27 de
setiembre

Realizada por: Mery del Carmen Franco Torres
Grado: 4°

Objetivo de la actividad:
Crea disefios con pintura para brindar mensaje sobre la importancia de reciclar los

residuos sélidos.

Procedimiento Recursos
- Se forman grupos de 5 integrantes. -Baldes grandes
- A cada grupo se le asigna un balde en blanco mas los - Témperas de
materiales. colores o pinturas

- A cada grupo se le pide que realicen un dibujo con lapiz Apu

sobre la base del balde en relacién a la importancia de - Papel periddico
reciclar en el centro educativo. - Pinceles

- Luego, se les indica que deben de pintar con las témperas  -Lapices

el dibujo realizado.

- Por altimo, con permiso de la subdirectora del plantel, se

dejan los baldes en diferentes puntos de la institucion para

gue sirvan de contenedores. Por ejemplo: el balde A solo

para las latitas de la leche del programa Qali Warma.
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8.2. Evidencias fotograficas.

Foto 1: Actividad N°1 titulada “La pecera”.

Foto 2: Actividad N°2: Aprendizaje desde la solucién de problemas a través del trabajo en grupo.
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Foto 3: Aprendizaje desde la realizacion de proyectos a través de la elaboracion de un miniinvernadero.

Foto 4: Actividad N°32 titulada “Esta es mi lista”.
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Foto 5: Aprendizaje desde el servicio comunitario por medio de la visita al parque de la comunidad.

Foto 6: Aprendizaje desde el servicio comunitario por medio de la visita al parque de la comunidad
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Anexo 10. Acta de aprobacion de originalidad de tesis

— U CV Cédigo : F06-PP-PR-02.02
ACTA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD DE | Version : 10
UNIVERSIDAD TESIS Fecha : 10-06-2019

CESAR VALLEJO P4gina : 1del

Yo, Jhon Alexander Holguin Alvarez, docente de la Facultad Educacién e Idiomas
y Escuela Académico Profesional de Educacién Primaria de la Universidad César
Vallejo Lima - Norte, revisor de la tesis titulada

“Edutainment por jerarquia de niveles de complejidad para desarrollar
aprendizajes activos en Ciencia y Tecnologia del cuarto grado de primaria en San
Martin de Porres, 2019" de la estudiante Mery del Carmen Franco Torres, constato
que la investigacion tiene un indice de similitud de 15 % verificable en el reporte de
originalidad del programa Turnitin.

El/la suscrito (a) analizé dicho reporte y concluyé que cada una de las
coincidencias detectadas no constituyen plagio. A mileal sabery entender la tesis
cumple con todas las normas para el uso de citas y referencias establecidas por la
Universidad César Vallejo.

Lima, 11 de diciembre del 2019

Jhon Alexander Holguin Alvarez

DNI: 42641226

Direccién de Vicerrectorado de

Elabord investigacién Revisd Responsable de SGC Aprobd nvesfigacién

146



Anexo 11. Autorizacion de publicacion de tesis en repositorio institucional UCV

UNIVERSIDAD REPOSITORIO INSTITUCIONAL UCV Fecha : 10-06-2019
CESAR VALLEJO Pégina : 1del

= Ucv Cédigo : FO8-PP-PR-02.02
AUTORIZACION DE PUBLICACION DE TESIS EN | Versién : 10

Yo Mery del Carmen Franco Tormes, identificado con DNI N° 46878727,
egresado de la Escuela Académico Profesional de Educacién Primaria de la
Universidad César Vallejo, autorizo (x), No autorizo ( ) la divulgacién y
comunicacién publica de mi trabajo de investigacion titulado “Edutainment
por jerarquia de niveles de complejidad para desarrollar aprendizajes
activos en Ciencia y Tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin
de Porres, 2019"; en el Repositorio Institucional de la UCV
(http://repositorio.ucv.edu.pe/), segin lo estipulado en el Decreto
Legislativo 822, Ley sobre Derechos de Autor, Art. 23 y Art. 33

Fundamentacién en caso de no autorizacién:

n_)l { | ‘
// /éﬂ@‘?équ@ ((
o / =

FIRMA
DNI: 46878727
FECHA: 16 de diciembre del 2019

Direccién de sl 5 Vicerrectorado de
5 § = Revisé Responsable de SGC Aprobd 2 ok
Eidboro Investigacién P - Investigacion
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Anexo 12. Autorizacion de la version final del trabajo de investigacion

E' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE
INVESTIGACION DE

Facultad de Educacién e Idiomas: Escuela Académico Profesional de Educaciéon Primaria

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA

Franco Torres, Mery del Carmen

INFORME TITULADO:

Edutainment por jerarquia de niveles de complejidad para desarrollar aprendizajes activos en
Ciencia y Tecnologia del cuarto grado de primaria en San Martin de Porres, 2019.

PARA OBTENER EL TiTULO O GRADO DE:

Licenciada en educacion primaria
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