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Presentacion

Sefiores miembros del Jurado de la Escuela de Posgrado de la Universidad César Vallejo, Filial
Lima Este, pongo a vuestra disposicion la Tesis titulada: “Programa “Etnomatematicando” en
la competencia “Resuelve problemas de Cantidad” en estudiantes de primaria, Institucion
Educativa N° 130, Lima Este. 20197, en cumplimiento del Reglamento de Grados y Titulos de
la Universidad César Vallejo; a fin de optar el grado de: Maestra en Educacién con mencién en
Educacion. La finalidad de la presente investigacion fue determinar la influencia del programa
“Etnomatematicando” en la mejora de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en

estudiantes de primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019.

Se busco demostrar la influencia del programa “Etnomatematicando” para la mejora de la
competencia “Resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes de primaria, Institucion
Educativa N° 130, Lima Este. 2019, sustentado bajo antecedentes, fundamentos tedricos y
metodoldgicos, con la finalidad de que sirva para la mejorara del aprendizaje en el area de
matematica siendo este vital y esencial para las exigencias de una sociedad competitiva que le
permitira insertarse en el mercado laboral con mayores ventajas. Este estudio se compone de

seis capitulos siguiendo el protocolo propuesto por la Universidad César Vallejo.

En el primer capitulo se presentan la realidad problematica, los antecedentes de investigacion,
la fundamentacién cientifica de las dos variables, las teorias y/o enfoques bajo las que se
sustentan, sus dimensiones, indicadores, la justificacion, el planteamiento del problema, los
objetivos y las hipétesis. En el segundo capitulo se presentan el tipo y disefio de investigacion,
la operacionalizacidon de variables, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion
de datos, validez y confiabilidad, procedimiento, el método de analisis de datos y aspectos
éticos. En el tercer capitulo se presenta el resultado descriptivo y el tratamiento de hipotesis. El
cuarto capitulo esta dedicado a la discusion de resultados. En el quinto capitulo se exponen las
conclusiones de la investigacion. En el sexto capitulo se formulan las recomendaciones y por

ultimo se presentan las referencias bibliograficas y los anexos correspondientes.

La autora
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Resumen

La presente tesis de maestria tuvo como objetivo general determinar la influencia del programa
“Etnomatematicando” en la mejora de la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en
estudiantes de primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019. Debido al bajo
rendimiento en el area de matematica, especificamente en esta competencia, por lo que se vio
la necesidad de investigar de como el nifio puede lograr estos aprendizajes de manera
entretenida, lo cual le permita expresar y argumentar de como es que llego a dar solucion a los
distintos problemas planteados en una prueba piloto o problemas reales de su contexto. El tipo
de investigacion fue aplicada y experimental, cuyo nivel es cuasi-experimental, de método
Hipotético deductivo. Se trabajo con una poblacion de 74 estudiantes del segundo grado de
primaria, en dos grupos uno de control y el otro experimental. Se aplicd como instrumento una
prueba con 20 preguntas, cuyos resultados arrojaron que no se cumplian los supuestos de
normalidad y homocedasticidad, por ello se aplicaran estadisticos no paramétricos para el
analisis de los resultados de las pruebas de resolucién de problemas de cantidad y llego a la
conclusion de que el programa “Etnomatematicando” influye en mejora significativa de la
dimension traduce cantidades a expresiones numéricas en estudiantes de primaria, Institucion
Educativa N° 130, Lima Este. 2019; lo que significa que lo propuesto en el desarrollo del
programa tiene efectos positivos en cuanto a que el estudiante traduzca cantidades a expresiones

numeéricas.

Palabras clave: Etnomatematica,competencia resuelve problemas de cantidad, material

didactico.

xii



Abstract

This master's thesis had as a general objective to determine the influence of the program
"Ethnomatematicando™ in the improvement of the competition "Solve quantity problems" in
elementary students, Educational Institution N° 130, East Lima. 2019. Due to the poor
performance in the area of mathematics, specifically in this competition, so it was necessary
to investigate how the child can achieve these learnings in an entertaining way, which allows
him to express and argue how it came to solve the different problems posed in a pilot test or
real problems in their context. The type of research was applied and experimental, the level
of which is quasi-experimental, of the deductive hypothetical method. We worked with a
population of 74 students of the second grade of primary school, in two groups, one of
control and the other experimental. A test with 20 questions was applied as an instrument,
whose results showed that the assumptions of normality and homoscedasticity were not
fulfilled, therefore non-parametric statistics will be applied for the analysis of the results of
the quantity problem resolution tests and | arrive at the Conclusion that the
“Ethnomatematicando” program influences significant improvement of the dimension
translates quantities into numerical expressions in elementary students, Educational
Institution N° 130, East Lima. 2019; which means that what is proposed in the development
of the program has positive effects in terms of the student translating quantities into

numerical expressions.

Keywords: Ethnomathematics, competence solves quantity problems, teaching

material.
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I.- Introduccion

La educacién es la esencia para el desarrollo del hombre, el cual se debe tener conocimiento
en el manejo de estrategias, técnicas para lograr la agudeza y solucion de conflicto que se
originan desde los primeros afios de vida. Durante los afios de vida se le presenta en el nifio
conflictos cognitivos el cual deberd saber como manejar y dar solucion a estos de manera
oportuna.

La primera participacion de nuestro pais en la evaluacién internacional fue en el
Primer Estudio Comparativo de Lenguaje, matematica y Factores asociados realizada en
1997 a nivel internacional, donde los resultados no fueron nada favorables su no publicacion
oportuna permitio que se plantearan otras formas de mejoras en la educacion. Servan, (2011)
refirio6 que la educacién a traves de las evaluaciones realizada por sus resultados se
propusieran metas para mejorar el aprendizaje. De tal manera es necesario las evaluaciones
para plantearnos nuevas estrategias de ensefianza y poder mejorar nuestro nivel académico.

La segunda evaluacidn fue en el afio 2000 en el global education indicators program
(WEI) trabajado por la OCDE, en la que los resultados mencionan que debe formularse una
alternativa politica que orienten las practicas educativas. De ahi que cada gobierno debe
tener bien en claro su politica incluyendo la educativa en la que se plantee mejoras en la
infraestructura, en la calidad de ensefianza aprendizaje, maestros capacitados abiertos al
avance de la tecnologia. Yemini (2012) refirio que, en la escuela, se espera que los alumnos
desarrollen conocimientos, habilidades y capacidades efectivas, aunque en las escuelas el
desarrollo de las habilidades posee pocas estrategias como resultado se obtiene estudiantes
con pocas capacidades para la resolucion problemas a pesar del conocimiento adquirido.

La tercera evaluacion internacional fue también en el mismo afo, con el PISA,
desarrollado por el OCDE. Como consecuencia de ello, surgieron cambios con la politica
para la mejora educativa empezando con el PEN, el Disefio Curricular que actualmente es el
Curriculo Nacional, las capacitaciones docentes, etc. logrando asi mejoras en los
aprendizajes de los estudiantes en nuestro pais. Como refiere Leinhardt, Zaslavsky, y Stein,
(1990) en muchas escuelas la ensefianza de las matematicas las realiza en forma abstracta de
tal manera que los estudiantes no llegan a formalizar, ni conceptualizar muchos de sus
términos por lo que sus resultados y el deseo de aprender lo aleja. Por tal sentido a pesar que
las politicas educativas presenten nuevas alternativas de mejora es necesario que el docente
también posea estrategias que inviten a desarrollar en el estudiante habilidades para la

resolucion de problemas.
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En la antigliedad también se vieron estas situaciones, dificultades matematicas por lo
que inventaron y crearon estrategias de ayuda como por ejemplo la yupana, el quipu para
ayudar al desarrollo de la memoria y raciocinio matematico. Incluso en otros paises como
en México la matematica Maya para la multiplicacién, en Japon y China el abaco, entre
otros. Segun la UMC, muestra las resultas en la que el 55% de alumnos del ultimo grado del
Il ciclo primaria se ubican en inicio, 30.3% estdn en proceso y un 14.7% estdn en
satisfactorio en el area de matematica. Viendo la dificultad que persiste en nuestros nifios en
resolver problemas de cantidad se vio la necesidad de aplicar este programa en beneficio de
los estudiantes con deseos de aprender. Se ha observado también que en el ultimo resultado
de la UMC de la ECE Muestral 2018 Regional siguen encabezando las regiones de
Moquegua, Arequipa y Callao. Luego esta Lima Metropolitana. Las posibles causales
podrian ser el desinterés de las autoridades con la mejora educativa, la motivacion docente
entre otros. Las Ultimas investigaciones demuestran que la Etnomatematica es un apoyo en
el aprendizaje que hace que el nifio, manipule objetos concretos y represente cantidades
incluso realizar procedimientos de adicion y sustraccion en el caso del quipu, la yupana y el
abaco. Sabemos que la tecnologia avanza velozmente, que te facilitan casi todo teniendo la
respuesta en tus manos. Pero que hay en que el nifio descubra otras formas o maneras de
llegar a la respuesta. Debemos revalorar lo que nuestros antepasados hicieron uso y no
echarlo al olvido. Pero como hacerlo en las aulas, cémo direccionar estos aprendizajes y de
gue valernos son algunas de las interrogantes.

Como consecuencia se obtuvo de la ECE 2016 en el distrito de SJL en el segundo
grado del nivel primario fueron: 37% satisfactorio, 37% proceso e inicio el 26% se
encuentran en igual porcentaje tanto en el satisfactorio como en el proceso, por lo que se ha
empleado capacitacion docente, pero solo para las instituciones focalizadas.

La IE N°130 Héroes del Cenepa cuya medida promedio era de 602 segun la ECE
2016 en el area de matematicas el cual logro alcanzar el 37% de satisfactorio; 37% en
proceso y 26% en inicio.

Por lo que surge la necesidad de aplicar el Programa “Etnomatematicando” para
reforzar la competencia de “RPC” en mejora de los aprendizajes en nifos del ultimo grado
del 111 ciclo de primaria.

Se ejecutard a través de 20 sesiones relacionadas a la resolucion de problemas de

nocion de cantidad, donde el estudiante tendra la facilidad de manipular material concreto
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estructurado como la Yupana, el quipu y el Abaco, los cuales favoreceran en la construccion
del pensamiento l6gico y descubrimiento de os nimeros naturales como su calculo operativo.

Mencionamos en los antecedentes internacionales a Mora (2018) quien realizo una
investigacion, cuyo objetivo fue describir que estrategias emplean los estudiantes y su
relacion al rendimiento académico al resolver problemas. El disefio presentado era no
experimental y de tipo cuantitativa, siendo su poblacion y muestra de 110 estudiantes. Aplico
un instrumento de prueba tipo test, en donde registraba lo que observaba o percibia, como
una de las formas para recolectar informacion para su investigacion. Obteniendo como
resultados el reconocimiento de las principales estrategias usadas para la resolver problemas.

De igual manera Baeza (2015) quien realiz6 una investigacion, cuyo objetivo era
comparar el proceso en la R.P. y de juegos de entretenimiento con estrategias la cual busquen
las demostraciones que permitan construir vinculos entre ambos procesos. Presenta un
disefio de carécter exploratorio y comparativo. Su poblacién estuvo conformada por doce
personas ordenadas en grupos de cuatro estudiantes; en total se realizaron 6 sesiones de
cuarenta y cinco minutos. Llegando a la conclusion de que las tareas elaboradas para su
estudio permitieron el dominio de los talentos para la R.P.

Asi mismo Yojcom, Castillo, Gavarrete y otros (2016) realizaron la siguiente
investigacion, la cual publicaron en la Revista Latinoamericana de Etnomatemaética,
Ilegando en sus conclusiones a tres sentidos de la Etnomatematica, primero como rama de
la ciencia, que acomoda y habitGa sus conocimientos previos. Segundo como programa de
estudio que favorece a la formulacién de un marco teérico y para soporte de proyectos de
investigacion y tesis; y por ultimo como punto de vista educativo, que indaga a incurrir en
distintos espacios educativos.

En los antecedentes nacionales tenemos a Romani (2015) quien realizé la
investigacion y aplico tres pruebas a los nifios para recabar informacién, relacionando y
midiendo las variables en estudio para verificar las correlaciones. Viendo estos resultados se
deberé al poco tiempo de manejo y dominio de estos materiales de la Etnomatematica, para
que tenga un resultado débil.

Asi mismo Bernedo (2016) quien hizo una investigacién y obtuvo como OG
establecer el resultado del Programa Yupanamat en las operaciones béasicas. Su disefio era
de tipo cuasi- experimental, de enfoque cuantitativo con un GC y GE. Para obtener los datos
se aplicd la prueba de Pre test y Pos test de escala dicotdbmica. La poblacion era de 48

alumnos y la muestra fue de 18 escolares. Los resultados obtenidos fueron favorables para
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el buen manejo de las operaciones aritméticas, mas aun la utilidad de la yupana. Ahora
sabemos cuén importante es conocer el uso de este material didactico, para el logro de los
aprendizajes. Este material debe estar al alcance de los nifios, en el sector matematico. El
nifio debe estar predispuesto a aprender con el uso de la yupana y el docente en orientarle
durante su constructo significativo.

Por dltimo Tafur (2018) quien realiz6 una investigacion cuyo objetivo era conocer
los beneficios del programa de las técnicas etnoculturales en la RP matematicos en
educandos del nivel primario, de disefio experimental, tipo cuasi experimental, de enfoque
cuantitativo, en una muestra de 60 alumnos escogidos de forma no probabilistico del distrito
de Comas, Lima, se aplico el instrumento Prueba de RP matematicos- PRPM (ad hoc), cuyos
datos establecieron diferencias significativas luego de aplicar el programa técnicas
etnoculturales. Sin embargo, en cuanto a las dimensiones de problemas cambio vy
comparacidn fueron factibles para los individuos al deducir la cantidad total de un problema,
en las dimensiones problemas de igualacion y combinacion, los sujetos mostraron dificultad
en resolver problemas de expresiones mas que o menos que, tantos como o igual a, se
sugieren implementar recursos como la Yupana o Quipu en actividades extra curriculares
que parten de la comunidad del individuo e incluirlos como parte del estudio de las
matematicas.

Segln Ortiz (2014), quien realizé una investigacion en su tesis “Influencia de los
juegos Etnomatematica en el aprendizaje del pensamiento l6gico Matematico de nifios y
nifias de 5 afios de la LE.I. N° 332 “Santa Rosa”-Puente Piedra - Lima, 2014”, hace mencion
de como los materiales didacticos de la Etnomatematica son Utiles para los nifios de
educacion inicial, y que ellos aprenden jugando, obteniendo buenos resultados en sus
aprendizajes.

La investigacidn presentada se basa en la Teoria Sociocultural de Vygotsky. Pozo
(2006) interpretd que aquellos comparieros que lograron sus aprendizajes apoyen y dirijan
de manera ordenada a sus compafieros que se encuentran en inicio o proceso del aprendizaje,
Utilizando términos comunes para su comprension y este sea capaz de dominar estrategias
y técnicas pertinentes para dar solucion a estos problemas matematicos. Ello también implica
interiorizar estructuras conductuales y cognoscitivas.

Pozo (2006) sefiald que el nifio se desarrolla de acuerdo como éste interrelaciona con
los demas, siendo el lenguaje un instrumento de comunicacion con el entorno social como

un factor que promueve su desarrollo. Se puede decir que es necesario presentarle al nifio
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materiales de acuerdo a su edad de desarrollo cronoldgico y mental para que se usado en
grupos de aprendizajes y a través de las relaciones aprenda de los demas.

Esta teoria se ve relacionada con la ZDP, se puede comprender como una abertura
entre los que ya son capaces de realizar cosas por si solos y lo que todavia no pueden.

Javier (2018) consider6 a la Etnomatematica desde la Optica de una teoria
sociocultural de Vygotsky. Este enfoque sociocultural se centré en la Etnomatematica por
cuestiones de interaccion social en el aula, entre sus pares o entre el docente y el nifio, el tipo
de intervenciones que se fomentan era la ensefianza y formacion del conocimiento
matematico.

La segunda teoria del aprendizaje es de Piaget. Segun Piaget y Teoricos (1976) refirid
que el nifio esquematiza con preguntas para comprender, estructura a través de estrategias
organiza la informacion recibida, lo interioriza y renueva el aprendizaje reciente.

Boree (2006) expresé que el nifio de 7 a 11 afios se encuentra en la etapa de
operaciones concretas el cual manipula materiales para representar y graficar su pensamiento
I6gico. Siendo necesario en la construccion del nimero y del calculo del mismo.

Por tal sentido el programa Etnomatematica pretende desarrollar la nocion de
cantidad y calculo con material concreto de fécil accesibilidad y novedoso para el menor
que le invite un aprendizaje de las matematicas en forma recreativa, y a su vez se rescate en
que fueron utilizados por nuestros antepasados y le dieron importancia y funcionalidad en
su uso. La Etnomatematica infunde al nifio a pensar sobre la matematica como algo practico,
divertido y dandole valor a su aprendizaje. El colegio es el lugar idéneo y propicio para
trabajar esos instrumentos o materiales didacticos, con la yupana, el abaco, el quipu, entre
otros materiales existentes. Asi recobramos el valor historico que tuvo y tiene hasta la
actualidad, depende de nosotros saber transferir de manera oral, entretenida, para asi
asegurar su continuidad, e incluirlos en las sesiones de aprendizaje, y hacerlo indispensable

para ese momento y dar soluciéon a diferentes problemas o situaciones problematicas.

No obstante, Blanco y Oliveras (2016) sostuvieron que la Etnomatematica es una
herramienta Util para defender el conocimiento matematico de las comunidades de América
Latina ante el avance tecnoldgico global, buscando la insercion pertinente y significativa del

conocimiento.
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Martins (2017) manifiesta que a través del juego y la educacion se logra el
desarrollo cognitivo de los estudiantes en donde se expresan su creatividad mediante la

manipulacion de objetos, permitiéndole construir sus conocimientos.

Como también Sari (2019) menciona la importancia de los materiales didacticos para
el logro de los aprendizajes, siendo necesario un cambio del plan de estudios, lo cual
desarrolle en el nifio la creatividad y sean independientes en su vida académica, personal,

social y cultural.

Para Albanese, Javier y Oliveras (2016) mencionan que deben promoverse talleres
con una perspectiva sociocultural, el cual se rescata a traves del lenguaje materno y asi

recuperar las concepciones naturales de la matematica.

Asimismo, Ferreira y Barcelos (2018) manifiestan en su articulo que el desarrollo de
programas a traves del juego africano facilita la potencialidad del nifio en la creatividad, sus

habilidades y que lo aprendido trasciende a su entorno sociocultural.

Mientras tanto, Mega Rudianto,Rini S. (2019) sefialan que el aprendizaje matematico
se basa en la cultura, percibiendo el aprendizaje significativo y contextual, y como estos se

enlazan armoniosamente en la comunidad.

Para De Asis (2017) manifiesta la ensefianza a través de tres propuestas para la
matematica. Primero naciendo como una propuesta pedagdgica, segundo un recopilado de
informacidn a traves de encuestas y tercero que los estudiantes no solo estan en las aulas

sino también se aprende fuera de ellas, lo cual comprenden y valoran lo aprendido.

Se determinara el uso y la adquisicion de los siguientes materiales para el trabajo de

las matematicas a través del programa Etnomatematica
(@) el Quipu Urton (2003) nos refiri6 como instrumento estadistico numérico, su
nombre proviene de la palabra quipu o khipu que en quechua expresa nudo, dicho
instrumento se utilizo en el imperio Inca, cuya principal funcion era de registrar

la informacién, como censos, cantidades numéricas.
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Figura 1: Estructura de un Quipu. Urton (2003).

Wong y Salcedo (2014) los quipucamayos registraban todo tipo de informacién,

si este se equivocaba lo aniquilaban.

como el nimero de la poblacién, la tierra, produccidn, etc., lo que representaban informacion
numérica (cifras), entre nudo y nudo habia un espacio, lo cual indicaba informacion como

nombre de un lugar una cantidad en produccion, el tiempo, etc. todo era con exactitud, pero

(b) La yupana proviene del quechua yupay que expresa contar, comdnmente se le

conoce como el abaco, que sirve para realizar operaciones aritméticas, hace

hincapié a la época incaica. Poma de Ayala describi6 a la yupana como una tabla

dividida en cinco filas y cuatro columnas.
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Figura 2: Un quipukamayok o contador Inka. Ingenieria del Imperio Inka

(c) El dbaco, Diaz (2011) refirié que en sus inicios fue tomado como un instrumento
musical, hoy es sirve para realizar las cuatro operaciones aritméticas basicas. Su creador fue
Boethus, filésofo romano que amaba la geometria y los calculos. También se dice que esta
se extendié en China aproximadamente a 500 a. C y que actualmente lo siguen haciendo uso
junto con Japon (&baco Soroban). Es muy util para nifios con ceguera o dificultad visual y
para los que presentan dificultad en la comprensién para el desarrollo de las operaciones

matematicas.
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I
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Figura 3: Un abaco horizontal
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La presente investigacion se basa en las teorias de D’ Ambrosio (2008) en el que
relaciona la matematica y la educacion son estrategias contextualizadas e interdependientes
y la Etnomatematica constituye un Programa de investigacion y accion pedagdgica, durante
periodo escolar, el cual hace mencidn de seis dimensiones de gran importancia como la
conceptual, la histérica, la cognitiva, la epistemoldgica, la politica y la educativa.
Fundamentd el trabajo de investigacion, siempre conectando al conocimiento cultural
indigena. Todo ello revalorando y utilizando los conocimientos de nuestros antepasados y
como fue su uso en la vida diaria y cotidiana.

Podemos concluir segiin Alvarez y Sanchez (2009) la Etnomatematica valora las
ideas culturales propias de cada pais y rescata el pensamiento l6gico formado por su propia
historia a partir del material que usaron para contabilizar o sacar sus cuentas los pobladores
incaicos.

Segin Albanese, V; Adamuz N, (2017) expresaron que la Etnomatematica
evoluciono en diferentes grupos culturales afectando el proceso de generacion, organizacion
y comunicacion del conocimiento. De igual forma, Supriadi, S. (2019) manifiesta que la
Etnomatematica busca mejorar el pensamiento creativo en matematica, geometria y algebra
en nifios de primaria y que estos necesariamente requieren de materiales didacticos para su

mejor comprension.

La investigacion que presentamos se justifico tedricamente el cual tuvo la finalidad
del programa “Etnomatematicando” se basa en la Etnomatematica ya que abarca desde lo
general (teoria), a lo particular (practica en el contexto). Existen diversas situaciones
sociales, politicas y culturales que implican e influye el uso de estos instrumentos, como una
demanda social para dar voz a un grupo invisible o pequefio, como los proyectos de Coppe
y Mesquita 2015. Segun Gavarrete (2012) menciond que es una herramienta de valorizacion
cultural, como el conocimiento matematico de las poblaciones indigenas de Costa Rica.

La comunidad cientifica ain no ha llegado a un consenso final sobre la teoria
Etnomatematica porque las demandas son de diferentes contextos socioculturales, entonces
en cada realidad es particular, por ende, requieren de diferentes herramientas teéricas y
metodologicas. La cual implica la adaptacion a las condiciones ambientales.

Asi mismo la justificacion préctica servira como material de apoyo en la resolucion de
problemas de nocién de cantidad el cual motivara a los estudiantes la busqueda de solucién

de forma divertida sin perder el pensamiento légico.
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Para la variable dependiente, la competencia Resuelve problemas de cantidad, se
tomo en cuenta a las teorias de Jean Piaget y David Aussubel, ya que estos influenciaron en
gran medida para determinar las capacidades e indicadores que contiene nuestro CN, tener
en claro que el aprendizaje significativo y la edad del nifio influyen para la comprension y
adquisicién de nuevos conocimientos. Ello se origina ante un conflicto cognitivo, el nifio
debe tener a su alcance algunos materiales didacticos que le permitan comprender y dar
solucion a ese problema. Se dan los procesos de asimilacion, acomodacion y el equilibrio,
para luego reestructurar su esquema cognitiva. La edad es también un factor preponderante
para el aprendizaje, lo cual Piaget lo clasifico como periodos, asi como el sensomotor, pre
operacional, operaciones concretas y operaciones formales.

El CN es el instrumento que enmarca la politica gubernamental educativa de la EB
se enmarca dentro de los aprendizajes esperados para los estudiantes en su formacion, en
conformidad a la finalidad y principio de la ensefianza en el pais, el fin de la EB, el PEN.
CN expresa la solucion de situaciones problematicas para la construccion de ndmeros las
cuales responde a la variable a investigar. Este establece loa estandares de aprendizaje para
ser desarrollados de acuerdo a la ubicacion del estudiante.

Segun lo afirm6 .Minedu (2016) trabaj6 en la competencia de solucionar situaciones
problematicas sobre, consiste en que el estudiante es capaz de dar solucién a diversas
situaciones problematicas o de plantear algunos con mayor demanda cognitiva para la
comprension del sistema numérico tanto en su representacion como la obtencion de
informacion y la planificacion en su resolucion.

Compromete el pensamiento Idgico para ejecutar su estrategia de solucién a través
del uso del material concreto siguiendo los procesos matematicos.

Demostrara ser competitivo a través del desarrollo de transformar la informacion en
valores numéricos, comprender lo que le pide hacer, planificar y representar el disefio de
estrategias a aplicar y por ultimo va justificar sus resultados.

Minedu (2016) refiri6 que traduce cantidades a expresiones numéricas. En esta
dimensidn, lo que se busca es que el nifio sea capaz de interpretar y representar los datos de
un problema. Este debe estar familiarizado con los términos que se usan en cada accién, ello
le permite visualizar la solucion de la dificultad observada.

Minedu (2016) expreso la interpretacion en la numeracion y calculo operativo.
Donde se demostrd el pensamiento y su lenguaje de acuerdo al area trabajada con las

diferentes representaciones graficas y simbolicas, tiene en claro la nocion de la decena y
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localiza cantidades dentro del TVP hasta con dos digitos. Realiza comparaciones, dando
solucién con material concreto para hallar la adicion y sustraccion. Con ello quiere decir que
pueden representarlo con el material didactico del quipu, yupana y el abaco. Lo comunica
verbalmente a sus comparieros la operacion a realizar y utiliza de manera eficaz estos

materiales.

Minedu (2016) usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: selecciona,
adapta, combina o crea una variedad de estrategias, procedimientos como el calculo mental
y escrito, la estimacion, la aproximacion y medicidn, compara cantidades; y emplea diversos
recursos, siendo estos sus indicadores de que el nifio ha logrado alcanzar el logro deseado,
mas adn si utiliza adecuadamente los materiales didacticos de la Etnomatematica como
recurso de apoyo.

Minedu (2016) argumenta la forma de la resolucion con el uso de técnicas operativa.
En esta dimension se afirma el conocimiento del a existencia de todos los nimeros
relacionados por su orden, dentro de la recta numeérica y por las propiedades que presenta y
por las caracteristicas que tiene cada una. Cuyo indicador es realizar afirmaciones o
fundamentar el calculo operativo que requiere la situacion problematica, expone y explica el
proceso de resolucion hasta llegar a los resultados.

La argumentacion en el nifio le ayuda a afirmar y afianzar sus aprendizajes, con la
seguridad y certeza de que operacion es la correcta a utilizar, que conector le permitio
reconocer rapidamente la accién seguida. Ello es bueno para el nifio.

Asimismo, en la justificacion practica permitié conocer las diversas estrategias para
RPC, creando material no estructurado de uso para el nifio en diferentes sesiones de clase.
Debido a la escasez de material estructurado en las aulas, es necesario buscar otros elementos
el cual le permita al estudiante trabajar y utilizar, para poder comprender y RPC, mas aun
con la investigacion y uso del programa Etnomatematicando me permitio conocer el avance
de los aprendizajes de los estudiantes como refirié Millroy (1991) que la idea de la forma
matematica pude desarrollarse de diferentes modos y busqueda de estrategias segun el
pensamiento l6gico de la persona

En cuanto a la justificacion metodoldgica es una investigacion de tipo aplicada y de
disefio cuasi experimental, se aplic6 como instrumento de validacion del Programa
Etnomatematicando, con 20 sesiones y pruebas piloto de pre-post test enfocadas al logro de

la competencia “RPC”. A estas se consideraron el uso de materiales didacticos como la
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yupana, el quipu y el &baco. Como apoyo y soporte para el entendimiento y la
retroalimentacion de los problemas propuestos en la prueba pre test, pero con el tiempo son
los mismos estudiantes que desarrollaran dichos problemas de manera analitica a través de
la representacion grafica de lo aprendido. Promoviendo asi el razonamiento, la creatividad y
el pensamiento critico-reflexivo que es una de las rubricas para la evaluacién por desempefio
docente, en la que el nifio demuestra su autonomia para el logro de sus aprendizajes.Con el
propdsito de orientar la investigacion se formulo algunas preguntas, siendo la general: ¢ Cudl
es la influencia del programa “Etnomatematicando” en la competencia “Resuelve problemas
de cantidad” en estudiantes de primaria, de la Institucion Educativa N° 130, Lima Este.
2019? Y las especificas, que son cuatro, siendo la primera ;Cual es la influencia del
Programa “Etnomatematicando” de la competencia Resolucion de problemas de cantidad en
la dimension 1 en estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJIL? 20197, la segunda ¢ Cual es
la influencia que existe entre el Programa Etnomatematicando de la competencia Resolucion
de problemas de cantidad en la dimension 2 en estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL?
El tercero es ¢Cudl es la influencia que existe entre el Programa “Etnomatematicando” de
la competencia Resolucién de problemas de cantidad en la dimension 3 en estudiantes de
primaria, de la IE N° 130, SJL? y la cuarta ;Cudl es la influencia existe entre el Programa
“Etnomatematicando” de la competencia Resolucion de problemas de cantidad en la
dimensidn 4 en estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL. 2019?

Asimismo, como finalidad del trabajo, se redactd los siguientes objetivos siendo el
general: Determinar como influye la planificacion “Etnomatematica” en el cambio con
progreso en la resolucion de situaciones problematicas con nocion de nimeros en estudiantes
de primaria, de la IE N° 130, Lima Este. 2019; y siendo los especificos: el primero determinar
la influencia de la planificacién Etnomatematicando en la dimension 1 en estudiantes de
primaria, de la IE. N° 130, San Juan de Lurigancho. 2019; el segundo determinar la influencia
del Programa Etnomatematicando en la dimension 2 en estudiantes de EBR de menores, de
la Institucion Educativa N° 130, SJL. 2019; tercero establecer el Programa
Etnomatematicando en la dimensién 3 en estudiantes de EBR de menores, de la IE N° 130,
SJL. 2019; y el cuarto OE determinar la influencia del Programa Etnomatematicando en la
dimensidn 4 en estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL. 2019.

Para darle sentido a la intencionalidad de la investigacion se planted hipoétesis de
trabajo, siendo el enunciado de la general “Existe influencia del programa

“Etnomatematicando” en el cambio positivo de la resolucion de situaciones problematicas
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de cantidad en alumnos de primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019. Siendo
las especificas la primera Existe influencia significativa entre el Programa
“Etnomatematicando”, dimension 1 en estudiantes de primaria, de la IE. N° 130, SJL. 2019;
la segunda Existe influencia significativa entre ¢l Programa “Etnomatematicando” y la
dimension 2 en estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL. 2019; la tercera Existe
influencia significativa entre el Programa “Etnomatematicando” y la dimensiéon 3 en
estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL. 2019 y finalmente la cuarta Existe influencia
significativa entre el Programa “Etnomatematicando” y la dimension 4 en estudiantes de
primaria, de la IE N° 130, San Juan de Lurigancho. 2019.
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1. Método

2.1 Tipo de investigacion
Esta investigacion posee el tipo aplicada, segin Rodriguez (1997) ya que tiene como objeto
el estudio un problema y se da puesta en accion. Esta aportara hechos nuevos y Utiles que
contribuyeran a la teoria.

Murillo (2008) citado en Vargas (2009) en la que este explica que la investigacion
tanto practica o empirica busca la aplicacion del conocimiento adquirido. Obteniendo
resultados de manera rigurosa, sistemética y organizada para conocer la realidad en que se

encuentra.

Disefio de investigacion
Considerando la propuesta de Herndndez, Sampieri et, al (2003) la investigacion nos permite
el manejo del instrumento dentro de las variables con el fin de lograr el planteamiento y
dirigirlo hacia el logro del objetivo de investigacion, lo cual determinara el cuasi-
experimental con el GC y GE. Se estudian los fendmenos de la realidad después de que
ocurran. El GE es el que recibe el tratamiento o estimulo experimental, en cambio el GC se
le conoce como el grupo testigo.

Campbell (1986) considero a los cuasi-experimentos como una alternativa a los
experimentos de manera aleatoria, excepto que no se pueda tomar como exacta ya que hay

un margen de error muestral.

Asi mismo Pedhazur y Schmelkin (1991) consideraron que los disefios
cuasiexperimentales es la ausencia del control en retribucion de los sujetos en a los grupos.
El esquema del disefio es el siguiente:

U
Donde:
X: Programa propuesto
Y: Variable dependiente
U: Base tedrica

X > Y

Figura 4: Esquema de disefio cuasi experimental
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2.2. Operacionalizacion de las variables

Variable 1: Programa Etnomatematicando

El programa Etnomatematicando tiene como referente al estudio de la investigacion
D’Ambrosio y de otros autores, ya que se considera como parte de la cultura étnica a la
matematica, y como este ha sido de ayuda para nuestros antepasados para resolver diversas
situaciones problematicas.

Variable 2: Competencia Resuelve problemas de cantidad RPC

Minedu (2016) concibe a la competencia RPC en el que el discente esta apto para encontrar
la respuesta, se replantea la adquisicion de informacion para ser asimilada y comprender
cantidades numéricas, haciendo uso de los sistemas numéricos, operaciones y propiedades,
lo cual le servird para la vida. Asi mismo dar por conocimiento esta informacién para poder

usarlos, representarlo, reproduciendo y relacionando entre datos y condiciones
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Tabla 1

Operacionalizacién de la variable Resuelve problemas de cantidad

Dimensiones

Usa estrategias y

Argumenta

procedimientos de

afirmaciones

comprension

su

. » Comunica
lasestimacion

sobre

Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

las

y

numeros

los

sobre

calculo.

relaciones

operaciones.

numéricas y las

operaciones.

Indicadores Escala

Juntar cantidades numéricas.

Agregar cantidades numéricas

Quitar cantidades numéricas
Agregar cantidades numéricas

Separar cantidades numéricas

. . Nominal
Comparar cantidades numéricas

Incorrecto (0)
Correcto (1)

Igualar cantidades

Juntar, separar, comparar e
igualar cantidades

Quitar, comparar, y transformar
en sustracciones

Agregar, comparar adiciones y

sustracciones

Agregar, quitar, juntar, separar,
comparar e iguala.

Expresa orden entre dos
cantidades.

Expresa valor posicional

Expresa la decena.

Emplea estrategias para

descomposiciones aditivas.

Realiza comparacion de

ndmeros.

Fuente: Elaboracion Propia (2019)

Nivel

ftems

2

3,12

4

5

6

7

8,10,11 AD=Logro

9 destacado
(18 - 20)
A =Logro

14 g
previsto
14 - 17

17 ( )
B = En
proceso
11-13

20 ( )
C =En
inicio

13
(0-10)

15, 19

18

1

16
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2.3 Poblacion y muestra.

Poblacién de estudio:

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) consideran que la poblacion es el conjunto de la
totalidad de los casos que comparten en comun una secuencia de especificaciones
analizables. Observando propiedades comunes de los individuos escogidos. EI grupo esta
formado por 74 nifios y nifias del 111 ciclo correspondientes al segundo pertenecientes a la
IE N°130 “Héroes del Cenepa” 2019.

Tabla 2
Poblacién 2019. IE. N° 130 HC — Lima Este

Grados y Secciones Poblacion

2A (GE) 37
2B (GC) 37

Total 74
Muestra

No aplica, ya que trabaja con toda la poblacién.

Muestreo

No aplica, ya que se trabaja con toda la poblacién.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidon de datos, validez y confiabilidad

Técnica

La Prueba o Test

Segun Anastasi y Urbina (1997) definieron a la prueba como procedimiento o medios en la

que se evaltan las manifestaciones y las causas que pertenecen a indices estandarizados

viendo las diferencias entre las aptitudes, habilidades, competencias, entre otras.
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La aplicacion de esta prueba requiri6 la validacién de los expertos, para ser empleados a
ambos grupos y obtener la informacion confiable que requerimos para la sustentacion de la
investigacion dada.

Instrumento: El instrumento es el examen cuya ficha técnica se describe a continuacion

Ficha técnica de la Competencia de RPC

Instrumento: Prueba de Pre y Pos test

Ficha técnica

Nombre del Instrumento: Pre y Pos test
Autor: Minedu
Adaptado por: Nelly Yolanda Quispe Quispe
Afo: 2019

Tipo de instrumento: Prueba.

Objetivo: Recoleccién de datos por medio de las pruebas aplicadas a los alumnos del 2°
grado del Il ciclo de nivel primario de la Institucién Educativa N°130, ubicado en el distrito
de SJL. Afio 2019.

Poblacion: 74 estudiantes

NuUmero de item: 20 items

Aplicacion: Prueba directa

Tiempo de administracion: 45 minutos

Normas de aplicacion: El estudiante seleccionara y resolvera cada problema propuesto en
cada item segun lo que estime.

Niveles y rango: Se proponen los siguientes

AD=Logro destacado (18 — 20)

A = Logro previsto (14 — 17)

B =Enproceso (11 - 13)

C =Ennicio (0-10))
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Validez

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) sostuvieron la forma en que una herramienta mide

la variable a tratar se denomina validez, y ésta a su vez se corrobora por conocedores en el

tema.

Tabla 3

Relacion de Validadores
Validador Resultado
Dra. Edith Gissela Rivera Arellano Aplicable
Dra. Mildred Jénica Ledesma Cuadros Aplicable
Mg. Consuelo del Pilar Clemente Castillo Aplicable

Nota: La fuente se obtuvo de los certificados de validez del instrumento (Anexo 7'y 8)

Confiabilidad de los instrumentos
Hernandez-Sampieri et al, (2013) define a la confiabilidad como un instrumento de medicién

que produce resultados consistentes y coherentes.

La confiabilidad de la prueba aplicada como instrumento se obtuvo de 0,80.

2.5. Procedimiento

Para levantar los datos se aplic dos cuestionarios con escala de Likert con respecto a la
competencia resuelve problemas de cantidad. Luego se tabuld la informacién utilizando la
hoja de calculo Excel y el programa estadistico SPSS V. 24, lo que permitié elaborar tablas
y figuras en funcion de sus niveles y rangos establecidos y finalmente contrastar las hipétesis
estableciendo en primera instancia la correlacion y significancia estadistica considerando un

5 % de error.

2.6. Métodos de andlisis de datos

Para el estudio estadistico de la informacion requerida para interpretar los enunciados
plateados se utilizo el programa SPSS V. 24, con porcentajes en cuadros y graficos para
diagramar la informacion obtenida, la estadistica descriptiva, para la ubicacion dentro de la
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escala de medicién, para la contratacién de las hipotesis se aplica la estadistica no

paramétrica.

2.7. Aspectos éticos.

Entre los aspectos éticos se consider6 por conveniente obviar los nombres y apellidos de los
nifios y nifias pertenecientes al segundo del tercer ciclo de la IE N°130, que amablemente
participaron en las pruebas pre y post para la recopilacion, analisis de los datos y facilitaron
la preciada informacion. El trabajo de investigacion es de caracter fidedigno y puro, segun
Diaz (2018) pues no existe apropiacion de conceptos de autores, solo citas que se manejaron
bajo todos los rigores que implica una investigacion académica y legal de la propiedad
intelectual escrita. El instrumento, que se utilizo es la prueba, se aplico con la autorizacién
formal del director del centro educativo en mencién. Las pruebas se aplicaron a los
estudiantes previa validacién por el JE en la materia. Se descarta la manipulacién o variacion

de los resultados finales con intereses innobles.
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I11. Resultados
3.1. Descripcion

Prueba de normalidad

Es cuando los datos se ajustan a una distribucion normal o campana de Gauss. Segln

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014)

Hipotesis de normalidad

Ho: La distribucion de la variable de estudio no difiere de la distribucion normal.
Ha: La distribucion de la variable de estudio difiere de la distribucion normal.
Regla de decision;

Si Valor p > 0.05, se acepta la Hip6tesis Nula (Ho)

Si Valor p < 0.05, se rechaza la Hipétesis Nula (Ho). Y, se acepta Ha

Tabla 4.
Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Grupo i _
Estadistico gl Sig.
Pre Test experimental 2A ,125 37 ,151
Pos Test experimental 2A ,127 37 ,136
Resuelve problemas de cantidad
Pre Test control 2B 122 35 ,200"
Pos Test control 2B ,296 35 ,000
Decision

El p_valor obtenido (Kolmogorov-Smirnov n>30) Pre Test experimental 22 y Pre Test

control 2B (p* > 0.05); entonces no se rechaza la Ho es decir la distribucion de los datos

tienen distribucién normal.

El p_valor obtenido (Kolmogorov-Smirnov n>30) Pos Test experimental 22 y Pre Test

control 2B (p* > 0.05 y p* > 0.05); al ser distribuciones diferentes no se pueden comparan;

entonces se rechaza la Ho es decir la distribucién de los datos tienen distribucion normal.
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Prueba de homogeneidad de varianzas

Hipdtesis de homocedasticidad

Ho: No existes diferencias significativas en las varianzas de las calificaciones.
Ha: Existen diferencias significativas en las varianzas de las calificaciones.
Regla de decision;

Si Valor p > 0.05, se acepta la Hip6tesis Nula (Ho)

Si Valor p < 0.05, se rechaza la Hipdtesis Nula (Ho). Y, se acepta Ha

Tabla 5
Prueba de homogeneidad de la varianza
Estadistico degll gl2 Sig.
Levene
Basandose en la media 6,972 3 140 ,000
Basandose en la mediana. 5,779 3 140 ,001
Resuelve
Baséandose en la mediana y con
problemas  de | y 5,779 3 124,007  ,001
cantidad gl corregido
Basandose en la media
7,011 3 140 ,000
recortada
Decision

El p_valor obtenido (Levene) en la variable es significativo (p* < 0.05) entonces se rechaza

la Ho es decir existen diferencias significativas en las varianzas de las calificaciones.
Conclusion

Puesto que no se cumplen los supuestos de normalidad y homocedasticidad se aplico pruebas

no paramétricas para el andlisis de los resultados de las pruebas de RPC.
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Homogeneidad de grupos

Tabla 6

Estadisticos de contraste?

Resuelve problemas de cantidad

U de Mann-Whitney
W de Wilcoxon

Z

Sig. asintot. (bilateral)

585,500
1215,500
-, 735
,462

a. Variable de agrupacién: Grupo

Decisién

El p_valor obtenido (U de Mann-Whitney) no es significativo (p*=0.462> 0.05. Por tanto

no existen diferencias significativas; luego se afirma que los grupos inician el experimento

en igualdad de condiciones.

Tabla 7

Comparacion de la Competencia “Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de primaria, Institucion

Educativa N° 130, Lima Este.2019; segln Per test y Pos test en los grupos control y experimental.

Resuelve problemas de cantidad

Logro enLogro enLogro Logro destacado
inicio proceso previsto
13 9 12 3
Pre Test experimental 2A
27,1% 32,1% 24,5% 15,8%
0 2 22 13
Pos Test experimental 2A
0,0% 7,1% 44,9% 68,4%
Grupo
15 9 8 3
Pre Test control 2B
31,2% 32,1% 16,3% 15,8%
20 8 7 0
Pos Test control 2B
41,7% 28,6% 14,3% 0,0%

Fuente: Prueba sobre problemas de cantidad (Anexo 2)
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Interpretacion

Interpretacion

De la tabla, se observa que, en cuanto a los resultados por niveles de manera general, se
tiene, en el GE el 27.1% de los estudiantes y en el GE el 31.2% de los estudiantes del GC se
encuentran en nivel de I, luego de la aplicacion del programa “Etnomatematicando”, se tiene
un LD del 68.4% de los estudiantes del GE se encuentran en nivel de LD, mientras que el
GC ninguno logro este nivel; lo que significa que la aplicacién del programa

“Etnomatematicando” tiene efectos positivos en la RPC.

T T T T
Pre Test experimental 24 Pos Test experimental 24 Pre Test control 2B Pos Test control 2B
Grupo

Figura 5. Diagrama de Cajas y Bigotes de la comparacién de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Asi mismo en el grafico se visualiza que la agrupacion de puntajes mejora en el Pos Test

Experimental en comparacion al Pos Test Control.
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Tabla 8
Comparacion de la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas en estudiantes e
primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este. .2019; segun Per test y Pos test en los

grupos control y experimental.

Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Logro eninicio  Logroen Logro Logro
proceso previsto  destacado
11 9 9 8
Pre Test experimental 2A
P 24,4% 36,0%  265%  20,0%
1 3 11 22
Pos Test experimental 2A
P 2,2% 12,0% 32,4% 55,0%
Grupo
Pre Test control 2B 13 o ° !
28,9% 36,0% 17,6% 17,5%
20 4 8 3
Pos Test control 2B
44,4% 16,0% 23,5% 7,5%
Fuente: Prueba sobre problemas de cantidad (Anexo 2)
Se deduce:

Del cuadro, refleja las conclusiones que, en cuanto a los resultados por niveles de manera
general, se tiene, en el GC el 24.4% de los nifios y nifias en el GE el 28.9% de los estudiantes
del GC se ubican en nivel de I, después de aplicar el programa “Etnomatematicando”, se
tiene un LD del 55% de los nifios y nifias del GE se ubican en nivel de LD, mientras que el
GC el 7.5% logré alcanzar este nivel; lo que concluye que el programa

“Etnomatematicando” tiene resultados positivos en la RPC.

207

T T T T
Pre Test experimental 2A Pos Test experimental 24 Pre Test control 2B Pos Test control 2B
Grupo

Figura 6. Gréfico de Cajas y Bigotes de la comparacion de la dimension traduce cantidades a expresiones

numeéricas.
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Asi mismo en el grafico se visualiza que la agrupacion de puntajes mejora en el Pos Test

Experimental en comparacion al Pos Test Control.

Tabla 9
Comparacion de la dimension comunica su comprension sobre los nameros y las
operaciones de la Institucion Educativa N° 130, Lima Este.2019; seguin Pre test y Pos test

en los grupos control y experimental.

Comunica su comprension sobre los nimeros
y las operaciones

Logro en Logro Logro
inicio previsto destacado
29 6 2
Pre Test experimental 2A
P 33.7% 18,2% 8,0%
3 13 21
Pos Test experimental 2A
xper! 3,5% 39,4% 84,0%
Grupo
Pre Test control 2B 27 6 2
31,4% 18,2% 8,0%
27 8 0
Pos Test control 2B
31,4% 24,2% 0,0%
Fuente: Prueba sobre problemas de cantidad (Anexo 2)
Se deduce:

Del cuadro, se examina que en cuanto a la conclusién por niveles de manera general, se
posee, en el GE el 33.7% de los nifios y nifias y en el GE el 31.4% de los estudiantes del GC
se ubican en inicio, luego de la aplicacion del programa “Etnomatematicando”, se tiene un
LD del 84% de los estudiantes del GE ascienden al LD, mientras que el GC ninguno logré
alcanzar este nivel; lo que demuestra que el programa “Etnomatematicando” tiene efectos

positivos en la RPC.
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Pre Test experimental 28 Pos Test experimental 24 Pre Test control 2B Pos Test control 2B

Grupo

Figura 7. Diagrama de Cajas y Bigotes de la dimension comunica su comprension sobre los nimeros y las

operaciones.

Asi mismo en el grafico se visualiza que la agrupacion de puntajes mejora en el Pos Test

Experimental en comparacion al Pos Test Control.

Tabla 10
Comparacion de la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo de
la Institucion Educativa N° 130, Lima Este.2019; segln Per test y Pos test en los grupos

control y experimental.

Usa estrategias y procedimientos de
estimacién y calculo

Logro en inicio Logro destacado
Pre Test experimental 2A 10 27
P 25,6% 25,7%
2 35
Pos Test experimental 2A
P 5,1% 33,3%
Grupo 3 27
Pre Test control 2B
20,5% 25,7%
19 16
Pos Test control 2B
48,7% 15,2%

Fuente: Prueba sobre problemas de cantidad (Anexo 2)
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Se deduce:

Que el cuadro, se observa que los resultados por niveles de manera general, se obtuvo, en el

GE 25.6% de los nifios y nifias y GE el 20.5% de los nifios y nifias del GC ubicandose en

inicio, luego de aplicar el programa “Etnomatematicando”, se tiene un logro destacado del

33.3% de los nifios y nifias GE se ubican en LD, mientras que el GC el 15.2% logré alcanzar

este nivel; concluye que la aplicacion del programa “Etnomatematicando” posee efectos

positivos en la RPC.

20 ]

o I

5551
*

04106
*
99 93

T T
Pre Test experimental 28 Pos Test experimental 24

Grupe

T
Pre Test control 28

T
Pos Test control 2B

Figura 8. Diagrama de Cajas y Bigotes de la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacién y

calculo

Asi mismo en el grafico se visualiza que la agrupacion de puntajes mejora en el Pos Test

Experimental en comparacion al Pos Test Control.
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Tabla 11

Comparacion de la dimensién argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones de la Institucion Educativa N° 130, Lima Este.2019; segun Per test y Pos test

en los grupos control y experimental.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones

Logro en inicio

Logro destacado

23 12
Pre Test experimental 2A
P 27.1% 20,3%
11 24
Pos Test experimental 2A
Xpen 12,9% 40,7%
Grupo
Pre Test control 2B 24 13
28,2% 22,0%
27 10
Pos Test control 2B
31,8% 16,9%
Fuente: Prueba sobre problemas de cantidad (Anexo 2)
Se deduce:

El cuadro, demuestra los resultados de manera general, que el GE posee el 27.1% de los

nifios y nifias y el GE el 28.2% de los nifios y nifias del GC se ubican en inicio, luego de la

aplicacion del programa “Etnomatematicando”, se tiene un LD del 40.7% de los nifios y

nifias del GE se encuentran en nivel de LD, mientras que el GC un 16.9% logro alcanzar este

nivel; lo que concluye que el programa “Etnomatematicando” tiene resultados positivos en

la RPC.
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Figura 9. Diagrama de Cajas y Bigotes de la dimensidn argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas

y las operaciones.

Asi mismo en el grafico se visualiza que la agrupacion de puntajes mejora en el Pos Test
Experimental en comparacion al Pos Test Control.

4.1.1. Prueba de Hipotesis

Hipodtesis General (HG): El programa “Etnomatematicando” influye en mejora
significativa de la Competencia “RPC” en nifios y nifias de la EBR menores, IE N° 130,
Lima Este. .2019.

Hipdtesis Nula (Ho): El programa “Etnomatematicando” no influye en mejora significativa

de la Competencia “Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de primaria, Institucion

Educativa N° 130, Lima Este. .2019.
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Tabla 12

Estadisticos de contraste?

Resuelve problemas de cantidad

U de Mann-Whitney 99,000
W de Wilcoxon 729,000
z -6,497
Sig. asintdt. (bilateral) ,000

a. Variable de agrupacién: Grupo

Se deduce

El nivel de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney p=0.000<0.05 se rechaza la
HO y se acepta la HG. Por Tanto: El programa “Etnomatematicando” influye en mejora
significativa de la Competencia “Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de

primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este. .2019.

Hipotesis Especifica 1 (HE1): El programa “Etnomatematicando” influye en mejora
significativa de la dimension 1 en estudiantes de primaria, Institucion Educativa N° 130,

Lima Este. .2019

Hipotesis Nula (Ho): El programa “Etnomatematicando” no influye en mejora significativa

de la dimensién 1 en estudiantes de primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019

Tabla 13

Estadisticos de contraste?

Traduce cantidades a expresiones huméricas.

U de Mann-Whitney 174,000
W de Wilcoxon 804,000
z -5,579
Sig. asintdt. (bilateral) ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo
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Se deduce

El nivel de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney p =0.000<0.05 se rechaza la
HO vy se acepta la HE1. Por Tanto: El programa “Etnomatematicando” influye en mejora
significativa de la dimension 1 en estudiantes de primaria, de la Institucion Educativa N°
130, Lima Este. 2019.

Hipotesis Especifica 2 (HE2): El programa “Etnomatematicando” determina en el avance

significativo de la dimension 2 de la Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019.

Hipotesis Nula (Ho): El programa “Etnomatematicando” no influye en el avance

significativo de la dimension 2de la Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019

Tabla 14

Estadisticos de contraste?

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

U de Mann-Whitney 116,500
W de Wilcoxon 746,500
y -6,384
Sig. asintdt. (bilateral) ,000

a. Variable de agrupacién: Grupo

Se deduce

El nivel de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney p =0.000<0.05 se rechaza la
HO y aceptando la HE2. Por lo cual: El programa “Etnomatematicando” influye en mejora
significativa de la dimensién 2 de la Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019

Hipdtesis Especifica 3 (HE3): El programa “Etnomatematicando” influye en mejora

significativa de la dimension 3 de la Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019.

Hipotesis Nula (Ho): El programa “Etnomatematicando” no influye en mejora significativa

de la dimension 3 de la Institucién Educativa N° 130, Lima Este. 2019.
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Tabla 15

Estadisticos de contraste?

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo

U de Mann-Whitney 331,000
W de Wilcoxon 961,000
Z -4,529
Sig. asintot. (bilateral) ,000

a. Variable de agrupacién: Grupo

Se deduce:

El nivel de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney p =0.000<0.05 se rechaza la
hipdtesis Nula y se acepta la HE3. Por Tanto: El programa “Etnomatematicando” influye en

mejora significativa de la dimensién 3 de la Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019.

Hipotesis Especifica 4 (HE4): El programa “Etnomatematicando” influye en mejora

significativa de la dimensidn 4 de la Institucion Educativa N° 130, Lima Este.2019.

Hipotesis Nula (Ho): El programa “Etnomatematicando” no influye en mejora significativa

de la dimension 4 de la Institucion Educativa N° 130, Lima Este.2019.

Tabla 16

Estadisticos de contraste?

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones

U de Mann-Whitney 378,500
W de Wilcoxon 1081,500
Z -3,505
Sig. asintdt. (bilateral) ,000

a. Variable de agrupacién: Grupo
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Se deduce

El nivel de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney p=0.000<0.05 se rechaza la
HO y se acepta la HE4. Por lo cual: El programa “Etnomatematicando” influye en mejora

significativa la dimensidn 4 del IE N° 130, Lima Este. 2019.

IV. Discusion

De los resultados encontrados y analizados respecto al OEL, siendo el nivel de significancia
de la prueba de U de Mann-Whitney p=0.000<0.05 se rechazo la HO y se acepté la HEL. Por
Tanto: El programa “Etnomatematicando” influyo significativamente de la dimension 1 en
estudiantes de primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019; ello implicé que en
cuanto a los resultados se tiene, en el GE el 24.4% del GE el 28.9% de los nifios y nifias del
GC se ubican en el NLI, luego de la aplicacién del programa “Etnomatematicando”, se tiene
un LD del 55% del GE se localizan en LD, por lo contrario el GE el 7.5% logré alcanzar este
nivel; lo que da entender de que la estudio del programa “Etnomatematicando” es positivo

en la RPC.

Igualmente, los resultados encontrados y analizados, respecto al OEZ2, siendo el nivel
de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney p =0.000<0.05 se rechazé la HO y se
acepto la HE2. Por ende: El programa “Etnomatematicando” influyé en mejora significativa
de la dimension 2 la Institucion Educativa N° 130, San Juan de Lurigancho. 2019; ello
implico que en cuanto a los resultados por niveles de manera general, se tiene, en el GE el
33.7% de los estudiantes y en el GE el 31.4% de los estudiantes del GC se encuentran en
nivel de logro en inicio, luego que se realizo el programa “Etnomatematicando”, se tiene un
logro destacado del 84% de los estudiantes del GE se encuentran en nivel de logro destacado,
mientras que el GC ninguno logré alcanzar este nivel; lo que concluye gque el programa

“Etnomatematicando” es positivo en la RPC.

De la misma forma, hallazgos y el analisis de la informacion obtenida del OE 3,
siendo el nivel de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney p =0.000<0.05 se
rechazo la HO y se aceptd la HE3. Por lo cual : El programa “Etnomatematicando” influyo
en mejora significativa de la D3 de la Institucion Educativa N° 130, San Juan de
Lurigancho.2019; ello implico que la informacion obtenida por niveles de manera general,

se tiene, en el GE el 25.6% de los estudiantes y en el GE el 20.5% de los nifios y nifias del
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GC se encuentran en nivel de logro en inicio, luego de la aplicacion del programa
“Etnomatematicando”, se tuvo un logro destacado del 33.3% de los nifios y ninas del GE se
ubican en LD, por lo contrario el GC el 15.2% logro alcanzar este nivel; el cual se concluye
que el programa “Etnomatematicando” tiene efectos positivos en la RPC.

Por otro lado, los resultados encontrados y analizados, respecto al OE4, siendo el
nivel de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney p=0.000<0.05 se rechaz6 la HO
y se aceptd la HE4. Por tanto: El programa “Etnomatematicando” influyd en mejora
significativa de la D4 de la Institucion Educativa N° 130, San Juan de Lurigancho.2019; ello
implico que en cuanto a los resultados por niveles de manera general, se tiene, en el GE el
27.1% de los estudiantes y en el GE el 28.2% de los estudiantes del GC se encuentran en
nivel de logro en inicio, luego de la aplicacion del programa “Etnomatematicando”, se tiene
un logro destacado del 40.7% de los estudiantes del GE se encuentran en nivel de logro
destacado, mientras que el GC el 16.9% logré alcanzar este nivel; lo que significa que la

aplicacion del programa “Etnomatematicando” tiene resultado efectivo en la RPC.

Del mismo modo, de los hallazgos encontrados y del analisis de los resultados,
respecto al OG, siendo el nivel de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney
p=0.000<0.05 se rechaz6 la HO y se acepté la HG. Por Tanto: El programa
“Etnomatematicando” influydo en mejora significativa de la Competencia “Resuelve
problemas de cantidad” en estudiantes de primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este.
.2019; ello implic6 que en cuanto a los resultados por niveles de manera general, se tiene, en
el GE el 27.1% de los estudiantes y en el GE el 31.2% de los estudiantes del GC se encontrd
en nivel de logro en inicio, luego de la aplicacion del programa “Etnomatematicando”, se
obtiene un LD del 68.4% de los estudiantes del GE se encuentran en nivel de LD, mientras
que el GC ninguno logr6 este nivel; lo que representa que el estudio del programa

“Etnomatematicando’ tiene como resultado efectivo en la RPC.

Por otro lado, los anélisis de los resultados encontrados corroboran lo planteado por
Bernedo (2016) lo cual coincide y afirma que el programa Yupanamat, es causal del dominio
y aprendizaje de las operaciones aritméticas.

Asi mismo Tafur (2018), encontré como resultado a su tesis de investigacion la dificultad en

la RP de comparacion e igualacion, debido al poco manejo de las estrategias etnoculturales
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para la RP aplicados a los estudiantes de cuarto grado, lo cual sugiere el uso de la yupana o
el quipu, siendo estos uno de los materiales adecuados para el logro de sus aprendizajes.
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V. Conclusiones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Quinta:

El programa “Etnomatematicando” influye en mejora significativa de la
dimension 1 en los estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL.2019; lo que
expresa, que lo propuesto en el desarrollo del programa es favorable.

El programa “Etnomatematicando” influye en mejora significativa de la
dimension 2 en estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL. 2019; lo que
significa que lo propuesto en el desarrollo del programa es favorable.

El programa “Etnomatematicando” influye en mejora significativa de la
dimension 3 en estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL. 2019; lo que
significa que lo propuesto en el desarrollo del programa es favorable.

El programa “Etnomatematicando” influye en mejora significativa de la
dimension 4 en estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL. 2019; lo que
significa que lo propuesto en el desarrollo del programa es favorable.

El programa “Etnomatematicando” influye en mejora significativa de la
Competencia RP en estudiantes de primaria, IE N° 130, SJL. 2019; lo que significa
que lo propuesto en el desarrollo del programa es favorable en cuanto a que el

estudiante mejora su competencia RPC para el logro de sus aprendizajes.



V1. Recomendaciones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Quinta:

Respecto a la dimension 1, se debe manipular el material didactico concreto para
su mayor compresion y expresion numerica, dandole seguridad en el nifio en sus

aprendizajes.

Se pide a los padres y maestros plantear problemas de cantidad en la que se le
pregunte al nifio acerca de la dimension 2 a trabajar dando solucion a las

situaciones problematicas.

Se encomienda a los padres y docentes utilizar los materiales existentes de su

entorno para la representacion de cantidades, en la dimension 3.

Con respecto a la dimension 4, se recomienda crear una situacion de conflicto en

el nifio para que este argumente y sustente como puede dar solucién al problema.

A los futuros investigadores se le recomienda el uso constante del Programa
“Etnomatematicando”, ya que en la actualidad se utilizan en diferentes ejercicios
que se plantean en los cuadernos de trabajo y en textos de matematica, para que
el nifio no este ajeno a estos materiales como el abaco, el quipu y la yupana. Que
posteriormente aparecen en las Evaluaciones Censales que el MED elaboradas

para el estudiante.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Programa “Etnomatematicando” en la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de primaria, Institucion Educativa n° 130, Lima Este. 2019

AUTORA: Br.Quispe Quispe Nelly Yolanda

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema principal:

Cual es la influencia del
programa “Etnomatematicando” en
la mejora de la competencia
“Resuelve problemas de cantidad”
en estudiantesde primaria,
Institucién Educativa N° 130, Lima
Este. .2019?

Problemas secundarios:

¢Cudl es la influencia que existe
entre el Programa
Etnomatematicando y la dimensién
traduce cantidades a expresiones
numéricas en estudiantes de
primaria, de la Institucién
Educativa N° 130, San Juan de
Lurigancho.2019?

¢Cudl es la influencia que existe
entre el Programa
Etnomatematicando y la dimensién
comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones en
estudiantes de primaria, de la
Institucion Educativa N° 130, San
Juan de Lurigancho.2019?

¢Cual es la influencia que existe
entre el Programa
Etnomatematicando y la dimensién
usa estrategias y procedimientos

Objetivo general:

Determinar la influencia del
programa “Etnomatematica” en la
en la mejora de la Competencia
“Resuelve problemas de cantidad”
en estudiantesde primaria,
Institucion Educativa N° 130, Lima
Este. .2019

Objetivos especificos:
Determinar la influencia que existe
entre el Programa
Etnomatematicando yla dimension
traduce cantidades a expresiones
numéricas en estudiantes de
primaria, de la Institucién Educativa
N° 130, San Juan de Lurigancho
2019

Determinar la influencia que existe
entre el Programa
Etnomatematicando y la dimensién
comunica su comprension sobre los
ndmeros y las operaciones en
estudiantes de primaria, de la
Institucion Educativa N° 130, San
Juan de Lurigancho.2019

Determinar la influencia que existe
entre el Programa
Etnomatematicando y la dimensién

Hipotesis general:

El programa “Etnomatematicando”
influye en mejora significativa de la
Competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en estudiantes de primaria,
Institucion Educativa N° 130, Lima
Este. .2019

Hipotesis especificas:

El programa “Etnomatematicando”
influye en mejora significativa de la
dimension traduce cantidades a
expresiones numeéricas en estudiantes
de primaria, Institucion Educativa N°
130, San Juan de Lurigancho. .2019

El programa “Etnomatematicando”
influye en mejora significativa de la
dimension comunica su comprension
sobre los nimeros y las operaciones en
estudiantes de primaria, de la
Institucion Educativa N° 130, San Juan
de Lurigancho.2019

El programa “Etnomatematicando”
influye en mejora significativa de la
dimension usa estrategias y

Variable independiente: PROGRAMA ETNOMATEMATICANDO

20 sesiones

Variable dependiente: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Dimensiones Indicadores items erzslgeosso
Juntar cantidades numéricas aditivas. )
Agregar cantidades numéricas
“ 3,12
.§ Quitar cantidades numéricas 4
Q
S tidad —
agregar cantidades numéricas
f, greg 5 AD=Logro
s - — destacado
o Separar cantidades numeéricas (18 - 20)
o 6 -
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3 Comparar cantidades numéricas Logro
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© 9 C =En
py =
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g Quitar, comparar, vy transformar en 1 (0-10))
'_

sustracciones

Agregar, comparar adiciones y sustracciones
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de estimacion y célculo en | usa estrategias y procedimientos | procedimientos de estimaciony calculo
estudiantes de primaria, de la | de estimacion y céalculo en | en estudiantes de primaria, de la
Institucion Educativa N° 130, San | estudiantes de primaria, de la | Institucién Educativa N° 130, San Juan A it unt
Juan de Lurigancho.2019? Institucion Educativa N° 130, San | de Lurigancho 2019 gregar, quitar, juntar, separar, comparar e 20
Juan de Lurigancho.2019. iguala.
¢ Cudl es la influencia existe entre
el Programa Etnomatematicando y . . . . ) _ , Expresa orden entre dos cantidades.
la dimensién argumenta | Determinar la influencia que existe | EI programa “Etnomatematicando 5 0 13
afirmaciones sobre las relaciones | entre el Programa | influye en mejora significativa de la | @5 g g —
numéricas y las operaciones en | Etnomatematicando y la dimensién | dimensién argumenta afirmaciones | § 2 296 Expresa valor posicional 15. 19
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Institucion Educativa N° 130, San | relaciones numéricas y las | operaciones en estudiantes de g ES5E O Expresa la decena
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. . N, 130, San Juan de Lurigancho.2019. - —
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TIPOY DISENQ DE POBLACION Y MUESTRA TECNICAS E INSTRUMENTOS ESTADISTICA A UTILIZAR
INVESTIGACION
TIPO:APLICADA POBLACION: Variable independiente: | DESCRIPTIVA:
- Estudiantes de segundo grado dela | PROGRAMA Se realizara mediante el uso de gréfico de cajas y bigotes.
DISENO: EXPERIMENTAL Institucion  Educativa N° 130 | ETNOMATEMATICANDO

NIVEL: CUASI - EXPERIMENTAL
ENFOQUE:CUANTITATIVO

METODO: HIPOTETICO
DEDUCTIVO

Héroes del Cenepa.

TAMARNO DE MUESTRA:

74 estudiantes del segundo grado
del nivel primario de la Institucion
Educativa N°130 Héroes del
Cenepa

MUESTREO: NO APLICA SE
TRABAJA CON TODA LA
POBLACION

Técnicas: Programa

Instrumentos: Sesiones de clase
(20)

Variable dependiente: Resuelve
problemas de cantidad

Técnicas: Prueba

Instrumentos: Examen de 20
preguntas

INFERENCIAL:
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ANEXO 2
INSTRUMENTO DE LA VARIABLE 1

PRUEBA PILOTO Y SALIDA

1. Ana le pide a Manuel que separe en dos grupos esta cantidad de naranjas,
encerrdndolos con una cuerda. Cada grupo debe tener la misma cantidad de

naranjas.

Galletas de coco Galletas de chocolate

¢Cudntas galletas tiene en total Maria?

Respuesta:

00000000
00000000

Durante el juego gané 9 canicas. ¢Cuantas canicas tiene ahora Marcos?

Respuesta:
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4. Paco tenia 12 canicas en una bolsa y perdié 4. ¢Cudntas canicas le quedan

en total?

Respuesta:
5. Fabrizio inicia el juego con 11 canicas. Durante el juego gané algunas.

Ahora tiene 19 canicas en total. ¢Cudntas canicas gané durante el juego?

Respuesta:
6. Los estudiantes del segundo grado decoran un sector del aula con 14
globos, de los cuales 8 son rojos. ¢Cuantos son azules?
a) 7 globos azules.
b) 6 globos azules.

c) 8 globos azules.
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7. En un taller de carpinteria hay brochas y latas de pintura. ¢Cuantas

brochas mas que latas de pintura hay en el taller?

a) 7 brochas.
b) 5 brochas.
¢) 4 brochas.

8. La profesora Teresa tiene los siguientes lapices:

Ella necesita 5 decenas de ldpices para repartirlos entre sus estudiantes.
¢Cuantos lapices le faltan?

a) 3 ldpices.

b) 7 ldpices.

c) 8 ldpices.
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9. El siguiente problema estda incompleto. Escribe la pregunta para

completarlo.

En la canasta hay 5 platanos y 3 manzanas. ¢

10. Observa la cantidad de dinero que tiene Alexander

DRB RO AR

El quiere comprar un juguete de 32 soles. ¢Cuanto dinero le falta?

a) 13 soles

b) 8 soles

c) 6 soles

11. Karina observa algunos juguetes en una tienda.

Ella tiene 37 soles y quiere | s/25 | ) 5/45
comprar la mufieca. ¢Cudnto ﬁ
dinero le falta a Karina?

a) 12 soles

b) 10 soles

c) 8 soles.
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12. Habia 16 cisnes en el lago. Luego, algunos cisnes se fueron volando y

se quedaron 3 nadando. ¢Cudntos cisnes se fueron volando?

Respuesta:

13. Observa los nimeros que tienen los polos.

Plan S
e “\ ‘ \\
g N é— “") L 39 i P
./,.- ~\\ 43 { ~ Nt ! / ™\ :
A f _— |
L_..) } \ L _J
——

¢Como se deben colgar estos polos para que los nimeros estén ordenados

en forma ascendente?. Escribe tu respuesta.

~L_;uu'ut_;

Y

14. Un equipo de futbol tiene 34 polos rojos y 16 amarillos. ¢Cudantos

polos amarillos menos que polos rojos tiene el equipo?

Respuesta:
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15. Escoge 2 tarjetas numéricas y forma un nimero de dos cifras que

tenga la mayor cantidad de decenas.

7 1 3 5 4

Escribe el nimero que formaste.

16. Jorge observa el nimero del recuadro y dice lo siguiente:

"Si cambiamos la posicién de los digitos de este ndmero, se 5 6

formarad un ndmero mayor que 56"

¢Estas de acuerdo con lo que dice Jorge? ¢Por qué?

17. Mateo tiene 3 canastas de manzanas, peras y una caja de cerezas.

¢Cuantas cerezas mds que manzanas tiene Mateo?
a) 25
b) 20
c) 35
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18. Carla compro en el mercado esta cantidad de fresas:

Responde ¢Qué cantidad de fresas compré Carla?
a) 5 decenas y 9 fresas sueltas.
b) 4 decenas y 10 fresas sueltas.

¢) 7 decenas.

19. ¢Cuanto representa el 4 del nimero 46?
a) 4 unidades
b) 40 unidades

c) 46 decenas

20. Escribe un problema. La respuesta debe ser 5 pelotas.

Respuesta: 5 pelotas.
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ANEXO 3
BASE DE DATOS

PRE TEST EXPERIMENTAL 2A
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ANEXO 4

PRUEBA PILOTO
CONFIABILIDAD
CONFIABILIDAD DEL EXAMEN KR-20
SUJSETO Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 AI0 All Al2 Al3 Al4 Al5 Al6 Al7 Al8 Al9 A20
1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0
4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
5 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
6 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
7 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0
8 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0
9 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0
10 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1
11 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
12 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
13 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
14 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
15 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
16 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
17 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0
18 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0
19 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0
20 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1
03 01 02 02 04 03 01 02 02 04 03 01 02 02 04 03 01 02 02
p 5 5 0 5 5 0 0 0 5 5 0 5 0 5 5 0 0 0 5 045
06 08 08 07 05 07 09 08 07 05 07 08 08 07 05 07 09 08 07
q 5 5 0 5 5 0 0 0 5 5 0 5 0 5 5 0 0 0 5 055
02 01 01 01 02 02 00 01 01 02 02 01 01 01 02 02 00 01 01
p*q 3 3 6 9 5 1 9 6 9 5 1 3 6 9 5 1 9 6 9 025
COEFICIENTE KR-20= 0.810

Fuente: Elaboracion Propia (2019)
Interpretacion:
Considerando la siguiente escala (De Vellis, 2006, p.8)
Por debajo de .60 es inaceptable
De .60 a .65 es indeseable.
Entre .65 y .70 es minimamente aceptable.
De .70 a .80 es respetable.
De .80 a .90 es buena
De .90 a 1.00 Muy buena
Siendo el coeficiente de KR-20 superior a 0.80 indicaria que el grado de confiabilidad del

instrumento es buena.
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ANEXO 5

Programa “Etnomatematicando” en la

competencia “Resuelve problemas de cantidad”

en estudiantes de primaria, Institucion

Educativa N° 130, Lima Este. 2019

AUTORA:

Lic. Nelly Yolanda Quispe Quispe

PERU - 2019
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Datos informativos

I.E. : N° 130 Héroes del Cenepa San Juan de Lurigancho
Nivel : Educacion primaria

Grado : Segundo

Duracion : Del 25 de noviembre al 20 de diciembre de 2019
Responsable : Nelly Yolanda Quispe Quispe

Justificacion
Es importante que los estudiantes resuelvan problemas de cantidad haciendo uso de
materiales didacticos etnomatematicos para la resolucién de problemas de cantidad como el
del cambio, la combinacién, comparacion e igualacion de manera autbnoma, recreativa y
significativa, ya que le ayudara a comprender y argumentar que acciones seran las adecuadas
para dar solucién a los problemas matematicos en el contexto. Y transferirlo a futuras
generaciones y no se pierdan en el tiempo, es una forma de revalorar lo nuestro desde la
escuela, el hogar, como un dia lo hicieron los antepasados con el uso del quipu y la yupana.
Aunque existen muchos mas y la educacién es inclusiva tomamos al abaco como parte de

nuestros recursos en el area de matematica.

I11. Objetivos

Objetivo general
Determinar la influencia del programa “Etnomatematica” en la en la mejora de la
Competencia “Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de primaria, Institucion

Educativa N° 130, Lima Este. .2019

Objetivos especificos

Determinar la influencia que existe entre el Programa Etnomatematicando y la dimension
traduce cantidades a expresiones numéricas en estudiantes de primaria, de la Institucién
Educativa N° 130, San Juan de Lurigancho 2019

Determinar la influencia que existe entre el Programa Etnomatematicando y la dimensién

comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones en estudiantes de primaria,

de la Institucion Educativa N° 130, San Juan de Lurigancho.2019
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Determinar la influencia que existe entre el Programa Etnomatematicando y la dimensién
usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en estudiantes de primaria, de la

Institucion Educativa N° 130, San Juan de Lurigancho.2019.

Determinar la influencia que existe entre el Programa Etnomatematicando y la dimension
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en estudiantes de

primaria, de la Institucion Educativa N° 130, San Juan de Lurigancho.2019.

IV. Técnicas
La aplicacién de 20 sesiones de aprendizaje con dichos materiales didactico en las sesiones

de aprendizaje en el area de matematica para la resolucion de problemas de cantidad.

V. Meta
Al finalizar el programa “Etnomatematicando” en 20 sesiones se evidenciara que la mayoria
de los alumnos del 2° grado de primaria han mejorado en la competencia de resuelve

problemas de cantidad.

Cronograma

Sesiones

Semana

S

1° X[ X | XXX
2° X[ X[ X[ X]|X
3° XX X|X|X
4° X[ X|IX|X|X
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:
U.G.E.L. 105 LE.: 130 “Héroes del Cenepa”
NIVEL : Primaria AREA: Matemdtica

GRADO Y SECCION : 22 A
DURACION : 90 min

FECHA: lunes, 25 de noviembre del 2019
PROFESORA: Quispe Quispe, Nelly

Titulo: COMPARAMOS DE DIFERENTES FORMAS
1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS / CAPACIDADES DESEMPENO ¢QUE NOS DARA
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
Resuelve problemas de cantidad e Expresa con diversas representaciones y Compara cantidades usando
. Traduce cantidades a expresiones lenguaje numérico (numeros, signos y numeros, signos y expresiones
numeéricas. expresiones verbales) su comprension del verbales como mds que, menos
3 Comunica su comprension sobre los numero como ordinal al ordenar objetos que, tantos como o igual que.
numeros y las operaciones. hasta el vigésimo lugar, de la
. Usa estrategias y procedimientos comparacion entre numeros y de las
de estimacion y cdlculo. operaciones de adicion y sustraccion, el
3 Argumenta afirmaciones sobre doble y la mitad, con nimeros de hasta
relaciones numéricas y las dos cifras.
operaciones.

ENFOQUES TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de orientacion al bien | Se solidarizan con las necesidades de los miembros del aula y comparten los

espacios educativos, recursos, materiales, tareas o responsabilidades.

comun . . .
Asumen diversas responsabilidades y las aprovechan para el bienestar del
grupo

Enfoque ambiental. Docentes y estudiantes plantean soluciones del cuidado de nuestro medio
ambiente.

2. PREPARACION DE LA SESION

¢Qué recursos o materiales se utilizard en esta
sesion?

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

Semillas.

Papelotes

Lista de cotejo.

Cuaderno de trabajo (pdg. 53)

Ten a la mano todos los materiales necesarios para
trabajar esta sesion.
Laminas con los problemas 3 y 6 del kid de
matemadtica. .
e Revisa las pdginas 53, del Cuaderno de trabajo.

3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO | 20 MINUTOS

e Se saluda a los estudiantes y se recuerdan lo trabajado anteriormente.
e Se recoge los saberes previos sobre situaciones que implican acciones de comparar cantidades de un problema
del kid de entrada de matemdtica.

Observa las manzanas y naranjas que hay en la imagen.

PIIIIID

Marca fa afirmacién correcta.

a) Hayn

que naranjas

b) Haym njas que manzanas.

©) Hay la misma cantidad de manzanas y naranjas.

e Seles pregunta: (Qué observas en la ladmina?, ¢ Han visto antes este problema?, ¢ Qué nos pide?, i Como podemos
representarlos?, (Qué crees que trabajaremos el dia de hoy?

e Se comunica el propdsito de la sesiéon: Hoy aprenderdn a comparar cantidades hasta 20 usando expresiones
como mds que, menos que, igual que, representdndolo con material concreto y grdfico.

e Se recuerda a los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran trabajar en un clima favorable.

e Ser solidarios al trabajar en equipo.

e Valorar el esfuerzo de los comparfieros

DESARROLLO

| 50 MINUTOS




Se plantea el siguiente problema:

IO Observa las manzanas y naranjas que hay en |2 imagen
Q99299
00606000

Marca Iz afirmacion correcta
3 Hay mas manzanas que naranjas.

b Hay mas naranjas que manzanas.

¢ Hay la misma cantidad de manzanas y naranjas.

Se coloca la ilustracion de las manzanas y las naranjas en un lugar del aula visible para todos los
estudiantes.

Se les ayuda en la comprension del problema. Se pide que lo lean de forma individual; luego, vuelve a leer
pausadamente y formula preguntas: ¢ de qué trata el problema?; ¢ Cudntas manzanas hay?; icudntas
naranjas hay?,équé nos pide el problema?

Se promueve la busqueda de estrategias. Para ello, plantea algunas preguntas, por ejemplo: icémo hardn
para resolver el problema?, iqué es lo primero que deben hacer?, ¢ utilizaran material concreto del aula?,
épara qué?

Se solicita que se organicen en parejas. Deben conversar sobre sus estrategias y ponerse de acuerdo.

Se brinda el tiempo necesario a fin de que se percaten de las cantidades de manzanas y de lo que tienen
que hacer. Se orienta la observacion mediante preguntas, por ejemplo: ¢ como se puede representar cada
cantidad?, iambos grupos de frutas son de la misma clase?, ¢hay la misma cantidad?, ¢ Qué habra mads
manzanas o naranjas? ¢ Qué habrd menos manzanas o naranjas?

Se acompaiia el proceso acercandote a cada pareja y observa cémo aplican sus estrategias. Se responde a
sus preguntas y se aclara sus dudas; puedes dar informacion adicional, pero sin dirigir la respuesta.

Se sugiere que se utilicen material concreto para representar los datos del problema y continuar con el
proceso. Por ejemplo, utilizando botones, regletas de colores y material Base Diez, semillas, etc.

Es importante que noten, a través de las representaciones con material concreto, que se puede cambiar el
orden de las cantidades y obtener el mismo resultado. Pon énfasis en este hecho.

Realiza una puesta en comun. Se pide que, voluntariamente, compartan las estrategias que utilizaron para
solucionar la situacion planteada.

Se indica que describan paso a paso lo que hicieron al resolver el problema. Los demds integrantes pueden
intervenir, si es necesario, para aclarar o ampliar la informacion.

Se formaliza lo aprendido a partir de otra situacion planteada y se concluye que para resolver problemas
con dos cantidades numeéricas, es necesario representarlo con el material concreto y grdfico para poder
comprender el problema.

Se reflexiona con los estudiantes sobre la resolucion del problema.

@ Observa las manzanas aue tienan Luis y Yarina.
% nanzanas que
b e 1gual cantidad de manzanas aue varina. Y ADIRA
(€) Luis tiana menos mansanas que Yarina.

Se pregunta: {como se han sentido al resolver el problema?, étuvieron dificultad al principio?, (por qué?;
éfue facil encontrar la respuesta a la situacion planteada?, ¢ qué hicieron primero y qué después?, iqué
estrategias los ayudaron?; étuvieron alguna duda?, écudl?, écomo la han aclarado?

Plantea otros problemas

Invita a los estudiantes a desarrollar otras actividades.

CIERRE 20 MINUTOS

Se revisa conjuntamente con los estudiantes el logro del propdsito de la sesion.

Se hace preguntas que le permitan promover la valoracion de su proceso de aprendizaje: équé han
aprendido?, icomo lo han aprendido?, élos ha ayudado utilizar material concreto?, épara qué les servird lo
que han aprendido?

Se les felicita por el buen trabajo realizado.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. :05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemadtica

GRADO Y SECCION :2°A FECHA : martes 26 de noviembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : Quispe Quispe, Nelly

Titulo: Pagamos de diferentes formas

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad Explica las equivalencias de un nimero de | Dibujany escriben

3 Traduce cantidades a expresiones numéricas. dos cifras en decenas y unidades, y por qué | dos formas

. Comunica su comprension sobre los numeros y las debe sumar o restar en un problema, con | diferentes de
operaciones. ejemplos concretos; asi como su proceso de | pagar.

3 Usa estrategias y procedimientos de estimacion y resolucion.
cdlculo. Representan

3 Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas descomponiendo
y las operaciones. las decenas en

unidades.

2. PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque ambiental Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para establecer
normas adecuadas para evitar el contagio de enfermedades.
éQué necesitamos hacer antes de la sesion? éQué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?
e Revisa el Cuaderno de trabajo de Matematica 2. e Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.
e  Verifica los materiales necesarios para la sesion. e  Materiales del sector de Matematica: Base
e Escribe los ejercicios en el papelote. Diez, recortables de billetes y monedas.
e Revisa la Lista de cotejo. e Papelote con ejercicios propuestos.
e Hojas bond cortadas en cuatro.
e Lista de cotejo.

3.  MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 20 minutos

Recoge los saberes previos de los nifos y las nifias recordando lo que hicieron la clase
anterior: ¢qué representamos la clase anterior?, ite acuerdas cdmo hacerlo?

Luego forma grupos de seis integrantes como maximo y entrégales una caja con los
siguientes materiales: Base diez, monedas y billetes, un plumén, un cuarto de hoja con
el tablero de valor posicional y un cuarto de hoja dividida en dos partes. A continuacion
escribe un numero en la pizarra (por ejemplo, 86) e indica que lo representen de
diferentes formas usando los materiales que les entregaste.

R ¥ S

: :__—“':; @ ~ 80+6

| $ b : =
Ml Ee®[:]|:] =

S —
‘ﬁ
—

Pregunta a los estudiantes: ¢cuantas formas de representar 86 observan?, ¢a cuantas
unidades representa una barra del material Base Diez?, icuantas decenas hay en 867?,
éun billete de 10 me representa la misma cantidad que una barra?, écudntas unidades
hay en 867
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e Comunica el propdsito de la sesidon: hoy aprenderdn a componer y descomponer
pagando de diferentes formas.
e Revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitirdn trabajar en un
clima afectivo favorable:
Normas de convivencia
o Respetar la opinién de los demas.
o Mantener el ordeny la limpieza.

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Conversa con los nifios y las nifias sobre su experiencia en el uso de billetes y monedas.

Después, presenta la siguiente situacion:
Rita y Mario tienen ahorrado dinero en el banco y decidieron ir a retirarlo porque se quieren
comprar un juguete cada uno. Rita dice que tiene tres billetes de diez nuevos soles y cinco
monedas de un nuevo sol, pero Mario dice que él tiene mas, porque ha ahorrado dos billetes
de diez nuevos soles y 15 monedas de un nuevo sol. ¢ Quién tiene la razén?, épor qué?

e Asegurate de que comprendan el problema, mediante algunas preguntas: ¢de qué trata la
situacion?, ¢qué dice Rita?, i qué dice Mario?, i qué datos se tiene?, ¢qué hay que averiguar?
Pide a los estudiantes que se organicen en grupos y enseguida promueve que busquen sus
estrategias. Con la finalidad de guiarlos, formula las siguientes interrogantes: écdmo haran
para saber cudnto tiene cada uno?, isera necesario usar el material Base Diez?, isera mejor
utilizar las monedas vy los billetes que conocen?, iqué otras formas de representar lo que
cada uno tiene se podria utilizar?, équé es mads util para representar nimeros?; écémo
averiguaran quién tiene la razén?

e Se les orienta a encontrar la solucidon del problema ejecutando las estrategias que han
propuesto.

e Brindales un tiempo adecuado y acompafialos si tienen dificultades al usar el material Base
Diez o las monedas y los billetes.

e Entrega un papelote a cada grupo para que grafiquen lo que han realizado y fundamenten
en qué momento estan haciendo la descomposicion y la composicidon del nimero. Luego,
pideles que ubiquen el nimero en el tablero de valor posicional.

e,

El ahorro de Rita es El ahorro de Mario es
30+5, esdecir 35 soles 20 + 15, es decir 35 soles
D U D U
3 3
Cuando digo 30 + 5 Cuando digo 20 +15
estoy descomponiendo también estoy
el nimero. descomponiendo

el nimero.

Rita tiene 3 decenas y 5 unidades; Mario también tiene 3 decenas y 5 unidades. La cantidad de
Rita es equivalente a lo que ahorré Mario, por lo tanto, ninguno puede decir que tiene mas.
Entonces Rita y Mario ahorraron la misma cantidad.

e Se les estimula a que participen a través de un aplauso por lo bien que lo han hecho.

e Sele valora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la Lista de cotejo.
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e Seles pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Pide a algunos voluntarios que
respondan y escriban en la pizarra las siguientes preguntas: écuantas decenas hay en
357, éy cudntas unidades?, écdmo pueden expresar la descomposicién de este nimero?
Se espera que respondan, por ejemplo: 35=30+5=20+15=10 + 25, etc.

e Luego, se escribe en la pizarra sus respuestas e indica lo siguiente:

* Los nimeros se pueden representar de diversas formas.
5l 5 5l | 351 00006
. o 9999 S
299006 u 20098

¢ Las unidades y decenas permiten expresar una misma cantidad de diferentes modos.

35

35 3D5U 2D 15U 35U

e Los niumeros se pueden descomponer en dos sumandos.

35 30+5 20+15

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y como hallaron la solucién al
problema planteado. Preguntales: ¢{Qué materiales concretos hemos utilizado para
representar esta situacion?, iqué es lo que les parecié dificil?, ¢ por qué?, etc.

e Seles pregunta: ése divirtieron hoy haciendo la clase? Se les recuerda que tienen derecho
a jugar y que hoy han aprendido Matematica jugando.

Plantea otros problemas

e Se muestra estas cantidades en un papelote y pide a algunos estudiantes que relacionen
mediante lineas las que son equivalentes.

3D 3Ue e2D 13Ue *45U
4D 5Ue e1D 11U *56U
2D 1De 3D 15Ue 21U
5D 6Ue e4D 16U *33U
e Selesinvita a resolver las paginas 57 y 58 del cuaderno de Trabajo de Matematica 2.
Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

Motiva a los niflos y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas: équé es
lo que hicieron?, épara qué les servird descomponer cantidades en su vida diaria? éen qué
situaciones de su vida necesitan realizar las descomposiciones?, ¢ por qué?

4. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAIJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. :05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2° A FECHA : miércoles 27 de noviembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo:

Comparamos y ordenamos nimeros.

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad Emplea estrategias y procedimientos | Compara precios
¢ Traduce cantidades a expresiones numéricas. como los siguientes: usando los signos >, <
e Comunica su comprension sobre los numeros y las Estrategias de comparacién, que incluyen | o=.
operaciones. el uso del tablero cien y otros. Ordena niimeros en
e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y forma creciente y
calculo. decreciente.
e Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas
y las operaciones.

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Docentes promueven la prdctica de valores dentro y fuera del aula.

Enfoque de derechos Los nifios y nifias se respetan y respetan los bienes ajenos mostrdndose asi la
participacion pacifica y activa durante la sesion de aprendizaje.

éQué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta
sesion?
. Revisa el Cuaderno de trabajo de Matematica 2. . Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.
(pag. 201y 202) . Materiales del sector de Matematica: Base Diez.
. Verifica los materiales necesarios para la sesién. . Hojas bond cortadas en cuatro.
. Escribe los ejercicios en el papelote. . Escala de valoracion

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 20 minutos

e Seinicia saludando a los nifos y se les pregunta si alguna vez han ido a una feria artesanal, luego
que se vende en una feria artesanal, se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias. se les
presenta el siguiente problema.

Cada miembro de la familia Pérez guarda en una caja distinta las vasijas que van a llevar a la feria.
José, el papa, guarda 15 vasijas, Maruja, la mama, 19; Nicolas; el hijo, 13 y Bertha, la hija, 7
vasijas. ¢Quién guardd mas vasijas?, ¢José o Nicolas?

e Luego se les pregunta a los estudiantes: éCOmo podemos representar esa cantidad?, équé
materiales podemos hacer uso?, ¢Qué debemos elaborar para representar dicha cantidad?, éQué
nos pide en el problema?

e Se comunica el propésito de la sesiéon: Hoy comparamos y ordenamos numeros haciendo uso
del material de base diez.

e Serevisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran trabajar en un clima
afectivo favorable:

Normas de convivencia

o Respetar la opinién de los demas.

o Mantener el orden y la limpieza.
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Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Se conversa con los nifios y se les pregunta nuevamente que nos pide el problema.

e Se les lee nuevamente el propdsito de la sesidn y se les hace la preguntas para asegurarnos la
comprensién del problema, mediante algunas preguntas: éCuantas vasijas guarda el papa?, ¢é
Cuantas vasijas guarda Nicolds?, ¢ Cuantas vasijas guarda Bertha?, équé hay que averiguar?

e Se pide a los estudiantes que se organicen en grupos y enseguida se promueve que busquen sus
estrategias. Con la finalidad de guiarlos, formula las siguientes interrogantes: écomo haran para
saber quién guardé mas vasijas?, ¢sera necesario usar el material Base Diez?, iqué otras formas
de representar lo que cada uno tiene se podria utilizar?, équé es mas util para representar
numeros?; {coOmo averiguaran quién tiene la razén? .

e Se les orienta a encontrar la solucion del problema
ejecutando las estrategias que han propuesto.

a ; Nicolé&s

<]
; ! ,g

4444444 e QuOdd Méss vasijas.

e Seles brinda un tiempo adecuado y se les acompaiia si tienen dificultades al usar el material Base
Diez.

e Se hace entrega de un papelote a cada grupo para que grafiquen lo que han realizado y
fundamenten cémo es que lo hicieron.

e Luego que completen en una tabla la cantidad de vasijas que se guardo.

¢Quién guardd mas vasijas?

¢Quién guarddé menos vasijas?

| Mama Marui ja
huo Nicolds

|

e Se les estimula por su participacién y por lo bien que lo han hecho.

e Se valora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de valoracion.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Seformaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
representen las siguientes cantidades en el papelote haciendo uso de la base diez.

o Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y cémo hallaron la solucién al
problema planteado. s

e Se les pregunta: {Qué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacidn?, équé es lo que les parecid dificil?, ¢ por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan los problemas del cuaderno de trabajo de matematica 2 pag. 201
y 202.

Filomena es otra artesana que también lleva sus productos a la feria. Ella hace una lista con

la cantidad de productos que logro vender.

¢Qué objetos se vendieron mas?

¢Qué objetos se vendieron menos?

s
2 Objetos
vendidos

Se hace entrega de una ficha de aplicacion.

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

Se motiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:
équé es lo que hicieron?, i para qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. 105 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2°A FECHA : jueves 28 de noviembre del 2019
DURACION :90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo:

Representamos cantidades en base diez

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAIE

Resuelve problemas de cantidad

¢ Traduce cantidades a expresiones numéricas.

e Comunica su comprensidn sobre los nimeros
y las operaciones.

e Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones
numéricas y las operaciones.

Expresa con diversas representaciones y | Ubica correctamente las
lenguaje numérico (numeros, signos vy | unidadesy decenas en el
expresiones verbales) su comprension de la | tablero de valor

decena como nueva unidad en el sistema de | posicional.

numeracion decimal y el valor posicional de
una cifra en nimeros de hasta dos cifras.

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque ambiental

Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para evitar el contagio de
enfermedades.

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién? éQué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?

Escribe los ejercicios en el papelote.
Revisa la Lista de cotejo.

Revisa el Cuaderno de trabajo de Matematica 2. | e Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.
Verifica los materiales necesarios para la sesién. | ¢ Materiales del sector de Matematica: Base

Diez, recortables de billetes y monedas.
e Papelote con ejercicios propuestos.
e Hojas bond cortadas en cuatro.
e Lista de cotejo.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 20 minutos

en la evaluacidn diagnostica:

cantidad?
a) 15
b) 78
c) 87

Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias recordando un problema presentado

En la dulceria se vendieron 8 unidades y 7 decenas de chocolates. ¢ Qué cifra representa esa

Nota: Expresa esta cantidad en base diez.

Luego se les pregunta a los estudiantes: ¢ COmo podemos representar esa cantidad?, éiqué
materiales podemos hacer uso?, ¢ Qué debemos elaborar para representar dicha cantidad?
e Se comunica el propdsito de la sesion: Hoy aprenderemos a representar cantidades

numéricas con material de base diez colocdndolos en el tablero de valor posicional.
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e Se revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran trabajar en un
clima afectivo favorable:
Normas de convivencia
o Respetar la opinién de los demas.
o Mantener el ordeny la limpieza.
Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Se conversa con los nifios y se les pregunta que nos pide el problema.

e Se les lee nuevamente el propdsito de la sesidn y se les hace la preguntas para
asegurarnos la comprension del problema, mediante algunas preguntas: ¢Cudntos
chocolates se vendieron en la dulceria?, ¢Qué nos pide en el problema?,équé datos se
tiene?, iqué hay que averiguar?

e Se pide a los estudiantes que se organicen en grupos y enseguida se promueve que
busquen sus estrategias. Con la finalidad de guiarlos, formula las siguientes
interrogantes: {como haran para saber cudl es la cantidad pedida?, ésera necesario usar
el material Base Diez?, {qué otras formas de representar lo que cada uno tiene se podria
utilizar?, ¢qué es mas Util para representar nimeros?; écOmo averiguaran quién tiene la
razén?

e Se les orienta a encontrar la solucidn del problema ejecutando las estrategias que han
propuesto.

e Se les brinda un tiempo adecuado y se les acompania si tienen dificultades al usar el
material Base Diez.

e Se hace entrega de un papelote a cada grupo para que grafiquen lo que han realizado y
fundamenten cdmo es que lo hicieron. Luego, se les pide que ubiquen el nimero en el
tablero de valor posicional.

8 unidades y 7 decenas de chocolates.

e Se les estimula por su participacién y por lo bien que lo han hecho.

e Se valora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de valoracion.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Seformaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
representen las siguientes cantidades en el papelote haciendo uso de la base diez y el
tablero de valor posicional

e Luego, escribe en la pizarra sus respuestas e indica lo siguiente:

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y cémo hallaron la solucién al
problema planteado. s

e Se les pregunta: {Qué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacién?, équé es lo que les parecid dificil?, ¢por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan una ficha de aplicacién.

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

e Se motiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:
équé es lo que hicieron?, épara qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

5. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?

éQué dificultades tuvieron mis estudiantes?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. ;05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2°A FECHA : viernes 29 de noviembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, NELLY

Titulo:

6.

Resolvemos problemas agregando y quitando

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
eTraduce cantidades a expresiones numéricas. Establece relaciones entre datos y una o | Los nifios hacen uso de
o Comunica su comprension sobre los nimeros | Mas acciones de agregar, quitar, avanzar, | diversas estrategias para

y las operaciones. retroceder, juntar, separar, comparar e | resolver problemas
e Usa estrategias y procedimientos de | igualar cantidades, y las transforma en | agregando y  quitando
estimacion y calculo expresiones numéricas (modelo) de adiciéno | cantidades numéricas.
o Argumenta afirmaciones sobre las relaciones SUStr?CCié” con nimeros naturales de hasta
numéricas y las operaciones. dos cifras.
PREPARACION DE LA SESION
Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque ambiental Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para establecer
normas adecuadas para evitar el contagio de enfermedades.
éQué necesitamos hacer antes de la sesion? éQué recursos o materiales se utilizard

en esta sesion?

Revisa el Cuaderno de trabajo de Matematica 2 la pag. 115-118. | ¢ Cuaderno de Trabajo de

Verifica los materiales necesarios para la sesion. Matematica 2.
Escribe los ejercicios en el papelote. e Papelote con ejercicios
Revisa la escala de valoracién. propuestos.

e  Escala de valoracion.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 20
minutos

e Serecoge los saberes previos de los nifios y las nifias, se les presenta el siguiente caso.
Miguel y Paco decidieron jugar a las canicas. Miguel tenia 8 canicas. Jugando gano 3
canicas mas. ¢ Cudntas canicas tiene Miguel ahora?

e Se orienta a los nifios a través de preguntas, por ejemplo: ¢De qué trata el problema?,
¢Qué datos tenemos?, ¢Qué debemos hacer para resolver el problema, épor qué?, é Cudl
crees que sera el propdsito de hoy?

e Seles comunica el propdsito de la sesidén: Hoy aprenderemos a resolver problemas
agregando y quitando representando con material concreto no estructurado y grafico.

e Revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran trabajar en un
clima afectivo favorable:

e Normas de convivencia

e Respetar la opinion de los demas.

e Mantener el ordeny la limpieza.
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Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

Se conversa con los nifos y las nifias haciéndole las siguientes preguntas: éCémo
podemos resolver este problema?, ¢ Qué materiales necesitaremos para resolver este
problema?

los nifos propondrdn las cuentas o piedritas, pallares, etc. Se les orienta a encontrar la
solucién del problema ejecutando las estrategias que han propuesto.

Se les brinda el tiempo adecuado y se les acompafia si tienen dificultades al usar el
material no estructurado.

Se les entrega un papelote a cada grupo para que grafiquen lo que han realizado y
fundamenten cémo es que han llegado a la respuesta.

Siempre se le refuerza animdandolos a trabajar diciéndoles muy bien, buen trabajo, etc.
Se valora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la rdbrica.

Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios
gue respondan y escriban en la pizarra las siguientes preguntas: écuantas canicas tenia
al inicio?, ¢y cuantas canicas gand?, écémo lo representaste?

Luego, escribe en la pizarra sus respuestas e indica lo siguiente como ejemplo:

OXOXON®)
= OXOJONO) O OO
1 " ] \ i J
INICIO GANO

Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y cdmo hallaron la solucidn al
problema planteado. Se les pregunta: ¢ Qué materiales concretos hemos utilizado para
representar esta situacién?, équé es lo que les parecié dificil?, ¢por qué?, etc.

Se les pregunta: ése divirtieron hoy haciendo la clase? Se les recuerda que tienen
derecho a jugar y que hoy han aprendido Matematica jugando.

Plantea otros problemas

Kori tenia 12 crayolas, pero le prestd 4 crayolas a Lola. ¢ Cudntas crayolas le quedan a
Kori?
Susy y Hugo juntan chapitas para jugar con sus amigas y amigos. Hugo tiene 15 chapitas
y regald 6 a Susy. ¢ Cuantas chapitas le quedaron?
El mago “Misterio” pidid a los nifios que adivinaran el nimero secreto que completa
las tres operaciones. Descubrelo. recuerda es solo un nimero secreto.

+10=23 [ ]-10=3

[ ]-1-12

Se les invita a resolver las paginas 155 - 118 del cuaderno de Trabajo de Matematica 2.

Cierre

Tiempo aproximado: 10 minutos

Se mo

tiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas: équé

es lo que hicieron?, ¢para qué les servird descomponer cantidades en su vida diaria? ¢En qué
situaciones de su vida necesitan realizar las descomposiciones?, épor qué?

REFLEX
éQué
éQué

éQué

IONES SOBRE EL APRENDIZAJE

avances tuvieron mis estudiantes?

dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
actividades, estrategias y materiales funcionaron y cudles no?

86



SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. ;05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”
NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2° A FECHA lunes, 2 de diciembre del 2019
DURACION 190 min PROFESOR : QUISPE QUISPE NELLY
Titulo: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE COMPARACION (1)

7. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad Establece relaciones entre datos y una o | Resuelve problemas
e Traduce cantidades a expresiones numéricas. mas acciones de agregar, quitar, avanzar, | de comparacion con

e Comunica su comprension sobre los nimeros y las retroceder, juntar, separar, comparar e material concreto.
operaciones. igualar cantidades, y las transforma en

e Usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo expresiones numéricas  (modelo) de
¢ Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y
las operaciones.

Comparacién 1

adicion o sustraccion con numeros
naturales de hasta dos cifras.

8. PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Enfoque ambiental Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para establecer

normas adecuadas para evitar el contagio de enfermedades.

¢Qué necesitamos hacer antes de |a sesién? &Qué recursos o materiales se utilizard en esta sesién?

Prepara un papelote con el problema de | ¢ Papelote con el problema de Desarrollo.

Desarrollo. e Regletas de colores y material Base Diez.

e Ten a la mano los demds materiales que se | e Tijeras, regla, lapizy borrador (cantidad suficiente
usaran en el desarrollo de las actividades para los grupos).
propuestas. e Lista de cotejo (Anexo 1).

9. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo
aproximado: 20 minutos
% Se comenta a los estudiantes sobre lo trabajado anteriormente, como ya estan préximas las

0
0‘0

olimpiadas escolares se les pregunta ¢ Cémo es que se preparan para estos dias? ¢ Qué hacen
uso para animar a su equipo?

Se recoge los saberes previos de los nifios.

Se les comenta: En el aula del 2do. “B” hay 24 nifios y 12 nifias. ¢ Cuantos niflos mds que
nifias hay?

¢Cudntos ninos hay en el aula? ¢ Cudntas nifias hay en el aula? ¢Qué nos pide el problema?
¢Como podemos resolver el problema? ¢{Qué materiales del aula podemos utilizar para
resolver el problema?

Se comunica el propdsito de la sesidn: Hoy aprenderan a resolver problemas de
comparacion 1 utilizando el material concreto y hardn representaciones graficas vy
simbdlicas.

Revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran trabajar en un clima
afectivo favorable

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

87



-Se presenta en un papelote el siguiente problema:

En el aula de 2do. "B" hay 18 nifios y 12 nifias. ¢Cudntos hifios mds que nifias hay?

-Facilita la comprensién del problema. Se pide a los estudiantes que lean individualmente el
enunciado del problema y que lo expresen con sus propias palabras. Se plantea preguntas:
¢Cuantas nifas participaran?, ¢ Cuantos nifios participaran?; ¢Qué se pide en el problema? Si
hubiera falta de claridad en sus expresiones, puedes pedir que vuelvan a leer el problema vy
formulen repreguntas.

-Se propicia la busqueda de estrategias mediante preguntas: éhan resuelto antes algun
problema parecido?, iqué deben hacer?, icomo lo haran?, éiqué necesitan?, ¢utilizardn
material concreto?.

-Se recomienda la formacién de grupos. Pueden mantener los equipos de las sesiones
anteriores.

-Se situa el material concreto (material Base Diez o dbaco, botones, semillas, chapitas, canicas)
en un lugar accesible para las nifias y los nifnos. Se les brinda apoyo a fin de que puedan ejecutar
las estrategias planteadas, pero sin proponer las que creas que deban utilizar.

- Se sugiere que vivencien la experiencia utilizando el material concreto que consideren
pertinente. Se promueve la utilizacion de dibujos, esquemas o simbolos para hacer las
representaciones. Se proporciona el tiempo adecuado para que manipulen el material escogido
y concreten sus planteamientos.

-Se acompafia y conduce el trabajo de los estudiantes. Se formula preguntas que orienten la
indagacién: ¢ Qué significa una cantidad menos que otra?.

-Se comprueba que exista concordancia entre el modelo de solucién aditiva (comparacién 1:
se conocen las dos cantidades y se pregunta por la diferencia “de mas” que tiene la cantidad
mayor respecto a la menor) con la representacion concreta, gréfica y simbdlica.

-Estas podrian ser algunas maneras de resolver el problema.

Representacidn con chapitas.
sssssssssssscssscs RN
CCNC AU O O R A } iCuénto menos?

éCua’nlo mas?

Con el material base diez.

o
j s

-Se organiza una puesta en comun. Se motiva la participacion de todos los grupos. Se pide que
expliquen las estrategias utilizadas para resolver el problema. Se comprueba que las respuestas
obtenidas sean matematicamente correctas y que exista correlacién entre los datos y la
pregunta del problema. Se realiza las aclaraciones y correcciones del caso.

Se indica que escriban en su cuaderno el problema y su desarrollo.
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-Se formaliza lo aprendido a partir de preguntas: écémo se hace para saber cuanto menos es
una cantidad qué otra?, équé operacidn se utiliza? Pon énfasis en el proceso de comparar las
cantidades para encontrar la diferencia entre ellas. Puedes hacer referencia al problema
desarrollado en la clase anterior y ver que en ambos se halla
la diferencia; sin embargo, cada uno tiene su propio
significado dentro del contexto.

-Se propicia la reflexion sobre la forma como lograron
resolver el problema. Se formula preguntas: iqué sintieron
frente al problema?, éles parecié dificil o facil?, ¢pensaron en
alguna forma de hacerlo?, éel material fue atil en su aprendizaje?, élas representaciones
concretas, graficas y simbdlicas ayudaron a la comprensién y al desarrollo?

Se plantea otros problemas Crea problemas aditivos (comparacion 1) adecuados al contexto
de las nifias y los nifios. Puedes sugerir el uso de material concreto del sector de Matematica.
Se les acompana en el proceso de resolucidn.

Resuelven el cuaderno de trabajo matematica 2 pag. 177.

#Cudntas canicas tiene Julio mas que Luis?

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

Se propicia la reflexion sobre sus aprendizajes con preguntas: équé han aprendido?, icomo lo
han aprendido?; ¢han tenido alguna dificultad?, écudl?; ¢ para qué les servird lo que han
aprendido?, équé cambios proponen?.

Se pide a las nifas y los nifios que, con ayuda de un familiar, elaboren en su cuaderno una tabla
con los datos de las edades de sus hermanos y la de ellos. Indica que comparen las edades

mediante la pregunta: ¢ cuantos afios mas que...... tiene......?

10. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. 105 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2 A FECHA :martes, 3 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE NELLY

Titulo:

Resolvemos problemas de cambio 1 (Suma con canjes)

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD e Emplea estrategias y procedimientos como los | Los nifos y nifas

e Traduce cantidades a expresiones siguientes: resuelven problemas de
numenf:as. 5 o Estrate |zj1s heurlstllcas. cambio 1 haciendo uso del
e Comunica su comprension sobre los e Estrategias de cdlculo mental, como las .
. . L . , material concreto y la
numeros y las operaciones. descomposiciones aditivas o el uso de analogias o, .
B - ) . representacion grafica.
e Usa estrategias y procedimientos de (70 + 20; 70 + 9, completar a la decena mas
estimacion y célculo. cercana, usar dobles, sumar en vez de restar, uso
e Argumenta afirmaciones sobre las de la conmutatividad).
relaciones numéricas y las operaciones. ¢ Procedimientos de calculo, como sumas o

restas con y sin_canjes.
e Estrategias de comparacién, que incluyen el
uso del tablero cien y otros.

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque de derechos Los nifios y nifias se respetan mutuamente mostrdndose asi la
participacion pacifica y activa durante la sesion de aprendizaje.
éQué necesitamos hacer antes de la sesién? ¢Qué recursos o materiales se utilizard en esta
sesion?

o Elabora en un papelote un problema a presentar. | ¢ Papelotes y plumones
e ficha de aplicacion

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 20 minutos

e Serecoge los saberes previos sobre acciones relacionadas con la nocidn juntar, preguntando
a los estudiantes por ejemplo: si tuvieras que prepararte un sandwich utilizando pan,
lechuga, tomate, jamdn y queso, éicuantas tajadas o rebanadas de cada alimento utilizarias
de cada uno?, écuantos alimentos haz utilizado en total?

e Se comunica el propdsito de la sesion: hoy aprenderemos a resolver problemas que implica
juntar y canjear haciendo uso de material concreto y lo representamos graficamente.

Normas de convivencia
o Escuchar y respetar la opinidn de los demas.
o Ayudar a los compafieros y agradecer su apoyo.

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

Se les plantea el siguiente problema:

Para la realizacion del festival gastrondmico en
el colegio la maestra pidié a Carlos y Daniela [ Carlos trajo 10 manzanas] [ Daniela trajo 7 manzanas ]
gue trajeran manzanas acarameladas para

venderlas durante el mismo. QQQ‘\ B Q Q ’
Carlos y Daniela trajeron las siguientes ‘QQQ ' Q Q Q Q

cantidades de manzanas acarameladas:
¢Cuantas manzanas trajeron en total Carlos y Daniela?




Se asegura de que los estudiantes comprendan el problema. Para ello, vuelve a leerlo
pausadamente y hazles algunas preguntas, por ejemplo: éde qué trata el problema?; ¢cuantas
manzanas trajo Carlos?, ¢cuantas manzanas trajo Daniela?, équé pide el problema?

Se promueve que busquen sus estrategias. Pideles que formen grupos de 4 integrantes. Luego,
plantea interrogantes como estas: ¢qué se debe hacer con ambas cantidades de manzanas?,
ése obtendrd mas o menos manzanas que las que trajo Carlos?, ése obtendra mds o menos
manzanas que las que trajo Daniela?

Se propicia situaciones para que elaboren sus propias estrategias.

Se les pregunta: écémo lo vamos a realizar?, ¢ podremos dibujar la situacién?

Se les invita a que dibujen la situacién en una hoja de forma individual, luego que la compartan
entre los miembros del grupo. Por ejemplo:

Carlos Daniela
‘' X IYXYYXIXIY] ' Y¥IXXXT)]
10 7

Continla preguntando: é¢qué materiales podran representar a los dibujos hechos?, équé
material consideran que es el mas apropiado para resolver esta situacién?, ¢de qué otra forma
podran representarla?

Se les entrega las regletas de colores o el material Base Diez, segun la eleccién de cada grupo,
para que construyan la situacion.

Se les asesora el trabajo de los grupos y oriéntalos con algunas preguntas de apoyo: équé
haremos primero?, iuna vez representadas las cantidades con el material, qué hacemos?, ¢ por
gué juntaste las cantidades representadas?, iqué operaciéon permite representar el haber
juntado las cantidades?

Estimulalos con palabras alentadoras y animalos a perseverar en la busqueda de la solucién al
problema.

Luego se les da un papelote con plumones para que dibujen lo realizado con el material
concreto y planteen la operacién a realizar.

Las representaciones pueden ser las siguientes: — e I
g fe=za

Se les pregunta: iqué pasaria si cambio el orden de los nimeros ‘ et

En la adicién?, ésaldria el mismo resultado?, épor qué creen que o [

Saldria el mismo resultado?
Se les pide que propongan algunas sumas y que comprueben la propiedad
conmutativa con ayuda de las regletas de colores. Por ejemplo:

@7 ,

Cuando cambiamos el

LLa U
orden de los sumandos. la

7+10 =17 Stmano cambla’

Se propicia la socializacién del trabajo de los grupos. Pide que, voluntariamente, compartan las
estrategias que utilizaron para solucionar la situacién planteada. Indicales que describan paso
a paso lo que hicieron al resolver el problema.

Se valora sus aprendizajes utilizando la Lista de cotejo.

Se les ayuda a formalizar los aprendizajes: para resolver problemas con dos grupos de objetos
gue tienen una misma naturaleza (por ejemplo, cinco manzanas verdes y tres manzanas rojas),
se puede juntar y sumar las cantidades a fin de obtener la cantidad total (ocho manzanas);
siempre, esta cantidad serd mayor que las otras dos; asimismo, el orden de los sumandos no
cambia las sumas.
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Se reflexiona con ellos sobre la resolucién del problema, preguntales éel uso de material
concreto les permitid solucionar el problema? ¢Fue facil resolver?, éfue dificil?, écomo lo

superaron?, explica cémo.

Plantea otros problemas
Se les indica a los estudiantes que desarrollen luna ficha de aplicacidn.
% Luis tenia 23 pelotas. Su hermano le regalo 18 mas. ¢ Cudntas pelotas tiene ahora?

+» Un ganadero tenia 25 vacas. Su madre le dio 19 mas. ¢ Cuantas vacas tiene hora el granjero?
«» Carmen tenia 67 polos para vender. en la tarde le trajeron 13 mas. ¢ Cuantos polos tiene en

su tienda?

«» En un almacén habia 23 maceteros. Hoy pusieron 27 mas. ¢ Cudntos maceteros hay ahora?

+» Vayron tenia 42 globos y le regalaron 39 globos mas. ¢ Cuantos globos tiene ahora?
+» Heidi compré 46 llaveros y su papa le regala 37 llaveros. ¢ Cudntos llaveros tiene ahora?

Cierre Tiempo  aproximado:
minutos

10

Se conversa con los estudiantes sobre sus aprendizajes a través de algunas preguntas, por
ejemplo: ¢qué han aprendido?, écomo se sintieron al resolver los problemas?, é qué estrategias
los ayudaron a solucionar las situaciones planteadas?, ¢el material concreto fue una ayuda

importante?, ¢por qué?, ésu grupo trabajo con interés?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
éQué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. ;05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2°A FECHA : miércoles, 4 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA :NELLY QUISPE QUISPE

Titulo: FORMACION DE LA DECENA

11. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAIE

Resuelve problemas de cantidad

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.

e Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones.

¢ Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo
¢ Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y
las operaciones.

Expresa con diversas
representaciones y lenguaje
numérico  (ndimeros, signos y
expresiones verbales) su
comprensién de la decena como
nueva unidad en el sistema de
numeracién decimal

Resuelven problemas de
formacion de decenas,
contando y agrupando,
utilizando material
concreto.

12. PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque ambiental Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para cuidar y preservar las
plantas.

éQué necesitamos hacer antes de la sesién?

dQué recursos o materiales se utilizard en esta sesién?

el desarrollo de la sesion.
e  Revisa el libro Matematica 2.
e  Revisa la lista de cotejo (Anexo 1).

e Ten listos todos los materiales que se necesitan para (e  Papelote con el problema de Desarrollo.
e  Limpiatipo o cinta masking tape.

e  Papelotesy plumones.

e  Material Base Diez.

e  Chapas de dos colores

e Lista de cotejo.

e  Cuaderno de trabajo Matematica 2

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 20 minutos

Maria tiene 65 botellas en la bolsa.

e Se saluda a los nifios y se les comenta, que como estamos en la semana de la actividad de
las olimpiadas y para poder tener dinero para el refrigerio a los nifios se le ocurrid recolectar
botellas de plastico para luego venderlos.

e Serecoge los saberes previos de los estudiantes sobre la siguiente situacion problematica.

(a) Hay mas de 5 decenas de botellas en Ia bolsa.
@ Hay mas de 7 decenas de botellas en la bolsa.
(c) Hay mas de 65 decenas de botellas en la bolsa.

o Seles pregunta: ¢Cédmo averiguaremos lo que nos pide?
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Se les comunica el propdsito de la sesién: Hoy aprenderemos a resolver problemas que
implican la formacién de la decena con material concreto.

Se revisa con los estudiantes, las normas de convivencia que les permitiran trabajar en un
clima afectivo favorable.

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

Presenta en un papelote el siguiente problema:

Maria tiene 65 botellas en la bolsa.
Esto quiere decir que:
a) Hay mas de 5 decenas de botellas en la bolsa.

b) Hay mas de 7 decenas de botellas en la bolsa.
c) Hay mas de 65 decenas de botellas en la bolsa.

Se les apoya para la comprensidn del problema. Se les pide que lean el problema en forma
individual y luego grupal.

Se les indica que comenten lo que han entendido, mediante algunas preguntas: de qué nos
habla el problema?, ¢Cémo lo dirian con sus propias palabras?; ¢ han visto alguna situacion
parecida? ¢Cudntas botellas hay?, ¢Qué es lo que se pide?; ¢Hay alguna palabra que no
conozcan en el problema? ¢ Cual?

Se promueve en los estudiantes la busqueda de estrategias para resolver la situacién. Se
les orienta a través de interrogantes, por ejemplo: ¢ Cémo resolveran el problema?, éQué
haran primero?; ¢Deberan considerar todos los datos? ; ¢Como llegaran a la respuesta?;
¢Han resuelto un problema parecido?; ¢ Qué materiales utilizaremos?, ¢sera atil hacer un
dibujo?

Se les invita a ejecutar sus estrategias con flexibilidad. Pueden ir adecuandolas a medida
qgue las van desarrollando. Se les guia a través a través de preguntas: icreen que las
estrategias que han propuesto los ayudardn a encontrar la respuesta?, ¢Habrd otros
caminos?, ¢Cuales, étienen seguridad en sus respuestas? ¢ Cdmo las comprobaran?

Se les hace entrega del material base diez.

e Seles ayuda para que representen con el material base diez.

- .

Se les pregunta: ¢ COmo podemos obtener la respuesta?, éQué operacion tendré que realizar?,
éexistira otra forma de obtener la respuesta?, ¢ Qué operacion mas puedo realizar para obtener
la respuesta?, érealizaré el mismo procedimiento con cualquier material que he trabajado?
Los nifios plantearan el canje de la decena por las unidades el cual compararan las alternativas
y que esta coincida con la respuesta.

50 60

f mml
T 70

e Se promueve la participacién de los estudiantes para hallar la aproximacién de la
cantidad expresada.
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Se les indica cudl de las alternativas es la correcta.
Se formaliza los aprendizajes con los estudiantes, al cual ellos manifestaran que la
respuesta es que hay mds de 5 decenas pero menor a 7 decenas por la representacion
del material concreto y grafico.
Se les menciona que es muy necesario la representacion concreta y simbdlica de las
cantidades expresadas para la mejor comprension de los problemas y asi dar solucién
a lo que nos piden.
A través de interrogantes, se_propicia la reflexidn sobre los procesos seguidos y los
resultados obtenidos: écomo lograron hallar la respuesta?; ¢Qué los llevd a elegir la
estrategia?, éPor qué el camino que eligieron los condujo a la solucién?; épueden
proponer otras formas de resolver el problema?, ¢ Cuales?
Se valora sus aprendizajes mediante la lista de cotejo.
Se retroalimenta y sistematiza las ideas fuerza.
Plantea otros problemas:
1. Manuel tiene 73 canicas. Entonces Manuel tiene:
a) 5 decenasy 13 unidades de canicas.
b) 3 decenasy 7 unidades de canicas.
c¢) 6 decenasy 13 unidades de canicas.
2. En una caja hay 10 manzanas. Si Pedro tiene 4 cajas de manzanas y 14 manzanas
sueltas. ¢ Cuantas manzanas tiene Pedro en total?
a) 8 decenasy una unidad.
b) 1 decenay 8 unidades.
c¢) 5decenasy 4 unidades.

Cierre

Tiempo aproximado: 10 minutos

Conve

la metacognicion : équé aprendimos hoy?, écreen que el material que utilizaron los ayudé? ¢ Por

qué?;

rsa con los nifios y las nifias sobre la sesidén y plantea algunas preguntas para posibilitar

étuvieron dificultades al hacer las representaciones graficas y con el material Base Diez?,

¢Cémo las solucionaron?; ¢hallaron con facilidad a la situacion planteada?

13.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. 105 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2°A FECHA : jueves, 5 de diciembre del 2019
DURACION :90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE NELLY

Titulo:

Resolvemos problemas (Cambio 2)

14. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAIE

Resuelve problemas de cantidad Establece relaciones entre datos y una | Resuelve problemas

* Traduce cantidades a expresiones numéricas. 0 mas acciones de quitar, cantidades, | de cambio 2.
» Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones. y las transforma en expresiones

» Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo numéricas (modelo) de sustraccion

» Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las | con nimeros naturales de hasta dos

operaciones. cifras.

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Enfoque orientacién al bien comun Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer acuerdos a fin de convivir
armoniosamente y con respeto.

éQué necesitamos hacer antes de la sesién? ¢Qué recursos o materiales se utilizard en esta sesién?
-Prevé la presentacion del problema en papelote. - Monedas (recortadas del Cuaderno de trabajo
-Ten listo el material Base Diez. Matemadtica 2).
-Ten listo el esquema de los problemas de cambio. - Material Base Diez.

- Papelotes y plumones o colores.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado:
20 minutos

Se saluda a todos los nifios y se les pregunta si han visto un conejo alguna vez. Luego se les presenta el siguiente
problema:

Andrés tenia 47 conejos. Ayer vendid 19. é Cuantos conejos le quedan?

¢Cudntos conejos tenia Andrés?, ¢ Cuantos conejos vendid?, ¢ Cuantos conejos le quedan?

Se comunica el propésito de la sesidén: Hoy resolveremos problemas que implican disminuir la cantidad inicial.

Revisa con los nifios y nifias algunas normas de convivencia que les permitan trabajar en un clima afectivo favorable.

Desarrollo Tiempo aproximado: 70 minutos

En grupo clase.
FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
- Nos aseguramos de que los estudiantes comprendan la situacion mediante algunas preguntas, por ejemplo:

écuantos conejos habia al inicio?; équé paso después?; écuantos vendié?, ¢ Cuantos conejos le quedan? Se les motiva
para que escriban el enunciado con sus propias palabras. Pueden eliminar toda la informacidén innecesaria a fin de
comprender el problema con mayor facilidad.

Promueve que busquen sus estrategias para determinar la cantidad de conejo que quedd. Se puede preguntar, por
ejemplo: équé haremos para averiguarlo?, équé haran primero?; équé materiales pueden usar como apoyo para
resolver la situacidon?; ¢cdmo averiguaran la cantidad de conejos que quedaron?

Guia a los estudiantes en la ejecucion de las estrategias propuestas. Brindales un tiempo razonable; de ser necesario,
pueden enriquecerlas o reajustarlas. Sugiere la visita al sector de Matematica. Entre los soportes concretos esta el
material Base Diez. Si los estudiantes tienen dificultades, dales los alcances necesarios, pero sin dirigir las acciones
para llegar a la respuesta. El objetivo es que todos puedan hallar la solucién al problema. Identifican que deben
canjear para poder hallar la respuesta del problema.

Entrega a cada grupo un papelote para que representen lo que han realizado. Pueden utilizar dibujos, graficos o el

tablero de valor posicional, emplean el esquema de los problemas de cambio.
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Se pide que socialicen sus trabajos y valora su participacion mediante gestos y palabras de aliento.

Se reflexiona con ellos sobre la importancia de comprender el problema y anticipar estrategias de solucidn, los pasos
que se han dado, las dificultades que tuvieron y cémo pudieron solucionarlas. Pregunta, por ejemplo: é¢de cudntas
maneras han llegado a la solucién?, éen qué difiere una de la otra?

Se les orienta a concluir que existen diversas formas de solucionar un problema, que estas situaciones se presentan
a diario en sus contextos familiares y que los ayudaran mucho al realizar sus propias actividades de compra.
Preguntales: ¢ por qué resultaron las estrategias utilizadas?, ¢funcionaran en otros casos?

Plantea otras situaciones
Alberto tenia 70 soles. Le dio a su hermana 27 soles. ¢ Cuantos soles tiene ahora?
Se les comenta ¢De qué trata el problema?, ¢ Qué datos tenemos?. Representan el problema usando material Base

Diez y canjean. Completan el esquema y resuelven.

Cierre Tiempo aproximado: 20 minutos

Se formula algunas preguntas para posibilitar la metacognicién, por ejemplo: ipara qué sirven las
representaciones graficas?; éentendieron con facilidad las estrategias planteadas por los otros
estudiantes?;épueden proponer otras formas de resolver el problema?, ¢cudles?;étuvieron dificultades
al hacer las representaciones graficas y con la Base Diez?, ¢como las solucionaron?

4.- REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesiéon?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE
DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. ;05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2°A FECHA : viernes, 6 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : Quispe Quispe Nelly

Titulo: REFORZANDO LO APRENDIDO (MITAD)

15. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias/capacidades

Resuelve problemas de cantidad Expresa con diversas representaciones y | Resuelve problemas
e Traduce cantidades a expresiones numéricas. lenguaje numérico (nimeros, signos y | que implican
e Comunica su comprensién sobre los nimeros y las expresiones verbales) su comprension del | obtener la mitad de
operaciones. ndmero como ordinal al ordenar objetos hasta | un numero.

e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y vigésimo lugar, de la comparacion entre nimeros

célculo y de las operaciones de adicién y sustraccion, el

o Argumenta afirmaciones sobre las relaciones doble y la mitad, con nimeros de hasta cifras.

numéricas y las operaciones.

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Enfoque ambiental Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para establecer
normas adecuadas para evitar el contagio de enfermedades.

¢Qué necesitamos hacer antes de |a sesién? ¢Qué recursos o materiales se utilizard en esta
sesion?

e Ten listos todos los materiales que se necesitan para el | Papelote con el problema de Desarrollo.
desarrollo de la sesién. Material de base diez. Lista de cotejo.
Revisa el libro Matematica 2 (paginas 195 y 196).

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 20 minutos

%+ Se recoge los saberes previos de las nifias y los nifios, entregamos una hoja en forma cuadrada
luego pedimos que la doblen por la mitad preguntamos équé pasd con la hoja?, ésigue del
mismo tamafio? si la desdoblas ¢Dénde queda la linea? Esperamos que los nifios digan en el
medio ¢las hojas estan divididas por la...? ¢Cudl de los lados tiene mas?, éo estdn en partes
iguales?

%+ Le pedimos que los nifios cojan sus material concreto (base diez, chapas, yupana, el abaco,
quipu, etc.) con la ayuda de una dado iremos sacando cantidades y buscando la mitad de
cada nimero iremos haciendo las preguntas éa todos los nimeros se les puede repartir por
la mitad? ¢ Qué nimeros no se pudieron? Entonces puede decir que los nimeros pares tienen
mitad.

+»*» Podemos encontrar la mitad de una cantidad de manzanas, o puedo repartir por la mitad a
los nifios y nifas del salén?....etc.

++» Comunica el propdsito de la sesién: hoy aprenderan a conocer la mitad de un ndmero a partir
de la resolucidon de problemas en los que repartiran una cantidad en dos partes iguales,
haciendo uso de material concreto, dibujos y simbolos.

+» Acuerda con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran realizar un buen
trabajo.

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

Presenta en un papelote el siguiente problema:
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La mamd de Victor le pide que separe estas manzanas a dos grupos, en
cerrdndolos en una cuerda. Cada grupo debe tener el mismo grupo de manzanas.

Se facilita la comprensidon del problema. Para ello. Luego, pregunta: isobre qué trata el
problema?, équé dice?

Se motiva a los estudiantes a que lo expresen con sus propias palabras: ¢qué se conoce?, ¢qué
se pide averiguar?, écuales son los datos? ¢Entre cudntos tienen que repartirlas?

Se propicia la busqueda de estrategias para resolver el problema que se adecien a sus
posibilidades. Da un tiempo para que los estudiantes, en grupo, propongan ideas de soluciény
planteen alternativas. Apdyalos a través de preguntas como estas: ¢cémo lo podemos hallar el
triple?, équé material usardn?, etc.

Se pide que un representante de cada grupo lleve a su mesa los materiales para buscar la mitad
de un numero.

Se crea las condiciones propicias para que los estudiantes resuelvan el problema propuesto:
brinda un tiempo adecuado para su desarrollo; incentiva la participacién de los miembros del
grupo a través del intercambio de opiniones y la aplicacidon de las estrategias planteadas;
recomienda el uso de materiales y la vivencia de las acciones mediante la manipulacién de
objetos y la experimentacion.

Se pide que representen con grafico, como hard Paola para repartir de igual cantidades las
manzanas para hacer el pie de manzanas. Luego, pregunta: ¢{cudntas manzanas utilizard para
el pie?, éicuanto es la mitad de 56? Escucha sus participaciones; si es necesario, remitanse al
problema.

Se acompaiia a los grupos en el trabajo que realizan v, si se requiere, proporciona atencion
individual.

Se monitorea el uso del material concreto en funcién de la construccidn de la nocién de “mitad”
de un nimero natural; evita que se queden solo en la manipulacidn. De ser el caso, proporciona
alcances y recomendaciones.

Se entrega a cada grupo un papelote para que representen lo que han realizado.

Algunas formas posibles de resolver el problema pueden ser estas:

Utilizando material no estructurado (el quipu o yupana).

o )
£.r’ — . - ,
—
e A ®
B o®
o'
A+ 4 =8 o
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La nocién de “mitad” esta asociada a la nocidn de “doble”. Es preferible trabajar con cantidades
de dos cifras y pares, para que puedan hacer uso de material concreto. Para que luego los nifios
y ninas evidencien la reversibilidad que existe entre ambos. Ejemplo: el doble de 6 es 12, y la
mitad de 12 es 6.

Se les indica que copien en su cuaderno los procedimientos y las soluciones halladas para la
pregunta del problema. Felicita a los estudiantes por el buen trabajo realizado. Animalos a
congratularse entre ellos.

Se formaliza lo aprendido a partir de preguntas: ¢cdmo se halla la mitad de una cantidad de
objetos?, équé significa la mitad de un nimero?, ées lo mismo hallar la mitad que repartir en
dos? Pon énfasis en que “la mitad de” es descomponer un nimero en dos sumandos iguales.
- Para hallar la mitad de un nimero, este se descompone en sumandos iguales, y para hallar el
doble, se suma dos veces el mismo ndmero. Todos los nimeros naturales tienen doble, pero
no todos tienen mitad.

Reflexidn sobre el planteamiento del problema para hallar la solucién aplicando la nocidn de
“mitad” de una cantidad. Pregunta: ¢qué sintieron frente al problema?, éles parecid facil o
dificil?; écudles fueron sus dudas mas frecuentes?, élas han resuelto?, écomo?; élos materiales
fueron adecuados para realizar las actividades?, ¢ por qué?

Se plantea otros problemas.

Invita a los estudiantes a resolver el problema del apartado “En clase” (pagina 195 y 196) del
libro Matematica 2.

Oooo
Oooo

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

Conversa con los estudiantes sobre sus aprendizajes a partir de las preguntas: ¢qué han
aprendido?, écomo lo han aprendido?; ¢han tenido alguna dificultad?, écudl?; éipara qué les
servird lo que han aprendido?, équé cambios proponen?, i qué otras sugerencias podrian dar?

16. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAIJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
éQué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. :05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”
NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION : 2°A FECHA :lunes 9 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : Nelly Quispe Quispe

Titulo: ESCRIBIMOS PROBLEMAS USANDO ESTRATEGIAS. (Cambio 1y 2)

17. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD. Establece relaciones entre datos y | Escriben problemas

= Traduce cantidades a expresiones numéricas. una o mdas_acciones de agregar, | con situaciones de

= Comunica su comprensién sobre los nimerosy | Quitar, avanzar, retroceder, juntar y agregar o quitar.
las operaciones. separar, comparar e igualar

cantidades y las transforma en
expresiones numéricas (modelo) de
adicién y sustraccion con numeros
naturales de hasta dos cifras.

= Usa estrategias y procedimientos de estimacion
y célculo.

= Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones.

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque orientacién al bien comtin Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer acuerdos a fin de convivir
armoniosamente y con respeto.
¢Qué necesitamos hacer antes de |a sesién? ¢Qué recursos o materiales se utilizard en esta sesién?
-Prevé la presentacion del problema en papelote. - Cuaderno de trabajo Matematica 2.
-Ten listo el material Base Diez. - Material Base Diez.
-Ten listo el esquema de los problemas de cambio. - Papelotes y plumones o colores.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 20 minutos

-Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias mediante un didlogo en el que cuenten sus
experiencias con relacidn a situaciones en las que han tenido que quitar. Tenemos 25 manzanas, algunas
estaban dafadas y se usaron 20. ¢ Cuantas manzanas estaban dafadas?

-Comunica el propdsito de la sesidn: hoy aprenderan a resolver problemas que implican quitar.

-Revisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran trabajar en un clima afectivo
favorable: respetar a sus companieros, ser tolerantes, participar en orden, etc.

Desarrollo Tiempo aproximado: 70 minutos

-Se recoge los saberes previos de los estudiantes.

Se les pregunta que es lo que observan en laimagen. ¢ Qué hay en la mesa?,
¢Qué hay en las cajas?, éQué hace el nifio?, éCuantas botellas habia al |
inicio?, ¢ Cuantas botellas quedaran si se lleva una caja?, éCémo lo sabes?, ,
¢Qué hiciste para llegar a la respuesta?

¢Como crees que deberia empezar el problema?, éPor qué crees que no

estd escrito el problema?, ¢ Qué debemos hacer?, ¢ Cudl crees que es el tema de hoy?

-Se comunica el propdsito de la sesion: hoy escribiremos problemas a través de mas de dos
operaciones empleando estrategias de adicién y sustraccion.

-Se recuerda con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiradn realizar un
buen trabajo.
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-Se presenta en un papelote la siguiente imagen:

Y se les recalca los acuerdos tomados y las preguntas para dar inicio a la o0
escritura del problema. ¢ Qué hay en la mesa?, ¢ Qué hay en las cajas?, ¢Qué - i
hace el nifno?, ¢Cuantas botellas habia al inicio?, éCuantas botellas
guedaran si se lleva una caja?, ¢Como lo sabes?, ¢ Qué hiciste para llegar a
la respuesta?

Se apoya a los estudiantes en la comprensidn del problema. Se les pregunta como debe
empezar el problema, équé datos se conocemos?, écuales son importantes?; équé tenemos
que averiguar para formular la pregunta que puedan ser respondidas con datos.

Se incentiva la busqueda de estrategias para el planteamiento del problema. Se promueve el
didlogo y el intercambio de ideas entre los estudiantes de cada grupo. Se realiza preguntas:
¢Qué haran para hallar la cantidad inicial?, ¢ cdmo hardn para saber la cantidad final?, ¢y para
saber cudntos nifios aun siguen viajando en el dmnibus?; ¢ Qué operaciones aplicaran?, ¢qué
materiales utilizardn? Se escucha sus respuestas en el planteamiento y su solucién del
problema.

Se invita a los estudiantes a que se organicen en grupos. Se solicita que un representante,
elegido por el grupo, recoja los materiales: material Base Diez, reglas, borrador, colores.

Se solicita que escriban el problema en un borrador haciendo uso de los datos recogidos.

Se sugiere que utilicen materiales (material Base Diez) como apoyo para representar las
cantidades y realizar las operaciones pertinentes. Nos aseguramos que todos los grupos
cuenten con ellos.

Se pide que transcriban el problema en un papelote y la solucidn de esta para su lecturay
explicacion en la pizarra

Se pide que trabajen la pagina 114 del cuaderno de trabajo de matematicas 2, luego se hace entrega de
una ficha de aplicacion

Cierre Tiempo aproximado: 20 minutos

Formula algunas preguntas para posibilitar la metacognicion, por ejemplo: ¢para qué sirven las
representaciones graficas?; éentendieron con facilidad las estrategias planteadas por los otros
estudiantes?;épueden proponer otras formas de resolver el problema?, ¢cudles?;étuvieron dificultades
al hacer las representaciones graficas y con la Base Diez?, écomo las solucionaron?

4.- REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAIJE

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesiéon?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE

U.G.E.L. ;05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2°A FECHA :martes, 10 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo:

RESOLVEMOS PROBLEMAS DE COMPARACION CON BILLETES Y MONEDAS

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad

¢ Traduce cantidades a expresiones
numéricas.

¢ Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones.

¢ Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.

¢ Argumenta afirmaciones sobre relaciones
numéricas y las operaciones.

Expresa con diversas representaciones y
lenguaje numérico (nimeros, signos vy
expresiones verbales) su comprension del
numero como ordinal al ordenar objetos hasta el
vigésimo lugar, de la comparacion entre
numeros y de las operaciones de adicion y
sustraccion, el doble y la mitad, con nimeros de
hasta dos cifras.

® -Resuelve problemas de
comparacion con billetes
y monedas en una ficha
de aplicacién.

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque ambiental

enfermedades.

Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para evitar el contagio de

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?

e Revisa el Cuaderno de
Matemitica 2.

sesion.

e Revisa la Lista de cotejo.

trabajo de | e
e Verifica los materiales necesarios para la

e Escribe los ejercicios en el papelote. .

e Lista de cotejo.

Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.

e  Materiales del sector de Matematica: Base Diez,
recortables de billetes y monedas.

e Papelote con ejercicios propuestos.

Hojas bond cortadas en cuatro.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 20 minutos

Se les presenta el siguiente problema:
Observa la cantidad de dinero que tiene Alexander.

El quiere comprar un juguete de 32 soles. ¢Cudnto soles menos tiene

Alexander?
a) 13 soles
b) 8 soles

c) 6 soles

Se les pregunta: ¢ Cuanto dinero tiene Alexander?, ¢ Cuanto cuesta el juguete que quiere
comprar Alexander?, ¢ Qué nos pide el problema?, { Qué debemos hacer?
Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias. Para ello se les muestra un papelote con

imagenes de todas las monedas y billetes hasta S/.100.
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Se comunica el propésito de la sesidn: hoy resolveremos problemas de comparacién con
billetes y monedas.
Se acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que permitiran que todos
trabajen y aprendan mejor.

Normas de convivencia

o Respetar la opinidon de los demas.

o Mantener el orden y la limpieza.

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Se conversa con los nifios y se les pregunta que nos pide el problema.

e Se les lee nuevamente el propdsito de la sesion y se les hace la preguntas para asegurarnos
la comprension del problema, mediante algunas preguntas: ¢Cuanto dinero tiene
Alexander?, ¢Cudnto cuesta el juguete que quiere comprar Alexander?, {Qué nos pide el
problema?, ¢ Qué debemos hacer?

e Se pide alos estudiantes que se organicen en grupos y enseguida se promueve que busquen
sus estrategias. Con la finalidad de guiarlos, formula las siguientes interrogantes: écémo
hardn para saber cuanto le falta?, ésera necesario usar el material Base Diez?, iqué se
podria utilizar para resolver el problema?.

e Se les orienta a encontrar la solucién del problema ejecutando las estrategias que han
propuesto.

e Seles brinda un tiempo adecuado y se les acompafia si tienen dificultades al usar los billetes
y monedas del aula.

e Se hace entrega de un papelote a cada grupo para que grafiquen lo que han realizado y
fundamenten cémo es que lo hicieron.

e Se les estimula por su participacién y por lo bien que lo han hecho.

e Sevalora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de valoracion.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
resuelvan otros con diferentes cantidades en el papelote haciendo uso de los billetes y
monedas.

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y cdmo hallaron la solucién al
problema planteado.

e Se les pregunta: iQué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacién?, équé es lo que les parecid dificil?, ¢por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan una ficha de aplicacién.

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

e Se motiva a los nifios y a las niflas a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:
équé es lo que hicieron?, i para qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAIJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. 105 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2° A FECHA :miércoles 11 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo: Resolvemos problemas con diversas representaciones

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

e Expresa con diversas representaciones y | e -Ubica correctamente
lenguaje numérico (numeros, signos y las unidades y
expresiones verbales) su comprensidn de decenas en el tablero
la decena como nueva unidad en el de valor posicional y
sistema de numeracién decimal y el valor lo representa con el
posicional de una cifra en nimeros de quipu y la yupana.
hasta dos cifras.

Resuelve problemas de cantidad

¢ Traduce cantidades a expresiones numéricas.

e Comunica su comprensién sobre los nimeros
y las operaciones.

¢ Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.

¢ Argumenta afirmaciones sobre relaciones
numéricas y las operaciones.

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para evitar el contagio de
enfermedades.

Enfoque ambiental

¢Qué necesitamos hacer antes de |a sesién? ¢Qué recursos o materiales se utilizard en esta sesién?

Revisa el Cuaderno de trabajo de Matematica
2.

Verifica los materiales necesarios para la
sesion.

Escribe los ejercicios en el papelote.

Revisa la Lista de cotejo.

Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.
Materiales del sector de Matematica:
Yupana, quipu.

Papelote con ejercicios propuestos.

Hojas bond cortadas en cuatro.

Lista de cotejo.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 20 minutos

e Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias recordando un problema
presentado en la evaluacion diagnostica:
En la dulceria se vendieron 8 unidades y 7 decenas de chocolates. éQué cifra
representa esa cantidad?

a) 15

b) 78

c) 87
Nota: Expresa esta cantidad en el tablero de valor
posicional, luego con la yupana o el quipu.

e Luego se les pregunta a los estudiantes: ¢ Cdmo podemos representar esa cantidad?,
équé materiales podemos hacer uso?, {Qué debemos elaborar para representar
dicha cantidad?
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e Se comunica el propdsito de la sesidon: Hoy aprenderemos a representar cantidades
numeéricas con la yupanay el quipu.
e Serevisa con los estudiantes las normas de convivencia que les permitiran trabajar
en un clima afectivo favorable:
Normas de convivencia
o Respetar la opinion de los demas.
o Mantener el orden y la limpieza.

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Se conversa con los nifios y se les pregunta que nos pide el problema.

e Seleslee nuevamente el propdsito de la sesidn y se les hace la preguntas para asegurarnos
la comprension del problema, mediante algunas preguntas: éCudntos chocolates se
vendieron en la dulceria?, ¢ Qué nos pide en el problema?,équé datos se tiene?, ¢qué hay
gue averiguar?.

e Se pide a los estudiantes que se organicen en grupos y enseguida se promueve que
busquen sus estrategias. Con la finalidad de guiarlos, formula las siguientes interrogantes:
¢cémo hardn para saber cual es la cantidad pedida?, éserd necesario usar el material Base
Diez?, équé otras formas de representar lo que cada uno tiene se podria utilizar?, équé es
mas util para representar nimeros?; écdmo averiguaran quién tiene la razén?

e Se les orienta a encontrar la solucién del problema ejecutando las estrategias que han
propuesto.

e Se les brinda un tiempo adecuado y se les acompania si tienen dificultades al usar el
material Base Diez.

e Se hace entrega de un papelote a cada grupo para que grafiquen lo que han realizado y
fundamenten cémo es que lo hicieron. Luego, se les pide que ubiquen el nimero en el
tablero de valor posicional.

8 unidades y 7 decenas de chocolates.

e Se les estimula por su participacién y por lo bien que lo han hecho.

e Sevalora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de valoracion.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
representen las siguientes cantidades en el papelote haciendo uso del tablero de valor
posicional para luego representarlos con otros materiales.

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y como hallaron la solucién al
problema planteado.

e Se les pregunta: ¢Qué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacién?, équé es lo que les parecid dificil?, ¢por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan una ficha de aplicacién.

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

e Se motiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:

équé es lo que hicieron?, épara qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE

U.G.E.L. ;05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2° A FECHA : jueves, 12 de diciembre del 2019
DURACION 190 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo:

Jugamos con el “Bingo”

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad

¢ Traduce cantidades a expresiones
numeéricas.

e Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones.

¢ Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.

¢ Argumenta afirmaciones sobre relaciones
numeéricas y las operaciones.

 Expresa con diversas representaciones y
lenguaje _numérico (numeros, signos vy
expresiones verbales) su comprension del
numero como ordinal al ordenar objetos

hasta el vigésimo lugar, de la comparacién

entre numeros y de las operaciones de
adicién y sustraccion, el doble y la mitad,
con numeros de hasta dos cifras.

Resuelve problemas que
implican el orden de
cantidades numéricas en
forma ascendente o
descendente en una ficha
de aplicacién.

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque ambiental

enfermedades.

Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para evitar el contagio de

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?

e Revisa el Cuaderno de
Matematica 2.

sesion.

e Revisa la Lista de cotejo.

e Verifica los materiales necesarios para la

trabajo de | ¢ Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.

e Materiales del sector de Matematica: Bingo, el
abaco, la yupanay el quipu-

e Papelote con ejercicios propuestos.

e Escribe los ejercicios en el papelote. e Hojas bond cortadas en cuatro.

e Lista de cotejo.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 20 minutos

A

£Como se deben colgar estos polos para que

Se les presenta el siguiente problema:

Observa los nimeros que tienen los polos.

11

ordenados en forma ascendente? Escribe tu respuesta.

DY SR VY I et g

L5 Ll a7 P

los nimeros estén
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Se les pregunta ¢como podemos hallar la solucion de este problema? ¢Qué materiales nos
ayudaria para resolver el problema?
Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias.
Se comunica el propésito de la sesién: hoy completaremos el orden numérico en el bingo.
Se acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que permitiran que todos
trabajen y aprendan mejor.

Normas de convivencia

o Respetar la opinién de los demas.

o Mantener el orden y la limpieza.

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Se conversa con los nifos y se les pregunta que nos B

pide el problema. 10 : % :9
e Se les lee nuevamente el propdsito de la sesidon 2 e

y se les hace las preguntas para asegurarnos la 40 = = . :z = = -

comprension del problema: ¢Qué nos pide el e =

problema? ¢Como lo haremos? ¢ Qué materiales nos 60 ) & 3 &

seran utiles? nl |» N 2
e Se pide a los estudiantes que se organicen en il I = ® all B

gruposy enseguida Se promueve que busquen Sus —

estrategias.

e Se les orienta a encontrar la solucién del problema ejecutando las estrategias que han
propuesto. '

e Se les brinda un tiempo adecuado y se les acompafia si
tienen dificultades al usar el quipu o la yupana.

e Se hace entrega de un bingo a cada grupo para que
completen lo que han realizado y fundamenten con ayuda de los materiales del aula, cémo
es que lo hicieron.

e Se les estimula por su participacién y por lo bien que lo han hecho.

e Sevalora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de valoracion.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
resuelvan el problema de la pizarra.

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y como hallaron la solucién al
problema planteado.

e Se les pregunta: iQué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacién?, équé es lo que les parecid dificil?, ¢por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan una ficha de aplicacién.

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

e Se motiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:
équé es lo que hicieron?, épara qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAIJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. ;05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2° A FECHA : viernes, 13 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo: Escribimos problemas

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas de cantidad Establece relaciones entre datos y una o | Expresa de forma escrita
* Traduce cantidades a expresiones mds acciones de agregar, quitar, avanzar, | Problemas que implican
numericas. retroceder, juntar, separar, comparar e | 28"€8ar, quitar, juntar,

e Comunica su comprensidn sobre los separar, comparar e igualar

igualar cantidades, y las transforma en

numeros y las operaciones. - - cantidades.
¢ Usa estrategias y procedimientos de expresiones  numéricas  (modelo) de
estimacion y calculo. adicion o sustraccidn con numeros
¢ Argumenta afirmaciones sobre relaciones naturales de hasta dos cifras.
numeéricas y las operaciones.
PREPARACION DE LA SESION
Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque ambiental Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para evitar el contagio de
enfermedades.
éQué necesitamos hacer antes de la sesion? éQué recursos o materiales se utilizard en esta sesion?
e Revisa el Cuaderno de trabajo de | ¢ Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.
Matemitica 2. e Materiales del sector de Matematica: el dbaco,
e Verifica los materiales necesarios para la la yupanay el quipu-
sesion. e Papelote con ejercicios propuestos.
e Escribe los ejercicios en el papelote. e Lista de cotejo.
e Revisa la Lista de cotejo.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 20 minutos
Se les presenta el siguiente caso:

Escribe un problema. La respuesta debe ser 5 pelotas.

Respuesta: 5 pelotas.

Luego se les pregunta ¢Qué nos pide en el caso? ¢Qué tenemos como dato? éDe qué debe
tratar el problema? ¢Cédmo lo podemos plantear para tener esa respuesta? ¢Solo existira una
forma? éCuadles?
Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias.
Se comunica el propésito de la sesidén: hoy vamos a escribir problemas para diferentes
operaciones.
Se acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que permitiran que todos
trabajen y aprendan mejor.

Normas de convivencia

o Respetar la opinidn de los demas.

o Mantener el orden y la limpieza.
Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos
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e Se conversa con los nifios y se les pregunta que nos pide el problema.

e Seleslee nuevamente el propdsito de la sesion y se les hace las preguntas para asegurarnos
la comprensién del problema: ¢Qué nos pide el enunciado? ¢Como lo haremos? éQué
materiales nos seran utiles? ' o

e Se pide a los estudiantes que se organicen en gruposy
enseguida se promueve que busquen sus estrategias.

e Se les orienta para la construccion del problema
ejecutando las estrategias que han propuesto.

e Seles brinda un tiempo adecuado y se les acompana si tienen dificultades en la produccién
del problema.

e Se hace entrega de un papelote a cada grupo para que planteen el problema cuyo resultado
sea el propuesto y luego fundamentaran con ayuda de los materiales del aula, cdmo es que
lo hicieron.

e Se les estimula por su participacidn y por lo bien que lo han hecho.

e Sevalora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de valoracion.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
resuelvan el problema de la pizarra.

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y como hallaron la solucién al
problema planteado.

e Se les pregunta: ¢Qué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacién?, ¢qué es lo que les parecio dificil?, ¢ por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan una ficha de aplicacién.

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

e Se motiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:
équé es lo que hicieron?, épara qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
éQué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. ;05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”
NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION : 22 A FECHA : lunes, 16 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo: Resolvemos problemas de comparacién (mas que)

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD. Establece relaciones entre datos y una o | Resuelven problemas de

= Traduce cantidades a expresiones mas acciones de agregar, quitar, avanzar, | comparacion (mas que)
numéricas. retroceder, juntar, separar, comparar e | COn ayuda del material

= Comunica su comprensién sobre los igualar cantidades, y las transforma en | €tNOMatematicos.

expresiones numéricas (modelo) de
adicién o sustraccion con numeros
naturales de hasta dos cifras.

numeros y las operaciones.

= Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo.

= Argumenta afirmaciones sobre las

relaciones numéricas y las
operaciones.
PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque ambiental Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para evitar el contagio de
enfermedades.
éQué necesitamos hacer antes de la sesién? éQué recursos o materiales se utilizard en esta sesién?
e Revisa el Cuaderno de trabajo de | ¢ Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.
Matemdtica 2. e Materiales del sector de Matematica: el dbaco,
e Verifica los materiales necesarios para la la yupanay el quipu-
sesion. e Papelote con ejercicios propuestos.
e  Escribe los ejercicios en el papelote. e Lista de cotejo.
e Revisa la Lista de cotejo.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 20 minutos
Se les presenta el siguiente problema:

En un taller de carpinteria hay brochas y latas de pintura. ¢Cudntas

brochas mds que latas de pintura hay en el taller?

a) 7 brochas.
b) 5 brochas.
c) 4 brochas.

Luego se les pregunta éQué nos pide en el problema? ¢Qué tenemos como datos? ¢De qué
trata el problema? ¢ Qué materiales nos ayudaran para dar solucién al problema?

Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias.

Se comunica el propdsito de la sesidn: hoy resolveremos problemas de comparacién (mas que)
con el abaco.
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Se acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que permitiran que todos
trabajen y aprendan mejor.

Normas de convivencia

o Respetar la opinién de los demas.

o Mantener el orden y la limpieza.

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Se conversa con los nifios y se les pregunta que nos pide el problema.

e Se les lee nuevamente el propdsito de la sesidn y se les hace las preguntas para asegurarnos
la comprensién del problema: ¢Qué nos pide el enunciado? ¢Coémo lo haremos? éQué
materiales nos seran utiles?

e Se pide a los estudiantes que se organicen en grupos y enseguida
se promueve que busquen sus estrategias. :

e Se les orienta para la construccion del problema ejecutando las
estrategias que han propuesto.

e Selesbrinda untiempo adecuadoy se les acompaiia si tienen dificultades en la comprension
del problema.

e Se hace entrega de un papelote a cada grupo para que representen el problema cuyo
resultado debe coincidir con una de las alternativas y luego fundamentan lo obtenido con
el apoyo de los materiales del aula, cémo es que lo hicieron.

e Se les estimula por su participacién y por lo bien que lo han hecho.

e Se valora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de valoracién.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
resuelvan el problema de la pizarra.

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y como hallaron la solucién al
problema planteado.

e Se les pregunta: {Qué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacién?, ¢qué es lo que les parecid dificil?, ¢por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan una ficha de aplicacién.

00—

(m/w; i
e

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

e Se motiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:
équé es lo que hicieron?, i para qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE

: 130 “Héroes del Cenepa”

U.G.E.L. 05 I.E.

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2° A FECHA :martes, 17 de diciembre del 2019
DURACION :90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo: Resolvemos problemas de igualacién

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Establece relaciones entre datos y una o | Resuelven problemas de
igualacién de cantidades

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD.
= Traduce cantidades a expresiones

numéricas.
= Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones.
= Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.
= Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones.

mas acciones de agregar, quitar, avanzar,
retroceder, juntar, separar, comparar e
igualar_cantidades, y las transforma en
expresiones numéricas (modelo) de
adicion o sustraccion con numeros
naturales de hasta dos cifras.

con ayuda del dbaco y el
quipu.

PREPARACION DE LA SESION

Actitudes o acciones observables

Enfoques transversales

Enfoque ambiental

Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para evitar el contagio de

enfermedades.

¢Qué necesitamos hacer antes d

e la sesién? dQué recursos o materiales se utilizard en esta sesién?

e Revisa el Cuaderno de

Matemitica 2.

sesion.

Verifica los materiales necesarios para la

Escribe los ejercicios en el papelote.

Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.
Materiales del sector de Matematica: el dbaco y

trabajo de

el quipu.
e Papelote con ejercicios propuestos.

e Lista de cotejo.

e Revisa la Lista de cotejo.
MOMENTOS DE LA SESION

Tiempo aproximado: 20 minutos

Inicio
Se Ies La profesora Teresa tiene los siguientes ldpices: presenta el
siguiente problema:
A, AdA A AA, A AA AA L AL
e L R
jan | a»| 4D |
o T
[ ldpices{ | ldpices| | Idpices|
S Co ] 8=l
A # . i g Y A
{4 4 g
i | i f ]!; ; T |
§ 1 §
I 1919
i i
de lép para repartirlos entre sus

a) 3 ldpices.
b) 7 ldpices.

c) 8 Idpices.

estudiantes. <Cudntos lapices le faltan?
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Luego se les pregunta ¢Qué nos pide en el problema? ¢Qué tenemos como datos? ¢De qué
trata el problema? ¢ Qué materiales nos ayudaran para dar solucién al problema?
Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias.
Se comunica el propdsito de la sesién: hoy resolveremos problemas de comparacién (mas que)
con el dbaco.
Se acuerda con los nifios y las nifas algunas normas de convivencia que permitiran que todos
trabajen y aprendan mejor.

Normas de convivencia

o Respetar la opinién de los demas.

o Mantener el orden y la limpieza.

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Se conversa con los nifios y se les pregunta que nos pide el problema.
e Se les lee nuevamente el propdsito de la sesidn y se les hace las preguntas para asegurarnos
la comprension del problema: ¢ Cudntas cajas de lapices hay? y ¢ En cada caja cuantos lapices
hay? ¢ Qué nos pide el enunciado? ¢Cdmo lo haremos? ¢ Qué materiales

nos seran Utiles? ; {5.,{2
e Se pide a los estudiantes que se organicen en grupos y enseguida lo : E’Ci
representen con el material concreto: el abaco o el quipu promoviendo = & :a.fr:a-vg

la busqueda de estrategias.

e Se les orienta para la construccién del problema ejecutando las estrategias que han
propuesto.

e Selesbrinda untiempo adecuadoy se les acompana si tienen dificultades en la comprension
del problema.

e Se hace entrega de un papelote a cada grupo para que representen el problema cuyo
resultado debe coincidir con una de las alternativas y luego fundamentan lo obtenido con
el apoyo de los materiales del aula, cémo es que lo hicieron.

e Se les estimula por su participacién y por lo bien que lo han hecho.

e Sevalora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de
valoracion.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
resuelvan el problema de la pizarra.

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y como hallaron la solucién al
problema planteado.

e Se les pregunta: iQué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacién?, équé es lo que les parecid dificil?, ¢por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan una ficha de aplicacién.

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

e Se motiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:
équé es lo que hicieron?, épara qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAIJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE

U.G.E.L. :05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2° A FECHA : miércoles, 18 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo:

Resolvemos problemas de comparacion (mas que)

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD.

= Traduce cantidades a expresiones
numéricas.

= Comunica su comprension sobre los

Establece relaciones entre datos y una o

mas acciones de agregar, quitar, avanzar,

retroceder, juntar, separar, comparar e
igualar_cantidades, y las transforma en
expresiones numéricas (modelo) de

numeros y las operaciones.

= Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo.

= Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las

adicién o sustraccion con numeros
naturales de hasta dos cifras.

operaciones.

Resuelven problemas de
comparaciéon (mas que)
con ayuda del material
etnomatematicos. (el
quipu, la yupana).

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque ambiental

enfermedades.

Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para evitar el contagio de

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?

e Revisa el Cuaderno de trabajo de | ¢ Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.
Matematica 2. e Materiales del sector de

e Verifica los materiales necesarios para la la yupanay el quipu-
sesion. e Papelote con ejercicios propuestos.

e  Escribe los ejercicios en el papelote. e Lista de cotejo.

e Revisa la Lista de cotejo.

Matematica: el abaco,

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 20 minutos

Se les presenta el siguiente problema:

Mateo tiene 3 canastas de manzanas, peras y una caja de cerezas.

<Cudntas cerezas mds que manzanas tiene Mateo?
a) 25
b) 20
c) 35

Luego se les pregunta éQué nos pide en el problema? ¢Qué tenemos como datos? ¢De qué
trata el problema? ¢ Qué materiales nos ayudaran para dar solucién al problema?

Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias.

Se comunica el propdsito de la sesidn: hoy resolveremos problemas de comparacién (mas que)

con el apoyo del quipu y la yupana.
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Se acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que permitiran que todos
trabajen y aprendan mejor.

Normas de convivencia

o Respetar la opinién de los demas.

o Mantener el orden y la limpieza.

Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Se conversa con los nifios y se les pregunta que nos pide el problema.

e Se les lee nuevamente el propdsito de la sesidn y se les hace las preguntas para asegurarnos
la comprensién del problema: ¢Qué nos pide el enunciado? ¢Coémo lo haremos? éQué
materiales nos seran utiles?

e Se pide a los estudiantes que se organicen en grupos y enseguida se
promueve que busquen sus estrategias.

e Se les orienta para la construccion del problema ejecutando las
estrategias que han propuesto.

e Selesbrinda untiempo adecuadoy se les acompaiia si tienen dificultades en la comprension
del problema.

e Se hace entrega de un papelote a cada grupo para que representen el problema cuyo
resultado debe coincidir con una de las alternativas y luego fundamentan lo obtenido con
el apoyo de los materiales del aula, cémo es que lo hicieron.

e Se les estimula por su participacién y por lo bien que lo han hecho.

e Se valora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de
valoracion.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
resuelvan el problema de la pizarra.

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y cdmo hallaron la solucién al
problema planteado.

e Se les pregunta: ¢{Qué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacién?, équé es lo que les parecid dificil?, ¢por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan una ficha de aplicacién.

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

e Se motiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:
équé es lo que hicieron?, i para qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesiéon?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

U.G.E.L. ;05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2° A FECHA : jueves, 19 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo: Argumentamos la solucién de los problemas.

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD. Realiza afirmaciones sobre la comparacién | Los nifios 'y nifias
= Traduce cantidades a expresiones de ndmeros naturales y de la decena, y las | argumentan  con  sus
numéricas. explica con material concreto. propias palabras el por

qué estan de acuerdo o no

. ) ante la solucion de una
nimeros y las operaciones. situacion problemética

= Usa estrategias y procedimientos de

estimacion y célculo.

= Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones.
PREPARACION DE LA SESION

= Comunica su comprension sobre los

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque ambiental Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para evitar el contagio de
enfermedades.
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?

e Revisa el Cuaderno de trabajo de | ® Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.

Matematica 2. e Materiales del sector de Matematica: el abaco
e Verifica los materiales necesarios para la | ¢ Papelote con ejercicios propuestos.
sesion. e Lista de cotejo.

e Escribe los ejercicios en el papelote.
e  Revisa la Lista de cotejo.
MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 20 minutos
Se les presenta el siguiente problema:

Jorge observa el nimero del recuadro y dice lo siguiente:

"Si cambiamos la posicién de los digitos de este nimero, se 5 6

formard un nimero mayor que 56"

¢Estds de acuerdo con lo que dice Jorge? ¢Por qué?

Luego se les pregunta ¢ Qué nos pide en el problema? ¢ Qué tenemos como dato? ¢De qué trata
el problema? ¢ Qué materiales nos ayudaran a comprender el problema?
Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias.
Se comunica el propdsito de la sesidon: hoy argumentamos por qué en estar de acuerdo o
desacuerdo a la posible solucién de un problema con ayuda del dbaco.
Se acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que permitiran que todos
trabajen y aprendan mejor.

Normas de convivencia

o Respetar la opinién de los demas.

o Mantener el orden y la limpieza.
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Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Se conversa con los nifios y se les pregunta que nos plantea el problema.

e Se les lee nuevamente el propdsito de la sesidn y se les hace las preguntas para asegurarnos
la comprension del problema: ¢Qué nos dice el enunciado? éCédmo lo haremos? ¢Qué
materiales nos seran Utiles?

———

e Se pide a los estudiantes que se organicen en grupos y enseguida r§.~£
se promueve que busquen sus estrategias. LA T
e Se les orienta para la construccién del problema ejecutando las : = g%

estrategias que han propuesto.

e Selesbrinda untiempo adecuadoy se les acompaiia si tienen dificultades en la comprension
del problema.

e Se hace entrega de un papelote a cada grupo para que representen el problema cuyo
resultado debe coincidir con una de las alternativas y luego eligen un representante para
que fundamente lo obtenido con el apoyo de los materiales del aula, cémo es que lo
hicieron.

e Se les estimula por su participacién y por lo bien que lo han hecho.

e Se valora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de valoracién.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
resuelvan el problema de la pizarra.

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y cémo hallaron la solucién al
problema planteado.

e Se les pregunta: ¢{Qué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacién?, ¢qué es lo que les parecid dificil?, ¢ por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan una ficha de aplicacién.

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

e Se motiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:
équé es lo que hicieron?, i para qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE

U.G.E.L. ;05 LE. : 130 “Héroes del Cenepa”

NIVEL : Primaria AREA : Matemdtica

GRADO Y SECCION :2° A FECHA : viernes, 20 de diciembre del 2019
DURACION : 90 min PROFESORA : QUISPE QUISPE, Nelly

Titulo:

Resolvemos problemas

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD.
= Traduce cantidades a expresiones
numéricas.

Establece relaciones entre datos y una o

mas acciones de agregar, quitar, avanzar,

retroceder, juntar, separar, comparar e

El nifio transforma la
informacion a través de
expresiones numéricas,

igualar cantidades, y las transforma en | haciendo uso del baco.

expresiones _numéricas (modelo) de
adiciéon o sustraccién _con numeros
naturales de hasta dos cifras.

= Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones.

= Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo.

= Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las

operaciones.

PREPARACION DE LA SESION

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Docentes y estudiantes trabajan en conjunto para
establecer normas adecuadas para evitar el contagio de
enfermedades.

Enfoque ambiental

¢Qué necesitamos hacer antes de |a sesién? dQué recursos o materiales se utilizard en esta sesién?

e Revisa el Cuaderno de trabajo de | ¢ Cuaderno de Trabajo de Matematica 2.

Matematica 2. e Materiales del sector de Matemdtica: el abaco.
e Verifica los materiales necesarios para la | ¢ Papelote con ejercicios propuestos.
sesion. e Lista de cotejo.

e  Escribe los ejercicios en el papelote.
e Revisa la Lista de cotejo.

MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 20 minutos

Se les presenta el siguiente problema:

Los estudiantes del segundo grado decoran un sector del aula con 14
globos, de los cuales 8 son rojos. ¢Cudntos son azules?

a) 7 globos azules.
b) 6 globos azules.

c) 8 globos azules.

Luego se les pregunta ¢De qué trata el problema?, ¢Qué nos pide en el problema? éQué
tenemos como datos?, ¢ Qué materiales nos ayudaran para dar solucidn al problema?
Se recoge los saberes previos de los nifios y las nifias.
Se comunica el propésito de la sesidn: hoy resolveremos problemas representandolos
graficamente y con ayuda del dbaco.
Se acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia que permitiran que todos
trabajen y aprendan mejor.

Normas de convivencia

o Respetar la opinidn de los demas.

o Mantener el orden y la limpieza.
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Desarrollo Tiempo aproximado: 60 minutos

e Se conversa con los nifios y se les pregunta que nos pide el problema.

e Se les lee nuevamente el propdsito de la sesidn y se les hace las preguntas para asegurarnos
la comprensién del problema: ¢ Cuantos globos inflaron?, ¢ Qué colores de globos inflaron?,
éCudntos globos rojos?, éQué nos pide el enunciado? éCémo lo
haremos? ¢Qué materiales nos seran utiles?

e Se pide a los estudiantes que se organicen en grupos y enseguida A
se promueve que busquen sus estrategias.

e Se les orienta para la construccién del problema ejecutando las
estrategias que han propuesto.

e Selesbrinda untiempo adecuadoy se les acompaiia si tienen dificultades en la comprension
del problema.

e Se hace entrega de un papelote a cada grupo para que representen el problema cuyo
resultado debe coincidir con una de las alternativas y luego fundamentan lo obtenido con
el apoyo de los materiales del aula, cdmo es que lo hicieron.

e Se les estimula por su participacién y por lo bien que lo han hecho.

e Se valora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la escala de valoracion.

e Se les pide que copien las conclusiones en sus cuadernos.

e Se formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes. Se pide a algunos voluntarios que
resuelvan el problema de la pizarra.

e Se reflexiona con ellos sobre las estrategias que usaron y cémo hallaron la solucién al
problema planteado.

e Se les pregunta: ¢{Qué materiales concretos hemos utilizado para representar esta
situacién?, ¢qué es lo que les parecid dificil?, ¢ por qué?, etc.

Plantea otros problemas

e Se pide que resuelvan una ficha de aplicacion.

00—

(m/w; i
e

Cierre Tiempo aproximado: 10 minutos

e Se motiva a los nifios y a las nifias a valorar el trabajo, mediante las siguientes preguntas:
équé es lo que hicieron?, i para qué les servird lo aprendido?, ¢por qué?.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?
¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

ANEXO 6
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CERTIFICADOS DE VALIDEZ DEL INSTRIUMENTO QUE MIDE LA COMPETENCIA
DE RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

“ficha de Evaluacion de Programa Etnomatematicando”
OBJETIVO:

Determinar la influencia del programa “Etnomatematicando” en la mejora de
la Competencia "Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de primaria,
Institucion Educativa N® 130, Lima Este. 2019

VARIABLE QUE EVALUA:

Resuelve Problemas de Cantidad
DIRIGIDO A:

Estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa N? 130 “Héroes del Cenepa”

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
Que‘no LeElane €ood Gissela

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:

Doctoad B
VALORACION:

DOCENTE I[N WWVESTH
DE POSGRATO UCY
FIRKFADEL EVALUADOR

pni 11540 E s
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ANEXO 7

CERTIFICADO DE VALIDEZ DEL INSTRIUMENTO QUE MIDE LA COMPETENCIA

DE RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

“Cuestionario de evaluacion sobre la competencia oral”

OBIJETIVO:

Identificar el nivel de desarrollo de la competencia oral.

VARIABLE QUE EVALUA:

Competencia Oral.

DIRIGIDO A:

Estudiantes de 2° de educacion secundaria.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

"

v/, {0 / N .
J/A”Lm/ma a//{ VD wegnig () el

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:

~\

g

A §— o " A N .
% A - . Admumn oo A In Colitesn
VALORACION:
I % = T 2
| Muy alto Alto Medio | Bajo i Muy bajo ‘
) JH, :‘L
B ucv / ==
Wz'a-.. B =

a1

e, Milled tvics Lodesms o F'RMA DEL EVALUADOR

CPPy
"AYEL&T&AE!ME&?DEDCSTM 652/ u/ﬁ e
DN 0936485 DNI(///Jé‘)
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ANEXO 7

CERTIFICADO DE VALIDEZ DEL INSTRIUMENTO QUE MIDE LA COMPETENCIA
DE RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
NOMBRE DELINSTRUMENTO:

"Ficha de Evaluacion de Programa Etnomatematicando”
OBJETIVO:

Determunar la influencia del programa “"Etnomatematicando” en la mejora de
Iz Competencia "Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de primaria,
Institucion Educativa N® 130, Lima Este. 2019

VARIABLE QUE EVALUA:

Resuelve Problemas de Cantidad

DIRIGIOO A:

Estudiantes del sepundoe grado de educacion primaria de la Institucién
Educativa N9 130 “Heroes del Cenepa”.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

C lecenle C)cn e Qmm}o Qat Llac

/\ '

GRA&)QACADQMICO DEL EVALUADOR:

. ' /—3 , E

L Ao Q\EQK 20 F'atcolc \\Q dAucolw
=

VALORACION:

iMuv alto | Al Media " Bajo Muw}gajo l

1 - | BRSSO S= i

i

b

FIRMA DEL EVALUADOR
DN 052895
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ANEXO 8

CARTA DE PRESENTACION

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO Escuela de Fesgrade

" Ano de la Lucha Contra la Corrupcién e Impunidad”

Lima, 04 DE DICIEMBRE DE 2019

Carta P.1273 - 2019 EPG -~ UCV LE

SENOR(A)

OCTAVIO BENDEZU VEGA

1E. N® 130 "HEROES DEL CENEPA"
ATENCION:

DIRECTOR DE LA IE.

Asunto: Carta de Presentacion del estudiante NELLY YOLANDA QUISPE QUISPE

De nuestra consideracidn:

Es grato dirigirme 3 usted, para presentar 3 NELLY YOLANDA QUISPE QUISPE
identificado(a) con DNIN.® 10675584 y coddigo de matricula N.* 7001253924, estudiante del
Programa de MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION quien se encuentra
desarrollando el Trabajo de Investigacion {Tesis):

PROGRAMA “ETNOMATEMATICANDO" EN LA COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS
DE CANTIDAD" EN ESTUDIANTES DE PRIMARIA, INSTITUCION EDUCATIVA N? 130,
LIMA ESTE. 2019

En e3¢ sentido, solicito 8 su digna persona facilitar el acceso de nuestrofa) estudiante a su
Institucién a fin de que pueda aplicar entrevistas y/o encuestas y poder recabar

informacién necesaria.

Con este motivo, le saluda atentamente,

"DE UNIDAD DE POSGRADO
FILIAL LIMA = CAMPUS LIMA ESTE

URA NORTE A Alfreds Mendiols 6212, Los Dbves Tl 44 511) 200 4342 Fan d4511) 202 343
UMA ESTE  Ac de! Pargee 640, Ur Cants Sy San Juan ¢ Luriganche Ted £+ $11) 200 9000 Ane 2590
Alt LCaneters Contral € B2 Tet [«6¥) 200 SO0 &vs * HIB4
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ANEXO 10
ARTICULO CIENTIFICO

1. TITULO
Programa “Etnomatematicando” en la competencia “Resuelve problemas de cantidad” en

estudiantes de primaria, Institucién Educativa N° 130, Lima Este. 2019

2. AUTORA
Br. Nelly Yolanda Quispe Quispe
nellyquispe2008@gmail.com
Estudiante del Programa Maestria en Educacion de la Escuela de Postgrado de la

Universidad Cesar Vallejo.

3. RESUMEN

La presente tesis de maestria tuvo como objetivo general determinar la influencia del
programa “Etnomatematicando” en la mejora de la competencia “Resuelve problemas de
cantidad” en estudiantes de primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019.

El tipo de investigacion fue aplicada y experimental, cuyo disefio es cuasi-experimental.

Se trabajo6 con una poblacién de 74 estudiantes del segundo grado de primaria, en dos grupos

uno de control y el otro experimental.

Se aplicd como instrumento una prueba con 20 preguntas, cuyos resultados arrojaron que no
se cumplian los supuestos de normalidad y homocedasticidad, por ello se aplicaran
estadisticos no paramétricos para el andlisis de los resultados de las pruebas de resolucién
de problemas de cantidad y llego a la conclusion de que el programa “Etnomatematicando”
influye en mejora significativa de la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas
en estudiantes de primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este. 2019; lo que significa
que lo propuesto en el desarrollo del programa tiene efectos positivos en cuanto a que el

estudiante traduzca cantidades a expresiones numeéricas.

Palabras clave: Etnomatematica, competencia resuelve problemas de cantidad, material

didactico.
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5. ABSTRACT

This master's thesis had as a general objective to determine the influence of the program
"Ethnomatematicando” in the improvement of the competition “"Solve quantity problems™ in
elementary students, Educational Institution N° 130, East Lima. 2019.

The type of research was applied and experimental, the level of which is quasi-experimental,
of the deductive hypothetical method.

We worked with a population of 74 students of the second grade of primary school, in two
groups, one of control and the other experimental.

A test with 20 questions was applied as an instrument, whose results showed that the
assumptions of normality and homoscedasticity were not fulfilled, therefore non-parametric
statistics will be applied for the analysis of the results of the quantity problem resolution
tests and | arrive at the Conclusion that the “Ethnomatematicando” program influences
significant improvement of the dimension translates quantities into numerical expressions in
elementary students, Educational Institution N° 130, East Lima. 2019; which means that
what is proposed in the development of the program has positive effects in terms of the

student translating quantities into numerical expressions.

6. KEYWORDS: Keywords: Ethnomathematics, competence solves quantity problems,

teaching material.

7. INTRODUCCION

La educacidn es la esencia para el desarrollo del hombre, el cual se debe tener conocimiento
en el manejo de estrategias, técnicas para lograr la agudeza y solucion de conflicto que se
originan desde los primeros afios de vida. Debemos revalorar lo que nuestros antepasados
hicieron uso y no echarlo al olvido. Pero como hacerlo, en las aulas, como direccionar estos
aprendizajes y de que valernos son algunas de las interrogantes.

Como consecuencia se obtuvo de la ECE 2016 en el distrito de SJL en el segundo grado del
nivel primario fueron: 37% satisfactorio, 37% proceso e inicio el 26% se encuentran en igual
porcentaje tanto en el satisfactorio como en el proceso, por lo que se ha empleado

capacitacion docente, pero solo para las instituciones focalizadas. Viendo el porcentaje igual
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a la obtenida en la IE N° 130 Héroes del Cenepa, se elabor6 un Programa
“Etnomatematicando” en la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

en estudiantes de primaria en dicha institucion. Para ello se ejecutd una prueba piloto, el
programa de 20 sesiones, en donde el estudiante tendra la facilidad de manipular material
concreto estructurado como la Yupana, el quipu y el abaco, los cuales favoreceran en la
construccion del pensamiento 16gico y descubrimiento de os nimeros naturales como su
calculo operativo.

Mencionamos como uno de los antecedentes internacionales a Mora (2018) quien realizo
una investigacioén, cuyo objetivo fue describir que estrategias emplean los estudiantes y su
relacion al rendimiento académico al resolver problemas. El disefio presentado era no
experimental y de tipo cuantitativa, siendo su poblacion y muestra de 110 estudiantes. Aplico
un instrumento de prueba tipo test, en donde registraba lo que observaba o percibia, como
una de las formas para recolectar informacion para su investigacién. Obteniendo como
resultados el reconocimiento de las principales estrategias usadas para la resolver problemas.
Dentro de los instrumentos 0 materiales didacticos tenemos al:

(@) el Quipu Urton, (2003) nos refiri6 como instrumento estadistico numérico, su nombre
proviene de la palabra quipu o khipu que en quechua expresa nudo, dicho instrumento se
utilizé en el imperio Inca, cuya principal funcion era de registrar la informacion, como
censos, cantidades numéricas. Wong y Salcedo (2014) mencionaron que los quipucamayos
registraban todo tipo de informacion, como el numero de la poblacion, la tierra, produccion,
etc. (b) La yupana proviene del quechua yupay que expresa contar, cominmente se le conoce Como
el dbaco, que sirve para realizar operaciones aritméticas, hace hincapié a la época incaica.
Poma de Ayala describié a la yupana como una tabla dividida en cinco filas y cuatro
columnas. (c¢) El abaco, Diaz (2011) refiri6 que en sus inicios fue tomado como un
instrumento musical, hoy es sirve para realizar las cuatro operaciones aritméticas basicas.
Asi mismo la justificacion préctica servira como material de apoyo en la resolucion de
problemas de nocion de cantidad el cual motivara a los estudiantes la busqueda de solucion
de forma divertida sin perder el pensamiento légico.

Para la variable dependiente, la competencia Resuelve problemas de cantidad, se tomd en
cuenta a las teorias de Jean Piaget y David Aussubel, ya que estos influenciaron en gran
medida para determinar las capacidades e indicadores que contiene nuestro CN, tener en
claro que el aprendizaje significativo y la edad del nifio influyen para la comprensién y

adquisicion de nuevos conocimientos.
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8. METODOLOGIA
Respecto a esta investigacion posee el tipo aplicada, segun Rodriguez (1997) ya que tiene
como objeto el estudio un problema y se da puesta en accion. Esta aportara hechos nuevos

y Utiles que contribuyeran a la teoria.

8.1 Tipo de investigacion

Esta investigacion posee el tipo aplicada, segin Rodriguez (1997) ya que tiene como objeto
el estudio un problema y se da puesta en accion. Esta aportara hechos nuevos y Utiles que

contribuyeran a la teoria.

Disefio de investigacion

Considerando la propuesta de Hernandez, Sampieri et, al (2003) el disefio de este estudio es
cuasi-experimental ya que las variables nos permite el manejo del instrumento y dirigirlo
hacia el logro del objetivo de investigacion, en un grupo control y grupo experimental. Se
estudian los fendmenos de la realidad después de que ocurran.

8.2. Operacionalizacién de las variables

Variable 1: Programa Etnomatematicando

El programa Etnomatematicando tiene como referente al estudio de la investigacion
D’Ambrosio ya que consideraba como parte de la cultura étnica a la matematica, y cOmo
este ha sido de ayuda para nuestros antepasados para resolver diversas situaciones

problematicas.

Variable 2: Competencia Resuelve problemas de cantidad

Minedu (2016) concibe la competencia Resuelve problemas de Cantidad en el que el
estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas que le demanden construir y
comprender las nociones de cantidad, nimero, de sistemas numéricos, sus operaciones y
propiedades. Ademas dotar de significado a estos conocimientos en la situacion y usarlos
para representar o reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones.

Tabla 1
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Comparacion de la Competencia “Resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de

primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este.2019; segln Per test y Pos test en los

grupos control y experimental.

Resuelve problemas de cantidad

Logro enLogro enLogro Logro
inicio proceso previsto  destacado
13 9 12 3
Pre Test experimental 2A
27,1% 32,1% 24,5% 15,8%
0 2 22 13
Pos Test experimental 2A
0,0% 7,1% 44,9% 68,4%
Grupo
15 9 8 3
Pre Test control 2B
31,2% 32,1% 16,3% 15,8%
20 8 7 0
Pos Test control 2B
41,7% 28,6% 14,3% 0,0%

Fuente: Prueba sobre problemas de cantidad (Anexo 2)

Interpretacion

De la tabla, se observa que en cuanto a los resultados por niveles de manera general, se tiene,
en el GE el 27.1% de los estudiantes y en el GE el 31.2% de los estudiantes del GC se

encuentran en nivel de I, luego de la aplicacion del programa “Etnomatematicando”, se tiene

un LD del 68.4% de los estudiantes del GE se encuentran en nivel de LD, mientras que el

GC ninguno logro este nivel; lo que significa que la aplicacién del programa

“Etnomatematicando” tiene efectos positivos en la RPC.
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20 -

T T T T
Pre Test experimental 24 Pos Test experimental 24 Pre Test control 2B Pos Test control 2B

Grupo

Figura 1. Diagrama de Cajas y Bigotes de la comparacion de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Asi mismo en el grafico se visualiza que la agrupacion de puntajes mejora en el Pos Test

Experimental en comparacion al Pos Test Control.

8.3 Poblacién, muestra y muestreo

Poblacién de estudio:

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) consideran que la poblacion es el conjunto de la
totalidad de los casos que comparten en comun una secuencia de especificaciones
analizables. Debe situarse segun sus caracteristicas de contenido, lugar y tiempo. En el caso
particular de este estudio, la poblacion estuvo conformada por 74 estudiantes del segundo

grado de la Institucion Educativa N°130 “Héroes del Cenepa” 2019.

Tabla 2
Poblacion 2019. IE. N° 130 Héroes del Cenepa — Lima Este

Grados ]
) Poblacién
Secciones
2A 37
2B 37
Total 74

136



Muestra
No aplica, ya que se trabaja con toda la poblacion.

Muestreo

No aplica, ya que se trabaja con toda la poblacion.

9. RESULTADOS
3.1. Descripcién

Prueba de normalidad

Es cuando los datos se ajustan a una distribucion normal o campana de Gauss. Segln

Hernandez, Fernandez y Baptista (2014)

Hipotesis de normalidad

Ho: La distribucion de la variable de estudio no difiere de la distribucién normal.

Ha: La distribucion de la variable de estudio difiere de la distribucion normal.

Regla de decision;

Si Valor p > 0.05, se acepta la Hipotesis Nula (Ho)

Si Valor p < 0.05, se rechaza la Hipétesis Nula (Ho). Y, se acepta Ha

Tabla 3.

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Grupo
Estadistico gl Sig.
. ,151
Pre Test experimental 2A ,125 37
. ,136
Pos Test experimental 2A ,127 37
Resuelve  problemas  de
cantidad Pre Test control 2B ,122 35 ,200
Pos Test control 2B ,296 35 000
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Decision

El p_valor obtenido (Kolmogorov-Smirnov n>30) Pre Test experimental 22 y Pre Test
control 2B (p* > 0.05); entonces no se rechaza la Ho es decir la distribucion de los datos
tienen distribucion normal.

El p_valor obtenido (Kolmogorov-Smirnov n>30) Pos Test experimental 22 y Pre Test
control 2B (p* > 0.05 y p* > 0.05); al ser distribuciones diferentes no se pueden comparan;
entonces se rechaza la Ho es decir la distribucion de los datos tienen distribucion normal.

10. DISCUSION

De los resultados encontrados y analizados respecto al OEL, siendo el nivel de
significancia de la prueba de U de Mann-Whitney p=0.000<0.05 se rechaz6 la HO y se acepto
la HE1. Por Tanto: El programa “Etnomatematicando” influy6 significativamente de la
dimensidén 1 en estudiantes de primaria, Institucién Educativa N° 130, Lima Este. 2019; ello
implico que en cuanto a los resultados se tiene, en el GE el 24.4% del GE el 28.9% de los
nifios y nifias del GC se ubican en el NLI, luego de la aplicacion del programa
“Etnomatematicando”, se tiene un LD del 55% del GE se localizan en LD, por lo contrario
el GE el 7.5% logré alcanzar este nivel; lo que da entender de que la estudio del programa
“Etnomatematicando” es positivo en la RPC.

Igualmente, los resultados encontrados y analizados, respecto al OE2, siendo el nivel
de significancia de la prueba de U de Mann-Whitney p =0.000<0.05 se rechazé la HO y se
acept6 la HE2. Por ende: El programa “Etnomatematicando” influy6 en mejora significativa
de la dimension 2 la Institucién Educativa N° 130, San Juan de Lurigancho. 2019; ello
implico que en cuanto a los resultados por niveles de manera general, se tiene, en el GE el
33.7% de los estudiantes y en el GE el 31.4% de los estudiantes del GC se encuentran en
nivel de logro en inicio, luego que se realizé el programa “Etnomatematicando”, se tiene un
logro destacado del 84% de los estudiantes del GE se encuentran en nivel de logro destacado,
mientras que el GC ninguno logré alcanzar este nivel; lo que concluye que el programa

“Etnomatematicando” es positivo en la RPC.
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11. CONCLUSIONES

Primera:

Segunda:

Tercera:

El programa “Etnomatematicando” influye en mejora significativa de la
dimensidn 1 en los estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL.2019; lo que

expresa, que lo propuesto en el desarrollo del programa es favorable.

El programa “Etnomatematicando” influye en mejora significativa de la D2
en estudiante de primaria, de la IE N° 130, SJL. 2019; lo que significa que lo

propuesto en el desarrollo del programa es favorable.

El programa “Etnomatematicando” influye en mejora significativa de la
dimensién 3 en estudiantes de primaria, de la IE N° 130, SJL. 2019; lo que
significa que lo propuesto en el desarrollo del programa es favorable.
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teds cumple con ledas las nemas para € wse de cilas y reterencias estaclacicas
por ' Universidad César Valejo.

San Juon de ludgancho. 29 de anaro del 2020

Dra. Micred Jénlco Ledasma Cuadros
DHI; 08936465
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| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAID DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE CL WISTO BUEKD QUL OTORGA L ENCARGADC DE INVESTIGACICN
DE

POSGRADD, METH. MIGLUELANGEL FERER PEREZ

A LA VERSHIN FINGL DEL TRARLID DF INVESTHACION QUE PRESENTA: NELLY FOLANDM, CLISPE
TUISPE

INFORME TITULARD; PROGRAKS “FTROMATEMATICANDO® EN LA COMPETENCLA "RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD® EN ESTUDLAKNTES DE PRIMARLS, INSTITUCION EDUCATIA N2 15,
LindA ESTE. 201%

PARA QRTENER FL TITULD Q GRADD DF; MAESTRA EM ADMINISTRACION DE LA EDUCACIAN

SUSTENTADD EN FECHA: 24 0F ENERD DEL 2020
MOTA O MENCION: 14
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