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Resumen

El objetivo de la investigacion fue: Demostrar el efecto del uso de dispositivos moviles en el
aprendizaje de lenguaje de programacion de los estudiantes de una Institucion Superior
Tecnoldgica Privada, 2019. La investigacion es de tipo aplicada, de disefio pre experimental, corte
longitudinal. La poblacion estd conformada por 14 estudiantes del 1ll ciclo de Sistemas de
Informacion del instituto TELESUP; se utilizé una prueba pedagdgica para la recoleccion de datos.
El método que se utilizé fue el hipotético deductivo, para el analisis de datos se aplicd la prueba t
de student porque la poblacion estudiada sigue una distribucion normal, para que el estadistico en
el que esta basada la inferencia esté normalmente distribuido. En el &mbito educativo las TIC
proveen un sin nimero de recursos, sobre todo el uso de dispositivos maviles, el cual genera un
adecuado aprovechamiento donde incentiva al docente a crear nuevos recursos de ensefianza el
genera un autoaprendizaje donde se desea alcanzar los logros en beneficio del aprendizaje de los
estudiantes, donde en el aprendizaje de lenguaje de programacion se observara la conducta del
estudiante con respecto a lo que desea aprender, donde se forma una idea en sus componentes de
respuesta pueden ser combinadas y secuenciadas para generar una nueva conducta, dicho esto las
personas (estudiantes), deben dejar de guiar sus acciones en nociones de un aprendizaje previo en
lugar de confiar en resultados de su conducta. Los resultaron determinaron que el uso de
dispositivos moviles tiene efecto en el aprendizaje de lenguaje de programacion en los estudiantes
de Sistemas de Informacion del Instituto Superior Tecnolégico TELESUP, 2019, con diferencias
significativas en las medias donde genera un efecto positivo con el uso de los dispositivos maviles

en las sesiones de clase.

Palabras claves: dispositivos, méviles, aprendizaje, lenguaje, estudiante
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Abstract

The objective of the research was: To demonstrate the effect of the use of mobile devices in the
learning of programming language of the students of a Higher Private Technological Institution,
2019. The research is of applied type, of pre-experimental design, longitudinal cut. The population
is made up of 14 students of the Il cycle of Information Systems of the TELESUP institute; A
pedagogical test was used for data collection. The method that was used was the hypothetical
deductive, for the data analysis the student's t-test was applied because the population studied
follows a normal distribution, so that the statistic on which the inference is based is normally
distributed. In the educational field, ICTs provide a number of resources, especially the use of
mobile devices, which generates an adequate use where it encourages the teacher to create new
teaching resources and generates a self-learning where you want to achieve achievements for the
benefit of student learning, where in the learning of programming language the student's behavior
will be observed with respect to what he wishes to learn, where an idea is formed in its response
components can be combined and sequenced to generate a new behavior, that said people
(students) should stop guiding their actions in notions of prior learning instead of relying on results
of their behavior. The results determined that the use of mobile devices has an effect on learning
programming language in the Information Systems students of the Higher Technological Institute
TELESUP, 2019, with significant differences in the means where it generates a positive effect

with the use of the devices mobiles in class sessions.
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