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Presentacion

Senores miembros del Jurado:

En cumplimiento del Reglamento de Grados y Titulos para optar al Titulo Profesional de
Licenciado en Educacion Secundaria con especialidad en Artes Plasticas de la Universidad César
Vallejo, expongo a vuestra disposicion la Tesis titulada: Nivel de creatividad gréfica de los

estudiantes del primer grado de secundaria de la [.LE.P. “Unioén”, del distrito de Lurigancho, Chosica.

La tesis estd organizada en seis capitulos. El capitulo I, desarrolla el planteamiento del
problema, la intencion y los objetivos. En el marco tedrico se narran los antecedentes y las
demas bases teoricas. En el capitulo 11, denominado marco metodolégico, se precisa el tipo
de investigacion, disefio, variables y su operacionalizacion; se abordan los métodos y las
técnicas utilizadas para la obtencién de datos; se definen la poblacidn y la muestra; también
se describe el tipo de analisis de los datos. El capitulo I11 expone los resultados de acuerdo
con los objetivos propuestos; se utilizaron gréficos y tablas para sistematizar los datos
obtenidos. El capitulo IV trata la discusion; se comparan los resultados de la presente con
los obtenidos por otros investigadores, citados en los antecedentes. El capitulo V ofrece las
conclusiones; se sintetizan los resultados y se formulan, a manera de respuestas a los
problemas planteados en la introduccion. En el capitulo V1 se registran las recomendaciones,
la discusion de los resultados, anexando las conclusiones y sugerencias del caso.

Espero, sefiores miembros del jurado. que esta investigacion se ajuste a las exigencias

establecidas por la Universidad y merezca su aprobacion.
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Resumen

La presente investigacion responde a la pregunta: ¢Cual es el nivel de creatividad gréafica
de los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.LE.P. “Union”?, en el marco del
objetivo general: determinar el nivel de creatividad grafica de los estudiantes pertenecientes
al primer grado de secundaria de la I.E.P. “Union” del Distrito de Lurigancho Chosica, Y
de los objetivos especificos: a) Medir la fluidez gréfica de los estudiantes pertenecientes al
primer grado de secundaria, b) Medir la flexibilidad grafica de los estudiantes del primer
grado de secundaria y ¢) Medir la originalidad gréfica de los estudiantes del primer grado de
secundaria.

La investigacion es de tipo descriptivo, nivel basico y disefio no experimental, también
transversal y descriptivo. La muestra qued6 constituida por 19 estudiantes del primer grado
de educacidn secundaria; los datos estadisticos que sustentan este estudio provienen de los
resultados recabados mediante la aplicacion del test de Creatividad de Wartegg, citado por
el autor base y validados por tres expertos de areas de investigacion y educacion; se utilizd
el instrumento de observacion, razon por la cual no aplica la confiabilidad en este caso. Los
resultados representan una base de datos que fueron analizados por el software estadistico
SPSS, demostrando que la creatividad grafica de los estudiantes de estudio se encuentra en

un nivel de inicio.

Palabras clave: Creatividad Grafica, Fluidez, Flexibilidad



Abstract
This research project answers the question: What is the level of graphic creativity of the
students of the first year of secondary school of the I.LE.P. "Union"? Therefore, it has as a
general objective, to determine the level of graphic creativity of the students belonging to
the first high school degree of the IEP “Union” of the District of Lurigancho Chosica and as
specific objectives, a) Measure the graphic fluency of the students belonging to the first
Secondary grade, b) Measure the graphic flexibility of the students of the first grade of
Secondary and c¢) Measure the graphic Originality of the students belonging to the first grade

of Secondary,

The research is descriptive, basic level and non-experimental design, descriptive transversal.
The sample corresponds to 19 students of the first grade of secondary school, the statistical
data that support this study come from the results obtained by the application of the Wartegg
Creativity test, cited by the base author and validated by three experts from research and
education areas, refer to the observation instrument so reliability does not apply in this case.
The results represent a database that was analyzed by the SPSS statistical software,

demonstrating that the graphic creativity of the study students is at a start level.

Keywords: Graphic Creativity, Fluency, Flexibility
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

12



1.1. Realidad Problematica

Los cambios son una realidad presente en nuestro mundo; los nifios quienes
empiezan el afio escolar posiblemente se retiren el 2020; si, nadie sabe como sera
nuestro mundo el siguiente decenio, mucho menos en el futuro; por un lado, la
tecnologia es un motor del cambio experimentado dia a dia y a un ritmo inadvertido; la

mayoria de personas aun no lo entiende y comprende.

Por otro lado, tenemos otro factor de cambios: el crecimiento demogréfico; la
poblacién del mundo se ha multiplicado por dos durante los Gltimos treinta afos; estas
personas han de utilizar tecnologias que todavia tienen que inventarse; de tal forma, no

podemos asegurar qué tipos de trabajos se requeriran (Robinson, 2012).

En la actualidad, los cambios producen situaciones inesperadas y dificultosas, las
cuales demandan soluciones y repuestas acertadas; también se requiere el adecuado uso
y dominio de nuestras capacidades y destrezas; en el medio se percibe que cada ser vivo
tiene una funcion y un propdsito distinto en la naturaleza y con el disefio que posee es

capaz de solucionar los problemas inadvertidos, a los cuales no es ajeno el ser humano.

Robinson sostiene que el futuro es incierto; la Gnica forma de prepararnos seria
generar el mayor provecho de capacidades que poseemos; sin embargo, existen
personas quienes, dejando a un lado su vocacién, se dedican a cosas que no les interesan
para lograr la seguridad economica; aquel trabajo, por diferentes situaciones y en la
proxima déecada, sufrira cambios rotundos, quedando el reto de pensar en forma

creativa y saber qué hacer entonces (Robinson, 2012).

13



Por ello se considera que la creatividad en el siglo XXI, en el ambito econémico
es una cualidad y rasgo que toda persona debe de poseer y esto a pesar de que los
sistemas educativos en algunos paises se mantienen reducida y con poca importancia

aquellas areas que se encarga de su desarrollo y practica.

Por otra parte, un informe presentado por la fundacion botin (2014), afirma la
creatividad es de vital importancia; el cambio climatico esta imponiendo mas
exigencias en distintos paises; ademas, se observa una progresiva necesidad de energia
en nuestro planeta; muchos luchan para adecuarse al constante cambio de la realidad

econdmica, dejando los métodos tradicionales sin valor.

En la ultima conferencia mundial en educacion artistica (2010), llevada a cabo por
la UNESCO en la ciudad de Seul, Corea, a la cual asistieron 650 participantes de 95
estados miembros, el informe final expresa el objetivo: recalcar la relevancia de una
educacion artistica de calidad para todos, promoviendo la creatividad de los jovenes y
de todas las personas con aspiraciones a formarse, sin importar la edad durante el

presente siglo.

Muchos paises, a través de uno de sus representantes: Viceministro de educacion
de Corea, sustentaron la importancia de la educacion artistica especialmente, porque
contribuye al pensamiento creativo e innovador: una cualidad de esencial de los

trabajadores competentes en todos los sectores de una economia postindustrial.

14



Estas recomendaciones han causado algun efecto en nuestro pais, porque desde el
afio 2105, se viene impulsando la iniciativa del Ministerio de Educacion, para
implementar y desarrollar talleres artisticos, en distintas instituciones educativas y en
algunas regiones del pais, en el nivel de educacidon primaria y secundaria; estos
programas llevan el nombre Expresarte y Orquestando, los cuales representan un
beneficio para el desarrollo de destrezas artisticas y el fomento de la creatividad de

muchos nifios y jovenes.

Por ultimo, en el dmbito educativo, la L.LE.P. Unidn pertenece al distrito de
Lurigancho Chosica, en el cual se ha podido constatar que la produccién artistica
grafica en nivel de educacion secundaria en el area de Arte y Cultura, el cual se
encuentra a cargo de mi persona, ha sido en gran manera de caracter homogéneo,
cualidad que preocupa mucho, porque revela la falta de una base de desarrollo creativo;
este fue el motivo y el impulso para llevar a cabo esta investigacion y estudiar a mayor

profundidad la variable creatividad gréfica.

Esta tesis se apoya sobre los estudios de autores nacionales e internacionales,
quienes especifican los nuevos descubrimientos y alcances para entender, con mayor
claridad, la creatividad gréafica, sus dimensiones, procesos, aquellos factores que
impiden su progreso, asi como aquellos que la favorecen e impulsan finalmente la

evaluacion de la capacidad creativa gréfica.

Por eso la presente investigacion pretende conocer la variable, sus dimensiones;
ademas dar algunas alternativas y propuestas para impulsar el desarrollo en la
creatividad. En este contexto, se formula el siguiente problema a investigar: ¢Cual es
el nivel de creatividad grafica de los estudiantes del lero de secundaria de la I. E. P.

“Union”, perteneciente al distrito de Lurigancho Chosica?

15



1.2. Formulacion del Problema
Problema General
¢Cual es nivel de creatividad grafica de los estudiantes del 1ero de secundaria de la I.

E. P. “Union”, perteneciente al distrito de Lurigancho Chosica?

Problemas Especificos
Problema Especifico 1:
¢Cual es el nivel de fluidez gréafica de los estudiantes del lero de secundaria de la I. E.

P.“Uni6n” del distrito de Lurigancho Chosica?

Problema Especifico 2:
¢ Cudl es nivel de flexibilidad gréafica de los estudiantes del lero de secundaria de la I.

E. P. “Unién”, del distrito de Lurigancho Chosica?

Problema Especifico 3:
¢ Cudl es nivel de originalidad gréfica de los estudiantes del lero de secundaria de la |.

E. P. “Unién”, del distrito de Lurigancho Chosica?

Problema Especifico 4:
¢Cual es el nivel de elaboracion grafica de los estudiantes del lero de secundaria del
IEP “Union” del distrito de Lurigancho Chosica?
1.3. Justificacion
La presente investigacion pretende indagar sobre la situacion en la que se
encuentra la capacidad creativa grafica, ya que en la actualidad es la capacidad que

identifica el area de arte y en particular a cada lenguaje artistico que la conforma.
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Justificacion Tedrica
Esta investigacion busca constituirse en un aporte a la variable de estudio, desde
la aparicion del término creatividad en la edad media, hasta su aplicacion en distintas
areas del conocimiento en la actualidad; ademas, analizar su compleja definicion, los
factores y condiciones que permiten o no su desarrollo: por ultimo, suplir la urgente
necesidad de fortalecer esta capacidad en el &ambito educativo, especificamente en el

area de Arte y Cultura para enfrentar los cambios del mafiana.

Justificacion Préactica
La presente investigacion busca determinar y conocer el potencial de creatividad
grafica de los estudiantes del primer afio de secundaria, en el &rea de artes visuales; esto
permitird saber cuantos estudiantes poseen esta capacidad desarrollada, cuantos se
encuentran en el proceso de lograrla y cuantos se encuentran en nivel de inicio;
también se podré verificar la madurez grafica en la que se encuentran y, por ultimo,
conocer algunos motivos por cuales no se ha logrado el desarrollo adecuado de esta

capacidad.

Justificacion Metodoldgica
La metodologia empleada en esta investigacion es de tipo basica y de nivel
descriptivo, para estudiar la medida del potencial de creatividad grafica de los
estudiantes del primer grado de educacion secundaria, con la intencion de poseer un
conocimiento mayor sobre esta variable, ya que segun el disefio curricular basico es
una de las tres finalidades mas importantes del area de arte y cultura; no solo de esta
area, sino también de todas las demas areas del conocimiento, para lograr de esta forma

una educacion integral que responda a los constantes cambios de nuestro tiempo.
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1.4. Objetivos de la Investigacion
1.4.1. Objetivo General
Determinar el potencial creativo grafico, en los estudiantes del 1lero de secundaria de
lal. E. P. “Union”, del distrito de Lurigancho Chosica.
1.4.2. Objetivos Especificos
Objetivo Especifico 1:

Evaluar el grado de desarrollo de fluidez gréfica, en los estudiantes del 1lero de
secundaria de la I. E. P. “Uni6n” del distrito de Lurigancho Chosica

Objetivo Especifico 2:
Evaluar el grado de desarrollo de flexibilidad grafica, en los estudiantes del lero de
Secundaria de la I. E. P. “Union” del distrito de Lurigancho Chosica

Objetivo Especifico 3:
Evaluar el grado de desarrollo de originalidad gréafica, en los estudiantes del lero de

Secundaria de la I. E. P. “Uni6n” del distrito de Lurigancho Chosica.

Objetivo Especifico 4:

Evaluar el grado de desarrollo de la elaboracion gréfica, en los estudiantes del lero de

Secundaria de la I. E. P. “Union” del distrito de Lurigancho Chosica.
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2.1. Antecedentes.

2.1.1. Antecedentes internacionales

Arango (2012), en su trabajo de investigacion: “Creatividad Grafica y Caligrafia
Expresiva”, realizado en Colombia, se plante6 el objetivo general: establecer la
incidencia sobre la implementacion de un proceso didactico, cuya base es la ensefianza
de caligrafia expresiva, en la creatividad gréfica de los nifios de cuarto y quinto
integrantes del centro educativo, “ La Graminea” en Pereira; el tipo de investigacion
es de carécter cuantitativo y cuasi experimental; sus objetivos especificos fueron: a)
Evaluar el nivel inicial de creatividad gréfica, caligrafia candnica y caligrafia expresiva
en los nifios y nifas, b) Disefiar e implementar una secuencia didactica basada en la
ensefianza de la caligrafia candnica y caligrafia expresiva para determinar relaciones
entre estas y la creatividad grafica, ¢) Evaluar el nivel de creatividad grafica luego de
la implementacion de la secuencia. Los resultados dejan la evidencia de que la

caligrafia expresiva y la creatividad gréfica se relacionan.

Morelato, Carrada, and Ison (2013) en la investigacion titulada: “Creatividad
Grafica y Atencion Focalizada en Nifos victimas de Maltrato Infantil”, realizada en la
ciudad de Mendoza: Argentina, se planted los objetivos: comparar la atencion
focalizada y la creatividad grafica entre infantes con o sin antecedentes de maltrato
infantil y analizar la relacion entre atencion y creatividad; se utilizd test Caras
(Thurstone Yela, 1997) y también el test de creatividad grafica (Marin Ibafiez 1995).
Fueron evaluados 61 nifios, de 7 a 12 afios de edad. Los resultados revelan diferencias
importantes en la creatividad de los nifios no maltratados; en cambio, los nifios victimas
de maltratos realizaron significativamente mas desaciertos que los nifios sin esta

caracteristica.
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2.1.2. Antecedentes nacionales

Mendizébal, Katherine (2012), en su investigacion titulada: “Nivel de creatividad
en los estudiantes del 6° grado de primaria de la institucion educativa Precursores de
la Independencia Nacional-Los Olivos-Lima (2012)”, trabajaron con una muestra de
25 estudiantes del nivel primaria; los resultados obtenidos en cada dimensién fueron
los siguientes: en relacion con la sub variable fluidez, se encuentran en el nivel bajo de
desarrollo; respecto de la sub variable flexibilidad, se evidencia un nivel alto de
desarrollo; respecto de la sub variable originalidad, los estudiantes lograron un nivel de
logro de desarrollo; por ultimo, respecto de la sub variable elaboracion, los estudiantes

obtuvieron un promedio inicial de desarrollo.

Aguirre (2006) realizé su trabajo: “Influencia de los Estados Emotivos en la
Creatividad Artistica de los estudiantes del cuarto y quinto grado de la educacion bésica
regular de la L.LE. José Luis Bustamante y Rivero del distrito de Sachada Arequipa
20067, aplicado a 60 estudiantes del 4to y 5to de educacion secundaria, cuyos objetivos

fueron:

a) Analizar la influencia de los estados de animo en la creatividad artistica,

b) Determinar los tipos de creatividad artistica atribuidos a la psicologia en los diferentes
estados emotivos, ¢) Demostrar si la creacion artistica de los estudiantes sirve de medio
al maestro para conocer algunos estados emotivos del estudiante. Se utilizé el test de

Torrance.
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2.1. Marco Tedrico
2.1.1. La Creatividad

La creatividad “es una suma de capacidades” (Fuentes and Tejada, 2013). Es “una
categoria conceptual compleja”, permite “la produccion de bienes materiales” y “el
desarrollo de una personalidad segura, equilibrada, democrética, reflexiva y creativa
que sabe resolver los problemas de la cotidianidad y ayuda a la formacién de los demas
en su contexto de actuacion” (p. 155). La persona que posee creatividad se desarrolla
en cualquier espacio, tiene la posibilidad de participacion en varios escenarios.
Ademas, tiene agudeza mental, revela sus competencias y sus destrezas en sus
intervenciones, especialmente durante los procesos de la solucion de problemas.
Resuelve los problemas de la vida, desarrolla una convivencia democratica, revela una

personalidad equilibrada (Medina, Velazquez, Alhuay, and Aguirre, 2017).

Para Mitjans (2010, en Medina et al., 2017), la creatividad es “un proceso de
descubrimiento o produccion de algo nuevo”, de acuerdo con las exigencias
establecidas y determinadas por las condiciones sociales. Para Castro (2005, en Medina
et al., 2017), tiene el sentido de “facultad especifica del ser humano”, cuya creacion
reune las caracteristicas de “originalidad, flexibilidad y fluidez”, con la orientacion de
“satisfacer necesidades personales y sociales”. Para Chacon Araya (2011, en Medina
et al., 2017), la creatividad viene a ser la capacidad de la persona, revelada en la

“creacion de materiales” y en la resolucion de problemas y conflictos.

Existen varias posturas con respecto a este asunto, también se ha propuesto muchas
definiciones a lo largo de la historia, desde los griegos quienes usaban el término
(facere), lo que representaba para ellos la accion de “fabricar”, es asi como los
conceptos de imaginacion o inspiracion no existian en este contexto. Una breve historia

de la creatividad segun Tatarkiewicz (1997), quien presenta las siguientes etapas:
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1 Cerca de mil afios, tanto en filosofia, teologia y arte europeo, el concepto de
creatividad era desconocido. Los griegos entendieron tal expresion en absoluto; en
cambio, los romanos si, pero no lo emplearon en ninguno de estos tres campos;
era un término que pertenecia al lenguaje coloquial, (creator), era equivalente de
padre (creator urbis), el conquistador de una ciudad.

2 Continuando los subsiguientes mil afios, el término se utiliz6 Unicamente en el
campo de la teologia: (creator) era un equivalente de Dios. La palabra siguio
empleandose, en ese sentido solamente, hasta un periodo mas tardio como la
ilustracion.

3. Seguidamente en el siglo XIX, este término (creator) se afiadié al lenguaje del
arte; en aquel tiempo llegoé a ser la propiedad distintiva del arte: creador se
convirtio en sinébnimo de artista; asi aparecen nuevos términos; por ejemplo, el
adjetivo (creativo) y el sustantivo (creatividad).

4. Luego en el siglo XX, el término (creator) comenzd a utilizarse en toda la cultura
humana; se empezd a emplear creatividad en las ciencias, en la politica y las

nuevas tecnologias.

Es interesante observar como esta expresion fue abarcando mas y mas, hasta ser
utilizada en casi todas las areas del conocimiento y del desarrollo humano; por otro
lado, este crecimiento sigue su curso hoy en dia; algunos investigadores (Ken
Robinson, Howard Gardner, entre otros) se encuentran realizando una serie de estudios
sobre este tema aplicados a distintas areas del saber, especialmente en el area de

educacion.
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Algunos autores tradicionales; por ejemplo, Guilford (citado por Fuentes and
Tejada, 2013), consideraron que la creatividad, méas que ser una capacidad, viene a ser
una suma de capacidades ordenadas: flexibilidad, fluidez, originalidad, redefinicion,

penetracion y elaboracion.

En el presente trabajo de investigacion, se tiene conceptos mas amplios y complejos
sobre la creatividad, teniendo la necesidad de clasificarla y estudiarla desde distintos
enfoques. Fuentes and Tejada (2013) afirman que en menos de cien afios se la ha definido
en mas de 50 formas distintas. Se la entiende con el sentido de capacidad, proceso,
encuentro, perfil, técnica de pensamiento, cualidad, conflicto, acto, habilidad, juego,
conducta, conjunto de condiciones, rasgos de personalidad, medio, innovacion,
descubrimiento, un continuo, estilo mental, observacion, inteligencia, espiritu,
expresion. También se la relaciona con fluidez, flexibilidad originalidad, pensamiento
divergente, paradoja, apertura, espontaneidad, libertad, por eso no seria facil definirla de

forma exacta y univoca.

Por otro lado, uno de los méas importantes investigadores sobre creatividad en la
actualidad es Robinson (2012), quien define la creatividad como una capacidad similar
a la capacidad de leer y escribir; un individuo no puede hacerlo, no porque sea incapaz

de ello, sino simplemente no pudo aprenderlo.

Para finalizar todo proceso creativo, se presenta tres componentes basicos: los
conocimientos, la motivacion y la inteligencia creativa, la cual involucra la capacidad de

ser flexibles y originales en los planteamientos (Sanchez, 2011).
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Segun estas definiciones, concluimos que podemos aprender a ser creativos;
podemos ensefiarles a los nifios esta inteligencia, podemos afectar la creatividad e incidir
sobre ella, desarrollarla de forma adecuada en el campo educativo y, sobre todo,

podemos evaluarla y medirla.

Enfoques de la creatividad

Enfoque epistemoldgico de la creatividad

La creatividad de los nifios es motivada por estimulos externos. Por ejemplo,
aparecen el medio ambiente, los estimulos de sus compafieros, amigos, profesores,
saberes previos, actividades ludicas, la socializacion. Los nifios aprenden de todos y de
todo, durante su proceso de aprendizaje. Por eso se debe “estimular el potencial
cognitivo, afectivo, volitivo y emocional del nifio”. En el proceso de la creatividad, el
conocimiento y la actividad caminan juntos, se interrelacionan (Castro, 2005; Ferreiro,

2012; Ferreiro y Calderdn, 2009; Martinez, 1998, en Medina et al., 2017).

El enfoque personoldgico

Es necesaria la comprension de la personalidad, cuya comprension le permite a la
pedagogia generar la orientacion debida del proceso ensefianza aprendizaje. Permite
realizar una configuracion subjetiva, “activa, sistémica, consciente”, “inductora y
ejecutora”, durante la comunicacion y la socializacion. Este enfoque se nutre con la
presencia de psicologia y la pedagogia. Es un enfoque integracionista, depende de la
salud mental, emocional, fisica, educativa y cultural; “el hombre sano que se conoce a
si mismo se apertura a la experiencia, logra encontrarse, autorrealizarse comunicar su
forma de pensar se de forma creativa en su contexto como persona” (Medina et al., 2017,

p. 159).
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La creatividad se configura en los “recursos personolégicos”, dependen de
complejas y multiples interacciones de los sujetos; depende de los “aspectos cognitivo y
afectivo- motivacional” durante el acto creativo, durante este proceso se genera el
desarrollo de la personalidad y la creatividad (Mitjans, 1995; Ferreiro, 2012; de la Torre,

2015, en (Medina et al., 2017).

2.1.3. La Imaginacion

Después de haber percibido y analizado el desarrollo del concepto de creatividad,
quisiera profundizar en el analisis de la creatividad, dirigida a la imagen visual, porque
es este el elemento a investigar y evaluar en este trabajo de investigacion; por eso me
referiré a una parte esencial de la conducta humana, la cual se vincula con la creatividad;

esta es la imaginacion.

Por otro lado, la conducta humana presenta dos tipos de impulsos; uno de ellos se
define como reproductora, el cual se encuentra muy vinculado con la memoria y sustenta
que el hombre repite normas de conducta creadas o reviven rastros de impresiones y
recuerdos anteriores. Ademas de esta actividad, se advierte en la conducta humana otra
actividad de combinacién y creacion; esta hace al hombre un ser proyectante hacia el

futuro, que crea y modifica su presente (Vygotsky, 2003).

De la misma forma, Arnheim (citado por Armstrong, 2006) afiade que toda
ideologia independiente de cuan hipotético sea, es visual por naturaleza, inclusive

considera conceptos tan abstractos: la democracia y el futuro estan basados en imagenes.
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La psicologia cognitiva presenta tres tipos de representacion, segin Jerome Bruner
catedratico de Harvard, la primera es como actuante (a través del cuerpo), icénica (a
través de la imagen) y simbdlica (a través del concepto). El nivel iconico o grafico es el
lazo critico entre la expresion puramente fisica y la representacion totalmente conceptual

y abstracta.

Seria mejor enfocarnos mas en la representacion grafica, porque a través de ella
comprendemos mejor los conceptos abstractos en las areas mas complejas: la quimica,
la matematica, fisica, entre otras; y quiza no sera este uno de los medios que llevé a
Einstein a tener una mayor comprension de la fisica, ya que en alguna oportunidad él
expresO: “Yo raramente pienso en palabras, imagino, visualizo, disefio bocetos y

croquis”

Por medio de la imaginacion, no solo expresamos experiencias pasadas, sino
también cosas que aun no hemos experimentado. Por eso podemos hacer conjeturas,
presunciones, especular y suponer. Robinson (2009) menciona que el acto de observar
nuestra mente es el acto primordial de la imaginacion. Asi un concepto basico de la

imaginacion seria evocar cosas que no estan presentes en nuestros sentidos.

En las escuelas, la imaginacién ha sido desterrada y ridiculizada; en mas de una
oportunidad, algun maestro habra expresado a un estudiante que pise tierra y deje de
andar en la luna, sin considerar, por ejemplo, que los estudios citados por Armstrong
(2006), indican que casi la mitad de los nifios generan un tipo de imaginacion llamada
imagineria eidética. Esta se refiere a la capacidad para percibir imagenes en la mente de
forma tan clara y vivida, asi como aprecian los objetos que nos rodean; sin embargo, es
lamentable que este tipo de imaginacion no sea cultivada, pues se da poca importancia a

las areas y a los especialistas que las podrian impulsar.
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Por ultimo, Robinson (2012) relaciona la creatividad con la imaginacion de una
forma peculiar, da a entender que la creatividad involucrada pone a trabajar la
imaginacion, para realizar algo novedoso, para hallar soluciones distintas a problemas y
plantear nuevos problemas; por eso finiquita al decir que creatividad es la imaginacion

aplicada.

2.1.4. La Creatividad Gréfica

En esta parte del desarrollo de la investigacion trataremos la variable de estudio,
que es la creatividad grafica, empezaré dando un antecedente que considero

indispensable para introducirnos en el estudio y examen de esta variable.

Tenemos como referencia a la ley de agrupamiento perteneciente escuela de la
Gestalt, segin Dondis (1990); de acuerdo con esta ley consiste en plasmar puntos sobre
en un plano, estos cuanto mas proximos se encuentran, mas fuerte es su atraccion; por
tanto, armonizan y se atraen entre si; frente a esto, el acto de observar las unidades
visuales individuales o mejor dicho puntos, crean otros contornos distintos que aluden
las formas diferentes, de acuerdo con el nivel de percepcion y la experiencia visual del
sujeto; es decir, en esta actividad, nuestra mente tiende a unir y completar los puntos

dispersos y generar formas y figuras distintas.

Dados los principios asociativos de semejanza, proximidad y continuidad citados
por Ching, (2015), el ojo de la mente busca constantemente un significado en aquellas
iméagenes que observamos, tendemos agrupar las formas segn iméagenes que podemos
identificar, la vision de una representacion amorfa nos puede inducir para encontrar una

imagen mas concreta.
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Por ultimo, la investigadora Artola (2012), en el disefio de una prueba de
imaginacion creativa, refiere que la creatividad grafica es el grado de llevar a cabo
asociaciones y nuevas composiciones en situaciones de labor no verbal. Fuentes and
Tejada (2013) aclara este tema, indicando que se inicia un dibujo con algo ya dado para
transformarlo, o bien realizando una nueva imagen desde otra ya dada o realizando otra

version desde cualquier expresion artistica o experiencia propia.

Por eso considero, sobre la base de estas citas, que la creatividad gréafica viene a
ser, en esencia, la capacidad que posee una persona para proponer y completar dibujos

distintos y originales a partir de algunas marcas y trazos establecidos.

2.1.5. El Dibujo

Se define el dibujo como el proceso o destreza, el cual se utiliza para representar
algo, un volumen, un espacio o una idea, utilizando el trazado de lineas sobre un plano

0 soporte (Ching, 2015).

A partir de este concepto, se entiende que el dibujo es distinto de la pintura; se
asume mayormente que el atributo del dibujo es la linea, aunque cabe recalcar que
también es posible incluir componentes pictéricos; por ejemplo, el puntillismo y las
pinceladas que también podrian leerse como lineas; un ejemplo de este dibujo seria la

caligrafia que realizan los japoneses, haciendo uso de pinceles de bambd, tinta china y

papel.

El proceso del dibujo

La variable de estudio de esta investigacién incluye el aspecto grafico, por eso es
importante reconocer el concepto y los procesos del dibujo, para comprender la

implicancia que tiene sobre la creatividad y las posibilidades de representacion gréfica.
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a) La vision
Nuestra vision permite nuestra capacidad de dibujar y graficar y, de igual manera,
el dibujo fortalece la capacidad de percibir (Ching, 2015); de este proceso proviene el
dibujo de observacion, el cual es elaborado a partir de un modelo observable, el cual nos

brinda mayor informacion sobre sus cualidades y caracteristicas.

b) La imaginacion
La mente humana busca significado y estructura, luego resuelve, procesa y filtra
datos gréficos que recoge el 0jo; el mismo autor indica que la mente produce imagenes
que observamos, especificamente aquellas que intentamos plasmar en el dibujo; por eso
el dibujo imaginativo que deriva de este proceso no es basicamente una actividad

manual, sino abarca el pensamiento visual, el cual estimula la imaginacion.

En el aula de trabajo realizamos varios dibujos de un mismo objeto, desde distintos
puntos de observacion, llegamos a comprender mejor las cualidades del mismo; pero no
solo esto, sino es posible simplificar y almacenar esquemas basicos en nuestra memoria

visual.

La importancia del dibujo de observacion en la percepcién visual se evidencia,
porque, al lograr representar varias imégenes de un solo objeto, podemos tener una
mayor cantidad de ideas graficas en nuestra memoria, entender la cualidad

tridimensional de los objetos y resumirlos en esquemas basicos de dibujo.
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2.2. Dimensiones de la Creatividad Grafica

En esta investigacion, tomaré de referencia las dimensiones que propuso Sanchez
(2011), quien considera cuatro dimensiones de la creatividad, las cuales son la fluidez,
la flexibilidad, la originalidad y la produccion; de las cuales consideraré la dimension de

la elaboracion en vez de produccién por la naturaleza del trabajo realizado.

a) Dimension 1: Fluidez

Segln el autor base, la fluidez consiste esencialmente en la capacidad de una
persona para generar un gran numero ideas distintas, las iméagenes tienen relacion unas
con otras en una cadena interminable, debido a la ley de asociacion. Las personas
creativas tanto grafica o verbalmente poseen una capacidad mental extraordinaria, para
producir un gran nimero de iméagenes mentales partiendo de cualquier estimulo. Para
lograr el objetivo se debe estar concentrado en la tarea y estar libres de miedo y ansiedad,

para que la fluidez no se bloqueara (Sanchez, 2009).

En este trabajo de investigacion, de acuerdo con la definicion dada anteriormente,
he considerado y evaluado la fluidez como el nimero de graficos distintos, producidos

a partir de algunos trazos establecidos.

Dimension 2: Flexibilidad

Sanchez (2011) afirma que la flexibilidad es la capacidad de producir imagenes
originales; por eso la idea primordial es unir elementos de apariencia dispares, de una
forma novedosa, encontrando un vinculo auténtico entre ellos, para lograr esta

agrupacion se requiere flexibilidad de pensamiento.
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Por otro lado, Martinez (citado por Matos, 2007) dice que la flexibilidad se refiere
a la capacidad de percepcién y produccion de contenidos; a diferencia de la fluidez, esta
postura indica que la flexibilidad se demuestra a su vez en el nimero de categorias y
temas diferentes que se puedan representar; estas podrian ser: seres vivos, objetos,

formas geométricas, formas naturales, entre otras.

Por eso he tomado en cuenta, para ser aplicado en esta investigacion, el namero de
categorias y temas distintos propuesto por Martinez (1998), ya que lo considero el mas

apropiado para evaluar esta dimension en los dibujos producidos por los estudiantes.

Dimensién 3: Originalidad
El término originalidad hace una referencia clara al origen, ya que en €l justamente
esta la creacion. Sanchez (2011) presenta una definicion de la originalidad, nos dice que
es producir algo que esté fuera de lo comun, sin buscar imitar a nadie; a esto podemos
afiadir que la originalidad grafica es la aptitud de una persona, para producir ideas

alejadas de lo evidente, habitual; una caracteristica seria la rareza de las respuestas dadas.

Por medio de este indicador se evalua el dibujo artistico novedoso, unico o distinto,
a las que se habian hallado exteriormente en oposicion a la fluidez; la originalidad es un
valor de caracter cualitativo y su evaluacidén ha de ser por pocas respuestas graficas

realizadas.

Dimensién 4: Elaboracién

Torrance (citado por Matos, 2007) define la elaboracion como la capacidad para
desarrollar, analizar, profundizar y realzar las ideas; el nivel de elaboracion gréafica sera
de acuerdo con el numero de detalles adicionales usados en los dibujos, para elaborar la

respuesta, ademas de lo necesario para transmitir la idea base.

32



En esta investigacion, la elaboracion esta referida a la parte técnica; en este caso, al
dibujo artistico, el cual traté anteriormente; particularmente esta dimension se verifica

por la calidad de lineas, trazos, orden y proporcion que se utiliza al resolver cada gréafico.

2.3. El bloqueo en la creatividad

En esta parte daré a conocer algunos los elementos que afectan y bloquean la
creatividad; estos aspectos se dan a conocer por el autor base y otros que coinciden que
es necesario una adecuada actitud frente a la tarea, el ambiente de trabajo y otros

estimulos importantes, para el desarrollo de la creatividad gréfica.

Muchas veces hemos percibido la sensacion de encierro que se produce en los
estudiantes ante el papel en blanco, segun Fuentes and Tejada (2013). Mayormente los
bloqueos se producen, porque el estudiante tiene que pensar, razonar, discurrir, en vez
de tomar una actitud ludica o de recuperacion y dialogo con sus experiencias; para eso
es necesario la experiencia visual y esta no es el monton de imagenes que llegan a nuestra

retina, sino es preciso que se convierta en una experiencia trascendental.

Algunas veces frente al bloqueo se recurre a esquemas memorizados, sin analisis y
reflexion; por eso es necesario ensefiarles a los estudiantes a conocer y comprender el
lenguaje y el alfabeto visual; de esta forma, el mundo de imagenes se convierte en

experiencias visuales, sobre la base de especulacion de lo que observan.

Las experiencias frustrantes, comentarios negativos sobre nuestros dibujos también
producen el bloqueo de la creatividad, con ello el miedo, baja autoestima; sin embargo,
estas situaciones se las vence dibujando. En la actualidad, la falta de motivacion es
frecuente entre nuestros estudiantes, por lo que los elementos que condicionan una

propuesta plastica pueden presentarse como impedimento 0 como motivo para superarlo.
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Segun Sanchez (2011), para que se produzca la fluidez imaginativa se debe echar a
un lado aquello que impide la fluencia del pensamiento, significa tener una forma de
pensar libre y no limitada. Segun este autor, todos los bloqueos impiden la produccion
creativa, originan emociones negativas: frustracion, miedos, ansiedad, vergienza, rabia,

celos y fracaso.
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VARIABLE
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3.1.Variable

3.1.1. Definicion conceptual

Creatividad Grafica: Para Artola (2012), la Creatividad gréafica es el grado de

llevar a cabo asociaciones y nuevas composiciones en situaciones de labor no verbal.

3.2. Operacionalizacion de Variables, MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE

LAS VARIABLES

Variable: Creatividad Grafica.
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Tabla 1 Matriz

OPERACIONALIZACION DE VRIABLES E INDICADORES

VARIABLE | DEFINICION DEFINICION ESCALADE | NIVELESY NIVELES Y
CONCEPTUAL | OPERACIO DIMENSIONE S | INDICADORES MEDICION RANGO POR | RANGOS POR
NACIONAL ITEMS DIMENSION | VARIABLE
Creatividad Predisposicion n Busca riqueza Yy Inicio=1 Inicio = (4-6)
grafica es el grado | del estudiante variedad de ideas y | 1,2 Proceso= 2 Proceso = (7-
de llevar acabo | para proponer Fluidez elementos  del | 34 Logro= 3 9)
asociaciones y gréficos, lenguaje grafico Logro = (10-
nuevas categorias, 12)
composiciones en | tematicas,
situaciones de figuras Numero de Inicio=1 Inicio = (4-6)
labor no verbal singulares en categorias 5,6,7, Proceso = 2 Proceso = (7- | InicioP=(1)
creaTIvIDAD | AT, (2012). forma ordenada Flexibilidad utilizadas en el 8 Logro =3 9) . o (3
y limpia. Iri?t?ve}dad Logro = (10- roceso P= (2)
GRAFICA orafica 12) Logro P = (3)

Singularidad en Inicio=1 Inicio = (4-6)

los procesos 9,12 Proceso = 2 Proceso = (7-

g_rz£11‘i~cos(,j ylel 10, 11, Logro =3 9)

isefio de la =
Originalidad imagen realizada Il_g)gro = (10
Referida a la parte Inicio=1 Inicio = (3-5)
técnica que permite | 13, Proceso = 2 Proceso = (6-
Elaboracion que una persona | 14, 15 Logro =3 8)
pueda ampliar, Logro = (9-9)
desarrollar,

profundizar y otorgar
belleza a las ideas
propuestas

FUENTE: Elaboracion Propia
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V. MARCO METODOLOGICO
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4.1. Tipo y disefio de Investigacion

4.1.1. Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion realizada es descriptivo y el nivel basico. Este tipo de
investigacion se realiza para adquirir conocimientos nuevos espacios de investigacion. Busca
conocer Yy persigue la solucién de problemas amplios y de importancia general (Fabregues,

Meneses, Rodriguez, and Paré, 2016).

Es de nivel descriptivo, porque busca precisar las propiedades, las cualidades y perfil de
personas, grupos, comunidades, procesos o cualquier otra manifestacién que se someta a un
previo analisis. Es decir, pretende medir o acumular informacién de forma independiente o
en conjunto sobre conceptos y variables a las que se tratan en su objetivo (Hernandez

Sampieri, Fernandez Collado, and Baptista Lucio, 2014).

4.2. Poblacidon y Muestra

4.2.1. Poblacion

La poblacion la constituyen todos los estudiantes del nivel secundariode la I. E. P. Unidn
del distrito de Lurigancho Chosica, conformada por dos secciones gque en conjunto son 39

personas.

4.2.2. Muestra

Para este estudio se considero a 19 estudiantes del 1° afio de secundaria, la muestra se
realiz6 considerando los criterios de Bernal (2010), quien indica que para los estudios sociales
se toma el 30 % de la poblacion, por lo cual tendria un nivel elevado de representatividad. En

este estudio, la muestra corresponde a un grupo de 19 estudiantes.
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Tabla 2

Muestra de estudio de estudiantes del primer afio de secundaria de la institucion

educativa particular Unidn del Distrito de Lurigancho Chosica.

Secciones Poblacion Muestreo
1° secundaria “A” 19 9

1° secundaria “B” 20 10

Total 39 19

Caracteristicas de la Muestra

Edad: 11y 12 afios

Género: Masculino y Femenino
Tipo de Colegio: Privado

Procedencia: Lima y Provincia

Figura 1 Tamafio muestral
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4.3. Técnicas e Instrumentos de Recoleccidn de Datos

La técnica utilizada para este estudio fue la observacion y el instrumento fue una ficha

de observacion.

Tabla 03
Variable Técnica Instrumento
Creatividad Grafica Observacion Ficha de Observacion

4.4. Validez y confiabilidad del instrumento

4.4.1. Validez del Instrumento

Se aplico una ficha de observacion al test grafico de Wartegg, citado por el autor base,
a una muestra de 19 estudiantes, la cual fue validada por tres expertos previamente a su

aplicacién, el puntaje dado a cada item medida por la escala politonica.

Tabla 4

Validadores Resultado de Aplicabilidad
Dr. Aguirre Chavez, Felipe Aplicable

Magtr. Tafur Mallqui, Radl Erasmo Aplicable

Mgtr. Lopez Mallqui, Sara Marleny Aplicable
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4.1.2. Confiabilidad del Instrumento
La confiabilidad mide la consistencia interna de las respuestas de los items respondida

por los encuestados en este caso no aplica por ser un instrumento de observacion

4.5. Procesamiento de Recoleccion de Datos
Después de la validacion de la ficha de observacidn por los expertos, para diagnosticar y medir
la creatividad grafica de los estudiantes, se procedid a aplicar el instrumento que tiene 15 items,
para medir la creatividad grafica del grupo de estudio, con el fin de recolectar datos de la variable,

el instrumento presenta una escala valorativa de tres niveles: inicio, proceso y logro.

4.6. Métodos de Andlisis e Interpretacion de Datos

4.6.1. Método de andlisis y recoleccion de datos

La recoleccion de informacion se hizo de forma individual, se prepar6 el espacio
adecuado; de igual forma se utilizé estimulos de relajacion como la masica clasica, luego
se procedid a dar las indicaciones previas, para desarrollar el dibujo de cada cuadro y la
prueba del test de Wartegg, del indice de Creatividad Grafica (ICG) durante un tiempo de
40 minutos; una vez concluido el test se procedid a reunir la informaciéon del test. Una vez
recolectados los datos proporcionados por los instrumentos, se procede a aplicar la ficha de
observacion para determinar la evaluacion de cada dimensién y a su vez de la variable de

estudio.

Habiendo terminado la recaudacion de toda la informacion, se interpretaron los datos
haciendo uso de un software estadistico llamado SPSS, en su version 22; de esta forma, se
realizo el procesamiento de la variable de estudio; también se hizo uso de la estadistica
descriptiva. Seguidamente los resultados se mostraron de manera ordenada usando tablas y

figuras.
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V. RESULTADOS
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5.1. Presentacion de resultados

Seguidamente se muestran los resultados de esta investigacion, correspondientes al nivel
de creatividad grafica de los estudiantes del primer grado del nivel secundario de la

institucion educativa particular “Union” — Lurigancho Chosica

Dimensiones:
- Fluidez

- Flexibilidad
- Originalidad

- Elaboracion

5.1.1. Resultados de la variable: Nivel de creatividad grafica.
Fluidez
Dimension de la tabla la figura 1 muestra que el 42 % de los alumnos del primer grado
de educacion secundaria de la I. E. P. Union, se encuentran en un nivel de inicio en el
desarrollo de la fluidez de la creatividad gréfica, el 21 % de los estudiantes se hallan situados
en nivel de proceso de desarrollo de la fluidez gréfica y finalmente el 36 % de los estudiantes

lograron un desarrollo 6ptimo de fluidez gréafica.

Esto da a entender que en esta dimension que el 42 % de los estudiantes en estudio
tuvieron una escasa produccion de imagenes y elementos graficos, este bloqueo de la fluidez
posiblemente sea debido a la carencia de experiencia visual y poco conocimiento del lenguaje
gréafico. Por otro lado, el 21 % de la muestra tuvieran una produccion regular de graficos por
ello demostraron una mejor experiencia visual y conocimiento del lenguaje grafico. Por
altimo, un 36 % de la muestra tuvieron una éptima produccién de imagenes, debido a una

correcta experiencia visual y conocimiento importantes del leguaje grafico.
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Tabla 5 Fluidez Gréfica

Figura 2 fluidez grafica

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje
Valido INICIO 8 42,1
PROCESO 4 21,1
LOGRO 7 36,8
Total 19 100,0
S0
40+
a0+
201 42%
10 21 %
[§] T T T
[[g1Le %) PROCESQ LOGRO
FLUIDEZ
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Flexibilidad

Dimension de la tabla la figura 3 muestra que el 63 % de los estudiantes del primer

grado de educacion secundaria de la I. E. P. Unidn, se encuentran en un nivel de inicio en

el desarrollo de la fluidez de la creatividad grafica, el 21 % de los estudiantes se hallan

situados en nivel de proceso de desarrollo de la fluidez grafica y finalmente el 16 % de los

estudiantes lograron un desarrollo 6ptimo de fluidez gréfica.

Esto indica que en esta dimension que el 63 % de los estudiantes en estudio tuvieron

una escasa produccion de categorias graficas, es posible que esta falta de flexibilidad sea

debido al uso de esquemas memoristicos y una escasa percepcion visual. EI 21 % de la

muestra lograron una regular produccion de categorias graficas, posiblemente este resultado

sea debido al uso de esquemas reflexivos. Al final solo el 16 % lograron una importante

produccion de categorias gréficas, de lo cual encontramos en mayoria un incorrecto uso de

esquemas graficos y una inadecuada percepcion visual.

Tabla 6 Nivel de flexibilidad gréafica

Frecuencia Porcentaje
Vélido INICIO 12 63,2
PROCESO 4 211
LOGRO 3 15,8
Total 19 100,0
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Figura 3 flexibilidad gréafica

Porcentaje

IMICIO)

PROCESO
FLEXIBILIDAD
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Originalidad

Dimensién de la tabla la figura 4 muestra que el 63 % de los estudiantes del primer

grado de educacion secundaria de la I. E. P. “Unidn”, se encuentran en un nivel de inicio

en el desarrollo de la originalidad grafica, el 26 % de los estudiantes se hallan situados en

nivel de proceso y finalmente el 11 % de los estudiantes lograron un desarrollo 6ptimo de

la originalidad.

Esto nos da a conocer que en esta dimension el 63 % de los estudiantes en estudio no

tuvieron ninguna produccion de iméagenes originales, es posible que este encierro de la

originalidad sea debido a actitud de rechazo a su produccién gréafica, miedo al ridiculo y

algunas experiencias frustrantes. El 26 % de la muestra lograron producir algunas imagenes

originales. Al final solo el 11 % lograron producir imagenes originales, por lo que

demostraron una actitud ladica, arriesgada y de pensamiento libre ante la prueba.

Tabla 7 Nivel de Originalidad gréfica

Frecuencia Porcentaje
Vélido INICIO 12 63,2
PROCESO 5 26,3
LOGRO 2 10,5
Total 19 100,0
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Figura 4 Originalidad gréafica
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Elaboracién

Dimension de la tabla la figura 5 muestra que el 42 % de los estudiantes del primer
grado de educacion secundaria de la I. E. P. Unidn, se encuentran en un nivel de inicio en
cuanto a la elaboracion de graficos, el 47 % de los estudiantes se hallan situados en nivel
de proceso y finalmente el 11 % de los estudiantes lograron una excelente elaboracion de

gréaficos.

Esto indica que en esta dimension que el 42 % los estudiantes en estudio realizaron los
graficos de forma desordenada y trazos ilegibles por la falta de destreza y practica. EI 47 %
de la muestra lograron una mejor técnica grafica y proporcion de graficos, este resultado se
debe a cierta experiencia en el trazo de figuras. Por ultimo, solo el 11 % lograron elaborar

sus graficos correctamente demostrando ejercicio y destreza en el dibujo.

Tabla 8 Nivel de Elaboracién grafica

Frecuencia Porcentaje
Valido INICIO 8 42,1
PROCESO 9 47,4
LOGRO 2 10,5
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Figura 5 Elaboracion gréfica

Porcentaje
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Creatividad Grafica

La variable de estudio de la tabla la figura 6 muestra que el 47 % de los estudiantes del

primer grado de educacion secundaria de la I. E. P. Unidn, se encuentran en un nivel de

inicio de la creatividad grafica, el 32 % de los estudiantes se hallan s en nivel de proceso

de la creatividad grafica y finalmente el 21 % de los estudiantes lograron un excelente nivel

de creatividad gréfica.

Esto indica que en la variable de estudio el 47 % de la muestra que se encuentran en

un nivel de inicio en la creatividad gréfica, posiblemente por la carencia de conocimientos,

destrezas y una adecuada actitud frente a la prueba desarrollada. EI 32 % de los estudiantes,

demostraron tener algunos conocimientos del lenguaje gréfico, poca experiencia visual y

por ultimo solo el 21 % lograron un nivel 6ptimo por la creatividad grafica, debido a un

adecuado conocimiento y experiencia del lenguaje grafico, una correcta actitud y una

adecuada destreza de la técnica del dibujo

Tabla 9 Nivel de Creatividad grafica

Frecuencia Porcentaje
Valido INICIO 9 47,4
PROCESO 6 31,6
LOGRO 4 21,1
Total 19 100,0
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Figura 6 Creatividad grafica

Porcentaje
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V1. DISCUSION
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Discusion
El principal objetivo de esta investigacion fue diagnosticar el nivel de creatividad
grafica de los estudiantes del ler grado de secundaria de la I. E. P. “Unidn”, es decir en qué

nivel de desarrollo de creatividad grafica se encuentran los estudiantes que representan la

muestra de esta investigacion.

Para obtener este logro, se aplicé un test grafico, donde se muestran figuras simples
como lineas y trazos que no conforman ninguna figura las cuales estan disefiadas para ser
completadas con el objetivo de formar objetos, animales, personas, plantas, y luego una
ficha de observacién, utilizando una escala valorativa politomica, para conocer el grado
desarrollo gréafico de los estudiantes. El instrumento aplicado fue construido por el autor de
la presente investigacion con el acertado concejo del asesor y de algunos docentes de esta

casa de estudio.

El presente trabajo de investigacion determina que el nivel de desarrollo de la
creatividad gréfica de los estudiantes del ler grado de secundaria se encuentra en un nivel
de inicio, del 100% del total de la muestra el 42 % que representa una gran parte de la
muestra no lograron un desarrollo 6ptimo de fluidez grafica, esto posiblemente debido a la
escasez de experiencia visual y poco conocimiento del lenguaje grafico, con respecto a la
flexibilidad tenemos que del 100% del total de evaluados el 63 % no obtuvieron una
importante produccion de categorias graficas, por ello creemos que la mayoria tuvo un
incorrecto uso de esquemas graficos y una inadecuada percepcion visual, de igual manera
encontramos que en originalidad, solo el 63 % del total del grupo de estudio no lograron
producir imégenes originales, esto seguramente por la falta de actitud lGdica y arriesgada

para enfrentar un problema.
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Analizando los antecedentes nacionales, hallamos que Mendizabal (2012), en el nivel
de creatividad grafica y verbal, se ha encontrado que en las dimensiones de fluidez y
elaboracion estan ubicadas en un nivel bajo de desarrollo de la creatividad a diferencia de
flexibilidad y la originalidad las cuales presentan un nivel de desarrollo alto en dicha
investigacion, comparando ambas investigaciones vemos una coincidencia en dos
caracteristicas que son fluidez y elaboracion, las cuales en ambos casos presentan una
ausencia de logro del desarrollo. Este resultado posiblemente sea por la diferencia de
instrumentos aplicados en este antecedente se utiliz6 un instrumento menos complejo y por
parte la edad de los estudiantes de muestra es levemente menor y por ultimo a este resultado
también se le afade la creatividad verbal, lo cual considero tiene una importante

repercusion.

En los resultados obtenidos por los antecedentes internacionales encontramos que
Artola (2012) obtuvo en el primer resultado de la investigacion realizada de tipo cuasi
experimental un nivel bajo de desarrollo de la creatividad, antes de afectar esta variable con
un programa de dibujo de caligrafia expresiva, en la segunda evaluacion realizada obtuvo
un mejor resultado de desarrollo de la creatividad. Los resultados de la primera evaluacion,
coinciden con el resultado obtenido en la presente investigacién demostrando la relevancia
del problema a tratar y confirmando lo que investigadores como Robinson han expresado,

que la creatividad es un problema urgente a tratar en actualidad.
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Conclusiones

Para concluir con esta investigacion hemos determinado reconocer como sustento
primordial, las caracteristicas o dimensiones que se establecieron para saber cuan creativa
podia ser una persona, a partir de este resultado podemos identificar el nivel de creatividad,

el cual responderé al objetivo principal.

En cuanto a la Fluidez grafica, el resultado con mayor indice de porcentaje se encuentra
ubicado en un nivel bajo con un 42 %, seguido por un nivel promedio de 37 % esto quiere
decir que una parte importante de los estudiantes no demostraron una escasa produccion de

gréaficos, esto podria deberse a una escasa experiencia visual.

En la Flexibilidad gréfica, distinguimos que un 63,42 % de los estudiantes muestran
un nivel de desarrollo bajo, sefialando un gran nimero de estudiantes no tienen la capacidad
de adaptabilidad y categorizar, esto podria darse debido a una falta o incorrecto uso de

esquemas graficos flexivos y un inadecuado desarrollo de la percepcién visual.

La Originalidad grafica se vio expresada con un 63, 2 % de estudiantes que obtuvieron
un nivel de logro bajo, posiblemente por falta de una actitud ludica, arriesgada y de

pensamiento libre ante la prueba.

En lo que se refiere a la elaboracion gréafica, se presentd un resultado del 47,3 %,
correspondiente a un nivel regular, seguido de un nivel bajo de 42,1 %, lo que refleja una
falta de ejercicio, destreza y desarrollo de técnicas graficas, poco conocimiento de métodos

y técnicas de dibujo artistico.
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Como resultado del nivel de creatividad grafica es necesario sefialar que solo una
dimension se encuentra en un nivel regular de desarrollo y las otras tres dimensiones se
hallan aisladas en su desarrollo, por ello se encontrd un 47 %, en nivel bajo de desarrollo
grafico en los estudiantes del primer grado de secundaria de la institucion educativa
“Union”. Este resultado indica que la variable de estudio merece ser atendida y desarrollada

en el area de Arte y Cultura
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Recomendaciones

Se debe de capacitar a las docentes del nivel primaria de la I.LE.P. “Unidén” con respecto
al desarrollo y evaluacion del tema tratado que es la creatividad gréfica in dependiente de

la creatividad verbal, ya que esto repercute en el nivel secundaria.

Fomentar actividades como concursos, exposiciones y muestras en distintos niveles y
areas de la LE.P. “Unidén” que propicien y retribuyan la creatividad grafica de los

estudiantes de dicha institucion.

Debido a que en la actualidad solo se cuenta con un docente especialista en el area de

Artes visuales, en la en la LE.P. “Union”, se debe de incrementar el nimero de
especialistas en el area, tales como ceramistas, profesores de manualidades etc., los cuales

beneficien fortalezcan esta area.

La Ugel y direcciones de educacion deberian encargarse de capacitar a los docentes de
arte y cultura en los cambios con respecto a las nuevas competencias que se observa en area
mencionada en el nuevo DSN 2017, lo cual se relaciona directamente con la variable de

estudio.

Cada afio, el MINEDU, a través de pruebas censales, mide, por ejemplo, en el area de
comunicacion, el nivel de comprension lectora de los estudiantes de todo el pais, seria una

recomendacion importante a esta entidad, evaluar también la creatividad
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Nivel de Creatividad Grafica de los estudiantes del 1er grado de Secundaria de la I.E.P. Union del Distrito de Lurigancho Chosica, 2016

PROBLEMA GENERAL:

- ¢Cudl es potencial de creatividad
grafica de los estudiantes del 1ero
de secundaria del IEP Unién del
distrito de Lurigancho Chosica-
20172

PROBLEMAS ESPECIFICOS:

- ¢Cudl es el nivel de fluidez grafica
de los estudiantes del lero de
secundaria del IEP Unién del distrito
de Lurigancho Chosica- 2017?

- ¢, Cudl es nivel de flexibilidad grafica
de los estudiantes del lero de
secundaria del [EP Union del distrito
de Lurigancho Chosica- 2017?

- ¢Cudl es nivel de originalidad
grafica de los estudiantes del lero

de secundaria del IEP Unién del

distrito de Lurigancho Chosica-
20172

- ¢ Cuél es el nivel de elaboracion

grafica de los estudiantes del 1ero

de secundaria del IEP Unién del

distrito de Lurigancho Chosica-
20172

OBJETIVO GENERAL:

- Determinar potencial de creatividad
grafica de los estudiantes del lero de
secundaria del |IEP Unién del distrito
de Lurigancho Chosica- 2017

OBJETIVOS ESPECIFICOS :

- Determinar el nivel de fluidez grafica
de los estudiantes del lero de
secundaria del |IEP Unién del distrito
de Lurigancho Chosica- 2017.

- nivel de flexibilidad grafica de los
estudiantes del 1ero de secundaria del
IEP Unién del distrito de Lurigancho
Chosica- 2017

- Determinar nivel de originalidad
grafica de los estudiantes del lero de
secundaria del |IEP Unién del distrito
de Lurigancho Chosica- 2017

- Determinar el nivel de elaboracion
grafica de los estudiantes del lero de
secundaria del IEP Union del distrito
de Lurigancho Chosica- 2017

HIPOTESIS GENERAL:

Descriptivo no experimental, basica
transversal

VARIABLE
CREATIVIDAD
GRAFICA

Dimensiones:

- Fluidez
- Flexibilidad
- Originalidad

- Elaboracion

TIPO:

BASICO

METODO:

HIPOTETICO
DEDUCTIVO

DISENO:

NO EXPERIMENTAL
DESCRIPTIVO

ESQUEMA DE
DISENO

POBLACION:

Estara conformada por un nimero de
39 estudiantes del lero de

secundaria de la Institucién
Educativa Union Lurigancho
Chosica- 2016
GRADO | SECCION CANTIDAD
1 A 20
B 19
MUESTRA:

Esta conformada por 19 estudiantes

TECNICAS:

Técnica de la Observacion

INSTRUMENTOS:
- Rubrica
-Test de Creatividad
Gréfica
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TEST DE CREATIVIDAD GRAFICA DE WARTEGG

Apreciado estudiante(a) tienes 40 minutos para dibujar esta serie de cuadrados con los
trazos que contiene cada uno en forma legible y ordenada, después de esto afiade lineas
con lapiz sobre los trazos dados para completar cada dibujo de tal manera que hagas tantos
dibujos u objetos y formas diferentes como te sea posible, afiade ideas como puedas a cada
una de ellas y por ultimo escribe el nombre de cada dibujo.
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INSTRUMENTO

FICHA DE OBSERVACION: CREATIVIDAD GRAFICA

Ne DIMENSIONES /ITEMS Numero de imagines realizadas OBSERVACIONES
Inicio 1 Proceso 2 Logro 3
Dimension: Fluidez Inicio. Proceso Logro

Cumple esta funcion si realiza
cero a mas graficos

Cumple esta funcidn si realiza
cinco a mas graficos

Cumple esta funcidn si realiza
diez a mas graficos

[tem 1: Produce varias imagenes distintas sin repetir una (0-4) (5-9) (10-16)
[tem 2: Utiliza varios tipos de lineas en cada grafico de la ldmina (0-4) (5-9) (10-16)
[tem 3: Utiliza varios tipos de planos en cada imagen de su ldmina. (0-4) (5-9) (10-16)
[tem 4: Utiliza posiciones diferentes en cada imagen que plasma (0-4) (5-9) (10-16)
Dimension: Flexibilidad Inicio. Proceso Logro

Cumple esta funcion si realiza
cero o un grafico

Cumple esta funcion si realiza
dos gréficos

Cumple esta funcién si realiza
tres a cuatro gréficos

[tem 5: Representa seres vivos hombres y animales (0-1) (2-2) (3-4)
[tem 6: Representa alimentos y accesorios (0-1) (2-2) (3-4)
[tem 7: Representa juegos y deportes y objetos personales (0-1) (2-2) (3-4)
[tem 8: Representa la naturaleza, el sol, la luna y figuras geométricas | (0-1) (2-2) (3-4)
Inicio. Proceso Logro

Dimension 3: Originalidad

Cumple esta funcion si realiza
cero a uno o cuatro graficos

Cumple esta funcion si realiza
dos o mas de cinco graficos

Cumple esta funcidn si realiza
tres o mas de diez graficos

[tem 9: Plasma una o mds imagenes singulares y poco usuales

(0-1)

(2-2)

(3-3)

[tem 10: Representa formas de perfil o0 en planta (0-1) (2-2) (3-3)

item 11: Incluye detalles en los imagenes realizados (0-4) (5-9) (10-16)

[tem 12: Utiliza trazos a mano alzada en cada dibujo que realiza (0-4) (5-9) (10-16)
Inicio. Proceso Logro

Dimension 4: Elaboracion

Cumple esta funcion si realiza
cero o mas graficos

Cumple esta funcidn si realiza
dos o mas de cinco graficos

Cumple esta funcidn si realiza
tres o mas de diez graficos

ftem 13: Ordena y proporciona el espacio de cada fila de médulos (0-1) (2-2) (3-4)
item 14: Aplica trazos legibles y seguros en cada dibujo que realiza. (0-4) (5-9) (10-16)
ftem 15: Realiza cada imagen en forma limpia y presentable. (0-4) (5-9) (10-16)
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OBSERVACIONES (PRECISAR SI HAY SUFICIENCIA): Suficiencia
OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable ( ) Aplicable después de corregir ( ) Aplicable (
) APELLIDOS Y NOMBRES DEL JUEZ: DNI:

ESPECIALIDAD DEL EVALUADOR:

....... de......eaee.... de 2016
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VALIDACION DE EXPERTOS
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BASE DE DATOS

FICHA DE OBSERVACION SOBRE LA TEST DE CREATIVIDAD GRAFICA WARTEG

INSTITUCION EDUCATIVA : “Unioén”

NIVEL

: Secundario GRADO Y SECCION: lero

FORMADOR : Juan Carlos Machaca Sucapuca
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LEYENDA DE INDICADORES DE EVALUACION

Ficha de
Observac
ion

1: Produce varias imagenes
distintas sin repetir

2: Utiliza varios tipos de lineas
en la lamina en el grafico

3: Utiliza varios tipos de planos

y formas en su lamina
4: Utiliza posiciones diferentes
en las imagenes que plasma

5: Representa seres vivos
hombres y animales

6: Representa alimentos y
accesorios

7: Representa juegos y
deportes y objetos personales
8: Representa la naturaleza, el
sol, la luna y figuras
geomeétricas

9: Plasma una 0 més
iméagenes singulares y

poco usuales

10: Utiliza trazos a mano
alzada en cada dibujo que

realiza
11: Incluye detalles en

los iméagenes realizados
12: Representa formas de

perfil o en planta

13: Ordenay
proporciona el espacio

de cada fila de
modulos

14: Aplica trazos
legibles y seguros en
cada dibujo que
realiza.

15: Realiza cada
imagen en forma
limpia y presentable
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PROGRAMA SPPS APLICADO A LA TESIS
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TEST DE ESTUDIANTE
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ACTA DE APROBACION DE ORIGINALIDAD DE TESIS

UCV . Codigo : FO6-PP-PR-02.02
ACTA DE APROBACION DE Version 1 09
UNIVERSIDAD QRIGINALIDAD DE TESIS Fecha : 23-03-2018

CESAR VALLEID Pégina : 1de

Yo, Fernando Eli Ledesma Pérez, docente de ia Facultad de Educacion e idiomass
y Escuela Profesional de Educacion Secundaria de la Universidad César Vailejo Filial
Lima Norte, revisor(a) Tesis titulada “Nivel de creatividad grdfica de los estudiantes
del primer afic de secundaria de la 1. E. P. “Unién”, del distifo de Lurigancho
Chosica " del (de la) estudiante Juan Carlos Machaca Sucapuca, constato que la
investigacion tiene un indice de similitud de 20% verificado en el reporte de

originalidad de programa Turnitin,

Bl/la suscrito (a) analizd dicho reporte y concluyé que cada una de las
coincidencias detectadas no consfituyen plagio. A mileal saber y entender I tesis
cumple con todas las normas para el uso de citas y referencias establecidas por la
Universidad César Vallejo.

Los Olivos, 01 de agosto de 2019

. l’:.”lf?(f},;‘_na,ndG Eli Ledesma Pérez -
Jefe deCemplementacién Académica Magisterial
UCV-lima

Elabord

Direccién de

- e Revisd
Investigacion

Responsable de SGC Aprobé . o
Investigacién

Vicerrectorado de
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AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION

\l' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

CONSTE POR EL PRESENTE EL VISTO BUENO QUE OTORGA EL ENCARGADO DE INVESTIGACION DE

COMPLEMENTACION ACADEMICA MAGISTERIAL

A LA VERSION FINAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION QUE PRESENTA:
Juan Carlos Machaca Sucapuca
INFORME TiTULADO:

Nivel de creatividad grafica de los estudiantes del primer afio de
secundaria dela I. E. P. “Union”, del distrito de Lurigancho Chosica

PARA OBTENER EL TITULO O GRADO DE:

LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON ESPECIALIDAD EN
ARTES PLASTICAS

SUSTENTADO EN FECHA: 10/03/2017

NOTA O MENCION: 16

\ i Femando Eli Ledesma Pérez
\ féd% Complementacuon Académica Magisterial
UCV-Lima
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FORMULARIO DE AUTORIZACION DE PUBLICACION DE LA TESIS

AUTORIZACION DE PUBLICACION DE | c4qigo - Fo-PP-PROZO2
UCV TESIS EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL | Versidn @ 09
UNIVERSIDAD ucv Fecha : 23-03-2018
CESAR VALLEID Pagina : 1de2

Yo Juan Carlos Machaca Sucapuca , identificado con DN!N® 41109625, egresado
de la Escuela Profesional de EDUCACION SECUNDARIA de la Universidad César
Vallejo, autorizo (X}, No autorizo | ) la divulgacion y comunicacion publica de mi
trabajo de investigacién titulado Nivel de creatividad gréfica de los estudiantes del
primer afio de secundaria de la 1. E. P. “Unién”, del distrifo de Lurigancho Chosica
en el Repositorio Institucional de la UCV (hitp://repositorio.ucy.edu.pe/). segin lo
estipulado en el Decreto Legislativo 822, Ley sobre Derecho de Aufor, Art. 23 y Art.
33

Fundameniacidén en caso de no autorizacion:

DNIL 41109625

FECHA: 01 de agosto del 2019

Direccion de Representante de la Direccidn /

Elabord - Revisd | Vicereciorado de Investigacidn | Aprobd | Rectorado
Investigacién v Calidad
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