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RESUMEN

La investigacion se propuso con el objetivo de comprobar el efecto de la aplicacion
del Programa “Speak Through Games” en el desarrollo de la produccion oral del
idioma inglés en estudiantes de octavo afio de la UEDLA, Guayaquil, 2020. Se
desarroll6 bajo el método de investigacion cuantitativo en un disefio
preexperimental, la muestra se constituyé por 26 estudiantes del paralelo A de
octavo afio a quien se le aplicé una ficha de observacion para la recoleccién de la
informacion, el cual fue validado por expertos y aplicado a una prueba piloto para
su respectiva determinacion de la confiabilidad, la cual una vez obtenido el
instrumento definitivo fue aplicado a la muestra seleccionada. Los datos de la
diferencia pre y postest recogidos fueron sometidos a prueba Shapiro —Wilk que
arrojaron una distribucion normal de datos para la produccion oral, lo que permitio
aplicar la Prueba de Hipdtesis de medias T de Student, que arrojo alta significacion
estadistica (p=0,000) para la variable produccion oral. Lo que evidencié el efecto
del programa “Speak Through Games” en el desarrollo de la produccién oral del

idioma inglés en estudiantes de octavo afio.

Palabras clave: Programa, produccion oral, gramatica, pronunciacion, vocabulario,

fluidez.

viii



ABSTRACT

The research was proposed with the aim of verifying the effect of the application of
the "Speak Through Games" Program on the development of oral production of the
English language in eighth-year students of UEDLA, Guayaquil, 2020. It was
developed under the method of quantitative research in a pre-experimental design,
the sample consisted of 26 eighth-year parallel A students to whom an observation
sheet was applied to collect the information, which was validated by experts and
applied to a pilot test for its respective determination of reliability, which once the
final instrument was obtained was applied to the selected sample. The data of the
pre and post difference collected subjected to the Shapiro —Wilk test yielded a
normal distribution of data for oral production, which allowed applying the Student
T-Hypothesis Test, which yielded high statistical significance (p = 0.000) for the oral
production variable. This evidenced the effect of the "Speak Through Games"
program on the development of oral production of the English language in eighth-
year students.

Keywords: Program, oral production, grammar, pronunciation, vocabulary, fluency.



| INTRODUCCION

En la actualidad aprender inglés es altamente importante y en el mundo
contemporaneo es trascendental puesto que se asume como un idioma
universal; por lo que se supone basico en la formacion académica y en
cualquier carrera de profesionalizacion. Sobre lo que se busca ensefiar, desde
los primeros niveles educativos, buscando fomentar una cultura que presente
un lenguaje alternativo con el cual los estudiantes puedan defenderse y
alcanzar el éxito en los campos académicos y cientificos y en otras areas que
deba enfrentar. En base a estos enfoques, se deben tomar medidas efectivas
en la mejora del rendimiento en esta area idioméatica, ya que a nivel mundial, se
han reportado deficiencias en la ensefianza-aprendizaje en inglés, lo que se
sustenta con reportes como el dado por Hernandez (2015), de la Universidad
Complutense de Madrid, quien determiné que los programas son considerados
muy utiles por los docentes, ya que permiten la adquisicion del conocimiento de
manera mas activa y participativa por parte de los estudiantes, en el cual el
42.9% de los docentes consider6 que los programas fomentan el trabajo
colaborativo, en relacion con el 35.7% de los profesores que consideraron la
relevancia de la produccion oral en el area de inglés. En el mismo orden de
enfoques, Granda (2015) de la Universidad de Educacion a Distancia de
Espafa, refiere que las destrezas de produccion oral en los educandos
mejoraron a través de la optimizaciéon del uso del programa Role-Play mediante
la participacion activa del alumno en la creacion de material e integrandolo en
la tarea y observando las actividades extracurriculares de los alumnos, asi
como la de sus compafieros. Asimismo, este autor demostré que el aumento de
la autoconfianza y la motivacion fueron factores que influyeron en el
mejoramiento de la produccion oral de inglés de los estudiantes que se
encuentran formandose en turismo. De manera similar, Ramirez vy
Artunduaga (2018) de la Universidad Surcolombiana de Neiva, Colombia,
informaron que el 35.4% segun la mediana en los valores obtenidos, que los
estudiantes presentaron un nivel inicial de aprendizaje en la produccion oral del

inglés, el 63.2% estaba en proceso de adquirir estas habilidades para la



produccion oral en inglés y el 38.8% en el nivel inicial en educacion secundaria

general.

Mientras que en Ecuador, demostrd Beltrdn (2017) en la Universidad de San
Francisco de Quito, que de acuerdo con el desempefo estudiantil para la
produccion oral de inglés, los alumnos encuestados el 21.1% estaban en
proceso en competencia oral y 31.6% en el nivel inicial, en el cual encontré que
la motivacion se encuentra correlacionada con la adquisicion del conocimiento
de un segundo idioma. Asimismo, Santacruz (2015) para la Pontificia
Universidad Catélica del Ecuador, informé que solo el 20.59% de los
estudiantes declararon que desarrollan habilidades del idioma inglés
especificamente en la produccion oral; que buscan aplicar y evaluar cada
estrategia metodoldgica dirigida a potenciar el desarrollo de las destrezas
comunicacionales en inglés en los docentes de Educacion Béasica (2° a 8° afio),
especialmente habilidades en produccion oral. Por su parte, Imbacuan (2016)
de la Universidad Central del Ecuador, evidenci6 el desarrollo en la produccion
oral de los alumnos es bueno, obtenido a través de las estrategias aplicadas
por los docentes y la motivacion intrinseca que ayuda a lograr estos
aprendizajes; sin embargo, recomendo continuar trabajando especialmente con
los aprendices que no alcanzaron resultados Optimos para una produccion oral
del 100% en dicho idioma. En tanto, a nivel local en Guayaquil, Alvarado (2018)
de la Universidad Casa Grande, confirmé que el 61.2% de los estudiantes
estan en un nivel bajo a muy bajo en términos del progreso y fortalecimiento de
capacidades para la produccion oral en inglés; que requiere que los estudiantes
hagan un informe siguiendo los pasos del proceso de escritura, dado por la
preescritura, los apuntes, las revisiones, ediciones y publicaciones. Este
informe bien estructurado también presenta una mejor gestion de los aspectos
mecanicos: ortografia, puntuacién y gramatica en inglés, ayudandoles a lograr
un mejor rendimiento académico basado en las competencias adecuadas para
la produccion oral en inglés. Del mismo modo, Veloz (2015) para la
Universidad Catdlica Santiago de Guayaquil, establecié la importancia de
capacitar a los estudiantes hacia el desarrollo en las competencias basicas en
el idioma inglés tanto en oralidad como en escritura; con el objetivo de alcanzar

un alto nivel de desempefio ante diversas situaciones que lo involucren, tanto



en contextos nacionales como internacionales, a través de un proceso
analitico, productivo, sintético y linguistico; asi también se busca que pueda
realizar andlisis, conceptualizaciones, producir estructuraciones desde sus
habilidades linglisticas y que a su vez pueda aplicarlas en cada situaciéon que
lo requiera. Puesto que de los requisitos para el logro de una eficiente
formacion del futuro profesional, se establece prioritariamente que adquiera
habilidades en producciones orales; no obstante en esta carrera ain no se ha
logrado de manera efectiva, sobre lo cual este investigador revel6 que no han
podido alcanzar los objetivos previamente establecidos para la formacién en la
lengua inglesa como idioma extranjero, lo que amerita que se identifiquen las
causas y se establezcan las posibles soluciones, como programas mas
actualizados e innovadores, que viabilicen alcanzar los fines propuestos. En
relacion con la implementacién de programas para la ensefianza del inglés,
Izquierdo (2016) de la Universidad Catélica Santiago de Guayaquil, afirmo6 que
existe una clara diferencia entre los centros educativos, puesto que a nivel local
en las instituciones publicas dependientes del Estado se utilizan en un 3%,
mientras que en las privado se elevan a un 6%. La diferencia en el uso de los
programas no es tan significativa, ya que en las dependencias administrativas
publicas es del 2% y en el semipublico es del 3%, por lo que el uso de
programas educativos en las clases de inglés no es tan explotado en los
niveles educativos de basica y media general, aun cuando esta area es
obligatoria dentro del Curriculo Nacional que postula y rige el proceso
educativo del pais. Con base en estas proyecciones encontradas, es evidente
la importancia de desarrollar una investigacion para determinar el efecto que
tendra el programa "Speak Through Games” en la produccion oral del inglés en
estudiantes de octavo afio en UEDLA, con el fin de proporcionar a los maestros
un programa educativo que se puede aplicar para el logro de habilidades para
la produccion oral en este idioma, proporcionando una herramienta innovadora
gue motive a los educandos a través de otras formas de aprendizaje y
ensefianza, hacia la formacion integral y la busqueda del logro de la calidad

educativa en esta institucion en estudio.

Sobre la base de estos sustentos, se procede a plantear la siguiente pregunta

general: ¢Cudl es el efecto del programa "Speak Through Games” en la



produccion oral de inglés en estudiantes de octavo afio en UEDLA, Guayaquil
20207

De la que se generan las siguientes preguntas especificas:

¢ Cual es el efecto del Programa “Speak Through Games” en la adquisicion del
vocabulario para el desarrollo de la produccién oral del inglés en estudiantes de

octavo afo, Guayaquil 20207?

¢,Cual es el efecto del Programa “Speak Through Games” en el dominio de la
gramatica para la produccion oral del inglés en estudiantes de octavo afio,
Guayaquil 20207

¢, Cual es el efecto del programa “Speak Through Games” en la fluidez oral del

inglés de los estudiantes de octavo afio, Guayaquil 2020?

¢,Cual es el efecto del programa “Speak Through Games” en la pronunciacién

en inglés de los estudiantes de octavo afio, Guayaquil 2020?

En este mismo sentido, el estudio se considera relevante en funcion a que su
desarrollo busca responder a las interrogantes planteadas, sobre lo que se
expone la justificacion de la investigacion; que en cuanto a la pertinencia
tedrica, su proposito es dar a conocer los fundamentos de los efectos del
programa "Speak Through Games" sobre la produccién oral de inglés en la
poblacion estudiantil y contribuir asi al desarrollo educativo y la formacion plena
de los estudiantes; esto se evidenciard a través de la ejecucidon de este
programa propuesto y establecido para alcanzar dicho propésito y las
conclusiones alcanzadas en concordancia con el proyecto investigativo
planteado. Aportando una herramienta que contribuye a que los estudiantes del
octavo afio puedan superar las dificultades en relacién a la produccion oral en
inglés, cuyos resultados pueden generalizarse y ser aplicados en muestras
ampliadas. Partiendo desde esta premisa esta investigacibn puede ser
retomada para su extension o ser reformulado en el tema, para otros niveles

educativos o para otros contextos.

Ademas, el estudio presenta una justificacién practica, ya que los resultados
obtenidos revelaran el efecto del programa "Speak Through Games" en la
produccion oral del inglés, midiendo su efectividad y exponiendo el efecto de su

aplicacion, por lo que su implementacion contribuira a que la poblacién

4



estudiantil en el centro educativo en estudio, mejoren la produccién oral del
inglés y de esta forma puedan transformar sus actitudes hacia el aprendizaje

en esta area del conocimiento.

En cuanto a la justificacibn metodoldgica, el uso apropiado y sisteméatico del
programa propuesto muestra la forma en que los estudiantes pueden lograr
una buena produccién oral del idioma inglés, como segundo idioma, que forma
parte del curriculo educativo institucional. En tal sentido, se contribuye con un
nuevo instrumento de investigacion, que esta debidamente validado y con su
respectiva confiabilidad, adecuado para obtener informacién sobre las barreras
idiomaticas que puedan presentar los estudiantes en términos de desarrollar
habilidades y destrezas en la produccion oral en inglés. Determinar del mismo
modo, los posibles problemas que los alumnos tienen para el dominio de la
lengua inglesa tan importante en su capacitacion, logrando de esta manera
comprender el problema expuesto y buscar soluciones reales a este respecto y

aportando las mejoras respectivas.

En relacion con la justificacion social, se establece a través del impacto de su
ejecucion, determinando que los beneficiarios directos son fundamentalmente
para los estudiantes, ya que por medio de su aplicacién se busca motivarlos a
su aprendizaje; asi como el desarrollo de un trabajo mas cooperativo en la
construccion y apropiacion del aprendizaje, forjando conocimiento autbnomo de
forma activa y dinamica. En cuanto a los docentes, el aporte del programa se
justifica, ya que se busca que desempefien un papel activo que resulte
importante en la implementacion de la propuesta, ya que son los que ponen en
funcionamiento el programa disefiado en el desarrollo de capacidades para
lograr la produccion oral del inglés en los estudiantes.

Dentro de los mismos enfoques y para desarrollar la investigacion, el objetivo

general que se propone consiste en:

Comprobar el efecto de la aplicacion del Programa “Speak Through Games” en
el desarrollo de la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de octavo
afno de la UEDLA, Guayaquil, 2020.

Los objetivos especificos se plantean para diagnosticar el nivel de produccion

oral de inglés en estudiantes de octavo grado de la UEDLA, los cuales son:



Verificar el efecto del Programa “Speak Through Games” en la adquisicion del
vocabulario para el desarrollo de la produccion oral del idioma inglés en

estudiantes de octavo afio de la UEDLA, Guayaquil, 2020.

Comprobar el efecto del programa “Speak Through Games” en el dominio de la
gramatica para la produccion oral del inglés en los estudiantes de octavo afo,
de la UEDLA, Guayaquil, 2020.

Determinar el efecto del programa “Speak Through Games” en la fluidez oral en

inglés de los estudiantes de octavo afio de la UEDLA, Guayaquil, 2020.

Demostrar el efecto del programa “Speak Through Games” en la pronunciacion

en inglés de los estudiantes de octavo afio de la UEDLA, Guayaquil, 2020.
Para lo cual se plantean la siguiente hipotesis general:

Hi: El programa “Speak Through Games” tiene un efecto significativo en el
desarrollo de la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de octavo afio
de la UEDLA, Guayaquil, 2020.

Ho: El programa “Speak Through Games” no presenta un efecto significativo en
el desarrollo de la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de octavo
afo de la UEDLA, Guayaquil, 2020.

Las hipotesis especificas son las siguientes:
Hipétesis 1:

HO: El programa “Speak Through Games” no presenta un efecto significativo en
la adquisicion de vocabulario de inglés en los estudiantes de octavo afio de la
UEDLA, Guayaquil, 2020.

Ha: El programa “Speak Through Games” presenta efecto significativo en la
adquisicion de vocabulario del inglés en los estudiantes de octavo afio de la
UEDLA, Guayaquil, 2020.

Hipotesis 2:

HO: El programa “Speak Through Games” no presenta un efecto significativo
para el conocimiento de la gramatica del inglés en los estudiantes de octavo
afio de la UEDLA, Guayaquil, 2020.

Ha: El programa “Speak Through Games” presenta un efecto significativo para
el conocimiento de la gramatica del inglés en los estudiantes de octavo afio de
la UEDLA, Guayaquil, 2020.



Hipétesis 3:

HO: El programa “Speak Through Games” no presenta un efecto significativo
para el logro de fluidez oral del inglés en los estudiantes de octavo afio de la
UEDLA, Guayaquil, 2020.

Ha: El programa “Speak Through Games” presenta un efecto significativo para
el logro de fluidez oral del inglés en los estudiantes de octavo afio de la
UEDLA, Guayaquil, 2020.

Hipétesis 4:

H4: El programa “Speak Through Games” no presenta un efecto significativo
para la pronunciacion en inglés en los estudiantes de octavo afio de la UEDLA,
Guayaquil, 2020.

HO: El programa “Speak Through Games” presenta efecto significativo en la
adquisicion de habilidades para la pronunciacion en inglés en los estudiantes
de octavo afo de la UEDLA, Guayaquil, 2020.



Il MARCO TEORICO

Entre los antecedentes, en el contexto internacional especificamente en
Espafia se ubico el estudio realizado por Angelini (2015) titulado “Estudio
cuantitativo sobre la simulacion y juego en la produccion oral en lengua
inglesa”, con el objetivo de comprobar si una simulacion telemética es una
herramienta eficaz en el desarrollo de la produccion oral en inglés v,
profundizar en la investigacion desde la practica de inglés en el aula. El estudio
fue desarrollado, bajo un estudio cuantitativo, comparativo de las puntuaciones
pre y postratamiento en los grupos experimentales seleccionados para el
estudio. Los resultados demostraron ser significativos en el progreso en la
produccion oral, como variable postratamiento y en las subvariables
relacionadas al contenido y organizacion del inglés; evidenciados un progreso

en la produccion oral en los grupos experimentales que estudio.

El estudio llevado a cabo por Romero y Salazar (2016) titulado “Optimizacion
de la estrategia Roley-Play para el desarrollo de la produccion oral en inglés
como lengua extranjera” el cual se llevd a cabo bajo una investigacion
cuantitativa en la cual se correlacion6 las variables en estudio. Esta
investigacion fue cuasi-experimental cuantitativa, con la aplicacion de un
pretest y un post-test, con la técnica de la entrevista semiestructurada y se
utilizé para recopilar datos de los niveles oralidad en los participantes. Cuyos
resultados fueron analizados por comparaciones entre ambas clasificaciones.
Los resultados revelaron un efecto positivo cuando se usa la estrategia Roley-
Play, para el desarrollo de la produccién oral, que en conclusién beneficia el

aprendizaje de una lengua extranjera.

Sobre la investigacion realizada por Barrera (2016) titulada “Propuesta
metodolbégica para mejorar la produccion oral en inglés en estudiantes de
undécimo grado del IE Diversificado en Chia”. El estudio se enmarco en una
investigacion accion participativa, donde se les dio la oportunidad a los
estudiantes de tomar el papel asimétrico de los investigadores investigados,
teniendo en cuenta las actitudes y percepciones presentadas durante el estudio
a través de enfoques cuantitativos, en una muestra de 33 estudiantes que
durante un afio escolar desarrollaron actividades que permitieron verificar a

través de experiencias significativas la mejora de las habilidades y destrezas de

8



la oralidad en inglés, la mejora del rendimiento escolar, ademas, el interés en
aprender alternando la tecnologia de la informacion y la comunicacion, con

clases presenciales, lo que reduce el miedo a hablar en otro idioma.

Dentro de la indagacion en los trabajos investigativos previos, se encontrd
también el desarrollado en Pera por Condori (2018) para la Universidad César
Vallejo, titulado "Uso del programa "English Word" para el logro del
conocimiento en inglés de los estudiantes del primer afio de la escuela
secundaria Jazmines de Naranjal”’. El estudio fue desarrollado por el método
cuantitativo, deductivo hipotético, en un estudio de tipo aplicado, a nivel
explicativo y experimental a un subnivel cuasiexperimental. La muestra fue no
probabilistica conformando 2 grupos experimentales con 60 individuos y un
grupo 45 estudiantes utilizado como control. En quienes empleo las técnicas de
observaciéon, lectura analitica, aplicaron pretest y post-test, pruebas
pedagogicas y de rendimiento. Segun los resultados lograron concluir que la
aplicacion del programa "English World" fue viable debido a que los resultados
favorecieron después de haber sido aplicados, tanto el pretest como el post-
test a ambos grupos, al experimental como al control a través del
procesamiento de datos, en el que utilizaron analisis inferencial por la prueba
de normalidad y el grado de confiabilidad determinaron entre ambos grupos
una relacion a los indicadores que se involucraron en el estudio y su

correlacion con el grupo experimental.

Dentro del ambito nacional se ubicé el estudio de Benavides (2016)
desarrollado para la Universidad Técnica de Ambato, titulado " Estrategias
Grupales y la Destreza Oral (Speaking) del Idioma Inglés en los estudiantes del
Segundo Afo de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Mario
Cobo Barona de la Ciudad de Ambato Provincia de Tungurahua". El objetivo de
la presente investigacion es determinar la relacion entre las estrategias
grupales y las habilidades orales (Speaking) del idioma inglés en los
estudiantes en estudio. La metodologia utilizada en este trabajo fue el enfoque
cuantitativo en un estudio preexperimental. A la muestra de docentes se le
aplicé una encuesta y a los estudiantes un pretest para evidenciar el nivel de
conocimientos de los estudiantes en el area en estudio y un postest para

evidenciar la efectividad de la aplicacion de la estrategia grupal propuesta en el



fortalecimiento de la produccién oral en inglés. Los resultados obtenidos
evidenciaron el poco o casi nulo uso de estrategias en la clase de inglés por
parte de los docentes. De igual manera se obtuvo el rendimiento de la
aplicacion de las estrategias grupales ya que los estudiantes mejoraron

notablemente la produccién oral en inglés.

Dentro de este marco, en la continuacion de la indagacion de investigaciones a
nivel nacional el estudio realizado por Andrade (2015) para la Pontificia
Universidad Catodlica del Ecuador titulada "La efectividad de un programa de
instruccién combinada para ensefiar y aprender inglés como lengua extranjera”,
con el objetivo de representar como los fundamentos tedricos de la diversidad
del enfoque metodolégico para la ensefianza de idiomas (como el método
basado en tareas y el aprendizaje cooperativo) se pueden poner en practica de
manera eficiente en el disefio de actividades para el aprendizaje en entornos
en linea (e-learning) y mixto (b-learning). En una investigacion cuantitativa
correlacional, experimental, utilizaron un grupo de 60 alumnos, 30
pertenecientes al grupo de control y 30 para el grupo experimental, con quienes
lograron examinar la evidencia empirica para determinar la efectividad del
aprendizaje a través de un programa de instruccién mixta versus instruccion
presencial para ensefiar inglés. Ambos métodos se probaron en un disefio de
investigacién de grupo de control experimental antes y después de la prueba.
Los resultados sugieren que el grupo experimental, que utiliz6 un programa de
aprendizaje combinado, obtuvo una mejora considerable en las habilidades de
pronunciacion y lenguaje, en relacién con el grupo control al que se le aplicé un
método tradicional cara a cara. Dados los resultados, recomendaron que los
investigadores y profesionales incluyan programas de instruccion combinado
con la metodologia CALLA (enfoque cognitivo de aprendizaje del lenguaje
académico), con actividades especificas para brindar un mayor para la

adquisicion de destrezas en speaking.

A nivel local, el estudio desarrollado por Tomala y Chavez (2015) en la
Universidad de Guayaquil titulada "La gestion de la ensefianza-aprendizaje en
la produccién oral en el Departamento de Idiomas de la Facultad de Ciencias
Administrativas de la Universidad de Guayaquil y la competitividad del

egresado”. Este trabajo de investigacion tuvo como objetivo determinar la
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situacion actual y proponer mejoras en la gestion del proceso de capacitacion a
nivel profesional del idioma inglés y la competitividad en cada carrera ofrecida
por esta facultad. Esta investigacion correspondi6 a un estudio pre-
experimental, en un enfoque cuantitativo. Seleccionaron tres muestras,
conformadas por profesores de inglés, estudiantes de la catedra de idiomas, y
profesionales graduados en esta institucion, a quienes observaron y aplicaron
una encuesta, y luego procedieron a organizar la informacién en una matriz de
categorizacion. Segun los resultados obtenidos, concluyé que la competencia
en produccion en inglés adquirida por el graduado no es suficiente para
enfrentar y responder a las oportunidades actuales que surgen en el lugar de
trabajo. Por lo tanto, recomiendan trabajar intensamente para motivar a la
poblacion estudiantil como el pilar fundamental del aprendizaje, a fin de lograr
una capacitacion eficiente en términos de habilidades linguisticas en el &rea de
inglés, para lograr una capacitacion completa y eficiente en futuros

profesionales.

En el mismo orden de enfoques, se encontr6 el estudio realizado por
Alvarado (2018) en la Universidad Casa Grande de Guayaquil, esta
investigacion se centré en proponer un programa educativo alojado en un blog
para apoyar la adquisicion de destrezas que mejoren la escritura del idioma
inglés. Con el objetivo de demostrar que un programa educativo facilitado a
través de un blog, dirigido al fortalecimiento del aprendizaje de la lengua
inglesa, contribuye a elevar el rendimiento académico del estudiantado basado
en el desarrollo de habilidades de produccidon escrita. En este estudio, se
propuso un enfoque cuantitativo porque se recopilaron datos de las
evaluaciones de los estudiantes. Debido a su alcance, fue descriptivo y
correlacional, de naturaleza transeccional, trabaj6 con un disefio pre-
experimental. Para analizar los datos, se realizaron pruebas previas y
posteriores, que se examinaron utilizando la prueba de rango no paramétrico
de Wilcoxon; estas pruebas mostraron que el uso de un programa instructivo
desarrollado y alojado en un blog para apoyar la adquisicion de conocimientos
en el idioma inglés mejord el rendimiento escolar en los estudiantes basado en
el desarrollo de habilidades de produccion escrita. Los estudiantes pueden

hacer un informe siguiendo los pasos del proceso de escritura: preescritura,

11



revision, edicién y publicacion. Este informe bien estructurado también presenta
un mejor manejo de los aspectos mecanicos de la ortografia, la puntuacion y la

gramética en inglés.

Finalmente, el estudio realizado por Izquierdo (2016) por la Universidad
Catdlica Santiago de Guayaquil, titulada "Estudio del impacto de la
implementacion de un programa basado en teorias y técnicas de aprendizaje
basado en la cooperacion y colaboracion en la mejora de la produccion oral y
escrita en estudiantes de nivel basico lll en inglés en la catedra de Idiomas de
la Facultad de Artes y Humanidades. El estudio fue desarroll6 bajo como una
investigacion cuantitativa, en un enfoque descriptivo, transeccional y
correlacional. En la investigacion, se tomaron en cuenta 110 estudiantes y 3
maestros. Con respecto a los resultados, concluyd que en la practica y dentro
del rol educativo, no se estan logrando los procesos que generan las
competencias y que completan el perfil del egresado, y permiten alcanzar
profesionales con altos niveles de creatividad e innovaciéon con dominio del

area inglesa.

Desde la perspectiva heuristica, la ensefianza se constituye en el conjunto de
elementos que conlleva a las acciones e influencias dirigidas al desarrollo y
cultivo de capacidades intelectuales, el conocimiento, la adquisicion de
competencias, los habitos y los comportamientos del individuo, para lograr el
mas alto nivel de desarrollo de la personalidad, de tal manera que pueda
hacerse una contribucion positiva a la sociedad en general. (Freeman &
Cameratti, 2019)

En cuanto a las teorias de ensefianza, se basan en los fundamentos del
proceso de aprendizaje y uno de los propésitos en la pedagogia de la
modernidad, ha consistido en analizar experimentalmente la efectividad de
estas teorias, mientras intentan su formulacion tedrica (Mendieta & Garcia,
2018). En este orden de enfoques, la ensefianza se ha convertido asi, en la
practica social, que ha conllevado a la realizacibn e implementacion de
actividades que incorporan intencionalidades, con la sola finalidad de poder
responder a las necesidades y determinaciones que se ubican por encima del
deseo y las necesidades individuales de los actores fundamentales. (Garcia,
Moreno, & Brooks, 2019)
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Con base en estas consideraciones, cuando se habla de ensefianza, se debe
profundizar la relacion didactica entre las caracteristicas que identifican este
proceso, entre las cuales se encuentran: las sociales, individuales, activas,
comunicativas, motivadoras, significativas, cooperativas y conscientes, esto
ultimo dependiendo de etapa evolutiva en la que los estudiantes sean sujetos
del proceso de ensefianza; la cual es considerada como una practica social
deliberada en la produccién de aprendizaje y consolidada en saber cémo ser,
hacer y actuar. En el que su calidad depende de la capacidad y experiencia del
profesor; de la planificacion, organizacion y ejecucion didactica; de los objetivos
y la naturaleza del contenido, de las estrategias de aprendizaje; del material
didactico, del tipo de evaluacion que aplica cada maestro y especialmente de la

personalidad del maestro. (Diaz & Poblete, 2017).

Las teorias del aprendizaje se basan en teorias psicoldgicas porque se pueden
determinar los procesos psicologicos de los individuos, ademas, también se
debe tener en cuenta que la teoria es sobre todo un sistema de verdadero
conocimiento cientifico, l6gicamente inferido de ciertos principios, y describe un
cierto dominio de objetos. Entre estas teorias del aprendizaje, que se tienen en

cuenta para la investigacion, destacan las siguientes:

A fines de la década de 1950, la teoria del aprendizaje comenzo a centrarse en
los fundamentos de la ciencia cognitiva y los modelos de aprendizaje, con lo
gue se enfatiza en el logro de los conocimientos y se aborda en relacion a la
manera en la que se recibe, organizan y almacena la informacion. Esta teoria
esta vinculada, no tanto con lo que hacen los estudiantes, sino con lo que
saben y cdmo lo adquieren; referenciando a los estudiantes como participantes

activos del proceso educativo.

En relacion con el aprendizaje significativo, ocurre "cuando la nueva
informacion esta relacionada con un conocimiento que ha sido previamente
adquirido; por lo que, la nueva idea se puede aprender, si la vieja idea se ha
asimilado claramente y se ha entendido esencialmente” (Abdelshaheed, 2017,
p. 24). En otras palabras, esta teoria establece que el nuevo conocimiento que
se adquiere se basara en el conocimiento previo que tiene el individuo, ya sea
gue se haya adquirido en situaciones cotidianas, estudios, textos u otras

fuentes de aprendizaje anterior y lo nuevo adquirido) se encuentran y se
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relacionan, se formara una conexion que sera el nuevo aprendizaje, que se

consolida como Ausubel llamo aprendizaje significativo. (Xu & Shi, 2018)

Para lo cual el individuo debe recopilar la informacion, ordenarla, procesarla y
relacionarla con la informacién que ya tenia y el aprendizaje ocurre con las
experiencias y otros conocimientos adquiridos individualmente. En el
aprendizaje significativo, el estudiante, al construir el conocimiento, puede
llegar a relacionar conceptos, los cuales deben ser aprendidos y llega por si
mismo a darle significado basado en la organizacion de las
conceptualizaciones que ha adquirido; esto puede ser logrado por
descubrimiento o receptividad. Lo mas relevante de este tipo de aprendizaje, es
gue genera interrelaciones con los contenidos destacados de la organizacion
cognitiva, los hechos y la investigacion; de modo que, a través de la realizacién
de ejercicios comunicativos, los estudiantes podran alcanzar nuevos

significados, basados en su propio conocimiento del idioma inglés.

La teoria del aprendizaje cooperativo se sustenta en la conexion dada en los
diferentes estudiantes, que cooperan en equipo y muestran solidaridad al
realizar las diversas actividades. Esto se hace con la supervision del maestro,
con la finalidad de desarrollar habitos, habilidades y valores cuando trabajan en
grupos, logran ser solidarios e independientes en términos de

aprendizaje. (Namaziandost, Neisi, Nasri, & Heidari, 2019)

En relacion con la teoria del constructivismo, este paradigma fundamenta el
logro del conocimiento de manera activa y participativa, de manera que cuando
el alumno adquiere un aprendizaje nuevo, se espera que este sea incorporado
a los anteriores que ya posee, lo que es determinado por sus propias
experiencias y respectivas estructuras mentales previamente desarrolladas.
(Ehsan, Vida, & Mehdi, The impact of cooperative learning on developing

speaking ability and motivation toward learning English, 2019)

Por cuanto, cada informacion nueva es asimilada y ubicada en una red de
conocimientos y experiencias que anteriormente existian sobre el tema. Como
resultado, se puede sefialar que "el aprendizaje no resulta ser pasivo, ni
objetivo; resulta ser en todo caso, un proceso subjetivo, debido a que cada
individuo llega a modificarlo constantemente de acuerdo con sus propias
experiencias” (Astuti & Lammers, 2017, p. 79). La teoria constructivista
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menciona que los conocimientos adquiridos a través de los aprendizajes son
esencialmente activos, por lo que pueden ser aplicados de manera significativa
en la resolucion de cada situacién que se enfrenta al interactuar con un
contexto inmediato y determinado (Alrayah, 2018, p. 11). Por lo que, al enseiar
inglés, el conocimiento previo del alumno siempre se basa en el nuevo
conocimiento, facilitAndole y permitiéndole ser el constructor de su propio

aprendizaje, el maestro es quien guia el proceso educativo.

Desde el paradigma conceptual de la ensefianza del inglés, es necesario que
"la globalizacién por razones educativas, culturales, laborales y profesionales,
turisticas o de acceso a los medios, etc., significa que el conocimiento y
dominio del idioma inglés se ha convertido en una necesidad creciente en la
sociedad actual" (Flores, 2018, p. 17). Ademas, la globalizacion actual ha
hecho que esta lengua extranjera, se haya convertido en una herramienta o
recurso imprescindible y necesario para la integracion en el entorno del trabajo
y la comunicacion de forma particular y asi mismo general. Estos aspectos,
respaldan la importancia de ensefiar inglés, desde los primeros afios de vida y
en el curso de la formacion académica y educativa e incluso hasta la formacién

y capacitacion profesional.

Por cuanto, obtener conocimientos del idioma inglés se concibe tales como el
proceso de adquisiciéon de habilidades, valores y actitudes, hecho posible a
través del estudio, la ensefianza o la experiencia (Yavuz & Arslan, 2018). El
aprendizaje es un proceso complejo y, ademas, en la actualidad, la idea se
basa en que, para la insercion y el liderazgo adecuados, cada individuo debe
apropiarse de un cierto conjunto de competencias que reflejen las demandas
de las condiciones sociales actuales, entre las cuales el aprendizaje de la
lengua inglesa, promueve la capacitacion integral en esta asignatura, lo que le
va a permitir una coparticipacion responsable y creativa en la insercion a la vida
profesional y en su formacién permanente como persona comprometida con su
propia formacion plena e integral, capaz de velar por el desarrollo de quienes

se encuentran también a su alrededor.

Esto se corrobora con los enfoques de Jackson y Everington, (2017) para
quienes el objetivo principal del aprendizaje del inglés es proporcionar al

educando la capacidad de escuchar, hablar, leer y escribir en el idioma
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extranjero y, por lo tanto, en el sistema educacional en América Latina y
especificamente en Ecuador, el uso de este idioma esta destinado a ser

ensefiado desde los primeros afios del proceso de capacitacion educativa.

En cuanto al proceso educativo, es el que facilita la ensefianza y el aprendizaje
en la guia, dirigida por un lado en la adquisiciébn del saber, las destrezas,
creencias, habitos y valores, por el otro lado, bajo la pedagogia como
metodologia, este proceso realiza segun la orientacion y direccion de los
docentes, quienes guian la ensefianza, y que facilita que los educandos
puedan alcanzar el aprendizaje, tanto en entornos formales como informales y
adquieran experiencias que tenga un efecto formativo sobre como cada
individuo piensa, siente 0 actla y que pueda desde diversos puntos de vista

tener una consideracion al ambito educativo. (Marashi & Khatami, 2017)

En esta misma direccién, se expone el enfoque comunicativo del inglés, porque
se trata de aprender este idioma desde un pleno funcionamiento y desde
escenarios comunicativos simuladas o reales, dando respuesta, para la
transmision de los intereses y necesidades de trasmision de informacién, ideas
y motivaciones de la poblacion estudiantil. Lo que sé considera que el texto
escrito en este idioma, es la funcién béasica para lograr la comunicacién y, por
ende, alcanzar una produccion oral fluida y eficiente, lo que se tiene que debe
priorizarse en la adquisiciobn de una comunicacion eficiente en inglés (Hengki,
Jabu, & Salija, 2017). Porque en el pasado la ensefianza del idioma inglés se
sustentaba solo en aspectos enfocados en la estructura, gramatica y los
aspectos y formales de su escritura; lo que obligaba a los estudiantes a la
memorizacion de vocabulario y de didlogos rigidos sin errores ni
equivocaciones, en el predominio de la ensefianza de la gramatica de una

manera bastante tradicional y conductista.

En lo que existe actualmente una vision funcionalista y comunicativa del
lenguaje, que ha desarrollado y transformado la investigacion sobre la
ensefianza-aprendizaje de lenguas extranjeras; a lo cual se le ha llamado
enfoque comunicativo, que se forma con la metodologia pedagdgica que se
basa en la replicacion asimilativa o la reestructuracion en las condiciones para
llevar a cabo el intercambio comunicativo, mas cercano a la realidad en la que

se interactua. (Hengki, Jabu, & Salija, 2017)
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Este enfoque proporciona a los estudiantes oportunidades para implementar
estrategias de comunicacion social y aprendizaje asertivo, facilitando la
comprension de los mensajes que se transmiten, en lo que se implican y
asocian procesos cognitivos y metacognitivos que se llevan a cabo al
desarrollarse este proceso y, al mismo tiempo, busca que el estudiante
aprenda a ser autbnomo en su proceso formativo (Ehsan, Vida, & Mehdi,
2019). Dado que la comunicaciéon constituye un proceso de cooperacién e
interpretacion de la intencion que ocurre en cada relacion en el &mbito social; a
medida que los estudiantes desarrollen sus habilidades de comunicacién de
forma natural, también adquiriran reglas gramaticales, lo que facilitara y

alcanzara los canales de comunicacion de manera mas eficiente.

Con respecto a la variable del programa "Speak Through Game", se busca en
primera instancia tal como lo plantean Moyano & Giudice (2016) comprender
gue es "un instrumento pedagogico que utiliza y aplica el maestro o el equipo
docente de una asignatura especifica, para que un grupo seleccionado de
estudiantes, logren una comunicacion optima, a través de su disefio, desarrollo
y evaluacion” (p. 35); dicho programa debe ser flexible y dinamico, ya que debe
permitir a los maestros, la actualizacién constantemente de su contenido, asi
como las técnicas, metodologias de trabajo, bibliografia y otros componentes
gue lo conforma. Dentro de estos planteamientos, un programa didactico, al ser
aplicado a la realidad educativa, debe incorporar la funcién basica tipica de
acuerdo a los canales de comunicacion y medios de ensefianza en general y
también, en ciertos casos, de acuerdo con la forma de uso determinada por el
maestro, que puede proporcionar algunas funcionalidades especificas. (Kamel,
2016)

Por otro lado, como con otros productos educativos actuales, no se puede
sefialar sin una evaluacion del programa determinado su efectividad, que esto
puede resultar ser bueno o malo, lo que en definitiva depende mas del uso que
de ello se haga, su utilidad y la forma en la que se aplica en cada situacién
educativa (Simonson, Zvacek, & Smaldino, 2019). En resumen, su
funcionalidad y las ventajas y desventajas de su utilizacion, pueden surgir como
resultado de las caracteristicas del material con el que se disefia, su

adaptacion metodologica y didactica, asi como la aplicacion y la forma en que
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el docente planifica, organiza y ejecuta su implementacion. Dentro de las
funciones que presentan los programas en el proceso educativo, se encuentran
las siguientes propuestas por Bierman & Torres (2016):

Funcion informativa: cada programa de acuerdo a las actividades que
contienen, presenta cierto contenido cuya funciébn es aportar informacién
importante y estructurante, de acuerdo al ejercicio didactico, que representan la
realidad y le ordenan proporcionar conocimiento a los estudiantes. (Zakirova,
2020)

Funcion educativa: este programa educativo guia y regula el aprendizaje,
puesto que se forma explicita o implicita, puede llegar a promover ciertas
acciones con el fin de apoyar de manera razonable el logro de los objetivos
educativos previamente establecidos. También condiciona el tipo de
aprendizaje, ya que a través de este se puede proporcionar un tratamiento
integral e integrado de los contenidos e informacion a abordar (tipico de los
medios audiovisuales) o un tratamiento secuencial (tipico del texto escrito).
(Kruchinina, Koroleva, & Oladyshkina, 2017)

Funcién motivadora: esta funcion es la que mas caracteriza a los programas
educativos, puesto que este recurso debe resultar en un material didactico, con
el cual los docentes atraigan y despierten el interés en los estudiantes. Para lo
cual, deben ser incorporados elementos que los mantengan motivados y del
mismo modo enfocados en cada actividad educativa y académica. (Lamb,
2017)

Funcion de evaluacion: la interactividad de los programas educativos y
didacticos, debe permite dar una solucion inmediata a cada respuesta y accién
de los alumnos; haciéndolos especialmente adecuados, para la valoracion
contigua del trabajo realizado con y por ellos. Esta evaluacion puede ser de dos
tipos: implicita, cuando el alumno detecta sus errores, se evalla en funcién de
las respuestas dadas, y explicita, cuando el programa presenta informes que
evaltan el rendimiento del alumno. Este tipo de evaluacion solo se lleva a cabo
por programas que tienen modulos de evaluacion especificos. (Saukah, 2016)
Funcion de investigacion: los programas generalmente ofrecen a quienes los
usan formas diversas y motivadoras para realizar investigaciones, buscar
informacion, cambiar los valores de las variables del sistema, entre otros.

(Mickan, 2019). Ademas, pueden llegar a proporcionar a docentes y
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estudiantes algunos instrumentos muy Uutiles para el logro y el progreso de una
investigacion. (Cavallaro & Sembiante, 2020).

Funcion expresiva: cada programa expone las posibilidades como instrumento
comunicacional, puesto que le permite al estudiante expresarse y comunicarse
tanto con los materiales como con otros compafieros de clase y con el docente

gue lo dirige, guia y tutorea. (Kaldi & Xafakos, 2017)

El programa "Speak Through Game" se basa en el Modelo Speaking (Hymes,
1972) citado en Ofate & Mejia, (2017), el cual expone la propuesta que define
el género del discurso en las clases, cuando caracteriza cada evento
comunicativo, como es: la situacion, participantes, propésito, secuenciacion de
cada acto, las claves o coédigos que facilitan interpretar el mensaje, los
instrumentos, normas y género conglomerado en el SPEAKING (Situation,
Participants, Ends, Acts, Sequence, Keys, Instrumentalities, Norms and

Genres).

Asimismo, se basa en la teoria del aprendizaje de Piaget mencionado por de
Espindola, (2018) y, en consecuencia, ofrece los fundamentos que facilitan la
“construccion del conocimiento, experiencias llevadas a cabo por el aprendiz,
derivando asi una agradable acomodacion entre los formatos tradicionales y los
proximos, generando de esta manera una interaccion del estudiante con el
conocimiento" (p. 65).y su apoyo Yy fortalecimiento en su formacién plena e
integral.

En este marco, se fundamenta de igual manera en la metodologia activa e
interactiva que incorpora en su desarrollo el factor ludico, permitiendo y
facilitando el aprendizaje y evaluacion la participacion en cada actividad
propuesta y en las cuales la finalidad no se basa solo en llegar a mostrar o
ejemplificar el funcionamiento de la estructura gramatical en cada ejercicio; sino
gue, mas alla de esto, realizar acciones en el idioma extranjero (Garcia &
Gago, 2018).

Esta metodologia permite a los estudiantes actuar como los principales actores
gue usan el idioma extranjero para comunicarse activamente, tanto en el aula
como en cada circunstancia del contexto que lo requiere (Lambani & Nengome,
2017). De tal manera que, se facilite la promocion de procesos de socializacion
y la construccion de conocimiento y vinculos con otros; permitiéndoles
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desarrollar valores como la tolerancia, el respeto, la solidaridad, resiliencia,
satisfaccion y aprecio por si mismo y por el resto de los seres humanos con

quien interactta. (Nikolopoulou, Akriotou, & Gialamas, 2019)

En cuanto a las metodologias flexibles, estas permiten al estudiante utilizar
métodos de aprendizaje sin la extrema rigidez de ciertas metodologias
tradicionales y ofrecen al maestro una diversidad de actividades y ejercicios
practicos; asi como, la seleccibn de técnicas y procesos adecuados y
pertinentes, a cada caso en términos del contenido que se estad abordando
(Mira, 2019).

El programa se ejecuta en estudiantes de octavo grado en UEDLA, ideas,
formas, materiales dinamicos, versatiles, educativos, innovadores, interesantes
y agradables que pueden interrelacionarse entre sus compafieros en su disefio
para la implementacion y con ello se establece cada sesion apropiada y
formalmente reflejada para el logro del estudiante, bien pensado para despertar
su interés y motivacion. Este programa tiene como objetivo elevar el grado de
adquisicién y desarrollar la capacidad de produccion oral de inglés y mitigar las
dificultades que se presentan en él, sin descartar otros factores que pueden
llegar a contribuir a elevar el interés, el placer y la preferencia por aprender el
idioma inglés. Dar a los estudiantes que comprendan que actualmente
aprender este idioma, que es vital y se considera importante en su capacitacion
integral y para su futuro como profesionales en diversas y diferentes areas

laborales.

En cuanto a las dimensiones del programa "Speak Through Game", la
planificacibn se considera como "una organizacién planteada de forma
sistematica o un sistema integrado, un todo organizado cuyas partes o
elementos estan interrelacionados y son consistentes" (Nicoletti, 2016, p. 5), en
lo que estan expuestos y donde cada elemento que lo compone, adquiere
significado particular, debido a su vinculo con los demas; en el cual cada
objetivo se encuentra asociado a un determinado y particular contenido; del
mismo modo, una actividad especifica o recurso amerita de una estrategia
especifica del maestro, lo cual es relevante para desarrollar dicho contenido,
etc. La estructura de la planificacion didactica se compone de los siguientes

elementos: nombre o denominacion, tiempo, razon, objetivos, contenido,
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actividades, estrategias metodoldgicas, recursos, evaluacion. En relacion a la
ejecucion, comprende todas las acciones disefiadas que se materializan
cumpliendo cada uno de los objetivos propuestos, segun cada actividad que

conforma el programa en su totalidad (Alonso, Chacén, & Guerrero, 2017).

Sobre la evaluacion es el componente que regula el proceso de ensefanza-
aprendizaje e implica un rol esencial en los cambios educativos; se entiende
gue es "el conjunto de actividades programadas para recopilar informacién
sobre las cuales el maestro y los alumnos reflexionan y les facilita la toma de
decisiones para mejorar el proceso educativo" (Sardegna, Lee, & Kusey, 2018,
p. 86).

Con este proceso se debe responder al progreso en el proceso educativo y
promotor del cambio educativo; por lo que ha ser un proceso desarrollador,
contextualizado, formativo, sistematico, holistico, cualitativo, investigativo, que
examine la revaluacion de los errores que conlleva e incorpore criterios
valorativos que fundamenten la objetividad y promuevan y transiten a traves de
sus distintas formas, como son: la heteroevaluacion, la coevaluacion y la
autoevaluacion; a través de las cuales se garantice una transformacion
cualitativa de orden superior. Del mismo modo, la evaluacién tiene ciertas
caracteristicas, que, segun Kang, & Ginther, (2017) deben ser: “compartida,
democrético, continua, procesal criterial, guia, reguladora y retro alimentadora

del proceso educativo de forma integral” (p. 1252).

Con respecto, a la variable dependiente, produccién oral de inglés se debe
acotar en primera instancia, los tipos de habilidades linglisticas deben ser
ilimitadas, porque cada estudiante interesado en aprender un idioma, debe
asumir que adquirira ciertas habilidades que les permitirAn expresarse
correctamente. En consecuencia, la clasificacion de las habilidades del idioma
inglés se basa en cuatro formas, que son: hablar, escuchar, leer y escribir, el
estudiante que planea adquirir efectivamente un segundo idioma debe
aprender a conocerlo y dominarlo (Cubas, 2017). Los estudiantes que alcanzan
estas habilidades logran de forma eficiente adaptar la expresion oral del
discurso de acuerdo a como serd percibido con quienes se va a interrelacionar

y a los que les llegara el mensaje que busca comunicar.
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En el caso de la habilidad oral que significa hablar, es una habilidad productiva
gue incluye el uso del lenguaje para comunicarse con otras personas o
expresar ideas, informacion u otros. Al respecto, Rahman & Deviyanti, (2018)
afirma que para conversar o hablar, se procede a pronunciar palabras,
responder preguntas, entonacién de palabras o frases, preguntar cuando no
entienden, corregir, participar en discusiones, cambiar el estilo de hablar de
acuerdo a como la otra persona las responde, escucha, saluda, sonrie, solicita
y brinda informacion, responde apropiadamente, persuade, comienza a hablar
cuando el otro esta en silencio, cuenta historias, usa el tiempo verbal, participa

en conversaciones.

Para llevar a cabo este tipo de comunicacion oral, también se hace contacto
verbal, utilizando expresiones faciales, hacemos preguntas, aclaramos
significados y confirmamos si se entiende o no, hablamos con fluidez y
precision. En el caso de la fluidez, es definida por Rico (2017) de la siguiente
manera “hablar a una velocidad normal, sin indecisiones, repeticiones o
autocorrecciones y con un uso sutil de una diversidad de conexiones verbales”
(p. 12). Se establece que, en inglés ademéas de la emision de los sonidos
concatenados que constituyen las palabras, que se unen formando frases u
oraciones, también deben pronunciarse resaltando ciertas silabas, acentos de
intensidad y resaltando ciertas palabras, un acento sintactico, que se produce
conocido como entonacion (Vejar, y otros, 2019). Mientras que la precision es
hablar usando las formas gramaticales correctas, vocabulario y pronunciacion
apropiada, al hablar, se utlizan diferentes aspectos segun el tipo de

conversacion en la que se integra, por lo que hablar es una actividad compleja.

En relacion con el proceso de escucha (listening), se requiere para poder
practicar la comprension y produccion oral a través de ejercicios y actividades
gue implican diferentes grados en su dificultad y al responder de manera
automatica. En el caso de los diadlogos, que se utilizan para desarrollar la
escucha activa en inglés, conforman una herramienta con amplificadas
posibilidades, en funcién a que los educandos aprendan la lengua inglesa; este
proceso, requiere atencidén y concentracion, lo cual es decisivo para lograr la

comunicacion. (Indrasari, 2019)
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Con respecto a la escritura (writing): este es un proceso que involucra elaborar
y crear textos de forma escrita, sobre diversos temas y tipos aplicados, los
cuales deben ser aplicados con cierto nivel de originalidad en lo que se implica
también la imaginacién. Al escribir se debe contar con una razonable capacidad
de poder expresar las emociones, ideas y sentimientos; dentro del marco para
la reestructuracion de los textos que han sido previamente planificados. En este
proceso, “las estructuras linguisticas se utilizan bajo indicadores de
adecuacion, coherencia, cohesion y correccién, debido a que la produccion de
texto va acompanada de un proceso de reflexion” (Pardo & Castello, 2016, p.
563)

En este proceso para la produccion de textos, se fomenta la conduccion hacia
una expresion clara y el desarrollo activo y creativo de los estudiantes; para
promover el desarrollo de sus habilidades para comprender e impulsar codigos
linglisticos y no linguisticos. Por lo que, este tipo de produccién literaria se
utiliza para expresar y comunicarse a través de simbolos del lenguaje.
(Delatorre & Trevisol, 2020)

Es por eso que el proposito de desarrollar esta habilidad es que los estudiantes
adquieran competencias para crear y/o escribir una variedad de textos en
inglés con calidad, comprension y significado; lo que implica la aplicacion de
habilidades, tales como: planificacion, reflexion, andlisis, creatividad, entre
otras. Dado que el desarrollo de esta competencia, es el producto de un
proceso de gestion y una estrecha relacion con un Iéxico rico, amplio y nutrido;
asi como expresiones especificas del idioma inglés. Por lo tanto, para producir
texto de manera eficiente, el conocimiento y el buen uso de la gramética son
necesarios, logrando asi la coherencia linglistica deseada y la correccion de la

escritura. (Gamez, 2016)

Por su parte, la produccion oral en inglés es un proceso complejo si se tienen
en cuenta todos los mecanismos involucrados, donde el acto de comunicacion
comienza principalmente en la mente del hablante. Segun Suaza (2015) este
proceso considera "una serie de técnicas que establecen pautas generales a
seguir para ejecutar la comunicacion oral mas efectiva, expresando lo que se
piensa y siente, sin exceder ni causar dafio a terceros" (p. 149). Esto se

considera, un proceso interactivo en el que el oyente tiene la capacidad de
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escuchar y comprender el mensaje que se transmite y luego reproducir la
informacion transmitida verbalmente o por escrito, para participar de forma
activa en el proceso de comunicacion, no solo escuchando, sino también

interpretando la informacion.

Por lo tanto, quienes aprenden inglés deben primero, desarrollar la habilidad
receptiva del lenguaje de escuchar y luego aprender a hablar, leer y escribir.
Dado que la produccion oral no solo involucra el habla, sino que se requieren
una serie de recursos paralinglisticos para establecer un proceso
comunicativo; para lo cual debe tenerse en cuenta lo siguiente, segun lo
establecido por Pezo (2018) el vocabulario, que significa tener un buen dominio
del idioma, utilizar un vocabulario apropiado; fluidez, que consiste en usar un
discurso claro y continuo que logre mantener a su audiencia interesada; la
estructura del mensaje, con el cual se busca tener un bosquejo consciente y
coherente de lo que se va a decir y la pronunciacién, ya que en inglés se
requiere especificamente que dé sentido a lo que se expresa, producir los
sonidos de forma correcta, consistente y comprensiva; con buena entonacion,
acentuacion y modulacion de la voz que permita entender claramente lo que
se quiere transmitir, como: estoy feliz, triste, indiferente, importante, etc.;
conocer la fonologia de las palabras. La gramatica relacionada a reglas de
morfologia y sintaxis, estructura gramatical, enlace de grupos de palabras

usando correctores.

Teniendo en cuenta que los indicadores especificos considerados para la
investigacién, segun la variable de produccion oral son: vocabulario, gramatica,
fluidez y pronunciacion, se plantearan actividades especificadas enfocadas a

su desarrollo en el programa “"Speak Through Game".

La epistemologia se considera el campo filoséfico que es la que facilita las
reflexiones en esta area sobre la ciencia que abarca elementos totalizadores de
personajes sociologicos, éticos, politicos y culturales. Sobre la base de este
enfoque, la investigacibn se asume desde un enfoque epistemologico de
totalidad concreta, porque el mal uso de los diferentes programas educativos
tiene diferentes causas, como sucede en algunos escenarios y las
consecuencias no solo afectan a los estudiantes, sino también a la sociedad.

(Zefa, 2015). Del mismo modo, el programa educativo propuesto desde los
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principios epistemoldgicos, se fundamentan en los analisis psicolégicos,
cognitivo y evolutivo del educando, confirmando que el dominio de un idioma
extranjero y el pensamiento integran una unidad indisoluble y que en relacién
con el contexto en el cual los estudiantes interactian pueden desarrollar las
habilidades y destrezas para su empoderamiento en la produccién oral del
inglés.

Desde los fundamentos pedagdgicos, la investigacion se apoya sobre la base
gue en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se centra en la formacion y
capacitacion de los estudiantes, y dentro de esta misma perspectiva, dicho
proceso debe ser motivador para ellos. Por cuanto este enfoque se
fundamenta, de igual manera, en el modelo de escuela activa, ya que sus
propositos consisten en asumir la accién como condicionamiento para alcanzar
el aprendizaje; y el manejo directo de los recursos y objetos que en este se
involucran y que garantizan el logro del conocimiento en el desarrollo y

fortalecimiento de la produccion oral de inglés. (Torres & Rojas, 2016)

Por otro lado, el estudio se apoya en los postulados de Piaget (1993) citado en
Hanfstingl, Benke, & Zhang, (2019) quien propuso que "es necesario adaptar el
contenido, la secuencia y el nivel de complejidad de los diferentes grados
escolares a las leyes del desarrollo mental para encontrar los métodos mas
apropiados para ser aplicados para cada caso" (p. 45). Lo cual, esta
relacionado con los principios a los que refiere De Zubiria (1993) citado en
Aguilar, Bolafios y Villamar (2017) en "la concepcion del aprendizaje que
genera variaciones en el contenido, su secuencia, metodologia, recursos

didacticos y criterios de evaluacion, que denominé pedagogia activa" (p. 26).

En cuanto a los fundamentos psicolégicos y de acuerdo con los fundamentos
legales del plan de estudios, se corresponden con lo que se persigue que cada
estudiante aprenda, por supuesto considerando y respetando cada etapa de
crecimiento fisico, el desarrollo cognitivo, motriz, social y afectivo. En tal
sentido, la teoria que mas influye en el proceso educativo, es el paradigma
piagetiano, que expone de manera bastante clara las diversas etapas por las
gue atraviesa un nifio antes de desarrollar la capacidad de conocer,
comprender, aplicar, percibir, razonar, analizar, sintetizar, crear y evaluar en

términos racionales y maduros; es decir que, cada estudiante asimila el
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conocimiento, solo cuando se encuentra listo para adquirirlo y esto es dirigido
por cada una de las etapas de desarrollo que vive a lo largo de su existencia.
(Sampson, 2018)
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lIl METODOLOGIA

La investigacion fue basica, ya que este tipo de investigacion facilita plantear,
establecer detalladamente el problema hasta llegar a conocerlo a profundidad,
lo que permitird lograr el conocimiento y poder responder a las preguntas
especificas plateadas. Puesto que este tipo de investigacion, se enfoc6 en dar
respuesta a las dificultades detectadas en los estudiantes, buscando generar
conocimiento con la implementacion directa del programa “Speak Through
Games” en el desarrollo de la produccion oral del inglés en estudiantes de

octavo afio.

En el mismo orden de los sefialamientos, el método de investigacion que se
aplicé fue el cuantitativo, que permitié la recoleccion y analisis de datos
numeéricos en relacion con las variables inmersas en el estudio y los datos
cuantificados a través del desarrollo y administracion de técnicas e
instrumentos para la elaboracion de una interpretacion de los resultados
correspondientes, que se obtienen mediante un procedimiento metodico que
hace posible la explicacion del fendmeno en estudio (Park & Park, 2016). Este
método, se considera determinante en cuanto al producto logrado, de acuerdo
a que se persiguid la cuantificacion del problema y comprender cuan extensivo
fue lograr los resultados, pues se necesitaron que fueron los requeridos, ya que
estos deben ser proyectables para una poblacion mas grande, que no debe
variar en términos de los resultados alcanzados. (Queirds, Faria, & Almeida,
2017)

De acuerdo con estos planteamientos, el estudio se centré en este paradigma
en virtud del interés en comprender el efecto del programa “Speak Through
Games” en la produccion oral del inglés en estudiantes de octavo afio; lo cual
permitié sustentar el estudio en las evidencias recogidas de la propia realidad
del contexto en el que se analiz6. Adicionalmente, se fundament6 en su origen,
gue fue para este caso el proceso sustentado en la ensefianza y el aprendizaje,
gue marcé el inicio y propicié los hechos observables, que facilitaron la
interpretacion y comprension del fenomeno estudiado, a través de los datos
derivados y analizados con la estadistica descriptiva aplicada, para obtener los

resultados y llegar a la solucién del problema planteado.
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3.1. Tipoydisefio de lainvestigacion

Segun el disefio el estudio fue experimental y dentro de este pre-experimental,
en cuanto a la investigacién experimental, constituyd un proceso sistematico y
un enfoque cientifico en el que el investigador manipul6 una o mas variables vy,
de la misma manera, logra controlar y medir cualquier cambio en la otra
variable en estudio (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014). Este proceso
se realizO con el propésito de determinar si al menos una variable
independiente, afect6 a la variable dependiente o las que se involucraron en el
analisis; para llegar a determinar y hacer la comprobacion del por qué se

alteraron, dependiendo de la situacion de control del investigador.

En este caso, el tipo de estudio fue experimental porque buscé manipular la
variable en la produccion oral del inglés, antes y después de la ejecucion del
programa “Speak Through Games" en estudiantes de octavo grado de la
UEDLA.

Con respecto al disefio pre-experimental se basé en aplicar o dirigir un estimulo
especifico a un grupo en estudio y, posteriormente, administrar un instrumento
de medicibn que permiti6 evaluar y observar el efecto que las variables
estudiadas han tenido en el grupo investigado. (Burlig, Preonas, & Woerman,
2020)

G =01—-X1-02
De donde:
G = Grupo de estudiantes de octavo afo de la UEDLA
O: = Pretest que se aplica a la muestra seleccionada para el estudio.
X1 =Programa “Speak Through Games”

O. = Post test que se aplicara al grupo de estudiantes que conforman la

muestra en estudio.

3.2. Variables y operacionalizacion

Variable Independiente

Programa “Speak Through Games”: conforma el conjunto de saberes,
conocimientos, habilidades y destrezas que permite el desarrollo de la

produccion oral de inglés en los estudiantes, lo que facilita la comunicacion
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fluida y apropiada en un segundo idioma. (Nicoletti, 2016). Esta es la variable
fue la que se manipuld puesto que al ser implementada en el grupo de
estudiantes se comenz0 a observar resultados importantes, lo que dependié en
gran medida de la frecuencia y del tiempo de aplicacion, lo que resultd
directamente proporcional al tiempo en que se usa mayores resultados se
logran.

Variable Dependiente

Produccién oral del inglés: Constituyen las técnicas establecidas como
pautas generales gue viabilizan la comunicacién oral de forma mas efectiva,
expresando lo que se piensa y siente, sin exceder o causar dafio a terceros.
(Suaza, 2015, p. 149). Esta variable dependié de la aplicacion del programa
“Speak Through Games”, el cual a medida que se utilizé en los estudiantes del
octavo afio de la UEDLA, se obtuvo un mayor desarrollo de la produccién oral

en inglés.

3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Con base en los enfoques de Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la
poblacion es "el universo total en estudio” (p. 63); es decir, es el grupo de
elementos marcados por propiedades y caracteristicas analogas, lo que les
permite participar del estudio, que para este caso, se asumido como poblacion
76 estudiantes matriculados en los paralelos "A"; "B" y "C" del octavo afio, del

curso de inglés en UEDLA ubicado en la ciudad de Guayaquil.

Tabla 1.
Poblacion
SECCION | SEXO NUMERO DE ESTUDIANTES
M F
A 12 14 26
B 9 16 25
C 11 14 25
Total 32 44 76

Fuente: Secretaria de la UEDLA.
En relacion a la muestra, se considera que sea el "conjunto de unidades de la
porcion total que de alguna manera muestra el comportamiento del universo; es
decir, es una parte con respecto al conjunto que consiste en el conjunto
llamado universo" (Balakrishnan, Wainwright, & Yu, 2017). Al ser seleccionada
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la muestra, se procede a la extraccion de una parte de la poblacién, se trata de
gue los elementos conforman la muestra tengan la misma probabilidad de ser
seleccionado, con un minimo grado de error. Por cuanto al prestar atencion a
estas indicaciones, la muestra fue considerada finita y present6
caracterizaciones bastantes comunes, este tipo de muestra se plantea como
aquella en la cual cada "elemento en su totalidad es identificable por el
investigador, al menos desde el punto de vista del conocimiento relacionado a
la cantidad total de la poblacion”. (Boddy, 2016)

Muestreo

Para la seleccion de la muestra, se aplic6 el método de muestreo por
conveniencia, la que pertenece al tipo de muestra no probabilistico, ya que se
procedio a seleccionar la muestra de la poblacién accesible y disponible, por lo
gue tampoco fue escogida mediante criterio estadistico, sino que quedd a
discrecion del investigador, quien identific el numero de elementos necesarios
para la realizacion del estudio. En lo que Kibrik (2017) indica que esta técnica
de muestreo, “no incluye conceptos matematicos cuando se realiza su calculo
numeérico, el cual se procede a realizar por cuotas que deben ser elegibles” (p.
62).

Para el estudio en particular, se propuso no hacer la seleccion del grupo al
azar, sino que, por el contrario, debido a la disponibilidad de las secciones y al
acceso inmediato a ellas, se tuvo en cuenta el efecto fijo; se seleccioné el
paralelo "A" en su totalidad con 26 estudiantes, para llevar a cabo el estudio
con esta muestra, considerada de la misma manera finita, a la que se puede
hacer un analisis de cada uno de los elementos que se ajusta a conveniencia
del investigador, por la facilidad de acceso y encuentros con la misma.

Tabla 2.
Muestra
PARALELO | SEXO NUMERO DE ESTUDIANTES
M F
A 12 14 26

Fuente: Secretaria de la UEDLA.
Unidad de analisis

Estudiantes del paralelo A de octavo grado del curso de inglés en UEDLA

ubicado en la ciudad de Guayaquil.
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Criterios de inclusion
Estudiantes de ambos sexos de octavo afio de paralelo "A" que asisten
regularmente a clases y cursan la asignatura de inglés.

Criterios de exclusién

Estudiantes que presentan caracteristicas similares o que no son iguales, como
no estar ubicados en la misma seccion.

El nimero de estudiantes de los paralelos By C.

Estudiantes de otros afios o paralelos.

Estudiantes en otras asignaturas o asignaturas distintas al inglés.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Técnica de investigacion

En el desarrollo de la investigacion, se utilizé la técnica de observacion directa
en primera instancia y la encuesta para la recoleccion de la informacion. Con
respecto a la observacion directa, segun Cadavid (2017) es una técnica que
permite al investigador "la observacion y recopilacién de los datos a través de
su propia observacion” (p. 193). La observacion directa en la presente
investigacion se aplico para visualizar el problema planteado en relacion con la
determinacion del efecto del programa "Speak Through Games"; en la
produccion oral de inglés en estudiantes de octavo grado de la UEDLA, para
poder proponer una solucion efectiva y acorde al problema planteado en esta

investigacion.

Con respecto a la encuesta, Bai et al., (2019) plantea que permite la utilizacién
de un conjunto de procesos investigativos estandarizados que facilitan la
recopilacion y el analisis de los datos arrojados al aplicar los instrumentos a
una muestra de casos representativos de una poblacibn o universos mas
amplios, a partir del cual se pretende explorar, describir, predecir y explicar una
serie de caracteristicas involucradas en el estudio (Dominguez, 2016). En
cualquier caso, la encuesta se aplica para la comprobacion de las hipétesis
planteadas o para poder solucionar el problema planteado y asi mismo lograr
identificar e interpretar los datos obtenidos de una forma mas metddica; lo que
contribuye a facilitar el cumplimiento del propdsito declarado (Gonzalez, 2016).
Este tipo de técnica se aplica porque es muy util, versétil y la informacion que

se obtendré a través de su aplicaciéon es confiable y objetiva.
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Instrumento de recoleccidn de datos

Para la recoleccion de la informacion que fue sometida a analisis estadistico se
utilizé una lista de cotejo, definida por Queirds, Faria, & Almeida, (2017) como
un instrumento dirigido a "visualizar o capturar a través de la observacion, de
manera ordenada, cualquier hecho, fendbmeno o situaciébn que ocurra en el
entorno social y natural, con base a los objetivos de investigacion
preestablecidos” (p. 69). Como instrumento de recoleccion de la informacién,
tanto antes de la aplicacion del programa “Speak Through Games”; como
después de su implantacion, se aplicé la ficha de observacion antes y después
del desarrollo y ejecucion de este programa definidos en el estudio como pre-
test y post-test; dichas herramientas de investigacion consistieron en proponer
una serie de preguntas escritas de manera coherente, organizada, secuencial y
estructurada segun las variables, dimensiones e indicadores propuestos para el
estudio, de acuerdo con una determinada planificacion; en la busqueda de
respuestas que pudieran ofrecer datos necesarios y otras indicaciones para

obtener informacioén relacionadas al estado del problema en estudio.

Cuando se habla de la ficha de observacion, se hace referencia que es una
herramienta fundamental que permite ver una serie de eventos que surgen en
el entorno en el que se investiga, teniendo en cuenta el desarrollo del trabajo
relacionado con el efecto que planeta el programa “Speak Through Games” en
la produccién oral del inglés en estudiantes de octavo grado de la UEDLA de

Guayaquil.
Validez de los instrumentos

La validez del instrumento hace referencia al "grado en el cual cada
instrumento mide de manera eficiente la variable sujeta a investigacion”
(Mohajan, 2017, p. 62), es decir, que llega a cumplir con el propésito para el
cual fue diseflado. En la investigacion, se aplico la validez del contenido,
conocido como validez por el criterio de jueces a expensas de tres jueces de
acuerdo con el modelo de matriz de validacion dada por la Universidad César
Vallejo. Segun estos parametros el instrumento se envié a tres expertos
guienes sefialaron que el instrumento presentd suficiencia y que era altamente
aplicable, en virtud a recoger la informacién, y que aporté datos objetivos al
estudio.
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Confiabilidad del instrumento

Como esta investigacion segun su caracter es pre experimental. Se hizo
necesario efectuar una prueba piloto. Este parametro de la fiabilidad se
considero la "precision con la que se mide lo que se pretende medir" (Cypress,
2017, p. 255), el método aplicado para este propoésito fue el método Alfa de
Cronbach para obtener el coeficiente de confiabilidad, Para este propdsito se
aplico el instrumento a una prueba piloto de 10 estudiantes del octavo grado.
Los resultados obtenidos permitieron obtener un valor de 0.829, valor que
permite considerar que el instrumento presenta un alto grado de confiabilidad y

gue al aplicarlo se obtendran los resultados adecuados.

Tabla 3.

Resultado de la Confiabilidad

ESTADISTICO INSTRUMENTO RANGO N° DE ELEMENTOS
Alpha de Produccion oral 0,829 10
Cronbach del inglés

Elaborado por: el investigador.
3.5. Procedimientos

En primer lugar, para aplicar el cuestionario a los estudiantes que
proporcionaran la informacion de la prueba piloto y luego para administrar la
prueba que sera definitiva para los estudiantes que participardn en la
investigacién, se solicitaran los respectivos permisos al director del centro

educativo involucrad en la investigacion.

En cuanto al procedimiento de recoleccion de la informacion, fue la observacion
utilizando una ficha en el que se expusieron las variables, dimensiones e
indicadores que evallan la produccion oral del inglés, que se aplicé a los
alumnos para obtener la informacion pertinente que facilitdé el analisis de los
resultados obtenidos. En este sentido, se aplico en la observacion del
desarrollo de algunas actividades relacionadas al tema en estudio, y lo
observado fue registrado en la ficha como instrumento, antes de la aplicacion
del programa a la muestra de estudio, antes de la ejecucion del programa
"Speak Through Games" y la ficha de observacion en la que se registré las
destrezas y competencias alcanzadas por los estudiantes después de la
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ejecucion e implementacion del programa, en relacion con la primera, permitié
diagnosticar el nivel en el que se encontraba la produccion oral de inglés y el
segundo instrumento implementado después del desarrollo del programa para
demostrar su efecto en el aprendizaje de este idioma en los alumnos que

conformaron la muestra de estudio.

En consecuencia, una vez que se obtuvo la informacion, se construyé una
matriz en el programa Excel al que se transfieren los datos, cada elemento se
analiza en relacion con las variables, dimensiones e indicadores que se han
involucrado en el estudio. Desde donde, la variable independiente fue
manipulada de acuerdo a la implementacion del programa en cada una de las
sesiones de clase en las que se ejecutd con los alumnos y que permitio
demostrar el efecto de la misma en la variable dependiente relacionada con la
produccion oral del inglés propuesta para ser investigada.

3.6. Método de analisis de datos

Con respecto al analisis de los datos recopilados, se realizO un analisis
comparativo, explicativo y descriptivo de las respuestas logradas entre los
entrevistados en el cuestionario aplicado; para procesar la informacién, se
aplicé la ficha de observacion antes y después de la aplicacion del programa;
estos resultados fueron alojados en una base de datos de Excel y luego
exportado al software estadistico SPSS (Statistical Package Social Sciences)

version 25.

Con cuyos datos se elaboraron las respectivas tablas y graficos de doble
entrada con la distribucidon de frecuencias, segun las diferentes medias
obtenidas, entre otras medidas derivadas de los resultados individuales para
cada item propuesto en el instrumento. Estos resultados, fueron interpretados y
se realizo el andlisis, logrando presentar la informacion obtenida de manera
organizada y, de la misma forma, exponer visualmente los datos y proceder a
comprenderlos y lograr demostrar el efecto del programa “Speak Through

Games” en la produccién oral de inglés.

Se aplico la prueba de determinacion de la normalidad Shapiro-WIik basada en
las diferencias del pre y postets de la variable produccién oral y en base a esto
se procedio a verificar y refutar las hipotesis, las cuales fueron comprobadas a
través del método t student, y asi se llegd a resultados efectivos, conclusiones
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y recomendaciones con los que se logré responder a la problemética de la

realidad planteada.

3.7. Aspectos éticos

En cuanto al anonimato, el trabajo de campo respetuoso se llevd a cabo en
cada elemento que conformé la muestra en estudio, en lo que se aseguré la
proteccion de la identidad de cada individuo, intentando por todos los medios
evitar cualquier riesgo para ellos. En otras palabras, las identidades de los
colaboradores fueron garantizadas, durante el desarrollo de la investigacion,
cada uno fue tratado con el maximo respeto y autenticidad de las respuestas
gue brindaron para lograr su colaboracion y un compromiso total de
participacion, previendo que Esto se realizara sin ninguna presion y sin
comprometer la integridad de cada uno de ellos (Rétali, 2017). En cuanto a la
confidencialidad respecto a la informacion, la base de datos que se obtuvo fue
reservado, nadie excepto el investigador tendra acceso a esta informacion por

ningun medio.

Con respecto a la beneficencia relacionada con la recopilacion de datos, su
procesamiento se llevd a cabo, evitando sesgos o subjetividades por parte del
investigador, que conducen al cumplimiento de sus propios intereses o
cualquier otra necesidad que no esté fuera de la legitima y estrictamente
académica, retribuyendo de esta manera la colaboracion formal, libre y
espontanea relacionada por cada elemento de la muestra que conforma el
estudio, de acuerdo con "... la practica ética de la ciencia no solo es un
imperativo, sino que constituye un requisito metodolégico para el ejercicio pleno

de la investigacion cientifica " (Koepsell & Ruiz, 2015)

Finalmente, con respecto a la originalidad de la informacion, se pretendié que
el estudio en su totalidad fuera original, el reconocimiento de la totalidad estuvo
garantizado con la cita de las fuentes bibliograficas respectivas, indicando para
cada caso cada autor, que se resefi6 en el texto y reflejadas en su totalidad en
las referencias bibliograficas de acuerdo con los estandares suministradas por
las normas APA, en los cuales, para mayor garantia, la investigacion se

sometié a comparacion electrénica a través del software Turnitin.
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IV RESULTADOS
4.1. Descripcion de resultados

Tabla 4.

Comparacién de resultados obtenidos del PRETEST y POSTEST en el
Desarrollo de la Produccién Oral del Inglés

Escala Pretest Postest
Fi % Fi %
SIEMPRE 5 19,23 19 73,08
A VECES 13 50 7 26,92
NUNCA 8 30,77 - -
TOTAL 26 100% 26 100%

Fuente: Resultados de la aplicacion del pretest a los estudiantes de la muestra
Elaborado por: el investigador.

Segun estos resultados se determina que los estudiantes no han desarrollado
adecuadamente la producciéon oral del inglés, ya que el 50% se ubicé en la
categoria a veces, el 30,77% en nunca y solo el 19,23% en siempre. Sin

embargo, en el postest el 73,08% se ubico en siempre y el 26,92% en a veces.

Tabla 5.

Comparacion de resultados obtenidos del PRETEST y POSTEST segun la
dimensién vocabulario

Escala Pretest Postest
Fi % Fi %
SIEMPRE 5 19,23 19 73,08
A VECES 13 50 7 26,92
NUNCA 8 30,77 - -
TOTAL 26 100% 26 100%

Fuente: Resultados de la aplicacién del pretest a los estudiantes de la muestra
Elaborado por: el investigador.

Segun estos resultados obtenidos del pretest se comprobd que los estudiantes
no han desarrollado adecuadamente el vocabulario en inglés, ya que el 50% se
encontré en la categoria a veces, el 30,77% en nunca y solo el 19,23% en
siempre. Por su parte, en el postest el 73,08% se ubico en siempre y el 26,92%

en a veces
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Tabla 6.

Comparacion de resultados obtenidos del PRETEST y POSTEST segun la
dimensién gramatica

Escala Pretest Postest
Fi % Fi %
SIEMPRE 5 19,23 19 73,08
A VECES 13 50 7 26,92
NUNCA 8 30,77 - -
TOTAL 26 100% 26 100%

Fuente: Resultados de la aplicaciéon del pretest a los estudiantes de la muestra
Elaborado por: el investigador.

Estos resultados demuestran que los estudiantes no han desarrollado
adecuadamente la gramatica en inglés, ya que el 50% se ubicé en la categoria
a veces, el 30,77% en nunca y solo el 19,23% en siempre. Sin embargo, en el

postest el 73,08% se ubicd en siempre y el 26,92% en la categoria a veces.

Tabla 7.

Comparacion de resultados obtenidos del PRETEST y POSTEST segun la
dimensidn fluidez

Escala Pretest Postest
Fi % Fi %
SIEMPRE 3 11,53 18 69,23
A VECES 14 53,85 8 30,77
NUNCA 9 34,62 - -
TOTAL 26 100% 26 100%

Fuente: Resultados de la aplicacion del pretest a los estudiantes de la muestra
Elaborado por: el investigador.

En los resultados del pretest los estudiantes demostraron no haber
desarrollado la fluidez en la produccion oral del inglés, puesto que el 53,85% se
ubicé en la categoria a veces, el 34,62% en nunca y solo el 11,53% en
siempre. Sin embargo, en el postest el 69,23% se ubicé en la opcidén siempre y

el 30,77% en la alternativa a veces.
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Tabla 8.

Comparacion de resultados obtenidos del PRETEST y POSTEST segun la
dimensién pronunciacion

Escala Pretest Postest
Fi % Fi %
SIEMPRE 4 15,38 19 73,08
A VECES 11 42,31 7 26,92
NUNCA 11 42,31 - -
TOTAL 26 100% 26 100%

Fuente: Resultados de la aplicacion del pretest a los estudiantes de la muestra
Elaborado por: el investigador.

Los resultados del pretest muestran que los estudiantes no han alcanzado una
pronunciacion adecuada en inglés, puesto que el 42,31% se ubicé en la
categoria a veces, de igual manera un 42,31% en la alternativa nunca y solo el
15,38% en siempre. En cuanto al postest el 73,08% se ubicé en la opcion

siempre y el 26,92% en la alternativa a veces.

Tabla 9.

Prueba de normalidad de los datos

Dimensiones Prueba Shapiro-Wilk
Estadistico gl. Sig.
Vocabulario Pretest ,658 26 121
Postest ,600 26 ,124
Gramatica Pretest ,882 26 ,123
Postest ,946 26 ,261
Fluidez Pretest ,800 26 ,125
Postest ,864 26 ,251
Pronunciacion Pretest 877 26 121
Postest ,945 26 ,123
Produccion Pretest ,899 26 ,122
oral Postest ,920 26 121

Estos resultados se obtuvieron del procesamiento de la ficha de observacion
aplicada a los estudiantes en el pretest y el postest, que segun el método
estadistico de Shapiro -Wilk fueron asumidos con un nivel de significancia de

a=0,05; de lo que se observa que el p de los datos es de 0.121 y 0.621, que
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resultan ser datos mayores a 0.05, tanto para el pretest como para el postest,

sobre lo que se deduce que la distribucion de dichos datos es normal.

Tabla 10.

Efecto del programa “Speak Through Games” en el desarrollo de la produccién
oral del idioma inglés en estudiantes de octavo afio en UEDLA, Guayaquil,
2020

Condicion:
Significancia < a — Rechaza Ho
Significancia > a — Acepta Ho

a=0,05

Pruebas de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
confianza de la

o Media de diferencia Sig.

Desviacion error (bilater

Media  estandar estandar Inferior Superior t gl al)

Par VAROOOOL -, 9169 081175 3736 41745  -8,13540 -6,472 26,000

1 VARO00002

De acuerdo a los resultados obtenidos de la aplicacion de la T-Student, al 95%
de confiabilidad, se evidencio un efecto estadisticamente significativo derivado
de la aplicacion del programa “Speak Through Games” en el desarrollo de la
produccion oral del idioma inglés en estudiantes de octavo afio en UEDLA,
Guayaquil, 2020; debido a que la significancia bilateral alcanzo un coeficiente
menor a a = 0,05 patréon tedrico establecido, lo que permitié rechazar la

hipotesis nula y aceptar la hipétesis alternativa.

Tabla 11.

Efecto del programa “Speak Through Games” en el desarrollo de la produccion
oral del idioma inglés en estudiantes de octavo afio en UEDLA, Guayaquil,
2020

Condicion:
Significancia < a — Rechaza Ho

Significancia > a — Acepta Ho
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a=0,05

Sig. (bilateral)

Vocabulario  Gramatica Fluidez Pronunciacion

Par1 VAR00001 - 500
VARO00002 ,000 ,000 000

Estos resultados obtenidos de la aplicacion de la T-Student, al 95% de
confiabilidad, demuestran que existe un efecto estadisticamente significativo
derivado de la aplicacién del programa “Speak Through Games” en el
desarrollo de la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de octavo afio
en UEDLA, Guayaquil, 2020; debido a que la significancia bilateral alcanzé un
coeficiente menor a a = 0,05 propuesto como patron teérico estadistico, lo que

permite rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipétesis alternativa.

Tabla 12.

Medidas estadisticas alcanzadas por los estudiantes en el desarrollo de la
produccion oral del idioma inglés en estudiantes de octavo afio en UEDLA,
Guayaquil, 2020

Produccion N Media Desv. Desviacion | Varianza

oral en inglés Pretest Postest | Pretest | Postest | Pretest | Postest

Vocabulario 26 1.19 1.75 ,690 441 484 ,195

Gramética 26 2.30 1.72 723 456 ,536 ,208

Fluidez 26 1,201 1.71 ,618 519 ,397 212

Pronunciacién 26 1.217 1.95 ,685 ,452 ,425 ,021
1.477 1.783 .679 ,467 ,461 ,159

Se alcanzaron las medidas estadisticas segun el nivel de logro alcanzado por
los estudiantes de la UEDLA, en el desarrollo de la produccion oral en inglés,
asi se detalla de acuerdo a la aplicacion del pretest y el postest para la
dimensioén vocabulario la diferencia de la media fue de -0.56 puntos, la
desviacion tipica de 0,249 puntos y la varianza de 0,285 puntos. Para la
dimension gramatica la diferencia de la media fue de -0.58 puntos, la

desviacién tipica de 0,267 puntos y la varianza de 0,328 puntos. Para la
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dimensidn fluidez la diferencia de la media fue de -0.509 puntos, la desviacion
tipica de 0,099 puntos y la varianza de 0,185 puntos y para la dimension
pronunciacion se obtuvo una diferencia de la media fue de -0.733 puntos, la
desviacion tipica de 0,233 puntos y la varianza de 0,404 puntos. De manera
global en la produccion oral del lenguaje se determina una diferencia general
de la media de -0.306 puntos, en la desviacion tipica 0.212 puntos y para la

varianza 0.302 puntos.
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V DISCUSION

Segun los resultados obtenidos del pretest se evidencio que el 50% de los
estudiantes a veces logran desarrollar la produccion oral del inglés. Lo que
cambio después de aplicar el programa donde los estudiantes en un 73,08%
demostraron un desarrollo adecuado en la produccion oral del inglés. Sobre lo
gue estadisticamente quedd demostrado por la significancia bilateral que
alcanzé un coeficiente menor a a=0,05 propuesto como patron tedrico
referencial, lo que fundamenté el rechazo de la hipétesis nula y permitio
aceptar la hipotesis alternativa y demostrar que el programa contribuyé de

forma significativa en el desarrollo de la produccion oral en inglés.

De manera que el programa al ser aplicado en la mejora del aprendizaje de la
produccion oral del inglés en los estudiantes de octavo grado, pues se
considera que es una manera diferente, innovadora y creativa en la que los
estudiantes aprendan ademas que estas actividades se han disefiado para que
el alumno sea el centro del proceso y se integre de manera activa en la
adquisicion de los aprendizajes, lo que permite que este sea significativo para
ellos y puedan aplicarlo en cualquier otro contexto. Lo que es corroborado por
Imbacuan (2016) quien determiné un alto grado en el desarrollo de la
produccion oral en inglés por parte de los estudiantes, sobre lo que recomendo
hacer un mayor uso de las actividades dinamicas e innovadoras que fomenten

esta destreza en los estudiantes.

En relacién a la dimensién vocabulario segun los resultados del pretest se
comprobé que los estudiantes no han desarrollado adecuadamente el
vocabulario en inglés, ya que el 50% se encontrd en la categoria a veces, lo
gue cambio significativamente después de la aplicacién del programa “Speak
Through Games” y evidenciado en los datos del postest donde los estudiantes

en un 73,08% se ubicd en siempre realizo las actividades propuestas.

Estos resultados coinciden con los obtenidos por Alvarado (2018) quien reporto
gue los estudiantes luego de la aplicacion del programa que disefié mejoraron
en la dimensidn vocabulario, y los del presente estudio fueron fomentaron la
produccion oral del inglés, lo que también queda sustentado por los
planteamientos en el marco teérico en el que Benavides (2016) plantea que se
deben aportar herramientas para que los estudiante lleguen a alcanzar estas
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habilidades de forma eficiente adaptando la produccién oral en ingles de
acuerdo a como sera percibido por las personas con las que se interrelaciona y
se comunica buscando que el mensaje llegue de acuerdo a lo que desea

comunicar de forma clara y comprensible.

En el mismo orden de los planteamientos, estos resultados coinciden con los
obtenidos por Guevara y Verastegui (2018) quienes reportaron que los
estudiantes luego de la aplicacion del programa que disefiaron mejoraron en la
dimensién vocabulario, pues enriquecieron el léxico, lo que les permitié
dominar la comunicacién interactiva en relacién a las actividades de preguntas

y respuestas relacionadas.

Segun la dimensidn gramatica, al establecer la comparacion entre los
resultados obtenidos en el pretest un 50% de los estudiantes se ubic6 en la
categoria a veces, mientras que en el postest el 73,08% se ubico en siempre,
lo que permitié evidenciar que la implementacion del programa “Speak Through
Games” en los estudiantes del octavo afio, fue efectivo ya que mejoré y

fortalecio la habilidad en gramatica en inglés.

Resultados que concuerdan, con los obtenidos por Condori (2018) después del
abordaje con la propuesta diseflada en su estudio, los estudiantes mejoraron
en el uso de la gramatica, lo que les ayudd a aumentar la expresion oral en
inglés. Sobre lo que, Barrera (2016) citado en el marco tedrico, plantea que la
produccion oral en inglés, entre otras habilidades deben perfeccionar la

gramatica el aprendizaje y dominio en esta lengua extranjera.

Para el desarrollo de la dimensioén fluidez, segun los resultados obtenidos de
acuerdo al pretest el 53,85% de los estudiantes se ubic6é en la categoria a
veces, y en el postest el 69,23% se ubico en la opcion siempre, corroborandose
gue mejoraron considerablemente esta destreza, luego de la aplicacion del
programa “Speak Through Games”, lo que es basico para el dominio en la

produccion oral en inglés.

Cabe resaltar que estos resultados concuerdan con el estudio de Andrade
(2015), quien encontré que los estudiantes mejoraron considerablemente la
fluidez en inglés, alcanzando resultados destacados en esta habilidad, ya que

antes de su aplicacion los estudiantes habian reportado un nivel de fluidez
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bajo. De igual manera, lzquierdo (2016) refiri6 que los programas aplicados
para mejorar el aprendizaje del idioma inglés, a través de actividades que
fomentan la comunicacion, mejoran significativamente la fluidez en la expresion

en este idioma.

Con respecto a la dimension pronunciacidbn se obtuvo que al inicio los
estudiantes presentaban falencias en esta habilidad puesto que en el postest el
42,31% se ubic6 en la categoria a veces, en cuanto al postest el 73,08% se
ubic6 en la opcion siempre, lo que muestra la efectividad del programa “Speak
Through Games” al ser aplicado, en la adquisicion de una adecuada
pronunciacion en inglés, aprendizaje relevante y primordial para el desarrollo y
logro de la pronunciacién oral en inglés, pues determina el grado de dominio

del estudiantes ante esta variable.

Estos resultados, coinciden con los logrados por Leong & Ahmadi (2017)
guienes encontraron que los estudiantes para la dimensién pronunciacién antes
de la aplicacion del programa por el disefiado para la ensefianza del inglés
mostraron un bajo desempefio, pero después de su ejecucion esto cambio y
fueron capaces de mantener una pronunciacion clara y fluida, lo que favorecio
el uso del idioma inglés, realzando las destrezas de dominio de este idioma en

los educandos

Segun la aplicacién de la T-Student, al 95% de confiabilidad se evidencié un
efecto estadisticamente significativo derivado de la aplicacion del programa
“Speak Through Games” en el desarrollo de la produccién oral del idioma inglés
en estudiantes de octavo afio en UEDLA, Guayaquil, 2020; debido a que la
significancia bilateral alcanz6 un coeficiente menor a a = 0,05 propuesto como
patron tedrico estadistico, lo que permite rechazar la hipdtesis nula y aceptar la

hipotesis alternativa.

De igual manera, en la prueba de T-Student para las dimensiones vocabulario,
gramatica, fluidez y pronunciacion analizadas con un 95% de confiabilidad,
permiti6 comprobar que si tuvo un efecto estadisticamente significativo
derivado de la aplicaciéon del programa “Speak Through Games” en el
desarrollo de la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de octavo afio
en UEDLA, Guayaquil, 2020; debido a que la significancia bilateral alcanz6
coeficientes menores a a = 0,05 planteado como patron teorico estadistico, o
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gue permite rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipoétesis alternativa
relacionada a la efectividad del programa en relacion a las variables

mencionadas para el estudio.

De esta manera se establece la importancia que los estudiantes adquieran las
habilidades en vocabulario, gramatica, fluidez y pronunciacién sefalado por
Jackson y Everington, (2017) en sus enfoques para quienes el objetivo principal
del aprendizaje del inglés es desarrollar estas habilidades en los educandos,

para que puedan lograr un dominio adecuado en el idioma extranjero.

Se demuestra, de la misma manera que en el estudio de Pacheco, Reyes, &
Apaestegui, (2016) obtuvo similares resultados pues reportd un bajo
desemperiio en el dominio en la produccion oral en la lengua extranjera de los
estudiantes, lo que observo a través de las calificaciones que obtuvieron al
evaluar esta habilidad, lo que fue trasformado de manera favorable al aplicar la
propuesta disefiada, demostrando estadisticamente que después de su
ejecucion las calificaciones aumentaron notablemente en los estudiantes, pues
la significancia bilateral alcanz6 un coeficiente menos a 0,05, dado como
condicion para rechazar o asumir la hipotesis propuesta.

Finalmente, esta investigacibn expone perspectivas de aplicacion e
implementacion en el disefio de nuevos programas que puedan ser aplicados
en el apoyo y fortalecimiento del proceso de aprendizaje en el logro de esta
funcion de la produccion oral del inglés en los estudiantes de octavo grado,
pues se considera que es una manera diferente, innovadora y creativa en la
gue los estudiantes aprendan ademas que estas actividades se han disefiado
para que el alumno sea el centro del proceso y se integre de manera activa en
la adquisicién de los aprendizajes, lo que permite que este sea significativo

para ellos y puedan aplicarlo en cualquier otro contexto.
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VI CONCLUSIONES

1.- Queda comprobada la efectividad del programa “Speak Through Games” en
el desarrollo de la produccion oral del inglés en los estudiantes de octavo en
UEDLA de Guayaquil, debido a que los resultados corroboraron que en el
pretest los estudiantes se ubicaron segun el dominio de las actividades que se
le propusieron en la categoria a veces y nunca; lo que cambio de manera
significativa, al ejecutarse el programa donde los resultados permitieron
comprobar que los estudiantes aplicaron las habilidades necesarias que los
situé en la categoria siempre, mostrando destrezas para el desarrollo de la
produccion oral del inglés. Lo que fue comprobado, al aplicar la T-Student a
través de la cual se obtuvo, un nivel de significancia inferior a 0,05, que
permiti6 aceptar la hipétesis alternativa propuesta para el desarrollo de la

investigacion.

2.- La implementaciéon del Programa “Speak Through Games” resulta efectivo
en la adquisicion del vocabulario por la mejora que se evidencido para el
desarrollo de la produccion oral del idioma inglés en estudiantes de octavo afio.
Pues la aplicar la T-Student se alcanz6 un nivel de significancia <0,05, con lo
gue se acepto la hipotesis alternativa para la adquisicion del vocabulario en el

desarrollo de la produccion oral en inglés.

2.- Se determin6 que el programa “Speak Through Games” tuvo efecto en el
fortalecimiento de las habilidades para el dominio de la gramatica, lo que
contribuyé de manera significativa en el desarrollo de la produccién oral del
inglés en los estudiantes de octavo afio. Esto fue comprobado por el método de
la T-Student que al aplicarse alcanzé un nivel de significancia <0,05, con lo que
se acepto la hipdtesis alternativa propuesta para la dimensién graméatica en el

desarrollo de la produccion oral en inglés.

3.- Se establecid el efecto del programa “Speak Through Games” en la
adquisicion de la fluidez lo que favorecid eficazmente la produccion oral en

inglés de los estudiantes de octavo afio.

4.- Se demostré el efecto del programa “Speak Through Games” en el
desarrollo de pronunciacién en el desarrollo de las destrezas que permiten el

dominio de la produccion oral en inglés de los estudiantes de octavo afio.
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VIl RECOMENDACIONES

A las autoridades de la UEDLA de Guayaquil se recomienda implementar el
Programa “Speak Through Games” como una herramienta efectiva para el
desarrollo de la produccién oral de inglés, puesto que al aplicarselo a los
estudiantes de octavo afio, se comprobd los resultados significativos que
produjo en el desarrollo de habilidades y destrezas que fortalecen la produccion
oral del inglés, donde adicionalmente se promovio el trabajo cooperativo y
colaborativo de los estudiantes a través del desarrollo de cada una de las

actividades propuestas en dicho programa.

A los docentes de la institucion se recomienda emplear el Programa “Speak
Through Games” exponiendo como evidencia el efecto positivo y significativo
gue tuvo como metodologia educativa y didactica al ser aplicado en la muestra
que integro el estudio y de esta manera se contribuya al desarrollo de la

produccion oral en ingles de los estudiantes.

A los futuros investigadores, se les recomienda profundizar en el estudio de la
produccion oral del idioma inglés, de modo que consideren esta investigacion
como un punto de partida para posteriores estudios en el campo de
investigacion del proceso de ensefianza-aprendizaje de la lengua inglesa,

complementandolo con otras técnicas y métodos de exploracion educativa.
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VIIIl PROPUESTA
PROGRAMA DE APLICACION

I. Datos generales
[.1. Denominacion: Programa “Speak Through Games” para la

produccion oral del inglés”

I.2. Lugar: Guayaquil

|.3. Beneficiarios: Estudiantes de octavo afio de la UEDLA
l.4. Duracion: 15 de mayo al 15 de junio

l.5. Responsable: Lcdo. Quinde Macias Byron

I. Justificacion

Mejorar la calidad de la educacién requiere implementar cambios en las practicas
educativas, de modo que al promover actividades que satisfagan las necesidades de
los estudiantes en el aula, se esta promoviendo simultaneamente el desarrollo de

formas alternativas de ensefianza-aprendizaje.

En el caso del proceso educativo en el area de inglés, en cuanto al desarrollo de la
produccion oral, ha significado todo un desafio y, en muchas ocasiones, se ha
convertido en una situaciéon compleja llena de confusiones donde la mayor dificultad
gue ha surgido, han sido las reglas gramaticales de la lengua materna y el idioma que
se debe aprender, ha estado desarrollando las llamadas habilidades productivas; es
decir, los correspondientes a la expresion escrita y oral; siendo este ultimo, el que, en
gran medida, demuestra el desarrollo del enfoque comunicativo. Por cuanto, al
desarrollar la competencia comunicativa (especificamente la expresién oral), se
recomienda que los estudiantes utilicen efectivamente el lenguaje como un medio de

interaccion social (Nasiri & Pourhossein, 2016)

Dentro de estos enfoques, Leong & Ahmadi, (2017) establece que la produccion oral o
hablar "es una habilidad productiva que incluye el uso del lenguaje para comunicarse
con otras personas". (p. 37). Una vez mas, se manifiesta que la habilidad oral (hablar),
gue es una de las habilidades del lenguaje que surge del proceso de interaccién de los
individuos o de alguna intervencion oral que muestra que el individuo ha adquirido

habilidades en el desarrollo del lenguaje, especificamente del inglés.
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Adicionalmente, es importante difundir entre los docentes la existencia de practicas
educativas que se extiendan mas alla de la explicacion, el dictado y el uso excesivo
del libro de texto, con el fin de crear conciencia sobre la relevancia de la
implementacion de estrategias y recursos que se pueden adaptar en varios puntos en
un curso, que alivian la posible tension de aprender un idioma. Buscando beneficiar a
los docentes a que hagan ajustes en su practica educativa y, a su vez, a los
estudiantes que podran descubrir y usar el idioma inglés de manera efectiva, lo que
permitird que aprovechen el aprendizaje en el desarrollo de la produccién oral del
inglés, en la adquisicion de destrezas en esta segunda lengua tan importante en su

aplicacién en la actualidad y asi mismo, ampliar la vision de las culturas del mundo.

II. Fundamentacién

La importancia del inglés tiene una caracteristica especial puesto que es el idioma
universal utilizado por millones de personas en el mundo, por eso la necesidad urgente
de que los estudiantes, se motiven en aprender este idioma y dominar las cuatro
habilidades importantes de la lengua inglesa, tales como: (escuchar, leer, hablar,
escribir), en la que de forma particular la produccién oral (speaking), es vital por lo
compleja y dificil que ha resultado ser adquirida por los estudiantes. (Ortiz & Cuéllar,
2018)

Por cuanto el programa “Speak Through Games”, integra los elementos fundamentales
de la planificacién, ademas del contenido, desarrolla la articulacion y pronunciacion de
las palabras que servirdn para que los estudiantes expresen sentimientos, ideas y
emociones de forma oral, y ser respondidas y preguntadas tanto por ellos mismos
como por sus comparieros, cuando sea necesario. Todas las actividades elaboradas
en la propuesta tenian en cuenta la edad de los estudiantes y el nivel cognitivo en el

gue se encuentran y poder trabajar en el aula.

Para poner en practica la propuesta en el aula, los docentes deben tener muy claro
gue no es suficiente planificar la clase, para obtener resultados en un segundo idioma
y lograr que los estudiantes desarrollen las habilidades para la produccion oral del
idioma inglés, es necesario que los estudiantes estén completamente motivados para
aprender y el proceso de aprendizaje se lleva a cabo con los aspectos linguisticos que
el profesor quiere obtener de tal manera que la organizacién, direccion y explicacién
del programa de clase seran prominentes para hacer que las clases en la produccién

oral del inglés sean eficientes y efectivas.
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Se persigue con el desarrollo de la propuesta, a través de cada actividad planificada,
motivar a los estudiantes a desarrollar una de las habilidades mas importantes para los
seres humanos, como es la comunicacion, esta habilidad lingliistica permite realizar y
satisfacer lo basico e importante de las necesidades dentro de la sociedad. Por todo lo
gue se ha planteado, es necesario desarrollar las destrezas de comunicacién, como
una préactica fundamental para desarrollar la produccion oral que constituye un objetivo
amplio y complejo y que se acumula dentro de otros objetivos mas especificos
relacionados, con la actitud para aprender a comunicarse con fluidez y adecuada
pronunciacion, precision del vocabulario, correccion gramatical y efectividad de las

estrategias utilizadas.

Cabe hacer resaltar, desde la perspectiva de Ramirez & Artunduaga (2017) que
cuando los estudiantes logran una comunicacion real y significativa en el idioma inglés
respondiendo al contenido que se les presenta, se divierten y se sorprenden de que el
contenido sea claro y significativo, por lo que el lenguaje que escuchan, leen, escribe y
habla principalmente, dentro de las habilidades y destrezas del idioma inglés, en la
cual hablar (speaking) es la mas discutida; ya que por un lado, es la base de la
comunicacion y la interaccién; por otro lado, para el docente muchas veces, no esta

claro que posicion debe ocupar en la programacion y el desarrollo de una asignatura.

A este respecto, Abbas, (2019) afirma que el desarrollo de la produccion oral en el
aula, para que sea adquirida eficientemente, es necesario centrarse en la
comunicacion significativa de los procesos, sin preocuparse demasiado por el
inevitable acento extranjero; por lo que el ejercicio del aspecto fénico del lenguaje
debe incluir los valores representativos del acento, entonacion, ritmo y pausas. (p.
685).

. Objetivos

IV.1. Objetivo general

Desarrollar la produccion oral (speaking) en inglés en los estudiantes integrantes de la
muestra a través de la ejecucion del Programa “Speak Through Games” fundamentado
en actividades y recursos creativos que estimulen la interaccién oral de los estudiantes

en el &rea de inglés.

50



IV.2. Objetivos especificos

Utilizar un vocabulario variado y apropiado al contenido y al contexto.
Aplicar la estructura gramatical adecuada al nivel de inglés que cursa.
Mencionar estructuras completas a un ritmo apropiado manteniendo una
comunicacion fluida de forma natural.

4. Emplear una pronunciacién correcta, consistente y comprensiva respetando la

entonacion segun la estructura fonolégica de cada palabra.

IV. Descripcion del programa

Estrategias

Programa

Estrategias
metacognitivas
“Speak Through g Dimensiones
- Estrategias
=

Estrategias de

trabajo
cooperativo

Figura 1. Estructura de la propuesta

Para cada sesidon de trabajo se consideran los componentes del Programa
“Speak Through Games”, las cuales se relacionan entre si y de los cuales se
derivan las actividades que permitiran el desarrollo de la produccién oral en los
estudiantes a través de la interacciébn segun los recursos y materiales

propuestos para su ejecucion.

Componente 1: Estrategias epistémicas para el desarrollo de la interaccion social en

el aula

1. Saludamos
2. Adivinamos palabras del vocabulario por su descripcion

3. ldentificamos gustos y disgustos
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Componente 2: Estrategias cognitivas para el desarrollo del pensamiento de orden

I6gico superior

4. Adicionamos
5. Comprendemos, aplicamos e integramos palabras

6. Hablamos de nuestro lugar de residencia sesion aprendizaje

Componente 3: Estrategias para la interaccion comunicacional en el trabajo

cooperativo y colaborativo

7. Evocamos fechas importantes
8. Recordamos palabras del vocabulario

9. Describimos nuestra ciudad sesién de aprendizaje

Componente 4: Estrategias metacognitivas para el desarrollo de la produccién oral en

ingles

10. Reconocemos palabras
11. Identificamos celebridades segun caracteristicas prominentes

12. Identificamos la estructura de la oracién

V. Organizacion de las actividades

Componente 1

Estrategias epistemicas
para el desarrollo de la

Interaccion soclal en el aula
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GAME 1
GOOD MORNING BALLS

Objective
To reinforce greetings
EXPECTED LEARNING
Methodological strategy Interaction pattern Duration
Communicative interaction, Ss- Groups 30 minutes
centered
Materials Students, colored balls
COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS
Oral production - ldentify the communicative situation of They greet their
the text you hear in English. companions
- Interact with your peers to exchange They respond to
information in English. greetings

HOW IT WORKS
You have three different colored balls, (they should be very lightweight, small balls).
-Get the class to make a circle.
-Then give three people a ball.
Red Ball - Good Morning
Yellow Ball- How are you?
Blue Ball - Fine thank you and you?
-The class members pass or gently throw the balls and the person who receives them
says the meaning of the balls.

Referential image

Figura 2. Ball§
EVALUACION

N° | Evaluation Initiated In Consolidated
(0-5.5) | Process (8.1-10)
(5.6 a8.0)

Participation in the activity
Greets

Answer the greeting

Says the meaning of the
balls

AIWIN[F
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GAME 2

HOT SEAT
COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS
Objective
To choose one student and the other students help to guess the word by describing
it. EXPECTED LEARNING
Methodological strategy Interaction pattern Duration
Communicative interaction, Groups 30 minutes
student-centered and encourages
competition.
Materials Students, chair, marker, and a board
Oral production - ldentify the communicative Guess words
situation of the text you hear in Describe the words
English. Communicate
- Interact with your peers to information
exchange information in

English.

HOW IT WORKS |

Split the class into 2 teams or more if you have a large class.

Elect one person from each team to sit in the Hot Seat, facing the classroom with the
board behind them.

Write a word on the board. One of the team members of the student in the hot seat
must help the student guess the word by describing it. They have a limited amount of
time and cannot say, spell or draw the word.

Continue until each team member has described a word to the student in the Hot
Seat.

Figura 3. Hot seat

EVALUACION

N° | Evaluation Initiated In Process Consolidated
(0-5.5) (5.6 a 8.0) (8.1 —10)

1 | Participation in the activity
2 Guess the word
3 Describe the word
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GAME 3
FIND SOMEONE WHO

Objective
To ask questions to find people with defined likes and dislikes

Methodological strategy Interaction pattern  Duration
Communicative interaction, Groups 30 minutes
student-centered.

Materials Students, paper, pencil or pen

EXPECTED LEARNING

COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS

Oral production Identify the communicative Point out things they like or
situation of the text you dislike
hear in English. They name the classmates
Interact with your peers to who answer the questions in
exchange information in the tables
English.

HOW IT WORKS
1. Review the vocabulary from the unit (Daily Routines and Free time activities)
2. Ask guestions of whether or not. Example: Do you like to do exercises?
3. Copy the example on the board and invite a student answer, write the answer on
the board.
4. Have students interact around the class asking and answering the questions in the
table.
5. Have students write down the name of the folks who answer the questions.

FIND SOMEONE WHO.... NAME

Likes doing exercises

Likes getting up late

Likes watching Tv

Likes playing video games

Likes sleeping

Likes listening to ipods

Likes going out

Likes doing homework
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Referential image

Figura 4. Find someone who

EVALUACION
N° | Evaluation Initiated In Process | Consolidated
(0-5.5) (5.6 a8.0) (8.1 -10)
1 | Participation in the activity

Answer the questions in the table

Write the name of the person who answers
the question in the table
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Componente 2

Estrategias cognitivas para
el desarrollo del
pensamiento de orden

l0gico superior
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GAME 4

ADDITIONS

Objective

To recognize numbers from One to fifty

Methodological strategy Interaction pattern Duration

Communicative interaction Pair 30 minutes

Materials Students

| EXPECTED LEARNING

COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS

Oral production Identify the communicative Do exercises
situation of the text you Answer the exercises
hear in English. Elaborate and answer

- Interact with your peers to questions
exchange information in
English.
HOW IT WORKS

The teacher orally practices with students writing and eliciting numbers on the board.
Then place the following example on the board: 2 and 2 is...
Students say the answer loudly and the teacher will write on the board: 2 and 2 are: 4
The teacher puts more examples on the board for students to take turns asking and
answering about the additions from the easy to complex level.
Referential image

7
D, 89

Cb
46 3 020
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Figura 5. Additions
EVALUACION
N° Evaluation Initiated In Process Consolidated

(0-55) |(5.6a80) | (8.1-10)

1 | Participation in the activity

2 | Answer the exercises

3 | Ask and answer
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GAME 5
MIMIC WITH MEANING (MIMING FOR MEANING)

Objective

Guessing vocabulary words

Methodological strategy Interaction pattern Duration
Communicative interaction, student-  Groups 40 minutes
centered

Materials Student, teacher, vocabulary clippings

EXPECTED LEARNING

COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS

Oral production - Identify the communicative Make the mime
situation of the text you hear corresponding to the
in English. word

- Interact with your peers to Guess the
exchange information in corresponding word
English.

HOW IT WORKS

Television Magazines | Video Skateboard | Backpack | Rollerblades
games
DVD player MP3 player | Bicycle DVDs Computer | Cell phone

Referential image

Figura 6. Mimic
EVALUACION
N° | Evaluation Initiated | In Process | Consolidated
(0-5.5) | (5.6 a8.0) (8.1 -10)

1 | Participation in the activity

2 | Make the mime corresponding to
the word

3 | Guess the corresponding word
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Game 6
WHAT'S YOUR HOUSE LIKE?

Objective

Talk about the place of residence

Methodological strategy Interaction pattern  Duration

Communicative interaction, student-  Groups 30 minutes

centered

Materials Power Point presentation, video, whiteboard

EXPECTED LEARNING

COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS

Oral production Identify the communicative Identify the parts of the
situation of the text you hear in house
English. Elaborate and answer
Interact with your peers to questions Engages in

exchange information in English.  dialogue with colleagues
HOW IT WORKS

In the "complete" exercise of the video, the students repeat the sentences, complete
the sentences and they say out loud reinforcing the vocabulary and structures
learned.
-The teacher shows the images of the parts of the house and the apartment.
-Students in groups come out to act out the dialogue.
-The teacher monitors the groups.
-Students in pairs complete the dialogues of the exercise and practice the correct
form of —there is and there are- of roles asking and answering dialogue questions.
-The teacher invites the students to close their eyes and imagine that they are actors
and are on stage.
-Students in pairs formulate and answer the "Speak" questions by exchanging shifts.

-The teacher circulates throughout the room and provides help to groups that need it.

Referential image

Figura 7. My House

EVALUACION
N° | Evaluation Initiated In Process Consolidated
(0-55) | (5.6a8.0) (8.1-10)
1 Participation in the activity
2 Identify the parts of the house
3 Elaborate and answer questions
4 Engages in dialogue with colleagues
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Componente 3

Estrategias para la
Interaccion comunicacional
en el trabajo cooperativo y

colaborativo
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GAME 7
GUESSING DATES

Objective

To ask and answer about important dates

Methodological strategy Interaction pattern Duration
Communicative interaction, student-  Pairs 40 minutes
centered

Materials Students, cards with dates, whiteboard, markers

EXPECTED LEARNING

COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS

Oral production - ldentify the communicative Ask questions about
situation of the text you hear in important dates
English. Answer questions about

- Interact with your peers to important dates
exchange information in Engages in dialogue with
English. colleagues

HOW IT WORKS

1. Review important dates with students.
2. Ask dates for students to respond. Example: (write the examples on the board)
What is on October 9th?
It's Independence Day.
3. Have students sit in pairs.
4. Distribute cards with important dates.
5. Explain to students that they will have to put the pile of cards face down and take
turns to pick a card and see the corresponding date to ask your partner: What's
on...? (follow the example of the board)

6. Students take turns saying the corresponding dates.
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Referential image

Figura 8. Guessing dates

EVALUACION
N° | Evaluation Initiated | In Process Consolidated
(0-5.5) | (5.6 a8.0) (8.1 —10)
1 | Participation in the activity

Ask questions about important dates

Answer questions about important
dates

Engages in dialogue with colleagues
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GAME 8
BANG BANG

Objective

To remind vocabulary words
Methodological strategy Interaction pattern Duration
Communicative interaction, Groups 5 to 10 minutes

student-centered and
encourages competition.
Materials Students, pictures, or cards

EXPECTED LEARNING |

COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS

Oral production - ldentify the communicative Make questions
situation of the text you hear in Answer and say bang
English. bang

- Interact with your peers to Eliminate opponents
exchange information in English.
HOW IT WORKS

Divide the group into two teams.

Explain that they are cowboys and they are involved in a duel.

One student from each team comes to the front. Get them to pretend to draw their pistols.
Show a picture or a card to say a definition ("What do you call the large gray animal with a
long nose?")

The first child to give the answer and then "bang bang", pretending to shoot his opponent is
the winner. He remains standing and the other one sits down. | give 1 point for the right
answer and 5 extra points if they manage to "kill" 4 opponents in a row.

Referential image

...loading...

Figura 9. Bang

EVALUACION
N° | Evaluation Initiated In Process Consolidated
(0-5.5) (5.6 2 8.0) (8.1-10)
1 Participation in the activity
2 Make questions
3 Answer and say bang bang
4 Eliminate opponents
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GAME 9
HOW IS YOUR CITY

Objective

Mention important characteristics of the city in which I live
Methodological strategy Interaction pattern Duration
Communicative interaction, Parents 30 minutes

student-centered and

encourages competition.

Materials Teacher's voice, body movement Brainstorming Session

application sheets Power Point bond paper (Papelotes)

EXPECTED LEARNING

COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS

Oral production - Identify the communicative Points outimportant
situation of the text you hear in places in the city
English. Names important sites in

- Interact with your peers to the city
exchange information in English.

HOW IT WORKS

-The central theme is introduced and the What is your city like class is projected

- Apply and monitor a after your preference. (Example: word search, puzzle games
memory, etc.)

-Write the list of words from the vocabulary link for the session on the board and
instruct the students to write them down in their notebooks.

-The words are said aloud and ask the students to repeat them.

-The teacher calls for volunteers so that they can participate and have a conversation
similar to the example given.

-Explain, monitor and develop unit activities with students

-Explains the structure for asking questions about the characteristics of cities
(Questions about cities).

-Students put into practice what has been learned through the exercises on the slides,
they are instructed to participate individually and are monitored by the teacher.

-The parts of a postcard and the steps to write it are explained, then ask students to
write a postcard

Finally, the teacher calls for volunteers to demonstrate what they have learned in class.
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Referential image

Figure 10. My Cite

EVALUACION
N° | Evaluation Initiated | In Consolidated
(0-5.5) | Process (8.1-10)
(5.6 a8.0)

Participation in the activity

2 | Points out important places in the
city
3 | Names important sites in the city
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Componente 4

Estrategias metacognitivas
para el desarrollo de la

produccion oral en ingles
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GAME 10
HUMAN EXPERIENCE BINGO

Objective
To recognize the vocabulary word

Methodological strategy Interaction pattern Duration

Communicative interaction  Groups 30 minutes

Materials Students and worksheet

\ EXPECTED LEARNING \

COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS

Oral production Identify the communicative Fill in the boxes in the
situation of the text you hear in table
English. Match your peers in the
Interact with your peers to written experience
exchange information in English. Sing bingo

HOW IT WORKS

1. Simply get five numbers in a line on a chart. You can use this as a basis
for another get to know you game.

2. Work with your class to compile a list experiences that a person might
have had. For example, gone scuba diving, made a birthday cake and
eaten sushi would all be good experiences. Work together on the list until
you have about 30-40 different experiences. (You can also compile the list
on your own if you prefer.)

3. Then, give students a blank bingo board (a 5x5 chart) and have them write
one experience in each of the boxes.

4. On your word, students mingle and talk to each other to find someone with
each experience they have chosen.

5. If a student finds someone who, for example, has gone scuba diving, that
student signs the square where your student wrote it on his Bingo board.

6. The first person to get five in a row yells, “Bingo!” Another variation is to
arrange students speed dating style: two rows of chairs facing each other.

7. Each pair then gets two minutes to talk with each other. When time is up,
the students in one row shift one chair to the right. The game is over once
someone has gotten five spaces in a row on their bingo board.

68



Referential image

Figura 11. Bingo

EVALUACION
N° | Evaluation Initiated | In Process | Consolidated
(0-55) | (5.6a8.0) |(8.1-10)
1 | Participation in the activity
2 | Fill in the boxes in the table

Match your peers in the written
experience

Sing bingo
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GAME 11
GUESS THE CELEBRITY

Objective

To practice asking and answering identity information to guess the character
Methodological Approach Interaction pattern  Duration
Communicative approach, student- Groups 40 minutes
centered
Materials Students, teacher, famous photo cards, masking tape or tape

EXPECTED LEARNING

COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS
Oral production - ldentify  the communicative Answer the questions

situation of the text you hear in Guess the famous
English. person
- Interact with your peers to
exchange information in English.
HOW IT WORKS

1. Divide the class into groups of 8 or 10 people.
2. Stick on the back of each student's card with the photo of a celebrity (see photos
cutouts in this activity)
3. Tell students that they cannot tell their peers who are
4. Then ask them to describe their celebrity peers so that they guess who they are.
Follow the example below:
A: You are a host.
- You are 30 years old.
B: Am I...?
A: Yes, you are/No you aren't.
5. Model the task with a couple of students in front of class
6. Assign the task at all.

7. Monitor and assist students.



Referential image

Figura 12. Guess the celebrity

EVALUACION
N° | Evaluation Initiated | In Consolidated
(0-5.5) | Process (8.1-10)
(5.6 a8.0)
1 | Participation in the
activity
They ask

Answer the questions

Guess the
person

famous
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GAME 12

SENTENCE JUMBLE
Objective
To identify sentences structures
Methodological strategy Interaction pattern Duration
Communicative interaction Groups 30 minutes
Materials Students and worksheets
EXPECTED LEARNING
COMPETENCES CAPACITIES INDICATORS
Oral production - Identify the communicative They order the words
situation of the text you hear and make sentences
in English. They make the
- Interact with your peers to sentences
exchange information in
English.
HOW IT WORKS
1. Dividing the class into pairs or small groups. Give each team one envelope.
2. Students arrange the words into a correct sentence, copy it into their notebooks, and

put words back into envelope.

3. When finished, students say the sentence, show their notebooks, and bring their
envelope to the teacher.

4. If sentence is not correct, they go back and fix the error.

5. If sentence is correct, they can swap their envelope for a new one with a different
sentence.

Referential image
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Figura 13. Guessing dates
EVALUACION
Ne° Evaluation Initiated In Process Consolidated
(0-5.5) (5.6 a 8.0) (8.1-10)

1 | Participation in the activity

2 | They order the words and make
sentences

3 | They make the sentences
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ANEXOS



ANEXO 1 Operacionalizacion de las Variables

. . ESCALA
DEFINICION DEFINICION
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL .
MEDICION
Variable Es el conjunto de | Es una propuesta | Planificacion - Estrategias
Independiente | saberes, pedagdgica - Recursos
conocimientos, compuesta por 10 - Tiempo
Programa habilidades y | actividades de s
§ . - Evaluacion
Speak Through | destrezas que | aprendizaje en la
Games” permite el | mejora de la
desarrollo de la | produccion oral de | Ejecucion - Motivacién
produccién oral de | inglés en estudiantes - Desarrollo de L
mgIes_ en los d_e octavo afio con la estrategias,
estudiantes, lo que | finalidad que puedan L
facilita la | comunicarse - Trabajo individual
comunicacion fluida | adecuadamente con y grupal.
y apropiada en un | las personas de su | Evaluacion - Competencias
segundo  idioma. | entorno. - Capacidades
(Nicoletti, 2016). - Conocimiento
- Actitudes
Variable Constituyen las | Es el proceso Amplitud
Dependiente técnicas interactivo en el que Léxi
establecidas como | el estudiante . exico
i Vocabulario — .
pautas generales | escucha, interpreta y Significancia
que viabilizan la | comprende el
comunicaciéon oral | mensaje que se le Propiedad
., de forma mas | quiere transmitir y
(F;ro<|jucmon efectiva, posteriormente logra Reglas
ra i .
exprt_esando Io_ que _reproduc_|( la Gramadtica Estructura gramatical
se piensa y siente, | informacion _
sin  exceder o | transmitida de forma Palabras-conectores | Técnica:
causar dafio a | verbal participando Velocidad B
terceros. (Suaza, | activamente en la elocida Observacion
2015, p. 149) construccion de Espontaneidad
significados que le
faciliten la Estructuras
comunicacion  oral | Fluidez completas-ritmos

con sus comparieros
y las personas de su
entorno.

Conversacion

Comprensién

Interaccién

Pronunciacién

Produccion de
sonidos

Claridad

Articulacion

Fonologia

Entonacion

Acentuacion

Ficha de

observacion




ANEXO 2 INSTRUMENTO RECOLECCION DE DATOS

i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO

“Ficha de observacion para evaluar la produccion oral del idioma ingles

en los estudiantes de octavo ano”

El objetivo de la presente ficha es conocer el nivel de produccion oral del
inglés, el cual va dirigido a los estudiantes del octavo afio.

Instrucciones: Se marcara con una “X” el criterio que se observe segun la

destreza y el dominio que el estudiante demuestre haber alcanzado.

Escala de calificacion: Siempre (2) A veces (1) Nunca (0)

N° | Variable Dependiente: Aprendizaje del idiomaingles | S| AV | N

DIMENSION: VOCABULARIO

INDICADOR 1: AMPLITUD

1 | Utiliza un vocabulario sin repetir palabras

INDICADOR 2: LEXICO

Utiliza un vocabulario variado segun el contenido

3 | Utiliza un vocabulario variado segun el contexto

INDICADOR 3: SIGNIFICANCIA

4 | Utiliza el parafraseo para recordar el significado de la
palabra

INDICADOR 4: PROPIEDAD

5 | Utiliza un vocabulario apropiado segun el contenido

6 | Utiliza un vocabulario apropiado segun el contexto

DIMENSION: GRAMATICA

INDICADOR 5: REGLAS

Respeta las reglas de morfologia

8 | Respeta las reglas de sintaxis

INDICADOR 6: ESTRUCTURA GRAMATICAL

9 | Utiliza la estructura gramatical adecuada a su nivel




INDICADOR 7: PLABRAS-CONECTORES

10

Enlaza grupos de palabras usando conectores

DIMENSION 3: FLUIDEZ

INDICADOR 8: VELOCIDAD

11

Se expresa sin pausas

INDICADOR 9: ESTRUTURAS COMPLETAS -RITMO

12

Menciona estructuras completas sin pausas

13

Menciona estructuras completas a un ritmo apropiado

INDICADOR 10: CONVERSACION

14

La conversacion fluye de forma natural

INDICADOR 11: COMPRENSION

15

Entiende las instrucciones dadas

INDICADOR 12: INTERACCION

16

Formulacion de las preguntas

17

Responde las preguntas

18

Mantiene el dialogo

DIMENSION 4: PRONUNCIACION

INDICADOR 13: PRODUCCION DE SONIDOS

19

La pronunciacion es correcta

20

La pronunciacion es consistente

21

La pronunciacion se comprende

INDICADOR 14: CLARIDAD

22

Pronuncia de forma clara

INDICADOR 15: ARTICULACION

23

Articula de manera adecuada las palabras

INDICADOR 16: FONOLOGIA

24

Conoce la estructura fonoldgica de las palabras.

INDICADOR 17: ENTONACION

25

Emite los sonidos de las palabras con la debidamente
entonados

INDICADOR 18: ACENTUACION

26

Respeta el acento o la fuerza de voz en cada palabra




ANEXO 3

T T umivassivas CERAR VALLEio

MATRIZ DE VALIDACLON DE CONTENIDOS POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Efecto del Programa "Speak Through Games” en la produccion oral del inglés en estudiantes de octavo en UEDLA,
Guayaquil, 2020.

AUTOR: Byron Michael Quinde Macias

CRITERIOS DE EVALUACION OBSERVACIONES/
RECOMENDACIONES
Relacion | Relaciéon | Relaciéon | Relaciéon
ESCALADE |entre la entre [a|entre el |entre los i
CALIFICACION | variable y | dimensié | indicador | items y la
VARIABLE DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS = B | O b
s dimensié | indicador | items respuesta
n
2 lglg
£ | §| 2 |Si|No |Si|No|Si|No | Si|No
) > | 3
o | <|®
Amplitud 1. Utiliza un vocabulario v v v
sin repetir palabras
Produccion Oral Léxico 2. Utiliza un vocabulario J 7
variado  segin el
n contenido v
F 3. Utiliza un vocabulario 7 F v
\ B variado segin el
Constituyen  las g S
T g Signifi ia | 4. Utili | f
S gnificancia | 4. Utiliza el parafraseo L 7 &
tecnicas para recordar el
establecidas como significado de la palabra
Propiedad 5. Utiliza un vocabulario v v 7
pautas generales apropiado segin el
contenido




que Vviabilizan la
comunicacion oral
de forma mas
efectiva,

expresando lo que
se piensa y siente,

sin exceder o

causar dano a
terceros. (Suaza,
2015, p. 149)

6.

Utiliza un vocabularic

apropiado segun el
contexto
Reglas 7. =Respeta las reglas de
morfologia
8. Respeta las reglas de
sintaxis
Estructura 9. Utiliza la estructura
gramatical gramatlcal adecuada a
o su nivel
Q
-c‘EB' Palabras- 10. Enlaza  grupos de
© Boneclores palabras usando
O conectores
Velocidad 11. Se expresa sin pausas
Estructuras 12. Menciona estructuras
completas - completas sin pausas
: 13. Menciona estructuras
Ritmo completas a un ritmo
apropiado
Conversacié | 14. La conversacion fluye
“ de forma natural
N
S
= Comprension | 15. Entiende las
w instrucciones dadas
Interaccién 16. Formulacion de las
preguntas
17. Responde las
preguntas
18. Mantiene el dialogo




Produccion 19. Pronuncia de manera
de sonidos i
20. Pronuncia de manera
gonsistente
21. Pronuncia de manera
comprensiva

Claridad 22. Emplea una
pronunciacion clara

Articulacion | 23. Emplea una adecuada
articulacion de las
palabras

Fonologia 24. Conoce la estructura
fonolégica de las
palabras.

Entonacién 25. Emite los sonidos de las
palabras con la debida
entonacién

Acentuacion | 26. Respeta el acento o la
fuerza de voz en cada
palabra
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ANEXO 4 MATRICES DE VALIDACION DE INSTRUMENTO JUECES

E' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de observacion para evaluar la

produccion oral del idioma inglés en los estudiantes de octavo afio.

OBJETIVO: Conocer el nivel de produccién oral del inglés en la UEDLA de
Guayaquil. 1

DIRIGIDO A: Estudiantes de octavo afio

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Luque Ramos Carlos Alberto

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor en Administracion De la

Educacion

VALORACION:

Altov” Medio Bajo

Z % ¥ o
e LRGSR

F. A

DR. CARLOS ALBERTO LUQUE RAMOS
DOCENTE ASESOR



m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de observaciéon para evaluar la

produccion oral del idioma inglés en los estudiantes de octavo ano.

OBJETIVO: Conocer el nivel de producciéon oral del inglés en la UEDLA de
Guayaquil.

DIRIGIDO A: Estudiantes de octavo afno

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Gerald Alberto Yépez Jouvin

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en la Pedagogia de
los Idiomas Nacionales y Extranjeros Mencion Inglés.

VALORACION:

BN vedo | Baio

Gseld Yt

FIRMAY SELLO DEL EVALUADOR

Experto 2



UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de observacion para evaluar la produccién oral del
idioma inglés en los estudiantes de octavo afio.

OBJETIVO: Conocer el nivel de produccion oral del inglés en la UEDLA de Guayagquil.
DIRIGIDO A: Estudiantes de octavo afio

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Tenorio Caicedo Shirley Alexandra

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Gerencia Educativa

VALORACION:

N v [

N
\ﬁl‘j\A» (\M C

FIRMA'Y SELLO DEL EVALUADOR

Experto 3



ANEXO 5 VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTOS
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Validez de constructo de Dominio Total

Vocabulario Gramatica Fluidez = Pronunciacion

Vocabulario Correlacion de Pearson .882" 837" ,854" ,836"

Sig. (bilateral) ,000 ,001 ,000 ,001

N 10 10 10 10

Gramaética Correlacion de Pearson .853" ,948" ,848" ,847"

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000

N 10 10 10 10

Fluidez Correlacion de Pearson ,936" ,948" ,861" ,920"
Sig. (bilateral) ,000 ,001 ,000

N 10 10 10 10
Pronunciacion Correlacién de Pearson ,926" ,861" ,920
Sig. (bilateral) ,000 ,001 ,000

N 10 10 10 10

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
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Prueba de confiabilidad Alfa de Cronbach (Paquete Estadistico
SPSS)

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 10 100,0
Excluido?® 0 ,0
Total 10 100,0

a. La eliminacién por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N° de N° de
Cronbach elementos casos
,893 26 10




ANEXO 6 SOLICITUD DE AUTORIZACION PARA APLICAR INSTRUMENTO
DE PRUEBA PILOTO

SOLICITO: Autorizacion para aplicar instrumento de Prueba Piloto
SENORA: Mg. Shirley Alexandra Tenorio Caicedo
Rectora de la UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR DE LA ASUNCION

El Ledo. Byron Michael Quinde Macias, identificado con la cédula No.
0931106363 estudiante de la experiencia curricular de Disefio del Proyecto de investigacion
del Programa de Maestria en Administracion Educativa de la Escuela de Postgrado de la
Universidad César Vallejo de la filial Piura, me encuentro desarrollando mi proyecto de
investigacion titulado “Efecto del Programa “Speak Through Games” en la produccién
oral del inglés en estudiantes de octavo en UEDLA, Guayaquil, 2020”, bajo la asesoria
del Dr. Carlos Alberto Lugque Ramos, por lo cual es necesario aplicar el instrumento, a un%
muestra de 10 estudiantes (prueba piloto), para comprobar la confiabilidad, la validez de
criterio y la validez de constructo del instrumentos construido para medir la variable

dependiente de mi investigacion.

Que, en tal sentido solicito a usted, Sefiora Rectora, darme las facilidades y emitir
la Constancia que me autorice el instrumento de recojo de datos de la prueba piloto en la

institucion educativa bajo su cargo. Por ser de Justicia.

Guayaquil, 04 de mayo del 2020

..... . . ,:;;‘V\A{E‘h: .:‘- y

Lcdo. Byron Michael Quinde Macias RECAIDC
0931106363




ANEXO 7 AUTORIZACION DE APLICACION DEL INSTRUMENTO PRUEBA
PILOTO

T
ASUNCION

La Rectora de la UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR DE LA ASUNCION, de la ciudad de
Guayaquil, provincia del Guayas-Ecuador, que suscribe la presente.

AUTORIZA:

Al Lcdo. Byron Michael Quinde Macias, identificado con la cédula No. 0931106363,
quien es estudiante de la experiencia curricular de Disefio del Proyecto de Investigacién del
Programa de Maestria en Administracion Educativa de la Escuela de Postgrado de la
Universidad César Vallejo de la filial Piura, para que aplique el instrumento que mide la
variable de su proyecto de investigacion titulado “Efecto dei Programa "Speak Through
Games” en la produccion oral del inglés en estudiantes de octavo en UEDLA,
Guayaquil, 2020”, a una muestra de 10 estudiantes (prueba piloto), de la institucion
educativa que actualmente dirijo.

Se expide la presente autorizacion a fin de que se le otorguen las facilidades
correspondientes.

Guayaquil, 05 de mayo del 2020

> S i,
Mg. Shirley Alexandra Tenorio Caicedo



ANEXO 8 SOLICITUD DE AUTORIZACION PARA APLICAR
INSTRUMENTOS DE RECOJO INFORMACION

SOLICITO: Autorizacion para aplicar instrumentos de recojo informacion Pretest-Post test.
SENORA: Mg. Shirley Alexandra Tenorio Caicedo
Rectora de la UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR DE LA ASUNCION

El Ledo. Byron Michael Quinde Macias, identificado con la cédula No.
0931106363 estudiante de la experiencia curricular de Desarrollo del Proyecto de
Investigacion del Programa de Maestria en Administracién Educativa de la Escuela de
Postgrado de la Universidad César Valiejo de la filial Piura, me encuentro desarrollando mi
proyecto de investigacion titulado “Efecto del Programa "Speak Through Games” en la
produccion oral del inglés en estudiantes de octavo en UEDLA, Guayaquil, 2020”,
bajo la asesoria del Dr. Carlos Alberto Luque Ramos, por lo cual es necesario aplicar los
instrumentos de recojo informacién antes y después del programa, a los estudiahtes de
octavo ano del paralelo A, para medir la variable dependiente de mi investigacion. :

Que, en tal sentido solicito a usted, Sefiora Rectora, darme las facilidades y emitir
la Constancia que me autorice la aplicacién de los instrumentos de recojo de datos antes y
después del programa en la institucion educativa bajo su cargo. Por ser de Justicia.

Guayaquil, 11 de mayo del 2020

0931106363



ANEXO 9 AUTORIZACION DE APLICACION DEL INSTRUMENTO RECOJO
DE INFORMACION

+
ASUNCION

La Rectora de la UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR DE LA ASUNCION, de la ciudad de
Guayaquil, provincia del Guayas-Ecuador, que suscribe la presente.

AUTORIZA:

Al Lcdo. Byron Michael Quinde Macias, identificado con la cédula No. 0931106363,
quien es estudiante de la experiencia curricular de Disefio del Proyecto de Investigacion
del Programa de Maestria en Administracion Educativa de la Escuela de Postgrado de la
Universidad César Vallejo de la filial Piura, para que aplique el instrumento de recojo
informacion antes y después el programa que mide la variable de su proyecto de
investigacion titulado “Efecto del Programa "Speak Through Games” en la produccion
oral del inglés en estudiantes de octavo en UEDLA, Guayaquil, 2020”, a los estudiantes
de octavo afio del paralelo A, de la institucion educativa que actualmente dirijo.

Se expide la presente autorizacion a fin de que se le otorguen las facilidades
correspondientes.

Guayaquil, 12 de mayo del 2020

il

/
Mg. Shirley Alexandra Tenorio Caicedo



ANEXO 10 BASE DE DATOS PRETEST
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ANEXO 11 BASE DE DATO POST-TEST

1 |Estudiantes .||tem1ltem2 tem3 ltemd Item5 Item® ltem7 itemd temd ltem10 fem11 tem12 ltem13 Iem14 tem15 tem16 Item17item18 tem19 tem20 Item21 tem22 ltem23 ftem24 tem25 ltem26

21

22

22
23

23

2

24
25

25

26

2R

7
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ANEXO 12 Matriz de Consistencia
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UmiveRsipan CESAR Wikl F
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TITULO: Efecto del Programa "Speak Through Games” en la produccion oral del inglés en estudiantes de octavo en |

UEDLA, Guayaquil, 2020.

PREGUNTAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
PREGUNTA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE: Programa “Speak Through Games”
H.: El programa “Speak | Dimensiones Indicadores ESC"’.‘I"’.‘, de
5 medicion
Through Games” tiene un
¢Cudl es el efecto del | Comprobar el efecto de la | efecto significativo en el | Planificacion Estrategias
Programa “Speak | aplicacion del Programa | desarrollo de la ReCUrsos
Through Games” en el | “Speak Through Games” en | produccion oral del idioma | | 7777777 | cemmmeeen
desarrollo la produccion | el desarrollo de la | inglés en estudiantes de Tiempo
oral del idioma inglés en | produccién oral del idioma | octavo afio. -
. Co 1 -Evaluacion
estudiantes de octavo | inglés en estudiantes de
afo? octavo afio. Ho: El programa “Speak | Ejecucion - Motivacion
Trgogr?tg Ganmes efecrltg - Desarrollo de
presenta u estrategias
significativo en el
desarrollo de la - Trabajo individual y
produccién oral del idioma grupal.
ingles en estudiantes de Evaluacién Competencias
octavo afio.
Capacidades
Conocimientos
Actitudes




PREGUNTAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

PREGUNTAS
ESPECIFICAS

e . Cudl es el efecto del
Programa “Speak Through
Games” en la adquisicion
del vocabulario para el
desarrollo de la produccién
oral del idioma inglés en los
estudiantes de octavo afio?

¢ Cudl es el efecto del
programa “Speak Through
Games” en el dominio de la
gramética para la
produccion oral en inglés
en los estudiantes de
octavo afo?

¢, Cudl es el efecto del
programa “Speak Through
Games” en la fluidez oral
en inglés de los estudiantes
de octavo afo?

¢ Cudl es el efecto del
programa “Speak Through
Games” en la
pronunciacién en inglés de
los estudiantes de octavo
afio?

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Verificar el efecto del
Programa “Speak Through
Games” en la adquisicion
del vocabulario para el
desarrollo de la produccién
oral del idioma inglés en
estudiantes de octavo afio.

o Comprobar el efecto del
programa “Speak Through
Games” en el dominio de
la graméatica para la
produccién oral del inglés
en los estudiantes de
octavo afio.

e Determinar el efecto del
programa “Speak Through
Games” en la fluidez oral
en inglés de los
estudiantes de octavo afo.

e Demostrar el efecto del
programa “Speak Through
Games” en la
pronunciacioén en inglés de
los estudiantes de octavo
ano.

HIPOTESIS ESPECIFICAS

Hi: El programa “Speak
Through  Games” presenta
un efecto significativo en la
adquisicion de vocabulario
de inglés en los estudiantes
de octavo afo.

H2: El programa “Speak
Through Games” presenta
un efecto significativo para el
conocimiento de la gramatica
del inglés en los estudiantes
de octavo afio.

Hz: El programa “Speak
Through Games” presenta
un efecto significativo para el
logro de fluidez oral del
inglés en los estudiantes de
octavo afio.

Ha: El programa “Speak
Through Games” presenta
un efecto significativo para la
pronunciacion en inglés en
los estudiantes de octavo
afio.

VARIABLE: Produccion Oral

Dimensiones

Indicadores

Escala de
medicion

Vocabulario

-Amplitud
-Léxico
-Significancia

-Propiedad

Gramatica

-Reglas

-Estructura
gramatical

-Palabras-conectores

Fluidez

- Velocidad

-Estructuras
Completas-Ritmo

- Conversacion
- Comprension

- Interaccion

Pronunciacion

-Produccién de
sonidos

-Claridad

- Articulacion
- Fonologia
- Entonacion

- Acentuacion

Tecnica:

Observacion

Ficha de
observacion




ANEXO 13 HOJA DE VIDA DEL ASESOR

CARLOS ALBERTO LUQUE RAMOS
HOJA DE VIDA
DNI: 03584090

Domicilio: Jr. R. Castilla N° 439- Zarumilla- Tumbes

Fono: 950613037 E mail: cluguera@ucvvirtual.edu.pe

Doctor en Administracion de la Educacion, Magister el Docencia y Gestion Educativa
(Universidad César Vallejo)

Licenciado en Biologia y Quimica, Ingeniero Agronomo (Universidad nacional de
Piura) Colegiatura CIP: 45791.

Perteneciente al Directorio de Investigadores nacionales.

Asesor de proyectos de investigacion cientifica y tecnolégica., con 10 afios de
experiencia en docencia universitaria y tecnoldgica.

A nivel de pregrado en la Universidad Alas Peruanas, Universidad Los Angeles de
Chimbote.

A nivel de posgrado Universidad Cesar Vallejo

A nivel tecnologico: Instituto Superior Tecnoldgico Publico “24 de Julio” de Zarumilla.
Experiencia en planificacion y ejecucion de proyectos de investigacion en
biotecnologia.

Experiencia como asesor y jurados de trabajos de investigacion en Posgrado.
Desempefio de cargos publicos: Director del Instituto Superior Tecnoldgico Publico “24
de Julio” de Zarumilla (8 afios).

Diplomado en Investigacion cientifica y tecnoldgica por la Universidad Nacional de
Ingenieria.

Reconocimientos: Municipalidad Provincial de Tumbes por su contribucion a la
investigacion en la Reserva de Biosfera del Noroeste Peruano. BIOTECOOP e
INCABIOTEC SAC por contribucion al desarrollo de la investigacion en biotecnologia.
Publicaciones: Fertilizacién de suelos, Casuistica (Deposito Legal en Biblioteca
Nacional del Perd N° 2017-09828).

En preparacion: Guia de investigacidn por experimentacion.

Actualmente participa en diferentes proyectos de investigacion tecnoldgica e innovacion
relacionados a la flora de litoral (Salicornia sp) y de la Reserva del Bosque de Tumbes
(Tillandsia sp).
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Foto tomada en la aplicacion del programa “Speak through games”





