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RESUMEN

El proposito de la presente investigacion fue determinar la incidencia del entorno virtual de
aprendizaje en el pensamiento critico de los estudiantes del tercer grado del nivel secundaria

de la institucién educativa Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, Miraflores 2020.

El estudio corresponde al enfoque cuantitativo, tipo de estudio basico, no experimental,
disefio correlacional causal, de corte transversal. Se trabajé con una poblacién censal de 95
estudiantes, con instrumentos validados por expertos y una alta y fuerte fiabilidad. En
referencia al objetivo general, se concluye que, existe incidencia del entorno virtual de
aprendizaje en el pensamiento critico de los estudiantes del tercer grado del nivel secundaria
de la institucion educativa Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, Miraflores 2020; lo cual se
verifica en primer lugar por la prueba los ajustes de los modelos, con p_valor < 0,05y el
estadistico (Chi-cuadrado = 29,649). En segundo lugar, la prueba de bondad de ajuste de los
modelos muestra que p_valor > 0,05; lo cual indica que las variables de estudio se ajustan al
modelo de regresion logistica binaria. Finalmente, el coeficiente de Nagelkerke muestra que
el 38,5% de la variabilidad del pensamiento critico depende del entorno virtual de

aprendizaje.

Palabras claves: Entorno virtual de aprendizaje, pensamiento critico, literal, inferencial,

critico



ABSTRACT

The purpose of this research was to determine the incidence of the virtual learning
environment in the critical thinking of students in the third grade of the secondary level of

the educational institution Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, Miraflores 2020.

The study corresponds to the quantitative approach, type of basic study, not experimental,
causal correlational design, cross-sectional. We worked with a census population of 95
students, with instruments validated by experts and a high and strong reliability. With
reference to the general objective, it is concluded that, there is an incidence of the virtual
learning environment in the critical thinking of students in the third grade of the secondary
level of the educational institution Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, Miraflores 2020;
which is verified first by testing the model settings, with p_value < 0.05 and the statistic
(Chi-square = 29.649). Second, the goodness-of-fit model test shows that p_value > 0.05;
indicating that the study variables fit the binary logistic regression model. Finally, the
Nagelkerke coefficient shows that 38.5% of critical thinking variability depends on the

virtual learning environment.

Keywords: Virtual learning environment, critical thinking, literal, inferential, critical



. INTRODUCCION

En la actualidad, una de las frases que se suele escuchar con frecuencia desde varios sectores
de la sociedad es “queremos ciudadanos con pensamiento critico” y, automaticamente, toda
la responsabilidad recae en las escuelas, quienes como parte de su propuesta educativa tienen
la dificil tarea de formar ciudadanos criticos. El que los estudiantes logren alcanzar ese nivel
de pensamiento superior se ha convertido en la meta més anhelada de todos los sectores de
la educacién, puesto que forma parte de muchos estdndares de acreditacion, como lo

argumento Rosales y Gomez (2015).

A nivel mundial, en el caso del sistema educativo norteamericano, el critical thinking
(pensamiento critico) se ha consolidado como una corriente pedagdgica, llegando a formar
parte de la malla curricular de todas las carreras universitarias, ya sean de ciencias o de letras
(Herrera, 2018). La educacién norteamericana es consciente de que muchos estudiantes
Ilegan a los estudios superiores sin saber cobmo analizar, evaluar y construir argumentos en
torno a temas determinados. Cabe aclarar que esa situacion no depende Unicamente de la

cantidad de conocimientos y contenidos tematicos que manejen los alumnos.

Por otro lado, dentro del sistema educativo espafiol no hay claridad respecto a la
ensefianza del pensamiento critico en la educacion secundaria obligatoria. A esto se le afade
el resultado de un estudio en el que se constatd que el 90 % de los estudiantes de secundaria
no emplea esta competencia fundamental, ni en el &mbito académico ni en el personal
(Albertos y De la Herran, 2018).

A nivel latinoamericano, estudios relacionados al tema en México mencionaron que, a
pesar de ser uno de los pocos paises de la regién que ha incluido el desarrollo del
pensamiento critico en su marco curricular, considera que la falta de preparacion de los
profesores es el problema habitual, quienes no estan listos para impartir esa habilidad en las

clases de la mejor manera y eficazmente (Heredero, 2018).

En el caso de Colombia, los resultados obtenidos en las pruebas a nivel nacional llamadas
Saber Pro, realizadas por los alumnos que se encuentran en los ultimos ciclos de educacion
superior, han reflejado en los Gltimos afios, por un lado, un gran dominio de contenidos
tematicos y, por el otro, indicaron que les falta desarrollar el pensamiento critico a dichos
estudiantes (Steffens et al., 2018).



A su vez, en Per(, el resultado de la Evaluacion Censal de Estudiantes del 2017 fue
desalentador. Un 70 % de estudiantes de secundaria no lograba comprender adecuadamente
lo que leia y, a partir de ello, se puede inferir que dificilmente logren desarrollar un
pensamiento critico. Ante este problema la cantidad de actividades que se planteen dentro
del aula de clase deben apuntar a desarrollarlo, mediante estrategias como el debate, la
conversacion, el taller, el trabajo colaborativo. De esta forma se estaria realizando un acto
realmente significativo que apunte a mejorar los resultados tanto en las pruebas

estandarizadas como en otras (Taborda y Lopez, 2020).

Otro punto débil en el &mbito educativo del pais tiene que ver con el manejo de las TIC
(Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion). El uso de estos recursos en la educacion
se ha incrementado a medida que evolucionan, permitiendo nuevos espacios de participacion
para compartir experiencias educativas, llamados Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA).
En ellos se lleva a cabo el aprendizaje on-line o “en linea”, donde las personas pueden
interactuar desde diferentes lugares y construir sus propias redes de aprendizaje gracias al
internet (Gutiérrez, 2012).

Ante esta nueva forma de ensefianza a través de las redes es importante preguntarse qué
elementos son necesarios para que el pensamiento critico se pueda lograr, no solo en la
presencialidad, sino también en los espacios virtuales (Taborda y Lopez, 2020); sabiendo de
antemano que el tratar de desarrollar la criticidad en los estudiantes dentro del aula no es

tarea facil ni se alcanza de un dia para otro.

En definitiva, lo mencionado se vuelve todo un reto para la situacion actual, mas ain en
un pais como Pert en el que un 31 % de colegios de primariay un 71 % de secundaria poseen
plataformas digitales interactivas para el aprendizaje (Familia Puntocom, 2018). El periodo
de aislamiento social que enfrenta el mundo por la pandemia del coronavirus dio origen a
una verdadera revolucion educativa, provocando que todos los niveles migren forzosamente

a un espacio virtual.

Fue a partir de ese panorama que comenz0 este trabajo de investigacion. Se busco
determinar la incidencia del entorno virtual de aprendizaje en el pensamiento critico de los
estudiantes del tercer grado del nivel secundaria del Colegio Nuestra Sefiora del Carmen,
institucion educativa catolica bajo la filosofia de la Orden de los Carmelitas (promotores),
localizada en el distrito de Miraflores.



Dicha institucién posee una alta demanda de estudiantes en los tres niveles educativos,
atendiendo exclusivamente en el turno de la mafiana. Posee una amplia estructura moderna
con ambientes adecuados para brindar los servicios integrales en educacién como tutoria,

consejeria, mediacion escolar, orientacion psicologica y pastoral.

A pesar de las condiciones descritas, se encuentran casos de estudiantes que no han
alcanzado el grado de criticidad que se espera al finalizar el ciclo VI de la Educacion Bésica
Regular. Para llegar a un alto nivel critico se necesita del desarrollo de ciertas habilidades
del pensamiento que forman parte de los niveles de lectura literal e inferencial, donde
también se evidencian dificultades. Cuando se les plantean situaciones problematicas, en las
que deben emitir un juicio de valor sobre algin tema en particular poniendo a prueba su
capacidad de juzgar y argumentar, se hallan respuestas débilmente fundamentadas que no

guardan relacion con la pregunta y son descriptivas.

Por otra parte, sobre el uso de algln entorno virtual de aprendizaje en la institucién, se
ha manejado por afios la plataforma e-learning Chamilo LMS, que sirvié de base para la
creacion de un campus virtual, el cual ha sido poco explorado tanto por los estudiantes como
por los docentes, quienes utilizaban dicha plataforma solo como medio para acceder al

contenido visto en clases presenciales.

Con base en el contexto actual, que ha instaurado la educacion a distancia como Unico
medio para continuar los procesos de formacién escolar, resulta fundamental el rol del
profesor para la construccion de aprendizajes desde el escenario virtual. En ese sentido, una
de las plataformas mas completa y amigable disefiada por Google exclusivamente para las
escuelas es Google Classroom. A partir de ella este estudio busco determinar la incidencia
de ese entorno virtual de aprendizaje en el pensamiento critico de los estudiantes que

participaron en la investigacion.

En lo que concierne a los trabajos revisados en el contexto internacional para llevar a
cabo el estudio, se encontrd a Osnaya et al. (2017) quienes, a través de la aplicacion de un
maodulo en un curso en linea, evaluaron si se lograba fomentar el pensamiento critico de los
participantes. Luego de un analisis cualitativo se afirm6 que, gracias a las interacciones
grupales, se desarrollaron habilidades y procesos del pensamiento critico como la
evaluacion, las inferencias, deducciones, entre otros, hasta llegar a realizar e intercambiar

reflexiones; por lo que se concluyo que si es posible fomentar dicho nivel de pensamiento.



Asimismo, el proposito de Gomez (2018) fue promover el desarrollo del pensamiento
critico en el proceso de aprendizaje de la filosofia mediante el uso de redes sociales, y obtuvo
resultados positivos al utilizar Facebook. Se comprobd que los estudiantes mejoraron su
escritura y argumentacion, valoraron las publicaciones de sus comparieros de clase, fueron

criticos con sus escritos y se autoevaluaron en las diferentes etapas de la experiencia.

A su vez, Albertos y De la Herran (2018) crearon un programa especifico para fomentar
dicho nivel de pensamiento y demostraron la eficacia de este. Su estudio concluy6 que se
pueden desarrollar determinadas habilidades de pensamiento critico dentro del area de

ciencias al utilizar el método cientifico.

Otro resultado fue el de Cedefio y Murillo (2019) quienes analizaron estrategias y
metodologias para optimizar los entornos virtuales de aprendizaje que condujeran al logro
de aprendizajes significativos, concluyendo que para lograr una educacion de calidad se
deben integrar las nuevas herramientas tecnoldgicas con actividades que propongan los
docentes.

Por altimo, Taborda y Lopez (2020) investigaron sobre los elementos que permiten que
el pensamiento critico se encuentre en emergencia en ambientes virtuales de aprendizaje;
para ello, se analizaron los foros y debates que se iban llevando a cabo en la modalidad
virtual, logrando establecer los retos que un docente debe aceptar para que la situacion

mejore.

Ya en el contexto nacional, fue pertinente la investigacion de Maldonado (2019), quien
demostro la existencia de una relacion entre los entornos virtuales y la comprension lectora,
obteniendo como resultado que si existe una relacion directa entre las variables en cuestion,
segun el estadistico de prueba de Pearson, cuyo coeficiente de correlacion alcanza el valor

de 0,752 y muestra una fuerte asociacién positiva.

De igual forma, Lopez y Ortiz (2019) tuvieron como objetivo determinar en qué medida
el uso de los entornos virtuales influyen en el mejoramiento del desempefio escolar de los
estudiantes, concluyendo que un 64 % alcanzo un buen resultado académico. Del mismo
modo, Caycho (2019) planted la ejecucion de un plan piloto en el cual se utilizd un entorno
virtual para el aprendizaje de la resolucion de problemas matematicos, obteniendo resultados

positivos en un 89 % de los estudiantes que participaron del estudio.



Otro resultado fue el de Calderon (2019), quien tuvo como objetivo determinar los
efectos de la aplicacion de un programa de desarrollo del pensamiento critico y su influencia
en el aprendizaje autorregulado. Se concluyd que la aplicacion de dicho programa influyd
significativamente en la variable dependiente. Por ultimo, Alvarez (2020) demostr6 que la
aplicacion del debate académico tuvo un efecto significativo en el nivel del pensamiento
critico de los participantes, obteniendo resultados estadisticos significativos.

En otro orden de ideas, la llegada de internet y la revolucién digital ha derivado en la
aparicion de nuevos enfoques tedricos. Por un lado, la teoria de aprendizaje para la era digital
planteada por George Siemens, principal impulsor del Conectivismo, mencion6 que el
aprendizaje puede darse fuera de las personas a través de la construccion de conexiones; por
esa razon, el autor utilizo el término “nodo” para referirse a todo aquel que participa de esta
interaccidn, en donde se van formando redes y el conocimiento se puede encontrar en cada
uno de ellos (Siemens, 2014), lo que permite que, en la virtualidad, los estudiantes

interactlen entre si en la formacién de su propio aprendizaje.

En ese sentido, si se habla de una educacion a distancia Garcia, como se cité en Taborda
y Lopez (2020), y otros autores mas contemporaneos, permitieron comprender que este tipo
de educacion incluye diversas formas de estudio, en donde no se requiere directamente de

presencia del profesor.

Asi pues, referirse a esta clase de educacion es abordar también los “entornos virtuales
de aprendizaje”, conocidos igualmente como ambientes virtuales de aprendizaje. Segun la
UNESCO como se cit6 en Taborda y Ldpez (2020) vienen a ser programas pedagdgicos
informaticos que se desarrollan en la interactividad y que estan relacionados a las nuevas
tecnologias. Estos pueden implementarse de diversas formas, ya sea para el desarrollo de las
clases presenciales, a distancia o semipresenciales, funcionando como un medio que
posibilita la comunicacion efectiva entre todos los agentes involucrados en el acto educativo
(Silva, 2017).

De igual forma, se puede decir que los EVA son contextos completos de ensefianza,
porque se desempefian como “lugares” de interaccion educativa, entendidos en términos que
van mas alla de una concepcion territorial (Vargas, 2014), en donde los estudiantes se
convierten en protagonistas de su proceso de aprendizaje, permitiendo el desarrollo de la
autorreflexion y el aumento de la motivacion, el compromiso y la responsabilidad, en sus

estudios (Ardura'y Zamora, 2014).



Desde esa Optica, Diaz y Soto (2013) definieron al ambiente virtual de aprendizaje como
un espacio dinamico con ciertas condiciones fisicas y temporales que posibilitan y favorecen
la formacién de los educandos. De igual manera, con Contreras y Garces (2019) se entiende
que los ambientes virtuales formativos son espacios que favorecen el aprendizaje de los
alumnos, con apoyo en la tecnologia, lo que genera una interaccion directa entre estos y los

docentes.

Asimismo, en el uso pedagdgico de los espacios virtuales es comun utilizar el concepto
de e-learning o aprendizaje virtual. Estos sistemas se valen de diversas plataformas
educativas disefiadas, especialmente, para que los usuarios puedan usar coémoda y

eficientemente los recursos para el aprendizaje (Vargas, 2014).

El e-learning permite la creacion de ambientes de formacidn centrados en el estudiante,
los cuales se caracterizan por ser interactivos, eficientes, facilmente accesibles y
distribuidos, permitiendo establecer un canal de retorno entre profesores y alumnos; por ello,
Boneu (2007) estableci6 como elementos del aprendizaje virtual a los sistemas de
comunicacion, que pueden ser sincronos (chats o videoconferencias) o asincronos (correo
electronico, foros, entre otros); a su vez, en los procesos de aprendizaje virtual se utilizan
plataformas y programas variados, destinados a facilitarle recursos didacticos y contenidos
tematicos a los estudiantes.

Por otro lado, tanto la estructura como los elementos basicos de un espacio virtual de
aprendizaje pueden variar de acuerdo con las necesidades concretas de cada institucion o
nivel de estudios. Segun Diaz y Castro (2017), estos entornos digitales necesitan ajustarse a
pardmetros de flexibilidad que incluyan herramientas para facilitar la interaccion entre el
docente, los alumnos y los pares; asi, la comunicacion por chats, los espacios para resolucion
de dudas, las tareas asignadas y los compromisos adquiridos con un tiempo de entrega

determinado, vienen a representar elementos basicos del aprendizaje virtual.

En la misma medida, Mejia (2019) sostuvo que un espacio virtual de aprendizaje mejora
los procesos de ensefianza por cuanto constituye un entorno personalizado de formacién. Por
ello, los elementos con que cuente esta clase de plataformas necesitan tener un conocimiento
basico previo por parte de los estudiantes. Las fechas que se dispongan para la elaboracion
de tareas o actividades de evaluacion motivan a los alumnos a emplear dichos espacios en

los plazos establecidos.



A partir de esas necesidades, en los dltimos afios han surgido varias plataformas
educativas que tratan de ser lo mas amigable posible para beneficio de los usuarios, siendo
Google Classroom una de las mas completas y recientes aulas virtuales que se encuentran
en el mercado digital; por consiguiente, se realizara el analisis de esa plataforma que forma

parte de la variable independiente EVA.

Google Classroom es una herramienta relativamente nueva dentro de Google Apps for
Education. Esta aula virtual se cred para facilitar a los maestros el organizar y construir tareas
rapidamente, proporcionar comentarios de manera eficiente y comunicarse con sus cursos
con facilidad (Mohd, Mohd & Mohamad, 2016). Ofrece un conjunto de caracteristicas
potentes que la convierten en un recurso ideal, ademas de incluir herramientas de
productividad como son Gmail, Drive, Documentos, Presentaciones, entre otros (Iftakhar,
2016).

Entre los beneficios de Google Classroom se menciona que es facil de usar porque
simplifica la interfaz de instruccion y las opciones utilizadas para entregar y realizar el
seguimiento de las tareas, asi como la comunicacion con todo el curso a través de anuncios,
correos electronicos y notificaciones automaticas. También permite ahorrar tiempo al
integrar y automatizar el uso de otras aplicaciones de Google, incluidos documentos,
diapositivas y hojas de célculo; ademas, el proceso de revision de los trabajos, la calificacion,

la evaluacion formativa y comentarios se sintetiza (Janzen, 2014).

Otro punto importante es el almacenamiento en la nube y la flexibilidad para poder
acceder y utilizar la plataforma por parte de los profesores y estudiantes, aunque en la
practica algunos digan lo contrario, puesto que el tener tantas herramientas en un solo lugar

resulta complicado si no se capacita a los usuarios para manejar los recursos digitales.

Este recurso digital es accesible en cualquier dispositivo movil permitiendo el manejo de
los materiales de aprendizaje (Janzen, 2014). Como afirmé Crawford (2015), la plataforma
educativa permite el aprendizaje colaborativo, por ejemplo, cuando el maestro carga algun
material y los estudiantes lo devuelven resuelto, el primero puede dar retroalimentaciones,

mientras que estos Ultimos al cargar materiales hacen comentarios personales.

Adicionalmente, la herramienta fomenta la colaboracion entre los estudiantes porque al
compartir sus documentos entre ellos pueden realizar de mejor forma la tarea (Keeler, 2014).

Ello es posible siempre y cuando los lazos afectivos entre los que participan del acto



educativo (profesores, alumnos y entre pares) estén bien consolidados porque, de ese modo,

existira un apoyo mutuo y un aprendizaje significativo.

Para Garcia (2019) es de suma importancia que el profesor genere, a través de sus
habilidades comunicativas, un espacio de aprendizaje virtual en el cual exista afecto en la
interaccion. Esto puede parecer complicado porque la comunicacion digital muchas veces se
Ileva a cabo de forma asincrénica, pero hay que buscar la forma de que el estudiante sienta
afecto, pues, de esa manera, no solo se aseguran buenos resultados, sino que también se
brinda calidad en la ensefianza al tener en cuenta los componentes emocionales que median

la interaccién virtual.

Desde el punto de vista de Siemens (2014), para la ejecucion efectiva de la educacion en
linea se necesita desarrollar programas, contenidos y recursos que posibiliten la interaccion
y la participacion activa de todos los agentes involucrados en el proceso, de forma organica
y con una base de acuerdo que establezca, por ejemplo, los tiempos establecidos para llevar
a cabo las actividades planeadas.

Sin embargo, ello no garantiza el éxito de todos los alumnos, puesto que este va a
depender del desempefio individual y de las habilidades que se hayan desarrollado hasta un
momento determinado. Existen varios estudios que muestran cdmo los alumnos, en los
entornos virtuales de aprendizaje, suelen fracasar por su falta de autonomia, mientras que

los més sobresalientes son los que poseen mayor capacidad de autorregulacion (Gros, 2018).

Por ello, los EVA han permitido, desde su creacion y desarrollo, espacios de
autoevaluacion, correccion y retroalimentacién que son necesarios para que los estudiantes
reflexionen respecto a sus procesos de aprendizaje y los de sus comparieros, mediante la

supervision y guia del docente (Ardura y Zamora, 2014).

Cabe resaltar que, aun cuando los EVA ofrecen muchas ventajas para poder disfrutar de
ellas, todos los involucrados en el proceso de ensefianza- aprendizaje deben contar con
conocimientos informaticos que, si bien la mayor parte de la poblacion los tiene, no se debe
ignorar la “brecha digital” que todavia existe, sobre todo entre docentes y alumnos (Vargas,
2014); por esa razdn, es importante que ambas partes se encuentren en la misma sintonia
para que se pueda lograr un aprendizaje significativo en un espacio virtual, mediante la

interaccion y el proceso de realimentacion de los contenidos vistos.



De acuerdo con ello, Rivera (2013) sefiald6 que los nuevos espacios de aprendizaje
representan un desafio para el sistema tradicional. La educacion digital requiere de
parametros y modelos actualizados que vayan acorde con las necesidades e intereses de los
alumnos; ello implica que se incentive la capacitacion docente en alfabetizacion digital y se

disefien nuevas metodologias para abordar los contenidos tematicos.

Para Silva (2017), la importancia de los entornos virtuales radica en la actualizacion del
conocimiento, debido a que los estudiantes contemporaneos son una generacion que vive la
tecnologia como parte de su entorno habitual, para ellos la informacién y el aprendizaje van

mas alla de los espacios del aula y no son ofrecidos exclusivamente por un profesor.

El pensamiento critico, tema central de la presente investigacion, es un concepto
polisémico que depende de la perspectiva tedrica desde la cual se defina (Vélez, 2013).
Desde la Grecia clasica se hizo referencia a la accion de pensar y sus formas correctas de
hacerlo. Asi, pensadores occidentales como Sdcrates, Platén y Aristételes planteaban

maneras precisas para acercarse a la verdad por medio del conocimiento.

Siglos mas tarde, en la Edad Media, surgieron teéricos como Duns y Ockham, quienes
se replantearon las ideas existentes hasta el momento y a partir de las cuales se concebia el
mundo, reconociendo a un sujeto pensante que puede ser libre. Ya en la Modernidad, los
postulados de Kant establecieron los limites del pensamiento en el conocimiento del mundo.
Fue asi como en la critica en torno a los fendmenos estudiados se hacia la distincion o
delimitacién entre el conocimiento probado y los alcances del juicio estético (Vargas, como

se citd en Taborda y Lopez, 2020).

Por otro lado, la definicién contemporanea de pensamiento critico se atribuy6 de forma
indirecta, bajo la denominacién de pensamiento reflexivo, a John Dewey a principios del
siglo XX. No obstante, la teoria del pensamiento critico de Robert Hugh Ennis fue la méas
consolidada en la comunidad cientifica. Este filosofo educativo norteamericano definio el

concepto como una forma razonable y reflexiva de decidir sobre qué hacer o decir.

El autor abordd la importancia del juicio como la clave para entender este tipo de
pensamiento y elabor6 una serie de “disposiciones” que facilmente pueden ser catalogadas
como descriptores de competencias o habilidades de pensamiento categorizadas a priori.
Una de las criticas que se podrian derivar de esta perspectiva es que se centrd en habilidades
“puras” descontextualizadas de un contenido, las que dificilmente pueden ser evaluadas mas

alla de una prueba estandarizada (Ennis, 1991).



Mas cercanos en el tiempo, se han realizado numerosos estudios en cuanto al
pensamiento critico en los diferentes niveles de la educacion. Olivares y Heredia (2012)
refirieron que, a raiz de varias investigaciones, fueron surgiendo otras definiciones e
instrumentos de evaluacidn para el concepto; algunos han realizado caracterizaciones desde
los campos de la filosofia y la psicologia. En la primera disciplina, las conceptualizaciones
han hablado de los procesos y productos caracteristicos de las distintas formas de
construccién del conocimiento, mientras que en la segunda se parte de la descripcion y la
comprension de los principales procesos de pensamiento de los individuos (Tamayo, Zona
y Loaiza, 2015).

Asimismo, el pensamiento critico se ha concebido de varias formas segun la naturaleza
de la aproximacion utilizada y los enfoques mas recurrentes han sido tres: el filoséfico, el
cognitivo y el didactico. Pese a su diversidad, segun Pithers y Soden (2000), como se cito en
Albertos y De la Herran (2018), existen algunas habilidades de este tipo de pensamiento que
son abordadas por las definiciones que de él se han hecho, entre las cuales se encuentran,
por ejemplo, la capacidad para construir y validar argumentos y los procesos inferenciales
que se realizan en torno a ellos. A su vez, Herrero (2018) afirmo que se comprende el término
de dos formas: como analitico, que permite saber qué pensar o qué hacer y en qué creer, y la
habilidad para evaluar, analizar y refutar argumentos.

De igual manera, la UNESCO vy la asociacién norteamericana Partnership for 21st
Century skills se han referido al pensamiento critico como una de las habilidades cognitivas
que deben ser incentivadas por las escuelas y la educacion postobligatoria (Pithers y Soden,
2000, como se citd en Albertos y De la Herran, 2018). Adicionalmente, se ha considerado
este tipo de pensamiento como una competencia indispensable para la actualidad; ello segun
el informe New vision for Education del WEF y The Boston Consulting Group, en el

desarrollo del Foro Econdmico Mundial (Albertos y De la Herran, 2018).

En la misma medida, el Ministerio de Educacion (2006) afirm6 que el pensamiento
critico se debe incentivar, pues es una habilidad que permite el desarrollo de otras como la
capacidad para resolver problemas, el planteamiento de preguntas, ir mas alla del nivel literal

de la informacion percibida, la construccion de argumentos, entre otras.

Por lo anterior, Fuad et al. (2017) como se cit6 en Alvarez (2020) plantearon que “el

pensamiento critico no debia ser exclusivo de un &rea o asignatura, Sino que es un
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componente transversal que necesita aplicarse en todas las materias de ensefianza, desde la

educacion inicial hasta la superior” (p. 8).

Esta capacidad cognitiva permite integrar lo ajeno y lo propio como un producto de
sintesis y no como una dialéctica, representando una accion altamente deseable para la vida
en sociedad y para la convivencia democratica. Como habilidad adquirida no es posible que
se dé de forma espontanea en &mbitos educativos segln diversos estudios (Garrison y
Anderson, 2005); por ello, deberia formarse en la escuela y sin lugar a dudas en la educacién

superior.

Por su parte, Facione (2007) argumento6 que el pensamiento critico aparecié mucho antes
de que se inventara la escolaridad y que se encuentra en las raices mismas de la civilizacion.
Es un proceso que conlleva un juicio reflexivo, en donde el sujeto desarrolla las siguientes
habilidades: andlisis, inferencia, interpretacion, explicacién, autorregulacion y evaluacion.
Se enfatiza la autorregulacion como el proceso mas importante porque al llegar a ese punto
la persona tiene que revisar todas las dimensiones, tomar conciencia y controlar sus procesos

de pensamiento y de accién.

Para Facione, el pensamiento critico es de vital importancia en la investigacion,
educacién, vida emocional y profesional de las personas que conforman una sociedad
determinada, y es por ello que deben incentivarse habilidades que involucren procesos
inferenciales, de interpretacion y evaluacion, que ya fueron teorizadas en la taxonomia de
Bloom (Campos, 2007 como se citd en NGfiez, Avilay Olivares, 2017, p. 1). En ese sentido,
esta clase de pensamiento explora distintos niveles al inferir las consecuencias de las
decisiones y argumentarlas mediante la explicacién, en un proceso de dialogo y

autorregularizacion del aprendizaje.

En el ambito educativo, los docentes deben disefiar metodologias que incentiven el
desarrollo de las habilidades pertenecientes al pensamiento critico, pues, aunque muchos
estudiantes posean algunas, muchas veces se ven limitados a utilizarlas y potencializarlas,
por la misma estructura del sistema o porque no se crean espacios de toma de decisiones

donde son requeridas dichas habilidades (L6pez, 2012).

Adicionalmente, este tipo de pensamiento necesita valerse de una actitud que ponga en
duda todo y se esmere por encontrar fuentes de informacion confiable, por lo que el
cuestionamiento siempre debe estar presente (Facione, 2011). Dicha actitud trasciende los

espacios del aula y se expande hacia todos los contextos donde se ve involucrada la persona
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que la posee, quien, ademas, debe confiar en sus capacidades criticas y ponerlas en practica
en diversas situaciones, pero también cuestionar sus propios puntos de vista (Lopez, 2012).

Respecto a ello, Herrero (2018) propuso los siguientes elementos como aspectos

necesarios para la emergencia del pensar critico:

La cuestion: responde a interrogantes como qué, por qué, cuando, surgidos a partir de
situaciones y hechos determinados. Se trata de abordar distintos lugares de analisis para dar
cuenta no solo de lo que ocurre de manera descriptiva, sino de niveles de estudio més
profundos y que justifican las afirmaciones o negaciones hechas respecto a los sucesos

investigados.

El argumento: los argumentos exponen los juicios criticos, la interpretacion y las
afirmaciones o negaciones que justifican una postura tomada respecto a un hecho. Buscan
respaldar aquello que se dice con pretensiones de objetividad; no obstante, sino se tienen los
argumentos necesarios para asegurar una afirmacion o negacion, el razonamiento que se hace

se denomina falacia.

La refutacion: no existen argumentos absolutamente verdaderos, pues al momento de
analizarlos con detenimiento existe la posibilidad de que tengan puntos débiles que se
puedan objetar. Asi, al momento de construir razonamientos argumentativos, estos se deben
estudiar con profundidad para que, al momento de exteriorizarlos en un contexto

determinado, no haya fisuras ni contradicciones.

Al tener en cuenta los anteriores aspectos se determina si los razonamientos
argumentativos son débiles, contienen informacion irrelevante o impertinente o si van en
direcciones distintas a las planteadas al inicio de un estudio determinado (Taborda, 2018, p.
36). Asimismo, ademas de dichos elementos, también se deben tener en cuenta otros que
Facione (2007) concibié como habilidades del pensamiento critico, dentro de las cuales se

encuentran algunas ya expuestas como los procesos inferenciales y el analisis.

En el campo educativo dichas habilidades son puestas a prueba en los estudiantes a partir
de las metodologias y contenidos tematicos abordados por los docentes. Ello lleva a concluir
que el pensamiento critico, al ser una competencia adquirida, representa una actividad
compleja, con logicas determinadas y desarrollado a partir de un proceso continuo y

progresivo (Taborda y Lépez, 2020).
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Por otra parte, Vargas (2014) afirm6 que este nivel de pensamiento superior abarca
nociones tan amplias como analizar o deducir, hasta resolver problemas, asi como usar el
pensamiento de forma flexible y creativo, hasta nociones mas difusas y dificilmente

medibles como la empatia, la autorregulacion situada, entre otras.

Desde el punto de vista de Priestley, como se citd en Alvarez (2020), el proceso de
desarrollo del pensamiento critico parte de la percepcion de estimulos a través de los 6rganos
sensoriales, para luego procesar dicha informacion recibida mediante su analisis,

discriminacion, clasificacion, entre otras, que representan habilidades mas complejas.

Si se parte desde esta vision del autor, en el contexto educativo se requiere que el docente,
como ya se mencion0, construya estrategias y espacios de aprendizaje en donde los alumnos
puedan desarrollar la habilidad critica. Para ello, Priestley dividio el proceso para incentivar
dicha capacidad en tres fases, literal, inferencial y critica; para efectos de la presente
investigacion estas fueron concebidas como las Dimensiones de la variable dependiente y se

realizé el cambio de nombre a la fase critica por criterial.

Primera dimensién, el nivel literal: es el momento inicial del proceso. Aqui se recibe la
informacion percibida en el entorno de manera explicita, a través de las habilidades y
organos sensoriales. Es asi como, a partir de la percepcién visual, sonora, tactil, entre otras,
se pueden codificar, discriminar, clasificar signos que luego seran procesados de manera mas
compleja en las siguientes dimensiones. (Alvarez, 2020). En esta fase el sujeto no profundiza
y se mantiene con la informacion que recibe de primera mano, tal como afirma Durango
(2017). Para evaluar este nivel se consideran los elementos basicos como el reconocimiento

de ideas principales, recuerdo de secuencia, de comparacion, entre otros (Novita, 2019).

Segunda dimensidn, el nivel inferencial: aqui se procesa la informacion percibida
explicitamente, es decir, corresponde a las capacidades para discriminar, clasificar,
categorizar, construir deducciones, inferencias, resolver problemas a partir de la
consideracion de distintas soluciones, seleccionar, comparar, atribuirles un orden légico a
las situaciones, establecer relaciones de causa-efecto, entre otras habilidades. Durango
(2017) confirma que el individuo en esta fase, esta en la capacidad de hacer deducciones
relacionando de forma logica sus ideas, obteniendo informacion de forma implicita. Por su
parte Novita (2019), plantea actividades en las que se realicen predicciones, preguntas sobre

caracteristicas de personajes no explicitos, inferir lenguaje figurativo, entre otros.
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Tercera dimension, nivel criterial: el objetivo es que el estudiante en este nivel desarrolle
capacidades mucho méas complejas que las anteriores, como relacionar informaciéon de varias
fuentes, argumentar puntos de vista y evaluar objetivamente las situaciones en las que se esta
inmerso. De acuerdo a Pérez, citado por Durango (2017), la persona que se encuentre en este
nivel es capaz de construir representaciones ideoldgicas propias a partir de la identificacion

de ideologias de otros autores.

Por otro lado, con referencia a la Justificacion tedrica, la presente investigacion permitira
contribuir y orientar a los docentes en su labor pedagdgica para la mejora de los aprendizajes,
en el desarrollo del pensamiento critico en sus estudiantes, ademas de ampliar el
conocimiento sobre los entornos virtuales de aprendizaje, pues hasta el momento no se tiene
referencia sobre investigaciones a este nivel en educacion basica regular. De la misma forma,
desde la Justificacion préactica, se pretende que los estudiantes del tercer grado del nivel
secundario de una institucion educativa privada, al desarrollar este tipo de pensamiento,
puedan participar activamente de la vida en sociedad, emitir juicios de valor con coherencia

y conocimiento de causa, para lograr ser agentes de cambio en su comunidad.

Por parte de los docentes, los resultados del estudio invitan a reflexionar sobre sus
practicas pedagdgicas en un ambiente virtual. Finalmente, sobre la Justificacién
metodolodgica, los instrumentos, métodos, técnicas y procedimientos, una vez probada su
validez y confiabilidad, pueden ser empleados en otros estudios similares. De esta manera,
se utilizaran instrumentos convencionales para recolectar y analizar datos y otros
documentos relacionados con la variable, los cuales fueron adaptados y contextualizados

para la realidad encontrada.

A su vez, se determind el siguiente Problema general: ¢cual es la incidencia del entorno
virtual de aprendizaje en el pensamiento critico de los estudiantes del tercer grado del nivel
secundaria de la Institucion Educativa Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, en Miraflores,
2020? lgualmente, como problemas especificos se plantearon: a) ¢cuél es la incidencia del
entorno virtual de aprendizaje en la dimension literal?, b) ¢cual es la incidencia del entorno
virtual de aprendizaje en la dimension inferencial?, c) ¢cudl es la incidencia del entorno

virtual de aprendizaje en la dimensién criterial?

De igual forma, se consider6 como Hipotesis de esta investigacion la siguiente: Existe
incidencia del entorno virtual de aprendizaje en el pensamiento critico de los estudiantes del

tercer grado del nivel secundaria de la Institucion Educativa Colegio Nuestra Sefiora del
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Carmen, en el distrito de Miraflores. Asimismo, como hipoétesis especificas estuvieron: a)
existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimension literal, b) existe
incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimension inferencial, ¢) existe incidencia

del entorno virtual de aprendizaje en la dimension criterial.

En dltimo lugar, el Objetivo general de la investigacion consistio en determinar la
incidencia del entorno virtual de aprendizaje en el pensamiento critico de los estudiantes del
tercer grado del nivel secundaria de la Institucion Educativa Colegio Nuestra Sefiora del
Carmen, en Miraflores. Como objetivos especificos se pretendio: a) determinar la incidencia
del entorno virtual de aprendizaje en la dimension literal, b) determinar la incidencia del
entorno virtual de aprendizaje en la dimension inferencial, c) determinar la incidencia del

entorno virtual de aprendizaje en la dimension criterial.
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Il. METODO
2.1 Tipo y disefio de investigacion

De acuerdo con lo mencionado por la OECD (2018), fue una investigacion basica porque se
buscé obtener conocimiento nuevo a partir de la comprension de los hechos y fendbmenos
que se observaron. Se estudio las variables entorno virtual de aprendizaje y el pensamiento

critico para determinar la incidencia de uno sobre el otro.

En este caso, el disefio del estudio fue no experimental, porque no se manipularon las
variables; transaccional, porque se recolectaron los datos en un Unico momento; y
correlacional causal, debido a que existio una relacion causa - efecto, en donde la primera
fue la variable independiente (entornos virtuales de aprendizaje) y el segundo, la variable

dependiente (pensamiento critico), tal como describieron Hernadndez y Mendoza (2018).

01X

0.

Figura 1. Disefio de investigacion.

Doénde:

M: estudiantes (muestra de estudio).

O1; O2: observaciones de las variables.

X: entornos virtuales de aprendizaje (variable independiente).

Y: pensamiento critico (variable dependiente).

Este estudio present6 un enfoque cuantitativo, puesto que se recolectaron datos para su
analisis utilizando la estadistica como forma de medicion de los resultados obtenidos, para
responder a las peguntas de la investigacion y comprobar las hipotesis (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2010).
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2.2 Variable, operacionalizacion

Variable independiente: entorno virtual de aprendizaje
Definicién conceptual

Boneu (2007) afirma que los entornos virtuales de aprendizaje son espacios de formacién
centrados en el estudiante que, vistos desde el concepto del e-learning, se caracterizan por
ser interactivos, eficientes y facilmente accesibles, permitiendo establecer un canal de

retorno entre profesores y alumnos.
Definicion operacional

Desde el punto de vista operacional, estos espacios virtuales contienen tres dimensiones:
sistemas de comunicacion (11 items), plataforma de e-learning (15 items) y los contenidos
(7 items). Esta variable se mide utilizando la técnica de la encuesta, teniendo como

instrumento un cuestionario de escala ordinal, con cinco opciones de respuesta tipo Likert.
Variable dependiente: pensamiento critico
Definicion conceptual

Para Priestley, como se citd en Alvarez (2020), el pensamiento critico es el procedimiento
por el cual una persona comprende, procesa y crea informacion. Se desarrolla a través de
una secuencia de niveles, comenzando desde una simple apreciacion de un objeto, fendmeno
o estimulo, hasta alcanzar el desarrollo de las habilidades superiores como analizar,

argumentar, inferir y evaluar el problema, para luego plantear alternativas de solucién.
Definicién operacional

El pensamiento critico operacionalmente esta constituido por tres dimensiones: literal (4
items), inferencial (12 items) y criterial (4 items). Esta variable se mide utilizando una prueba

educativa con escala nominal de 20 items en total, con respuestas dicotémicas.
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2.2.1 Operacionalizacion

Tabla 1.

Operacionalizacion del entorno virtual de aprendizaje

Dimensién Indicadores items 'E'spala de Nivelesy
medicion y valores  rangos
Escala ordinal
Sistemas  de Sfncrono 1,2,34,5
comunicacion  Asincrono 6,7,8,9,10,11 Totalmente en
desacuerdo
Facilidad d )
Plataforma de otiRa £ s 12,13,14,15,16,17, Baj
e-learning Utilidad percibida 18,19,20,21,22 £ desacuerdo 4o
Satisfaccion del estudiante 23,24,2526 @ 33-76
Medio
Ni de acuerdo ni en 77-120
desacuerdo
3)
27,28,29 Alto
Instrucciones 140,
ContenidOS A i De acuerdo 121_165
Material educativo 30,31,32,33
4
Totalmente de
acuerdo
(5)

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 2.

Operacionalizacion del pensamiento critico

Escala de medicion

Dimension Indicadores Items y valores Niveles y rangos
Observar 13
. Discriminar 10
Literal .
Identificar 16
Secuenciar 1 Bajo
Inferir 59 0-6
Clasificar 19 Escala nominal
Analizar 4,17 Medio
] Sefialar causa-efecto 3,8 0 = incorrecto 7-13
Inferencial
Interpretar 12 1 = correcto
Sintetizar 2 Alto
Predecir 15, 18 14-20
Resolver problemas 20
o Argumentar 7,11
Criterial
Juzgar 6, 14

Fuente: elaboracion propia
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2.3 Poblacion
2.3.1 Poblacion censal

Para esta investigacion la muestra representa a toda la poblacion, por ello se considera
censal; todos los individuos poseen caracteristicas comunes, se encuentran en el mismo
espacio y estan sujetos a los cambios a traves del tiempo (Vara, 2015). En este estudio, la
poblacion censal estuvo integrada por 95 estudiantes de ambos sexos del tercer grado de

secundaria, secciones: A, B y C; matriculados en el afio lectivo 2020.
2.4 Tecnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad
Técnicas

Para el recojo de los datos se utilizaron dos técnicas: la encuesta y la evaluacion educativa;
ambas técnicas constituidas por un listado estructurado de preguntas, formuladas con el fin
de obtener informacion de las personas que participan voluntariamente del estudio (Bernal,
2010). Para la técnica de la encuesta se utilizé el instrumento cuestionario de encuesta sobre
un entorno virtual de aprendizaje y para la evaluacion educativa, el instrumento fue una

prueba de pensamiento critico.
Ficha técnica del instrumento entorno virtual de aprendizaje

En relacion con el entorno virtual de aprendizaje, el instrumento que se aplicé fue un
cuestionario con escala politomica ordinal tipo Likert con cinco opciones de respuesta. Tal
cuestionario contd con 33 items para las tres dimensiones: sistemas de comunicacion (11
items), plataforma de e-learning (15 items) y los contenidos (7 items). El instrumento fue
adaptado por la autora de este estudio. Su aplicacion fue individual y se respondi6 en un
tiempo aproximado de 15 minutos.

Ficha técnica del instrumento pensamiento critico

Para medir la variable dependiente, se utilizd6 como instrumento la prueba de pensamiento
critico con una escala nominal, la cual también fue adaptada por la investigadora. El objetivo
del instrumento fue medir el nivel de pensamiento critico, mientras que la administracion
fue individual y la duracion de aplicacion de 60 minutos. La prueba consto de 20 items,

dividida en tres dimensiones y 14 indicadores con respuestas dicotdmicas.
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Validez

Sobre la validez, esta nos indica si un instrumento realmente mide la variable de estudio,
demostrando el grado confiabilidad de este (Vara, 2015). Para ello, se utilizé la validez de
contenido por juicio de expertos, contando con un metodélogo y un especialista en el area.
A estos se les entregd el formato de validacion para los instrumentos, en el cual evaluo su
pertinencia, relevancia y claridad, para medir el entorno virtual de aprendizaje y el
pensamiento critico. Finalmente, las observaciones y sugerencias de los especialistas fueron

consideradas para la elaboracion y presentacion definitiva del instrumento.

Tabla 3.

Resultados de la opinion de juicio de expertos
Experto Especialidad Opinién
Mg. Dennis Fernando Jaramillo Ostos  Metodologo Aplicable
Mg. Maria Isabel Achancaray Bazdn ~ Tematico Aplicable

Fuente: elaboracion propia, con base en resultados obtenidos de los certificados de validez.

Confiabilidad

Sobre la confiabilidad de un instrumento, Herndndez y Mendoza (2018) afirmaron que es el
grado en que la medicion de la variable con el mismo instrumento y en diferentes ocasiones,
puede generar los mismos resultados. En este caso, para demostrar la confiabilidad de ambas
herramientas (entorno virtual de aprendizaje y pensamiento critico) se selecciond una
muestra piloto de 15 colaboradores, quienes no participaron en el estudio. Los datos
obtenidos con el instrumento entorno virtual de aprendizaje fueron procesados con el
programa estadistico SPSS, aplicandose el estadistico Alfa de Cronbach, el cual es indicado

para cuestionarios que presentan opciones de respuesta ordinal con mas de dos opciones.

Los resultados del cuestionario expresaron el valor de 0,939, que indic6 una alta
confiabilidad; a partir de ello, se pudo decir que el instrumento fue confiable. A su vez, para
probar la confiabilidad de la prueba de pensamiento critico, se utiliz6 la técnica de Kuder
Richardson (KR-20), debido a que el instrumento tenia items dicotémicos, codificados con

uno COMO Correcto y cero como incorrecto.
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Después de haber aplicado el instrumento, recoger la informacion y utilizar la férmula
del KR20, se obtuvo el valor de 0,801 que determiné una fuerte confiabilidad, por lo que la

herramienta fue valida.
2.5 Procedimiento

Como punto inicial de la investigacion se procedio a describir el objeto de estudio, para
luego indagar sobre el estado de la cuestion internacional y nacional respecto a las variables
consideradas. Una vez hecho esto se construyo la base tedrica pertinente y se determinaron

los problemas, principal y especificos, su hipétesis, justificacion y objetivos propuestos.

En cuanto al método utilizado, se investigd sobre los recursos, enfoque y tipo de estudio
adecuados para aplicarse en la poblacién censal estudiada. Luego de haber definido los
anteriores aspectos se procedio a construir los instrumentos pertinentes para ser tratados los
datos: una prueba que media el pensamiento critico y un cuestionario que abordaba los
entornos virtuales de aprendizaje. Ambas herramientas se sometieron a indicadores de

confiabilidad y validez.

Como se vera en los siguientes capitulos, la investigacion cuenta con material grafico e
ilustrativo como tablas y figuras, las cuales también fueron explicadas. A su vez, los
resultados fueron analizados a través de la regresion logistica que comprobo la hipétesis, lo
que dio entrada a la discusion del estudio, las conclusiones, las referencias utilizadas, anexos

y recomendaciones para futuras investigaciones.
2.6 Métodos de analisis de datos

Los datos obtenidos fueron procesados en el programa estadistico SPSS y Excel, utilizando
la formula del KR20; con la informacién recolectada se procedié a establecer el analisis
descriptivo e inferencial. Para el analisis de la estadistica inferencial, de acuerdo a Lopez-
Roldan y Fachelli (2016), se utilizara la técnica regresion logistica binaria, ademas del
analisis del coeficiente de Nagelkerke. Asimismo, para dar repuesta a los objetivos e
hipotesis de investigacion se tuvo en cuenta la aplicacion del método hipotético deductivo,
el que consiste en desarrollar los procesos de lo general a lo particular, para luego tener la
posibilidad de llegar a explicaciones de caracter particular, tal como lo sostuvo Bernal
(2010).
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2.7 Aspectos éticos

En la investigacion se respeto la autoria de todas las fuentes de informacion, asi como la
autenticidad de los datos; del mismo modo, los estudiantes fueron comunicados sobre su
participacion en el estudio. No existié copia o autoplagio alguno y los directivos de la
institucion educativa fueron informados sobre la realizacion de este proyecto de

investigacién, dando su autorizacion para la aplicacion de los instrumentos.
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I11. RESULTADOS
3.1 Resultados descriptivos
Tabla 4.

Frecuencia y porcentaje de los niveles con respecto a la variable entorno virtual de

aprendizaje.

Niveles Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido  Porcentaje acumulado

Medio 34 35.8% 35.8% 35.8%
Alto 61 64.2% 64.2% 100%
Total 95 100% 100%
80%
64.2%

60%

40%

20%

0%
0% T
Bajo Medio Alto

Figura 2: Porcentaje del entorno virtual de aprendizaje.
Como se observa en la tabla 4 y figura 2, el 64.2% de los encuestados muestran un nivel

alto de satisfaccion frente al entorno virtual de aprendizaje que utilizan, mientras que el

35.8% de los encuestados muestran un nivel de satisfaccion medio.
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Tabla 5.
Distribucion de frecuencia porcentual de las dimensiones del entorno virtual de

aprendizaje.

Sistemas de Plataforma de )
o ) Contenidos
Niveles comunicacion e-learning
F % F % F %

Bajo 1 1% 0 0% 1 1%
Medio 39 41.1% 21 22.1% 36 37.9%
Alto 55 57.9% 74 77.9% 58 61.1%
Total 95 100% 95 100% 95 100%

80% 77.9%

. I 61.1%
60% 57.9%
41.19 :
40% - 37.99 H Bajo
H Medio
22.19 ud Alto
20% -
1% 0% 1%
0% -
Sistemas de Plataforma de e- Contenidos
comunicacién learning

Figura 3: Porcentaje de las dimensiones del entorno virtual de aprendizaje.

Latabla 5y figura 3, indican que el 57.9% de los encuestados muestran un nivel alto en
la dimension sistemas de comunicacion, el 41.1% indican un nivel medio y el 1% sefialan
un nivel bajo. Asimismo, el 77.9% de los encuestados manifiestan la dimension plataforma
de e-learning a nivel alto y el 22.1% a nivel medio. Finalmente, el 61.1% de los encuestados
muestran la dimension contenidos a nivel alto, el 37.9% expresan la dimension contenidos a

nivel medio y el 1% en un nivel bajo.
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Tabla 6.
Frecuenciay porcentaje de los niveles con respecto a la variable pensamiento critico.

Niveles Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido  Porcentaje acumulado
Medio 68 71.6% 71.6% 71.6%
Alto 27 28.4% 28.4% 100%
Total 95 100% 100%
80%
71.6%

60%

40%

28.4%

20%

0%
0% T
Bajo Medio Alto

Figura 4: Porcentaje de pensamiento critico.
La tabla 6 y figura 4, muestran que el 71.6% de los encuestados se encuentran en el nivel

medio de pensamiento critico, mientras que el 28.4% de los encuestados manifiestan un

pensamiento critico a nivel alto.
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Tabla 7.

Distribucion de frecuencia porcentual de las dimensiones del pensamiento critico.

Literal Inferencial Criterial
Niveles
F % F % F %
Bajo 9 9.5% 0 0% 37 38.9%
Medio 18 18.9% 45 47.4% 36 37.9%
Alto 68 71.6% 50 52.6% 22 23.2%
Total 95 100% 95 100% 95 100%
80%
71.6%
60%
53%
47%
2% 38.9% 5 g0 M Bajo
H Medio
23.2% i Alto
18.99
20%
9.5%
0%
0% -
Literal Inferencial Critico

Figura 5: Porcentaje de las dimensiones del pensamiento critico.

Como se observa en la tabla 7 y figura 5, el 71.6% de los encuestados muestran un nivel
alto en la dimensién literal, el 18.9% se encuentran en un nivel medio y el 9.5% indican un
nivel bajo. Asimismo, el 52.6% de los encuestados expresan en la dimension inferencial un
nivel alto y el 47.4% manifiestan un nivel medio. Finalmente, el 38.9% de los encuestados
se encuentran en un nivel bajo en la dimension criterial, el 37.9% indican un nivel medio y

el 23.2% muestran un nivel alto.
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3.2 Resultados inferenciales
Hipétesis general

HO: No existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en el pensamiento critico de los
estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institucion educativa Colegio Nuestra
Seriora del Carmen, Miraflores 2020.

H1: Existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en el pensamiento critico de los
estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institucion educativa Colegio Nuestra

Sefora del Carmen, Miraflores 2020.
Tabla 8.

Prueba de bondad de ajuste y pseudo R? del entorno virtual de aprendizaje en el
pensamiento critico.

Bondad de Chi )
_ gl sig. Pseudo R?
ajuste cuadrado
) Coxy Snell 0.268
Entorno virtual
29.649 1 0.000 Nagelkerke 0.385

de aprendizaje
McFadden 0.261

En la tabla se muestran los resultados, a la vez se esta explicando la dependencia del
entorno virtual de aprendizaje, se obtuvo el valor del Chi cuadrado de 29,649 y valor de la
significancia es p = 0.000, frente a la significacion estadistica o = 0.05, siendo (p < «) por

lo tanto se rechaza la hipdtesis nula, y se acepta la hipotesis alterna.

Mediante el coeficiente de Nagelkerke (0.385), se afirma que la variabilidad del

pensamiento critico depende el 38.5% del entorno virtual de aprendizaje.
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Hipotesis especifica 1

HO: No existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimension literal de los
estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institucion educativa Colegio Nuestra

Sefora del Carmen, Miraflores 2020.

H1: Existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimension literal de los
estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institucion educativa Colegio Nuestra

Sefora del Carmen, Miraflores 2020.
Tabla 9.

Determinacion del ajuste de los datos para la incidencia del entorno virtual de aprendizaje

en la dimension literal.

Bondad de Chi )
_ gl sig. Pseudo R2
ajuste cuadrado
) Coxy Snell 0.012
Entorno virtual
1.176 1 0.278 Nagelkerke 0.016

de aprendizaje
McFadden 0.008

En la tabla se muestran los resultados, a la vez se esta explicando la dependencia del
entorno virtual de aprendizaje, se obtuvo el valor del Chi cuadrado de 1,176 y valor de la
significancia es p = 0.278, frente a la significacion estadistica a = 0.05, siendo (p > «) por

lo tanto se acepta la hipotesis nula.

Mediante el coeficiente de Nagelkerke (0.016), se afirma que la variabilidad de la
dimension literal depende el 1.6% del entorno virtual de aprendizaje.
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Hipotesis especifica 2

HO: No existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimension inferencial de
los estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institucion educativa Colegio

Nuestra Sefiora del Carmen, Miraflores 2020.

H1: Existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimension inferencial de los
estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institucion educativa Colegio Nuestra

Sefora del Carmen, Miraflores 2020.
Tabla 10.

Determinacion del ajuste de los datos para la incidencia del entorno virtual de aprendizaje

en la dimension inferencial.

Bondad de Chi )
_ gl sig. Pseudo R2
ajuste cuadrado
) Coxy Snell 0.046
Entorno virtual
4.429 1 0.035 Nagelkerke 0.061

de aprendizaje
McFadden 0.034

En la tabla se muestran los resultados, a la vez se esta explicando la dependencia del
entorno virtual de aprendizaje, se obtuvo el valor del Chi cuadrado de 4,429 y valor de la
significancia es p = 0.035, frente a la significacion estadistica a = 0.05, siendo (p < «) por

lo tanto se rechaza la hipdtesis nula, y se acepta la hipotesis alterna.

Mediante el coeficiente de Nagelkerke (0.061), se afirma que la variabilidad de la

dimension inferencial depende el 6.1% del entorno virtual de aprendizaje.
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Hipotesis especifica 3

HO: No existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimensién criterial de los
estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institucion educativa Colegio Nuestra

Sefora del Carmen, Miraflores 2020.

H1: Existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimension critico de los
estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institucion educativa Colegio Nuestra

Sefora del Carmen, Miraflores 2020.
Tabla 11.

Determinacion del ajuste de los datos para la incidencia del entorno virtual de aprendizaje

en la dimension criterial.

Bondad de Chi )
_ gl sig. Pseudo R2
ajuste cuadrado
) Coxy Snell 0.059
Entorno virtual
5.798 1 0.016 Nagelkerke 0.067

de aprendizaje
McFadden 0.028

En la tabla se muestran los resultados, a la vez se esta explicando la dependencia del
entorno virtual de aprendizaje, se obtuvo el valor del Chi cuadrado de 5,798 y valor de la
significancia es p = 0.016, frente a la significacion estadistica a = 0.05, siendo (p < «) por

lo tanto se rechaza la hipdtesis nula, y se acepta la hipotesis alterna.

Mediante el coeficiente de Nagelkerke (0.067), se afirma que la variabilidad de la
dimension criterial depende el 6.7% del entorno virtual de aprendizaje.
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IV. DISCUSION

La investigacion que se llevo a cabo buscé analizar el entorno virtual de aprendizaje y el
pensamiento critico; variables que poseen especial importancia ya que se ajustan a la realidad
educativa actual y que se vienen desarrollando desde todos los niveles educativos. Los
resultados de este estudio se encaminaron a responder al objetivo general: determinar la
incidencia del entorno virtual de aprendizaje en el pensamiento critico de los estudiantes del
tercer grado del nivel secundaria de la institucion educativa Colegio Nuestra Sefiora del
Carmen, Miraflores 2020. Para este proposito, se discutiran los resultados de los trabajos o

investigaciones previas, con las teorias y los resultados obtenidos de este estudio.

En referencia al objetivo general, los resultados inferenciales demuestran que se llegd a
afirmar la hipotesis general del presente trabajo de investigacion, determinando que existe
incidencia del entorno virtual de aprendizaje en el pensamiento critico segun el valor de Chi
cuadrado de 29,649 y valor de la significancia p = 0.000, frente a la significacion estadistica
a = 0.05, siendo (p < «) el cual acepta la hipotesis alterna; ademas, segun el coeficiente de
Nagelkerke, el entorno virtual de aprendizaje incide un 38.5% en el pensamiento critico. De

esta forma se logré cumplir el objetivo general de investigacion.

Este resultado se respalda en el trabajo que ha realizado la institucion que participo del
presente estudio, al adquirir una plataforma educativa completa para que se puedan llevar a
cabo las clases virtuales de la mejor manera posible y al esfuerzo de todos los maestros en
sacar provecho a la misma, explorando y utilizando las herramientas tecnoldgicas que
brinda. Estos resultados son concordantes con los estudios de Osnaya et al. (2017) quienes,
a través de la aplicacion de un modulo en un curso en linea, evaluaron si se lograba fomentar
el pensamiento critico de los participantes. Luego de un analisis cualitativo afirmaron que
gracias a las interacciones grupales se desarrollaron habilidades y procesos del pensamiento
critico como la evaluacion, las inferencias, deducciones, entre otros, hasta llegar a realizar e
intercambiar reflexiones; concluyendo que si se logré fomentar dicho nivel de pensamiento.
Asi pues, es importante que el docente seleccione las actividades mas iddneas que permitan
la interaccion de todos los estudiantes dentro de un espacio virtual, permitiéndoles
desenvolverse con mayor libertad, dejando de lado el temor a equivocarse y la presion que
solian sentir se encontraban en el aula de clase presencial. A su vez guarda relacion con la
propuesta tedrica de Siemens (2014), quien afirma que para la ejecucion efectiva de la

educacion en linea se necesita desarrollar programas, contenidos y recursos que posibiliten
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la interaccion y la participacion activa de todos los agentes involucrados en el proceso, de
forma orgéanica y con una base de acuerdo que establezca, por ejemplo, los tiempos
establecidos para llevar a cabo las actividades planeadas. Sin embargo, cabe resaltar, que
esto no garantiza el éxito de todos los estudiantes ya que, al fin y al cabo, este va a depender
de uno mismo y de las habilidades que haya desarrollado hasta ese momento. Estudios como
el de Gros (2018) muestran como los alumnos, en los entornos virtuales de aprendizaje,
suelen fracasar por su falta de autonomia, mientras que los estudiantes mas sobresalientes

son los que poseen mayor capacidad de autorregulacion.

En cuanto a los resultados obtenidos con la primera hipdtesis especifica, se determind que
el entorno virtual de aprendizaje no incide en la dimensidn literal del pensamiento critico,
esto al obtener el valor de Chi cuadrado de 1,176 y valor de la significancia p = 0.278, frente
a la significacion estadistica oo = 0.05, siendo (p > o) por lo cual se acepta la hipdtesis nula;
y el porcentaje de 1.6% de incidencia del entorno virtual de aprendizaje en esa dimension,
segun el coeficiente de Nagelkerke; porcentaje minimo por lo que de esta manera no cumple
el primer objetivo especifico propuesto.

La razén fundamental de lo obtenido para la dimension literal, podria estar en su resultado
descriptivo, en donde el 71.6% de los encuestados muestran un nivel alto, siendo este el
porcentaje mas elevado en comparacién con las demas dimensiones del pensamiento critico.
Y es que, dentro de esa dimension, segin la teoria de Priestley, como se citd en Alvarez
(2020), se procesa la informacion a un nivel explicito y no se profundiza, encontrando
habilidades basicas como el percibir, recibir informacion a través de nuestros 6rganos
sensoriales; observar, discriminar, identificar, secuenciar, entre otros; los cuales estan
interiorizados en los estudiantes y que, por lo tanto, el entorno virtual de aprendizaje en el

que se desenvuelven no influye.

Asi mismo con relacién a la segunda hipotesis especifica, se confirmd que existe
incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimension inferencial del pensamiento
critico; cumpliendo de esta manera el segundo objetivo especifico propuesto. Quedd
demostrado que existe incidencia segun el valor de Chi cuadrado de 4,429 y valor de la
significancia p = 0.035, frente a la significacion estadistica a = 0.05, siendo (p < ), el cual
acepta la hipétesis alterna; ademas, seguin el coeficiente de Nagelkerke, el entorno virtual de

aprendizaje incide un 6.1% en la dimensidn inferencial del pensamiento critico.
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Conclusiones similares a los que obtuvo Albertos y De la Herran (2018) quienes crearon
un programa especifico en linea para fomentar el pensamiento critico utilizando el método
cientifico, demostraron la eficacia del mismo concluyendo que se pudo desarrollar
determinadas capacidades del pensamiento critico, siendo las mas dificiles de alcanzar las
que pertenecen a la dimension inferencial, las cuales son: inferir, comparar, clasificar,
analizar, reconocer, predecir, etc. Y es que no podemos pretender que los estudiantes
aprendan de la misma manera que lo hacian estando en un espacio fisico (aula); esta
metodologia de trabajo se ha convertido en una dificultad para aquellos alumnos quienes
estan acostumbrados a ser simples receptores de informacion dentro de la clase presencial,
es por ello que les cuesta mucho esfuerzo adaptarse al cambio y si a esto le sumamos la falta
de disposicion de algunos, nos encontramos ante un verdadero problema porque dificilmente
pensaran de forma critica. Tal como refiere Facione (2007), el pensamiento critico implica
un ejercicio complejo, disciplinado y continuo para los estudiantes, pero planificado y
monitoreado por los docentes que acomparian el proceso, de tal manera que sea posible que
las habilidades se desarrollen y logren fortalecer al estudiante como sujeto reflexivo, y capaz
de dar sentido a los hechos que lo rodean; por ende, Alvarez (2020) afirma que para el logro
de las habilidades de este nivel, se requiere de practica permanente y trabajo
interdisciplinario para que el educando logré transformar lo implicito en explicito.

En cuanto a la tercera hipdtesis especifica, donde el entorno virtual de aprendizaje si
incide en la dimension criterial, segun el valor del Chi cuadrado de 5,798 y valor de la
significancia p = 0.016, frente a la significacion estadistica o = 0.05, siendo (p < ),
aceptando la hipotesis alterna; ademas, segun el coeficiente de Nagelkerke, el entorno virtual
de aprendizaje incide un 6.7% en la dimension critico, cumpliendo de esta manera el tercer

objetivo especifico propuesto.

El alcanzar ese nivel de pensamiento, significa haber desarrollado las habilidades
cognitivas de las dimensiones anteriores, ya que hacemos referencia a una habilidad de orden
superior, en la que una persona esta en la capacidad de no solo argumentar, sino también de
evaluar y proponer soluciones viables ante las situaciones que le toque afrontar en su vida
cotidiana. Lo mencionado guarda relacién con Gémez (2018), cuyo estudio logré promover
el desarrollo del pensamiento critico en el proceso de aprendizaje de la filosofia, mediante
el uso de redes sociales, obteniendo resultados positivos al utilizar la red social Facebook,

afirmando que los estudiantes mejoraron su escritura y argumentacion, valoraron las

34



publicaciones de sus compafieros de clase, fueron criticos con sus escritos y se autoevaluaron
en las diferentes etapas de la experiencia; quedando demostrado que se puede alcanzar el
nivel de criticidad que se espera dentro de la Educacion Basica Regular, a través de un
espacio virtual; sin embargo, cabe resaltar que para que esto se de, el acompafiamiento del
docente es fundamental en todo el proceso. Segun la postura teérica de Herrero (2018) el
pensamiento critico se puede comprender de dos formas: como pensamiento analitico, que
permite saber qué pensar o qué hacer y en qué creer; y la habilidad para evaluar, analizar y
refutar argumentos. Este Ultimo se consigue si se plantean las actividades correctas dentro

del proceso de e-learning.

Por ultimo, el estudio de las variables de esta investigacion y sus resultados en cuanto a
la incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la variable pensamiento critico, refuerzan
la idea de seguir potenciando al maximo esa habilidad dentro de la virtualidad. Tal como lo
mencionaron Cedefio y Murillo (2019), quienes analizaron estrategias y metodologias para
optimizar los entornos virtuales de aprendizaje que conduzcan al logro de aprendizajes
significativos, determinando que para lograr una educacion de calidad se deben integrar las

nuevas herramientas tecnologicas con actividades que propongan los docentes.

Vivimos en un mundo cambiante, en el cual la tecnologia ha adquirido protagonismo
como nunca antes, y si consideramos que ese es el entorno en el que se desenvuelven con
naturalidad los estudiantes, el reto esta en incentivarlos a que utilicen el espacio virtual para
convertirse en agentes de cambio, capaces de manifestar sus puntos de vista, crear conciencia
entre sus pares sobre temas de actualidad y, porque no, proponiendo acciones para ser

mejores ciudadanos.
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V. CONCLUSIONES

Primera: El entorno virtual de aprendizaje, en los estudiantes del tercer grado del nivel
secundaria de la institucion educativa Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, muestra al 64.2%

con un nivel alto de satisfaccion; mientras que el 35.8% a nivel medio.

Segunda: El pensamiento critico, en los estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de
la institucidn educativa Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, muestra al 71.6% a nivel medio

mientras que un 28.4% a nivel alto.

Tercera: Se determind la incidencia del entorno virtual de aprendizaje en el pensamiento
critico al 38.5%, lo cual muestra que existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en
el pensamiento critico de los estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la

institucion educativa Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, Miraflores 2020.

Cuarta: Se determin0 la incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimensién literal
al 1.6%, lo cual muestra que no existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la
dimension literal de los estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institucion
educativa Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, Miraflores 2020.

Quinta: Se determino la incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimension
inferencial al 6.1%, lo cual muestra que existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje
en la dimension inferencial de los estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la

institucion educativa Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, Miraflores 2020.

Sexta: Se determind la incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la dimension criterial
al 6.7%, lo cual muestra que existe incidencia del entorno virtual de aprendizaje en la
dimension critico de los estudiantes del tercer grado del nivel secundaria de la institucion

educativa Colegio Nuestra Sefiora del Carmen, Miraflores 2020.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera: A la Direccion, brindar capacitaciones antes de iniciar el afio escolar, al personal
docente sobre estrategias para desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes, de tal
manera que pongan en practica lo aprendido en cada una de sus areas y se fomente el trabajo

interdisciplinario para el logro de esa habilidad.

Segunda: A los docentes, capacitarse constantemente en el uso de plataformas y
herramientas tecnoldgicas. De ese modo, al desarrollar sus competencias digitales, estarian

en la capacidad de disefiar nuevas metodologias para abordar los contenidos tematicos.

Tercera: Cada area académica puede desarrollar el pensamiento critico de los estudiantes a
través de la elaboracion de proyectos de investigacion, utilizando la tecnologia y

herramientas digitales, en el proceso. Esto se podria planificar por trimestre o bimestre.

Cuarta: Los docentes deben utilizar diversas estrategias para incentivar el desarrollo de
habilidades pertenecientes al pensamiento critico, a través de la interaccidn entre pares en

un espacio virtual, promoviendo a su vez el trabajo colaborativo.

Quinta: Extender el disefio de investigacion hacia un estudio experimental que permita

obtener datos valiosos, para una mejor comparacion de los resultados.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

Entorno virtual de aprendizaje en el pensamiento critico en estudiantes de secundaria de una institucion educativa privada, Miraflores.

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables e indicadores

Problema general

¢Cual es la incidencia del
entorno virtual de
aprendizaje en el
pensamiento critico de los
estudiantes del tercer grado
del nivel secundaria de la
institucion educativa
Colegio Nuestra Sefiora del
Carmen, Miraflores 2020?

Problemas especificos

PE. 1 ;Cudl es la incidencia
del entorno virtual de
aprendizaje en la dimension
literal?

PE. 2 ;Cudl es la incidencia
del entorno virtual de
aprendizaje en la dimension
inferencial?

PE. 3 ¢{Cudl es la incidencia
del entorno virtual de
aprendizaje en la dimension
criterial?

Objetivo general

Determinar la incidencia del
entorno virtual de
aprendizaje en el
pensamiento critico de los
estudiantes del tercer grado
del nivel secundaria de la
institucion educativa
Colegio Nuestra Sefiora del
Carmen, Miraflores 2020.

Objetivos especificos

OE. 1 Determinar la
incidencia del entorno
virtual de aprendizaje en la
dimension literal.

OE. 2 Determinar la
incidencia del entorno
virtual de aprendizaje en la
dimension inferencial.

OE. 3 Determinar la
incidencia del entorno
virtual de aprendizaje en la
dimension criterial.

Hipotesis general

Existe incidencia del entorno
virtual de aprendizaje en el
pensamiento critico de los
estudiantes del tercer grado
del nivel secundaria de la
institucion educativa Colegio
Nuestra Sefiora del Carmen,
Miraflores 2020.

Hipotesis especificas

HE. 1 Existe incidencia del
entorno virtual de aprendizaje
en la dimension literal.

HE. 2 Existe incidencia del
entorno virtual de aprendizaje
en la dimensidn inferencial.

HE. 3 Existe incidencia del
entorno virtual de aprendizaje
en la dimension criterial.

Variable independiente: Entornos virtuales de aprendizaje (EVA)

Dimensiones Indicadores Ttems Escala de medicion | Nivelesy rangos
Escala ordinal
D1 Sistemas de Sincrono 123,45
comunicacion Asincrono 6,7,8,9,10,11 Totalmente en

D2 Plataforma

Facilidad de acceso

Utilidad percibida

12,13,14,15,16,17,

de e-learning 18,19,20,21,22
Satlsfacglon del 23.24.25.26
estudiante
Instrucciones 27,28,29
D3 Contenidos
Material educativo 30,31,32,33

desacuerdo

@

En desacuerdo

O]

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

®)

De acuerdo

(4)

Totalmente de
acuerdo

®)

Bajo
(33-76)

Medio
(77 - 120)

Alto
(121 - 165)

Variable dependiente: Pensamiento critico

Dimensiones Indicadores Items Escala de medicion | Nivelesy rangos
Observar 13 Escala nominal (g’ ij(é)
. Discriminar 10
D1 Literal . .
Identificar 16 0 = incorrecto .
Secuenciar 1 1 = correcto Medio
- (7-13)
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Inferir 59 Alto
Clasificar 19 (14 - 20)
Analizar 4,17
. Sefialar causa-efecto 3,8
D2 Inferencial
Interpretar 12
Sintetizar 2
Predecir 15, 18
Resolver problemas 20
A Argumentar 7,11
D3 Criterial Juzgar 6 14

Tipo y disefio de
investigacion

Poblacién

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Método: Hipotético
deductivo

Enfoque: Cuantitativo
Tipo: Bésica

Nivel: Descriptivo
Correlacional causal

Disefio: No experimental

Censal:

95 estudiantes de ambos
sexos del tercer grado de
secundaria de la institucion
educativa Colegio Nuestra
Sefiora del Carmen,
Miraflores 2020

Variable independiente: Entornos virtuales de
aprendizaje (EVA)
Autor: Boneu (2007)

Técnica: Encuesta
Instrumento: Cuestionario de encuesta

Autor: Mohd, 1., Mohd, J. y Mohamad, S.
Afio: 2016

Adaptado: Angela Nazario

Ambito de aplicacion: Colegio Nuestra Sefiora
del Carmen

Forma de administracion: Individual

Variable dependiente: Pensamiento critico
Autor: Prietsley (2015)

Técnica: Evaluacion educativa
Instrumento: Prueba educativa

Autor; Maria Ysabel Alvarez Huari

Afio: 2020

Adaptado: Angela Nazario

Ambito de aplicacion: Colegio Nuestra Sefiora
del Carmen

Forma de administracion: Individual

DESCRIPTIVA:
- Tablas de frecuencia
- Figuras estadisticas

INFERENCIAL:

La técnica estadistica a utilizar para establecer la dependencia de una variable con respecto
a la otra sera la regresion logistica binaria, cuya prueba de hipotesis se realizaran los
célculos estadisticos necesarios mediante la Correlacion Chi cuadrado de Pearson y el
analisis del coeficiente de Nagelkerke.

49




Anexo 2: Instrumentos

S

CESAR VALLEID

ESCUELA DE POSTGRADO ENCUESTA GOOGLE CLASSROOM

Estimado (a) estudiante:

El presente formulario tiene la finalidad de recoger informacion sobre tu experiencia en el uso de la plataforma Google
Classroom. La informacion solo sera de conocimiento de la investigadora, por lo tanto, responde todas las preguntas de

forma objetiva y veraz. La encuesta es anénima.
Marca tu respuesta con una X en el casillero correspondiente.

Cada numero equivale:

Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Ni de acuerdo ni en desacuerdo (3), De acuerdo (4), Totalmente de

acuerdo (5)

DIMENSION: SISTEMAS DE COMUNICACION

Indicador: Sincrono

Puntuacion

2

3

4

1. Me siento bien interactuando con mis compafieros y maestros a través del chat en Google Meet.

2. Me siento bien participando de forma oral durante las clases en Google Meet.

3. Las clases en Google Meet ayudan al fortalecimiento de vinculos sociales con mis compafieros.

4. Las clases en Google Meet ayudan al fortalecimiento de vinculos sociales con mis profesores.

5. Los profesores motivan constantemente a la participacion activa de todos los asistentes durante las
clases en Google Meet.

Indicador: Asincrono

6. Los profesores responden los mensajes enviados a través del correo electrénico con prontitud.

7. Me resulta sencillo el enviar un mensaje a mis profesores a través del correo electrénico.

8.Comprendo facilmente los mensajes que envian mis profesores a través del correo electrénico.

9. Comprendo facilmente los mensajes que envian mis profesores a través del espacio llamado
“novedades” en Google Classroom.

10. Considero que la opcién “comentario privado” que aparece en las tareas creadas en Google
Classroom, me permite enviar informacion adicional a mis profesores sobre la tarea enviada.

11. La retroalimentacion proporcionada por mis profesores, a través del correo o como “comentario
privado” en Google Classroom, me ayuda a mejorar mi desempefio.

DIMENSION: PLATAFORMA DE E-LEARNING

Indicador: Facilidad de acceso
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12. Me resulta sencillo ingresar a las clases en Google Meet, a través del enlace que aparece en el tablén
cada curso en Classroom.

13. Encuentro los materiales publicados por mis profesores en el Google Classroom con facilidad.

14. Me resulta facil el enviar las tareas en Google Classroom.

15. Puedo ingresar con facilidad a los “Documentos de Google” compartidos por mis profesores.

16. Puedo ingresar con facilidad a las “Presentaciones de Google” compartidas por mis comparieros.

17. Google Classroom me permite navegar con facilidad por todas las herramientas de Google que tiene
integradas.

Indicador: Utilidad

18. Google Classroom es un excelente medio para la interaccién social entre profesores y estudiantes.

19. Google Classroom me ayuda a enviar las tareas a tiempo, gracias a las notificaciones.

20. El poder observar mis calificaciones en Google Classroom ayuda a monitorear mi desempefio y me
motiva a seguir esforzandome.

21. Estudiar con Google Classroom ayuda al fortalecimiento de mi autonomia.

22. Me resulta til el espacio llamado “novedades” en Google Classroom.

Indicador: Satisfaccion del estudiante

23. Google Classroom es una plataforma amigable porque me permite encontrar rapidamente lo que
necesito.

24. Me gusta Google Classroom porque integra otras herramientas de Google como Drive, Gmail,
Documentos, Presentaciones, entre otros.

25. Google Classroom permite el trabajo colaborativo con mis compafieros gracias a las diversas
herramientas que posee.

26. Recomendaria Google Classroom a mis amistades.

DIMENSION: CONTENIDO

Indicador: Instrucciones

27. Los profesores proporcionan instrucciones claras sobre coémo realizar las tareas en Classroom.

28. Los profesores comunican claramente las fechas de entrega de las tareas antes de colocarlas en
Google Classroom, asi como los instrumentos de evaluacién.

29. Los profesores comunican claramente la secuencia a seguir durante el desarrollo de la clase en
Google Meet.

Indicador: Material educativo

30. Las fichas de trabajo que se envian como tarea en Google Classroom, son faciles de comprender.

31. Las Presentaciones de Google (ppt) que se utilizan en las clases en Google Meet, son atractivas a la
vista permitiendo comprender mejor los temas.

32. Google Classroom permite ingresar rapidamente a los enlaces externos (videos en YouTube, paginas
web, entre otros.)
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33. Las grabaciones de las clases que se suben a Google Classroom ayudan al repaso de los temas
trabajados.

Gracias por su colaboracion
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S

CESAR VALLEID

ESCUELA DE POSTGRADO

PRUEBA PARA PENSAMIENTO CRITICO

Edad: .......... Sexo: .......... Grado y Seccion: ................ Fecha: [/ /2020
Tiempo: 60 minutos

Estimado (a) alumno (a):

La presente prueba tiene por objetivo conocer el nivel de pensamiento critico de los alumnos del tercer grado
de educacién secundaria, para una investigacion didactica que se viene realizando. Te presentamos tres
lecturas, cada una de ellas con una serie de preguntas o items que debes de contestar, conforme se indica en
cada caso. Cada pregunta equivale a un punto. Te vamos a agradecer que respondas todas las preguntas o

items con la mayor seriedad posible.

Texto 1
La vida de los jovenes en las redes sociales
Por: M. Celis

"o« U

“No quiero levantarme”, “sin ganas de almorzar”, “se me rompi6 la ufia... estos son algunos de los mensajes
que los jovenes, espontaneamente, publican en sus cuentas de redes sociales. Dicha actividad jamas
guardaria algo de malo si los ‘post’ no se dieran a cada instante, todos los dias y “denotaran una marcada

necesidad afectiva, de evasion o de llenar vacios en sus vidas”, sefiala el psiquiatra del Instituto Nacional

de Salud Mental ‘Honorio Delgado-Hideyo Noguchi’, Fernando Luna.

El especialista atribuye esta conducta a jovenes con imperiosa necesidad de sociabilizar y ser aceptados entre
los demas. “Buscan el comentario de otros jovenes para llenar un vacio y evadir un problema mayor, como
puede ser una baja autoestima”, indica. Las redes sociales, bajo esa percepcion, se han convertido en una
suerte de competencia, donde el mejor o mas popular es quien recibe mas comentarios, nuevas
solicitudes de amistad y tiene mejores fotos. De hecho, muchos jovenes se sienten mal y creen que no
estan a la altura de sus contactos respecto al numero de visitas que reciben o amigos que poseen. “Son

personas que se amoldan a las expectativas del grupo. Esto ultimo podria convertirlos en blanco de ataques

de cyberbulling”, remarca.

Ventajas y Desventajas

El uso de las redes sociales como Facebook o Twitter tienen muchas ventajas, como generar un circuito de
comunicacion entre jovenes equilibrados, pero acarrea efectos indeseados si los usuarios son propensos a la

depresion. “Es necesario alertar a los padres a que no pierdan el control sobre la educacién de sus hijos y menos

los dejen a merced de la Internet”, recalca.
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http://trome.pe/tag/318554/Facebook
http://trome.pe/tag/199254/twitter

1.

Elige la alternativa que presente solo la estructura ordenada del texto leido.

Conclusién
Introduccién
Desenlace

Desarrollo

La estructura del texto es:

a)

2.

3.

[-11-111 b) II- V-1l c) lI-lil-I d) 11-1V-|

¢Cual de los siguientes temas sintetiza mejor el texto?

La conducta de los jévenes en las redes sociales.
La carencia de afectividad observada en las redes sociales.
La necesidad de afecto deformada por las redes sociales.

Las conductas juveniles por falta de afecto en las redes sociales.

Segun el texto: un joven que esta pendiente constantemente de ser “el mas popular” en la red,

entonces probablemente este joven...

a)
b)
c)
d)

5.

alcanza el éxito.
posee baja autoestima.
hace ataques de cyberbulling.

pasa tiempo con su familia.

¢Cudl es el argumento en que se basa el autor de este texto?

Los jovenes tienen una imperiosa necesidad de sociabilizar y ser aceptados entre los demas.

Buscan el comentario de otros jévenes para llenar un vacio y evadir un problema mayor, como puede
ser una baja autoestima.

Los jévenes més populares en la red pueden ser victimas de cyberbulling.

Las redes sociales provocan efectos negativos en los jovenes.

Cuando en el texto se sefala que es “necesario alertar a los padres a que no pierdan el control

sobre la educacion de sus hijos y menos los dejen a merced de la Internet”, se infiere que el autor

considera que el rol de los padres es...

a)

Evitar que sus hijos entren a Internet constantemente.

54



b)

c)
d)

6.

Observar lo que publican sus hijos adolescentes en el Facebook.
Mantenerse al cuidado de sus hijos brindando un fuerte soporte afectivo.

Diagnosticar tempranamente la depresién que pueden sufrir sus hijos.

Segun las ideas expuestas en el texto, ¢ cual de las siguientes alternativas consideras que es la

mas acertada?

1.

Muchos jovenes se sienten mal y creen que no estan a la altura de sus contactos respecto al nimero
de visitas que reciben 0 amigos que poseen en sus redes sociales.

La conducta de los jovenes con imperiosa necesidad de sociabilizar y ser aceptados entre los demas,
no necesariamente guarda relacién con una baja autoestima.

Es normal que entre los jovenes se amolden a las expectativas del grupo, logrando alcanzar la tan
ansiada popularidad.

Las redes sociales permiten generar un circuito de comunicacion entre todos los jovenes,

permitiéndoles expresarse libremente.

Segun el planteamiento expuesto por Fernando Luna sobre los “post” de los jovenes en las

redes sociales: “denotan una marcada necesidad afectiva, de evasion o de llenar vacios en sus

vidas”, ¢ cual de los siguientes argumentos reafirma lo mencionado por él?

a)

Los jovenes comUnmente colocan en sus redes sociales publicaciones pidiendo ayuda porque se sienten
s0los.
El uso de las redes sociales ayuda a que los jovenes fortalezcan su autoestima al recibir mas comentarios
y nuevas solicitudes de amistad.
La cantidad de mensajes desalentadores que suelen colocar los jévenes en sus redes sociales con mucha
frecuencia, es lo que lleva a un analisis mas profundo del por qué lo hacen.
El rol de los padres es fundamental porque son ellos los encargados de supervisar lo que sus hijos
colocan en las redes sociales.
Texto 2
Efectos de la Publicidad

Los especialistas en derechos humanos piensan que la representacion de las personas en la publicidad es

injusta y discriminatoria. En el caso de hombres y mujeres, existe una fuerte tendencia a presentar a los

primeros como los protectores, los fuertes, mientras que a las segundas las vemos basicamente en roles

secundarios. Sin embargo, las escenas discriminatorias no se circunscriben a esos ambitos, ya que al mostrar a

un tipo de personas en las que predomina la piel blanca y los cabellos claros, dejan de lado la diversidad racial

que existe en nuestro pais (andinos, mestizos, afrodescendientes, etc.).

Mariela Jara sefiala que los mensajes publicitarios también discriminan cuando exponen situaciones en las

que priman momentos de realizacién, felicidad y prosperidad econdémica en un pais en el que una gran parte

de la poblacién (24,8%) vive en la pobreza.
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Para sus defensores, la publicidad es el espejo de la cultura que hemos adquirido a lo largo de los afios. David
Solari Martin explica que el individuo presta a los anuncios comerciales ideales de belleza y comportamiento.
La sociedad acepta un modelo y la publicidad lo acoge. Es seguro que el color de tinte que mas se vende en
el pais es el rubio y aca las mujeres no son rubias. Entonces, estos mensajes nos alienan o tenemos
parametros de belleza que no corresponden a nuestra realidad, pero los aceptamos. Ademas, algunos spots
publicitarios son androcéntricos (comerciales de cerveza), sexistas (productos de limpieza) o se centran en
una determinada raza (productos de belleza). Por ejemplo, si vendemos mototaxis no vamos a utilizar modelos

de ojos azules, porque ese no es el publico consumidor.

Por ofro lado, las marcas de algunas instituciones bancarias y bebidas gaseosas tienen promociones en las
que aparecen modelos con rasgos andinos. Lo que sucede es que hay un problema de identidad que provoca

una falta de unidad entre los criterios y los mensajes que se emplean para elaborar los avisos publicitarios.

8. Si se realizara un comercial de productos cosméticos para la television, probablemente...

a) tomaria en cuenta la diversidad racial de los habitantes de la capital.
b) ofertaria tintes de color castafio claro entre otra variedad de tonos.
C) crearia un modelo de vida acorde con el estatus de vida foraneo.

d) contaria con la participacion de una hermosa fémina de tez blanca.

9. Seinfiere del texto que los anunciantes de bienes de consumo masivo.

a) Promueven la equidad de género premiando el mejor aviso.
b) Carecen de una pauta comun en sus camparias publicitarias.
C) Deben sancionar a las empresas que discriminan al comprador.

d) Evitan convertirse en transmisores de una cultura excluyente.

10. Segtin el contenido del texto, podemos establecer que...

a) Las marcas de algunas instituciones son libres de elegir a las personas que quieran en sus comerciales.

b)  Lasmarcas deberian revisar sus mensajes publicitarios, sobre todo en un pais que apunta al reconocimiento

de la diversidad.

c) Algunas personas son demasiado sensibles, ya que el que considerar modelos con determinadas

caracteristicas no significa que haya discriminacion.

d)  Las marcas seleccionan a las personas mas idoneas para que formen parte de sus avisos publicitarios.
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11.  Segun el planteamiento expuesto por Mariela Jara, ¢ cual de los siguientes argumentos reafirma su

postura?

a) Lamayoria de los anuncios publicitarios sustentan su promocién de un producto en promesas y
procedimientos de tipo emocional.

b)  Los mensajes publicitarios discriminan al exponer situaciones en las que priman momentos de realizacién,
felicidad y prosperidad econdmica.

c) Lapobreza extrema en el Peri aumentd en el 2019. Segun el INEI, al afio pasado habria mas de 958 mil

peruanos que no podian adquirir una canasta minima de alimentos.

d)  Existe en el Pert un problema de identidad que provoca una falta de unidad entre los criterios y los mensajes

que se emplean para elaborar los avisos publicitarios.

Texto 3
Caral: 20 afos de un descubrimiento

En busca de los misterios que envuelven a la civilizacion mas antigua de América

Hace dos décadas la reconocida arquedloga Ruth Shady dio inicio a un proyecto que cambiaria paradigmas. La
investigacion y puesta en valor de la Ciudad Sagrada de Caral en el valle de Supe, provincia de Barranca, al norte
de Lima, marcé un hito en torno a lo que se sabia hasta entonces acerca del universo prehispanico. Aquel lugar
habia sido la cuna de América. La civilizacion mas antigua del continente, habitado unos 5.000 afios antes de

nuestra era.

“No han sido 20 afios faciles”, confiesa Shady directora y fundadora de Zona Arqueoldgica Caral en una entrevista.
Aparte de las trabas burocraticas, para sacar adelante el proyecto, han debido lidiar con limitaciones econdémicas
y enfrentarse hasta con mafias de traficantes de terrenos. La estudiosa hizo notar que por este motivo su proyecto
tiene problemas con ese tipo de gente que busca concesiones mineras y agricolas en la zona. Incluso, manifestd
que ella y sus colaboradores han sido amenazados de muerte en mas de una ocasion. Sin embargo, eso no la
amedrenta en su proyecto de seguir trabajando por la conservacion de Caral. Hoy, aparte del trabajo arqueoldgico,

trabajan de la mano con la comunidad para crear un polo de desarrollo.

“Nos han hecho creer que las culturas ancestrales eran atrasadas, pero no es asi”, resalta Shady.

Fuente: http://elcomercio.pe/ciencias/historia/caral-20-anos-descubrimiento-noticia-1764736?ref=flujo_tags_515714&ft=nota_23&e=titul
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12. ¢A qué se refiere Ruth Shady, cuando dice: “No han sido 20 afios faciles”?
a) A los problemas en Supe con los traficantes de terrenos.

b) A las trabas burocraticas, limitaciones econdmicas y traficantes de terrenos.

C) Al trabajo arqueoldgico, trabas burocréticas.

d) A las mafias de traficantes de terrenos.
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13.

Después de observar y leer atentamente la infografia, contesta: ; Cual de las edificaciones, ocupa el

tercer lugar en tamaiio en el conjunto de piramides de Caral?

3)
b)
c)
d)

14.

Piramide de la galeria
Edificio central
Piramide mayor

Templo del anfiteatro

Segun la afirmacion expresada por Ruth Shady: “Nos han hecho creer que las culturas ancestrales

eran atrasadas, pero no es asi”; ¢ cual de las siguientes alternativas es la mas acertada?

Ruth Shady afirma que todas las culturas del pasado eran atrasadas.

Ruth Shady cree que las culturas ancestrales no son atrasadas porque las ha estudiado.

Ruth Shady sabe que algunas culturas ancestrales han alcanzado logros importantes, por esa razon se
afirma que no todas eran atrasadas.

Ruth Shady se refiere a la ensefianza equivocada que hemos recibido sobre las culturas ancestrales,

especialmente hasta antes del descubrimiento de Caral.

¢ Por qué crees que el autor puso una brajula en la infografia?

Por ser un instrumento de orientacion por excelencia.
Para orientar correctamente el mapa.
Para orientar donde se encuentra el norte

Porque todas las piramides apuntan hacia el norte

Identifica en el mapa, los lugares que se encuentran en la infografia.

infacralia: VICTOR SANIINGS GARCA
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1 Sudamérica, 2 Mesoamérica, 3 Africa, 4 Europa, 5 Cercano Oriente, 6 China
1 Sudamérica, 2 Mesoamérica, 3 Cercano Oriente, 4 Europa, 5 Africa, 6 China
1 Sudamérica, 2 Mesoamérica, 3 Africa, 4 Cercano Oriente, 5 China, 6 Europa

1 Sudamérica, 2 Mesoamérica, 3 Europa, 4 Cercano Oriente, 5 China, 6 Africa

17. Teniendo en cuenta que en el texto se deduce que los ocupantes del “Conjunto residencial”, tuvieron un

estatus de tercer rango, ¢ qué datos de la construccion crees que lleven a esa hipdtesis?

o O O QO
—_ = = =

19.

Material utilizado
La forma de la construccion

Los elementos que se encontraron

La ubicacién
e Barranca
¢Por qué el autor ha incluido la siguiente imagen en la infografia? o Sug

Supe & Q“\)

Para calcular la distancia entre Lima y Supe. s
%, LIMA

Para saber cuél es la capital de Ancash. tcdaro. Chanca XL

Pacifico
Para conocer las ciudades cercanas. Sncn

. . o Ventanilla

Para identificar el lugar donde se encuentra Caral. fons LIMA

rovincia - o

Eislrlto o N

Segun la informacién que te brinda la infografia, ¢ como podrias clasificar al conjunto de

edificaciones que se muestran en Caral?

a)
b)

©)
d)

20.

Por la ubicacién, construcciones en el sector alto y construcciones en el sector bajo.

El templo y las piramides son construcciones religiosas, mientras que el edificio central y el conjunto
residencial son para la poblacion en general.

Por la forma de su construccion y caracteristicas especificas sobre cada una de las edificaciones.

Existen construcciones mas grandes y mas pequefias, segun el material que usaban.

A partir de la reflexion de la lectura, ¢ qué propuesta elegirias para superar el problema planteado,

acerca de la destruccion de la ciudad de Caral?

a)

Que la poblacion se organice frente a los invasores y que sean las rondas campesinas quienes, junto a la
Policia Nacional, se encarguen de proteger la zona arqueolégica de Caral.

Que el Gobierno decrete la zona como intangible, cree leyes que la protejan y establezca sanciones para todo
aquel que pretenda destruir la zona arqueoldgica.

Que se entregue una parte del terreno a la gente que lo necesita, ya que, al ser un area tan extensa, hay
terrenos alrededor que no han sido investigados y que, por lo tanto, no afecta la zona visitada.

Que la sociedad civil trabaje de la mano con las autoridades y organizaciones que estudian la zona
arqueologica de Caral, para hacer efectiva la proteccion y asegurando a su vez el desarrollo de la comunidad.

Muchas gracias por tu participacion.

60



Anexo 3: Resultados del anélisis de fiabilidad

ALFA DE CRONBACH

Muestra Piloto: Se utiliz6 una muestra piloto de n=15 estudiantes.
Confiabilidad: Para determinar la fiabilidad del instrumento se utilizé el Coeficiente Alfa

de Cronbach, cuya formula es la siguiente:

k-1 s?

Resumen de procesamiento de casos

N %
Valido 15 100,0

Casos Excluido? 0 0,0
Total 15 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
0,939 33

Fuente: Software SPSS v.25

Para la evaluar la confiabilidad del instrumento que mediréa la satisfaccion de los estudiantes
respecto al entorno virtual, plataforma Google Classroom, el cual consta de 33 items, se usé
el coeficiente de Alfa de Cronbach, donde se obtuvo el valor de: 0.939 el cual indica una alta

confiabilidad, a partir de ello podriamos indicar que el instrumento a usar es confiable.
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KUDER RICHARDSON

Muestra Piloto: Se utilizd una muestra piloto de n=15 estudiantes.
Confiabilidad: Para determinar la fiabilidad del instrumento se utilizé el método Kuder

Richardson, cuya férmula es la siguiente:

KRzo = (NIX 1) <02 _azz pq)

Donde:

N = Numero de items del instrumento

p = Porcentaje de personas que responden correctamente cada item.

g = Porcentaje de personas gque responden incorrectamente cada item.
o2 = Varianza total del instrumento

Estadisticas de fiabilidad

Kuder N de
Richardson elementos
0,801 20

Fuente: Elaboracion propia, en excel

Para la evaluar la confiabilidad del instrumento que medira el pensamiento critico de los
estudiantes, el cual consta de 20 items, se uso el metodo Kuder Richardson, donde se obtuvo
el valor de: 0.801 el cual indica una fuerte confiabilidad, a partir de ello podriamos indicar

que el instrumento a usar es confiable.
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Anexo 4: Base de datos de la prueba piloto

RESPUESTAS DEL PILOTO ENCUESTA ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE
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10
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RESPUESTAS DEL PILOTO PRUEBA PENSAMIENTO CRITICO
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Anexo 5: Base de datos de la poblacion censal
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Anexo 6: Certificados de validez de contenido

[ESCUELA DE POSIGRADD

ucy

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE: ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

DIMENSIONES | items Pertinencia' |Relevancia? | Claridad® Sugerencias
N° | DIMENSION 1: SISTEMAS DE COMUNICACION
Indicador: Sincrono Si No Si No | Si No
1 | Me siento bien interactuando con mis comparieros y maestros a través del chat en Google Meet. X X X
2 | Me siento bien participando de forma oral durante las clases en Google Meet. X X X
3 | Lasdases en Google Meet ayudan al fortalecimiento de vinculos sociales con mis comparieros. X X X
4 | Las clases en Google Meet ayudan al fortalecimiento de vinculos sociales con mis profesores X X X
5 Los profesores motivan constantemente a la participacion activa de todos los asistentes durante X X X
las clases en Google Mest.
6 | Los profesores responden los mensajes enviados a traves del correo electronico con prontitud. X X X
7 | Me resulta sencillo el enviar un mensaje a mis profesores a través del correo electronico. X X X
8 | Comprendo faciimente los mensajes que envian mis profesores a través del correo electronico. X X X
9 Comprendo faciimente los mensajes que envian mis profesores a través del espacio llamado X X X
“novedades” en Google Classroom.
10 Considero que la opcion “comentario privado” que aparece en las tareas creadas en Google X X X
Classroom, me permite enviar informacion adicional a mis profesores sobre la tarea enviada.
11 La retroalimentacion proporcionada por mis profesores, a través del correo o como “comentario X X X
privado” en Google Classroom, me ayuda a mejorar mi desempefio.
DIMENSION 2: PLATAFORMA DE E-LEARNING Si No Si No Si No
2 Me resulta sencillo ingresar a las clases en Google Meet, a traves del enlace que aparece en el X X X
tablon de cada curso en Classroom.
13 | Encuentro los materiales publicados por mis profesores en el Google Classroom con facilidad X X X
14 | Me resultz facil el enviar las tareas en Google Classroom X X X
15 | Puedo ingresar con facilidad 2 los “Documentos de Google" compartidos por mis profesores. X X X
16 | Puedo ingresar con facilidad a las "Presentaciones de Google' compartidas por mis comparieros. X X X
Google Classroom me permite navegar con facilidad por todas las herramientas de Google que X X X
17 | tiene integradss.
Google Classroom es un excelente medio para la interaccion social entre profesores y X X X
18
19 | Google Classroom me ayuda 2 enviar las tareas a tiempo, gracias a las pohﬁcamgnes_ < X X X
El poder observar mis calificaciones en Google Classroom ayuda a monitorear mi desempeno y X X X
2 | me motiva 2 sequir esforzandome. — - - o X X
21 | Estudiar con Google Classroom ayuda al fortalecimiento de mi autonomia. < . -
22 | Ve resulta (il el espacio llamado ‘novedades” en Google Classroom. o 2 < o
= Google Classroom es una plataforma amigable porque me permite encontrar rapidamente lo que
2 m Google Classroom porqué integra otras herramientas de Google como Drive, Gmall, X X X
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Documentos, Presentaciones, entre otros.
Classroom permite el trabajo colaborativo con mis compaiieros gracias a las diversas X X X
% P
herramientas que posee.
26 | Recomendaria Google Classroom a mis amistades. X X &
DIMENSION 3: CONTENIDO st [l No [ si' | No (= SIif=iNo
27| Los profesores proporcionan instrucciones claras sobre como realizar las tareas en Classroom. X X X
2% Los profesores comunican claramente las fechas de entrega de las tareas antes de colocarlas en X X X
Google Classroom, &si como los instrumentos de evaluacion.
2 Los profesores comunican claramente la secuencia a seguir durante el desarrollo de la clase en X X X
Google Meet.
Indicador: Material educativo Si No Si No Si No
20 Las fichas de trabajo que se envian como tarea en Google Classroom, son faciles de X X X
comprender.
31 Las Praeentaelones de Google (ppt) que se utilizan en las clases en Google Meet, son atractivas X X X
a la vista permitiendo comprender mejor los temas.
2 G_oqgle Classroom permite ingresar rapidamente a los enlaces externos (videos en YouTube, X X X
paginas web, entre ofros.)
3 Las grabaciones de las clases que se suben a Google Classroom ayudan al repaso de los temas X X X
trebajados.
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: DENNIS FERNANDO JARAMILLO OSTOS DNI: 10754317

Especialidad del validador: Metodélogo

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: Elitem es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y drecto

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medr la dimension

03 de julio 2020

—)

ot sanaiaa sarslasilen Lo
Mytr. Denniaramiity Osas~
Cétedra Universitaria
-

Firma del Experto Informante.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE: PENSAMIENTO CRITICO

DIMENSIONES / items Pertinencia' |Relevancia? | Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1: LITERAL si No | si | No| si | No
1 13. Después de observar y Iegr atentamente la infogrgﬁg, contesta: ¢ Cual de las edificaciones, X X X
ocupa el tercer lugar en tamano en el conjunto de piramides de Caral?
2 | 10. Segun el contenido del texto, podemos establecer que... X X X
3 | 16. Identifica en el mapa, los lugares que se encuentran en la infografia. X X X
X X X

4 | 1. Elige la alternativa que presente solo la estructura ordenada del texto leido.

DIMENSION 2: INFERENCIAL

5. Cuando en el texto se sefiala que es “necesario alertar a los padres a que no pierdan el control X X X
5 | sobre la educacion de sus hijos y menos los dejen a merced de la Internet’, se infiere que el
autor considera que el rol de los padres es...

6 | S. Seinfiere del texto que los anunciantes de bienes de consumo masivo. % 2 %
7 19. Segtin la informacion que te brinda Iz infografia, ;,como podrias clasificar al conjunto de X X X
edificaciones que se muestran en Caral?
8 | 4. ;Cual es el argumento en que se basa el autor de este texto? X X X
17. Teniendo en cuenta que en el texto se deduce que los ocupantes del “Conjunto residencial’, X X X
9 | tuvieron un estatus de tercer rango, ¢ qué datos de la construccion crees que lleven a esa
hipotesis?
10 3. Segln el texto: un joven que esta pendiente constantemente de ser “el mas popular” en la red, X X X
entonces probablemente este joven...
11 | 8. Si se realizara un comercial de productos cosméticos para la television, probablemente... ) X X
12 | 12. ;A qué se refiere Ruth Shady, cuando dice: “No han sido 20 afios faciles™? X X X
13 | 2. ;Cual de los siguientes temas sintetiza mejor el texto? X X X
|
[ 14 | 15. ;Por qué crees que el autor puso una brdjula en la infografia? X X 2§
§. 15 | 18. ¢Por qué el autor ha incluido Ia siguiente imagen en la infografia? 4 X B
" X X X

16 20. A partir de la reflexion de la lectura, ¢ qué propuesta elegirias para superar el problema
e planteado, acerca de la destruccion de la ciudad de Caral?

e



V;E. i monded concepto tedrico formulado.

s reafirma lo menclonado por &7

aNe sobre Tos 'poat" dolosjovenesentas | X |
6nfedﬁva ‘de evasion o de llenar vacios en sus i @

“‘%ﬁp‘iﬁ&tﬂbi‘ Maﬂela Jara, ¢ cual de los siguientes argumentos ' .

o

=5

esada por Ruth Shady' “Nos han hecho creer que las culturas X
_"pbrono es asi’; ¢ cudl de las siguientes alternativas es la mas

i)
73"
ecisar si hay suficiencia): Sl hay suficiencia

s apropiado para representar al componente o
mnstucto

Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

re dg‘l‘}l_lezvalidador. Dr./ Mg: DENNIS FERNANDO JARAMILLO OSTOS DNI: 10754317
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO GUE MIDE LA VARIABLE: ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

DIMENSIONES | items Perfinencia® |Relevancia® | Claridad? Sugerencias
M® | DIMENSION 1: SISTEMAS DE COMUNICAGION . . )
i N Sl Hn 51 Ho
Indicador: Sincroms
1 | Me siento bien intzractuando con mis compaferos y maesiros a traves del chat en Google Meet. x n X
2 | Mie sienio bien participando de forma oral durante las clases en Google Mest x x X
3 | Las dases en Google Meet ayudan al fortalecimiendo de vinculos sooiales con mis companeros. X i X
4 | Las dases en Google Maeet ayudan al fordtaledimienio de vinculos sodiales con mis profesores. x x X
5 Los profesores motivan constant=ments a la participacion actva de todos los asistentes durante X i X
las clases en Google Mest
Indicador: Asincrono 1] i 5 Ho | si HE
& | Los profesores responden los mensajes erviados a traves del comeo electronico con pronditud. X i X
T | Me resuta sencille el enviar un mensaje a mis profesores a traves del comreo alectronico. i i i
8 | Comprendo faciimente los mensajes gque envian mis profesones 3 fraves del comeo elecironico. x X X
g | Comprenda facilmente los mensajes gue envian mis profesores a traves del espacio llamado X X x
‘novedades” en Google Classroom.
Consider que la opeien "comentanio privade” que aparece en las tareas creadas en Google
10 L e . . X X X
Classroom, me permite erviar informacion adicional a mis profesores soore la tarea enviada.
" La refroalimentacson proporcionada por mis profesores, a traves del correo o como “comentaric X " x
privado” en Google Classroom, me ayuda a mejorar mi desempeno.
DIMENSION 2: PLATAFORMA DE E-LEARNING . . :
i N Sl Hn 51 Ho
Indicador: Facilidad de accesa
12 Me resuita semcille mgresar a las clases en Google Meet, a traves del enlace que aparece en el X X X
talblon de cada curso en Classroom.
13 | Encueniro los materiales publicados por mis profesores en el Google Classroom con faciidad. x x X
14 | Me resulta faci el enviar las tareas en Google Classroom. i i X
15 | Puedo ingresar con faciidad a los "Documenios de Google” compartidos por mis profesores. X i X
16 | Puedo ingresar con facimlad a las *Presentaciones de Google” compartidas por mis companeros. i i i
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Las grabaciones de |as dases gue se suben 3 Google Classroom aywdarn al repaso de los emas , X X
frakajados.

Observacionss (praciaar ai hay suficiencia): £ instrumento preserts suficiencia en sus ndcadares.
Opinion da aplicabilidad:  Aplicable [ X] Aplicable deapuss ds comegir [ ] Mo aplicable [ |

Apallidos y nombres del jusz validador. D/ Ma: Mg. Mania laabel Achancaray Bazan. DML 10613047
Especialidad del validador: Tecnologia educativa

Ipartinencia: El item coresponas al concagen 180rcn Remulass.
*Relevancia El f2m es apropiado para representar al componente o
dimension especkica el consicy

*Claridad: Se entiende sin dificutad alguna el enunciade g fem, es
CONCISE, EXacio y direchn

Mofa: Susciencia, se dice sufidiencia cuando los items planteados
son sufcientes Dara medir la dmension

Mg. Maria lsabel Achancaray Bazan
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE: PENSAMIENTO CRITICO

Ne DIMENSIOMES | items Pertinencia' |Relevancia® | Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: LITERMAL si Ko si | w0 | s Ko

1 13. Despues de chsenvar y leer atentamente la infografia, contesta: ; Cual de las edificacionss, ¥ " ¥
ocoupa el tercer lugar en tamafo en el conjunto de pirsmides de Caral?

2 10. Sequn el contenido del texio, podemas esfablecer gue. . X x X

3 16. ldeniifica en & mapa, los lugares que se encwentran en la infografia. X b X

4 | 1. Elige la altemativa que presente solo la estructura ordenada del texto leida. X x X
MMENSION 2: INFERENGIAL S0 Mo Si No Si Mo
5, Cuando en el texto se sefiala gue es “necesario alertar 3 los padres a gue no piendan el condral

5 | sokez la educacion de sus hijos y mencs los dejen a mercad de la Intermat”, se infiere que 2l b " X
auior considers gue & rol de los padres es...

& 9. Se infiere del texto que los anunciartes de bienses de consumo maswao. K X K

7 19. Sagln la informacion que te brinda la infografia, ;como podrias dasificar al corjunito de x " %
edificaciones que se muestran en Carmal?

B 4 Cual es el argumento en gue se basa el autor de esie texdn? X " X
17. Tenendo en cuenta gue en el texto se deducse que los ocupanies del “Conjunio residencial”,

8 | fwvieron un estabus de tercer rango, ;qué datos de la construccion crees que lleven a esa ® X b
hipstesis?

10 3. Segun & fexioc un joven que esia pendients constantemente de ser %2l mas popular” en |a red, x X ®
enionces probakblemenis esie joven..

11 | 8. Si se realizasa un comercial de productos cosmeticos para la television, probablamente. . X x X

12 | 12 ;A gue se refiere Ruth Shady, cuando dice: “No han sido 20 afios faciles"? X £ X

13 | 2. ;Cual de los siguienies temas sintetiza mejor el texta? X x X

14 | 15 ;Por qué crees gue o autor puso una brijuia en la nfografia? X x X

15 | 1B. ;Por qué 2l auor ha incluido |a siguiente imagen en la infografia? X x X

16 20 A partir de la reflesion de la lechura, ; gué propuesta eleginias para superar el problema % x %
planteado, acerca de la destruceion de la cudad de Caral?
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DIMENSION 3: GRITICO si si | Mo [ si | Mo
7. Segun el planteamienio expussio por Femando Luna sobes los Spost” de los jovenes en las

17 | redes socales: “denctan wia marcada necesiiad afectiva, de evasion o de llenar vacios en sus X i X
wvidas”, ; cudl de los siguientes argumentos reafima lo mencionado por &7

18 11. Sequn el planteamiento expuesto por Mariela Jara, ;cual de los siguientes argumentos ¥ ¥ x
reafimma su posiura?

19 6. Sequn las ideas expusstas en el texto, ; cudl de las siguienies aliermativas consideras gue es X i ¥
la mas acertada?
14. Sagun |a afirmacion expresada por Ruth Shady: “Mos han hecho creer que las culburas

20 | ancestrales eran afrasadas, pero no es asi®; ;cudl de las siguienies altemativas es la mas ® i X
aceriada?

Observaciones (precisar ai hay suficiencia): El insirumenio presenta suficiencia en sus ndicadores. Juisro resaliar las lechuras elegidas, pues son muy perinertes para la edad de
loz estediantes.

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ X ] Aplicable despuéa de corregir [ | No aplicable [ ]

Apellidos y nombras del jusz validador. Dr.f Ma: Mg. Mana lzabel Achancaray Bazan, DNIL: 10613047

Eapecialidad del validador: Tecnologia educativa
IPertinencia: El item corresponds al concepto tecrico formulada.
“Relgvanciac E| iem es apropiads para represemtar al Components o
dimension especiica del construcio

*Claridad: Se entiende sin gificutad alguna e enunciage o2 fem, &5
Conciso, exacis y direcho

Mota: Susiciencia, e dice sufidencia Cuando los items planisados
son sucientes oara medir ks dmension

Mg. Maria lsabsl Achancaray Bazan
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Anexo 7: Autorizacion

) Cammelitas

Colnagio Muestra Seitona @el Chrmier

COMNSTANCIA DE AUTORIZACION

Lo Directora del Colegic Muestra Seficra del Cormen del disfiite de

mirafiores, sra. Morma Scberon Calers hoce constar que:

ANGELA MILAGROS NATARIO ARICOCHE
DI N® 45770758

Tiene |0 AUTORIZACION respectfiva para desamollar su frabaje de
invesfigacion filado “Entomo virual de aprendizaje en & pensamiento
chtico en estudiantes de secundana de una institucion educafiva prvada,
mirafiores™, eso significo aplicar el instruments para & entomos virtual de
aprendizaje y para el persamiento cAlCco en los estudiantes del tercer grado

de educacion secundana, secciones A, B y C Oe nuesina digna Institucion.

e expide ko presente, d solicihud de la inferesoda para los fimes gue estime

Bor Convenienfes.

Atentamemnte,

———p

L '_H i M
A DA e ‘Iﬁ-'l'." £ a-

Haorma Sobemnn Calen
Directora
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