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RESUMEN

El aprendizaje cooperativo es una técnica que se basa en el trabajo en equipo y
gue ayuda a la construccion de conocimientos y la adquisicién de competencias y
habilidades sociales. El objetivo de estudio fue determinar la influencia del
aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo en el progreso del
aprendizaje de las mateméticas en los alumnos de tercero de primaria, su enfoque
fue cuantitativo, de disefio experimental, tipo pre experimental, con una muestra de
25 estudiantes de tercer grado de primaria con una edad promedio de 8 a 9 afios
de nivel primario, en el distrito de Comas, Peru. El instrumento utilizado fue una
evaluacion de matematicas, como resultado general se obtuvieron diferencias
significativas positivas en cuanto al aprendizaje de las matematicas, después de
desarrollar el programa “Mundo Math” (gl=25; sig.=,000; p <0.005). Se concluyé
gue los efectos significativos se obtuvieron gracias al desarrollo del aprendizaje
cooperativo basado en andamiaje cognitivo que se adquirieron en el transcurso del
programa designado, en el cual se observé que en la prueba de medicién de pre
test un 23 % se encontré en nivel inicio, luego de la aplicacion de programa y la
medicion de la prueba postest el 100% de los estudiantes mejoraron en su

rendimiento académico.

Palabras claves: Aprendizaje de la matemética, cooperativo, andamiaje cognitivo,

pensamiento numeérico variacional y pensamiento aleatorio.
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ABSTRACT

Cooperative learning is a technique that is based on teamwork and that helps to
build knowledge and acquire social skills and competences. The objective of the
study was to determine the influence of cooperative learning based on cognitive
scaffolding in the progress of mathematics learning in third grade students, its
approach was quantitative, of experimental design, pre-experimental type, with a
sample of 25 third grade primary school students with an average age of 8 to 9 years
of primary level, in the district of Comas, Peru. The instrument used was a
mathematics evaluation, as a general result positive differences were obtained in
terms of learning mathematics, after developing the "Mundo Math" program (gl = 25;
sig. =, 000; p <0.005). It was concluded that the specific effects were obtained
thanks to the development of cooperative learning based on cognitive scaffolding
that was acquired during the specific program, in which 23% were found in the pre-
test measurement test at the level of After the application of the program and the
measurement of the posttest, 100% of the students improved in their academic

performance.

Keywords: Learning of mathematics, cooperative, cognitive scaffolding, variational

numerical thinking and random thinking



.  INTRODUCCION

El aprendizaje de la matemética es la obtencion y el desarrollo de capacidades,
este proceso se basa en conocimientos previos y nociones sobre el contenido
tematico y focaliza los ritmos y estilos de aprendizaje para lograr una consolidacion
con las nuevas informaciones (Murcia & Henao, 2015). Asimismo, el aprendizaje
de la matematica permite desarrollar capacidades en relacién con el contexto del
sujeto que influyen en el proceso de adquisicion del conocimiento generando un
contacto indirecto con la matematica (Jung, Zhang y Chiang, 2019). Existen
investigaciones en alumnos de Asia quienes desarrollaron las competencias
resolucién de problemas y razonamiento I6gico al utilizar diversos métodos para el
logro de aprendizajes respecto a la matematica (Barria, 2018). Por otra parte
encontramos que a nivel internacional el informe de la Organizacién para la
Cooperacion de Desarrollo Econdémico (2016), referente al aprendizaje de
matematica comunico que el rendimiento de los alumnos en este area es muy
deficiente en los 64 paises que forman parte del programa universal de estudiantes
— El informe del programa internacional para la Evaluacién de Estudiantes en
Latinoamérica, luego de ser evaluados mediante las Evaluaciones Censales
Escolares en el cual se evidencié que en mayor parte de los paises de América del
Sur, los alumnos presentan dificultades en el aprendizaje de la matemética,
Argentina tuvo un 66,5 % de alumnos que no alcanzan el promedio minimo
establecido, Brasil se ubica en un 26,5 % del mismo problema, Colombia presenta
un 73,8 % de estudiantes que se ubican por debajo del promedio establecido y Peru
es el pais que tiene un porcentaje muy elevado de estudiantes que presentaron
dificultades para lograr alcanzar el promedio sugerido, ademas se encuentra en el
penultimo puesto con un 74,6 % con bajo nivel en el area de matematica, seguido
a Indonesia. El Informe del programa internacional para la Evaluacion de
Estudiantes (2015), report6 que Peru mejoré en las Evaluaciones Censales
Escolares al ubicarse en el puesto 60 del total de los 70 paises, no obstante
continua en los ultimos puestos, la evaluacion que se llevé a cabo fue al azar
algunos estudiantes fueron provenientes de Lima y Callao y de las 24 regiones del
pais, de los tales el 71 % fueron colegios publicos y 29 % privados, cuyos resultados
en matematica fueron positivos, ya que supero en la tabla estadistica a Brasil, no



obstante el 46.7 % de estudiantes tiene un bajo nivel y un 0.6 % logro alcanzar
niveles altos en dicha prueba aplicada. Mientras tanto a nivel nacional el Ministerio
de Educacion y La Oficina de Medicion de la calidad de los aprendizajes (2016),
reportaron que un 36,6 % de alumnos de instituciones urbanas y un 25,4 % de
privadas de Pera presentan deficiencias respecto al area de matematica de acuerdo
a la prueba que se realiz6 por parte de la Evaluacion Censal de Estudiantes (2016);
ya que la prueba evalué con base a las tematicas del area de matematica, como
resolucién de problemas que implica el uso de sistemas numéricos asociado a las
operaciones basicas, posteriormente los resultados mostraron que 512 alumnos se
estaban en nivel inicio, 638 en proceso y en logro 638 alumnos a mas. Asimismo,
en el nivel distrital en un establecimiento educativo publico del distrito de Comas,
se reportd en el afio 2018 mediante las autoridades administrativas y superiores
gue el tercer grado del nivel primario presentd deficiencias respecto al curso de
matematica, ya que solo el 30 % de alumnos cumple con el nivel de logro o
satisfactorio (Proyecto Educativo Institucional, 2018). Por ello en el problema
general se plantea la siguiente: ¢ Cémo influye el aprendizaje cooperativo basado
en andamiaje cognitivo en la mejora del aprendizaje de las matematicas en los
educandos de tercer grado de Comas, 2020?, y los problemas especificos los
cuales fueron: ¢Qué efectos tiene el aprendizaje cooperativo basado en el
andamiaje cognitivo en el aprendizaje del pensamiento numérico variacional de los
nifios de tercer grado de Comas, 20207, ¢(Qué efectos tiene el aprendizaje
cooperativo basado en el andamiaje cognitivo en el aprendizaje del pensamiento
métrico geométrico de los nifios de tercer grado de Comas, 20207, ¢Qué efectos
tiene el aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo en el aprendizaje
del pensamiento aleatorio de los alumnos de tercer grado de Comas, 20207. El
estudio se justificd de forma tedrica, porque aporto al area de matematica una serie
de actividades y cogniciones pedagdgicas, como una via relevante e importante
para la enseflanza de esta area, estableciendo asi la influencia del aprendizaje
cooperativo y andamiaje cognitivo dentro del de aprendizaje, cuya informacién
contribuird al avance y progreso de implementacién de actividades para lograr
desarrollar el aprendizaje de la matematica de una manera mas dinamica y
atractiva, a su vez la obtencion y desarrollo de las dimensiones las cuales son

pensamiento numeérico variacional, pensamiento métrico geométrico y pensamiento



aleatorio, como también aspectos pertinentes en el area que implica las
competencias y capacidades que seran de ayuda a los nifios de tercero de primaria
y consolidaran los conocimientos y la indagacion para la resolucion de problemas.
Por otra parte, la justificacion metodologica de la investigacion presentd un
referente para los siguientes estudios de investigacion de tipo pre-experimental, en
el cual se empled la prueba de pre-pos test que se evalué para recolectar datos de
los estudiantes y comprobar coémo influye el aprendizaje cooperativo basado en
andamiaje cognitivo en la mejora del aprendizaje de las matematicas, por lo tanto
se utilizd un instrumento de medicibn que ayudaran para la obtencion de
contenidos relevantes segun sea el caso que lo requiera. Entorno a la justificacion
practica, la relevancia del presente estudio radic6 en la indagacion de cambios y
transformaciones nuevas en el sistema educativo, la formacion integra de alumnos
y la calidad de educacién, por ello la presente investigacion comprobo la influencia
del aprendizaje cooperativo basado al andamiaje cognitivo para mejorar el
aprendizaje de las matematicas en estudiantes de tercero de primaria, y también el
efecto del pensamiento métrico geométrico y aleatorio; para ello se contrasto y
verifico con los supuestos de la investigacion el aprendizaje cooperativo basado en
el andamiaje cognitivo influye de manera asertiva en el progreso del aprendizaje
de matematica en los nifios de tercero de primaria. El programa que se realiz6 para
la investigacion contd con 30 actividades de aprendizaje en un establecimiento
educativo, en el cual se desarroll6 la ejecucion de la investigacién contribuyendo a
la mejora del aprendizaje de matematica en los nifios para brindar una educacion
de calidad. En cuanto a la relevancia practica se mostré diversas estrategias para
mejorar el desarrollo del aprendizaje de la matematica y asi lograr que los
estudiantes que sean competentes y capaces de afrontar una situacion de conflicto
y hallar la resolucion para los problemas, cuyo desarrollo se refleja en las tres
dimensiones, como también en la formulacion del problema, de hipétesis, la
recoleccion de 35 fuentes y corroboracion de hipétesis, todo ello se ejecut6 con el
proposito de perfeccionar el aprendizaje de la matemética. Por su parte la
contribucién de esta investigacion logré desarrollar competencias en el aprendizaje
de la matematica a través de proyectos de accion de tipo cuasiexperimental,
motivando la participacion de todos los alumnos y a la mejora de la ensefianza y

aprendizaje, se propuso tres dimensiones, la formulacion del problema, la hipétesis,



recojo de datos y la corroboraciéon de hipotesis. De igual manera su objetivo fue:
Determinar la influencia del aprendizaje cooperativo basado en andamiaje cognitivo
en el progreso del aprendizaje de las matematicas en alumnos de tercero de
primaria, Comas, 2020. Los objetivos especificos fueron: a) Identificar qué efectos
tiene el aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo en el aprendizaje
del pensamiento numérico variacional nifios del tercer grado de Comas, 2020, b)
Identificar los efectos que tiene el aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje
cognitivo en el aprendizaje del pensamiento métrico geométrico en estudiantes del
tercer grado de Comas, 2020, c) Identificar el efectos que tiene el aprendizaje
cooperativo basado en el andamiaje cognitivo en el aprendizaje del pensamiento
aleatorio en escolares del tercer grado de Comas, 2020. Este presente estudio
enfatiz6 la siguiente hipo6tesis general: El aprendizaje cooperativo basado en el
andamiaje cognitivo influye de manera positiva en la mejora del aprendizaje de las
matematicas en alumnos de tercer grado de Comas, 2020. Y las hipotesis
especificas fueron: a) El aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo
tiene efectos positivos en el aprendizaje del pensamiento numeérico variacional en
ninos de tercero de primaria de Comas, 2020, b)El efecto del aprendizaje
cooperativo basado en el andamiaje cognitivo tiene resultados positivos en el
aprendizaje del pensamiento métrico geométrico en los nifios de tercer grado de
Comas, 2020, c) El efecto del aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje
cognitivo tiene resultados significativos en el aprendizaje del pensamiento aleatorio

en alumnos de tercer grado de Comas, 2020.



MARCO TEORICO
Moyer-Packenham et al. (2019), How design features in digital math games support
learning and mathematics connections, tuvieron por objetivo analizar las
caracteristicas de un proyecto de 12 juegos digitales de matematica y su influencia
en el aprendizaje, su enfoque fue cuantitativo y cualitativo, experimental, la muestra
fue de 193 nifios de segundo a sexto grado de 8 a 12 afios, Estados Unidos, el
instrumento que emplearon fue entrevistas clinicas, pruebas previas con los
videojuegos, cuestionario sobre los juegos matematicos, el resultado principal fue
gue la interaccién de los juegos con los nifios generd ganancias significativas en 9
juegos digitales de los 12 que son en total, cada jugo consté de disefios particulares,
concluyeron que los nifios mejoraron su aprendizaje con los juegos digitales de
matematica y el impacto en el rendimiento académico, no obstante de las 12

categorias, solo 8 fueron efectivas para ese proposito.

Van et al. (2019), Integrating Juggling with Math Lessons:A Randomized Controlled
Trial Assessing Effects of Physicall Active Learning on Maths Performance and
Performance and Enjoyment in Primary School Children, propusieron por objetivo
Examinar los efectos de incorporar el malabarismo con la matematica en primaria,
enfoque cuantitativo y cualitativo, disefio experimental, su muestra fue de 312 nifios
con una edad promedio de 10,14 afios, los dividieron en grupo experimental y otro
de control, Holanda, su instrumento que utilizaron fueron pruebas de rendimiento
matematico en la multiplicacion, el resultado principal fue que no se hallé ninguna
mejora en la productividad de memorizacion en la multiplicacion, concluyeron que
a pesar de no presentar ningun desarrollo efectivo, el 20 % de estudiantes
desearian continuar con el programa con mayor constancia, no obstante el
dinamismo de del programa de malabarismo incremento la recreacion en las

lecciones matematicas.

Lambert & Spinath (2017), Conservation Abilities, Visuospatial Skills, and
Numerosity Processing Speed: Association With Math Achievement and Math
Difficulties in Elementary School Children, tuvieron por objetivo indagar la relacion
entre el desarrollo de la matematica y sus destrezas visoespaciales, de

conservacion y celeridad en el proceso de numerosidad, enfoque cuantitativo,



disefio experimental, su muestra estuvo conformada por 2 grupos de estudio, el
primero tuvo 229 nifios del 2°, 3° y 4°, en el segundo grupo con 120 nifios del 3° y
4°, Alemania, el instrumento que emplearon fue pruebas de matematicas sobre
habilidades visuoespaciales y de conservacion, el resultado principal del primer
grupo fue que los alumnos obtuvieron puntuaciones menores en la mayoria de las
actividades cognitivas luego de controlar el Cl(coeficiente intelectual) y el segundo
grupo de estudiantes con dificultades de aprendizaje obtuvieron puntajes por
debajo del percentil 25 en MD y SD, concluyeron que ambos grupos de estudio
confirmaron la relevancia de NP procesamiento de numerosidad y VSS
visuespaciales, no obstante se noté en mayor grado carencias en los alumnos con
dificultades de aprendizaje sobre la habilidad de conservacion y conceptos
matematicos, por ello sugirieron replantear este estudio con un tiempo mas

prolongado en una futura investigacion.

Valley (2019), The impact of math vocabulary on conceptual Understanding for
ELLs, tuvo por objetivo indagar cédmo influye la ensefianza continua de problemas
matematicos en el salébn ELL de tercero a sexto grado referente al léxico
matematico y la dificultad de los términos matematicos y su comprension, el
enfoque de este estudio fue cuantitativo, la muestra fueron estudiantes de tercero
a sexto grado en nivel primario, Manhattan, el instrumento que utilizé fue pruebas
sobre los términos matematicos, el resultado fue que se denoto un minimo
incremento referente a la comprension de problemas, concluyé que los problemas
matematicos colaboran en la comprension, la gran dificultad es cuando se le
presenta en un formato de lengua extranjera, por otro lado la involucracién de
términos matematicos en los problemas de matematica incremento que los alumnos

utilicen y se familiaricen con el Iéxico matematico en inglés.

Sawatzki (2017), Pricing: Exploring the Intersection between Values, Maths,
Finance, and Entrepreneurship, tuvo por objetivo determinar la implicancia de
recaudacion de fondos como actividad empresarial respecto a los problemas del
contexto, enfoque de cuantitativo, experimental, su muestra estuvo conformada por
300 alumnos de colegios publicos situada en la zona urbana Darwin, el instrumento

que utilizé fue encuestas y pruebas de pretest y postest sobre problemas



financieros, el resultado fue los estudiantes no alcanzaron a relacionar los
elementos de evaluacién y conocimientos financieros, concluyé que el 66 % de los
alumnos lograron calcular el precio por cupcake y solo el 36 % denomino un costo
al producto para la obtencién de ganancias, asimismo la familiaridad con la
situacion, los valores y habilidades en el lenguaje y alfabetizacién tuvieron un efecto
en la toma de resolucion de los estudiantes tales como colocar un precio a los

productos de comercializacion.

Nicoleta & Ramona (2015), Dynamic assessment, potential giftedness and
mathematics achievement in elementary school, tuvieron como objetivo definir la
influencia de la prueba dinamica en progreso a la matemética en los alumnos de
primaria, enfoque cuantitativo, cuasiexperimental, muestra obtenida fu 50
estudiantes de 6 y 7 afos, 24 nifios en grupo control y 26 en experimental, el
instrumento que se empleé fue pruebas dinamicas y tradicionales sobre el
rendimiento de matematica, el resultado fue que los procesos de prueba dinamica
tuvieron un efecto significativo respecto al rendimiento matemético, concluyeron
gue luego de la prueba los estudiantes presentaron una mejoria en el rendimiento
de la matematica y la colaboracion de sus maestros ayudo6 a que ellos pudieran

identificar los errores y hallar la solucién para el problema determinado.

Shila & Riyadi (2018), Realistic Mathematics Education in Cooperative Learning
Viewed from Learning Activity, tuvieron por objetivo ver cuéles de los modelos de
aprendizaje cooperativo STAD y TPS tienen mejores resultados dentro del
aprendizaje de matematicas en estudiantes con actividad de aprendizaje alta,
media o baja, enfoque cuantitativo, cuasiexperimental, la muestra fue de 114
alumnos de quinto de primaria de colegios estatales, distrito Karangpandan,
Indonesia, el instrumento que utilizaron fue la entrevista, cuestionarios y pruebas
de evaluacion, el resultado fue sig. 0.000 <0.05, en cual significa que hay una
diferencia de efecto, entre los estudiantes con categoria de actividad alta tienen
mejores resultados de aprendizaje de matematicas que aquellos con categorias de
actividad de aprendizaje medio y bajo, concluyeron que el efecto de STAD puede
mejorar el resultado de aprendizaje de matematicas de los estudiantes mejor que
el modelo de aprendizaje de TPS, como también se concluyé que los estudiantes



gue emplearon el aprendizaje cooperativo y RME obtuvieron un mejor resultado en

el aprendizaje de matematica que con aquellos que no se le aplicaron.

Byrne & Prendeville (2019), Does a child’s mathematical language improve when
they engage in cooperative group work in mathematics, obtuvieron por objetivo fue
determinar como el aprendizaje cooperativo puede ayudar al desarrollo de la
matematica con la influencia de los docentes, enfoque cuantitativo,
cuasiexperimental, su adquirida fue de 22 alumnos de cuarto de primaria, Irlanda,
el instrumento utilizado era la entrevista, su resultado fue que los alumnos pueden
desarrollar su lenguaje y aprendizaje matematico a través de la interaccion social
con sus compafieros y con su maestro, se concluy6 que el aprendizaje cooperativo
es una técnica que influye de manera asertiva dentro del lenguaje y aprendizaje
matematico con la guia del docente, como a la vez también ayuda a los maestros
a estructurar y promover una comunicacion efectiva durante el aprendizaje

cooperativo para ayudar al desarrollo del lenguaje matematico de los alumnos.

Barner et al. (2016), Learning Mathematics in a Visuospatial Format: A
Randomized, Controlled Trial of Mental Abacus Instruction, el objetivo fue
determinar si el abaco mental (MA) mejora las habilidades matematicas en los
estudiantes de primaria, experimental, su muestra estuvo conformada por 204
escolares de segundo, tercero y cuarto de primaria, en una ciudad de Vadodara,
India, el instrumento fueron prueba de célculo de Woodcock, prueba de memoria
espacial y cuestionario, el resultado fue que el MA si produce ganancias
significativas en habilidades matematicas, se concluyé que el &baco mental es una
herramienta eficaz para mejorar los resultados de las mateméticas en un aula
estandar y a la vez también proporciona es beneficio al desarrollar las capacidades

cognitivas preexistentes de los nifios a largo plazo en las actividades matematicas.

Sutiarso, Coesamin & Nurhanurawati (2018), the Effect of Various Media
Scaffolding on Increasing Understanding of Students' Geometry Concepts, su
objetivo fue determinar la tendencia y el efecto de varios andamios en los medios
para aumentar la comprension de los conceptos geométricos de los estudiantes,

enfoque cuantitativo, cuasiexperimental, su muestra fue de 40 estudiantes de quinto



de primaria y estuvo conformada con 20 nifilos en grupo control y 20 en el
experimental, Indonesia, instrumento a utilizar fue entrevista y prueba de
conocimiento, su resultado fue que el andamiaje mediatico provisto por el maestro
tiene un papel como ayuda importante dentro del aprendizaje para los estudiantes
gue tienen dificultad para aprender geometria, se concluyé que el andamiaje de
medios preparado por los maestros es muy importante para los estudiantes,
especialmente los estudiantes que tiene dificultades de aprendizaje, por lo tanto
deben los docentes poder preparar varios andamios de medios con atencion a nivel

de habilidad y género, como gréficos, accesorios y visual.

Por otro lado tenemos a los antecedentes nacionales: Juarez, Aguilar y Sanchez
(2018), Problemas de reparto: ruta para el aprendizaje de las fracciones,
propusieron por objetivo determinar el uso de problemas de reparticion en el
ejercitamiento sobre fracciones en las matematicas, el enfoque del estudio es cuasi-
experimental, tipo longitudinal aplicada, la muestra del estudio se dio durante los
afios 2014- 2015, el instrumento empleado fue un cuestionario y revista, el
resultado principal fue que el 59 % de los alumnos logré resolver problemas de
repartos sin tantas dificultades, concluyeron que los estudiantes con conocimientos
a nivel basico tienen dificultades con la tematica de fracciones se derivan de una
carencia de comprension conceptual, por otro lado, la gran mayoria de alumnos
observan a las fracciones como iconos sin sentido desencadenando asi el

impedimento para ejecutar soluciones en las operaciones de fracciones.

Denegri, W. (2018), Programa ludomatematico en el aprendizaje de la aritmética en
estudiantes del tercer grado de primaria, Comas, 2018, el objetivo fue establecer
como su ejecucion del programa, perfecciona el aprendizaje de la matematica, el
enfoque de este estudio fue cuantitativo, disefio cuasiexperimental de corte
longitudinal, tipo aplicada, la muestra estuvo conformada por 40 alumnos, se
dividieron en dupos de control y experimental, el instrumento empleado fue una
lista de cotejo, el principal resultado fue se obtuvo una significancia de ,003 con la
prueba paramétrica de modo que se descarto la hipétesis nula, concluyé que el 60
% de los alumnos estan en un nivel no satisfactorio y el 40 % si logré ubicarse en

el nivel satisfactorio, ademas la empleabilidad del programa tuvo un resultado



positivo en el aprendizaje de aritmética en los sujetos e influyd de manera favorable
en la competencia de razonamiento, resolucién de problemas y comunicacion

matematica.

Zegarra, J. (2017), Taller de estrategias metodoldgicas para desarrollar las
capacidades de estimacion y calculo matematico en los alumnos de tercer grado
de primaria de la I.E.P. “Joyas Preciosas” del distrito de la victoria — Chiclayo, 2017,
propuso por objetivo precisar la influencia del taller en la mejora de las capacidades
de estimacién y calculo matematico, el enfoque fue cuantitativo, disefio pre-
experimental, su muestra fue establecida por estudiantes de tercero de primaria, el
instrumento que empled fue una pre y post prueba denominado test, el resultado
principal fue que los estudiantes obtuvieron mejoras respecto a su aprendizaje en
la estimacién y calculo, concluy6 que la ejecucion del taller fue favorable debido a
gue los alumnos desarrollaron las capacidades de estimacion y calculo; ya que en
un inicio tenian 43,8 % de bajo rendimiento y posteriormente a la prueba se
disminuy6 en un 25 % corroborando asi el impacto positivo de este taller.

Aucahuasi, Y. (2018), Programa mundomath para la resolucion de problemas
aritméticos en tercero de primaria de los olivos, 2018, tuvo por objetivo establecer
la influencia del proyecto Mundomath respecto a la resolucion de problemas
aritméticos, su enfoque fue cuantitativo, disefio experimental, la muestra estuvo
compuesta por 32 alumnos, Lima, el instrumento que utilizé6 fue una evaluacién
creada denominada PMVRPA prueba para medir la variable resolucién de
problemas, el resultado principal fue que luego del analisis de mediciones se
confirmd la hipoétesis alterna ya que la significancia fue menor a 5 % (sig.= ,000; p
<. 005), concluy6 que la influencia del programa fue positivo en la resolucién de
problemas con mayor impacto en la categoria tipo comparacion y con menor efecto
en la dimension tipo igualacién, asimismo el 88 % del alumnado alcanzé el nivel
satisfactorio, el 9 % en desarrollo y el 3 % en principio.

Iglesias, Lopez y Ferndndez-Rio (2017), La ensefianza de las matematicas a través
del aprendizaje cooperativo en segundo curso de educacion primaria, propusieron
por objetivo examinar los efectos del aprendizaje cooperativo como instrumento

metodoldgico para ensefiar matematicas, el disefio de investigacién que se empleo
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fue cuasi-experimental, la muestra constd por 33 alumnos de segundo de primaria,
los instrumentos que emplearon fue un test de conocimientos matematicos,
mediante el cual emplearon la metodologia cooperativa, su principal resultado fue
gue los datos cuantitativos denotaron que el equipo de clase trabajé de manera
cooperativa alcanzando los niveles superiores del rendimiento matematico y de los
resultados cualitativos se hallaron tres componentes positivas y nhegativas,
concluyeron que posterior a la evaluacion se denota que el aprendizaje cooperativo
influye de manera positiva en los estudiantes, ademas los dos grupos de
experimental y de control coincidieron en que la leccidon brindadas de matemética
se hicieron mas dinamicas y divertidas, no obstante algunos estudiantes querian

una clase tradicional.

Saenz, Patifio y Robles (2017), Development of mathematical competences in
geometric thinking, through Polya'’s heuristic method, tuvieron por objetivo estimar
la eficacia del método heuristico en progreso de los componentes matematicos del
pensamiento espacial, enfoque cuantitativo, disefio cuasiexperimental, Ssu muestra
estuvo formada por alumnos del quinto de primaria, quienes fueron divididos grupo
experimental y control, Cérdoba-Colombia, su instrumento que emplearon fue una
prueba pretest y postest sobre la competencia de solucion de problemas,
razonamiento matematico y el lenguaje el pensamiento geométrico, también se
aplicé la estrategia del trabajo cooperativo, el resultado fue que ambos equipos
desarrollaron capacidades de razonamiento y comunicacion sin ninguna mayor
diferencia (p>0,05), en contraparte con la categoria de resolucion de problemas,
concluyeron que el método heuristico fue eficaz, en cuanto al desarrollo de las
capacidades de resolucién de problemas, comunicacion y razonamiento en el
pensamiento geométrico, asimismo las estrategias didacticas propiciaron que los

alumnos obtuvieron un aprendizaje significativo.

Gonzalez & Castellanos (2019), el abaco cerrado como mediacion pedagdgica en
la construccion de las operaciones de multiplicacion y division en el grado tercero
de instituciones educativas oficiales, su objetivo fue constituir las relaciones entre
las variables del abaco cerrado y los procesos de aprendizaje aritméticos de

multiplicacion y division, enfoque cuantitativo, cuasi experimental, su muestra
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consto de 120 alumnos de tercero de primaria con y sin discapacidad, Colombia, el
instrumento que se realiz6 fue una fue pre test y pos test, su resultado fue que el
abaco cerrado es un medio de conexién que posibilita un proceso de construccion
cognoscitivo de los colegiales en las operaciones aritméticas, se concluy6 que el
abaco cerrado es una técnica de conexion entre la mediacion, ya que es importante
en los procesos de ensefianza para la construccion del pensamiento matematico
en nifios de primaria, como a la vez también se concluye que la mediacién del
docente en la ensefianza de la mateméatica de manera individual, utilizando material

concreto ayuda al estudiante a mejorar en su aprendizaje.

Lamana-selva y De la Pefia (2018), Rendimiento académico en matematicas,
relacion con creatividad y estilos de afrontamiento, tuvieron por objetivo examinar
la asociacion entre el nivel de creatividad, rendimiento académico matematico y tipo
de afrontamiento en alumnos de primaria, el enfoque de este estudio fue
cuantitativo, experimental, su muestra estuvo conformada por 91 educandos de
cuarto grado de primaria, el 51.64 % fueron varones y 48.35 % mujeres, Madrid, los
instrumentos que emplearon fue test CREA, prueba de rendimiento matematico y
escala de afrontamiento para nifios, su principal resultado fue que se encontré una
influencia significativa entre el rendimiento, afrontamiento y creatividad en la
matematica, concluyeron que los estudiantes mejoraron en su desarrollo
matematico, ademas que se obtuvo un 27.2 % en la correlacion significativa entre
rendimiento matematico y creatividad, por lo que los alumnos obtuvieron un

aprendizaje 6ptimo.

Gonzales, Fernandez & Duarte (2018), Efecto del entrenamiento de memoria de
trabajo y mindfulness en la capacidad de memoria de trabajo y el desempefio
matematico en nifios de segundo grado, su objetivo fue evaluar si el entrenamiento
de la memoria de trabajo (MT) causa un progreso significativo en la capacidad de
la MT y el desempefio matematico, disefio experimental, su muestra estuvo
conformada de 84 alumnos de segundo de primaria, Colombia, los instrumento que
utilizaron fueron la prueba Digit Span Test y Monkey Ladder, su resultado fue que
hubo un aumento en las secuencias numeéricas en cuanto a la memoria de trabajo,
por otro lado en el desempefio matematico también hubo un acrecentamiento, pero

con el entrenamiento de mindfulness, se concluy6 que en este estudio demostré
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gue los ejercicios tanto de memoria de trabajo como de mindfulness, revelaron
aumentos para las medidas de la aptitud del MT y el desempefio matematico, asi
como a la vez también se concluye que existe una correlacion entre la memoria de
trabajo y el desempefio matematico; sin embargo, es necesario tener en cuenta

sistema de memoria y las matematicas.

Velasco, Montiel & Ramirez (2018), Los videos educativos como herramienta
disruptiva para apoyar el proceso de aprendizaje de algoritmos de resta y
multiplicacion en estudiantes de segundo grado de primaria, su objetivo fue
determinar cémo influye las TICS en la enseflanza de las mateméaticas en
estudiantes con problemas de aprendizaje, enfoque cuantitativo, experimental, su
muestra figuré de 24 nifios de segundo grado de educacion primaria, Bogota -
Colombia, su instrumento que realizé fue un test de habilidades especificas y una
encuesta, su resultado fue que el uso de las TIC produjo beneficios positivos en los
alumnos durante su aprendizaje, en el cual lo ayudaban a superar dificultades
matematicos, se concluyé que el uso de las TIC son necesarias para estudiantes
con problemas de aprendizaje, porque influyé de manera asertiva a que el nifio
pueda resolver problemas mateméaticos con ayudas de videos, etc., ademas les

permite afianzar sus conocimientos aumentando asi el interés por aprender.

El aprendizaje cooperativo es un procedimiento organizado para dirigir el desarrollo
de ensefianza y aprendizaje en los sujetos, asi mismo la planificacién y su
organizacion en este aprendizaje son de suma relevancia debido a que los
individuos forman equipos pequefios para que ejecuten alguna actividad
determinada, no obstante las emisiones de opinion y participacion de los sujetos
son escuchadas y dialogadas en grupo con el proposito de llegar a un acuerdo o
trato que beneficie no solo a uno sino a todos los presentes, por ello las habilidades
y saberes previos de cada individuo son fundamentales en este procedimiento de
alcanzar los aprendizajes en comun, en otras palabras la cooperacion parte de cada
uno de los sujetos que conforma el grupo, porque al opinar y compartir sus
conocimientos todos pueden aprender alguna dato e informacion que aun no tenian
conocimiento sobre ello (Mayordomo, 2016). Esta teoria surge de los aprendizajes
constructivista y social, la combinacion de ambas corrientes originé esta teoria del

aprendizaje cooperativo, la cual consiste en la colaboracién y apoyo mutuo de todos
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los individuos para alcanzar un objetivo en comun y de esa manera contribuir al
aprendizaje de todos los miembros que conforman el grupo, es decir los
conocimientos o aportes compartidos al grupo son de importancia, pues conducen
hacia el éxito en los aprendizajes de todos los sujetos (Kopparla & Goldsby, 2019).
Conceptualizado como un método que propone indicaciones o instrucciones para
un determinado grupo en el que trabajaran juntos para hallar una solucion o resolver
un problema y alcanzar una meta u objetivo en grupo con la ayuda de un orientador
o facilitador que conduzca con mucha cautela a los individuos respecto a la
indagacion o propésito que se hayan planteado, para ello el grupo se organiza de
forma sistematica en el cual se plantea actividades para el desarrollo de dicho
trabajo (Namaziandost et al., 2019). Del mismo modo la construccién de este
aprendizaje se adquiere u obtiene a través de las relaciones sociales con otros
individuos en el que la intervencion de cada uno es relevante, pues ayudara al grupo
a contrastar los conocimientos que ya poseen y seleccionar las ideas mas
relevantes segun a la situacién determinada (Akioglu & Goktas, 2019). A si mismo
este aprendizaje se considera activo por que los estudiantes socializan e
interactlan en pequefios grupos de tres a cinco alumnos, en el cual cada miembro
lo lleva a cabo a través del intercambio de conocimientos, o la expresion oral o
facial, ayudandolos asi a construir sus conocimientos y potenciar sus capacidades
(Contreras & Chapeton, 2016).

El aprendizaje cooperativo consiste en que un grupo de estudiantes se apropie y
consolide sus conocimientos a través de la contratacion de los conocimientos de
los demas y Se fundamenta en la colaboracion de un grupo de individuos en el que
se tiene un mismo objetivo o meta y que aprenden mejor cooperando uno con otros,
interactuando a la vez positivamente entre ellos (Asakawa, 2016). Por otro lado,
Yilmaz (2018) nos dice que el aprendizaje cooperativo es una técnica interactiva y
estructurada que comprende estudiantes con diferentes habilidades vy
caracteristicas que se apoyan y se ayudan mutuamente y para que esto sea
reconocido como aprendizaje cooperativo es necesario el desarrollo de las
siguientes fases: Interdependencia positiva, que consiste en compartir los
conocimientos para la construccion de nuevos saberes y consolidarlos con los

conocimientos previos; interaccion cara a cara, se define como el vinculo del
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alumno y maestro, y de alumno-alumno, responsabilidad individual, consiste en la
evaluacion del desempefio de cada individuo para determinar quién requiere mas
ayuda y apoyo en el aprendizaje; Habilidades sociales, se da cuando los alumnos
aprenden a escucharse, intercambiar ideas, alentarse, comunicarse y cooperar en
el estudio grupal y el Uso de la recompensa es un incentivo que induce a los
alumnos a participar en una tarea en particular puede ser en forma simbdlica o

retroalimentacion.

La matematica es un dominio absoluto que se desarrolla en el aspecto cognitivo y
a su vez es considerado como una ciencia exacta que involucra propiedades y
sistemas de operaciones simples para obtener soluciones absolutas en algoritmos,
este procedimiento implica la accion y aplicacion de todos los conocimientos
matematicos desde lo basico hasta lo complejo que ha adquirido el sujeto a través
de las informaciones y explicaciones que recibio en su vida académica (Jolles et
al., 2016). Asimismo, la matematica se basa en disciplinas de abstracciones logicas
y formales, lo cual incrementa y desarrolla la capacidad de razonar, deducir e inferir
para emitir las interpretaciones y corroboraciones respectivas sobre la validez de
las operaciones, soluciones y teoremas matematicos, tales procedimientos se
realizan con base a las ecuaciones, estadistica, gréaficos, representaciones, entre
otros (Medina, 2017). Por otra parte, la matematica se le conoce como la “ciencia
de patrones” que se refiere capacidad de detectar, describir y transferir patrones,
es un requisito previo crucial para la abstraccion que uno encuentra mientras
aprende matematicas. (Van et al., 2018).

El aprendizaje es un proceso que implica la obtencion de nuevos conocimientos
para la modificacion de las estructuras mentales a medida que el sujeto se
desarrolle, para ello los procesos cognitivos se valen de interpretaciones basicas
gue son percibidos por los principales sentidos creando una experiencia y vivencia
a nivel intuitivo y deductivo en el individuo, es decir las experiencias y estimulos
generan un cambio y modificacion en el comportamiento de determinados
organismos segun el contexto para que el sujeto logre adquirir el nuevo
conocimiento y consolidar con sus saberes previos (Zdenko, 2019). Los
procedimientos que se llevan a realizar para la obtencion de aprendizajes
transforman y modifican las conductas, valores e ideas propias del sujeto,
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reestructura el esquema mental durante un tiempo y contexto determinado
ejecutando mecanismos de accidn para recopilar, planificar y organizar las fuentes
informativas para el respectivo almacenamiento en la memoria de largo alcance, a
este proceso también se le denomina como proceso dindmico ya que su expansion
desarrolla la inteligencia debido a que es el resultado de la praxis o experiencia
vivida (Zapata-Ros, 2015).

El aprendizaje de la matematica es una fase cognitiva que implica el avance de la
capacidad de razonamiento, habilidades de pensamiento convergente y sistematico
cuyo objetivo es adquirir conocimientos significativos en el procedimiento de la
cognicién matematica que lo ayudara a enfrentar las dificultades y problemas que
se le presente en una situacién determinada, este proceso orienta y direcciona
hacia una comprension de los axiomas y algoritmos que estan asociados a otras
ciencias mas para la adquisicion de conocimientos y su progreso en las
capacidades de légica, razonamiento, criterio, analisis y resolucién de problemas
para luego ser emitido y contrastado con los conocimientos de los docentes
(Travieso & Hernandez, 2017). Su relevancia radica en el desempefio del individuo
en la sociedad al ejecutar y aplicar todos sus conocimientos adquiridos durante su
vida académica, las habilidades desarrolladas en la matematica influiran en la
calidad e interaccion social, de igual modo el rendimiento de los sujetos varia segun
las condiciones de aprendizaje y los factores negativos y positivos que adquirié en

su desarrollo del area de matematica (Yilmaz, 2019).

El aprendizaje de esta &rea refiere a conocer y tener en cuenta las nociones de
matematica, tanto sus principios como la intuicién natural para descubrirla, la
perspectiva de cada individuo serd un haz primordial para la adquisicion de este
conocimiento, pues depende de cédmo tiene conceptualizado a la matematica, no
obstante es la base de todo conocimiento y se halla relacionado con las actividades
cotidianas que implica la praxis de los esquemas y estructuras mentales del sujeto
(Mufioz-Rubke, Vera-Bachman & Alvarez-Espinoza, 2019). De igual modo el
proceso del aprendizaje matematico involucra un desarrollo en el pensamiento a
nivel superior, es decir, requiere el progreso y avance de una serie de competencias
que lograran que el individuo se desempefie de una forma pertinente ante

situaciones de dificultad, la concepcion y el manejo de algunos términos
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matematicos ayudaran obtener una mejor comprension en este campo, por ello, su
importancia radica en el desarrollo de ensefianza y aprendizaje en la matematica
respetando asi la diversidad y estilos de aprendizaje con particularidades propias
gue posee cada individuo para que en un momento determinado logre afrontar una
situacion de reto y desafio (Bishara, 2016). De igual modo, el proceso que conlleva
este aprendizaje desarrolla en los sujetos capacidades y competencias para
desempefiarse en el &rea sin mayores dificultades; ya que la incorporacién de la
praxis matematica influye en que los conocimientos se almacenan en la memoria
de largo alcance, logrando asi un aprendizaje mas éptimo y significativo (Murcia &
Henao, 2015).

Pensamiento numérico variacional es la comprension de los componentes
numericos y operaciones para organizar ideas de forma flexible y a su vez realizar
juicios de valor lo que implica las habilidades de emitir, procesar y explicar la
informacion de contenido numérico (Murcia & Henao, 2015). Asimismo, es la
capacidad logica, de resolucién de problemas, deduccién, induccion y célculos, los
tales son de relevancia en el proceso del aprendizaje matematico, pues es una
habilidad para el empleo de nimeros en calculo y I6gica, (Ndiung et al., 2019). La
realizacion de una compra o0 venta es una situacion funcional que permite edificar
asociaciones de formalizacion matematica por su alcance a los nociones de
cardinal y ordinal, para el desarrollo y progreso de los procedimientos a un nivel
abstracto o de representaciones mentales (Cabezas y Mendoza, 2016).Es la
nocion, caracteristica, percepcion y variacion de los sistemas simbdlicos, el avance
de la variacion se involucra en actividades de acontecimientos fenomenolégicos
gue se representan en graficas, esquemas, tablas y hasta lo verbal, (Le6n, 2016).
Por otro lado, desarrolla habilidades y ejerce el razonamiento para llevar a cabo un
procedimiento de evaluacion y andlisis para la interpretacion pertinente de datos
numeéricos (Oginni & Ojo, 2018). Es la agrupacion de simbolos y normas que se
caracterizan en base al valor de las cantidades o simbolos numéricos, en otras

palabras, los sistemas numéricos tienen un esquema algebraico (Trejos, 2018).
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Pensamiento métrico geométrico son habilidades y mecanismos para cuantificar
distintos pardmetros comparar y determinar relaciones entre ellos al utilizar
unidades y magnitudes en los diferentes contextos que se hallen (Murcia & Henao,
2015). Implica el reconocimiento de cuerpos y formas geométricas segun sus
propiedades y caracteristicas a través de mediciones, observacion y modelos
identificando sus formas como totalidades en relacién con sus propiedades
(Suyara, Mohd & Tong, 2019). Se basa en los procesos de organizaciéon y
planificacién segun las fases de la geometria que van desde el reconocimiento, el
analisis, la asociacion, la deduccion y el rigor para distinguir y relacionar los
diversos sistemas axioméaticos (Yilmaz & Koparan, 2016). De igual manera se le
atribuye la clasificacion y relacion entre el razonamiento, los dibujos, las
visualizaciones y las propiedades que se exploran para desarrollar una capacidad
espacial y geométrica (Zeynep & Abdulkadir, 2018). Es una habilidad de
exploracion, representacion y descripcion de objetos del contexto segun la
rigurosidad y abstraccion de la geometria que desarrolla conocimientos sobre

figuras espaciales y planas (Saenz, Patifio & Robles, 2017).

Pensamiento aleatorio es el proceso de estimar, describir, calcular y comunicar la
posibilidad de un acontecimiento que se realizard en un periodo de tiempo
resaltando el razonamiento como uno de los componentes més influyentes para
obtencion de resultados de un contexto de incertidumbre (Kurniasih & Sujadi, 2017).
Es la indagacion e interpretacion sobre situaciones problematicas para desarrollar
soluciones como respuestas, aunque no siempre seran efectivas o probables,
debido a la incertidumbre que de la comunicacién y cuantificacién de los sucesos o
casos posibles dependiendo de sus componentes sean subjetivos 0 axiomaticos
(Vasquez y Alsina, 2017). Conocida también como estocastico que permite
interpretar y evaluar desde un punto critico la informacion y fendbmenos aleatorios
para toma la toma de decisiones frente a una situacion determinada (Borovcnik,
2016). De igual manera es la capacidad que procesa datos e informes estadisticos
para predecir u obtener conclusiones sobre los datos y posteriormente explicar la
validez de dicha conclusion (Shimbomi, 2018). Es una habilidad de intuicién o
probabilidades sobre elementos fenomenoldgicos que permite al sujeto predecir y

tomar decisiones segun los informes acontecimientos (Groth, Jathan & Naumann,
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2019). Son sistemas de datos que desarrollaba la investigacion a través de la
probabilistica y estadistica (Murcia & Henao, 2015).

El enfoque asociado al aprendizaje cooperativo se encuentra basado en la teoria
sociocultural de Vygotsky que consistia en la interaccion que tiene el individuo con
su entorno a través del cual adquiere conocimientos para desarrollar su propio
aprendizaje, asimismo el trabajo de los mecanismos cognitivos conlleva a una serie
de procesos a los tales Vygotsky denominé como la zona o &area de desarrollo
préximo ZDP, este comprende un espacio o impedimento, es decir alguna dificultad
gue el sujeto presenta frente a sus aprendizajes debido a que no puede realizar o
resolver alguna actividad por su cuenta, pero que puede alcanzarlo por medio de
un orientador competente en la materia, por ello los individuos o aprendices tienen
gue lograr desarrollar sus habilidades para lograr obtener un aprendizaje 6ptimo
(Garcia, 2017). La cultura y el contexto son muy relevantes en este proceso debido
a que el infante en sus primeros afos de vida es provisto en una serie de elementos
biolégicos, los cuales se tienen que desarrollar en toda su extensién posible para
el aprovechamiento de todo lo dotado, por ello el ZDP es imprescindible en la
obtencion del aprendizaje; ya que permite a un grupo de individuos socializar sus
propios conocimientos adquiridos en un tiempo determinado y a la vez colaborar en
la orientacion y guia para lograr consolidar los aprendizajes de sus demas pares
(Avila, 2018).

Sin embargo la teoria de Ausubel (1938) hace referencia que el aprendizaje se
desarrolla a través de la praxis en el que la participacion del sujeto con su medio es
importante, pues se forma un proceso de interaccion que a su vez produce un
cambio o modificacién interna en el individuo, estas transformaciones producidas
son por conocimientos nuevos asociados a los saberes previos que fueron
adquiridos en los esquemas y procesos mentales, lo que formara y almacenara un
aprendizaje significativo (Viera, 2003). De igual modo la comprensién e integracion
de aprendizajes por medio de la socializacién con el medio o entorno produce un
proceso significativo y constructivo de los aprendizajes debido a que relaciona y
asocia el campo légico de ideas, conceptos y representaciones que posteriormente
seran de ayuda para la edificacion de las estructuras cognoscitivas, en otras
palabras, el individuo construye su conocimiento a través de medios para obtener

un aprendizaje significativo (Garita, 2001).
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Por otra parte el enfoque centrado al aprendizaje de las mateméticas es la teoria
de Bruner, se focaliz6 en el aprendizaje por descubrimiento: se promueve un
aprendizaje activo al desarrollar en el sujeto una serie capacidades que le permitan
adquirir nuevos conocimientos por sus propios medios de esta manera el proceso
de aprendizaje se dara de manera gradual y progresiva, tomando siempre en
cuenta la colaboracién y apoyo de los individuos instruidos para la consolidacion de
los nuevos conocimientos en la memoria de largo alcance, la relevancia parte en la
iniciativa que muestra el sujeto para con el aprendizaje por descubrimiento; ya que
al ser guiado, orientado y que involucre la participacion explorativa antecedida por
el interés y curiosidad generan una motivacion que parte del mismo individuo
permitiéndole aproximarse al conocimiento de su interés de forma independiente y
significativa (Trejos-Buritica, 2015). Ademas, el aprendizaje que el sujeto adquiere
de forma activa, es decir, mediante el descubrimiento influye positivamente en el
proceso del acceso al conocimiento a través del uso de una serie de estrategias o
técnicas que aplique para la obtencion de un aprendizaje éptimo y de largo plazo
(Trejos, 2018).
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METODOLOGIA
3.1 Tipo y Disefio de lainvestigacion

Tipo

Este fue un estudio aplicado porque busco resolver problemas practicos
(Lerma, 2016), y se tuvo por objetivo dar solucion a un determinado problema o
planteamiento especifico, enfocandose en la investigacion y consolidaciéon del
conocimiento para su aplicacion, como a la vez esta hecha para intervenir,
transformar o cambiar la variable en la que se trabaja.

En cuanto al enfoque fue cuantitativo (Naupas, et al. 2014), porque utiliza la
recaudacion y analisis de datos y asi comprobar hipétesis con base, en la medicion
numeérica y cantidades para medir las dimensiones, como también indicadores e
indices de variables, el analisis estadistico, para asi contestar formulaciones

planteadas en la investigacion.

Disefio

El estudio fue de disefio experimental (Miinch & Angeles, 2014), porque es un
procesamiento en lo cual consiste en someter a la variable independiente, en
determinadas condiciones, estimulos o tratamiento, para asi observar las causa o
cambios que puedan producir en la variable dependiente.

La presente investigacion es de disefio Pre -Experimental, (Hernandez et al.,
2018) porgue analizé los efectos que cause la variable independiente en la variable
dependiente, asi mismo la poblacion que se trabajara sera un solo grupo.

Su corte de investigacion fue transeccional (Espinoza y Toscano, 2015), ya
gue se empled el recojo de datos en un momento determinado. Este estudio basa
en un periodo de tiempo, para comprobar el cambio en la ensefianza de este

proceso investigativo.

3.2 Variable y operacionalizacion

Definicion conceptual:

En la variable independiente encontramos al aprendizaje cooperativo en el cual
consiste que un grupo de estudiantes se apropie y consolide sus conocimientos a

través de la contratacion de los conocimientos de los demas, fundamentando la
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colaboracion en un grupo de individuos que tiene un mismo objetivo 0 meta
(Asakawa, 2016).

Mientras tanto en la Variable dependiente tenemos al aprendizaje de las
matematicas que se basa un proceso cognitivo que implica, el desarrollo en cuanto
la capacidad de razonamiento y habilidades de pensamiento convergente,
sistematico y objetivo con un propésito de adquirir conocimientos significativos en
el procedimiento de la cognicién matematica (Travieso & Hernandez, 2017).
Definicién operacional:

En esta investigacion encontramos las dimensiones que se va medir la variable de
estudio.

Pensamiento numeérico variacional: es la comprension general sobre nameros,
operaciones, resolucion de problemas, deduccién y calculo, sistemas de
numeracién, percepcion y variacion de los sistemas simbodlicos ya sea
representandolos en graficos, esquemas o tablas en el cual desarrolla habilidades
y ejerce el razonamiento para llevar asi un procedimiento de evaluacion y andlisis
para la interpretacion pertinente de datos numéricos (Murcia & Henao, 2015).
Pensamiento métrico geométrico: Son habilidades y mecanismos para
cuantificar, como también comparar y determinar relaciones entre ellos al utilizar
unidades y magnitudes, como a la vez implica el reconocimiento de cuerpos y
formas geométricas segun sus propiedades y caracteristicas a través de
mediciones, por lo tanto, se encuentra vinculado con la construccion y manipulacién
de representaciones de objetos en el espacio, las relaciones entre ellos y sus

transformaciones. (Murcia & Henao, 2015).

Pensamiento aleatorio: es el proceso de estimar, describir y comunicar la
posibilidad o de un acontecimiento en situaciones de incertidumbre, a su vez es la
indagacion e interpretacion sobre situaciones probleméticas para desarrollar
soluciones como respuestas, aunque no siempre seran efectivas o probables,
también permite a la persona predecir y tomar decisiones segun los informes o

acontecimientos (Murcia & Henao, 2015).
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Indicadores:
Pensamiento numérico variacional:

= Resoluciéon de problemas
= Deducey calcula
= problemas de variacién

= Sistema de numeracion
Pensamiento métrico geométrico:

= Cuantifica expresiones
= |dentifica formas.
= Determina medidas

= Posicion espacial
Pensamiento aleatorio:
= Estimacion numérica

= Predice posibles resultados

= Comprueba y predice sucesos
Escala de medicion:
La presente investigacion trabajo con la escala nominal.
3.3 Poblacién, muestra y muestreo

Poblacién

Hernandez, et al. (2016) es un grupo total de personas, en el cual se va a
llevar a cabo una investigacion, que debe tener en cuenta algunas caracteristicas
esenciales para el estudio investigativo. Por ello, se conté con 25 alumnos de

tercero de primaria.

Muestra
Herndndez, et al. (2016) es una porcion representativa de una poblacion
total. Por ello la muestra de la investigacion se conformé de 25 estudiantes de

tercero de primaria entre varones y mujeres.
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Tabla 1
Muestras de estudiantes de tercer grado de primaria

Grupo metodologico Genero Rango promedio

Masculino Femenino
Experimental 60% 40% 8-9

Fuente: Elaboracién propia

Muestreo
Méndez (2016) fue de tipo no probabilistico, ya que una parte de la muestra
no dependié del azar sino a través de criterios de seleccion con probabilidad de ser

incluidos en la misma.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Este estudio, empleo la técnica de evaluacion escrita, asimismo el instrumento que
se aplico fue una prueba para medir el aprendizaje en el area de matematica, en el
cual consto de 22 items, modalidad individual, con una duracion estimada de 40

minutos, fue de tipo dicotdbmica y se encuentra categorizado de la siguiente forma:

“correcto= 17; “incorrecto= 0"

La validez del instrumento fue conforme en la investigacion y se comprobé por el juicio de
cinco expertos en la materia especializada en didactica general y especifica para evaluar
la consistencia interna de la variable, en el cual se concluydé que el instrumento de
evaluacién era pertinente y coherente, para medir la variable del aprendizaje de la
matematica, por lo cual se obtuvo un promedio 100% de aceptacion.

Tabla 2

Validez del instrumento evaluacion del aprendizaje de la matematica

Juez experto Porcentaje de aprobacién
1 100 %
2 100 %
3 100 %
4 100 %
5 100 %

Fuente: Elaboracién propia.
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En torno a la confiabilidad se tomo de la aplicacion del instrumento a 15 estudiantes
de tercero de primaria, se utilizé la formula KR 20 y se logré un indice de 0.80, que
establece que el instrumento es confiable.

Tabla 3

Confiabilidad del instrumento de prueba de aprendizaje de la matemética

KR20 N° de elementos
0, 803 25

Fuente: Base de datos dela investigacion

3.5 Procedimiento

Esta investigacion realizd gestiones a nivel institucional mediante una carta de
presentacion, asi mismo convenientes a la firma de aceptacion por parte del director
de la institucién educativa para la ejecucién del programa, por otro lado, se presento
el consentimiento informado a los padres de familia para la colaboraciéon de los
educandos en la investigacion, las cuales fueron completados de manera virtual,
debido a la coyuntura que vive nuestro pais por la pandemia. Por otra parte, se
realizo una coordinacion con el docente por medio de una llamada telefonica, para
la aplicacién de las actividades del programa dentro de las clases virtuales por
medio de del aplicativo de zoom o WhatsApp, el programa fue aplicado en el tercer
grado de primaria en la institucion educativa durante los meses de mayo y junio, en
el cual consto6 de 30 actividades de aprendizaje para las matematicas, cada una de
ellas fue ejecutada en el tiempo estimado de 20 - 25 minutos. En las diversas
actividades se hicieron una mezcla de juegos asociados al aprendizaje de las
matematicas, las cuales se trabajaron de manera grupal con mediacion del docente,

utilizando las aplicaciones de zoom y WhatsApp.

El programa “Mundo Math” se basé en el enfoque sociocultural de Vygotsky quien
sostuvo que estos sujetos desarrollan su aprendizaje mediante la interaccion social:
en el cual van obteniendo nuevas y mejores destrezas cognitivas como proceso
l6gico de su inmersion a un modo de vida, asimismo el trabajo de los mecanismos
cognitivos conlleva a una serie de procesos a los tales Vygotsky denomin6 como la

zona o area de desarrollo préximo ZDP, este comprende un espacio o impedimento,
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es decir alguna dificultad que el sujeto presenta frente a sus aprendizajes debido a
gue no puede realizar o resolver alguna actividad por su cuenta, pero que puede
alcanzarlo por medio de un mediador que lo apoyara por un tiempo, por ello los
individuos o aprendices tienen que lograr desarrollar sus habilidades para lograr
obtener un aprendizaje éptimo (Garcia, 2017).

Para lograr desarrollo de las actividades del programa” Mundo Math” utilizaron
como recursos tecnoldgicos la aplicacién de zoom y WhatsApp, asi como también
la elaboracion de diapositivas de power point, el uso de hojas de colores y cajitas

reciclables.

Una de las actividades realizadas titulada “Bingo Matematico”, se trabaj6 en grupos
de cuatro estudiantes por medio del aplicativo de zoom. Se utiliz6 cartillas
realizadas con hojas de papel y una cajita que sirvio para colocar las bolillas que
contenian problemas de calculo con las cuatro operaciones basicas. Esta actividad
consistié en trabajar de manera grupal con los estudiantes para observar el apoyo

de equipo entre ellos.

La actividad “cuerpos redondos y planos”, consistio en la elaboracion de materiales
para comparar algunas caracteristicas con objetos que encuentren en su casa, para
ello se trabajara de manera grupal de cuatro alumnos por medio de zoom, en el
cual el trabajo en equipo y el apoyo mutuo entre ellos, asi mismo solo dos de ellos
elaboraran los cuerpos redondos y planos y los dos restantes identificaran que
objetos encontrados en casa se identifican con el material elaborado por su

compariero.

En otra actividad “sucesos posibles — imposibles” consistié en trabajar de manera
grupal con mediacion del investigador por medio del aplicativo zoom, para trabajar
con materiales que tienen en casa los estudiantes, en esta actividad un alumno se
cubrird los ojos con una venda, y el grupo restante responderd a las preguntas
planteadas por el mediador.

Al término de la actividad namero 30 se aplico la prueba de medicion del

aprendizaje de la matematica postest.
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3.6 Método de analisis de datos

En esta investigacion se empled el programa de Excel 2016 para el vaciado de
datos numéricos y el programa estadistico SPSS Statistics 26, para procesar los
datos y medir el nivel de confiabilidad del instrumento, asi mismo se utilizé también
para obtener resultados tanto descriptivo como inferencial para su representacion

en tablas de frecuencia y graficos de barra

3.7 Aspectos éticos

En el presente informe se considerd los aspectos éticos del anonimato, porque se
rigieron aun marco legal que protege en todos los aspectos al centro educativo,
como también los datos personales de los estudiantes. Esta investigacion es
auténtica y original porgue no es copia de ninguna otra investigacion. Finalmente,
toda informacién recopilada fue citada con todos los autores que se utilizaron es

esta investigacion segun las Normas APA séptima edicion.
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V.

RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos

Variable: Aprendizaje de la matematica
Tabla 4

Frecuencias y porcentajes de la variable aprendizaje de la matematica en estudiantes de

tercer grado de primaria en la medicién Pretest y Postest.

Niveles Pretest Postest
() (%) () (%)
Inicio 21 84 0 0
Proceso 4 16 0 0
Logro 0 0 25 100

Fuente: bases de datos de la investigacion

Nota(f)= frecuencia; (%)= porcentaje

La tabla 3, presento que la mayoria de estudiantes de la muestra de

investigacion (Pretest), se encuentra en nivel inicio, mas del 80% representa a

este grupo, y una minima cantidad represento al nivel de proceso. Por otro lado,

ala aplicacion del programa experimental “Mundo Math” (Postest) se demostré

que el total de estudiantes llego al nivel del logro

120
100
80
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20
. ]
Inicio Proceso
Niveles

m % Pretest

% Postest

Logro

Figura 1. Porcentajes de la medicién del Pretest y Postest en los niveles de la variable

aprendizaje de las matematicas del tercer grado de primaria.

Fuente: Base de datos de la investigacion

Nota: (%)= Porcentaje

28



Dimension 1: Pensamiento numérico variacional.
Tabla 5
Frecuencias y porcentajes de la dimension pensamiento numérico variacional en

estudiantes de tercer grado de primaria en la medicion Pretest y Postest.

Niveles Pretest Postest
) (%) () (%)
Inicio 13 52 0 0
Proceso 12 48 2 8
Logro 0 0 23 92

Fuente: bases de datos de la investigacion

Nota(f)= frecuencia; (%)= porcentaje

La tabla 4, evidencié que mas de la mitad de estudiantes de la muestra de
investigacion (Pretest), se encuentra en nivel inicio, mas del 50% constituye a
este grupo, y una pequefa cantidad represento al nivel de proceso. Por otro
lado, se comprobd a la aplicacién del programa experimental “Mundo Math”
(Postest) se demostré que la mayoria de estudiantes llego al nivel del logro
presentando asi poder de convencimiento en cuanto a la resoluciéon de

problemas y céalculo matematico.
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Figura 2. Porcentajes de la medicion del Pretest y Postest en los niveles de la dimension

pensamiento numérico variacional del tercer grado de primaria.

Fuente: Base de datos de la investigacion

Nota: (%)= Porcentaje
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Dimension 2: Pensamiento métrico geométrico.

Tabla 6
Frecuencias y porcentajes de la dimension pensamiento métrico geométrico en estudiantes

de tercer grado de primaria en la medicion Pretest y Postest.

Niveles Pretest Postest
) (%) () (%)
Inicio 14 56 0 0
Proceso 11 44 2 8
Logro 0 0 23 92

Fuente: bases de datos de la investigacion

Nota(f)= frecuencia; (%)= porcentaje

La tabla 5, evidencido que mas de la mitad de estudiantes de la muestra de
investigacion (Pretest), se encuentra en nivel inicio, mas del 50% constituye a
este grupo, y una pequefa cantidad represento al nivel de proceso. Por otro
lado, a la aplicacién del programa experimental “Mundo Math” (Postest) se
demostré que gran parte de los alumnos cuantifican expresiones, identifican

formas y determinan medidas, llegando asi al nivel del logro.
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Figura 3. Porcentajes de la medicion del Pretest y Postest en los niveles de la

dimension pensamiento métrico geométrico del tercer grado de primaria.

Fuente: Base de datos de la investigacion

Nota: (%)= Porcentaje
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Dimension 3: Pensamiento aleatorio.
Tabla 7
Frecuencias y porcentajes de la dimension pensamiento aleatorio en estudiantes de tercer

grado de primaria en la medicién Pretest y Postest.

Niveles Pretest Postest

) (%) () (%)
Inicio 18 72 0 0
Proceso 7 28 3 12
Logro 0 0 22 88

Fuente: bases de datos de la investigacion

Nota(f)= frecuencia; (%)= porcentaje

La tabla 6, demostr6 que la mayoria de estudiantes de la muestra de
investigacion (Pretest), se encuentra en nivel inicio, mas del 70% constituye a
este grupo, y una pequefa cantidad represento al nivel de proceso. Por otro
lado, a la aplicacién del programa experimental “Mundo Math” (Postest) se
demostré que la mayoria de estudiantes estiman cantidades numéricas y

predicen posibles resultados y llegando asi al nivel del logro.
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Figura 4. Porcentajes de la medicion del Pretest y Postest en los niveles de la dimensidn
pensamiento aleatorio del tercer grado de primaria.

Fuente: Base de datos de la investigacion

Nota: (%)= Porcentaje

31



4.2. Resultado inferencial

Contraste de hipotesis general: Aprendizaje en el area de la matematica
Hipotesis:

Hi = El aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo causo un efecto
positivo en la mejora del aprendizaje en el area de matematica, en nifios de tercer

grado, Comas, 2020.

Ho = El aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo no causo un
efecto positivo en la mejora del aprendizaje en el area de matematica, en nifios de

tercer grado, Comas, 2020.

Regla de decision:

Acierto: 95 %

Error: 5 % (sig.)

p — valor < 0.05 = aceptamos la hipotesis alterna (hi).
p — valor > 0.05 = aceptamos la hip6tesis nula (ho).
Tabla 8

Diferencias y empates de la comparacion pretest y postest de la variable aprendizaje de la

matematica.
N
POSTVAR - PREVAR Diferencias negativas? 0
Diferencias positivas® 25
Empates® 0
Total 25

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Sig. =,000.

Interpretacién:

En la tabla 7, se observa la aparicion de diferencias positivas, lo cual demuestra
que el 100 % del total de sujetos mejoré en la variable del aprendizaje de las
matematicas, también se obtuvo significancia menor al p-valor (p <0.05). Por lo

tanto, se acepta la hipétesis alterna de investigacion.

32



Contraste de hipotesis especifica 1: Pensamiento numérico variacional

Hipotesis:
Hi = El aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo presento un
resultado positivo en el pensamiento numérico variacional, para la mejora del

aprendizaje en el area de matematica, en nifios de tercer grado, Comas, 2020.

Ho = El aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo presento un
resultado positivo en el pensamiento numérico variacional, para la mejora del

aprendizaje en el area de matematica, en nifios de tercer grado, Comas, 2020.

Regla de decisidn:

Acierto: 95 %

Error: 5 % (sig.)

p — valor < 0.05 = aceptamos la hipotesis alterna (hi).

p — valor > 0.05 = aceptamos la hipotesis nula (ho).

Tabla 9

Promedios de la comparacion pretest y postest de la dimension pensamiento numérico

variacional
Desviacion Media de error
Media N estandar estandar
Par 1 PRE_D1 2.56 25 0.651 0.130
Post_D1 6.92 25 0.997 0.199

Fuente: Base de datos de la investigacién.

Tabla 10
Significancias de correlacion de pretest y postest de la dimension pensamiento numérico

variacional

N Correlacion Sig.

Par 1 PRE_D1 & Post_D1 25 0.008 0.971

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Tabla 11
Comparacion de pretest y postest de la dimensidén pensamiento numérico variacional

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
confianza de la

diferencia
Media de <
Desviacion error ' 9.
Media estandar estandar Inferior  Superior t gl (bilateral)
Par PRE_D1-  -4,360 1,186 237 -4,850  -3870 -18,381 24 ,000

1 Post D1

Fuente: Base de datos de la investigacion

Interpretacion:

En la tabla 8, se contrasta resultados favorables con respecto a la medicién postest
a diferencia de la medicion pretest, dado que se obtuvo mayor promedio. Por otro
lado, en la tabla 9, las mediciones de pretest y postest se encuentran alejadas entre
si por lo que se aducen diferencias. Respecto a la tabla 10, se analiza que el valor
t es mayor que la unidad, a su vez, de acuerdo al valor gl., ya que la mayoria de
estudiantes presenté mejorias. Finalmente, la significancia estadistica entre las
mediciones pretest y postest es menor a 0,05, por lo cual se acepta la hipotesis

alterna de investigacion respecto a la variable.

34



Contraste de hipotesis especifica 2: Pensamiento métrico geométrico
Hipotesis:

Hi = El aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo presento una
significancia positiva en el pensamiento métrico geométrico, para la mejora del

aprendizaje en el area de matematica, en nifios de tercer grado, Comas, 2020.

Ho = El aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo no presento una
significancia positiva en el pensamiento métrico geométrico, para la mejora del

aprendizaje en el area de matematica, en nifios de tercer grado, Comas, 2020.

Regla de decision:

Acierto: 95 %

Error: 5 % (sig.)

p — valor < 0.05 = aceptamos la hipotesis alterna (hi).

p — valor > 0.05 = aceptamos la hip6tesis nula (ho).

Tabla 12
Diferencias y empates de la comparacion pretest y postest de la variable aprendizaje de la
matematica.
N
Post D2 - PRE_D2 Diferencias negativas? 0
Diferencias positivas® 25
Empates® 0
Total 25

Fuente: Base de datos de la investigacion.
Nota: Sig. =,000.

Interpretacion:

En la tabla 11, se observa la aparicion de diferencias positivas, lo cual demuestra
gue el 100 % del total de sujetos mejord en la dimensién del pensamiento métrico
geométrico, también se obtuvo significancia menor al p-valor (p <0.05). En él, se

acepta la hipotesis alterna de investigacion.
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Contraste de hipotesis especifica 3: Pensamiento aleatorio

Hipotesis:
Hi = El aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo presento un
resultado positivo en el pensamiento numérico variacional, para la mejora del

aprendizaje en el area de matemaética, en nifios de tercer grado, Comas, 2020.

Ho = El aprendizaje cooperativo basado en el andamiaje cognitivo presento un
resultado positivo en el pensamiento numérico variacional, para la mejora del

aprendizaje en el area de matematica, en nifios de tercer grado, Comas, 2020.

Regla de decisidn:

Acierto: 95 %

Error: 5 % (sig.)

p — valor < 0.05 = aceptamos la hipotesis alterna (hi).

p — valor > 0.05 = aceptamos la hipotesis nula (ho).

Tabla 13

Promedios de la comparacion pretest y postest de la dimension pensamiento aleatorio.

Desviacién Media de error
Media N estandar estandar
Par 1 PRE_D3 2,28 25 ,458 ,092
Post D3 5,40 25 , 707 ,141

Fuente: Base de datos de la investigacion.

Tabla 14

Significancias de correlacion de pretest y postest de la dimension pensamiento aleatorio.

N Correlacion Sig.
Par 1 PRE_D3 & Post_D3 25 0.026 0.903

Fuente: Base de datos de la investigacion.
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Tabla 15

Comparacion de pretest y postest de la dimension pensamiento aleatorio.

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
confianza de la

diferencia
Media de .
Desviacion  error Sig.
Media estdndar estandar Inferior  Superior t gl (bilateral)
Par PRE_D3 - - ,833 , 167 -3,464 -2,776  -18,735 24 ,000

1 Post_ D3 3,120
Fuente: Base de datos de la investigacion.

Interpretacién:

En latabla 12, se identifica resultados favorables con respecto a la medicion postest
a diferencia de la medicion pretest puesto que se obtuvo un mayor promedio.
Seguidamente en la tabla 13, las mediciones del pretest y postest se encuentran
alejadas entre si por lo que se aducen diferencias. Por otra parte, la tabla 14, analiza
que el valor t es mayor que unidad, a su vez, de acuerdo al valor gl., la mayoria de
estudiantes presentdé mejorias. Finalmente, la significancia estadistica entre las
mediciones pretest y postest es menor a 0,05, por lo cual se acepta la hipotesis

alterna de investigacion respecto a la variable.
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V.

DISCUSION

En cuanto a la hipétesis general, aprendizaje de las matematicas, se determiné que
el aprendizaje cooperativo basado en andamiaje cognitivo mejoro
significativamente el aprendizaje de las matematicas, asi mismo, en los resultados
inferenciales los estudiantes demostraron que no hay diferencias negativas y que
el 100% de escolares tuvieron diferencias positivas, aceptando asi la hipotesis
alterna (sig=,000, p <0.005). Por otro lado, en los resultados descriptivos se hallé
gue la prueba de medicion del pretest mas del 80% se encontraba en nivel de
inicio y el 16 % en proceso, luego de la ejecuciéon del programa denominado “Mundo
Math” y la prueba de medicion de postest, el 100 % de nifios obtuvieron el nivel de
logro.

Otros estudios en sus resultados reportaron similitudes, lo cual mencionaron que el
aprendizaje basado en andamiaje cognitivos causa efectos positivos en el
aprendizaje del nifio. Shila & Riyadi, (2018) asevera que el aprendizaje cooperativo
al ejecutarlo de manera grupal interactuando entre compareros genera cambios
positivos en cuanto a los resultados del aprendizaje de las matematicas; mientras
tanto, Sutiarso, Coesamin & Nurhanurawati (2018) afirma que el andamiaje provisto
por el maestro tuvo buenos resultados ya que genera cambios significativos en el
aprendizaje de las mateméticas de los colegiales y mas aun en los nifios que tiene
dificultades de aprendizaje. Asi mismo los efectos del aprendizaje cooperativo
basado en andamiaje cognitivo como base del programa “Mundo Math” desarrollé
de manera significativa el aprendizaje de las matematicas, a través de varias
actividades como las creaciones de problemas, juegos matematicos vy
elaboraciones de figuras geométricas.

En cuanto al aspecto tedrico, se acepta la teoria sociocultural de Vygotsky (1978),
ya que la interaccion que tiene el individuo con su entorno, lo hace adquirir
conocimientos para desarrollar su propio aprendizaje, por lo cual los niflos que
participaron en esta investigacion generaron cambios en su rendimiento académico
del aprendizaje de la matematica, trabajando en equipo, compartiendo ideas y

opiniones entre ellos, a lo que conllevo el éxito de las actividades que trabajaron.
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Respecto a la hipoétesis especifica pensamiento numérico variacional, se observé
que las diferencias fueron significativas en lo cual se obtuvieron puntuaciones
positivas (M= -4,360; D.E= 1,186; t= -18,381; gl= 24; sig.= ,000, p<0,05) por lo
cual, se acepta la hipotesis alterna en el cual el aprendizaje cooperativo basado
en andamiaje cognitivo mejoro el pensamiento numeérico variacional. Por otra
parte, en los andlisis descriptivos del pretest nos indica que el 52 % se encuentran
en inicio, un 48 % en ni proceso, por otro lado, luego de la ejecucion del programa
denominado “Mundo Math” y la prueba de medicion de postest, se concluyé que
un 92 % de los estudiantes alcanzaron el nivel del logro, trabajando en equipo y
demostrando poder de convencimiento en cuanto al calculo mental y resolucion
de problemas.

Otros estudios concuerdan que se obtuvieron resultados semejantes, en el cual
mencionan que los juegos matematicos son importantes durante el método de
ensefianza del aprendizaje de la matematica, (Moyer-Packenham et al, 2019);
confirma que la interaccién de los juegos en grupo genera ganancias significativas
en cuanto su aprendizaje y el impacto en su rendimiento académico, en cuanto
(Barner et al, 2016), manifiesta que el dbaco mental mejora los resultados de las
matematicas, en cuanto al aprendizaje de los estudiantes, a la vez también
proporciona que es un beneficio para desarrollar las capacidades cognitivas
preexistentes a largo plazo en las actividades matematicas. Por consiguiente, el
aprendizaje cooperativo basado en andamiaje cognitivo como base del programa
“‘Mundo Math”, tuvo un efecto significativo en los indicadores de resolucion de
problemas, sistemas numeéricos, y calculo mental de la dimension pensamiento
numérico variacional, debido a los siguientes factores como juegos dinamicos e
invencion de problemas matematicos.

Referente al enfoque tedrico, fue aceptable ya que menciona que el aprendizaje
significativo es un método de aprendizaje donde el nuevo conocimiento a obtener
se relaciona con conocimientos anteriores, como a la vez también se desarrolla
cuando el sujeto participa con su medio procesando asi un cambio o modificacién
en el estudiante, Ausubel (1938), por lo tanto, esta teoria genero cambios en su
rendimiento académico por medio de la interaccién que tuvieron los nifios y las
actividades realizadas, teniendo asi un conocimiento ya preexistente en el cual

logro el éxito de las actividades.
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En cuanto a la hipétesis especifica pensamiento métrico geométrico, los resultados
de los alumnos demostraron que hay diferencias significativas y que el 100% de
escolares tuvieron diferencias positivas (sig=,000, p <0.005), por lo tanto, se acepta
la hipétesis alterna en el cual el aprendizaje cooperativo basado en andamiaje
cognitivo mejoro la dimension del pensamiento métrico geométrico. Por otra parte,
en los descriptivos se hallé que la prueba de medicién del pretest mas del 50 % se
encontraban en nivel de inicio y el 44 % en nivel proceso, después de la ejecucion
del programa denominado “Mundo Math” y la prueba de medicion de postest se
observd que mas del 90 % de nifios obtuvieron el nivel de logro, trabajando en
grupo y presentando poder de interrelaciones practicas en cuantificaciones de
expresiones, formas geométricas, las capacidades espaciales y medidas de
superficies.

Estos resultados tienen similitudes semejantes, a otros autores en las
investigaciones experimentales, en el cual aluden que la manipulacion de objetos y
el apotyo del maestro ayuda a generar un aprendizaje efectivo .Lambert & Spinath,
(2017) afirma que las habilidades visuespaciales son importantes durante el
aprendizaje del nifio porque ayuda a mejorar el coeficiente intelectual del sujeto,
por otra parte Sutiarso, Coesamin & Nurhanurawati, (2018), indica que el andamiaje
por el maestro es muy importante dentro del aprendizaje para los estudiantes que
tienen dificultad para aprender geometria. Por ultimo, el aprendizaje cooperativo
basado en andamiaje cognitivo como base del programa “Mundo Math”, obtuvo un
efecto positivo en los indicadores de posicion espacial, formas geométricas, y
determinacién de medidas de la dimensiébn pensamiento métrico geométrico,
debido a los siguientes factores como elaboracion figuras de cuerpos planos y

redondos, la ubicaciéon espacial del nifio, las medidas y longitudes de los objetos.

Entorno al enfoque tedrico, fue aceptable ya que nombra que el aprendizaje por
descubrimiento influye positivamente en el proceso del acceso al conocimiento a
través del uso de una serie de estrategias o técnicas que aplique para la obtencion
de un aprendizaje 6ptimo y de largo plazo, Bruner en Trejos (2018) por lo tanto,

esta teoria generé cambios en su rendimiento académico.
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Respecto a la hipotesis especifica pensamiento aleatorio, se observo que las
diferencias fueron significativas en lo cual se obtuvieron puntuaciones positivas
(M=-3,120; D.E=,833; t=-18,735; gl= 24, sig.=,000, p<0,05) por lo cual, se acepta
la hipotesis alterna en el cual el aprendizaje cooperativo basado en andamiaje
cognitivo mejoro la dimension del pensamiento aleatorio. Por consiguiente, en los
andlisis descriptivos del pretest nos indica que el 72 % se encuentran en nivel de
inicio, un 28 % en nivel proceso, por otra parte, luego de la ejecuciéon del programa
denominado “Mundo Math” y la prueba de medicion de postest, se concluyé que
un 88 % de los estudiantes alcanzaron el nivel del logro, trabajando en equipo y
demostrando poder de conviccidn utilizando diferentes estrategias en cuanto al
uso del lenguaje matematico en las predicciones de probabilidades, sucesos y las

estimaciones numeéricas.

Los resultados mencionados son semejantes, a otros autores, la cual manifiestan
que la interaccién social con sus compafieros y el maestro ayuda a mejorar el
lenguaje matematico. Byrne & Prendeville, (2019) alega que el aprendizaje
cooperativo es una técnica que influye de manera asertiva dentro del lenguaje y
aprendizaje matematico con la guia del docente,por otra parte Zegarra, J., (2017)
asevera que las estimaciones numeéricas ayuda a mejorar su aprendizaje en
cuanto al area de matematica. Por ultimo, el aprendizaje cooperativo basado en
andamiaje cognitivo como base del programa “Mundo Math”, tuvo un efecto
positivo en los indicadores de estimacion numérica, predicciones, probabilidades
y sucesos posibles de la dimension pensamiento aleatorio, debido a las siguientes
actividades, como los juegos en la ruleta, predicciones de lanzamientos de dados
entre otros.

En funcidn al aspecto teorico, se acepta la teoria sociocultural de Vygotsky (1978),
ya que la relacion que tiene el sujeto con su medio, lo hace obtener conocimientos
para desplegar su propio aprendizaje, por lo tanto, los alumnos que participaron
en esta investigacion forjaron cambios en cuanto a la dimensién del pensamiento
aleatorio, trabajando en equipo, interactuando entre ellos, a lo que conllevo el éxito

de las actividades que trabajaron.
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VI.

CONCLUSIONES

En cuanto la hipotesis general sobre el aprendizaje de las mateméticas, se
finalizé que la existencia de diferencias significativas adquiridas, en la medicion
de pretest y postest (sig=,000, p <0.005), tuvieron una significancia positiva,
demostrando asi los resultados descriptivos al nivel de logro, que incremento de
un 0% al 100% de la totalidad de los estudiantes, lo cual se comprob6 el cambio
positivo de las dimensiones: a)pensamiento numérico Vvariacional, b)
pensamiento métrico geométrico y ¢) pensamiento aleatorio. Por consiguiente,
se acepto la hipétesis alterna que aprobd la mejora del aprendizaje de las
matematicas después de aplicar el programa “Mundo Math”.

En relacion a la hip6tesis especifica de pensamiento numérico variacional, se
determiné que las diferencias importantes obtenidas en la medicién del pretest y
postest (M= -4,360; D.E= 1,186; t= -18,381; gl= 24; sig.= ,000, p<0,05), fueron
positivos, demostrando asi los resultados descriptivos al nivel de logro, que
incremento de 0% a un 92 % de totalidad de sujetos, de esta forma se valida la
hipotesis alterna que adujo la mejora de la primera dimension del aprendizaje de
las matematicas después de aplicar el programa experimental “Mundo Math”

En funcion a la hipoétesis especifica pensamiento métrico geometrico, se precisa
que en las diferencias relevantes en la medicion de pretest y postest (sig=,000,
p <0.005), obtuvieron resultados significativos, manifestando asi los resultados
al nivel de logro, que incremento de un 0 % al 92% de totalidad de los educandos,
en el cual se reafirma la hipétesis alterna que determino la mejora de la segunda
dimensién del aprendizajes de las matematicas luego de la ejecucion del
programa experimental “Mundo Math.

De acuerdo a la hipétesis especifica pensamiento aleatorio, se concluye el
hallazgo de diferencias relevantes en la medicién de pretest y postest (M= -
3,120; D.E= ,833; t= -18,735; gl= 24; sig.= ,000, p<0,05), fueron resultados
significativos, presentando asi los resultados al nivel de logro, que incremento
de un 0 % al 88% de totalidad de los educandos, en el cual se confirma la
hipotesis alterna que determino la mejora de la tercera dimension del
aprendizajes de las matematicas luego de la ejecucién del programa

experimental “Mundo Math”.
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VII.

RECOMENDACIONES

1. En cuanto a la metodologia, se recomienda que los educandos orienten su

aprendizaje a través de juegos matematicos que permitan el trabajo en
equipo con apoyo del docente, con la finalidad de lograr una ensefianza y

aprendizaje de calidad durante su desarrollo escolar.

Respecto a la investigacion se recomienda ampliar mas estudios
experimentales realizados tanto en la lengua inglesa como espafiola, que
sean adaptables en los niveles de educacion primaria y sirvan de soporte

para investigaciones futuras.

En relacion a la pedagogia es de suma importancia que los docentes
apliquen el aprendizaje cooperativo en las aulas y que investiguen diversas
técnicas y estrategias metodolégicas acerca de la ensefianza de las

matematicas, para tener un resultado eficaz durante su aprendizaje.
En razon a los instrumentos se recomienda que la elaboracion se ejecute de

acuerdo al contexto del nifio y se tome en cuenta el objetivo de estudio del

investigador, asi mismo sea confiable para obtener asi buenos resultados.
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ANEXOS

Anexo 1

Matriz de operacionalizacion de variables

cooperar en el

DEFINICION DIMENSION DEFINICION INDICADORE :
VARIBLE | cONCEPTUAL ES CONCEPTUAL s ITEMS ESCALA INST
Es compartir los 1. Aprendo jugando
conocimientos para | Obtencion Sumo —resto y
Interdepende | la construcciéon de de meta multiplico
_ ncia positiva nuevos saberes vy grupa_l _ 2. Jugando resuelvo Actividades
Variable Consiste en qLCJie conso!ldgrlots conlos |e Participacion 5 Froblimas o de
. un grupo de conocimientos activa . Inventamos problemas o
Indepteend|en estudiantes se previos (Yilmaz, 4. Buscay encuentra la aprendizaje
apropie y 2018) solucion
consolide  sus Es la interaccion del o Situacion de 5. Calcula el resultado
. | conocimientos a | Interaccion alumno y maestro, y | reto 6. El bingo matematico
Aprendizaj | través de la|caraacara |de alumno-alumno. e Apoyo entre 7. Descubrimos los
e contratacion de (Yilmaz, 2018) companeros ndmeros ocultos
cooperativ | los Se evalla el o Desempefio 8. Ludomax
o conocimientos desempefio de cada del 9. Variacién de cantidades
delosdemasy | Responsabili | individuo y los | estudiante 10. Formamos centenas -
fundamenta en | dad resultados se |o Realiza decenas y unidades
la colaboracion | individual devuelven al grupo y | metacognici 11. Jugamos con el abaco
un grupo de al individuo para| 6n constante 12. Cuantificadores
individuos  que determinar quién 13. Muchos — pocos -
tiene un mismo necesita mas ayuda, ninguno
objetivo 0 meta apoyo y estimulo en 14. Todos —algunos —
(Bakioglu & el aprendizaje ninguno
Goktas, 2019) (Yilmaz, 2018). 15. Tocando construyo
Se da cuando los e Convivencia figuras geométricas
alumnos aprenden a en grupo 16. Conocemos los cuerpos
escucharse, solidos geométricos
Habilidades intercambiar  ideas, [¢ Interaccion 17. Cuerpos planos
sociales alentarse, social 18. Identifico los cuerpos
comunicarse y redondos




estudio 19. Aprendo a medir
grupal(Yilmaz, 2018). usando el centimetro
Uso de la Es un incentivo que e Palabras de 20. Medida de perimetros
recompensa | induce a los alumnos | aliento en figuras geométricas
a participar en una @ Auto 21. ¢En qué posicidon me
tarea en particular | recompensa encuentro?
puede ser en forma 22. Posicion espacial de los
simbdlica o] objetos
retroalimentacion. 23. Aproximacion de
(Yilmaz, 2018) ndmeros
24. Estimacion numérica
25. Jugamos lanzando el
dado
26. Giramos la ruleta
27. Probabilidades
matematicas
28. Predicciones
Matematicas
29. Posible — imposible
30. Felicitamos al grupo que
mejor trabajo
desarrollando
problemas
Es un proceso Es la comprension e Resolucion de
Variable cognitivo  que general sobre los | problemas 1. Camila va al mercado vy
Dependient implica el nameros, las compra 30 manzanas, al llegar
e desarrollo de la | Pensamient | operaciones, la  Deduce y a casa su mamé le dice que
capacidad de | o numérico resolucion de | calcula cologue las manzanas en 6
razonamientoy | variacional problemas, bandejas.
habilidades de deduccion y célculo, e problemas de | ¢Cuantas manzanas entrara en
pensamiento sistemas de | variacién cada bandeja?
Aprendizaje | convergente, numeracion, Dibuja las bandejas y distribuye
de las sistemético vy percepcion Y b Sistema  de | las manzanas dentro de ellas.
matematica | objetivo con el variacion de  10s | numeracién
S proposito de sistemas simbdlicos 2. Andrés, Carlos y Luis viven en

adquirir
conocimientos

ya sea
representandolos en

el callao y se dedican a la
pesca.

Prueba




significativos en
el procedimiento
de la cognicién
matemética
(Travieso &
Hernandez,
2017)

graficos, esquemas o
tablas en el cual
desarrolla
habilidades y ejerce
el razonamiento para
llevar a cabo un
procedimiento de
evaluacion y analisis
para la interpretacién
pertinente de datos
numericos.

(Murcia & Henao,
2015).

Luis: hoy tuve un buen dia,
porque pesqué 72 kg de
caballa y bonito.

Andrés: si que fue un gran dia,
porque yo pesqué 8 kg mas
que tu Luis.

Carlos: yo pesqué 24 kg mas
ustedes dos juntos.

¢ Cuantos kilogramos de

pescado en total extrajeron entre

Andrés y Luis?

3.Escribe los numeros que
utilizaras para obtener Ia
respuesta del centro del dibujo.

| =o - | e

4. Escribir el resultado en el
cuadro.

® -
@& - e =1s
® -5 --
® @0 -]

Resuelve el siguiente

problema de variacién

5. Paola tiene 24 mufiecas y los
quiere repartir en su fiesta,
pero no sabe cudntas nifias
asistiran. ¢cuantas mufecas
crees tu que le tocard a cada
nifia?, si a la fiesta asisten:

Correcto =1
Incorrecto =0

NIVEL RANGO
Logro 16-22
Proceso 9-15
Inicio 0-8

de co
nocimiento




N° Numero de
nifias | mufiecas para cada
uno

1 24

2

6. Si el metro de cable cuesta S/
10, el costo de un rollo de
cable dependera del nimero
de metros que tenga.

Cantidad Costo
de metros
1 10
5

Observa el dbaco y responde a
las siguientes preguntas

|

. B 8
KT

7. ¢Escribe que nimero se ha
formado en el dbaco?

8. ¢Escribe el nimero anterior
de la cantidad formada
en la centena?

Pensamient
o] métrico
geomeétrico

Son habilidades vy
mecanismos para
cuantificar, como
también comparar y
determinar relaciones

e Cuantifica
expresiones

o [dentifica
formas.

9. Observa la imagen, luego
escribe (V) si es verdadero o
(F) si es falso




entre ellos al utilizar
unidades y
magnitudes, como a
la vez implica el
reconocimiento  de
cuerpos y formas
geométricas  segun
sus propiedades vy

caracteristicas a
través de
mediciones, por lo
tanto encuentra
relacionado con la
construccion y
manipulacion de

representaciones de
los objetos en el

espacio, las
relaciones entre ellos
y sus

transformaciones
(Murcia & Henao,
2015).

e Determina
medidas

e Posicion
espacial

e Ninguna de las frutas es manzana ( )
e Algunas de las frutas es pera )

10. Marca la respuesta correcta

Q

N7 Q/QJ/
\_*

| ; [

a) Muchos platos estan encima de

la mesa

b) Pocos tenedores estan debajo
de la mesa

¢) Ninguna cuchara esta debajo de
la mesa

d) Enla mesa solo hay una taza

11. ¢Cual objeto es un cilindro?

Tws [

12. ¢Cual es la imagen que se
asemeja a una esfera?




U9 ® 4

Identifica las medidas de las
siguientes figuras
Rosa compra dos terrenos: una

de forma rectangular y el otro en
forma de cuadrado con las
siguientes medidas:

7m

13 m

4 (mI

13. ¢Cual es la medida del

-
4 cm

perimetro del terreno
rectangular de Rosa?

a) 40

b) 20

c) 17

14. ¢Cual es la medida del
perimetro del terreno en
forma de cuadrado?

a) 26
b) 32
c) 16




Encierre con un circulo al
objeto que se encuentra:

15. Aladerecha de la pelota

L@ e

16. A la  izquierda  del

rectangulo
‘ y - v_‘
Es el proceso de e Estimacion |17. ¢Cuantos pisos estimas que
estimar, describir y numérica tiene este edificio?
b ient comunicar la

ensamiento | posibilidad o de un | o Predice

aleatorio - .
acontecimiento  en posibles
situaciones de resultados

incertidumbre, a su
vez es laindagacion | e« Comprueba

e interpretaciénsobre |y predice a) Menos de 10
situaciones sucesos b) Entre 10y 20
problematicas para c) Masde 20 .
desarrollar 18. Cual es la cantidad de
soluciones como argollas més cercana a la
respuestas, aunque gue tiene esta nifia

no siempre seran

efectivas 0

probables, también
permite a la persona
predecir y tomar




decisiones segun los
informes 0
acontecimientos
(Murcia & Henao,
2015).

a) Cercade8
b) Menos de 10
c) Entre 15y 20

Marca la respuesta correcta
19. Carlos lanza dos dados...
¢,Cual seria la probabilidad de
que la suma obtenida sea
mayor que 6?

a) Quelasumaseabs

b) Que la suma sea 12

¢) Que lasumasea3

20. Las nifias y los nifios jugaron
con la ruleta de frutas. Cada uno
la gir6 una vez y esperé que la
ruleta se detenga con la flecha
apuntando en una de las frutas.
Manuel dijo que se detendria en
la manzana; Paco, en el platano;
y Paola, en el limon.

Observa -

¢ Cual de los tres estudiantes
crees que tiene mayor
posibilidad de ganar?
iporque?




21. Luis siembra una planta de aji
en su macetero. Luego de
unos dias crece el brote de la
planta de aji y la coloca en un
lugar donde le dé el brillo del
sol. Después de un mes la
planta crece.

¢, Qué pasaria si Luis deja que a
su plantade ajinoledélaluz
del sol?

22. Observa la imagen vy
completa cudl es el suceso

Mario saca de la caja un
calcetin de rayas sin mirarlo...
€s un suceso

__(posible —imposible).




Anexo 2

Instrumento de recoleccion de datos

NOMBRE Y APELLIDO

GRADO Y SECCION EDAD

FECHA GENERO F M

Antes de realizar la evaluacion:
e Leer cada uno de los items relacionadas a la evaluacion y realizar lo que se pide.

e Utilizar lapiz y borrador como material en la evaluacion.
e Desarrollar de forma personal.

l. PENSAMIENTO NUMERICO VARIACIONAL
RESUELVE EL SIGUIENTE PROBLEMA

1. Camila va al mercado y compra 30 manzanas, al
llegar a casa su mama le dice que coloque las ‘:% '
manzanas en 6 bandejas. b, /.
¢Cuantas manzanas entrara en cada bandeja?

Dibuja las bandejas y distribuye las manzanas dentro de
ellas.

- s s o E -
E A A A A a4
p—a S S S p— S
E A A A 2 2 4
- e s o -
E S A e e A 4
28 - -_— S - -_—
E A A A i A 4
- \_— _— \_— - -
E A A= A A &= 4

»

2. Andreés, Carlos y Luis viven en el callao y se dedican a la pesca.

Yo pesqué 24

Si que fue un

Hoy tuve un buen

'«3‘»‘.
L

A . gran dia, porque AR kg mas que
U S 2 r
\ e o o ~— yo pesqué 8 kg <, ustedes dos
i pesqué 72 kg de g «» :
T o : mas que tu — juntos.
caballa y bonito. 5
Andrés. I

¢Cuantos kilogramos de pescado en total extrajeron entre Andrés y Luis?




Escribe los numeros que utilizaras para obtener la respuesta del
centro del dibujo.

N > ol
" o S
20 - 11 +

4. Escribe el resultado en el cuadro

@ - @ -=°
- - @ -
® - --

- W -0 -

Resuelve el siguiente problema de variacién

5. Paola tiene 24 mufecas y los quiere repartir en su fiesta, pero no sabe

cuantas nifias asistiran. ¢cuantas mufiecas crees tu que le tocara a cada
nifa?, si a la fiesta asisten:

N° de nifias | NUmero de mufiecas para cada uno
1 24
2

6. Si el metro de cable cuesta S/ 10, el costo de un rollo de cable dependera
del nimero de metros que tenga.

Cantidad de metros Costo

1 10
5




Observa el &baco y responde a las siguientes preguntas

s

7. ¢Escribe que numero se ha formado en el 4baco?

8. ¢Escribe el numero anterior de la cantidad formada en la centena?

PENSAMIENTO METRICO GEOMETRICO

9. Observalaimagen, luego escribe (V) si es verdadero o (F) si es falso.

«<
e Ninguna de las frutas es manzana (
¢ Algunas de las frutas es pera (

10.Marca larespuesta correcta

@/
~ 2 >
/,:;‘//% . /////". '
// \ '_»%(/ | |

a) Muchos platos estan encima de la mesa

b) Pocos tenedores estan debajo de la mesa
c) Ninguna cuchara esta debajo de la mesa
d) En la mesa solo hay unataza



11. ¢ Cuél objeto es un cilindro?

12.;Cudl es la imagen que se asemeja a una esfera?

e Y77

Identifica las medidas de las siguientes figuras

Rosa compra dos terrenos con las siguientes medidas:

I

7m

| —_—

€ 13m —>

13.¢Cual es la medida del perimetro del terreno rectangular de Rosa?
a) 40
b) 20
c) 17

14. ¢ Cual es la medida del perimetro del terreno en forma de cuadrado?
a) 26
b) 32
¢ 16

Posicion espacial de los objetos
Encierre con un circulo el objeto que se encuentra:

15. Aladerechade la pelota




16. A laizquierda del rectangulo

>

PENSAMIENTO ALEATORIO

17.;Cuantos pisos estimas que tiene este edificio?

a) Menos de 10
b) Entre 10y 20
c) Mas de 20

18. ¢ Cudl es la cantidad de argollas més cercana a la que tiene esta nifia?
iTengo 18
argollas! G
\
a) Cercade 8
b) Menos de 10

c) Entre 15y 20

A

/ OO
OO®

@ @@@

Marca la respuesta correcta

19. Carlos lanza dos dados...
¢, Cual seria la probabilidad de que la
suma obtenida sea mayor que 67?

a) Que lasumab
b) Que la suma sea 12

c) Que la sumasea 3



20. Las nifias y los nifios jugaron con la ruleta de frutas. Cada uno la gir6
una vez y esper6 que la ruleta se detenga con la flecha apuntando en
una de las frutas. Manuel dijo que se detendria en la manzana; Paco, en

el platano; y Paola, en el limon.

Observa la ruleta

¢, Cual de los tres estudiantes crees que tiene mayor posibilidad de ganar?
¢Por qué?

21. Luis siembra una planta de aji en su macetero. Luego de unos dias crece el brote

de la planta de aji y la coloca en un lugar donde le dé el brillo del sol. Después de

un mes la planta crece.

¢ Qué pasaria si Luis deja que a su planta
de aji no le dé la luz del sol?

22. Observa la imagen y completa cual es el suceso

Mario saca de la caja un calcetin de rayas
sin mirarlo... es un suceso

(posible — imposible).




Rubrica de matematica

Para medir la dimension 3 item 20y 221

Correcto | Incorrecto

item Criterios (1) (0)
NO
20 Fundamenta su respuesta sin errores

ortograficos, escribiendo los sucesos de

probabilidad utilizando el lenguaje

matematico.
21 Fundamenta su respuesta utilizando el

lenguaje matematico prediciendo los sucesos
segun el contexto del problema.




Anexo 3
Validacion de instrumentos de evaluacion de matematica
Investigacion: Aprendizaje cooperativo basado en andamiaje cognitivo para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en
nifios de tercer grado, Comas, 2020

Variable: Aprendizaje de la matematica

Dimensién n° Item Claridad | Adecuacién | Relevancia Observaciones y sugerencias especificas

item
SI | NO Sl NO Sl NO

Pensamiento | 1 ¢Cuantas manzanas entrara en cada bandeja?

numeérico

o 2 ¢Cuéntos kilogramos de pescado en total
variacional extrajeron entre Andrés y Luis?

3 Escribe los nimeros que utilizaras para
obtener la respuesta del centro del dibujo

4 Paola tiene 24 mufiecas y los quiere
repartir en su fiesta, pero no sabe cuantas
nifias asistiran. ¢cuantas mufecas crees tl
que le tocard a cada nifia?, si a la fiesta
asisten:

5 Paola tiene 24 mufecas y los quiere
repartir en su fiesta, pero no sabe cuantas
nifias asistiran. ;cuantas mufiecas crees tl
que le tocard a cada nifia?, si a la fiesta
asisten:

6 Si el metro de cable cuesta S/ 10, el costo de
un rollo de cable dependera del nimero de | X X X
metros que tenga




¢Escribe que nimero se ha formado en
el &baco?

Escribe el nUmero anterior de la cantidad
formada en la centena?

Pensamiento
métrico
geomeétrico

Ninguna de las frutas es manzana

Algunas de las frutas es pera

10

Marca la respuesta correcta

a) Muchos platos estan encima de la mesa

b) Pocos tenedores estan debajo de la mesa
¢) Ninguna cuchara esta debajo de la mesa
d) En la mesa solo hay una taza

11

¢Cudl objeto es un cilindro?

12

¢Cual es la imagen que se asemeja a una
esfera?

13

¢Cudl es la medida del perimetro del terreno
rectangular de Rosa?

14

¢Cudl es la medida del perimetro del terreno
en forma de cuadrado?

15

A la derecha de la pelota

Pensamiento

aleatorio

16

A la izquierda del rectangulo

17

¢ Cuantos pisos estimas que tiene este
edificio?

18

¢Cudl es la cantidad de argollas mas cercana
a la que tiene esta nifia?




19 Carlos lanza dos dados...
¢Cual seria la probabilidad de que la suma X X
obtenida sea mayor que 6?

20 ¢Cual de los tres estudiantes crees que tiene | X
mayor posibilidad de ganar? ¢Por qué?

21 ¢Qué pasaria si Luis deja que a su plantade | X
aji no le dé la luz del sol?

22 Mario saca de la caja un calcetin de rayas sin | X
mirarlo... es un suceso.

',
Apellidos y nombres del juez: D\I aoe 1 medo y guga N4
Especialidad:ﬂ . e @ - o [o,v ), Fecha de validacion:
Firma: 8 DNI/CNL: __ O 69525’9>/




Investigacion: Aprendizaje cooperativo basado en andamiaje cognitivo para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en
nifios de tercer grado, Comas, 2020

Variable: Aprendizaje de la matemética

Dimensién n° item Claridad | Adecuacion | Relevancia Observaciones y sugerencias especificas

item
Sl NO SI NO Sl NO

Pensamiento 1 ¢(Cudntas manzanas entrara en cada

- ja?
numerico bandeja

variacional 2 ¢Cuantos kilogramos de pescado en total X X X
extrajeron entre Andrés y Luis?

3 Escribe los nimeros que utilizaras para X X X
obtener la respuesta del centro del dibujo

4 Paola tiene 24 mufiecas y los quiere
repartir en su fiesta, pero no sabe
cuantas nifias asistiran. ;cuantas
mufiecas crees tl que le tocara a cada
nifia?, si a la fiesta asisten:

5 Paola tiene 24 mufecas y los quiere
repartir en su fiesta, pero no sabe
cuantas nifias asistiran. ;cuantas
mufiecas crees tl que le tocara a cada
nifia?, si a la fiesta asisten:

6 Si el metro de cable cuesta S/ 10, el costo de
un rollo de cable dependera del nimero de | X X X
metros que tenga

7 ¢Escribe que nimero se ha formado en | x X X
el dbaco?




8 Escribe el nimero anterior de la cantidad
formada en la centena?
Pensamiento | 9 Ninguna de las frutas es manzana
meétrico Al de las f
geométrico gunas de las frutas es pera
10 Marca la respuesta correcta
Muchos platos estan encima de la mesa
Pocos tenedores estan debajo de la mesa
Ninguna cuchara esta debajo de la mesa
En la mesa solo hay una taza
11 ¢Cual objeto es un cilindro?
12 ¢Cudl es la imagen que se asemeja a una
esfera?
13 ¢Cudl es la medida del perimetro del
terreno rectangular de Rosa?
14 ¢Cual es la medida del perimetro del
terreno en forma de cuadrado?
15
A la derecha de la pelota
Pensamiento | 16 A la izquierda del rectangulo
aleatorio _ _ _ _
17 ¢Cuantos pisos estimas que tiene este
edificio?
18 ¢Cual es la cantidad de argollas mas

cercana a la que tiene esta nifia?




19 Carlos lanza dos dados...
¢Cual seria la probabilidad de que la suma X X
obtenida sea mayor que 6?
20 ¢Cudl de los tres estudiantes crees que
tiene mayor posibilidad de ganar? ¢Por X X
qué?
21 ¢Queé pasaria si Luis deja que a su planta de | X
aji no le dé la luz del sol?
22 Mario saca de la caja un calcetin de rayas X X
sin mirarlo... es un suceso.
Apellidos y nombres del juez: Somame  Boamaca  Silvio
Especialidad: Pcdoarn  Educaliva . Fecha de validacion:

Firma: . _ DNI/CNL: 46134250 -




Investigacion: Aprendizaje cooperativo basado en andamiaje cognitivo para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en
nifios de tercer grado, Comas, 2020

Variable: Aprendizaje de la mateméatica

Dimensién n° item Claridad | Adecuacion | Relevancia Observaciones y sugerencias especificas

item
Sl NO SI NO Sl NO

Pensamiento 1 ¢(Cudntas manzanas entrara en cada

- ja?
numerico bandeja

variacional 2 ¢Cuantos kilogramos de pescado en total X X X
extrajeron entre Andrés y Luis?

3 Escribe los nimeros que utilizaras para X X X
obtener la respuesta del centro del dibujo

4 Paola tiene 24 mufiecas y los quiere
repartir en su fiesta, pero no sabe
cuantas nifias asistiran. ;cuantas
mufiecas crees tl que le tocara a cada
nifia?, si a la fiesta asisten:

5 Paola tiene 24 mufiecas y los quiere
repartir en su fiesta, pero no sabe
cuantas nifias asistiran. ;cuantas
mufiecas crees tl que le tocara a cada
nifia?, si a la fiesta asisten:

6 Si el metro de cable cuesta S/ 10, el costo de
un rollo de cable dependera del nimero de | X X X
metros que tenga

7 ¢Escribe que nimero se ha formado en | x X X
el dbaco?




8 Escribe el nimero anterior de la cantidad
formada en la centena?
Pensamiento | 9 Ninguna de las frutas es manzana
meétrico Al de las f
geométrico gunas de las frutas es pera
10 Marca la respuesta correcta
Muchos platos estan encima de la mesa
Pocos tenedores estan debajo de la mesa
Ninguna cuchara esta debajo de la mesa
En la mesa solo hay una taza
11 ¢Cual objeto es un cilindro?
12 ¢Cudl es la imagen que se asemeja a una
esfera?
13 ¢Cudl es la medida del perimetro del
terreno rectangular de Rosa?
14 ¢Cual es la medida del perimetro del
terreno en forma de cuadrado?
15
A la derecha de la pelota
Pensamiento | 16 A la izquierda del rectangulo
aleatorio _ _ _ _
17 ¢Cuantos pisos estimas que tiene este
edificio?
18 ¢Cual es la cantidad de argollas mas

cercana a la que tiene esta nifia?




19

Carlos lanza dos dados. ..

¢Cual seria la probabilidad de que la suma
obtenida sea mayor que 6?

20

¢Cudl de los tres estudiantes crees que
tiene mayor posibilidad de ganar? ¢Por X X
qué?

21

L?ué pasa,rl'a si Luis deja que a su planta de | X
aji no le dé la luz del sol?

22

Mario saca de la caja un calcetin de rayas
sin mirarlo... es un suceso.

Apellidos v nmnl;ts del juez: __[’_’Cf,f,{\:o’%} -J@-‘v.ﬁu&_ _(dl.pﬂ{f.[d_ %ﬁg&d&;___
%5 il

Fspocidlidad 27z

1 (fumaga . Fechade saldacion

___ DNeN:__ Y031 8145

g

e T (P s O g . O ——




Investigacion: Aprendizaje cooperativo basado en andamiaje cognitivo para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en
nifios de tercer grado, Comas, 2020

Variable: Aprendizaje de la mateméatica

Dimensién n° item Claridad | Adecuacion | Relevancia Observaciones y sugerencias especificas

item
Sl NO SI NO Sl NO

Pensamiento 1 ¢(Cudntas manzanas entrara en cada

- ja?
numerico bandeja

variacional 2 ¢Cuantos kilogramos de pescado en total X X X
extrajeron entre Andrés y Luis?

3 Escribe los nimeros que utilizaras para X X X
obtener la respuesta del centro del dibujo

4 Paola tiene 24 mufiecas y los quiere
repartir en su fiesta, pero no sabe
cuantas nifias asistiran. ;cuantas
mufiecas crees tl que le tocara a cada
nifia?, si a la fiesta asisten:

5 Paola tiene 24 mufecas y los quiere
repartir en su fiesta, pero no sabe
cuantas nifias asistiran. ;cuantas
mufiecas crees tl que le tocara a cada
nifia?, si a la fiesta asisten:

6 Si el metro de cable cuesta S/ 10, el costo de
un rollo de cable dependera del nimero de | X X X
metros que tenga

7 ¢Escribe que nimero se ha formado en | x X X
el dbaco?




8 Escribe el nimero anterior de la cantidad
formada en la centena?
Pensamiento | 9 Ninguna de las frutas es manzana
meétrico Al de las f
geométrico gunas de las frutas es pera
10 Marca la respuesta correcta
Muchos platos estan encima de la mesa
Pocos tenedores estan debajo de la mesa
Ninguna cuchara esta debajo de la mesa
En la mesa solo hay una taza
11 ¢Cual objeto es un cilindro?
12 ¢Cudl es la imagen que se asemeja a una
esfera?
13 ¢Cudl es la medida del perimetro del
terreno rectangular de Rosa?
14 ¢Cual es la medida del perimetro del
terreno en forma de cuadrado?
15
A la derecha de la pelota
Pensamiento | 16 A la izquierda del rectangulo
aleatorio _ _ _ _
17 ¢Cuantos pisos estimas que tiene este
edificio?
18 ¢Cual es la cantidad de argollas mas

cercana a la que tiene esta nifia?




19 Carlos lanza dos dados. ..

¢Cual seria la probabilidad de que la suma
obtenida sea mayor que 6?

20 ¢Cual de los tres estudiantes crees que
tiene mayor posibilidad de ganar? ¢Por X X X
qué?

21 ¢Qué pasaria si Luis deja que a su planta de | X X
aji no le dé la luz del sol?

22 Mario saca de la caja un calcetin de rayas
sin mirarlo... es un suceso.

Apellidos y nombres del juez: %/7'7/24 /6%/"5/62 /7/”“ i //(quq

Especialidad: :pﬂ’ C/f nuGs e / g on . Fecha de vahdacuén

M DNI / CNI: 0 96 30398

Firma:




Investigacion: Aprendizaje cooperativo basado en andamiaje cognitivo para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en
nifios de tercer grado, Comas, 2020

Variable: Aprendizaje de la mateméatica

Dimensién n° item Claridad | Adecuacion | Relevancia Observaciones y sugerencias especificas

item
Sl NO SI NO Sl NO

Pensamiento 1 ¢(Cudntas manzanas entrara en cada

- ja?
numerico bandeja

variacional 2 ¢Cuantos kilogramos de pescado en total X X X
extrajeron entre Andrés y Luis?

3 Escribe los nimeros que utilizaras para X X X
obtener la respuesta del centro del dibujo

4 Paola tiene 24 mufiecas y los quiere
repartir en su fiesta, pero no sabe
cuantas nifias asistiran. ;cuantas
mufiecas crees t0 que le tocara a cada
nifia?, si a la fiesta asisten:

5 Paola tiene 24 mufecas y los quiere
repartir en su fiesta, pero no sabe
cuantas nifias asistiran. ;cuantas
mufiecas crees tl que le tocara a cada
nifia?, si a la fiesta asisten:

6 Si el metro de cable cuesta S/ 10, el costo de
un rollo de cable dependera del nimero de | X X X
metros que tenga

7 ¢Escribe que nimero se ha formado en | x X X
el dbaco?




8 Escribe el nimero anterior de la cantidad
formada en la centena?
Pensamiento | 9 Ninguna de las frutas es manzana
meétrico Al de las f
geométrico gunas de las frutas es pera
10 Marca la respuesta correcta
Muchos platos estan encima de la mesa
Pocos tenedores estan debajo de la mesa
Ninguna cuchara esta debajo de la mesa
En la mesa solo hay una taza
11 ¢Cual objeto es un cilindro?
12 ¢Cudl es la imagen que se asemeja a una
esfera?
13 ¢Cudl es la medida del perimetro del
terreno rectangular de Rosa?
14 ¢Cual es la medida del perimetro del
terreno en forma de cuadrado?
15
A la derecha de la pelota
Pensamiento | 16 A la izquierda del rectangulo
aleatorio _ _ _ _
17 ¢Cuantos pisos estimas que tiene este
edificio?
18 ¢Cual es la cantidad de argollas mas

cercana a la que tiene esta nifia?




19 Carlos lanza dos dados...
¢Cual seria la probabilidad de que la suma X X X
obtenida sea mayor que 6?

20 ¢Cudl de los tres estudiantes crees que
tiene mayor posibilidad de ganar? ¢Por X X X
qué?

21 ¢Queé pasaria si Luis deja que a su planta de | X X
aji no le dé la luz del sol?

22 Mario saca de la caja un calcetin de rayas X X X
sin mirarlo... es un suceso.

Apellidos y nombres del juez: Guzman Pardo Nancy Isabel

Especialidad: Psicologia Educativa Fecha de validacion:

Rord*

Firma: DNI / CNI: 08507293.




Anexo 4

Confiabilidad del instrumento

KR20

19

16

2

2
17
12
2
13

2
14
i
2
16

P20 P21 P22 \Suma

DIMENSION 3

P12 |P13 |P14 |P15 (P16 (P17 |P18 (P19

DIMENSION 2

Pl

0.27/0.27) 0.27) 0.13) 040 0.27) 0.20( 0.13; 0.13} 0.27)0.20 0.27

0.20(0.201 0.20 0.12) 0.24) 0.20 0.16) 0.121 0.12} 0.20] 0.16] 0.20 3.43

0.803
Confiabilidad

0.13
0.12

KR20

DIMENSION 1

PL (P2 (P3 P4 (5 |Pe [P7 (P8 |P3 [P0

Estud

10
il
12
13

14

P | 0.80| 0.67| 1.00| 0.80 0.60 1.00j 0.80] 0.60) 0.87) 0.87) 0.73; 0.73( 0.73| 0.87 0.60| 0.73 0.80| 0.87) 0.87| 0.73| 0.80| 0.73) 14.%

g=1-p| 0.20| 0.33{ 0.00] 0.20/ 0.40| 0.00| 0.20| 0.40} 0.13

Pq | 0.16] 0.22( 0.00| 0.16( 0.24) 0.00} 0.16| 0.24] 0.12




Anexo 5

Autorizacion de aplicacion del instrumento

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJD

“Ano de Lo Universalizocion de le Salud™

15 de mayo ge2020

Sefior (gl
VICTOR VALVERDE CARDENAS
Directar de lo LE. Augusto Salozar Bondy

"

Prezante. -
De nuestro mayor consideracion:

For lo presente tengo o bien dirigirme o wsted porg soludorlo cordioglmente en
representacion de lg Universidad César Vollejo - filial Lima v a lo ver presentar al
estugiante ORTIZ AYALA FANNY LISSET , de lo escuslo profesional de educacion Primaria
X ciclo, con cddigo de matriculo N2 TO00440544, guien esto desarrcilonde el trabajo de
investigacion de fin de correrg  titwlado “APRENDIZAJE COOPERATIVO BASADO EN
ANDAMIAIE COGNITIVO PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE
MATEMATICA EN NINOS DE TERCER GRADQ, CONMAS, 2020 Por o que recurrimos o su
digng institucion pora solicitorie o usted renga bien owutorizor el ingreso g nuestro
estudiante desde el 20 de mayo del presente parg gplicar el instrumenta ¥ progroma;
cuya informacion serg de suma impartancia parg elaborar el informe y sustentacion de
iz respectiva investigocion(tesis] para la abtencion de! su titulo profesional

Agrodecienda lo atencidn que brinde @ la presente me despido de usted desegndale mis
mejares deseos.

Atentomente,

el r

ri.ff {enae fif
Do Marielia Gomez
Directoro die la Escuels Profesional de
Universidod Cesar Vallejo




Anexo 6

Carta de conformidad

ln.stntuclon l:,dug auive, Pubhce\

. Cushvaman sin- Santa Luzesds - | Etaga - Comas < RM N" 22051978 < TELEF. 181832

‘Ao de s unhversadizaciin de bs salud”
Rurace Logroa de Apmeadiay con Caland ¢ fgudad™

Comas, 10 de julio del 2020.

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Mg. Gloria VILLA CORDOVA

Docente

Presente.-
Asunto: CONFORMIDAD EN LA
EJECUCION EN LA
INVESTIGACION DE LA
ESTUDIANTE ORTIZ AYALA
FANNY LISSET.

Es grato dirigirme a8 usted para saludar y a la vez hacer de su conocmiento
que mi despacho ha visto por conveniente OTORGAR LA CONFORMIDAD de
la ejecucion de 12 investigacion titulada “APRENDIZAJE COOPERATIVO
BASADO EN ANDAMIAJE COGNITIVO PARA MEJORAR EL
APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA, EN ESTUDIANTES DE
TERCER GRADO DE PRIMARIA, COMAS, 2020 " de |la estudiante ORTIZ
AYALA FANNY LISSET. Lo que hago de su conocimiento para los fines

respectivos.
Sin otro particular me despido de usted.

Atentamente.

Av. Cosihuaman Mz. Y. - lote 5-10- Urd. Soste Luzmile ~ | Etope- Comas (AL Cuce Av. 22 dr agosdo y Untverstans) - Telel 7518322




Anexo 7

Consentimiento informado

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CONSENTIMIENTO INFORMADC

ey ke Smnebatwal

SrPadre /e Tamilie O MON:: oo P T i s e o e s S e S SR e e e s e e
Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo y a la vez del equipo de
investigaciéon conformada por ORTIZ AYALA FANNY LISSET de la Escuela profesional
de Educacién Primaria perteneciente a la Facultad de Derecho y Humanidades de la
Universidad César Vallejo, le informa que deseamos incluir a su nifio en el desarrolio
del estudio: EL APRENDIZAJE COOPERATIVO BASADO EN ANDAMIAJE
COGNITIVO PARA MEJORAR EL AFPRENDIZAJE EiN EL AREA DE LAS
MATEMATICAS, COMAS, 2020 y con el fin de mejorar o investigar en el tema de
APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS. Es importante que usted sepa que se aplicara
el:

1. PROGRAMA "MUNDO MATH"™
2. PRUEBA D EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS

El estudio permitira recabar informacicn sobre la tematica abordada y sobre su
actuacion se guardara total anonimato sobre la identificacion de los participantes por lo
que deseamos su aceptacion sobre la realizacién del estudio

 De acuerdo X | Endesacuerdo I

Sin otro particular se despide el equipo de investigaciéon del proyecto.
Muy agradecidos
Universidad Ceésar Vallejo

(firma)
Nombres y apellidos:

DN 2R R OROD
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Anexo 8

Desarrollo de actividades programa “Mundo Math”

PROGRAMA “MUND
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PROGRAMA MUNDO MATH
.  BASE TEORICA:

El aprendizaje cooperativo es una forma de organizacion social de las situaciones
de ensefianza y aprendizaje en que los alumnos establecen una interdependencia
positiva, (Mayordomo, 2016) es decir perciben que pueden aprender y obtener sus
objetivos si y solo si sus compafieros también lo hacen, cuando el aprendizaje se
organiza cooperativamente, por tanto, los objetivos de los distintos nifios estan
interconectados de manera de que cada uno asume como propio el objetivo de que
los demas aprendan y asi trabajen para conseguir objetivos compartidos, en en el
cual habra una responsabilidad mutua para maximizar su propio objetivo y de los

demas.

Segun el enfoque sociocultural de Vygotsky, la interaccion que tiene el individuo
con su entorno a través del cual adquiere conocimientos para desarrollar su propio
aprendizaje, asimismo el trabajo de los mecanismos cognitivos conlleva a una serie
de procesos a los tales Vygotsky denominé como la zona o area de desarrollo
proximo ZDP, este comprende un espacio o impedimento, es decir alguna dificultad
que el sujeto presenta frente a sus aprendizajes debido a que no puede realizar o
resolver alguna actividad por su cuenta, pero que puede alcanzarlo por medio de
un orientador competente en la materia, por ello los individuos o aprendices tienen
gue lograr desarrollar sus habilidades para lograr obtener un aprendizaje 6ptimo
(Garcia, 2017).

.  PROPOSITO DE LA IMPLEMENTACION DEL PROGRAMA:

El programa MUNDO MATH buscara optimizar en los estudiantes el aprendizaje

cooperativo por medio de la ejecucion de actividades en equipo.

lll.  METAS DE LA IMPLEMENTACION DEL PROGRAMA:

s Fomentar el trabajo en equipo

4

% Desarrollar sus habilidades sociales
% Generar interacciones agradables entre pares
% Crear reflexiones criticas acerca de sus aportaciones

% Propiciar el aprendizaje de manera individual y grupal



DESARROLLO DE ACTIVIDADES- PROGRAMA “MUNDO MATH”

PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 1

Duracién: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Aprendo jugando

Sumo - resto y multiplico

GRADO Y SECCION:

3° de primaria

OBJETIVO:

Presentar el contenido del programa Mundo Math y aplicar

un juego estratégico sobres sumas restas y multiplicaciones.

RECURSOS

Ejecucion de la actividad

Se da la bienvenida a los estudiantes a través de una cancion
(como estan amigos) para despertar el interés de cada uno de
ellos.

Se presenta el cronograma que se trabajara durante un periodo
determinado par la aplicacién del programa Mundo Math.

Luego se pedira a los estudiantes que se formen en grupo de
cuatro y presten atencion para empezar un juego denominado “el
auto de carreras” que consta de dos jugadores y un dado, en el
cual cada camino estard lleno de ejercicios de suma, resta 'y
multiplicacion.

El reto de cada participante es trabajar en grupo y responder las
operaciones basicas correspondientes, caso contrario perdera y

retrocedera tres casillas.

Finalmente se observara que el mejor equipo que trabaje en

grupo obtendra buenos resultados siendo el ganador del juego.

e Cartulinas

e Hojas de colores
e Regla

e Dado

e Plumones

e Tijeras

e Goma




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 2

Duracién: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Jugando resuelvo

problemas

GRADO Y SECCION:

3° de primaria

OBJETIVO:

Que el estudiante aprenda a resolver problemas
matematicos en grupo a través de juegos dinamicos con

apoyo de la docente.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta en la pizarra un problema matematico.

Luego invitamos a los estudiantes a formarseen grupo de 4.
Asi mismo se explica lo que se trabajara en el aula y se
entrega a cada grupo un rompecabezas de 30 piezas y quien
arme el problema que esta esta en la pizarra y lo resuelve
saldra adelante y ganara un punto mas para su equipo.

e Finalmente se entrega otro problema a los estudiantes en
rompecabezas y ellos explicaran en forma grupal como lo
resolvieron y cual fue el procedimiento para llegar al

resultado.

eRompecabezas
ePapelografo

ePlumones




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 3

Duracién: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Inventamos problemas

GRADO Y SECCION:

3° de primaria

OBJETIVO:
Que el estudiante aprenda a inventar y resolver problemas RECURSOS
con ayuda del docente a través de imagenes o preguntas.
EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:
e Se presenta a los estudiantes en la pizarra una imagen. e Imagenes
e Luego se les invita a formarse en grupos de 5y se les pide | ® Papel bond
e Plumones

observar la imagen que esta en la pizarra.

e Después se le indica a cada grupo que inventen un

problema matematico relacionado con la imagen

mostrada y solucionar el problema creado.

e Finalmente, cada grupo saldra adelante a explicar como

crearon el problema, cuales fueron los pasos para

desarrollarlo y como trabajaron equipo.




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 4

Duracioén: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Busca y encuentra la

solucién

GRADO Y SECCION:

3°de primaria

OBJETIVO:
Que el estudiante resuelva sus problemas utilizando
diferentes estrategias, ya sea aplicando la suma, resta o

multiplicacion.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Iniciamos con una cancidon motivadora para despertar el
interés durante el aprendizaje.

Luego se les pide que formen grupos de 4.

Después se presenta en la pizarra un problema: Maria tiene
30 caramelos y regalo 18 entre 6 compafieros. ¢ Cuantos
caramelos le toco a cada compariero y cuantos le sobro a
Maria?

Luego se le indica a cada grupo a resolver el problema dado
utilizando las operaciones basicas.

Finalmente se piden a los estudiantes que salgan adelante
a explicar que estrategias utilizaron para encontrar la

solucion al problema.

Papelografo

Plumones

Hojas de colores

Limpia tipo




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 5

Duracién: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Calculamos el resultado

GRADO Y SECCION:

3° de primaria

OBJETIVO: RECURSOS
Que los estudiantes aprendan a resolver problemas
mentalmente usando las 4 operaciones basicas.
EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:
Se presenta en la pizarra una imagen en el cual observaran.
eImagen
e Fichas
Se invita a los estudiantes que formen grupos de tres. e Plumones
e Cartulina

Luego se les indica que comenten entre comparieros las
posibles respuestas de la imagen.

Después la docente pasa por los grupos para aclarar
alguna duda y decirles que practiquen este ejercicio porque
saldran adelante a resolver este célculo mental.

Una vez a ver aclarado las dudas los grupos saldran
adelante a resolver el problema.

Finalmente, el equipo que logre responder correctamente

todo el calculo mental tendrd un premio.




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 6 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: El bingo matematico
GRADO Y SECCION:
OBJETIVOS:

Resolver problemas de calculo mental.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta el juego denominado el “bingo matematico”.
Luego se da indicaciones a los estudiantes acerca del
juego.

Se le entrega cartillas a cada nifio donde ellos marcaran
la respuesta de cada problema.

Una vez iniciado el juego nadie debe mirar a los costados.
Después la docente empezara a chocolatear las tarjetas
con operaciones dentro de la caja para asi dar inicio al
bingo matematico.

La docente empieza a sacar la primera tarjeta donde se
encontrara un problema y el nifio solo marcara la
respuesta en tu cartilla.

Finalmente, el nifio ganador serd quien llene la cartilla

correctamente.

e Eljuego “bingo
matematico”
e Cartillas

e tarjetas




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 7

Duracién: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Descubrimos los

numeros ocultos

GRADO Y SECCION:

3° de primaria

OBJETIVO:
Propiciar el desarrollo cognitivo en cuanto a visualizacion y RECURSOS
razonamiento matematico
EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:
e Se presenta en la imagen una imagen.
B e
PR e Imagen
R il e Fichas
e Seinvita a los estudiantes a formar grupos de tres. e Cinta

e Luego se le pide que cada grupo que analice laimagen
gue esta en la pizarra.

e Seguidamente se indica que un estudiante de cada
grupo saldr& a resolver adelante este acertijo.

e Asi mismo se explica la actividad que trabaran de forma
grupal.

e Finalmente se entrega a cada grupo otros ejercicios en el
cual trabajaran en equipo para llegar a la solucion.

e Plumones




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 8 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Ludomax
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO:

Resolver problemas matematicos a traves de retos.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta al estudiante un juego denominado

“‘Ludomax”.

Se pide a los nifios formar grupo de 5.

Luego se le indica que el juego consta de 4 jugadores y
para empezar a jugar debe sacar 6 en el dado.

A si mismo el jugador avanza el juego segun el nUmero
que le toque al lanzar el dado, si cae en una casilla
enumerada debe responder una pregunta que le
corresponde en su respectivo cartel.

Si el nifio se equivoca al responder su pregunta pierde su
tuno y continua el siguiente jugador.

Después se les indica que de cada grupo saldra a
participar un nifio en el juego.

Finalmente, el grupo que gane seré el nifio que llegue a la

meta.

e Juego “Ludomax”
e Dados

e Carteles




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

Duracién: 15 Min

N° o}
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Variacion de cantidades
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO:

Aprender a variar cantidades a partir de un problema.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

e Se presenta en la pizarra un problema:

Paola tiene 24 muiiecas y los quiere repartir en su fiesta, pero

no sabe cuantas nifias asistiran. ¢ cuantas mufecas crees tl

gue le tocara a cada nifia?, si a la fiesta asisten: 4 6 6

e Seguidamente se invita a los nifios que formen grupo de

cuatro.

Luego se le pide que observen el problema y comente entre
ellos las posibles respuestas.

Después cada grupo participara adelante y explicando la
solucion al problema.

Asi mismo se explica la actividad a realizar en clase.

Finalmente, cada estudiante trabajara de manera individual

problemas de variacion.

e Papelografo
e Plumones

e Cinta




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 10

Duracién: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Formamos, centenas

decenas y unidades

GRADO Y SECCION:

3° de primaria

OBJETIVO:

Resolver problemas formando las centenas, decenas y
unidades

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

e Se presenta una imagen en la pizarra.

[Luego se pregunta a los estudiantes que observan.

Seguidamente les hace recordar que las cantidades que
forma las centenas decenas y unidades son diferentes.
e Luego les muestra un problema donde ubicaran cada
numero en el cuadro de valor posicional.

e Asi mismo se les explica el tema a trabajar.

e Después se invita a formar grupo de tres para trabajar los
siguientes ejercicios.

e Finalmente, cada grupo explicara como desarrollo los
problemas y que cantidad ha formado.

e Imagenes
e Fichas aplicativas

e Goma




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

L 3

7= =3 o

e Luego se invita a los nifios a formarse en grupo de 5.

e Seguidamente a cada grupo se le entrega un dbaco y se
explica la actividad que trabajaran en grupo.

e Asi mismo se entrega una ficha aplicativa con cantidades
hasta la centena.

e Después cada grupo trabajara con cada cantidad indicada
en su ficha y lo representara en el 4baco.

e Finalmente, cada grupo saldra exponer como trabajaron para

llegar a la solucion de los ejercicios.

N° 11 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugamos con el abaco
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO: RECURSOS
Aprender a ubicar los nimeros o cantidades dentro del
abaco
EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:
e Se presenta el abaco, se explica como esta formadoy
como representarlos en cantidades numeéricas.
-]
e Abaco

Ficha aplicativa

Botones




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 12 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cuantificadores
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO

Aprender a diferenciar las cantidades ante un determinado

problema

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta una imagen en la pizarra

ﬂ 2 1, 4CUbNlos penonos corend
“ - é :\"l; -5“ 2. $Cuanias personas duermend

A

Luego se les pide que formen grupos de 3.

Seguidamente se les indica que observen la imageny
gue comenten las posibles respuestas en grupo.
Después la representante de cada grupo saldra adelante
y explicara lo observado y respondera las preguntas.
Asi mismo se explica la actividad que trabajaran durante
el dia.

Finalmente se entrega una ficha aplicativa en el cual los

nifios trabajaran de manera individual.

e Imagenes
e Fichas aplicativas
e Goma

e Cinta




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR: Fanny Lisset Ortiz Ayala
N° 13 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Muchos — pocos —
ninguno
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO:
diferenciar cantidades muchos, pocos, uno, ninguno en RECURSOS

situaciones problematicas.

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

e Se presenta una imagen problematica en la pizarra

Wb o ke A I GRS Varterka
c /‘/ =

e Imagenes

eLuego se les pide que formen grupos de 5y observen la e Fichas aplicativas

imagen. e Goma
«Seguidamente se pide la participacion de un nifio de cada e Tijera
grupo para que explique acerca de lo observado. e Plumones

e Asi mismo se explica la actividad que trabajaran en forma
grupal e individual.

eDespués se le entrega una dicha que trabajaran de manera
individual.

eFinalmente cada representante del grupo expondra acerca

del tema desarrollado.




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 14 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Todos - alguno -
ninguno
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO:

Diferenciar y discriminar las imagenes en cuanto una

situacion problematica.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta un problema en la pizarra.

[momssensc] et
: : Chens

N
Luego se invita a los nifios que formen grupos de 5.
Seguidamente se pide que observen laimagen y comente
entre ellos.
Después de cada grupo saldra un integrante a explicar la
solucion que le dio a ese problema en la pizarra
Asimismo, se explica la actividad que trabajaran en
clases.
Finalmente se entrega una ficha aplicativa en cada grupo
para que trabajen en equipo y expliqguen cémo llegaron a

la solucién todos.

e Imagenes
e Fichas aplicativas
e Goma

e Plumones




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR: Fanny Lisset Ortiz Ayala
N® 15 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Tocando construyo
figuras
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO: RECURSOS

Que a través de figuran geométricas construyan o formen

imagenes

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

e Se presenta una imagen en la pizarra

e Papel bond
e Figuras
e Luego la docente les pregunta ¢ Que observan en la geométricas
pizarra?, ¢ Como esta formado o dibujado este perrito? e Imagenes
e Se invita a los estudiantes a formar grupo de 4. e Sobres
e Seguidamente se reparte a cada grupo un sobre donde e Goma
contendra figuras geométricas para armar una imagen e Tijera
segun las indicaciones. e Cintas

e Finalmente, los estudiantes saldran adelante a explicar la
imagen que formaron con las figuras geométricas y como

trabajaron en equipo.




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 16 Duraciéon: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conocemos los cuerpos
solidos
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO:

Aprender a reconocer y diferenciar los cuerpos sdlidos.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta en la pizarra una imagen.

T

Seguidamente se invita a formar grupo de cuatro.

Luego se pregunta ¢ qué figuras observan en la pizarra?,
¢ Saben como se llama cada figura?

Seguidamente se pasa explicar la actividad que
trabajaran en equipo.

Se entregara a cada grupo diferentes figuras con sus
determinados nombres.

Finalmente, un integrante de cada equipo saldra a explicar
las diferencias que tiene cada figura.

e Imagenes




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 17 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cuerpos planos
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO: RECURSOS

Que reconozca los cuerpos solidos planos y que halle la

semejanza con objetos

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta en la pizarra una imagen

C X\W
> D

o =]
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Se invita a que los nifios formen grupos de 4.

Luego se le realiza las siguientes preguntas: ¢ Quién
recuerda como se llama cada figura?, ¢ creen que
algunos objetos se asemejaran a estas figuras?

Se entrega una ficha aplicativa en cada grupo donde
determinaran que figuras se asemejan a objetos.
Finalmente saldran adelante a exponer como

relacionaron las figuras solidas planas con objetos.

e Imagenes
e Hojas de colores
e Hojas bond

e Fichas aplicativas




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

Formamos grupos de 4 para que compartan sus
opiniones y respondan a la pregunta.
Finalmente se entrega una ficha aplicativa en el cual lo

desarrollaran en forma individual.

N° 18 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cuerpos redondos
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO: RECURSOS
Relacionar los cuerpos redondos con objetos
EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:
e Pelota
e Presentamos cuerpos redondos como el cilindro, esfera, e Vaso
y cono y objetos como pelotas, gorrito de fiesta y vaso, e Cilindro
e Luego preguntamos: ¢ qué objetos se asemejan alas e Esfera
figuras solidas redondas? e Cono

e Gorrito de fiesta

e Ficha aplicativa
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DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 19

Duracién: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Aprendo a medir el

centimetro

GRADO Y SECCION:

3° de primaria

OBJETIVO:

Aprender a medir objetos usando el centimetro.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta un problema en la pizarra en el cual nos dice
gue maria quiere medir su mesa, pero tiene problemas
porque no sabe usar el centimetro.

Se invita a los nifios a formarse grupo d e5.

Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢ Por qué Maria
no midié su mesa?,;, Como debemos usar un centimetro?,
¢, Cuantos centimetros tienes el metro?

Se reparte en cada grupo 1 centimetro y se les da
indicaciones para que mida: la mesa de su aula, su
cuaderno, un lapiz y un borrador.

Finalmente, un integrante de cada grupo saldra al frente a
explicar como utilizo el centimetro para medir los diferentes

objetos.

e Centimetros

e Cuadernos
borrador lapiz

e Carpeta
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DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 20

Duracién: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Medidas de perimetros

en figuras geométricas

GRADO Y SECCION:

3° de primaria

OBJETIVO:

Aprender a medir perimetros de figuras geométricas.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

e Se presenta en la pizarra la siguiente imagen:

b=3cm

- \Q m
a=6bcm

e Seinvita a los estudiantes a formarse en grupos

e Luego se pregunta ¢ Por qué las medidas de esta figura
son diferentes?, ¢ Qué es perimetro?, ¢ Como se mide un
perimetro?

e Los nifios responderan estas preguntas después de a ver
interactuado entre grupo.

e Asi mismo se les recuerda que es un perimetro y como
se mide.

e Se entrega fichas de trabajo la cual lo resolveran en
grupo.

e Finalmente, expondran al frente como desarrollaron el

ejercicio y como trabajaron en equipo.

e Imagenes
e Fichas aplicativas
e Goma

e Limpia tipo
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DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 21 Duraciéon: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: En que oposicion me
encuentro
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO:

Es aprender la ubicacién del espacio en que se

encuentra el nifio.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta en la pizarra una imagen.

- ™ o
P ,_,/,(,," <

=

Luego se pide que se formen en circulo y observen la

imagen presentada.

La maestra da las indicaciones y les comenta que hoy
haran un juego denominado la gallinita ciega.

Al empezar el juego la maestra da las reglas.

Asi mismo al terminar el juego se hace las siguientes
preguntas ¢ Qué indicaciones se dieron cuando estaban
con las vistas vendadas?, ¢, Cuales son los espacios
donde te movilizabas?

Después se explica los movimientos que las personas
pueden realizar en su propio espacio.

Al finalizar se entrega una ficha aplicativa en cual se

formarén en grupos y saldran adelante a explicar.

e Imagenes

e Fichas
e Goma
e Venda




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 22

Duracion: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Posicién espacial de
los objetos

GRADO Y SECCION:

3° de primaria

OBJETIVO:

Aprender la ubicacién espacial de los objetos

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

e Se presenta una imagen en la pizarra
e

e Luego se le indica que se formen en grupo de cuatro.

e Asi mismo se entrega diferentes objetos en cada grupo

e Después se da indicaciones para empezar a jugar con los
objetos e identificar su ubicacion.

e Finalizando la actividad cada grupo explicara porque cada

objeto tiene diferente posicion espacial.

e Imagenes

e Pelota
e Muifecos
e Vasos
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DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 23 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD:
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO: RECURSOS

Aprender aproximar cantidades numéricas ante un

determinado problema.

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Damos la bienvenida a los nifios luego se presenta en la

pizarra la siguiente imagen:

El nOmero 427 esté comprendido entre 420 y 430

a7

Se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué cantidades
observan en la imagen?, ¢Qué numeros creen ustedes
gue esta préximo a la decena?.

Se invita a formar en grupos y que dialoguen sobre las
posibles respuestas de la imagen presentada.

Por grupo saldréa a delante a decir la respuesta y explicar
por qué.

Se indica la actividad que se trabajara el dia de hoy en
forma grupal.

Asi mismo a cada grupo se le entrega fichas aplicativas.
Al finalizar cada grupo saldré a explicar como lo hicieron y

como trabajaron en equipo.

e Imagenes

e Fichas
e Goma
e Tijera
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DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 24 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Estimacion numérica
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO: RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Presentamos la siguiente imagen

nnnnnnnnnnnn

Se realiza la siguiente pregunta ¢ Cual sera la cantidad
exacta y por qué?

asi mismo se invita a formar grupo de 3.

Se presenta la actividad que se trabajara el dia de hoy.
Se entrega tres imagenes a cada grupo en el cual
dialogaran y llegaran a una conclusion para poder llevar
acabo la solucion del problema presentado en cada
imagen.

Finalmente saldran adelante a exponer lo que trabajaron

en equipo y las conclusiones a que llegaron.

e Imagenes
e Goma

e Cinta

e Plumones

e Tijera
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DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 25 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugamos lanzando el
dado
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO: RECURSOS
reconocer los posibles resultados ante un problema.
EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:
e Se da la bienvenida a los nifios iniciando con unacancion
para despertar el interés de cada nifio. e Dados
e Cartillas

Se indica que la actividad que trabajaran es un juego que
se denomina jugamos lanzando el dado.

Consiste en cada nifio tendr& cartillas con un problema.
Se da las reglas del juego, asi mismo iniciandolo.

Al finalizar el juego saldran adelante a explicar de lo
entendieron del juego, asi mismo la docente aclara sus

dudas.

e Hojas de colores
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DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 26 Duracién: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Probabilidades
matematicas
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO: RECURSOS

Calcular las posibles probabilidades ante un resultado

gue dependera del azar.

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta el siguiente problema:

La mama de Rosa estd
embarazada y no sabe que
sexo serd bebe.
a) Ni nifio

Se realiza las siguientes preguntas: ¢ Cual creen ustedes
gue sera la probabilidad de que él bebe de Rosa sea nifio
0 nifa?

Se indica que se formen grupo de cuatro.

Se da las indicaciones del tema a trabajar.

Luego se entrega a cada grupo fichas de trabajo.

asi mismo la docente pasar por los grupos para aclarar
alguna duda.

Finalmente, después de culminar la tarea saldran

adelante a explicar el tema.

e Fichas de trabajo
e Plumones
e Goma

e Cinta
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DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 27 Duracion: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Giramos la ruleta
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO: RECURSOS
Identificar las posibles probabilidades ante un
juego denominado “Giramos la ruleta”
EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:
e Se da la bienvenida a los nifios.
e Se comunica que hoy realizaremos un juego para
demostrar cuanto aprendimos con las probabilidades. * Ruletas
e Cartillas

Asi mismo se pide que se formen en grupo de 4.

Se da las indicaciones para empezar el juego, en el cual
a cada grupo se le entregara una ruleta y cartillas de
problemas.

Se da aclaraciones por grupos o algun apoyo si es
necesario.

Al finalizar el juego cada grupo explicara que le pareci6 el

juego que aprendieron y como trabajaron en equipo.

e Hojas de colores




PROGRAMA MUNDO MATH - 2020

DESARROLLADO POR:

Fanny Lisset Ortiz Ayala

N® 28

Duracion: 15 Min

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

Predicciones

matematicas

GRADO Y SECCION:

3° de primaria

OBJETIVO:

Aprender a predecir posibles resultados ante una

situaciéon problematica.

RECURSOS

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Presentamos el siguiente problema:

Luis siembra wa planta de ojf ensu

sol. Después de w mes la planta
crece.

Jué pasaria si Luis deja que a su
planta de ajino e dé la luz del sol?

Se realiza la siguiente pregunta ¢ Qué pasaria si Luis deja
gue a su planta de aji no le dé la luz del sol?

Se invita a formarse en grupo para que comenten las
posibles respuestas de este problema.

Asi mismo un nifio de cada grupo explicara la respuesta del
problema presentado.

Se informa de la actividad que realizaran el dia de hoy,
repartiendo fichas en cada grupo para trabajar en equipo
Se apoya al nifio si tuviese alguna duda.

Finalmente, todos los grupos expondran su tematrabajado
del dia.

e Hojas de colores
e Fichas

e Papelografos
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Fanny Lisset Ortiz Ayala

N° 29 Duracién: 15 Min
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Posible — imposible
GRADO Y SECCION: 3° de primaria
OBJETIVO: RECURSOS

Aprender sucesos probabilisticos con las

determinaciones posible - imposible ante una situacion

problematica

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

Se presenta lasiguiente imagen:

v i sl 30 dibif con color v,
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converd. on vord P

Se realiza las siguientes preguntas: ¢Cual de estos
sucesos sera posible o imposible? ¢ Por qué?

Los niflos se forman en grupos de cuatro y se les dice que
comentes sus respuestas en sus grupos y lleguen a una
conclusion.

Cada integrante de un grupo explicara su respuesta
Luego la miss explica la actividad a trabajar y entrega
problemas en cada grupo para que lo realicen también con
los materiales que tengan.

Finalmente dos niflos de cada grupo saldra actuar un
problema que este en su ficha con los materiales que

tenga a la mano y a explicarlo.

e Imagenes

e Hojas de colores
e Goma

e Tijera

e Plumones

e Fichas
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N° 30 Duracién: 15 Min
TIITULO DE LA ACTIVIDAD: Felicitamos al grupo que mejor

trabajo desarrollando problemas

GRADO Y SECCION: 3° de primaria

OBJETIVO: RECURSOS
Agradecer a los nifios por el trabajo realizado
durante todas las actividades a través de un

incentivo.

EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

e Iniciamos esta actividad cantando con los nifios y

realizando el juego “simon dice”. e Fichas

e Luego sacamos todas las actividades que realizamos e Plumones

durante todo el programa. e Hojas de colores
e Comenzamos realizar 5 problemas por grupos acerca de e Cinta
todo lo que hemos venido trabajando. e Pelota de trapo

e Los pegamos en la pizarra y explicamos
e Al finalizar felicitamos a cada grupo por todo lo trabajado

y Se entrega un pequefo presente a cada nifio.




Anexo 9

Analisis de normalidad de datos

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Estadistico | gl Sig. | Estadistico| gl Sig.
PRE D1 AL 23 000 14 23 000
PRE D2 367 23 000 034 25 000
PRE D3 A9 23 000 263 23 000
PREVAR 292 23 000 043 25 002
Post D1 | 21 23 003 830 23 002
Post D2 | 202 23 010 871 25 006
Post D3 | 322 23 000 192 23 000
POSTVAR | 200 23 011 910 25 030

a Carreccion de significacion de Lilliefors




Anexo 10
Datos de fiabilidad
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Anexo 11

Evidencias fotograficas
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