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Resumen

La presenta investigacion se desarrollé con el propdsito de mejorar la comprension
lectora de los estudiantes de cuarto grado de primaria de la I.E. El Divino Maestro
de la ciudad de Cartavio en el afo 2020, a través de una modalidad tecnoldgica.
Siendo aplicada a una muestra de 26 estudiantes que son parte de la poblacion de

248 estudiantes.

Para lo cual se siguio un disefio experimental de grado pre-experimental, asi mismo
se us6é como instrumentos de recoleccion de datos cuestionarios y ficha de
registros, las cuales fueron validadas por juicio de expertos y también se midi6 la

confiabilidad de cada uno de ellos a través del Software SPSS.

Para el desarrollo del tutor inteligente con realidad aumentada se empled la
metodologia Mobile-D, haciendo uso de las fases de exploracidn, de iniciacion, de
producto y de pruebas. El lenguaje de programacion usado para desarrollar el
software fue Kotlin, del mismo modo se utilizé lo servicios de Google Firebase,

DialogFlow y ARcore.

Los resultados obtenidos posterior a la implementacion del tutor inteligente con
realidad aumentada, fue un incremento muy significativo de 50% en cuanto al
interés por la lectura de los estudiantes, con respecto a la recepcion de la
informacion de comprension lectora aumentd también en un 46.2% vy referente al
porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprension lectora de

manera correcto se obtuvo un incremento de 69.3%.

Palabras clave: Tutor inteligente, realidad aumentada, comprensién lectora,

estudiantes, indicadores.
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Abstract

The research presentation will be understood with the purpose of improving the
reading comprehension of the students of fourth grade of I.E. The Divine Master of
the city of Cartavio in 2020, through technological technology. Being applied to a
sample of 26 students who are part of the population of 248 students.

For which an experimental design of pre-experimental grade will be followed,
likewise it will be used as data collection instruments questionnaires and record
sheet, which were validated by expert judgment and the reliability of each one was

also measured aa through SPSS software.

For the development of the intelligent tutor with augmented reality, the Mobile-D
methodology was used, making use of the exploration, initiation, product and testing
phases. The programming language used to develop the software was Kotlin, in the
same way the services of Google Firebase, DialogFlow and ARcore will be

searched.

The results after the implementation of the intelligent tutor with augmented reality,
a very significant increase of 50% in terms of interest in reading by students,
regarding the reception of reading comprehension information, also by 46.2% and
referring to the percentage of students who perform comprehension tasks, reading

correctly, an increase of 69.3% is obtained.

Keywords: Smart tutor, augmented reality, reading comprehension, students,

indicators
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INTRODUCCION

Al 2020, la comprensién lectora en el ambito educativo es considerado un pilar
fundamental para que un pais pueda desarrollarse y asi poder mejorar en
muchos aspectos, tanto econdmicos, culturales como también sociales; puesto
a gue esto es un factor fundamental para poder crecer como persona, dado que
la comprensién y el proceso de la informacion son tareas importantes en
cualquier area ya sea en lo personal o profesional. De este modo, con una buena
educacién en comprension lectora se iran formando personas con un amplio
conocimiento y habilidades intelectuales, para que asi estas sean capaces de
generar un incremento econdmico en la sociedad y sean los que impulsen a un
cambio orientado a la modernidad y eficacia en el bienestar, de esta manera

pueda haber una mejor calidad de vida para todos (Méndez 2018, p. 295-306).

A nivel mundial, hasta el afo 2017 mas de la mitad de nifios y adolescentes no
estan aprendiendo de una manera eficaz, es por eso que un aproximado de 617
millones de nifos y adolescentes no estan llegando a los niveles minimos de
competencia en lectura y matematicas, esto de acuerdo con las nuevas
estimaciones del Instituto de Estadistica de La Organizacion de las Naciones
Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO). En este estudio,
se identificd que 6 de cada 10 estudiantes entre nifios y adolescentes no llegan

a un nivel minimo de comprension lectora y matematica (UNESCO, 2017).

Medina y Nagamine (2019), mencionaron que los estudiantes tienen un
problema con la comprension lectora como consecuencia de diversos factores,
ya sea el poco interés en la lectura, el que leer les aburre o simplemente no
entienden lo que leen; pero esto ya es posible corregirlo con la ayuda del gran
avance de las tecnologias, puesto a que existen diversas maneras de utilizar y
aprovechar dichas tecnologias, y de esta manera los estudiantes se interesen
mas por la leer, de tal modo que se pueda promover estrategias para que los

estudiantes puedan incrementar su indice en comprension lectora.



De acuerdo al informe del programa internacional para la evaluacion de
estudiantes (PISA) en al ano 2018, Argentina tuvo un puntaje promedio en
Lectura de 402 puntos. Con estos resultados se probd que el 47,9% de los
estudiantes estaban en el nivel de desempefo 2 o superior, dando a conocer
que contaban, como minimo, con los conocimientos basicos para la
comprension lectora. El porcentaje restante de 52,1% de los estudiantes se
posicionaban en el nivel 1 o inferior, lo que demostraba que soélo habian podido
realizar las tareas mas simples frente a los textos que se les presentd. A pesar
de no haber sido unos indicadores aceptables en su totalidad, con respecto al
informe realizado en el 2015 se notdé una mejora en la comprension lectora de
los estudiantes debido a que se ha venido implementando Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) en los niveles basicos de educacion (PISA,
2018).

La comprension lectora en el Pert es muy pobre puesto que aun se tienen que
mejorar en muchos aspectos, esto se vio reflejado en la ultima evaluacién
sensual estudiantil (ECE) que se llevo a cabo a fines del 2019, en la cual se tuvo
como resultado que en cuanto a los estudiantes del cuarto grado de primaria
solo el 34.5% comprendian correctamente lo que leian y en el caso de los
alumnos del segundo afo de secundaria solo el 14.5% tenian una buena
comprension, es por eso que hoy en dia la meta que se busca es que los
estudiantes mejoren su comprension lectora, para ello se estd dando mas
importancia a esta rama de la educacion y asi los estudiantes puedan practicar

mas la lectura y puedan mejorar en ese campo (minedu, 2019).



En el ambito educativo del Peru, muchos de los problemas estan relacionados
con la forma en la que educa el docente a los estudiantes, ademas de la manera
en la que los estudiantes aprenden en la escuela como también en sus hogares,
todo ello viene ocasionando un bajo nivel en la comprension lectora y la manera
de analizar la informacién. Por ello mismo, es que se esta buscando que los
estudiantes aumenten de alguna forma el nivel de comprension de textos, para
lo cual se estara dando mas importancia a la comprension lectora en general, lo
cual conllevara a que los estudiantes se interesen mas por leer, puedan analizar
mejor lo que leen y practiquen mas la lectura de manera correcta no solo en sus
centros de estudios sino también en sus hogares; de tal modo tendran un mejor

rendimiento en el ambito de comprensién (Rojas y Cruzata, 2016).

Es por ello que para el presente trabajo se tomé como centro de investigacion
la institucion educativa Divino Maestro de la ciudad de Cartavio, considerando
como muestra a los estudiantes de cuarto grado, pues se identificé que en el
grado mencionado el nivel de comprension lectora no siempre es el esperado
puesto a que hay muchos estudiantes que no les gusta la lectura demostrando
asi su bajo interés por leer. Es por eso que en este grado académico es donde
se aplican con mas énfasis los exdmenes de comprension lectora, debido a que
es ahi donde se registra el menor porcentaje de estudiantes que identifican los
elementos de las tareas de comprension lectora correctamente a raiz de una
mala comprension.

De esta manera se identificaron los siguientes problemas: como primer
problema los estudiantes encuestados manifestaron que el curso de
comprension lectora es aburrido, debido a que el material de lectura no les llama
la atencion, lo cual ocasiona que no tengan mucho interés o motivacion por la
lectura; como segundo problema la profesora indicé que los estudiantes no
identifican los elementos de las tareas de compresion lectora adecuadamente,
debido a que no les gusta la lectura o también solo leen pero no comprenden a
causa del bajo nivel de comprension lectora que tienen; como tercer problema
la profesora de la institucion educativa mencioné que cuando a los estudiantes
se les deja tareas de lectura la mayoria de ellos no realiza bien dichos trabajos

asignados debido a que no logran entender los textos de los libros.



De acuerdo a lo descrito anteriormente referido a las dificultades que tienen los
estudiantes con referencia a la comprension lectora se pudo formular el
siguiente problema de investigacion: ;De qué manera un tutor inteligente con
realidad aumentada influye en la comprension lectora de los estudiantes de

cuarto grado en una institucién educativa, 20207

De tal modo, la presente investigacion se logré justificar a nivel tecnoldgico
puesto a que de esta manera los estudiantes han podido contar con un tutor
inteligente que les ayude a entender lo que en clase no entendieron y de esta
manera poder mejorar sus calificaciones, y asi el colegio sera diferenciado a los
demas porque cuenta con una herramienta que ayude a los estudiantes a
aprender de una manera tecnoldgica y al mismo tiempo puedan mantener un
nivel alto en las calificaciones. Por el lado operativo, el tutor inteligente se realizé
para que sea una solucion entendible, amigable y que ayude a los estudiantes
a identificar mejor la informaciéon que estos leen y de esta manera presenten
mas interés por la lectura. Por el lado econdmico esto significd un ahorro para
los padres que ya no tuvieron que gastar en clases particulares para que sus
hijos puedan mejorar su rendimiento en la comprension lectora. Y por el lado
social este tutor inteligente tuvo un impacto positivo en los estudiantes por lo
gue de esta manera han podido resolver las dudas que se les quedo en clase y

evitar que sus calificaciones no lleguen al promedio esperado.

Para esta investigacion se trazé como objetivo general “Mejorar la comprensién
lectora de los estudiantes de cuarto grado en una institucién educativa a través
de un tutor inteligente con realidad aumentada en el ano 2020”; y como primer
objetivo especifico se planteé incrementar el interés por la lectura de los
estudiantes de cuarto grado en una instituciéon educativa; como segundo
objetivo especifico incrementar el porcentaje de estudiantes que identifican los
elementos de las tareas de comprension lectora; y tercer objetivo especifico
incrementar el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprension

lectora de manera correcta.



Asi mismo, se planted la siguiente hipotesis: Un tutor inteligente con realidad
aumentada mejora significativamente la comprension lectora de los estudiantes
de cuarto grado en una institucion educativa en el afio 2020. Por las razones
antes expuestas se buscé mejorar la comprension lectora a través de la
implementacion de un Tutor Inteligente.



MARCO TEORICO

Para la presente investigacion se considerd los siguientes antecedentes los
cuales brindaran un gran aporte para el correcto desarrollo de este trabajo, a
nivel internacional se considero:

A Jauregui (2016), que en su investigacion titulada “Tutor inteligente movil para
apoyar la ensefianza de matematicas a niflos con sindrome de Down” la cual se
desarrollé en la Universidad mayor de san Andrés — La Paz (Bolivia) para
obtener el titulo de licenciatura en informatica. Este estudio se realizé atreves
del enfoque cuantitativo experimental, en el cual se analizé poblacién de 60
nifos con sindrome de Down, tomandose como muestras 2 grupos de 14
estudiantes cada una; con un 95 % en cuanto a confiabilidad y 5% en margen
de error. Entre las conclusiones principales se puede mencionar que se
establecié una comparativa con los objetivos marcados tratando de garantizar
los conocimientos previos, comprender nuevas tecnologias y también
investigando y recopilando documentacion sobre el desarrollo de actividades de
ensefianza y entorno de trabajo de los niflos con sindrome de Down.

Esta investigacion contribuyo para identificar la metodologia a emplear en la

presente investigacion.

Citando a Gutierrez (2016), que su investigacion titulada “Tutor inteligente movil
para el aprendizaje de plantas medicinales y sus beneficios” la cual se desarrolld
en la ciudad de La Paz, Bolivia; en la Universidad Mayor de San Andrés para
obtener el titulo de licenciatura en informatica. La investigacion es de tipo
experimental y de 3 tipos de disefio, que son disefio educativo, disefio
comunicacional y disefio computacional, en el cual se trabajé con una poblacion
referente a los docentes y estudiantes del area de farmacologia de dicha
universidad, de los cuales se tomaron como muestra a 20 estudiantes, a los
cuales se les aplicé una encuesta para medir la aceptacion del aplicativo movil,
dando como resultado un nivel de confianza de 84.5% y un rechazo de 15.5%
de los encuestados. Como conclusién se obtuvo que los estudiantes que
hicieron uso del aplicativo tuvieron una mejora en su aprendizaje con respecto

a las plantas medicinales y sus beneficios.



Por otra parte, cabe mencionar que esta investigacion contribuyd al correcto
analisis y comparativa de resultados realizado en el pre test y post test de la

presente investigacion.

En el ambito Nacional se tomd como antecedentes los siguientes trabajos:
Haciendo mencion a Rivera (2018), que en su investigacion titulada “Sistema
inteligente para rotacion de personal basado en algoritmos genéticos en la
empresa Soluciones TEC Peru” que se desarroll6 en la ciudad de Lima — Peru
en el afo 2018, para asi obtener el titulo profesional de Ingeniero de Sistemas,
dicho proyecto es de tipo explicativo y disefio experimental, en el cual se trabajo
con una poblacién de 74 personas que laboran en dicho establecimiento, de los
cuales se tomé como muestra a 62 trabajadores; en cuanto al instrumento
fueron analizados mediante SPSS dando como resultado 0.814, es decir es un
instrumento confiable.

Teniendo como resultado final, la implementacion del Sistema inteligente
incrementd significativamente la eficacia y eficiencia de rotacion de personal.
Esta investigacion ayudo al analisis y mejora de los instrumentos empleados en

la presente investigacion.

De la Gala y Huallpa (2019) que en su investigacion titulada “realidad
aumentada y los niveles de comprension lectora de los estudiantes del v ciclo
de la institucion educativa particular americano germano christus rex” la cual se
desarrolld en la ciudad de Arequipa, Peru; en la Universidad Nacional de San
Agustin para obtener el titulo de licenciada por la educacion. La investigacion
es de tipo experimental, en el cual se trabajé con una poblacion referente a
estudiantes con edades de entre 9 a 11 anos de una institucion educativa, de
los cuales se tomaron como muestra a 27 estudiantes, a los cuales se les
aplicaron encuestas una encuesta para medir la aceptacion del aplicativo movil,
dando como resultado un nivel de confianza de 0,762% y un rechazo de 0,05%
de los encuestados. Como conclusion se obtuvo que el uso del aplicativo mévil
con realidad aumentad mejoro la comprension.

Por otra parte, cabe mencionar que esta investigacion contribuyé con el disefio

de la realidad aumentada.



Sanchez (2018) que en su investigacion titulada “Aplicacién maévil con realidad
aumentada en el aprendizaje movil del tema dictadura militar en el Peru del 5°
ano del colegio Dionisio Manco Campos” la cual se desarroll6 en la ciudad de
Lima, Peru; en la Universidad Cesar Vallejo para obtener el titulo profesional de
ingenieria de sistemas. La investigacion es de tipo experimental, en el cual se
trabajé con una poblacién referente a estudiantes de quinto ano de secundaria
de una institucion educativa, de los cuales se tomaron como muestra a 42
estudiantes, a los cuales se les aplicaron encuestas una encuesta para medir la
aceptacion del aplicativo movil, dando como resultado un nivel de confianza de
95% y un rechazo de 0,05% de los encuestados. Como conclusion se obtuvo
que el uso del aplicativo mévil mejoro el rendimiento académico de los alumnos.
Por otra parte, cabe mencionar que esta investigacioén contribuyé con el analisis

de la metodologia.

Y para el ambito local se tom6 como referencia a Romero y Yengle (2018), que
en su investigacion titulada “Desarrollo de una aplicacion inteligente en Android
para recordar horario de clases y actividades universitarias” la cual se desarroll6
en la Universidad nacional de Trujillo — Trujillo (Peru) para obtener el titulo de
ingeniero informatico. Este estudio se realizé atreves del enfoque cuantitativo
experimental, en el cual se analizé poblacion de 97 estudiantes universitarios
de la escuela de informatica durante el periodo 2014 IlI, tomandose como
muestras 49 estudiantes; con un nivel de confiabilidad del 0.7. Entre las
conclusiones principales se puede mencionar que después de analizar la
satisfaccion del software se determiné que un porcentaje del 86% de los
usuarios aprueba la aplicacion.

Esta investigacion contribuyo para analizar e identificar la fase de disefio del

producto.



Campos y Nufiuvera (2019) que en su investigacion titulada “Aplicacién movil
basada en Realidad Aumentada para mejorar el Aprendizaje de Historia del
Peru en estudiantes de secundaria, Trujillo 2019” la cual se desarrollé en la
ciudad de Trujillo, Peru; en la Universidad Cesar Vallejo para obtener el titulo
profesional de ingenieria de sistemas. La investigacion es de tipo aplicada, en
la cual se trabajé con una poblacién referente estudiantes de primer grado de
secundaria de una institucion educativa, de los cuales se tomaron como muestra
a 25 estudiantes, a los cuales se les aplicaron encuestas una encuesta para
medir la aceptacion del aplicativo movil, dando como resultado un nivel de
confianza de 0,901% y un rechazo de 0,05% de los encuestados. Como

conclusién se obtuvo que el uso del aplicativo mévil influye significativamente.

Por otra parte, cabe mencionar que esta investigacion contribuyé al correcto

analisis de los instrumentos.

Por otro lado, para esta investigacion se considerd las siguientes teorias
relacionadas.

Segun Navarro, Orellana y Baldwin (2018), la comprension lectora es una
condicion primordial para lograr introducirse en el mundo, en donde la
comprension y la recepcion de la informacion, son tareas indispensables para
cualquier area profesional y laboral. La capacidad para comprender lo que se
lee y utilizar los textos descritos en diferentes tareas diarias, s un requisito que
no puede faltar en la educacion escolar, pero el problema que existe en cuanto
a la lectura no solo se asocia a las habilidades lectoras, sino al interés o
motivacién por leer lo cual demostrado por ciertos estudios que esto ayuda de

manera significativa al buen desempefio con comprensién lectora.

Asi mismo segun Viramontes, Morales y Delgado (2016, p. 71-89), el nivel y la
manera de entender la comprension lectora es distinta y es por eso que se debe
de usar distintas estrategias para enseiar comprension lectora a los estudiantes
por lo que cada alumno tiene distinto modo de analizar y aprender la

comprension lectora.



Por otro lado de acuerdo a Padilla (2016, p. 49-67), para la comprension lectora
existen muchos métodos de ensenanza, con los cuales demuestra que es
posible utilizar textos académicos con estudiantes de nivel principiante, los
cuales pueden lograr un buena comprension lectora al utilizar diversos tipos de
textos, si se les muestra la estructura del texto utilizado y se les ensefia con

estrategas de lectura de acuerdo con el género textual.

Teniendo en cuenta a Gémez (2017), quien indica que en la comprension lectora
es muy util el uso estratégico de las metodologias meta-cognitivas, a través del
uso de estrategias iterativas de tareas especificas, para que los estudiantes de

les haga mas interactivo y capten mas rapido los textos.

Ademas, segun Sanchez et al., (2017), la comprension lectora es muy
importante y no solo en la rama de la comunicacion sino también en el
aprendizaje de matematicas, muchas veces se piensa que la comprension
lectora solo es importante en la asignatura de literatura, y las demas
asignaturas quedan apartadas de la comprensiéon lectora; pero esto es un
pensamiento erroneo porque el vocabulario matematico es mas complicado de
entender y en estos casos se debe aplicar estrategias de comprension lectora

para que el estudiante para que se les facilite el aprendizaje de sus estudios.

Regueyra y Arguello (2018, p. 33-49), argumentan que una buena comprension
en cualquier sociedad solo trae consigo ventajas para el desarrollo, pero que
siempre se espera que cuando los estudiantes lleguen a un nivel superior
cuenten con una buena comprension lectora pero la realidad es muy diferente
porque hay muchos casos que estudiantes de nivel superior no llegan a ese

nivel con una buena comprension lectora.

Asi mismo, Herrada y Herrada (2019), sostienen que la comprensién lectora no
solo se califica a los estudiantes si no a los nuevos profesores de manera que
estos estén bien capacitados para cuando lleguen a enseiar el curso y cuenten
con las competencias de comprensiéon lectoras necesarias y cuenten con el

conocimiento de las tecnologias de informacién.
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Dicho con palabras de Silva (2014, p. 47-55), explica lo importante que es la
comprension lectora en Latinoamérica, sobre todo que los estudiantes deben
trabajar sus habilidades de comprension lectora a la par con la de andlisis, es
por eso que plantea la importancia de ensenar la comprension lectora desde

temprana edad con distintos métodos tales como el vocabulario y gramatica.

Citando a Polvani, Luciane y Monteiro (2019, p. 615-624), la habilidad de
comprender lo que se lee tiene una ligacion estrecha con las tacticas de
aprendizaje y el razonamiento verbal y demostrado de una manera
significativamente las diferencias que cuentan los estudiantes de segundo,
tercer y cuarto grado comparado con los otros grados.

Segun Ramos y Aguirre (2016, p. 209-222), la educacidén se considera un
instrumento primordial en la formacidn de los estudiantes pero existen familias
de zonas rurales que no consideran la lectura, la escritura o las matematicas

como estudios basicos para sus hijos.

Romero (2013, p. 57-66), explica que a lo largo de la historia la manera de
ensefar a variado mucho, sobre todo en América y precisamente un enfoque
en Latinoamérica lo demuestra, que a pesar de que sea lento este avance se va

notando poco a poco debido al cambio social que existe.

Segun Castillo, Chavez y Zoller (2019, p. 124-134) indican que existen ciertos
inconvenientes relacionados al aprendizaje en un niio en un nivel normal en
cuanto a inteligencia, desarrollo visual y auditivo. Por eso trata de identificar qué
factores familiares y escolares influyen en el estudiante. Porque en realidad su
problema principal se basa en captar, procesar y dominar la informacién
brindada en clase, para su posterior desarrollo. También indica que si el alumno
tiene inconvenientes con su aprendizaje puede que sufra una serie de
trastornos, que se pueden manifestar en una serie de problemas para entender,
hablar, leer, escribir o razonar, estos trastornos se pueden asociar a un mal
funcionamiento del sistema nervioso, esto ocasiona que la persona tenga
problemas de interaccion con las demas personas, aunque estos hechos no

establecen que la persona tenga problema con el aprendizaje.
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Enrigue Barca considera que el aprendizaje necesita de diversas estrategias,
de acuerdo al género de los estudiantes, la capacidad de cada estudiante y
sobre todo el nivel académico de cada estudiante, es por eso que en cada uno
de estos casos se necesitan las estrategias para que el estudiante capte las
ensefanzas (Barca et al. 2014, p., 287-297).

Segun Diaz (2016, p. 1-31) existen diferentes maneras de educar porque no
todos los estudiantes son iguales, debido a que hay ciertos estudiantes con

habilidades diferentes que es mas complejo la manera de ensefarles.

Asi mismo la inclusion en el ambito de la ensefianza estd tomando mucha
importancia en el mundo; y en el Peru no es la excepcién, pero todavia suena
como algo nuevo ya aun existe cierta poblacion de sectores muy alejados que

no cuentan con una buena educacion (Gutierrez, 2014).

Teniendo en cuenta a Jiménez (2015, p. 201-222), que indica que el maestro se
puede adecuar a los intereses de los estudiantes a tal manera de poder cambiar
o modificar el material informativo y didactico de tal manera que se ajusten a los

intereses de los estudiantes para que de esa manera se interesen por la materia.

Del mismo modo como expresa Medina (2015, p. 32-44), la labor de un tutor en
la educacion tiene una estrecha relacion con el desempefio académico y el rol
que desempena el estudiante en su vida cotidiana, dejando en claro que un tutor
es aquel que cumple en paralelo la funcion de docente y también atiende de

manera individual a uno o varios estudiantes que tiene asignados.

Desde la posicion de Esguerra, Gonzalez y Acosta (2018, p. 79-89) propone
que con herramientas de software se puede ensehar temas complejos de
matematicas tales como operaciones complejas mediante esta herramienta,
esto para poder ayudar a los estudiantes con operaciones muy complejas y para

aquellos que no les gusta mucho el tema de las matematicas.
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Como plantea Diaz et al. (2016, p., 95-109) la tecnologia trata de romper y crear
un nuevo paradigma con la implementacién de aulas inteligentes, este proyecto
estd enfocado en determinar que sucede dentro de las aulas y con esa
informacion poder mejorar las practicas pedagogicas y lograr que el alumno

preste mas atencion a clase.

Dicho con palabras de Maldonado y Rodriguez (2017, p. 145-163) la virtualidad
es un fendmeno de la sociedad tecnoldgica hoy en dia y que la sociedad no
comprende muy bien el término de sociedad en red, comunidad virtual o
personas digitales porque no todos comprenden el verdadero problema de la
digitalizacion ni saben usarlas correctamente.

En la opinién de Vargas, Rodriguez y Herrera (2018, p. 165-177) el desarrollo
del aprendizaje virtual de los estudiantes trata de aumentar el nivel de cada
estudiante, considerando su grado de preparacion, sus habitos de estudios, sus

inteligencias multiples y sus intereses.

Dicho con palabras de Pinheiro et al., (2019) Una aplicacion movil inteligente es
de gran ayuda en muchos campos, uno de ellos es la enfermeria en el cual se
puede ensefiar practicas de enfermeria gracias a que se puede que este cuenta
con informacion primordial con el tema de auxilio y sobre el personal de
enfermeria, esto sirve de mucha ayuda tanto al personal médico como puede

ser un impulso para los estudiantes para conocer mas del tema de enfermeria.

Al presente ano, la realidad aumentada estd creciendo cada vez mas en
sectores como la ingenieria, educacion, juegos y negocios, pero donde se esta
poniendo mas énfasis con la realidad aumentada en el sector de la educacién
para las distintas aéreas de estudio tales como quimica, fisica, matematicas,
etc. (Zarate et al., 2013).
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De tal modo que, la realidad aumentada se puede utilizar para mejorar el
aprendizaje, y se considera oportuna la mezcla de realidad aumentada,
aprendizaje mévil y el enfoque de juegos para poder apoyar las nuevas formas
de aprendizaje, sin embargo, se tiene que capacitar a los docentes para que
puedan ensefiar con estas nuevas tecnologias (Pombo, Morais y Carlos 2019,
p. 3-30).

De este modo, crear objetos con realidad aumentada se pueden aplicar como
medio de ensefianza en los estudios de compuestos quimicos, porque los
estudiantes podran ver las estructuras tridimensionales y poder aprender de una

manera mas entretenida (Martinez, Garcia y Escalona 2017, p. 13-25).

Segun Pérez (2016) la realidad aumentada esta siendo considerada como una
tecnologia en crecimiento en distintos sectores de la ingenieria, en el sector
educativo ya cuenta con ciertos proyectos desarrollados para distintas areas de
la ciencia tales como quimica, fisica, matematica, etc. con el objetico de facilitar

el aprendizaje y la ensefianza.

Como senalan De la Hoz, Sepulveda y Sarmiento (2015, p. 96-109) la realidad
aumentada esta siendo una herramienta muy efectiva para poder desplegar
informacion en diversas areas, en el trabajo que realizaron proponen un
dispositivo maovil con localizacién y realidad aumentada para visualizar las rutas

y paraderos cercanos a los usuarios.

Como expresa Solano, Casas y Guevara (2015, p. 79-93) la realidad aumentada
puede ayudar mucho en el ambito de la educacion a tal punto de despertar mas
interés en los nifos y jovenes por querer investigar y aprender mas de los
cursos, el trabajo que realizaron trata de ensefar a los nifios la clasificacién de

seres vivos gracias a un aplicativo mévil con realidad aumentada.
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La realidad aumentada esta ganando mucho protagonismo en distintas areas
del conocimiento, sobre todo en la educacion porque es muy util y dinamico
determinar los contenidos de ciertas clases que suelen ser muy teoricas,
también se demuestra la utilidad de la realidad aumentada en ciertos museos
porque hace mas atractivo y dinamico apreciar la cultura, es por eso que la
realidad aumentada se esta volviendo una herramienta fundamental para las

distintas areas del conocimiento (Prendes, 2015).

Segun Cabero, Barroso y Llorente (2016, p. 18-26) el objetivo de su estudio con
respecto a la realidad aumentada es conocer cual sera el nivel de motivacion y
satisfaccion que los estudiantes mostraran participando en experiencias
formativas ayudadas con realidad aumentada, y analizar dificultades técnicas
que puede traer la realidad aumentada para ser aplicada en un contexto de

formacion educativa.

Como afirma Caro, Josyula y Jiménez (2015, p. 185-193) un tutor inteligente
nace por querer encontrar diferentes alternativas para la ensefianza de alguna
asignatura, de esta manera el tutor inteligente se encarga de instruir a los
estudiantes con distintas modalidades y estrategias de ensefianza, de acuerdo
al nivel del estudiante, de esta manera se espera que el tutor inteligente cuente
con un comportamiento similar a un tutor humano, eso significa que se pueda
adaptar a la conducta del alumno y no sea un modelo rigido y de esta manera

el estudiante tenga métodos distintos para aprender las distintas materias.

El desarrollo de un tutor inteligente busca asociar dos dimensiones de
instrucciones para la ensefianza, planificaciéon y redaccion, y el en su
investigacion busca analizando las dificultades que lleva adaptarse a un nuevo
método de tutoria con un entorno virtual (Fidalgo, Lépez y Arrimada 2018, p.
251-260).
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Es por ello, se considera que los sistemas de tutores inteligentes determinan
con mas precision y velocidad el estado cognitivo y logre motivar al estudiante
y poder personalizar el desarrollo de ensefianza y aprendizaje, pero el problema
es poder escoger la estructura de los datos para presentar la informacion

importante al estudiante (Reyes et al., 2018).

Segun Molina, Pascuas y Millan (2015, p. 25-44) un tutor inteligente puede
ayudar en diversos problemas con respecto al entendimiento y a la comprension
de los conocimientos, es por eso que con el desarrollo de las tecnologias se
estd impulsando a la creacion de tutores inteligentes que pueda brindar una

solucion a los problemas ya mencionados.

Para la investigacion se tomo como base la estructura de la metodologia Mobile
D, citando a Blanco et al., (2009, p. 14-16) hacen mencién que la metodologia
Mobile D esta compuesta por 5 fases; siendo éstas la fase de exploracion, fase
de inicializacion, fase de producto y fase de pruebas. En la fase de exploracién
se establece el plan del proyecto y los conceptos basicos, en donde los clientes
tienen mas interaccion con los autores porque son ellos los que establecen las
funcionalidades del software; en cuanto a la fase de inicializacién es donde se
reconocen y alistan los recursos necesarios, se establece el entorno técnico, los
desarrolladores se encargan de analizar los patrones arquitectonicos con los
gue cuenta la empresa de proyectos anteriores para relacionarlos con este
nuevo proyecto; por parte de la fase de producto se implementan las
funcionalidades del sistema, planificando las iteraciones de trabajo de acuerdo
a los requisitos y las tareas concluidas, realizandose las pruebas de iteraciones;
y finalmente la fase de prueba que tiene como finalidad asegurarse que el
software cuente con un version estable y funcional, en esta fase se prueban

todos los requerimientos del cliente y se eliminan las fallas encontradas.
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lIl. METODOLOGIA
3.1.Tipo y disefio de investigacion
Tipo de investigacion: Aplicada

Disefio de investigacion: Experimental de grado pre-experimental

Op B 0O

[ Pre-Test ] [ Post-Test ]

Figura 1. Disefio de investigacion

Fuente: Elaboracion propia de los autores.

Donde:
0,: Comprension lectora de los estudiantes antes de la implementacion del
tutor inteligente con realidad aumentada.
X: Tutor inteligente con realidad aumentada.
0,: Comprension lectora de los estudiantes después de la implementacion
del tutor inteligente con realidad aumentada.
3.2.Variables y operacionalizacion
Variables
e Variable independiente: tutor inteligente con realidad aumentada.

e Variable dependiente: comprension lectora.

La operacionalizacion e indicadores de variables se encuentran en el

apartado de anexos de este informe (anexos 3y 4).

3.3.Poblacién, muestra, muestreo, unidad de analisis
Para la poblacién se consider6 a los 248 estudiantes de la I.E. El Divino
Maestro, ubicado en la calle Cartavio Mz 06 de la ciudad de Cartavio; la
institucion educativa cuenta con 2 secciones de cuarto grado, la seccion A
que esta conformada por 14 estudiantes y la seccion B cuenta con 16
estudiantes (anexo 8), de los cuales se tom6é como muestra sélo a 26
estudiantes, 10 de la seccion A y 16 de la seccién B, debido a que por

motivos de la pandemia no todos los estudiantes tienen las facilidades para
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poder realizar las encuetas, se escogio al cuarto grado de primaria porque

tanto la profesora como la directora mencionaron que es en este grado

donde se aplican con mayor frecuencia las evaluaciones de comprension

lectora, debido a ello se empled el muestreo no probabilistico por

conveniencia.

Indicadores Poblacion

Muestra

Nivel del interés por la
lectura.

Porcentaje de
estudiantes que
identifican los
elementos de las
tareas de comprension
lectora.
Porcentaje de
estudiantes que
realizan las tareas de
comprension lectora.

Estudiantes de la I.E.
Divino Maestro

26 estudiantes de
cuarto grado de la I.E.
Divino Maestro

Tabla 1. Poblacién y muestra

Fuente: Elaboracién propia de los autores.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

TECNICA | INSTRUMENTO Fuente

Informante

Cuestionario
Encuesta
(anexo 3.1)

Cuestionario
Encuesta .
(anexo 3.3) Estudiantes de

Ficha de cuarto grado
o registros de
Fichaje
datos

(anexo 3.5)

Estudiantes de cuarto

grado

Docentes de Cuarto

grado

Tabla 2. Técnica e instrumento

Fuente: Elaboracién propia de los autores.
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3.5. Procedimientos
En primer lugar, se realizdé una encuesta (Anexo 3.1) a los estudiantes de la
I.E ElI Divino Maestro para poder conocer la realidad problematica de la

institucidon educativa.

Luego se procedid a realizar el pre test, donde se recopil6 la informacién del
nivel de interés por la lectura, el porcentaje de estudiantes que identifican
los elementos de las tareas de comprension lectora y porcentaje de
estudiantes que realizan las tareas de comprension lectora de manera
correcta utilizando las técnicas de encuesta y el ficha, se utiliz6 como
instrumentos los cuestionarios y la ficha de registro de datos (anexo 3.1, 3.3
y 3.5) las cuales fueron validadas utilizando el juicio de expertos (anexo 4).
Cabe senalar que la institucion brind6 el documento de aceptacion para

poder realizar la investigacion la cual se encuentra en el (anexo 5).

Para la implementacion del tutor inteligente con realidad aumentada en una
institucion educativa, primero se realizé un analisis en la institucion la cual
consistia en cuales son las preguntas mas frecuentes de los alumnos y que

lecturas son las que se aplican en el cuarto grado.

Segun la metodologia de implementacion se realizaron 4 fases tales como
la fase de exploracion que es donde se establecio el plan del proyecto, fase
de iniciacion donde se establecieron los recursos necesarios, fase de
producto donde se implementé el tutor inteligente con realidad aumentada
y la fase de pruebas donde se asegurd que el tutor inteligente tenga una

version estable y funcional.

Posteriormente, luego de la implementacion se realiz6 el pos test donde se
recopilo la informacion utilizando los mismos instrumentos del pre test.

Finalmente se determind la influencia que tuvo la implementacion del tutor
inteligente con realidad aumentada en la |I.E El Divino Maestro a través de

la prueba de hipétesis.
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3.6. Método de analisis de datos
La validez de los instrumentos se efectué mediante el juicio de expertos y
para determinar la confiabilidad de los instrumentos 1 y 2 se aplicé alfa de

Cron Bach (anexo 6).

El método que se utiliza para la investigacion es de tipo cuantitativa, debido
a que se utilizd el método pre-experimental, donde se aplic6 antes y
después de la implementacién de la variable independiente, asi mismo se
plantearon hipotesis especificas para cada indicador en el desarrollo de la

investigacion.

Indicador nivel de interés por la lectura

H1: El tutor inteligente con realidad aumentada mejora el nivel de interés
por la lectura de los estudiantes de cuarto grado en una institucidon
educativa.

Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no mejora el nivel de
interés por la lectura de los estudiantes de cuarto grado en una institucién

educativa.

Donde:

NILa = Nivel de interés por la lectura antes de la implementacién del tutor
inteligente con realidad aumentada.

NILd = Nivel de interés por la lectura después de la implementacion del

tutor inteligente con realidad aumentada.

Hipotesis Nula Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no mejora
el nivel de interés por la lectura de los estudiantes de cuarto grado en una
institucion educativa.

Ho: NILd — NILa<=0

Hipotesis Alternativa Ha: El tutor inteligente con realidad aumentada
mejora el nivel de interés por la lectura de los estudiantes de cuarto grado
en una institucién educativa.

Ha: NILd — NILa> 0

Tabla 3. Hipdtesis para nivel de interés por la lectura

Fuente: Elaboracién propia de los autores
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. Porcentaje de estudiantes que identifican los elementos
Indicador -
de las tareas de comprension lectora

H2: El tutor inteligente con realidad aumentada incrementa el porcentaje
de estudiantes que identifican los elementos de las tareas de
comprension lectora.

Ho: EIl tutor inteligente con realidad aumentada no incrementa el
porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las tareas de

comprension lectora.

Donde:

PERICLa = Porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de
las tareas de comprension lectora antes de la implementacion del tutor
inteligente con realidad aumentada.

PERICLd = Porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de
las tareas de comprension lectora después de la implementacion del tutor

inteligente con realidad aumentada.

Hipotesis Nula Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no
incrementa el porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de
las tareas de comprension lectora.

Ho: PERICLd — PERICLa <=0

Hipdtesis Alternativa Ha: El tutor inteligente con realidad aumentada
incrementa el porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de
las tareas de comprension lectora.

Ha: PERICLd — PERICLa > 0

Tabla 4. Hipétesis para porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las
tareas de comprension lectora

Fuente: Elaboracién propia de los autores

_ Porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
Indicador .
comprension lectora en forma correcta

H3: El tutor inteligente con realidad aumentada incrementa el porcentaje
de estudiantes que realizan las tareas de comprensién lectora de manera

correcta.
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Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no incrementa el
porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprension lectora

de manera correcta.

Donde:

PERTCLCa = Porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta antes de la implementacion del
tutor inteligente con realidad aumentada.

PERTCLCd = Porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta después de la implementacion

del tutor inteligente con realidad aumentada.

Hipdtesis Nula Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no
incrementa el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta.

Ho: PERTCLCd — PERTCLCa <=0

Hipotesis Alternativa Ha: El tutor inteligente con realidad aumentada
incrementa el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta.

Ha: PERTCLCd — PERTCLCa >0

Tabla 5. Hipoétesis para porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprension
lectora en forma correcta

Fuente: Elaboracién propia de los autores

Analisis descriptivo

Para la presente investigacién se implementé un tutor inteligente con
realidad aumentada para evaluar el nivel de interés por la lectura, el
porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las tareas de
comprension lectora y el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas
de comprension lectora de manera correcta, para los cuales se utilizé un pre
test para conocer los requisitos primarios para cada indicador, seguido de

ello se procedioé a implementar el tutor inteligente con realidad aumentada.
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3.7. Aspectos éticos
Para la presente investigacion se recaudé los datos necesarios brindados
por las autoridades de la institucion; dicha informacion y los resultados
obtenidos son citados con autenticidad, respetando la propiedad intelectual
a lo largo de su desarrollo; de tal manera que se considera de caracter
sumamente confidencial, por lo cual cae bajo responsabilidad de los
investigadores, a continuacién, se detalla los aspectos éticos que tuvimos
en cuenta en la presente investigacion:
» Respeto a la autoria de las fuentes de informacion. Esto se logra
citando apropiadamente con estilos internacionales tal como es 1ISO
690.
» Se cumplid los aspectos relevantes del cédigo de ética de la
investigacion de la universidad César Vallejo, los cuales son los
articulos 1, 2, 3,5,6,7, 8,9, 15,16 y 17.
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IV. RESULTADOS

Andlisis descriptivo

En esta investigacion se aplico un tutor inteligente con realidad aumentada para

mejorar el nivel del interés por la lectura de los estudiantes de cuarto grado en

la I.E El Divino Maestro de Cartavio, para el cual se utilizé un pretest, en donde

se evaluaron indicadores que permitieron conocer el nivel de interés, esto

permitié conocer el porcentaje de estudiantes interesados en la lectura. Luego

de la implementacion del tutor inteligente con realidad aumentada se realiz6 un

postest, donde nuevamente se evalud el nivel de interés por la lectura. El

resultado que se obtuvo al procesar la informacién recolectada se puede

encontrar en el apartado de anexos de este informe (anexo 7.1y 7.2).

Tabla 6.Tiempos de recoleccién de datos por tipo de prueba

Tipo de Prueba

Fecha de Inicio

Fecha de Término

Pretest

01/06/20

05/06/20

Postest

13/07/20

17/07/20

Fuente: Elaboracion propia de los autores

A continuacion, se mostrara el analisis descriptivo e inferencial por indicador

Indicador 1: Nivel del interés por la lectura

Analisis descriptivo

Tabla 7. Estadistica descriptiva nivel del interés por la lectura

Estadisticos descriptivos

Desv.
N Minimo Maximo Media Desviacion
Pretest 26 22 30 24,73 2,631
Postest 26 31 35 32,54 1,240
N valido (por lista) 26

Fuente: Elaboracion propia de los autores
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Figura 2. Comparativa de pretest y postest de nivel de interés por la lectura

Nivel de interes por la lectura

100%

100%
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80%
70%
60%
50%
40%
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0%

50%

pretest postest

Fuente: Elaboracion propia de los autores

Para medir el nivel de interés por la lectura se uso tres rangos, si la suma de
los puntajes del alumno era menor o igual a 17 este se encontraba en el nivel
“Poco interesado”, sila suma de los puntajes del alumno era mayor que 17 pero
menor que 25 se encontraba en el nivel “Regularmente interesado”, y sila suma
de puntajes era mayor o igual a 27 este se encontraba en el nivel “Interesado”.
Luego de realizar el pretest se obtuvo que el 50% del total de estudiantes se
encontraban en un nivel de “Interesados” por la lectura, y el otro 50% en su
gran mayoria se encontraba en un nivel “Regularmente interesado”, de los
cuales solo les faltaba algunos puntos para que puedan pasar al nivel
“Interesado”.

Segun la figura 2 mediante la formula del modo de calculo, existe una mejora
en el nivel de interés por la lectura la cual pas6 de 50% a un valor de 100%, se
observa la diferencia de 50% entre antes y después de la implementacion del
tutor inteligente con realidad aumentada, de igual forma en latabla 7 se observa
gue en el pretest se obtuvo como minimo un promedio de 22 y como maximo
30; y en el postest se obtuvo como minimo un promedio de 31 y un maximo 35

de esta manera se afirma que mejor6 el nivel de interés por la lectura.
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Analisis inferencial

Tabla 8. Shapiro-Wilk para nivel de interés por la lectura.

Pruebas de normalidad
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Diferencia ,889 26 ,009

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Fuente: Elaboracion propia de los autores

El numero de datos de la muestra es menor de 35 por lo tanto se usé la prueba
de Shapiro—Wilk, se observé que el resultado de la diferencia p (Sig.) = 0,009
< 0.05 esto significo que los datos siguen una distribucién no normal, por lo

tanto, se utilizé una prueba no parameétrica, la cual fue Wilcoxon.

Tabla 9. Hipdtesis para el indicador nivel de interés por la lectura

Indicador nivel de interés por la lectura

H1: El tutor inteligente con realidad aumentada mejora el nivel de interés por
la lectura de los estudiantes de cuarto grado en una institucion educativa.
Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no mejora el nivel de interés

por la lectura de los estudiantes de cuarto grado en una institucion educativa.

Donde:

NILa = Nivel de interés por la lectura antes de la implementacion del tutor
inteligente con realidad aumentada.

NILd = Nivel de interés por la lectura después de la implementacion del tutor

inteligente con realidad aumentada.

Hipotesis Nula Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no mejora el
nivel de interés por la lectura de los estudiantes de cuarto grado en una
institucion educativa.

Ho: NILd — NILa <=0

Hipotesis Alternativa Ha: El tutor inteligente con realidad aumentada mejora
el nivel de interés por la lectura de los estudiantes de cuarto grado en una
institucion educativa.

Ha: NILd — NILa> 0

Fuente: Elaboracion propia de los autores
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Para el calculo se utilizaron los siguientes valores:
Nivel de confianza = 95% - Valor Z = 1,96
Nivel de error = 5%

Se utilizara la prueba de wilcoxon para los rangos con signos.

Analisis de la hipétesis

Tabla 10. Prueba de Wilcoxon de los rangos para el nivel de interés por la lectura.

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
Postest - Pretest Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 26b 13,50 351,00
Empates 0c
Total 26

a. Postest < Pretest
b. Postest > Pretest

c. Postest = Pretest

Fuente: Elaboracion propia de los autores

Segun la tabla 10 se observa que los 26 estudiantes estan en el rango positivo

de quienes se pudo obtener la informacion necesaria.

Tabla 11. Prueba Z para el nivel de interés por la lectura

Estadisticos de prueba?®
Postest - Pretest

z -4,483b

Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracion propia de los autores

Se acepta la hipdtesis alterna con un 95% de confianza, donde el tutor
inteligente con realidad aumentada mejora el nivel de interés por la lectura de

los estudiantes de cuarto grado de la I.E El divino maestro de Cartavio, puesto

que z < -4.483 < -1.96 asi como la p (Sig.) <0.05 y se rechaza la hipétesis nula.
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Figura 3. Contrastacion de hipétesis para el nivel de interés por la lectura

Zona
aceptacion
Hi

95%

Zz=-4483

Fuente: Elaboracion propia de los autores

En la figura 3 se observa que el valor z = -4,489 se encuentra en la zona de
aceptacion de la campana de Gauss; por lo tanto, se acepta la hipétesis alterna

para nivel de interés por la lectura (tabla 9).
Analisis descriptivo

En esta investigacion se aplico un tutor inteligente con realidad aumentada para
mejorar el porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las tareas
de comprension lectora para el cual se utilizé un pretest, en donde se evaluaron
indicadores que permitieron conocer el porcentaje de estudiantes que identifican
los elementos de las tareas de comprension lectora. Luego de la
implementacion del tutor inteligente con realidad aumentada se realizé un
postest, donde nuevamente se evalud el porcentaje de estudiantes que
identifican los elementos de las tareas de comprension lectora. El resultado que
se obtuvo al procesar la informacién recolectada se puede encontrar en el

apartado de anexos de este informe (anexo 7.3y 7.4).
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Indicador 2: Porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las

tareas de comprension lectora.

Analisis descriptivo

Tabla 12. Medidas descriptivas del indicador porcentaje de estudiantes que identifican los
elementos de las tareas de comprension lectora

Estadisticos descriptivos

Desv.
N Minimo Maximo Media Desviacion
Pretest 26 8 15 11,54 1,860
Postest 26 13 15 14,85 ,464

N valido (por lista) 26

Fuente: Elaboracion propia de los autores

Figura 4. Medias de porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las tareas de
comprension lectora

Porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de
las tareas de comprension lectora
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90.0%
80.0% 53.8%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%
0.0%

Pretest Postest
Fuente: Elaboracion propia de los autores

Para medir el porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las
tareas de comprension lectora se uso tres rangos, si la suma de los puntajes
del alumno era menor o igual a 6 este se encontraba en el nivel “Identifica de
manera deficiente”, si la suma de los puntajes del alumno era mayor que 6 pero

menor que 12 se encontraba en el nivel “Identifica de manera regular”, y si la
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suma de puntajes era mayor o igual a 12 este se encontraba en el nivel
“Identifica de manera eficiente”. Luego de realizar el pretest se obtuvo que el
53.8% del total de estudiantes se encontraban en un nivel de “Identifica de
manera eficiente”, y los estudiantes restantes en su gran mayoria se
encontraba en un nivel “Identifica de manera regular”, de los cuales solo les
faltaba algunos puntos para que puedan pasar al nivel “Identifica de manera
eficiente”.

Segun la figura 4 mediante la formula del modo de calculo, existe una mejora
en el porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las tareas de
comprension lectora la cual pasé de 53.8% a un valor de 100%, se observa la
diferencia de 46.2% entre antes y después de la implementacion del tutor
inteligente con realidad aumentada, de igual forma en la tabla 12 se observa
gue en el pretest se obtuvo como minimo un promedio de 8 y como maximo 15;
y en el postest se obtuvo como minimo un promedio de 13 y un maximo 15 de
esta manera se afirma que mejoré el porcentaje de estudiantes que identifican

los elementos de las tareas de comprension lectora.
Analisis inferencial

Tabla 13. Shapiro-Wilk para porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las
tareas de comprension lectora.

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Diferencia ,957 26 ,334

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Elaboracion propia de los autores

El nimero de datos de la muestra es menor de 35 por lo tanto se us6 la prueba
de Shapiro—Wilk, se observé el resultado de la diferencia p (Sig.) = 0,334 > 0,05
esto significa que los datos siguen una distribucion normal, por lo tanto, se

utilizé una prueba paramétrica, la cual fue t student.
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Tabla 14. Hipdtesis para el indicador porcentaje de estudiantes que identifican

los elementos de las tareas de comprension lectora.

) Porcentaje de estudiantes que identifican los elementos
Indicador

de las tareas de comprensién lectora.

H2: El tutor inteligente con realidad aumentada incrementa el porcentaje de
estudiantes que identifican los elementos de las tareas de comprension
lectora.

Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no incrementa el porcentaje
de estudiantes que identifican los elementos de las tareas de comprensién

lectora.

Donde:

PERICLa = Porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las
tareas de comprension lectora antes de la implementacién del tutor
inteligente con realidad aumentada.

PERICLd = Porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las
tareas de comprension lectora después de la implementacion del tutor

inteligente con realidad aumentada.

Hipotesis Nula Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no incrementa
el porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las tareas de
comprension lectora

Ho: PERICLd — PERICLa <=0

Hipotesis Alternativa Ha: El tutor inteligente con realidad aumentada
incrementa el porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las
tareas de comprension lectora.

Ha: PERICLd — PERICLa >0

Fuente: Elaboracion propia de los autores
Para el célculo se utilizaron los siguientes valores:

Nivel de confianza = 95% - Valor T = 1,96

Nivel de error = 5%
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Analisis de la hipdtesis

Tabla 15. Prueba T para el porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las tareas

de comprensién lectora.

Prueba de muestras emparejadas

Sig.
(bilater
Diferencias emparejadas t gl al)
Desv. Desv. 95% de intervalo de
Desviacio Error confianza de la diferencia
Media n promedio Inferior Superior
Par 1 Pretest - -3,308 1,644 ,322 -3,972 -2,644 -10,261 25 ,000

Postest

Fuente: Elaboracion propia de los autores

Se acepta la hipdtesis alterna con un 95% de confianza, donde el tutor

inteligente con realidad aumentada mejora el porcentaje de estudiantes que

identifican los elementos de las tareas de comprensién lectora puesto que t < -

10.261 < -1.96 asi como la p (Sig.) <0.05 y se rechaza la hipotesis nula.

Figura 5. Contrastacion de hipotesis para el porcentaje de estudiantes que identifican los

elementos de las tareas de comprension lectora

Zona
aceptacion
Hi

95%

=-10.261

Fuente: Elaboracion propia de los autores
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En la figura 5 se observa que el valor z = -10,261 se encuentra en la zona de
aceptaciéon de la campana de Gauss; por lo tanto, se acepta la hipdtesis alterna
para porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las tareas de

comprension lectora (tabla 14).

Andlisis desriptivo
En esta investigacion se aplicé un tutor inteligente con realidad aumentada para
mejorar el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprension
lectora en forma correcta, para el cual se utilizd un pretest, en donde se
evaluaron indicadores que permitieron conocer las tareas de comprension
lectora, esto permitié conocer el porcentaje de estudiantes que realizan las
tareas de manera correcta. Luego de la implementacion del tutor inteligente con
realidad aumentada se realizé un postest, donde nuevamente se evaluo el
porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprension lectora en
forma correcta. El resultado que se obtuvo al procesar la informacion
recolectada se puede encontrar en el apartado de anexos de este informe
(anexo 7.5y 7.6).

Indicador 3: Porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprension

lectora en forma correcta

Analisis descriptivo

Tabla 16. Estadistica descriptiva porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta

Estadisticos descriptivos

Desv.
N Minimo Maximo Media Desviacion
Pretest 26 12 18 14,38 1,699
Postest 26 15 20 17,04 1,038

N valido (por lista) 26

Fuente: Elaboracion propia de los autores
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Figura 6. Medias de porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprensién lectora
de manera correcta

Porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta
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26.9%

Pretest Postest

Fuente: Elaboracion propia de los autores

Para medir el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprensién
lectora de manera correcta se uso tres rangos, si el promedio de criterios de
comprension lectora del alumno era menor o igual a 10 este se encontraba en
el nivel “Insatisfactorio”, si el promedio de criterios de comprensién lectora del
alumno era mayor o igual que 11 pero menor que 15.5 se encontraba en el nivel
“Intermedio”, y si el promedio de criterios de comprension lectora era mayor o
igual a 15.5 este se encontraba en el nivel “Satisfactorio”. Luego de realizar el
pretest se obtuvo que el 26.9% del total de estudiantes se encontraban en un
nivel “Satisfactorio”, y los estudiantes restantes en su gran mayoria se
encontraba en un nivel “Intermedio”, de los cuales solo les faltaba algunos

puntos para que puedan pasar al nivel “Satisfactorio”.

Segun la figura 6 mediante la formula del modo de calculo, existe una mejora
en el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprension lectora
en forma correcta la cual pasé de 26.9% a un valor de 96.2%, se observa la
diferencia de 69.3%entre antes y después de la implementacién del tutor
inteligente con realidad aumentada, de igual forma en la tabla 16 se observa

gue en el pretest se obtuvo como minimo un promedio de 12 y como maximo
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18 y en el postest se obtuvo como minimo un promedio de 15 y un maximo 20
de esta manera se afirma que mejoré el porcentaje de estudiantes que realizan

las tareas de comprensioén lectora en forma correcta.

Analisis inferencial

Tabla 17.Shapiro-Wilk para porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprension
lectora de manera correcta.

Pruebas de normalidad
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Diferencia ,895 26 ,012

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Elaboracion propia de los autores

El numero de datos de la muestra es menor de 35 por lo tanto se usé la prueba
de Shapiro—Wilk, se observo que el resultado de la diferencia p (Sig.) = 0,012
< 0,05 esto significa que los datos siguen una distribucién no normal, por lo

tanto, se utilizé una prueba no paramétrica, la cual fue Wilcoxon.

Tabla 18. Hipétesis para el indicador porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta.

) Porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
Indicador

comprension lectora en forma correcta.

H3: El tutor inteligente con realidad aumentada incrementa el porcentaje de
estudiantes que realizan las tareas de comprension lectora de manera
correcta.

Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no incrementa el porcentaje
de estudiantes que realizan las tareas de comprension lectora de manera

correcta.

Donde:

PERTCLCa = Porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta antes de la implementacion del tutor
inteligente con realidad aumentada.

PERTCLCd = Porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta después de la implementaciéon del

tutor inteligente con realidad aumentada.
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Hipotesis Nula Ho: El tutor inteligente con realidad aumentada no incrementa
el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprensién lectora

de manera correcta.
Ho: PERTCLCd - PERTCLCa <=0

Hipdtesis Alternativa Ha: El tutor inteligente con realidad aumentada

incrementa el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta.
Ha: PERTCLCd — PERTCLCa >0

Fuente: Elaboracion propia de los autores
Para el calculo se utilizaron los siguientes valores:

Nivel de confianza = 95% - Valor Z = 1,96
Nivel de error = 5%
Se utilizara la prueba de wilcoxon para los rangos con signos.

Analisis de la hipoétesis

Tabla 19. prueba de Wilcoxon de los rangos para el porcentaje de estudiantes que realizan las
tareas de comprension lectora en forma correcta.

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
Postest - Pretest Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 25b 13,00 325,00
Empates 1¢
Total 26

a. Postest < Pretest
b. Postest > Pretest

c. Postest = Pretest

Fuente: Elaboracion propia de los autores

Segun la tabla 19 se observa que 25 estudiantes estan en el rango positivo de
quienes se pudo obtener la informacion necesaria y un estudiante tiene un

mismo registro antes y después de la implementacion.
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Tabla 20.Prueba Z para el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprensién
lectora en forma correcta.

Estadisticos de prueba?
Postest - Pretest

Z -4,435P

Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracion propia de los autores

Se acepta la hipdtesis alterna con un 95% de confianza, donde el tutor
inteligente con realidad aumentada mejora el porcentaje de estudiantes que
realizan las tareas de comprension lectora en forma correcta puesto que z < -

4.435 < -1.96 asi como la p (Sig.) <0.05 y se rechaza la hipotesis nula.

Figura 7. Contrastacion de hipoétesis para el porcentaje de estudiantes que realizan las tareas
de comprension lectora en forma correcta.

Zona
aceptacion

7=-4435 95%

Fuente: Elaboracion propia de los autores

En la figura 7 se observa que el valor z = -4,435 se encuentra en la zona de
aceptacion de la campana de Gauss; por lo tanto, se acepta la hipdtesis alterna
para nivel de porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de comprension

lectora de manera correcta (tabla 18).
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V. DISCUSION
A partir de los resultados obtenidos en las hipétesis por cada indicador (figura
3, figura 5, figura 7), se acepta la hipotesis general donde el tutor inteligente con
realidad aumentada mejora significativamente la comprension lectora de los

estudiantes de la |.E. El Divino Maestro de la ciudad de Cartavio en al afio 2020.

Para el primer indicador, Nivel de interés por la lectura, se obtuvieron tanto en
el pretest como el postest un promedio de 50% y 100% respectivamente, lo que
signific6 un incremento de 50%. Estos resultados son semejantes a los
obtenidos por Campos y Nufiuvera (2019), quienes al investigar y evaluar el
nivel de interés en temas de cultura e identidad nacional, obtuvieron como
resultado un incremento de 21%. De acuerdo con Ponce et al., (2014), en la
actualidad existen diversas cosas que llaman y aumentan la atencion de los
nifos, tales como las tecnologias de Informacion, dentro de ellas la realidad

aumentada, que esta generando una mejora notable en la educacion.

En cuanto al segundo indicador, porcentaje de estudiantes que identifican los
elementos de las tareas de comprension lectora, se obtuvieron tanto en el
pretest y postest un promedio de 53.8% y 100% respectivamente, lo que
significé un incremento de 46.2%. Este resultado se asemeja a los que
obtuvieron De la Gala y Huallpa (2019), quienes evaluaron la comprension
lectora en su nivel inferencial y obtuvieron como resultado un incremento de
44,44%. De acuerdo con Alvarez et al., (2017), la realidad aumentada esta
ganando terreno constantemente y lo hace mostrando sus grandes beneficios
en diferentes entornos, asi como en el ambito educativo, ya existen portales que
proponen al docente el uso de herramientas tecnolégicas en el aula, que trae
como beneficio un mejor manejo de la informacion que los estudiantes leen o

analizan.
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Para el tercer indicado, porcentaje de estudiantes que realizan las tareas de
manera correcta, se obtuvieron en el pretest y postest un promedio de 26.9% y
96.2% respectivamente, lo que dio como resultado un incremento de 69.3%.
Estos resultados se asemejan a los que obtuvo Sanchez (2018), quién al evaluar
el rendimiento académico, obtuvo un incremento de 23,05%. De acuerdo con
Sarracino (2014), la realidad aumentada puede mejorar las experiencias de
aprendizaje y enriquecer la percepcion del mundo real a los estudiantes de
escuelas basicas a través de dispositivos y aplicativos méviles, siendo esta una
modalidad de aumentar en gran escala el rendimiento académico de los

estudiantes (Sarracino 2014).

En el transcurso del desarrollo de la investigacion se present6 una limitacién en
cuanto a la recoleccion de datos debido a que los alumnos no estaban
asistiendo a la institucion a causa de la pandemia global que se estuvo
atravesando, por lo cual no se hizo posible la aplicacién de las encuestas de
manera presencial, dando esto como consecuencia a que no todos los

estudiantes registrados en el cuarto grado hayan sido evaluados.

Se concluye que con el uso del tutor inteligente con realidad aumentada se
mejora la comprension lectora de los estudiantes de cuarto grado de la I.E. El
Divino Maestro. Asi mismo, se espera que esta investigacion sirva como base
para futuros proyectos que aporten al rendimiento académico de los niveles

basicos de educacion.
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VI. CONCLUSIONES

Como conclusién, mediante la implementacion del tutor inteligente con
realidad aumentada se logr6 mejorar la comprensién lectora de los
estudiantes de cuarto grado de la institucion educativa El Divino Maestro de

la ciudad de Cartavio.

Se logro incrementar el interés por la lectura de los estudiantes del cuarto
grado de la institucién educativa El Divino Maestro, esto fue demostrado por
la prueba estadistica Wilcoxon, obteniendo un valor de Z = -4,483 menor al
nivel de significancia del 5%, la muestra fue de 26 estudiantes, de los cuales
se obtuvo un porcentaje de 50% antes de la implementacion y un 100%
después de la implementacion del tutor inteligente con realidad aumentada,

lo que significd un incremento de 50%.

Se incremento el porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de
las tareas de comprension lectora lo cual fue demostrado por la prueba
estadistica t student, obteniendo un valor de T = -10,261 menor al nivel de
significancia del 5%, dicha prueba fue aplicada a una muestra de 26
estudiantes, obteniendo un resultado 53.8% antes de la implementacién y
un 100% después de la implementacion del tutor inteligente con realidad

aumentada, de lo que se obtuvo un incremento de 46.2%.

Se logré un incremento en el porcentaje de estudiantes que realizan las
tareas de comprension lectora de manera correcta, esto fue demostrado por
la prueba estadistica Wilcoxon, obteniendo un valor de Z= -4,435 menor al
nivel de significancia del 5%, fue aplicado a una muestra de 26 estudiantes,
obteniendo asi un resultado de 26.9% previo a la implementacion del tutor
inteligente y un 96.2% después de la implementacién del tutor inteligente con

realidad aumentada, de este modo se evidencié un incremento de 69.3%.
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VII.

RECOMENDACIONES
Realizar una investigacion mas amplia que incluya otros cursos donde
probablemente también se estén presentando problemas o dificultades en

cuanto al aprendizaje por parte de los estudiantes.

Para una futura version del tutor inteligente hacer una versién mas completa,
presentando ya no solo modelos estaticos en 3D sino también videos o
imagenes con animaciones, donde los estudiantes puedan despertar su

interés aln mas.

Para una futura investigacién, realizar un estudio sobre técnicas de
recepcion de informacion que puedan ayudar a los estudiantes y estas

mismas agregarlas al aplicativo a modo de actividades o juegos educativos.

En el desarrollo de un futuro aplicativo mévil hacer un estudio mas profundo
en cuanto a la facilidades u oportunidades que tengan los estudiantes en el
hogar para desarrollar los trabajos, de esta manera se pueda agregar
funcionalidades al aplicativo que les permita realizar o presentar las tareas

de manera virtual.
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Anexo 1. Matriz de operacionalizacién de variables

ANEXOS

VARIABLES DE
ESTUDIO

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICON
OPERACIONAL

INDICADORES

ESCALA DE MEDICION

Tutor Inteligente con realidad

Segun afirma (Caro, Josyula 'y Jiménez 2015, p. 185-
193), un tutor inteligente nace por querer encontrar
diferentes alternativas para la ensefanza de alguna
asignatura, de esta manera el tutor inteligente se
encarga de instruir a los estudiantes con distintas

modalidades y estrategias de ensefianza, de

Esta herramienta permitira ayudar a

los estudiantes a mejorar su nivel

acuerdo al nivel del estudiante, de esta manera se | académico. Usabilidad De razon
aumentada o . .
espera que el tutor inteligente cuente con un | Se usard métricas de calidad segun
comportamiento similar a un tutor humano, eso | la ISO/IEC 9126.
significa que se pueda adaptar a la conducta del
alumno y no sea un modelo rigido y de esta manera
el estudiante tenga métodos distintos para aprender
las distintas materias.
_ En esta variable se espera
Segun (Navarro, Orellana y Baldwin 2018) la |
incrementar el nivel de interés por la
comprensién lectora es una condicion primordial
) ) lectura, el cual sera medido a través
para lograr introducirse en el mundo, en donde la _ ) ) ] )
de un cuestionario, de igual manera | Nivel del interés por la lectura
comprension y la recepcion de la informacién, son ) )
se espera incrementar el porcentaje
tareas indispensables para cualquier area ) _ » ) _
_ _ de estudiantes que identifican los | Porcentaje de estudiantes que
profesional y laboral. La capacidad para comprender . N
- _ elementos de las tareas de |identifican los elementos de las
. lo que se lee y utilizar los textos descritos en . _
Comprension lectora _ o o comprension lectora, el cual sera | tareas de comprension lectora. De razon
diferentes tareas diarias, es un requisito que no _ _ .
medido a través de un cuestionario y
puede faltar en la educaciéon escolar, pero el . _ ) _
por ultimo se espera incrementar el | Porcentaje de estudiantes que

problema que existe en cuanto a la lectura no solo se
asocia a las habilidades lectoras, sino al interés o
motivacioén por leer lo cual demostrado por ciertos
estudios que esto ayuda de manera significativa al

buen desempefio con comprension lectora.

de

realizan las tareas de comprensién

porcentaje estudiantes que
lectora de manera correcta, el cual
sera medido a través del instrumento

ficha de registro de datos.

realizan las tareas de comprension

lectora de

manera correcta.

Fuente: Elaboracion propia de los autores.




Anexo 2. Indicadores de variables

OBJETIVO i TECNICA / TIEMPO ,
. INDICADOR DESCRIPCION MODO DE CALCULO
ESPECIFICO INSTRUMENTO | EMPLEADO
n
OE1: Incrementar el interés por NIL = MHOO
_ _ _ Determina el nivel de interés n
la lectura de los estudiantes de | Nivel de interés por la _ . .
por la lectura de los | Encuesta Semanal NIL = Nivel de interés por la lectura.
cuarto grado en una institucién | lectura _ . , .
estudiantes. EIL= Numero de estudiantes interesados por la lectura.
educativa en el aiio 2020. )
n = Total de estudiantes
n
Porcentaje de PERICL = Zi:l(NERICL)lxl()O
n
OE2: Incrementar el porcentaje | estudiantes que | Determina el porcentaje de _ _ _ .
PERIS = Porcentaje de estudiantes que identifican los elementos
de estudiantes que identifican | identifican los | estudiantes que identifican los .
Encuesta Semanal de las tareas de comprension lectora.
los elementos de las tareas de | elementos de las | elementos de las tareas de . ] , -
NERICL= Numero de estudiantes que identifican los elementos
comprension lectora. tareas de | comprension lectora. .
de las tareas de comprension lectora.
comprension lectora. _
n = Total de estudiantes.
> (ERTCLC),
: PERTCLC = —= x100
| Porcentaje de _ _
OE3: Incrementar el porcentaje Determina el porcentaje de , . ,
_ _ estudiantes que _ _ _ PERTCLC = Porcentaje de estudiantes que realizan las tareas
de estudiantes que realizan las estudiantes que realizan las | Registro de .
realizan las tareas de Semanal de comprension lectora de manera correcta.
tareas de Comprension Lectora tareas de comprension lectora | notas

de manera correcta.

Comprension Lectora

de manera correcta.

de manera correcta.

ERTCLC= Numero de estudiantes que realizan las tareas de
comprension lectora de manera correcta.

n = Total de estudiantes

Fuente: Elaboracion propia de los autores




Anexo 3. Instrumentos de recoleccion de datos

Anexo 3.1. Instrumento para identificar problematicas

Encuesta de recoleccion de datos

1. ¢;Qué cursos te gustan?

2. ¢Qué cursos no te gustan?

3. ¢En qué cursos necesitas ayuda?

4. ;Qué cursos se te hacen mas aburridos?

5. ¢ Te consideras un alumno responsable con las tareas?

6. ¢ Te gusta hacer tareas en casa?

7. ¢Necesitas ayuda con tus tareas de casa?

8. ¢Crees que la tecnologia puede ayudarte en tus clases?



Anexo 3.2. Instrumento del Objetivo Especifico Nivel de interés por la lectura

ENCUESTA

1. ¢;Consideras dinamica la manera que se te ensefia comprension lectora?

Totalmente De acuerdo []
De acuerdo []
Indiferente []
En desacuerdo []
Totalmente en desacuerdo []

2. ¢Se te hace facil entender lo que lees?

Totalmente De acuerdo
De acuerdo
Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

3. ¢ Te consideras un buen lector?

Totalmente De acuerdo
De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

4. ;Crees que es importante la lectura?

Totalmente De acuerdo
De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo



5. ¢Crees que en casa debes seguir practicando la lectura?

Totalmente De acuerdo []
De acuerdo []
Indiferente []
En desacuerdo []
Totalmente en desacuerdo []

6. ¢Se te hace facil realizar las tareas de comprension lectora en casa?

Totalmente De acuerdo []
De acuerdo []
Indiferente []
En desacuerdo []
Totalmente en desacuerdo []

7. ¢Consideras que no necesitas ayuda para entender lo que lees?

Totalmente De acuerdo
De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo



Anexo 3.3. Ficha de registro del indicador Nivel de Interés por la lectura

INDICADOR | Nivel de Interés por lalectura
Montenegro Chavez Nelver
INVESTIGADORES B Z“ (E}'Lj-
Rios Rodriguez José FORMULA _ i=1 L
NIL = ——
T
INSTITUCION FECHA FECHA
I.E. El Divino Maestro N°81530
EDUCATIVA INICIO FIN
Preguntas
Grad.cz y Estudiantes 3 suma
Seccion 1 3 4 5 6
1
2
3
4
5
4A .
7
8
9
10
11
12
13
14




15

16

17

18

19

20

4B |2

22

23

24

25

26

Respuestas

Valoracion

Totalmente de acuerdo

Interpretacién

De acuerdo

Poco interesado

Suma<=17

Indiferente

Regularmente
interesado

17 <suma <25

En desacuerdo

N|W | >

Interesado

Suma >= 25

Totalmente en
desacuerdo




Anexo 3.4. Instrumento del objetivo especifico porcentaje de estudiantes que
identifican los elementos de las tareas de comprensién lectora

ENCUESTA

1. Cuando lees, ¢ ldentificas facilmente informacion importante en los textos?

Si [
Un poco [
No ]

2. Cuando lees, ¢ ldentificas de manera facil la idea principal de los textos?

Si )
Un poco ]
No ]

3. Cuando lees, ¢ Identificas de manera sencilla el problema de la lectura?

Si []
Un poco []
No []
4. Cuando lees, ¢Logras identificar quién o quiénes son los personajes
principales?
Si []
Un poco []
No []

5. Cuando lees, ¢ ldentificas el propésito de los personajes de la lectura?
Si ]
Un poco []
No [



Anexo 3.5. Ficha de registro del indicador porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las tareas de comprensién

lectora
Porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de
INDICADOR N
Montenegro Chavez Nelver las tareas de comprension lectora
INVESTIGADORES Rios Rodri José
ios Rodriguez Jose i " (PERIS).
FORMULA D T )
n
INSTITUCION . FECHA FECHA
I.E. El Divino Maestro N°81530
EDUCATIVA INICIO FIN
Preguntas suma
Grad-cz y Estudiantes g
Seccion 1 2 3 4 5
1
2
3
4
5
aA I
7
8
9
10
11
12
13




14

15

16

4B |17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

Interpretacién

Recepciona de manera deficiente

suma<=6

Recepciona de manera regular

6 <suma <12

Recepciona de manera eficiente

suma >=12

Respuestas | valoracion

Si 3

Un poco 2

No 1




Anexo 3.6. Instrumentos del objetivo especifico porcentaje de estudiantes que
realizan las tareas de comprensién lectora de manera correcta.

Porcentaje de estudiantes que realizan las
Montenegro Chavez | INDICADOR | tareas de comprension lectora de manera
INVESTIGADORES | Nelver correcta.
Rios Rodriguez José Z" (ERTCLS);
FORMULA PERST = =2i=1 i
n
INSTITUCION I.LE. El Divino Maestro | FECHA FECHA
EDUCATIVA N°81530 INICIO FIN
CUMPLE /
DICADORE E ED
INDICADORES PUNTAJ NO CUMPLE PROMEDIO
Reconocimiento de detalles 5pts
Reconocimiento de las ideas
. Spts
LITERAL principales
Reconocimiento de una secuencia Spts
Reconocimiento d ellos rasgos de los Spts
personajes P
Deduccién de las ideas principales 4pts
Deduccidon de una secuencia 3pts
% Deducciéon de comparaciones 3pts
= | INFERENCIAL — )
> Deduccion de relaciones causa y efecto 3pts
=z
Deduccidn de caracteristicas de los Apts
personajes P
Prediccidn de resultados 3pts
Juicio de realidad o fantasia Spts
Juicio de hecho u opiniones Spts
CRITICO — _
Juicio de propiedad 5pts
Juici - -
uicio dt.elvalor, convivenciay Spts
aceptacion
APRECIATIVO | Opinién personal sobre la lectura 20pts




Anexo 3.7. Ficha de registro del indicador Porcentaje de estudiantes que realizan

las tareas de comprensioén lectora de manera correcta.

NIVELES DE COMPRENSION LECTORA
Literal Inferencial Critico Apreciativo| PROMEDIO (P)
1
2
3
4
< [s
< [
7
8
9
(V) 10
E 11
12
P ”
i 14
g 15
16
!7, 17
LLJ 18
4B 1
20
21
22
23
24
25
26
INTERPRETACION PROMEDIO
Satisfactorio P>=15.5
Intermedio 15.5>=P>=11

Insatisfactorio

P<=10




Anexo 4. Validacion de expertos

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellid bres del

e)?;e:to“ ot Mon'\'bqa <osa de C\dv’ da Flov luda
Profesién Do vﬁve

Lugar de trabajo \{ M381530

Teléfono fijo o mévil Qy3aRZT 491 l Fecha l 26- 0528

INFORME DE INVESTIGACION
“Tutor Inteligente Con Realidad Aumentada Para Mejorar La Comprension Lectora De Los
Estudiantes De Cuarto Grado En Una Institucién Educativa, 2020”

Tabla de evaluacién de expertos para el indicador “Nivel del interés por la lectura”
Mediante la tabla de evaluacién de expertos, usted tiene la facultad de calificar el instrumento que
se empleara mediante una serie de preguntas marcando un valor, le exhortamos en la correccién de
los items indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia del
instrumento.

Valoracion

EXCELENTE | BUENO (3) | REGULAR | DEFICIENTE
(4) : (2) (1)

CRITERIOS

¢ El instrumento de recoleccién de
datos cumple con el disefio X
ladecuado?

¢, El instrumento de recoleccion de

datos tiene relacién con el titulo de

investigacion?

¢ El instrumento de recoleccién de

datos se relaciona con la variable X

de estudio?

¢, El instrumento de recoleccion de

datos facultara el logro de los

objetivos de investigacion?

¢, El instrumento de recoleccién de

datos cuenta con preguntas

coherentes?

it El resultado del instrumento
ilitar el analisis y e 4

rocesamiento de datos?

;4

X

El instrumento se puede sl‘ X no
aplicar
Sugerencias

v 180066520

Firma Jé@ﬁ" 3

=g

EVALUACION DE EXPERTOS




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

o T R S e
Profesion ])ote‘;ﬁt

Lugar de trabajo JE N2 81538

Teléfono fjlo o movil | qu 823491 [FFe= i 2¢-05-20

INFORME DE INVESTIGACION
“Tutor Inteligente Con Realidad Aumentada Para Mejorar La Comprension Lectora De Los
Estudiantes De Cuarto Grado En Una Institucién Educativa, 2020"

Tabla de evaluacién de expertos para el indicador “Porcentaje de estudiantes que
recepcionan la informacion de manera satisfactoria”
Mediante la tabla de evaluaciéon de expertos, usted tiene la facultad de calificar el instrumento que
se empleara mediante una serie de preguntas marcando un valor , le exhortamos en la
correccion de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la
coherencia del instrumento.
Valoracion

EXCELENTE | BUENO (3) | REGULAR | DEFICIENTE
(4) (2) (1)

iene relacion con el titulo de
gaciéon?

g
;%
g
&
3
st x| A2~ X %

instrumento se puede | si no
aplicar X
Sugerencias
_Dm 48600520
Firma
r‘@’ff"

EVALUACION DE EXPERTOS




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del

| experto Hoﬁ"bgq, Sosa de Gdnla Flor luaa
DNacerde

SN et |E N°815320

Yelsfono oooVET | 3B 23491 [ireeme] 26 -05-20

INFORME DE INVESTIGACION
“Tutor Inteligente Con Realidad Aumentada Para Mejorar La Comprensién Lectora De Los
Estudiantes De Cuarto Grado En Una Institucién Educativa, 2020°

Tabla de evaluacién de expertos para el indicador “Porcentaje de estudiantes que
realizan satisfactoriamente las tareas de Comprensién Lectora”
Mediante la tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de calificar el instrumento que
se empleara mediante una serie de preguntas marcando un valor, le exhortamos en la correccion
de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias , con la finalidad de mejorar la
coherencia del instrumento.

CRITERIOS

Valoracion

EXCELENTE | BUENO (3) | REGULAR | DEFICIENTE
4) ' (2) (1)

cumple con el disefio )(

g
H
e
&
3
&
g
KX | [ x| X

i /2000520

-

EVALUACION DE EXPERT(




TABLA DE EVALUACIONDE EXPERTOS

ﬁ UM IVERSIDAD CESAR VALLEJD

Apellidos y nombres del | Dr. Oscar Romel Alcantara Moreno

exparto

Profesitn Ingeniero de Sistemas

Lugar de trabajo Universidad César Vallejo

Teléfono fijo o mavil 947403830 | Fecha | 2B8-05-2020

INFORME DE INVESTIGACION
“Tutor Inteligente Con Realidad Aumentada Para Mejorar La Comprensidn Lectora De Los

Estudiantes De Cuarlo Grado En Una Instilucién Educativa, 2020"

Tabla de evaluacién de expertos para el indicador “Nivel del interés por la lectura®™
Mediante |a tabla de evaluacidn de experios, usled liene la facultad de calificar el instrumento
gue se ampleara mediante una serle de preguntas marcando un valar, ke exhofamos en la
comecciin de los items indicando sus observaciones yo sugerenclas, con la finalidad de mejorar

la coherencia del instrumento.

CRITERIOS

Valoracion

EXCELENTE
i4)

BUENO (3)

REGULAR
(2)

DEFICIENTE
(1

LElinstrumento de recoleccidn de
datos cumple con al disedio
adecuada?

4 Elinstrumento de recoleccidn de
datos tiene relacidn con el titulo de
investigacidn?

LElnstrumento de recoleccion de
datos se relaciona con la varable
de estudio?

 Elinstrumento de recoleceldn de
datos facilitard el logro de los
objetives de investigacion?

1 Elnstrumento de recoleccion de
datos cuenta con preguntas
coherentes?

LEl resultado del instrumento
facilitara el andlisis y
procesamiento de datos?

El instrumento se puede
aplicar

no

Sugerancias

DNl

18126840

Firma




TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

ﬁ UNIVERSID&D CESAR WALLEID

Apellidos y nombres | Or. Oscar Romel Alcantara Moreno

del experto
Profesion Ingeniers de Sislemas
Lugar de trabajo Universidad César Vallejo

Teléfono fijo o movil | 847403830

| Fecha ‘ 28-05-2020

INFORME DE INVESTIGACION
“Tutor Inteligente Con Realidad Aumentada Para Mejorar La Comprensidn Lectora De Los

Estudiantes De Cuarto Grado En Una Institucion Educativa, 20207

Tabla de evaluacion de expertos para el indicador * Porcentaje de estudiantes gue
recepcionan la informacitn de manera satisfactoria™

Mediante |a tabla de evaluacion de experos, usted liene la facultad de calificar el instrumento
que se empleara mediante una serie de preguntas marcando un valor, le exhoramos en la
comecciin de los items indicando sus observaciones yio sugerencias, conla finalidad de mejorar

la cohemencia del instrumento.

CRITERIOS

Valoracién

EXCELENTE
(4]

BUENO (3)

REGULAR
(2)

DEFICIENTE
1)

LEl instrumento de recolecciin de
datos cumple con el disefio
adecuada?

LElinstrumento de recolecclén de
datos tene relacidn con el titulo de
Iinvestigacidn?

LElinstrumento de recoleccidn de
datos se relaciona con la varable
de estudio?

LElInstrumento de recoleceldn de
datos facilitard el logre de los
objetives de investigacidn?

LElinstrumento de recoleccidn de
datos cuenta con preguntas
coherantes?

LEl resultade del instrumento
facilitard el andlisis y
procesamlento de datos?

El instrumento se puede
aplicar

no

Sugerencias

DMI

18126840

Firma




TABLADE EVALUACION DE EXPERTOS

ﬁ—i UNIVERSIDAD CESAR VALLEID

Apellidos y nombres del | Dr. O=scar Romel Alcantara Moreno

experto

Profesidn Ingeniero de Sistemas

Lugar de trabajo Universidad César Vallejo

Teléfono fijo o mavil 947403830 | Fecha | 28-05-2020

INFORME DE INVESTIGACION
“Tutor Inteligente Con Realidad Aumentada Para Mejorar La Comprension Lectora De Los

Estudiantes De Cuario Grado En Una Institucion Educativa, 20207

Tabla de evaluacion de expertos para el indicador “Porcentaje de estudiantes que

realizan satisfactoriamente las tareas de comprension lectora™

Mediante la tabla de evaluacidn de expertos, usted tiene la facultad de calificar el instrumento
que se empleara mediante una serie de preguntas marcando un valor, le exhortamos en la
comeccidn de los items indicando sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar

la coherencia del instrumento.

CRITERIOS

Valoracion

EXCELENTE
(4)

BUENO {3)

REGULAR
(2]

DEFICIENTE
)]

£ El instrumenio de recolaccion de
datos cumple con el disefio
adecuado?

£ El instrumento de recoleccion de
datos tiene relacion con el thulo de
imvestigacion?

i Elinstrumento de recoleccion de
datos se relaciona con la variable
de estudio?

£ El instrumenio de recoleccion de
datos facilitard el logro de los
objelivos de investigacidn?

£LElinstrumento de recoleccidn de
datos cuenta con pregunias
coherentes?

i El resultado del instrumento
facilitara el andlisis y
procasamienio da dalos?

El instrumento se puede

aplicar

5i

Sugerencias

18128940

Firma




Anexo 5. Autorizacién de aplicacion del instrumento firmado por la entidad

Trujillo 06 de Noviembre del 2019

Sres.
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

ATENCION: DR. JUAN FRANCISCO PACHECO TORRES
COORDINADOR DE LA ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

PRESENTE.

ASUNTO. AUTORIZACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Ante todo, reciban un cordial saludo y por medio de la presente hacer de su conocimiento
que los Sres. Montenegro Chavez Nelver Leudan y Rios Rodriguez José Guillermo,
estudiantes de la Escuela de Ingenieria de Sistemas, han sido aceptados satisfactoriamente
para realizar su trabajo de proyecto de investigacion en nuestro centro educativo.

Sin mas que decir

Atentamente

<,
....... %‘1:1:;\” M‘mmw“s‘. cee



Anexo 6. Confiabilidad de los instrumentos

6.1 Indicador nivel de interés por la lectura

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 30 100,0
Excluido?® 0 0
Total 30 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variahles del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de N de
Cronhach elementos
875 7

Se observa que el valor obtenido del alfa de Cronbach es 0,875 siendo este

un valor aceptable con respecto al instrumento.

6.2 Indicador porcentaje de estudiantes que identifican los elementos de las

tareas de comprension lectora



% Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 30 100,0
Excluido® 0 0
Total 30 100,0

a. La eliminacion por lista se hasa en
todas las variahles del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
809 5

Se observa que el valor obtenido del alfa de Cronbach es 0,809 siendo este un

valor adecuado con respecto al instrumento.

Anexo 7. Resultados Pretest y Postest

Anexo 7.1. Resultados Pretest Indicador 1

Grado Preguntas
y Estudiantes suma
Seccién 1 2 3 4 5 6 7
1. Alonso Torres Alina Fabiana 51]4]5]5|5[1]1 26
2. Alvarez Gamboa Wilson Stefan 414|555 1]1 25
3. Arroyo Ramirez Jhael David 5144|5511 25
4. Fernandez Acosta Maria Elena 51414145 2]2 26
aA 5. Julca Anozco Daniela Alexandra 4 (a4 4|5]2]2 25
6. Quispe Rubio Andrea Larissa 5141455 2]2 27
7. Ramirez Galvez Diego David 513454 ]2]2 25
8. Rojas Gonzales Analy del Rocio 4 (24144 ]2]4 24
9. Rojas Mendez Mathias Fabricio 4 (2414 2]2]4 22
10. Villalobos Garcia Joschua John 312|134 2]4]|04 22




11. Aranda Flores Jhordan Martin 514]15]|5|5[4]2 30

12. Aranda Medina Matias Alejandro 514|5|4|5]|4]2 29

13. Bacilio Villanueva Zharik Scarlet 5141555 [4]2 30

14. Castillo Castillo Andrea Dayana 514|4]|5|5]|4]2 29

15. Chavez Hinostroza Yanitza Marialsabel| 4 | 3 | 4 | 5| 5| 4| 2 27

16. De La Cruz Alayo Denis Alexander 421414 |5]3]2 24

17. Diaz Urbano Luz Angela 4 (214]5|5]3]2 25

48 18. Gonzales Aguilar Piero Alexander 421414 4a]2]2 22

19. Lopez Torres Aquiles Braulio 4121454 2]2 23

20. Marifos Palma Luana Fernanda 412141414124 23

21. Medina Callenova Alizee Janine 412131414 (|1]|4 22

22. Monzén Romero Fabiana Irma 41212141 4|2]|4 22

23. Otazu Andonaire Kamila Jazmin 4 (21214 |4]4]4 24

24. Soto Loyola Miguel Gabriel 412|244 )2)4 22

25. Trujillo Huanca Leydi Maribel 412|244 )2)4 22

26. Vasquez Valderrama CristopherMisael | 4 [ 2 | 2 | 4 | 4| 2 | 4 22
Anexo 7.2. Resultados Postest Indicador 1

g;iiioéﬁ Estudiantes e :reg:nta: = suma

1. Alonso Torres Alina Fabiana 5({5]5]|5|5|5]|5 35

2. Alvarez Gamboa Wilson Stefan 5]15[5|5]|]5(5]|5 35

3. Arroyo Ramirez Jhael David 5]15[5|5|5(5] 4 34

4. Fernandez Acosta Maria Elena 5]15[5|5|5(5] 4 34

an 5. Julca Anozco Daniela Alexandra 514[5|5|5(4] 4 32

6. Quispe Rubio Andrea Larissa 514[5|5|5(4] 4 32

7. Ramirez Galvez Diego David 514([5|5|5(4] 4 32

8. Rojas Gonzales Analy del Rocio 514[5|5|5(4] 4 32

9. Rojas Mendez Mathias Fabricio 5145|5|5(4] 4 32

10. Villalobos Garcia Joschua John 414 |5|5|5|4] 4 31

11. Aranda Flores Jhordan Martin 5]1]5[5|5|5(5]| 4 34

12. Aranda Medina Matias Alejandro 5]1]5[5|5|5(5]| 4 34

13. Bacilio Villanueva Zharik Scarlet 5({5]5|5|5|5|4 34

14. Castillo Castillo Andrea Dayana 5]1]5(4]|5|5(|5]| 4 33

4B I1Si.b((33|havez Hinostroza Yanitza Maria s5|lals5|s5|5|5]a 33

16. De La Cruz Alayo Denis Alexander 514|5|5|5(4] 4 32

17. Diaz Urbano Luz Angela 5145554 4 32

18. Gonzales Aguilar Piero Alexander 5|15|5|5|5(4] 4 33

19. Lopez Torres Aquiles Braulio 5154554 4 32




20. Marifios Palma Luana Fernanda 5154554 4 32
21. Medina Callenova Alizee Janine 5154554 4 32
22. Monzén Romero Fabiana Irma 5144554 4 31
23. Otazu Andonaire Kamila Jazmin 5(4]14]15|5|5|4 32
24. Soto Loyola Miguel Gabriel 5144|554 4 31
25. Trujillo Huanca Leydi Maribel 5144|554 4 31
f/lb;.sé\l/;squez Valderrama Cristopher 5alals|s|ala 31
Anexo 7.3. Resultados Pretest Indicador 2
csi::igx Estudiantes " 5 Preg;mtas 2 s suma
1. Alonso Torres Alina Fabiana 3 3 3 3 3 15
2. Alvarez Gamboa Wilson Stefan 3 3 3 2 3 14
3. Arroyo Ramirez Jhael David 3 3 2 3 3 14
4. Fernandez Acosta Maria Elena 3 2 2 2 3 12
A 5. Julca Aiozco Daniela Alexandra 3 2 2 3 2 12
6. Quispe Rubio Andrea Larissa 2 2 2 2 3 11
7. Ramirez Galvez Diego David 2 2 2 3 2 11
8. Rojas Gonzales Analy del Rocio 2 2 2 2 3 11
9. Rojas Mendez Mathias Fabricio 2 2 2 2 2 10
10. Villalobos Garcia Joschua John 2 2 2 2 2 10
11. Aranda Flores Jhordan Martin 2 2 3 3 2 12
12. Aranda Medina Matias Alejandro 3 2 2 3 2 12
13. Bacilio Villanueva Zharik Scarlet 3 2 2 3 3 13
14. Castillo Castillo Andrea Dayana 2 3 3 3 3 14
I15561.b((3§:1é1vez Hinostroza Yanitza Maria 3 3 3 ) 3 14
16. De La Cruz Alayo Denis Alexander 3 2 2 2 3 12
17. Diaz Urbano Luz Angela 2 2 2 2 3 11
4B 18. Gonzales Aguilar Piero Alexander 2 2 2 3 2 11
19. Lopez Torres Aquiles Braulio 2 2 2 3 2 11
20. Marifios Palma Luana Fernanda 3 2 2 3 2 12
21. Medina Callenova Alizee Janine 3 2 2 3 2 12
22. Monzon Romero Fabiana Irma 3 2 2 3 2 12
23. Otazu Andonaire Kamila Jazmin 1 2 2 3 2 10
24. Soto Loyola Miguel Gabriel 1 2 1 2 2 8
25. Trujillo Huanca Leydi Maribel 1 2 1 2 2 8
26. Vasquez Valderrama Cristopher Misael 1 2 1 2 2 8




Anexo 7.4. Resultados Postest Indicador 2

Gradoy . Preguntas
Seccién Estudiantes 1 5 3 2 s suma
1. Alonso Torres Alina Fabiana 3 3 3 3 3 15
2. Alvarez Gamboa Wilson Stefan 3 3 3 3 3 15
3. Arroyo Ramirez Jhael David 3 3 3 3 3 15
4. Fernandez Acosta Maria Elena 3 3 3 3 3 15
aA 5. Julca Ahozco Daniela Alexandra 3 3 3 3 3 15
6. Quispe Rubio Andrea Larissa 3 3 3 3 3 15
7. Ramirez Galvez Diego David 3 3 3 3 3 15
8. Rojas Gonzales Analy del Rocio 3 3 3 3 3 15
9. Rojas Mendez Mathias Fabricio 3 3 3 3 3 15
10. Villalobos Garcia Joschua John 3 2 3 3 3 14
11. Aranda Flores Jhordan Martin 3 3 3 3 3 15
12. Aranda Medina Matias Alejandro 3 3 3 3 3 15
13. Bacilio Villanueva Zharik Scarlet 3 3 3 3 3 15
14. Castillo Castillo Andrea Dayana 3 3 3 3 3 15
I‘ISSa.b(;révez Hinostroza Yanitza Maria 3 3 3 3 3 15
16. De La Cruz Alayo Denis Alexander 3 3 3 3 3 15
17. Diaz Urbano Luz Angela 3 3 3 3 3 15
4B 18. Gonzales Aguilar Piero Alexander 3 3 3 3 3 15
19. Lopez Torres Aquiles Braulio 3 3 3 3 3 15
20. Marifios Palma Luana Fernanda 3 3 3 3 3 15
21. Medina Callenova Alizee Janine 3 3 3 3 3 15
22. Monzén Romero Fabiana Irma 3 3 3 3 3 15
23. Otazu Andonaire Kamila Jazmin 3 3 3 3 3 15
24. Soto Loyola Miguel Gabriel 2 3 3 3 3 14
25. Trujillo Huanca Leydi Maribel 3 3 3 3 3 15
26. Vasquez Valderrama Cristopher Misael | 2 3 2 3 3 13




Anexo 7.5. Resultados Pretest Indicador 3

NIVELES DE COMPRENSION LECTORA

Literal | Inferencial | Critico | Apreciativo PRO:\:;EDIO
1. Alonso Torres Alina Fabiana 14 14 16 15 15
2. Alvarez Gamboa Wilson 1 1 12 13 12
Stefan
3. Arroyo Ramirez Jhael David 15 15 15 14 15
4. Fernandez Acosta Maria 16 16 15 15 16
Elena
5. Julca Afozco Daniela 16 16 16 16 16
4A Alexandra

6. Quispe Rubio Andrea Larissa 12 12 12 12 12
7. Ramirez Galvez Diego David 13 13 13 13 13
8. R_OJas Gonzales Analy del 12 12 13 13 13
Rocio
9. RC_)]Z_B.S Mendez Mathias 13 13 1 12 12
Fabricio
10. Villalobos Garcia Joschua 15 15 15 15 15
John
11. A_randa Flores Jhordan 11 1 1 13 12
Martin
12._Aranda Medina Matias 16 16 16 16 16

“ Alejandro

= 13. Bacilio Villanueva Zharik 16 16 16 16 16

< Scarlet

o - -

> 14. Castillo Castillo Andrea 11 12 12 13 12

7 Dayana

[T7] . . .
15. _Chavez Hinostroza Yanitza 13 13 13 13 13
Maria Isabel
16. De La Cruz Alayo Denis 16 15 15 16 16
Alexander
17. Diaz Urbano Luz Angela 15 15 15 15 15
18. Gonzales Aguilar Piero

4B | Alexander 16 16 14 14 15

19. Lopez Torres Aquiles Braulio | 17 17 18 20 18
20. Marinos Palma Luana 16 15 15 15 15
Fernanda
21. 'Medlna Callenova Alizee 16 16 16 16 16
Janine
22. Monzén Romero Fabiana 15 14 14 16 15
Irma
23. O_tazu Andonaire Kamila 15 15 15 15 15
Jazmin
24. Soto Loyola Miguel Gabriel 14 14 14 14 14
25. Trujillo Huanca Leydi Maribel | 15 15 16 14 15
26.. Vasquez .Valderrama 12 12 12 12 12
Cristopher Misael




Anexo 7.6. Resultados Postest Indicador 3

NIVELES DE COMPRENSION LECTORA

Literal | Inferencial | Critico | Apreciativo PRO:\:;EDIO
1. Alonso Torres Alina Fabiana 17 17 18 16 17
2. Alvarez Gamboa Wilson 17 17 16 16 17
Stefan
3. Arroyo Ramirez Jhael David 17 17 19 16 17
4. Fernandez Acosta Maria
Elena 18 19 17 17 18
5. Julca Afozco Daniela
n Alexandra 20 18 17 16 18

6. Quispe Rubio Andrea Larissa 15 18 16 17 17
7. Ramirez Galvez Diego David 17 16 18 16 17
8. R_OJas Gonzales Analy del 16 15 15 15 15
Rocio
9. RC_)]Z_B.S Mendez Mathias 15 15 17 16 16
Fabricio
10. Villalobos Garcia Joschua 18 16 17 16 17
John
11. A_randa Flores Jhordan 15 17 16 15 16
Martin
12._Aranda Medina Matias 18 18 17 18 18

) Alejandro

E 13. Bacilio Villanueva Zharik 17 20 19 18 19

< Scarlet

o - -

> 14. Castillo Castillo Andrea 17 16 16 16 16

o Dayana

[T7] . . .
15. _Chavez Hinostroza Yanitza 16 16 16 16 16
Maria Isabel
16. De La Cruz Alayo Denis 17 16 16 16 16
Alexander
17. Diaz Urbano Luz Angela 17 16 17 17 17
18. Gonzales Aguilar Piero

48 | Alexander 17 16 16 19 17

19. Lopez Torres Aquiles Braulio | 20 20 20 20 20
20. Marinos Palma Luana 17 16 17 17 17
Fernanda
21. 'Medlna Callenova Alizee 16 16 18 18 17
Janine
22. Monzén Romero Fabiana 16 16 16 17 16
Irma
23. O_tazu Andonaire Kamila 16 18 19 18 18
Jazmin
24. Soto Loyola Miguel Gabriel 15 18 19 16 17
25. Trujillo Huanca Leydi Maribel | 18 16 16 16 17
26. Vasquez Valderrama
Cristopher Misael 18 16 17 16 17




Anexo 8. Nomina de estudiantes

g“\\\w" u‘-,/‘{.
& e

NOMINA DE MATRICULA - 2020
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Anexo 9. Metodologia

9.1 Validacion de la Metodologia

ﬁ UNIYERSIDAD CESAR VALLEID

EVALUCION DE EXPERTOS - METODOLOGIAS DE DESARROLLO

Apellidos y Nombre Dr. Oscar Romel Alcantara Moreno

del Experto

Titulo yio Grado Ingeniero de Sistemas

Centro de labores Universidad César Vallejo

Fecha 28-05-2020

DNI 18126940

Firma

TITULO “Tutor inteligente con realidad aumentada para mejorar la Comprension
Lectora de los estudiantes de cuarlo grado de una Institucion Educativa,
20207

AUTORES - Montenegro Chavez Nelver Leudan

- Rios Rodriguez Jose Guillermo

Para la presenta investigacion se empleara la Metodologia Mobile - D.
Evaluacion de Metodologias de desarrollo para aplicaciones Maviles

METODOLOGIAS

Criterios Mobile-D | Desarrollo | Desarrollo | Observaciones
Agil rapido de

Aplicaciones

La metodologia es sencilla 5
de entender
La metodologia se
implementa de manera 4
rapida v sencilla
El disefio de la
arquitectura permite 4
comprender el sistema en
| general
La metodologia facilita la
comunicacion entre el 3
grupo de desarrollo
La metodologia cuenta
con buena documentacion 5
de soporte
La metodologia se presta
a los cambios que puedan 3
ocurrir durante el
desarralio
Evaluacion:

[ Muy malo =1 [ Malo=2 | Reqular= 3 [Bueno=4 | Muybueno =5 |
Sugerencias:




ﬁ L FRcR iRl Chiak WLl EID

EVALUCION DE EXPERTOS - METODOLOGIAS DE DESARROLLO

Apellidos y Hombre PANTA VILLANUEWA

del Experto

Tiulo ylo Grado Ing de Telecomunicaclonas

Centro de labores UCN TRUJILLD

Fecha 13-07-2030

DKl 4086337 EEEEEE

Flrma

TITULD “Tuior Inteligante con realidad awmsantada para Mejorar 13 Comprenslan
Lectora de Ios estudlanies de cuarto grado de una Institucién Educativa,
20207

AUTORES - Monienegro Chavez Nelver Leudan

- Rios Rodriquez Jose Gulllemo

Para la pragenta Investlgaclan ss empleara la Metodologla Moblls - D

Evaluacion de kMedoiogias de dezamollo para aplcaciones Moviies

METODOLOGIAS
Criterios Moble-D | Desarrolio | Desarrolle | Obasrvacienes
Agil raphio de
Aplicaclonss
La metodoiagla es sancllia
- Em"ﬂe‘r‘g 5 4 Il Ninguna
L2 metodoiogla &e
Imglementa de manara 5 4 4 Hinguna
raplda y senclia
Eldisafiode la
amuitectura pemite
comprender & slstema en * 4 4 Ninguna
genesal
La metadolagia facllita 1a
comunicasion entre &l 5 4 4 Ninguna
grupo de desamolio
L3 metodoiogla cuenta
con buena docmentacion 5 5 5 Hinguna
fe s0gone
La metodolagia == presa
3 105 cambios que pusdan
OCUTIF Gurante el 3 3 3 Ninguna
gagamollo
Evaluaclian:
| My maky = 1 | Maio=2 | Reguiar=3 | Bugno =4 | Muy busno =15 |
Sugarenclas:




9.2 Fase de Exploracion
9.2.1 Documento de requisitos iniciales de desarrollo de software elaborado

¢ Objetivo del documento
En este documento se mencionan los requisitos que inicialmente el grupo de

trabajo propone para el software.

eAlcance
Se mencionan y detallan los requisitos iniciales propuestos para el software.

eRequisitos iniciales del software

Requisitos iniciales del software

Numero
de Requisitos descripcion

requisito

o La aplicacion mostrara las
Requisito | Mostrar las lecturas con las que se
lecturas con las que la
1 trabaja en la institucién.
institucién trabaja.

La aplicacién mostrara el

o ) o titulo, una breve
Requisito | Mostrar titulo, descripcion e o
descripcion de la lectura 'y

2 imagen por cada lectura. )
una imagen
correspondiente.
o Los estudiantes puedan | La aplicacion contara con
Requisito ) ) . .
3 responder los  cuestionarios | cuestionarios sobre las
basados en las lecturas. lecturas.
La aplicacion contara con
o El docente tenga acceso a los | acceso de los docentes
Requisito ) _
4 resultados de los cuestionarios | para los resultados de los
desarrollados. cuestionarios realizados
por los nifos.
o La aplicacion contara con
Requisito o . , o .
. Inicio de sesion de los estudiantes. | un inicio de sesidén palos

estudiantes.




La aplicacién contara con

Requisito o
Inicio de sesién del docente. un inicio de sesion palos
° docentes.
La aplicacion contara con
Requisito | Proyeccion de imagenes 3D en | la proyeccion de
7 relacion a las lecturas imagenes 3D para cada

lectura.

La aplicacion contara con
Requisito | Escaneo de cdédigos QR para re | lecturas de codigos QR
8 direccionar a las lecturas. para re direccionar a las

respectivas lecturas.

La aplicacion contara con
Requisito | ChatBot que aclare interrogantes | un ChatBot en el cual los
9 habituales de los estudiantes. estudiantes podran

realizar sus interrogantes.

9.2.2 Plan de Proyecto de software elaborado

¢ Objetivo del documento
En este documento se menciona el plan que se seguira para el desarrollo

del software.

e Alcance
Se mencionan las actividades que se llevaran a cabo para el desarrollo de

software.

ePlan de proyecto de software

Plan de proyecto de software

ITERACION | ACTIVIDADES TIEMPO | FIN DE ITERACION

»Plantear propuestas
de desarrollo para

Se logre visualizar

visualizar lecturas
Visualizar disponibles. ] las lecturas
= Desarrollar el | 5 dias . :
lecturas -~ disponibles en la
requerimiento de
acuerdo a la interfaz principal.

descripcion de este
mismo.




»Hacer las pruebas al
requerimiento una vez

haya sido
desarrollado.
»Plantear propuestas
de desarrollo para
visualizar lecturas
disponibles.
= Desarrollar el Estudiantes y
. requerimiento de docente logren
Login acuerdo a la|4dias | g
o, iniciar sesion
descripcion de este
mismo. correctamente.
=»Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.
=Plantear  propuestas
de desarrollo para la
interaccion con el
ChatBot.
Interaccion | "Desarrollar el Se logre  una
requerimiento de
con el | acuerdo a la | 5 dias conversacion con el
ChatBot de_scripcién de este ChatBot.
mismo.
= Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.
*Plantear  propuestas
de desarrollo para el
Desarrollo de
cuestionarios de las
Desarrollo de | lecturas. Se logre responder
) _ =Desarrollar el _ _
cuestionarios requerimiento de | g gias el cuestionario 'y
de las | acuerdo a la enviar las
lecturas descripcion  de  este respuestas.

mismo.

=Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.




*Plantear  propuestas o
de desarrollo para la Se logre visualizar
visualizacion . de las respuestas
Visualizacion respuestas enviadas. correctas o
Isualizaclo =Desarrollar el
de requerimiento de 4 di incorrectas enviadas
ias
respuestas acuer'do” a la por los estudiantes
_ descripcion de este _
enviadas mismo. referido a cada
-Hacer_la_s pruebas al lectura
requerimiento una vez , ,
haya sido independientemente.
desarrollado.
=Plantear  propuestas
de desarrollo para el
escaneo de codigos
OR. Se logre escanear
=Desarrollar el los codigos QR y re
Escaneo de | requerimiento de . _ _
cdigos QR acuerdo a |a | 6 dias direccione a los
descripcion de este cuestionarios
mismo. :
= Hacer las pruebas al correspondientes.
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.
=Plantear  propuestas
de desarrollo para la
royeccion de
y
imagenes en 3D.
Proyeccion =Desarrollar el Se logre proyectar
o requerimiento de ) o
de imagenes | .. erdo a la 12 dias | las imagenes en 3D

en 3D

descripcion de este
mismo.

= Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.

de cada lectura.




9.2.3 Documento de descripcion del proceso base elaborado

e Objetivo del documento
En este documento se describen los procesos que tendra el software.

eAlcance

Se describen las actividades basicas que realizara el software.

eDescripcion de proceso base

Descripcion de proceso base

proceso

descripcion

Interaccion con el
ChatBot

La aplicacion contara con un ChatBot que se
encargara de contestar las interrogantes que el

estudiante escriba.

imagenes en 3D

Desarrollo de | La aplicacion contara con cuestionarios de cada
cuestionarios de las | lectura las cuales cada estudiante debe
lecturas contestar.
Visualizacion de | La aplicacion contara con la visualizacién de los
respuestas resultados de las encuestas para cada profesor y
enviadas asi poder evaluarlos.

La aplicacion contara con proyeccion de
Proyeccion de | imagenes en 3D de cada lectura mediante

cédigos QR para que el estudiante pueda

visualizar.

9.2.4 Informe sobre la linea de arquitectura de software elaborado

e Objetivo del documento

En este documento se muestra la arquitectura que se usara en el desarrollo

del software.

e Alcance

Se mostrara los entornos de desarrollo que se utilizaron para el desarrollo

del software.




e Arquitectura de software

w22 € ARCore

= -

Servicio de
google

PN @ Dicogfiow

ChatBot |

——

Objeto 3D
BEE Y

Cémara | Cédigo QR ] Cuestionario ]
—_—

Dispositivo
movil

9.3 Fase de Iniciacion
9.3.1 Plan de Proyecto de software elaborado

¢ Objetivo del documento
En este documento se menciona el plan que se seguira para el desarrollo

del software.

e Alcance
Se mencionan las actividades que se llevaran a cabo para el desarrollo de

software.

e Plan de proyecto de software

Plan de proyecto de software
ITERACION ACTIVIDADES TIEMPO | FIN DE ITERACION

= Plantear propuestas
de desarrollo para

visualizar lecturas Se logre visualizar
Visualizar disponibles. las lecturas
= Desarrollar el 5 dias . :
lecturas requerimiento de disponibles en la
q interfaz principal.
acuerdo a la

descripcion de este
mismo.




= Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.

Login

» Plantear propuestas
de desarrollo para
visualizar lecturas
disponibles.

= Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismo.

= Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.

4 dias

Estudiantes y
docente logren
iniciar sesion
correctamente.

Interaccion
con el
ChatBot

»Plantear propuestas
de desarrollo para la
interaccion con el
ChatBot.

=Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismo.

= Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.

5 dias

Se logre una
conversacion con el
ChatBot.

Desarrollo de
cuestionarios
de las
lecturas

*Plantear propuestas
de desarrollo para el
Desarrollo de
cuestionarios de las
lecturas.

=Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismo.

=Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.

8 dias

Se logre responder
el cuestionario vy
enviar las
respuestas.

Visualizacion
de

»Plantear propuestas
de desarrollo para la

Se logre visualizar
las respuestas
correctas e




respuestas
enviadas

visualizacion de
respuestas enviadas.

=Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismo.

»Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.

incorrectas enviadas

por los estudiantes
referido a cada
lectura

independientemente.

Escaneo de
codigos QR

=Plantear propuestas
de desarrollo para el
escaneo de codigos
QR.

=Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismo.

» Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.

6 dias

Se logre escanear
los codigos QR y re
direccione a los
cuestionarios
correspondientes.

Proyeccion
de imagenes
en 3D

»Plantear propuestas
de desarrollo para la
proyeccion de
imagenes en 3D.

=Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismo.

= Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.

12 dias

Se logre proyectar
las imagenes en 3D
de cada lectura.

Filtro de
reporte  de
cuestionarios
desarrollados

*Plantear propuestas
de desarrollo para la
proyeccién de
imagenes en 3D.

=Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismao.

3 dias

Se lograr el filtro para
poder  seleccionar
una lectura en
especifico y que se
muestre el reporte de
cuestionarios
desarrollados
unicamente de esa
lectura.




=Hacer las pruebas al
requerimiento una vez
haya sido
desarrollado.

9.3.2 Informe sobre la primera version del disefio de software
¢ Objetivo del documento

En este documento se mencionan informa la primera version del software.
eAlcance

Se muestra y detalla la primera version del disefio del software.

eInforme sobre la primera version del disefio de software

iBaenvenide?

[ =~ R

REPORTE DE NOTAS "
DE LOS ESTUDIANTES Pl
< JINCORRECTAS
Mmceetes gou reehownn i L
3 -

CUESTIONARIO

Titgio de lectura 3

extieeres

]
LD LOCEOCOCIOE o

De acuerdo a los requisitos pedidos por el cliente se realiz6 el disefio de las

interfaces para cumplir con los requisitos mencionados tales como una




pantalla de inicio que cuente con la informacion de las lecturas, otra pantalla
de ChatBot para que puedan realizar sus dudas y este poder responderlas,
una pantalla de inicio de sesion tanto para estudiantes como docentes, una
pantalla de los cuestionarios para que los estudiantes puedan responder, un
pantalla para mostrar los resultados obtenidos de cada cuestionario

contestado, y una pantalla de camara para poder leer los codigos QR.

9.3.3 Documento con descripcion del disefo.
e Interfaz principal
En esta interfaz se presentara el titulo de las lecturas, una breve

descripcion y una imagen referencial a cada una de ellas.

adlae xlide
s 2 2




Interfaz de ChatBot
En esta interfaz se presentara un chat donde los estudiantes puedan
hacer consultas sobre las lecturas, como definiciones, términos que

desconozcan, etc. donde el chatbot dara respuestas en tiempo real a

dichas interrogantes.

&0uél o5 dasdesdsad sisad
zsadasdasdzdsad ds ¥

Hola, ssdzsdas das asdsdasd
aarasila sagdasiag

0ué es dasdagdsad sdsad
ssacasdasdsdsad ds ?

Lo aadka das 13 das da 6 asds
dasazdasd 5

G L
QWERTYU 1'0 P
ASDFGHUJKLR
4 ZXCVBNME®@

Ha o, @

Interfaz de Cuestionario
En dicha interfaz se presenta el disefio de como se presentara los
cuestionarios, donde los estudiantes puedan marcar la alternativa que
crean correcta por cada pregunta, posterior a ello puedan enviar las

respuestas para que el docente pueda calificarlos.

CUESTION

lo de lec

Hola, responde |25 siguisntes mterogantes segun 2
lecturs lgida

1. A quét hace referencea |a lectura leids®

B RRARALRAARA
B  SHESBEEEE

T gooreccee

2. i0ud significa la lectura?

B RARARAAARRARAAAKALY
B BEDBEEESHEEBSOEIH
¢ CCCCCICCCCCCLOCT



e Interfaz de Escaneo QR
Es donde se ejecutara la camara del dispositivo para poder escanear
los codigos QR que tendran cada una de las lecturas y asi poder ser

redirigidos al cuestionario correspondiente a esa lectura.

[=] %5 [l

¢ Interfaz de Inicio de Sesién
En esta interfaz se presenta el disefio del login donde podran acceder

usuario y contrasefna para poder responder cualquier cuestionario.

iBienvenido!

Por favor Inicia sesidn para poder
realizar el cugstionario

Usnuario

Contrasera



9.3.4 Documento con la funcionalidad.

Interfaz Principal
Este apartado cumple la funcionalidad de poder presentar una lista con
todas las lecturas que se trabaja en la institucion correspondiente al
cuarto grado, en donde se podra apreciar el titulo, descripcidn e imagen
referente a cada lectura. Al seleccionar cualquiera de las lecturas se

abrira el siguiente apartado que es el cuestionario a responder.

Cuestionarios
Esta parte del aplicativo cumple la funcién de poder evaluar a los
estudiantes si lograron comprender o no lo que leyeron, porque eso se

vera reflejado en los resultados de dicho cuestionario.

Escaneo de cédigos QR
En este apartado se podra hacer un acceso mas rapido al cuestionario
de cualquier lectura mediante un escaneo de codigo QR, dichos
cédigos estaran impresos en cada una de las lecturas. Cabe mencionar
que de no haber iniciado sesidén aun, al escanear el codigo lo primero
que hara el aplicativo es lanzar el login donde se ingresara las
credenciales de usuario y después de ello recién se pueda acceder al

cuestionario.

Inicio de sesion
Para que un estudiante pueda responder cualquier cuestionario
necesita primero haber iniciado sesion, para que de esta manera se
podeda guardar los datos de los cuestionarios resueltos por cada
usuario. De igual manera con el docente, para que este pueda ver el
reporte de los estudiantes que ya respondieron los cuestionarios

necesita primero iniciar sesion.

Proyeccion de imagenes 3D
En la interfaz principal por cada lectura hay un icono el cual hace
referencia a 3D, el cual al seleccionar abrira la camara del dispositivo y
sera necesario apuntar a la imagen de la lectura para que esta sirva de

ancla para la proyeccion de las imagenes en tercera dimensién.



e ChatBot
Este apartado cumple la funcionalidad de responder en tiempo real a
las dudas de los estudiantes con referencia a las lecturas, como por

ejemplo definiciones, significados de palabras, etc.
9.3.5 Documento de requisitos iniciales de desarrollo de software actualizados
e Objetivo del documento
En este documento se mencionan los requisitos que inicialmente

actualizados.

e Alcance
Se mencionan y detallan los requisitos iniciales propuestos para el

software.

e Requisitos iniciales del software actualizados

Requisitos iniciales del software actualizados

Numero
de Requisitos descripcion

requisito

o La aplicacion mostrara las
Requisito | Mostrar las lecturas con las que se
lecturas con las que la
1 trabaja en la institucion. o _
institucién trabaja.

La aplicacién mostrara el

o ) o titulo, una breve
Requisito | Mostrar titulo, descripcion e o
descripcion de la lectura 'y

2 imagen por cada lectura. )
una imagen
correspondiente.
| Los estudiantes puedan | La aplicaciéon contara con
Requisito ) ) _ _
3 responder los  cuestionarios | cuestionarios sobre las
basados en las lecturas. lecturas.
_ La aplicacion mostrara a
o Los estudiantes puedan observar )
Requisito | los  estudiantes  los
cuantas preguntas respondio
4 resultados de  cada
correctamente.

cuestionario realizado.




El docente tenga acceso a los

La aplicacién contara con

acceso de los docentes

Requisito _ .
. resultados de los cuestionarios | para los resultados de los
desarrollados. cuestionarios realizados
por los nifos.
o La aplicacion contara con
Requisito | . : _ .
5 Inicio de sesion de los estudiantes. | un inicio de sesidén palos
estudiantes.
o La aplicacién contara con
Requisito o L, o .
. Inicio de sesion del docente. un inicio de sesion palos
docentes.
La aplicacion contara con
Requisito | Proyeccion de imagenes 3D en | la proyeccion de
8 relacion a las lecturas imagenes 3D para cada
lectura.
La aplicacién contara con
Requisito | Escaneo de cédigos QR para re | lecturas de codigos QR
9 direccionar a las lecturas. para re direccionar a las
respectivas lecturas.
La aplicacion validara el
inicio de sesion al leer los
cédigos QR, si el
o S o - estudiante  no  inicio
Requisito | Validacion de inicio de sesion al . o
o sesion y lee el codigo QR
10 escanear codigo QR.
este le mostrara la
ventana de inicio de
sesion para poder
ingresar.
o La aplicacion contara con
Requisito _
1 ChatBot que aclare interrogantes | un ChatBot en el cual los

habituales de los estudiantes.

estudiantes podran

realizar sus interrogantes.




9.3.6 Interfaz principal con lecturas disponibles

Interfaz - Inicial

‘ Breve descripcion de la
—-— lectura fdfdfdfdfdfdfdfdfdfd
asdasdasdasd
Lectura 3

Breve descripcion de la
lectura fdfdfdfdfdfdfdfdfdfd
asdasdasdasd

Lectura 4

Breve descripcion de la

lectura fdfdfdfdfdfdfdfdfdfd
asdasdasdasd

En este apartado se presenta el disefio de la interfaz principal del aplicativo,
donde se observara el titulo y descripcion de todas las lecturas disponibles

a las cuales los estudiantes tendran acceso.



9.3.7 Interface con cuestionarios referentes a las lecturas.

CUESTIONARIO

Titulo de lectura 1

20 preguntas

Hola, responde las siguientes interrogantes segun la
lectura leida.

1. ;A que hace referencia la lectura leida?

A AAAAAAAAAAA
B BBBBBBBBB

C cceeeeeee

2. ¢Qué significa la lectura?

A AAMAAAAAAAAAAAAAAAA
B BBBBBBBBBBBBBBBEBB
C JEGEEEBEEEREEEEEE

En este apartado se presenta el disefio de la interfaz que contiene el
cuestionario correspondiente a una de las lecturas que los estudiantes
podran responder y enviar dichas respuestas para que el docente pueda

calificarlos.



9.3.8 Interface con camara para el escaneo de codigos QR

\LENTA  VIDEO FOTO RETRATO CUA

O

En este apartado es donde se podra escanear los cédigos QR que estaran
impresos en cada lectura, lo cual les re direccionara directamente al

cuestionario dentro del aplicativo que corresponda a dicha lectura.



9.3.9 llustraciones de cada requisito realizado.

e Mostrar las lecturas con las que se trabaja en la institucion y Mostrar

titulo, descripcion e imagen por cada lectura.

B crergxen de b
ne M HEFArarnd
]

(7 Lectura3
'zk'J/ v Soan poson O by

ot Mt RS e

suhestnd
P
f y‘ Lectura 4 ) e
"Q . Eaows $000 ponn o by Loh. 1
- PEFT P e A )
rabuksdnd 2
&'

Los estudiantes puedan responder los cuestionarios basados en las
lecturas.

CUESTIONARIO

Titulo de lectura 1

Huola, responde l== sipuientes mterogantes segun la
lectura leida

1. ;A qué hace referencia la lecture |eida®

A RRARALBRAAA

L gooeeccoc
2. iQué significa la lecturs?
A AAARARASLBAAARARANA

¢ CCCCOCCCCCCOCCCE



El docente tenga acceso a los resultados de los cuestionarios

desarrollados.

REPORTE DE NOTAS

DE LOS ESTUDIANTES

-
Estudiantes gue resolvieron los
cuastionarios

Hombra: Nelver Montenegro

Lecture: Lecturs 1 EE,.

Respunstas comectas §
Respuestas incomectas: §

Nombra: Helver Montenegro

Lecture: Lactura 1 EE.-

Respunstas comecias §
Respuestas incomectas: §

Hombre: Halver Montangegro

Lectura: Lectura 1
Respuestas comectas § E_.

Respuastas incomactas: 5

Inicio de sesiodn de los estudiantes.
iBienvenido!

Por favor Inicia sesidn para poder
realizar el cuestionario

Usmnuario:

Contrasefia



¢ Inicio de sesioén del docente.
iBienvenido!

Por favar Inicia sesidn para poder
revisar las notas de los estudiantes

Usnuario:

Contrasefia

e Proyeccion de imagenes 3D en relacion a las lecturas




e Escaneo de codigos QR para re direccionar a las lecturas.

e ChatBot que aclare interrogantes habituales de los estudiantes.

#Cual g5 dasdesdsad sdsad
ssalasdasdsdsad ds ¥

Huola, asdzsdas das asdsdasd
asdasds slasdasdas

.

iQué ez dasdesdsad sdead
ssadasdasdsdsad ds 7

La asdka das das das da s asda
dasasdasd 5

A ]

QWERTVYU 1 0P
ASDFGHJEKTLH

Z XCVENM®E@G



9.4 Fase de Producto

9.4.1 Documento de aceptacion de pruebas

e Objetivo del documento
En este documento se visualizara la aceptacion de las pruebas.

e Alcance
Se menciona y detalla las pruebas de aceptacion.

e Documento de aceptacion de pruebas

Documento de aceptacidon de pruebas
Numero Condicién Pasos Resultado esperado
de
prueba
Prueba | Estudiante Abrir el lector de | Mostrar la ventana de
1 escanea el | cédigos QR vy | inicio de sesion.
cédigo QR sin | escanear el
iniciar sesion. mismo.
Prueba | Estudiante no | Ingresar a los | Mostrar un mensaje que
2 responde todas | cuestionarios de | no se completaron todas
las  preguntas | las lecturas vy |las preguntas del
del cuestionario. | responderlas. cuestionario.
Prueba | Estudiante Ingresar a inicio | Mostrar un mensaje que
3 ingresa con |de sesion vy |indiqgue que usuario o
usuario o | llenar datos para | contrasena son
contrasefa ingresar. incorrectos.
erroneos en el
inicio de sesion.
Prueba | Estudiante Abrir el lector de | Mostar un mensaje de
4 intenta escanear | codigos QR y | codigo QR no valido.
cédigos QR | escanear el
erréneos. mismo.




9.4.2 Plan de Proyecto de software elaborado

e Objetivo del documento
En este documento se menciona el plan que se seguira para el desarrollo

del software.

e Alcance
Se mencionan las actividades que se llevaran a cabo para el desarrollo

de software.

e Plan de proyecto de software

Plan de proyecto de software

ITERACION ACTIVIDADES TIEMPO | FIN DE ITERACION

» Plantear propuestas
de desarrollo para
visualizar lecturas
disponibles.

= Desarrollar el

r rimient : .
equerimiento de Se logre visualizar las

Visualizar acuerdo a la ) . .
lecturas descricién de este 5 dias lecturas disponibles en
-ScTip la interfaz principal.
mismo.

= Hacer las pruebas
al requerimiento una
vez haya sido
desarrollado.

» Plantear propuestas
de desarrollo para
visualizar lecturas

disponibles.
= Desarrollar el
requerimiento de Estudiantes y docente
Login acuerdo a la 4 dias logren iniciar sesion
descripcion de este correctamente.
mismo.

= Hacer las pruebas
al requerimiento una
vez haya sido
desarrollado.

*Plantear propuestas

Interaccion Se logre una
de desarrollo para la . o

con el interaccion con el 5 dias conversacion con el

ChatBot ChatBot.

ChatBot.




=Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismo.

= Hacer las pruebas
al requerimiento una
vez haya sido
desarrollado.

Desarrollo de
cuestionarios
de las
lecturas

»Plantear propuestas
de desarrollo para el
Desarrollo de
cuestionarios de las
lecturas.

=Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismo.

=Hacer las pruebas
al requerimiento una
vez haya sido
desarrollado.

8 dias

Se logre responder el
cuestionario y enviar
las respuestas.

Visualizacion
de respuestas
enviadas

»Plantear propuestas
de desarrollo para la
visualizacion de
respuestas
enviadas.

=Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismo.

=Hacer las pruebas
al requerimiento una
vez haya sido
desarrollado.

4 dias

Se logre visualizar las
respuestas correctas e
incorrectas enviadas
por los estudiantes
referido a cada lectura
independientemente.

Escaneo de
cédigos QR

»Plantear propuestas
de desarrollo para el
escaneo de codigos
QR.

»Desarrollar el
requerimiento de
acuerdo a la
descripcion de este
mismo.

6 dias

Se logre escanear los
codigos QR y re
direccione a los
cuestionarios
correspondientes.




= Hacer las pruebas
al requerimiento
una vez haya sido
desarrollado.

Proyeccion de

*Plantear propuestas
de desarrollo para la
proyeccién de
imagenes en 3D.

=Desarrollar el
requerimiento de

Se logre proyectar las

imagenes en | acuerdoala 12 dias | imagenes en 3D de
3D descripcién de este cada lectura.
mismo.
= Hacer las pruebas
al requerimiento
una vez haya sido
desarrollado.
=Plantear propuestas
de desarrollo para el
filtro de reporte de
cuestionarios Se lograr el filtro para
desarrollados. poder seleccionar una
Filtro de | =Desarrollar el lectura en especifico y
reporte de | requerimiento de . que se muestre el
cuestionarios acuerdo a la 3 dias reporte de
desarrollados. | descripcion de este cuestionarios
: desarrollados
misSmo. Unicamente de esa
=Hacer las pruebas lectura.
al requerimiento una
vez haya sido
desarrollado.
»Plantear propuestas
de desarrollo para la
verificacion previa
antes de
Al escanear | redireccionar al Se logre que _ al
un pgﬁdlg_o, QR, cuestionario. escanear un QR.S.I gl
venﬂ_camon =Desarrollar el usuario  no inici6
previa antes requerimiento de 3 dias sesion previamente la

de
redireccionar
al
cuestionario.

acuerdo a la
descripcion de este
mismo.
=Hacer las pruebas
al requerimiento una
vez haya sido
desarrollado.

aplicacion lance el
login, luego de ello dar
acceso el cuestionario
correspondiente,




9.4.3 Documento de requisitos del sistema elaborado
e Mostrar las lecturas con las que se trabaja en la institucion y Mostrar titulo,

descripcion e imagen por cada lectura.

on problemas para
gonidos descubre una
#liar habilidad en él.

Jefferson Farfan

Un joven con gran talento en

el futbol, tienen que afrontar

situaciones que le dejaran un
gran leccidn.

Aprendiendo a reciclar
Nos ensefia de una manera
eco amigable para contribuir
con el planeta

Los carnavales
cajamarquinos

Una de las costumbres con
mayor concurrencia en el Peru,

Aloila y la chinchilla

Dos hermanos se encontraban

©O O O O

..........................

B ft

Chat Bot Inicio

La interfaz principal cuenta ya con todas las lecturas correspondientes al
cuarto grado de primaria con la informacion necesaria, como titulo, breve

descripcion e imagen.



Los estudiantes puedan responder los cuestionarios basados en las

lecturas.

&

Aprendiendo a reciclar

3 preguntas

Hola, responde las siguientes
interrogantes segun la lectura
leida.

Segun el texto, ¢qué significa la palabra
“reciclar"?

Ordenar y esconder las cosas en un
lugar.

Juntar y guardar todas las cosas en su
sitio.

Juntar y reutilizar materiales de
desecho.

¢Para qué se escribio este texto?

Para contarnos sobre las caracteristicas
de los recipientes.

Para darnos indicaciones sobre cémo
reciclar.

Para darnos informacion sobre
materiales.

Segn el texto, ¢ qué debes hacer antes
de colocar los recipientes debidamente
etiquetados en cada una de las aulas?

Jefferson Farfan

3 preguntas

Hola, responde las siguientes
interrogantes segun la lectura
leida.

Segun el texto, ;qué significa la expresion
“instinto goleador"?

Tener facilidad para ser indisciplinado.
Tener buen estado fisico para jugar.

Tener facilidad para hacer goles.

Segun el texto, ;como es Jefferson Farfan?
Es un jugador muy habil, pero egoista.

Es un jugador, muy disciplinado.

Es un excelente jugador, nacional e
internacional.

Segun el texto, ;En qué se parecen Jefferson
Farfan y Paolo Guerrero?

En que ambos, por su buen juego, fueron
llamados a la seleccion de futbol.

ENVIAR MIS RESPUESTAS ENVIAR MIS RESPUESTAS

Se presenta algunos de los cuestionarios ya implementados que

corresponden a las lecturas.



Los estudiantes puedan observar cuantas preguntas respondieron

correctamente.

CORRECTAS / CORRECTAS /
INCORRECTAS INCORBECTAS

Respuestas correctas v Respuestas correctas vy

1 ¢Para qué se escribi6 este texto?

2 ¢Por qué la joven caminaba feliz con la gran
jarra de limonada?

3 ¢ De qué trata principalmente este texto?

Respuestas correctas X

1 Segun el texto, ;qué significa la palabra

“reciclar"? Respuestas correctas X
2 ¢Para qué se escribio este texto?

3 Segun el texto, ;qué debes hacer antes

de colocar los recipientes debidamente

etiquetados en cada una de las aulas?

CORRECTAS /
INCORBECTAS

Respuestas correctas vy’

4 ;Qué tipo de texto leiste?

Respuestas correctas X

1 Del texto, se puede deducir que:
2 ;Qué significa la frase: “...divis6 una casa”
3 ;/Qué hecho ocurrié primero?

Los estudiantes, luego de haber respondido todo el cuestionario tendran

la posibilidad de ver que interrogantes respondieron correctamente y

cuales no.



e EI docente tenga acceso a los resultados de los cuestionarios

desarrollados.

12:26 ©

REPORTE DE

NOTAS DE LOS
\®

‘ Se muestran resultados de: v ’

Estudiantes que resolvieron los
cuestionarios:

CERRAR SESION

= L 8

Chat Bot Inicio Perfil

Los docentes en el apartado de perfil tendran un reporte con los
cuestionarios que ya fueron resueltos, mostrando el nombre del

estudiante que lo realizd, respuestas correctas e incorrectas.



El docente tendra la opcion de seleccionar de qué lectura quiere
observar los resultados.

Q= %l 51% =

REPORTE DE

NOTAS DE LOS
\e

‘ Se muestran resultados de: -

E
C

El perro que no sabia ladrar
Jefferson Farfan

Aprendiendo a reciclar

Los carnavales cajamarquinos
Aloila y la chinchilla

La joven vendedora de limonada

CERRAR SESION

- L B8

Chat Bot Inicio Perfil

En esta interfaz se encuentra un filtro por el cual el docente podra
seleccionar cualquiera de las lecturas y solo se mostrara el reporte de

los cuestionarios ya resueltos con respecto a dicha lectura.



¢ Inicio de sesion de los estudiantes y docentes.

12:26

iBIENVENIDO!

Hola Bienvenido, po

favor inicia sesion

Por favor Inicia sesion
para poder realizar el

cuestionario

Usuario:

Contrasena:

INICIAR CANCELAR

= L 8

Chat Bot Inicio Perfil

En la interfaz de “Perfil” se encuentra una opcién para iniciar sesion,
indiferentemente si el usuario es estudiante o docente, después de haber
ingresado las credenciales se mostrara interfaces distintas dependiendo

del tipo de usuario (docente o estudiante).



e Proyeccion de imagenes 3D en relacion a las lecturas.




e Escaneo de codigos QR para redireccionar a las lecturas.

Q=% 51% . 12:26 SR 51%=

iBIENVENIDO! X

Por favor Inicia sesion
para poder realizar el
cuestionario

ESCANEA EL CODIGO QR

Usuario:

Contrasena:

INICIAR

El escaneo de cddigo QR redireccionara inmediatamente al cuestionario
correspondiente a dicho cddigo, excepto si aun no se inicio sesion, si es
asi el aplicativo lanzara el login para posterior a ello recién poder acceder

al cuestionario.



ChatBot que aclare interrogantes habituales de los estudiantes.

12:27 Q= &kl 51% =

¢CUALES SON TUS DUDAS?

Hola yo soy FastBot, tu
asistente personal

Escribe tu pregunta >
B fr =
Chat Bot Inicio Perfil

gl pn

x4 ECH BV B

Espafiol (US)

En esta interfaz se puede hacer consultas con respecto a las lecturas,

teniendo respuestas inmediatas.



9.4.4 Documento de requisitos iniciales actualizado

e Objetivo del documento
En este documento se mencionan los requisitos que inicialmente se

realizaron, pero esta vez actualizados.

Alcance

Se mencionan y detallan los requisitos iniciales actualizados propuestos

para el software.

Documento de requisitos iniciales actualizado

Requisitos iniciales actualizados
Numero
de Requisitos descripcion
requisito
o La aplicacion mostrara las
Requisito | Mostrar las lecturas con las que se
. o lecturas con las que la
1 trabaja en la institucion. o .
institucion trabaja.
La aplicacion mostrara el
o ) o titulo, una breve
Requisito | Mostrar titulo, descripcion e o
) descripcion de la lectura 'y
2 imagen por cada lectura. _
una imagen
correspondiente.
| Los estudiantes puedan | La aplicacion contara con
Requisito ) ) . .
3 responder los  cuestionarios | cuestionarios sobre las
basados en las lecturas. lecturas.
_ La aplicacion mostrara a
_ | Los estudiantes puedan observar _
Requisito .| los  estudiantes  los
cuantas preguntas respondid
4 resultados de cada
correctamente. _ _ _
cuestionario realizado.
| El docente tenga acceso a los | La aplicacién contara con
Requisito ) _
. resultados de los cuestionarios | acceso de los docentes
desarrollados. para los resultados de los




cuestionarios realizados

por los nifos.

La aplicacion contara con

) - una opcion que le
o El docente tendra la opcion de .
Requisito _ ) ) permitira al  docente
seleccionar de qué lectura quiere _ .
6 seleccionar de qué lectura
observar los resultados. . .
quiere revisar los
resultados.
o La aplicacién contara con
Requisito o . , . ,
. Inicio de sesion de los estudiantes. | un inicio de sesidén palos
estudiantes.
o La aplicacién contara con
Requisito o L, o .
8 Inicio de sesién del docente. un inicio de sesion palos
docentes.
La aplicacién contara con
Requisito | Proyeccion de imagenes 3D en | la proyeccion de
9 relacion a las lecturas imagenes 3D para cada
lectura.
La aplicacion contara con
Requisito | Escaneo de cddigos QR para re | lecturas de cédigos QR
10 direccionar a las lecturas. para re direccionar a las
respectivas lecturas.
La aplicacion validara el
inicio de sesion al leer los
cédigos QR, si el
o S o - estudiante no  inicio
Requisito | Validacion de inicio de sesion al . o
o sesion y lee el codigo QR
11 escanear codigo QR.

este le mostrara la
ventana de inicio de
sesion para poder

ingresar.




La aplicacién contara con
Requisito | ChatBot que aclare interrogantes | un ChatBot en el cual los
10 habituales de los estudiantes. estudiantes podran

realizar sus interrogantes.

9.4.5 Interfaz principal con lecturas disponibles implementado

on problemas para
gonidos descubre una
iar habilidad en él.

Jefferson Farfan

Un joven con gran talento en

el futbol, tienen que afrontar

situaciones que le dejaran un
gran leccion.

Aprendiendo a reciclar
Nos ensena de una manera
eco amigable para contribuir
con el planeta.

Los carnavales
cajamarquinos

Una de las costumbres con
mayor concurrencia en el Perd.

Aloila y la chinchilla

Dos hermanos se encontraban
en problemas pero la ayuda de

O O O O

it mamit AR A mmaannta laa kAol

= L

Chat Bot Inicio

Esta es la interfaz principal ya implementada, donde se presenta todas las
lecturas con las cuales se trabaja en el cuarto grado de primaria en cuanto

a la comprension lectora.



9.4.6 Interfaz con cuestionario referente a la lectura implementado

Q= % . 56%m

@
e

Jefferson Farfan

3 preguntas

Hola, responde las siguientes
interrogantes segun la lectura
leida.

Segun el texto, ;qué significa la expresion
“instinto goleador”?

/ Tener facilidad para ser indisciplinado.
Tener buen estado fisico para jugar.

Tener facilidad para hacer goles.

Segun el texto, ;como es Jefferson Farfan?
Es un jugador muy habil, pero egoista.

v/ Esunjugador, muy disciplinado.

Es un excelente jugador, nacional e
internacional.

Segun el texto, ;En qué se parecen Jefferson
Farfan y Paolo Guerrero?

En que ambos, por su buen juego, fueron
llamados a la seleccion de futbol.

ENVIAR MIS RESPUESTAS

Esta es la interfaz ya implementada de uno de los cuestionarios
correspondiente a una de las lecturas presentadas, donde se podra marcar

las alternativas y posterior a ello enviar las respuestas.



9.4.7 Interfaz con camara para el escaneo de codigos QR implementado

Q= bl 56%m

ESCANEA EL CODIGO QR

En este apartado del aplicativo se podra abrir la camara del dispositivo
movil para poder hacer el escaneo de cédigo QR y se puede redirigir al

cuestionario anclado a dicho codigo.



9.4.8 Documento de la implementacion del software

Objetivo del documento
En este documento se mencionan lo que se implementé en el software.

Alcance

Se mencionan y detallan lo implementado en el software.

Documento de la implementacién del software

implementacion del software

Elementos

del software

descripcion

Al ingresar en la aplicacion se mostrara el titulo de las

Lecturas L
lecturas y una breve descripcion.
Al ingresar en la parte de ChatBot se podra realizar
consultas sobre las lecturas o temas relacionados a la
ChatBot

comprension lectora y este dara las respuestas en tiempo

real.

cuestionarios

Cada lectura contara con un cuestionario el cual los

estudiantes pueden desarrollar.

Inicio de El inicio de sesidn es tanto para estudiantes como para
sesion los docentes.
Se realiza el escaneo de los codigos QR, los cuales
Escaner de | redireccionan a los cuestionarios si y solo su se inicid
QR sesion previamente, de no ser asi abrira el apartado de
login.
Se usa las imagenes de la lectura que sirven como ancla
Proyeccion
para que en conjunto con la camara se pueda proyectar
de 3D imagenes o videos en 3D.
Reporte de | Los docentes cuentan con el reporte de los cuestionarios

cuestionarios

resueltos por los alumnos y asi poder calificarlos.




9.4.9 Documentos del producto finalizado
e Objetivo del documento
En este documento se muestra el producto finalizado.

e Alcance
Se mencionan y detallan lo que se implemento en el software.

e Documento del producto finalizado

Producto finalizado

Elementos L
descripcion producto
del software

Al ingresar en la aplicacion
se mostrara el titulo de las
Lecturas
lecturas y una breve

descripcion.

o wa 51% &

¢CUALES SON TUS DUDAS?

Hola yo soy FastBot, tu
asistente personal

Al ingresar en la parte de
ChatBot se podra realizar
consultas sobre las lecturas

Escribe tu pregunta >

ChatBot 0 temas relacionados a la

comprension lectora y este we © @ ¢ =»
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cuestionarios

Cada lectura contara con un
cuestionario el cual los
estudiantes pueden
desarrollar.

Inicio de

sesion

El inicio de sesidon es tanto
para estudiantes como para
los docentes.

12:37

<«

Jefferson Farfan

3 preguntas

Hola, responde las siguientes
interrogantes segun la lectura
leida

Segui
“insti

12:26

iBIENVENIDO!

Por favor Inicia sesion
para poder realizar el
cuestionario

Usuario

Contrasefa

Escaner de

QR

Se realiza el escaneo de los
cédigos QR, los cuales
redireccionan a los
cuestionarios si y solo su se
inicid sesidn previamente,
de no ser asi abrira el

apartado de login.

ESCANEA EL CODIGO QR




Proyeccion
de 3D

Se usa las imagenes de la
lectura que sirven como
ancla para que en conjunto
con la camara se pueda
proyectar imagenes o

videos en 3D.

Reporte de

cuestionarios

Los docentes cuentan con el
reporte de los cuestionarios
resueltos por los alumnos y
asi poder calificarlos.

REPORTE DE
NOTAS DE LOS

El perro que no sabia ladrar

E
C
Jefferson Farfan

Aprendiendo a reciclar

Los carnavales cajamarquinos
Aloila y la chinchilla

La joven vendedora de limonada

CERRAR SESION

=====




9.5 Fase de Pruebas
9.5.1 Informe del software testeado
e Objetivo del documento

En este documento se muestra el testeo realizado al software.

e Alcance
Se muestra y detallan las pruebas de testeo realizadas al software.

e Informe del software testeado

C A R O Acdc C:/Users/leo_3/AndroidStudioProjects/fastieaming-master2/app/build/reports/lint-results.htm#DuplicatePlatformClasses |9 A" ¢ @ Ny

Lint Report: 2 errors and 98 warnings Check performed at Sun Jul 05 21:32:11 COT 2020

Overview
Lint
A ObsoleteLintCustomCheck: Obsolete custom lint check

Corectness
2 Qo Duplicate Platform Classes
1 Ac Deprecated Gradie Configuration
1 Ar entContainerView instead of the <fragment> tag
4 Av Generation
+ As

Insecure TLS/SSL trust manager

ckup/FullBackupContent Problems

Usability.lcons

A

Al realizar el testeo de la aplicacion con la “técnica de calidad de cédigo” que
viene incorporada en Android Studio, dio como resultado 2 errores y 98

advertencias.

Overview

Lint

o A ObsoleteLintCustomCheck: Obsolete custom lint check

Correctness

2 o DuplicatePlatformClasses: Duplicate Platform Classes

1 A GradleDeprecatedConfiguration: Deprecated Gradle Configuration

1 A FragmentTagUsage: Use FragmentContainerView instead of the <fragment> tag
4 A VectorRaster: Vector Image Generation

4 A GradleDependency: Obsolete Gradle Dependency




Se detalla que los 2 errores reportados son por clase duplicadas, del mismo
modo las 98 alertas son por diferentes casuisticas pero que no afectan el

software.

Image defined in density-independent drawable folder

.| Isrcimain/res/drawable/bot png: Found bitmap drawable res/drawable/bot.png in densityless folder

.Isrcimain/res/drawable/check png: Found bitmap drawable res/drawable/check.png in densityless folder

< ®

/. Isrc/mainires/drawable/fail png: Found bitmap drawable res/drawable/fail.png in densityless folder
Isrc/main/res/drawablefimg_3d.png: Found bitmap drawable res/drawable/img_3d.png in densityless folder

. Jsre/main/res/drawable/img_poll.png: Found bitmap drawable res/drawable/img_poll.png in densityless folder 588

K
~

.I.Jsrc/main/res/drawable/img_profile.png: Found bitmap drawable
res/drawable/img_profile.png in densityless folder

.. fsrcimain/residrawablefimg_school.png: Found bitmap drawable
res/drawable/img_school.png in densityless folder




9.5.2 Documento de errores
e Objetivo del documento
En este documento se muestran los errores encontrados en el software.

e Alcance
Se muestra y detallan los errores encontrados en el software.

e Documento de errores

Overview

Lint

o A ObsoleteLintCustomCheck: Obsolete custom lint check

Correctness
2 o DuplicatePlatformClasses: Duplicate Platform Classes
1 A GradleDeprecatedConfiguration: Deprecated Gradle Configuration

4 A VectorRaster: Vector Image Generation

4 A GradleDependency: Obsolete Gradle Dependency

Segun el testeo realizado se reportaron 2 errores en la aplicacion los cuales

se detallan que son por clases duplicadas.

Duplicate Platform Classes

J../build.gradle: commons-1logging defines classes that conflict with classes now provided by Android. Solutions include
finding newer versions or alternative libraries that don't have the same problem (for example, for httpclient use
HttpUrlConnection or okhttp instead), or repackaging the library using something like jarjar

/./build.gradle: httpclient defines classes that conflict with classes now provided by Android. Solutions include finding
newer versions or alternative libraries that don't have the same problem (for example, for httpclient use
HttpUrlConnection or okhttp instead), or repackaging the library using something like jarjar

DuplicatePlatformClasses  Correctness ~ Fatal  Priority 8/10

EXPLAIN DISMISS

Se detallan los errores que tiene la aplicacion los cuales no son errores
graves que afecten de manera proporcional a la aplicacion, se considera que

son errores de baja magnitud.



Spelling error

[./srcimain/res/values/strings.xml:11: "momento" is a common misspelling; did you mean "memento” ?

<§triﬁg némé=“{iflé;loading_content”>Es:e"e un momento</string>
<string name="title_error_content”>Ha ocurrido un error</string>

| Isrc/main/res/values/strings.xml:28: Repeated word "asd" in message: possible typo

<string name="results_title">CORRECTAS / INCORRECT
<string name="title_correct_answers">R

</string>
tas</string>

<string name="test"> 1. :;Cual es ..... asd asd..sada?
2. ¢Qué es sada sd.sa.d..a da
3. ¢ Como e da.dasda. . ..asd?
5. ¢Con qué asdasdasd.asd.sa.d...asd?</string>

Typos  Messages  Correctness ~ Warning  Priority 7/10

EXPLAIN DISMISS

Uno de los “Warning” que muestra el testeo es por parte de la redaccion,
especificamente un error ortografico el cual tampoco afecta a la aplicacion,
porque son solo alertas con recomendaciones que se podrian tomar en

consideracion para futuras mejoras del software.
9.5.3 Informe de pruebas del software

e Objetivo del documento
En este documento se mencionan las pruebas de software.

e Alcance
Se mencionan y detallan las pruebas de software realizadas.

e Informe de pruebas del software

Informe de pruebas del software

Elementos del o Estado de casos
descripcion
software de prueba

Validar que el wusuario y la
Validacion de | contraseflia sean correctas, caso )
- 3 . | EXitoso
inicio de sesion | contrario mostrar mensaje de

contrasefa o usuario incorrectos.




Validacién de

Validar que se haya marcado una
alternativa por cada pregunta de

llenado de los cuestionarios, en caso Exitoso
cuestionarios | contrario mostrar un mensaje que
diga que falta completar.
Validacién de | Validar que, al llenar los
respuestas cuestionarios y posterior envio de _
exitoso
correctas e respuestas, se muestren cuantas
incorrectas fueron correctas e incorrectas.
Validar el escaneo de cédigos QR,
Validacion de | en caso se intente escanear otros .
o o _ exitoso
codigos QR | codigos QR mostrar un mensaje
de codigo QR incorrecto.
S Validar que el docente al
Validacion de )
_ seleccionar una lectura en
filtro de reporte a
especifico se muestre un reporte _
de exitoso
_ _ con las respuestas de todos los
cuestionarios _ _
) estudiantes que respondieron al
realizados ) ) )
cuestionario de dicha lectura.
Validacién de .
Validar que el ChatBot responda
respuestas _ _
con coherencia las preguntas de exitoso
coherentes en )
los estudiantes.
ChatBot
Validacién de | Validar que al reconocer la imagen
Proyeccion de | la camara proyecte la imagen en exitoso

3D

3D.
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& : Prof Lucia

13 DE JUNIO DE 202(

B ENCUESTA 4° A.docx

DOCX

B eNcuEsTAS 4° Buxisx

SX 4:44 a. i

Buenos dias son los resultados
de las encuestas. Sobre las
calificaciones no tienen porque en
educacion a distancia todavia no
estan evaluando.

y no sabe para cuando tendran
calificaciones como para poder
decirle a mi profesor

Les pediré a las docentes
calificaciones referenciales sobre
comprension lectora.

® :
& < Prof Lucia

DO

- FastLearning.apk

arning.apk

Esta es la aplicacion 15

Voy a ver si se puede mandar el
video

APRENDIZAJE
RAPIDO

La aplicacion FastLearning esta lista para
probar y estamos buscando voluntarios
para probarla.

NOTAS DE LA VERSION PARA
LA VERSION 1.1 (2):

dolo médscara 3D

& a Prof Lucia

30 DE JUNIO DI

Profesora buenos dias, si les pidio
a las docentes las calificaciones
referentes a comprension lectora ?

Gracias @ 10:48 a. m

x ——
Ahora lo hago, para la tarde te lo
envio :03a.m. |
- § — = e e EESS
Gracias profesora @ -
H N BN Ei
> DE JULIO DE 202(

- Calificacion referencial de c...

DOCX
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Prof Lucia
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< Movi

‘ Nelver
\ S |

Prof Lucia
»P, & Mévi

‘ Nelver

. Nelver

Teclado Contactos

Prof Lucia

1 DE MAYO DE

PARA

POF ECE-cuartogrado.pdf
18 paginas * 1.9 MB * PDF

Sélo esta informacion nos
proporciona el ministerio de
educacion. 6

Gracias profesora @) |

21 DE MAYO DE 2020

13 p.m. V&
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