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Abstract

The objective of this research was to determine the relationship between digital
competences and the investigative skills of teachers at an educational institution in
Guayaquil, 2019. As a theoretical basis, the Theory of Connectivism (Siemens, 2004) was
considered, which is oriented in linking personalized information sets that are connected
through interfaces that allow the assimilation of the fundamentals that demonstrate that
information is variable, when deciding which data is important and which is not vital; such
as designing educational environments supported by ICT.

The non-experimental design study, due to its nature is associative correlational,
quantitative in nature, for which a population of 70 teachers was considered, from which a
sample of 60 teachers was selected; To whom a data collection questionnaire was applied in
order to measure the digital skills variable with 27 items and the investigative skills variable
with 24 items, whose responses were ordinal scale options. The instruments reached a
Cronbach's Alpha of a = 0.855 for digital skills and o = 0.868 for investigative skills; that
determines high reliability. In turn, the content validity was based on the opinion of the
experts, who approved the consistency of the instruments, and the SPSS version 23 program
was used to process results.

The results obtained in Table 7 indicated a significant relationship between digital skills
and investigative skills with a Spearman’s Rho correlation coefficient of r =, 795 * and the
level of significance 0.000; less than 0.05, therefore the research hypothesis is approved. It
is concluded that the study has a considerable positive relationship and a high level of

significance between the variables.

Keywords: Digital competence, Information technology, investigative ability,

Connectivism, teachers.



I. INTRODUCCION

La educacion ha experimentado maltiples cambios en la aplicacién de tecnologias que
mejoren las estrategias y técnicas de aprendizajes en el aula. Tan solo hace 20 afios atras, los
ordenadores eran considerados solo como herramientas Utiles, que recopilaban informacion
de libros, facil de corregir, optimizando tiempo de trabajo, gracias a los programas de texto
que ofrecia. Sin embargo en ese periodo, la red mundial de internet, poseia informacién
limitada; casi inGtil, para corroborar fuentes oficiales de datos investigativos.

En la actualidad, esa problematica de inicios de los afios 2000, tan solo es un referente de
la evolucion que atravesaron los habitos de estudio en el campo cientifico y la influencia que
tendrian las competencias digitales al habitar en un mundo globalizado, donde el sector
educativo no estaria exento de recurrir a recursos tecnoldgicos para ampliar su curriculo de
formacidn integral, a través del avance de competencias investigativas, tanto en docentes
como estudiantes.

La competencia digital es aquella que comprende el uso seguro y critico de las TIC’s para
realizar trabajos, durante el tiempo de ocio y la comunicacion, la cual se compone de cinco
supuestos basicos: la informacidn, la investigacion alfabetizada, la comunicacion, la de

contenido digital, y la solucién de problemas de manera segura. (Roman, 2018).

Sin embargo la realidad problemaética persiste, ya que los estudiantes al pertenecer a una
generacion distinta, inmersa en el auge de dispositivos electronicos; dominan con facilidad,
la busqueda de informacion a su alcance desde la web; pero gran parte del profesorado, ain
considera un reto dificil de alcanzar, el aprender a utilizar dispositivos electronicos que
refuercen su metodologia de ensefianza, sintiéndose afectados al no hacer uso correcto de
fuentes y bibliotecas electronicas, muy distintas a un libro fisico. Esto se convierte en una
brecha entre dos generaciones que pierden conectividad y empatia ante el “entendimiento

digital”.

Por tales motivos, este estudio se origina debido a que se detectaron los siguientes
sintomas observables en el trabajo de docentes y directivos como: Errores constantes en
informes de calificaciones parciales, retraso en la redaccion y entrega de reportes
pedagdgicos, limitada informacion expuesta en el curriculo escolar, acumulacion de carga

administrativa como tramites y derivaciones disciplinarias. Estas dificultades se deben a las



siguientes causas: desconocimiento del uso de las funciones de softwares numericos como
Excel, los docentes no cuentan con una base de datos digitalizada con la némina de
estudiantes para combinar correspondencia a gran escala, los docentes desconocen la
existencia de repositorios virtuales y bibliotecas académicas en espacios virtuales que den
soporte a sus investigaciones, docentes desactualizados en manejo de sistemas informaticos
asi como operacion y teclado. A partir de eso se generaron las siguientes consecuencias:
confusiones en los promedios asignados en la plataforma virtual para el reporte de cada
estudiante, desactualizacién del expediente académico y disciplinario para los estudiantes,
subutilizacion de espacios para el desarrollo académico en la web, ineficiencia en la
resolucién de problemas y trdmites administrativos, como las solicitudes pendientes de

examenes atrasados.

De acuerdo a un cuestionario internacional sobre las TIC’s en la Ensefianza, se conoce
que, los docentes hacen uso de las tecnologias de informacion para: la busqueda de recursos
para las clases, preparar presentaciones para clases y el disefio de trabajos para estudiantes.
Es asi que un 40% de los profesores reportdé que sus estudiantes utilizaban las TIC para
proyectos o trabajos de clase, de manera frecuente. (UNESCO, 2016). Estas estadisticas
contrastan con un estudio del afio 2018, realizado a 247 profesores de una institucion de
Educacion Superior en México, cuyas edades oscilaban entre 45 a 47 afios; se demostré que
el 72,47% de los docentes que mantienen una formacion continua en el area de la educacién
y tecnologia provenian de universidades privadas, y el 27,53% de los docentes que tenian
dificultades al manejar programas de un ordenador, provenian de universidades publicas.
Estas limitaciones se dan en gran parte de las instituciones publicas, ya que no estan
equipadas con suficientes dispositivos electronicos que permitan generar un cambio positivo
en la recoleccion e indagacion de datos, transmitidos a los estudiantes, quienes priorizan el
uso de internet para fines de entretenimiento y no académicos; debido a la falta de cultura
investigativa. (Pozos y Tejada, 2018)

Es asi que Latinoamérica en la ultima década ha persistido en implementar conexion
banda ancha y de espacios virtuales en los centros educativos, que segun las recientes
estadisticas de la UNESCO, para el afio 2016, Chile es el pais con un 88% de uso funcional
de las competencias digitales en docentes, frente a Tailandia con un 98%. Este giro

exponencial desde el afio 2012 al 2018, se evidencia en el curriculo escolar, por medio de



asignaturas como programacion y robotica; que en caso de Ecuador en el reciente afo lectivo
2019, se implement6 como principal eje transversal para los proyectos educativos; obligando
a los docentes en darle importancia a las ideas innovadoras del desarrollo de nuevos sistemas
informaéticos, por parte de sus estudiantes.

En el caso de Ecuador, aunque existe un entorno alfabetizado digitalmente; las facultades
de que los maestros aprovechen espacios virtuales, son limitadas; ya que el incluir recursos
tecnologicos al Plan Nacional de Educacion, es un tema complejo, debido a que abarca la
habilitacion de capacitaciones; tanto en el sector publico y privado, con el fin de aprovechar
al maximo las potencialidades de las TIC en la direccion del profesorado, con el fin de
facilitar su desarrollo profesional, siendo capaces de desenvolverse en escenarios
computarizados, en su trabajo cotidiano de la practica pedagdgica. (Valdivieso y Gonzales,
2016)

La investigacion estadistica de un estudio realizado en la Universidad Central, arrojaron
que un 66,89% de los docentes encuestados necesitan capacitaciones sobre software
educativos y un 63,11% necesitan de una actualizacion de conocimientos sobre el uso de
nuevos sistemas operativos; lo cual nos indica que los docentes solo hacen uso de software
informaticos, para la redaccién de informes y planificaciones didacticas.

De acuerdo a los resultados que se obtuvieron, se logré inferir que las competencias
digitales que poseian los docentes, estaban relacionadas, a sus habilidades investigativas; ya
que si no tienen conocimientos bésicos en sistemas operativos, sus fuentes de estudio se
encuentran limitadas a los libros y publicaciones fisicas, sin hacer uso del mas grande recurso
de investigacion cientifica en el siglo XXI, como lo es el internet. Asi también sus
conocmientos en fuentes bibliograficas son cuestionables, al no poseer dominio de

habilidades ofiméticas que le permitan ser eficiente en su trabajo docente.

Rivera y Ramirez (2015), publicaron el articulo académico “Desarrollo de competencias
digitales: MOOC como una herramienta para la capacitacion docente”, tiene como objetico
principal el reconocer, como un curso masivo abierto en linea (MOOC) para maestros,
influye en el desarrollo de sus competencias digitales. La metodologia de investigacion que
se aplico, fue un disefio experimental, de enfoque cuantitativo y tipo cuasiexperimental. Para
el estudio se utilizé una muestra de 38 docentes de ambos sexos, quienes impartian clases en

la Universidad Brighton. Los resultados se recopilaron a través del instrumento de un



cuestionario para una pre-prueba y una post-prueba para conocer la autopercepcion que los
docentes tenian sobre sus competencias digitales. Asi también se les realizd entrevistas a
algunos participantes, para conocer su experiencia durante la capacitacion. Las calificaciones
resultantes mostraron que el curso masivo abierto en linea, ayuda al desarrollo de las
habilidades digitales en los maestros tanto en el area de Literatura, como el resolver
problemas de informacion, relacionados a la planificacion de proyectos; donde la aplicacién
practica del contenido del curso aumenté la satisfaccion general de los participantes, de un
20% a un incremento del 39%.

Es asi que en el marco internacional, se cuenta con trabajos previos sobre las competencias
digitales como el de:

Quispe (2017), en su tesis de maestria “Competencias digitales y el trabajo en la sala de
los profesores del colegio Agustin Gamarra de Anta-Cusco”, se establecié como finalidad
primordial el determinar la vinculacion evidencial entre las competencias digitales y el
desempefio de los profesores en la institucion escolar. La metodologia utilizada fue bajo el
disefio de la indagacion fue no experimental, correlacional bajo direccion cuantitativa, tipo
basico descriptivo. Por tal razon se emple6 una muestra de 40 docentes por medio del
muestreo censal. Los datos fueron recopilados haciendo uso de la destreza de la encuesta, a
través del instrumento cuestionario, para la variable de habilidades digitales; y para la
variable del rendimiento de profesores, se emple6 la observacion como técnica. Los
resultados que se rescataron en el tema de estudio mostraron que las aptitudes digitales se
relacionan significativamente con el Rendimiento en clases de los profesores en el centro
escolar, con un valor de p=0,000 < 0,05 y el valor de TB=0,717, lo cual indica que hay una
idoneidad moderada, se acept6 la hipdtesis alternativa, concluyendo asi que las variables

estan asociadas.

Considerando el entorno local , en Ecuador también se han realizado estudios como el de:
Tamayo (2018), en su tesis de maestria “Las habilidades digitales de los profesores del
LICGUA basados el nivel de entendimiento, percepcion y aplicacion pedagdgica de las TIC
en los procesos de ensefanza aprendizaje, Guayaquil”, tenia como propdsito principal,
revisar la escala de conocimiento de los maestros del primer, segundo y tercer curso de
bachillerato del Liceo Naval de Guayaquil, su autoconcepto y empleo pedagdgico de recursos

tecnologicos de informacion, para estimar sus habilidades digitales y evaluar si brindaban un



nivel optimo de educacion e instruccion. Su metodologia de estudio se basé en una
delineacién no experimental, correlacional de enfoque cuantitativo., para lo cual se cont6
con una muestra de 85 docentes, la cual a su vez era todo el conglomerado del profesorado
del Liceo.

La recopilacion de los datos se ejecutd por medio de la técnica de la encuesta, con
cuestionarios personales, tanto para evaluar las competencias digitales como para sondear el
grado de conocimiento sobre el uso de TIC en los profesores. Los efectos demostraron que
los profesores no disponen un alto dominio del uso de TIC, sin embargo no son indiferentes
en su totalidad a las mismas, ya que cuentan con los conocimientos basicos. En conclusion,
entre las variables no existe una vinculacion significativa p=0,000 < 0,05 y el coeficiente de
contingencia TB= 0,502; indica un grado de asociacion moderado. Es asi que los docentes
hacen uso de las TIC como método de informacion, donde la frecuencia de uso es menor
cuando esta orientada a la instruccion educativa y para la investigacion. Referente a las
habilidades investigativas de los docentes, se cuentan con trabajos previos, de acuerdo al
entorno internacional como el de.

Agricola, Prins y Van der Schaaf (2018), quienes publicaron el articulo académico
“Diagnostico de los docentes sobre las competencias investigativas de los alumnos durante
la tutoria de la tesis de pregrado en el Reino Unido”, estudio cuyo objetivo fue responder a
los cuestionamientos de como lo docentes mentores aplicaban fases de pruebas diagndsticas,
verificadas e intervenidas durante las reuniones de mentorias, sobre las habilidades
investigativas de 15 estudiantes. Por metodologia se utilizd un disefio de investigacion sin
experimentacion de enfoque cuantitativo y estilo descriptivo. Para la muestra se utilizaron a
cuatro mentores cuyas edades oscilaban entre los 28 y 34 afios de edad, todos con una
maestria. Dos de los mentores eran poco experimentados, ya que supervisaban un bajo
naimero de tesis y los demas tenian mayor experiencia entre 3 y 4 afios en su trabajo. Los
resultados establecen que en la fase diagndstica los mentores menos experimentados
aplicaban preguntas indagatorias sobre el tema de tesis a sus estudiantes hasta en un 49% de
los casos, mientras que los mentores mas experimentados aplicaban preguntas en todas las
fases de diagndstico, verificacion e intervencion, hasta en un 73% de sus estudiantes. Por
ello se concluye gue los docentes deben ser méas conscientes de su falta de habilidades de
diagndstico y estimular el desenvolvimiento de estrategias para apoyar de manera efectiva

las habilidades investigativas de sus estudiantes.



Aparicio (2018) en su tesis de maestria “Habilidades investigativas y practica docente en
el aula de la Institucion escolar de Ancahuasi-Anta”, posee como objetivo principal,
determinar en qué grado se vinculan las habilidades investigativas y la practica docente en el
aula de la institucion escolar. La metodologia que se utilizd es de disefio no experimental, de
tipo correlacional bajo un enfoque cuantitativo. La muestra estuvo conformada por 38
docentes. Los datos se recopilaron mediante el instrumento de cuestionario para ambas
variables. En el conjunto de datos que se hallaron fueron que las habilidades investigativas
se relacionaban de forma significativa con el trabajo del docente en el aula de clases de la
institucion escolar; de acuerdo al valor de chi cuadrado = 40,589 y p=0,000 < 0,05, se acepto
la hipotesis alternativa, concluyendo asi que las variables de investigacidn son dependientes
y con el valor de Tau B= 0,715 y p=0,000 < 0,05, se acepta que existe correlacién media

entre las variables, ya que el indice de asociacion es de 0,636 en la muestra utilizada.

Para evaluar la realidad nacional se tienen referentes de esta problemaética, en la gestion
investigativa, tal es el estudio de:

Roméan, Hernandez y Tamayo (2016), en su articulo académico ‘“Habilidades
investigativas de Profesores de la Universidad Catolica en Cuenca”, como objetivo principal
de estudio, tenian el caracterizar las capacidades investigativas de la comunidad de maestros
de la Facultad de Biofarmacia. Por metodologia, el estudio tuvo un disefio no experimental
de tipo descriptivo bajo enfoque cuantitativo. El instrumento utilizado para recoger
informacion fue un cuestionario que evalud las destrezas investigativas a 13 docentes de la
Facultad de Biofarmacia. Las habilidades investigativas mostraron resultados deficientes de
la superacion en investigacion y un escaso impacto en las publicaciones académicas; las
investigaciones para el marco tedrico de tesis, se desarrollaron en un tiempo menor de 4 horas
semanales. Los estadisticos son: habilidades investigativas 85,15% de frecuencia, teorizacion
35%, contrastacion 50%. En conclusion, se evidencian dificultades en la solucion de
problemas cientificos, lo cual requiere un cambio radical en la cultura investigativa de los

profesores para alcanzar la excelencia profesional.

Para definir de forma consistente los cambios que experimentaba el sistema de
aprendizaje, con respecto al uso de competencias digitales en espacios interactivos, propuso

una teoria alternativa al del constructivismo y cognitivismo, llamada la Teoria del



Conectivismo, la cual la define como la integracion de postulados revisados por los
postulados teoricos de la compleja organizacion de sistemas y de redes; es asi que el
Conectivismo se enfoca en vincular conjuntos de informacion personalizada que se conecta
a través de interfaces que permiten comprender los fundamentos que indican que la
informacion es cambiante, modificando el contexto en que se toman decisiones manera
critica, al decidir la informacion que es importante y aquella que no es vital; como lo es el
diseiio de ambientes educativos soportados por las TIC, por lo cual se considera como la

teoria de la era digital. (Siemens, 2004, p. 6).

La Teoria del Conectivismo se basa en los siguientes apartados:

El entendimiento y el aprendizaje, tienen soporte en la variedad de conceptos.

Relacionado a las competencias digitales, indica que no es posible desarrollar aptitudes
para manejar sistemas informaticas, sin poseer conocimientos actualizados sobre el hardware
y software de los ordenadores informaticos, asi como las diferentes actualizaciones que
tienen los sistemas operativos, lo cual implica una capacitacion constante de los docentes con
respecto a la utilizacion de las tecnologias comunicativas y de informacion, que son de gran
utilidad para el desarrollo de actividades académicas y administrativas en el margen
educativo; siempre que tenga la supervision constante de aptitudes y monitoreo de la
actualizacion de conocimientos. Es asi roque el conocmiento es constante y asincrénico, no
es fijo; ninguna teoria es estable; ya que siempre existira la posibilidad de mejorar las bases
cientificas y el grado de investigacion; por medio de aptitudes ofimaticas, que permitan dar
mejor comprensién a u resumen compactado de textos, gracias a las herramientas de

digitacion textual; que estan en constante avance.

El aprendizaje es un algoritmo que incluye conexiones entre nodos de red o las referencias
de informacion personalizada. La informacion disponible en la web, debe ser decodificada
en el contexto que cada docente debe adaptar a la asignatura que imparte y de acuerdo a las
destrezas que desea desarrollar en sus estudiantes, es decir, reproducir los textos digitales a
partir de un analisis entre ideas principales, secundarias y generales, en una especie de mapa
mental donde el docente exprese con terminologias sencillas el analisis de los temas a tratar,
y para garantizar la comprension en los alumnos mediante ejemplos o casos de estudio. Por
ello existen mecagnismos que ayuden a abreviar gran cantidad de informacion y simbolos

que permitan manejar la tecnologia con facilidad y familiaridad de destreza.



El aprendizaje se puede almacenar en dispositivos electrénicos. En la era digital en la que
vivimos, se debe profundizar las actividades de clase, a través de investigaciones que ayuden
a expandir el conocimiento de los docentes, estableciendo una empatia con sus estudiantes
al utilizar dispositivos electronicos, los cuales crean un ambiente interactivo durante sus
clases, al presentar diapositivas, videos instructivos, o pizarras digitales, con ejercicios
propuestos por los ordenadores y aplicaciones disponibles en internet como recursos
académicos, asi también las planificaciones de unidades didacticas; las cuales pueden ser
almacenados en un disco duro externo o en un pen drive. Si los contenidos de clase no se
almacenen en dispositivos, también existe la posibilidad de almacenamiento en la nube, lo
cual promueve a la organizacién de documentacion fundamental e importante para el
docente; que a la vez piede ser compartida con los estudiantes, bajo los parametros de

privacidad convenientes para el usuario.

Para promover el aprendizaje continuo se deben mantener y actualizar las conexiones
entre redes. Al promover un cambio en el entorno de aprendizaje, se debe tener acceso a un
laboratorio computacional con los dispositivos y sistemas actualizados, con el fin de
optimizar recursos digitales, los cuales ayuden a reforzar conceptos, con la finalidad de lograr
los objetivos especificos e indicadores de logro al interactuar con las TIC.

Tener habilidad para percibir relaciones entre campos, juicios y definiciones, es una
importante aptitud. Existen temas de clase con una gran extension de informacion, los cuales
suelen ser explicados de manera subjetiva en muchas ocasiones, limitando la posibilidad de
entender la esencia de lo que el docente quiere proyectar hacia sus estudiantes; por lo cual,
al utilizar un programa informético, puede dar solucion a este impase, al crear diagramas,
graficos estructurales y de ciclos, con el fin de abreviar las ideas principales de la clase. El
analisis de los networkings, es un recurso disponible para la concentracion de los sistemas
en el aprendizaje. Las redes sociales han desarrollado ambientes capaces de difundir
informacion de caracter no solo social, sino econémica, politica y demogréfica; tal es el caso
de twitter o de programas que ofrecen clases virtuales como google classroom, donde el
docente puede interactuar con sus estudiantes; publicando tareas, agenda de actividades,
videos tutoriales e intercambio de opiniones como los foros educativos; promoviendo en los
estudiantes el importante papel que cumplen las redes sociales en su tiempo académico.
(Gallego, Mufioz y Carmona, 2008), pp. 82-85.



Sin embargo las competencias digitales serian inutiles en el sistema de aprendizaje sin
una justificacion constructivista en los estudiantes; los cuales deben discernir entre la
informacion importante de los archivos basura; esta toma de decisiones de caracter cientifico

solo es posible a través de las habilidades investigativas.

Las habilidades investigativas, se sustentan en la Teoria de la Investigacion Cientifica
desarrollada por Mario Bunge (1969), quien la define como un compendio sobre metodologia
y filosofia que utiliza el método cientifico, con el propdsito de crear estructuras generales, a
partir de estructuras simples. Esta teoria considera que el punto de origen de toda
investigacion es un conjunto de problemas expuestos que deben ser interpretados, para ello
es necesario una sistematizacion y formulacion de los mismos, buscando soluciones que
agrupen varios problemas en un solo; este proceso inicial se conoce como hipotesis, evitando
que se emitan juicios de valor empiricos. Para que las habilidades investigativas, sean
desarrolladas de forma correcta deberan cumplir los siguientes principios propuestos por la

teoria de la investigacion cientifica.

Toda investigacion inicia por la sistematizacion de varios problemas, para poderlo
analizar como un todo. Los docentes al iniciar una investigacion deben revisar si sus
conocimientos previos, se reducen a un tema conglomerado, si han tenido alguna
actualizacién semantica; ya que de esa forma, iniciaran un optima revision de fuentes
bibliograficas que le ayuden a estructurar su desarrollo de explicacion tedrica durante las

clases.

Se establece una hipétesis, las cuales no pueden quedar en generalizaciones empiricas,
deben ser comparadas con conocimientos previos. Los docentes no pueden emitir juicios
valorativos sobre los resultados de una investigacion, basandose en su intuicién o su
experiencia. Deben de recurrir a fuentes de informacion formal, las cuales garanticen la
validez de los datos explorados, y que serén luego replicados a los alumnos en su ciclo de

aprendizaje.

Se buscan soluciones para la hipdtesis, iniciando por relacionar referencias de temas

probados que cuenten con fundamentacion tedrica, para iniciar el proceso de compatibilidad



con el problema actual. Los datos encontrados por el docente, ya sea en libros, revistas
cientificas, periodicos o bibliotecas en linea web, se deben comparar con los “postulados
expuestos en su hipotesis inicial, lo cual refleja la solidez de la fundamentacion cientifica
que se desea encontrar al problema expuesto; citando la postura cognitiva de otros autores,
con el fin de filtrar la informacion que sera vital en la informacién y aquella que no sera de
ayuda.

Una vez fijadas las variables relevantes en la informacién encontrada, se establece una
hipétesis de correlacidn, iniciando el proceso de contrastabilidad con leyes que reflejen una
relacion establecida. Los docentes al estructurar su plan de clase, deben de desagregar la
informacion que investigaron para dar soporte a las destrezas que desean desarrollar con los
estudiantes, posterior a ello se relaciona la hipoétesis inicial del problema que dedujo el

docente, con las leyes establecidas por expertos en el tema.

Por ultimo las investigaciones con consistencia semantica, se pueden convertir en nuevas
teorias que ofrezcan un esquema objetivo de los resultados en la realidad, con el fin de
incrementar el conocimiento. Al finalizar el proceso investigativo, lo docentes deberan
ejemplificar el tema abordado, con casos que se asemejen a los problemas existentes en la
realidad, proponiendo soluciones alternativas, orientando en los estudiantes, el analisis de las
implicaciones que considerarian para seleccionar la opcion correcta, incrementando el
conocimiento formal, con las experiencias empiricas que hayan adquirido en un ejercicio

basado con fines educativos.

Segin Amparo Escamilla, define a la competencia digital como la linea de accién
educativa que implica el manejo critico y seguro de las tecnologias que la sociedad utiliza en
el trabajo, en los tiempos libres y para las vias de comunicacion; cuyas habilidades se
sustentan en: el uso de computadores para estimar, archivar, reproducir, presentar y traspasar
informacion a través de una topologia de redes, por medio del internet. (2008 p. 18). Asi
también se establecen tres dimensiones para la competencia digital: Tecnologias de
informacion y comunicacion, Sistemas Informaticos y Uso de programas basicos.
(Escamilla, 2008, p. 78-80).

Tecnologias de Informacidn, se consideran un conglomerado de recursos, mecanismos y

entornos, que se visualizan en ordenadores, y en los cuales interact(ian varias personas, quien
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al realizar tareas precisen su busqueda, indagacion, procesamiento de datos encontrados, asi
como la comunicacion colectiva entre grupos, foros y organismos. Estas actividades
convergen en la navegacion por internet, medios de comunicacion personal y social,

Television interactiva y el tratamiento de distintos tipos de textos. (Escamilla, 2008, p. 78).

Sistemas Informaticos, consisten en una interconexion compleja, con multiples
componentes tanto del hardware y software de un ordenador, siendo sistemas formales y
deterministas que por cada elemento de entrada (input), se obtiene un elemento de salida
(output). Para ello se considera las aptitudes para la instalacién de un programa y la facil
localizacion de funciones en un ordenador. (Lapiedra, Devece y Guiral, 2011, p. 12). Asi
también todo sistema necesita ser actualizado, en compatibilidad con la evolucion de
lenguajes de programacién, que favorezca a la consecucion de objetivos en trabajos

relacionados al campo de la educacion.

Uso de Programas basicos, comprende la utilizacién de aplicaciones que permitan
funciones como: abrir y crear documentos informaticos, reconocer y manejar la
nomenclatura basica de los modificadores de texto como word, empleo de funciones: cortar,
copiar, pegar un enunciado de texto; vocabulario basico acerca de las hojas de calculo (filas,
columnas y celdas) como excel, reconocimiento de datos, formulas y graficas; entre otras
funciones que ofrecen los sistemas operativos en los computadores.

(Escamilla, 2008, p. 79-80).

De acuerdo a Maria Useda (2007), postula que las habilidades investigativas son una
agrupacion de actividades direccionadas a mejorar la adquisicion y avance de los caracteres
cognitivos, competencias y posturas necesarias para que el alumnado y los docentes logren
alcanzar exitosamente las destrezas productivas relacionadas a la indagacion de caracter
cientifico., de innovacion de tecnologia; ya sea en el area académica o en la empresarial. (p.
190).

Las habilidades investigativas se descomponen en dos dimensiones: las destrezas
intelectuales y las habilidades practicas, para todo trabajo del campo para indagacion.
(Lanuez y Pérez, 2005, p. 5).
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Habilidades intelectuales, en tareas investigativas, se refiere a aquellas que se pueden
aplicar en diferentes fases de una indagacion, como lo son: la sintesis, analisis multilateral,
defender posturas cientificas, criticar, partir desde hipdtesis objetivas, crear
fundamentaciones, modificar informacion, validar, comparar y contrastar. (Launez y Pérez,
2005, p. 5). Todas esas habilidades son propias de la desagregacion de textos donde la mente
infiere en la busqueda de validaciones tedricas en las cuales se fundamenten las ideas
especificas y se conviertan en conceptualizaciones generales, lo cual se considera en limite
antes de convertirse en practicas; hasta que se comprueban que las ideas generadas, tienen
posibilidad de ejecucidn, con posibles resultados de éxito; siempre y cuando se tenga la
certeza de comprobaciones hipotéticas; por medio de recursos que ayuden a validar
connotaciones que tienen sentido, pero que necesitan debatirse entre expertos en la materia.

Habilidades préacticas, para tareas investigativas, menciona a aquellas que permiten llegar
a la solucion de varias dificultades metodoldgicamente préacticas y caracteristicos de una
investigacion. Entre ellas se tiene: reconocer casos problematicos, crear cuestionarios, fichas
de observacion y entrevistas, elegir instrumentos y métodos de investigacion; evaluaciones
diagnosticas, formular problemas de cientificos, para iniciar con la busqueda y
procesamiento de informacién, con la cual se logre disefiar tesis, articulos académicos,
proyectos, entre otras. (Launez y Péerez, 2005, p. 5).

En el sistema educativo intercultural bilingle del Ecuador, son multiples las dificultades
que el magisterio docente enfrenta, por el constante cambio tecnolégico y avances
pedagdgicos, ya que deben utilizar constantemente recursos digitales en las planificaciones
curriculares, orientadas a desarrollar habilidades para la investigacion de informacion
adicional, que den soporte a las conceptualizaciones existentes, para emplear las
fundamentaciones teoricas, en ejercicios practicos de clase con los estudiantes. Sin embargo,
el desconocimiento de la cultura digital; como saber utilizar un ordenador, manejar
programas informaticos, identificar términos relacionados a una conexion de redes; se han
convertido en un reto cuya dificultad aumenta, conforme a la edad, o experiencia del docente
con la tecnologia y sus actualizaciones. El sector sur de Guayaquil no esta exento de esta
problematica, ya que en las instituciones fiscales, se busca reducir este analfabetismo digital,
debido a que los ordenadores disponibles en cada institucion puablica, son limitados con
respecto al nimero de estudiantes existentes; lo cual obliga al docente a cumplir con la

ensefianza de conocimientos basicos imprescindibles y no alcanzar los deseables.
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Es asi que para el siguiente estudio se propone como problematica general: ¢Existe
relacion entre las competencias digitales y las habilidades investigativas de los docentes de

una institucion educativa de Guayaquil, 2019?

El interés cientifico y social del presente estudio, se centra en determinar las implicaciones
que conllevan las competencias digitales en el entorno educativo para mejorar las habilidades
investigativas de los docentes, para asi agregar herramientas tecnoldgicas que ayuden a
optimizar su tiempo de trabajo, disminuir el tiempo de procesos pedagdgicos, con el fin de
centrase en la busqueda de técnicas de aprendizaje favorables, a la cultura digital en la que
se desenvuelven los estudiantes; donde las clases sean interactivas, y se deje en los
estudiantes el interés por los habitos investigativos, conforme a la capacitacion expuesta por

los docentes, siempre que hayan adaptado su plan de clase al uso de TIC.

El estudio es pertinente, ya que si las destrezas digitales tienen injerencia en la habilidades
investigativas de los profesores, se puede realizar un plan de contingencia educativo, el cual
contemple capacitaciones internas, por parte de docentes especializados, quienes repliquen
sus conocimientos y actualicen las aptitudes de trabajo colaborativo en otros miembros del
cuerpo docente, a fin de optimizar el tiempo de trabajo administrativo y pedagogico, como
la presentacion de informes académicos, reportes disciplinarios, disefio de evaluaciones u
otra documentacion que se elabora a traves de un ordenador, haciendo uso de las funciones
disponibles, siempre y cuando los docentes conozcan la terminologia expuesta en las

aplicaciones informaticas.

El estudio tiene relevancia social, en el trabajo de campo de los docentes, ya que al existir
una relacion entre las variables planteadas, se podran emprender correcciones con respecto
al desarrollo del principio constructivista de los docentes durante las clases; debido a que los
recursos digitales que el ministerio de Educacion ofertan a los docentes de las instituciones
publicas, son subutilizados, y en otros casos ignorados, por la alfabetizacion digital en la que
se encuentran, y no se interesan por buscar capacitaciones externas que les ayude a cumplir
con los objetivos especificos que transversalmente tengan soporte en herramientas

tecnoldgicas innovando las metodologias de ensefianzas tradicionales.
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Metodoldgicamente, la investigacion infiere que existe una necesidad latente, en el
desarrollo responsable y eficiente de los estdndares educativos, los cuales estan ligados a los
estandares de aprendizaje, y en el momento de mejorar las habilidades digitales de cada los
actor de la colectividad educativa; las técnicas de ensefianza experimentaran una intervencion
positiva, la cual es consecuente en promover la practica investigativa; con el propdsito de
que se originen teorias propias, en base a leyes existentes, y que respalden los postulados que
surgen en un juicio de docentes expertos con mas experiencia en la docencia, cuyas
habilidades se combinen con la eficiente practica informética de los docentes nuevos en el
magisterio, pero que cuentan con destrezas como la facilidad para procesar nueva

informacion, la cual es filtrada rapidamente a través de un ordenador.

Como aporte tedrico la investigacion, planteara una nueva postura en la actualizacion de
saberes disciplinares y tecnoldgicos de los docentes, quienes no se remitiran solo a las fuentes
de libros fisicos, que en desventaja tengan mas de diez afios de haber sido publicados, sino
que complementen conceptualizaciones pasadas, con actualizaciones de referencias
bibliogréaficas en linea, que por lo general tienen en ventaja, la modificaciones constantes por
actualizacion tedrica, con diferentes ediciones por periodos de publicacion; lo cual le permite
a los docentes contar con informacion formal, y adaptada a la situacion actual de la realidad

de todos los actores del sistema escolar.

El objetivo de la presente investigacion, es determinar la relacion que existe entre las
competencias digitales y las habilidades investigativas de los docentes de una institucion

educativa de Guayaquil, 2019.

Ademas se proponen los siguientes objetivos especificos:
Determinar la relacién que existe entre la dimension Tecnologias de informacion y

Comunicacién y las habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa
de Guayaquil, 2019.

Identificar la relacion que existe entre la Dimension Sistemas Informaticos y las
habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019.
Establecer la relacion que existe de la Dimension Uso de Programas Basicos y las habilidades

investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019.
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La hipotesis general que se desea fundamentar, menciona que: Existe relacion
significativa entre las competencias digitales y las habilidades investigativas de los docentes
de una institucion educativa de Guayaquil, 2019.

Las hipdtesis especificas que se postulan son:

Hie1: Existe relacion significativa entre la Dimension Tecnologias de informacion y
comunicacion y las habilidades investigativas de los docentes de una institucién educativa
de Guayaquil, 2019.

Hoe1: No existe relacion significativa entre la Dimension Tecnologias de informacion y
comunicacion y las habilidades investigativas de los docentes de una institucién educativa
de Guayaquil, 2019.

H1k2: Existe relacion significativa entre la Dimension Sistemas informaticos y las habilidades
investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019. Hoz2: No
existe relacion significativa entre la Dimension Sistemas informéticos y las habilidades
investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019. H1gs: Existe
relacion significativa entre la Dimension Uso de Programas Basicos y las habilidades
investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019. Hors: Existe
relacion significativa entre la Dimension Uso de Programas Basicos y las habilidades

investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019.

Il. METODO

2.1 Tipoy disefio de investigacion
2.1.1 Tipo de investigacion

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), definen a la investigacion como el
conglomerado de sucesiones sistematicas, precisos y experimentales que se emplean en el
estudio una circunstancia no comprobada o problema. Para el disefio del siguiente proyecto
de investigacion se seleccionaron los siguientes tipos: por su finalidad, por su caracter, por

su naturaleza y por su alcance. (p. 4)
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Por su finalidad es pura o bésica, porque su propdsito es perfeccionar el conocimiento y
ciertas teorias existentes, por si mismo, ademas de generar efectos o tecnologias que faciliten
a lasociedad en un porvenir cercano. (Tam, Vera & Oliveros, 2008, p. 146).  Por su caracter
es correlacional asociativa, debido a que vincula variables a través de un modelo predecible
dirigido hacia una muestra o poblacion, con el fin de conocer su grado de relacion entre las
categorias existentes. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 93).  Por su naturaleza
es cuantitativa, ya que recurre a la recopilacion de datos para comprobar supuestos basadas
en la medicidn estadistica, con el objetivo de precisar patrones de comportamiento de las
variables y probar teorias.

Por su alcance temporal es transversal, debido a que recopila datos en un tiempo Unico y
determinado, cuyo propdsito es especificar variables y examinar su ocurrencia e interrelacion
en una situacion dada; similar a capturar en fotografia, los hechos que suceden. (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2014, p. 154).

Por ser un estudio cuyo enfoque es cuantitativo, implica una serie de procesos
secuenciales y probatorios, es decir, que emplea la recopilacion de datos para demostrar que
se cumple la hipdtesis planteada, en base a los calculos numéricos y al analisis estadistico,
con el proposito de comprobar ciertas teorias y de asentar patrones de comportamiento.

(Hernandez, Ferndndez & Baptista, 2014, p. 4).

2.1.2 Disefio de Investigacion

El estudio se basé en el disefio no experimental, debido que en este método el estudio se
maneja sin algun tipo de manipulacion intencionada sobre cada una de las variables, y sobre
las cuales se observan los sujetos de estudio en su entorno natural, con el fin de que sean
analizados. Ademés de ello en este tipo de estudios, aquellas variables que son
independientes, ocurren sin ser planificadas, por lo cual no se puede ejercer control sobre las
mismas, al igual que sus efectos, debido a que ya se manifestaron. (Hernandez, Fernandez &
Baptista, 2014), pp. 152

La informacion que se recopild, toma como referencia a la variable independiente como
lo es la competencia digital y la variable dependiente que es la habilidad investigativa, cuya
base tedrica se sustenta en el Conectivismo de la era digital y la Investigacion cientifica;

sobre las cuales se medird su correlacion en la etapa de actualizacién de conocimientos
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informaticos en docentes del nivel secundaria. La investigacion queda representada por el

siguiente diagrama:

Donde:

M = muestra de 60 docentes de una institucion educativa
secundaria fiscal 09H02574.

01 = Variable 1: Competencias Digitales

0, = Variable 2: Habilidades

variables de estudio

Figura 1: Diagrama del Disefio

2.2 Operacionalizacién de Variables

Variable 1 = Independiente: Competencias Digitales
Variable 2 = Dependiente: Habilidades Investigativas

Investigativas r = Correlacion entre las
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Matriz de Operacionalizacién de las Variable Independiente: Competencias Digitales

Variables

Definicién Conceptual

Definicion Operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de
Medicion

Vi.Competencias
Digitales

Son las lineas de accion

gue implican el
seguro y critico de
tecnologias  que

uso
las
la

sociedad utiliza en el
trabajo, tiempos libres

y para las vias
comunicacion;
habilidades
sustentan en: uso
computadores
estimar,

de

cuyas

se
de

para
archivar,

reproducir, presentar y
traspasar informacion a
través de una topologia

de redes, por medio
internet. También

del
se

establecen tres

dimensiones para
competencia digital:
Tecnologias
informacion y
comunicacion,
Sistemas Informaéti

la

de

CcOos

y Uso de programas

basicos.
2008, p. 77).

(Escamilla,

Estas capacidades para
manejar y utilizar recursos
y herramientas
informaticas, se
evidencian en el estudio
por medio de funciones de
trabajo administrativo,
cientifico e investigativo; a
través de comandos de
ejecucion que ofrecen los
dispositivos electrénicos,
para  ejecutar  tareas
especificas en programas,
aplicaciones, navegar en
un sistema operativo o el
internet. Esta competencia
reduce procesos y
optimiza el tiempo de
realizacion de actividades
de los profesores; al
esquematizar informacion
relevante de forma
tecnoldgica y transmisible
en diversos medios de
comunicacion.

Tecnologias de
Informacion

-Navegacion por internet -
Medios de comunicacion
personal y social -
Television interactiva -
Tratamiento de distintos
textos

Sistemas Informaticos

-Instalacién de un programa -
Localizacién de funciones en
un ordenador

Uso de programas
bésicos

-Reconocer terminologia
bésica de editores de texto -
Reconocer terminologia
basica de hojas de célculo -
Reconocimiento de datos,
férmulas y gréficas

Se utiliz6 como
instrumento un
cuestionario,

que mediante la
técnica de la
encuesta se El
cuestionario

estuvo formado
por 27 items
para la variable
competencia

digital, con la
siguiente escala

ordinal de
respuestas:
Siempre (5),
Frecuentemente
(4), Algunas
Veces (3),

Ocasionalmente
(2), Nunca (1).




Matriz de Operacionalizacién de las Variable Dependiente: Habilidades Investigativas
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Variables Definicién Conceptual

Definicion operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de
Medicion

V,: Habilidades
investigativas

Son un conjunto de
acciones direccionadas
a mejorar la
apropiacion y avance
de los conocimientos,
competencias y
posturas necesarias
para que el alumnado y
los docentes logren
alcanzar exitosamente
las destrezas
productivas
relacionadas a la
indagacion de carécter
cientifico., de
innovacion
tecnoldgica; ya sea en
el area académica o en
la empresarial.

(Maria Useda, 2007,
p.190).

Estas acciones orientadas a
la indagacion de temas
especificos, se observan en
el desarrollo de las
aptitudes cognoscitivas y
enriguecimiento del
conocimiento de  los
docnetes. A partir de la

busqueda de  nueva
informacion, estas
habilidades generan
nuevas ideas que se

fundamentan en teorias
pedagdgicas, para el
trabajo académico, ya sea
como trabajo de campo, o
utilizando tecnologias de

comunicacién, para
almacenar archivos de
gran extension, en
especifico  durante el

desarrollo de la catedra.

Habilidades intelectuales

-Sintesis de las ideas

-Andlisis  multilateral de
informacion

-Crear fundamentaciones -
Comparar informacion de

forma histérica.

Habilidades précticas

-Reconocer casos de estudio -
Crear cuestionarios, fichas de
observacion y entrevistas
-Aplicar evaluaciones
diagnosticas
-Buscar y
informacion

procesar

Se utiliz6 como
instrumento un
cuestionario,
que mediante la
técnica de la
encuesta se El
cuestionario
estuvo formado
por 24 items
para la
variables
habilidad
investigativa,,
con la siguiente
escala ordinal
de respuestas:
Siempre (5),
Frecuentemente
(4), Algunas
Veces (3),
Ocasionalmente
(2), Nunca (1).
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2.3 Poblacion, Muestra y Muestreo

2.3.1 Poblacion

La poblacion de un estudio es definida como el universo o conjunto universal de todas
las situaciones que concuerdan de acuerdo a ciertas precisiones, en donde suelen existir
caracteristicas que delimitan los parametros a considerar en los sujetos que forman parte

de la misma. (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014, p. 172)

El presente estudio se desarrollé en una unidad educativa secundaria fiscal de la ciudad
de Guayaquil. Para el inicio de la investigacion, se tomo en cuenta a una poblacion de 70
docentes entre las secciones: matutina, vespertina y nocturna; todos ellos docentes de los
niveles Bésica Superior a Bachillerato, distribuidos por sexo: 39 mujeres y 31 hombres

cuyas edades oscilan entre los 25 a 57 afios de edad.

Tabla 1
Poblacion de docentes de una institucion educativa secundaria 09H02574, de la
ciudad de Guayaquil, 2019

Seccién Mujeres Hombres N° total de docentes
Matutina 17 7 24
Vespertina 14 13 27
Nocturna 8 11 19
Totales 39 31 70

2.3.2 Muestra

Para la muestra de la prueba oficial se consider6 a 60 docentes de ambos sexos por
cada seccion, quienes conforman la muestra poblacional. De esta manera se define a
muestra como un subgrupo del conjunto poblacional, de la cual se recopilan datos
precisos, que son representativos del total de sujetos. (Hernandez, Fernandez & Baptista,
2014, p. 173).
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Tabla 2
Muestra de docentes de una institucién educativa secundaria 09H02574, de la
ciudad de Guayaquil, 2019

Seccidn Mujeres Hombres N° total de docentes
Matutina 15 6 21
Vespertina 12 10 22
Nocturna 6 11 17
Total de la Muestra 33 27 60

2.3.3 Muestreo

El muestreo que se aplico fue no probabilistico, conocida también como dirigida; debido
a que la seleccién de los elementos pertenecientes a los sujetos que participan en ella no
son dependientes de la probabilidad, sino de las causas que se relacionan con los criterios
del estudio. (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014, p. 176). Asi también se basa en el
tipo por conveniencia, ya que las muestras se originaron por los casos existentes a los
cuales se logra acceder, sin embargo los resultados son aplicables a su muestra inicial o
a muestras con un lugar y tiempo en comun, siempre y cuando el tratamiento sea con

precaucion. (Hernandez, Fernandez & Baptista, p. 390).

2.3.4 Criterios de seleccion
2.3.4.1 Criterios de inclusion

Aquellos docentes que componen la muestra seleccionada, pertenecen a las &reas
técnicas que requieren del uso de recursos digitales en el desarrollo de sus clases, asi
también se considerd a aquellos profesionales que tengan mas de dos afios laborando en
la institucion educativa, con nombramiento definitivo, y que hayan participado en el
proceso de actualizacion de conocimientos pedagdgicos, durante el Gltimo afio lectivo.

Solo se incluira a los docentes cuya edad sea mayor a los 30 afios.

2.3.4.2 Criterios de exclusion
Fueron excluidos en el estudio aquellos docentes de las asignaturas tedricas y no
experimentales, ya que no frecuentemente utilizan recursos digitales. Se excluy6 a

aquellos docentes de contratos ocasionales cuyo tiempo de permanencia es de solo un
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afio. Por ltimo no se encuestd a aquellos docentes que no habian cumplido con la

capacitacion de actualizacién pedagdgica y cuyas edades fueran menores a 30 afios.

2.4 Técnicas e instrumentos, validez y confiabilidad
2.4.1 Técnicas

La técnica utilizada para recolectar los datos de ambas variables, fue la encuesta, la
cual es una de las técnicas de estudio social con un uso extenso, a través de la cual se
recogen datos por medio de la interrogacién a varios sujetos, cuyo proposito es obtener
sistematicamente un medicion sobre las variables que se derivan de un problema de

investigacién previamente constituido. (Lépez & Fachelli, 2015, p. 8)

2.4.2 Instrumentos

Para Hernandez Sampieri (2014), un mecanismo de medicion es una herramienta
utilizada por los investigadores, en el cual se apuntan datos que son vivenciales y
representativos para las variables que tiene en su mente. (p. 199).

En la recopilacion de informacién para la investigacion, se aplicd un cuestionario
basado en las dos variables, a los educadores de una institucion educativa de Guayaquil.
Un cuestionario trata un conglomerado de preguntas acerca de una u otras variables que
se desean medir estadisticamente, con palabras congruentes y orientadas al problema
establecido. (Herndndez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 217).

La herramienta fue utilizada a inicios del segundo Quimestre del afio escolar, debido
a que en ese periodo los docentes han entregado sus planificaciones digitales, reportes de
calificaciones evaluaciones realizadas en programas informaticos.

El cuestionario recopilé datos acerca de las dimensiones que fueron planteadas para el
estudio. En el caso de la variable competencia digital se fijaron las 3 dimensiones:
Tecnologias de Informacion con cuatro indicadores, Sistemas Informaéticos con dos
indicadores y Uso de programas basicos con tres indicadores. Para la variable habilidades
investigativas se establecieron 2 dimensiones: Habilidades intelectuales y Habilidades
précticas; ambas tuvieron cuatro indicadores. El cuestionario estuvo formado por 27
items para la variable competencia digital, y por 24 items para la variable habilidad
investigativa, con la siguiente escala ordinal de respuestas: Siempre (5), Frecuentemente

(4), Algunas Veces (3), Ocasionalmente (2), Nunca (1). La prueba oficial del cuestionario
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se aplico a 60 docentes seleccionados de las jornadas matutina, vespertina y nocturna de

la misma institucion educativa de Guayaquil.

2.4.3 Validez y Confiabilidad
2.4.3.1 Validez

La validez hace mencidn al grado en que el recurso de investigacion, demuestra un
dominio puntual sobre el contenido de la informacién que se mide, la cual represente a

las variables que estan siendo medidas. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 201)

Validez de contenido

Para determinar la validez de contenido se empleo la validez de expertos o “juicio de
expertos”, en donde profesionales calificados miden el supuesto nivel en que el
instrumento estima la variable de estudio, para lo cual son especializados en el argumento.
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 204).

En el caso de la validacion del cuestionario elaborado para medir ambas variables, se
solicito la opinion y analisis de tres expertos, quienes consideraron que los criterios

expuestos son adecuados para la recoleccion de datos.

2.4.3.2 Confiabilidad

Para que un instrumento sea confiable, se hace hincapié en el nivel en que la aplicacion
reiterada de una herramienta de medicion, produce en los sujetos con efectos similares.
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 200).

Por lo general la confiabilidad de un instrumento se determina con la prueba del Alfa
de Cronbach, la cual fue aplicada en ambos cuestionarios, mediante el uso del programa
estadistico SPSS. Para el caso de la variable competencia digital, su estadistica de
fiabilidad fue de 0,855. Para la variable de habilidad investigativa, la confiabilidad que
refleja el Alfa de Cronbach es de 0,868. Con estos indices, los instrumentos se

consideraron aceptables para la investigacion oficial.

2.5 Procedimiento
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Antes de iniciar con la encuesta a través del cuestionario, se pidio autorizacion a la
Rectora de la institucion educativa secundaria, Después de la aprobacion, se inici6 por
codificar cada uno de los cuestionarios para los docentes seleccionados como parte de la
muestra de la prueba oficial, que pertenecen a las jornadas, matutina, vespertina y
nocturna; posterior a ello se les aplicé el instrumento en el cual respondieron cada una de
las preguntas distribuidas en dimensiones para la variable competencia digital y de
habilidad investigativa, es decir, se utilizaron dos cuestionarios. Terminado el proceso de
recoleccion de datos, se asentaron los registros de respuestas en una base de datos,
tomando en cuenta los indicadores establecidos. Por ultimo se sometio a un anélisis
estadistico en la prueba de item total, cada una de las preguntas para determinar su

confiabilidad aceptable.

2.6 Método de Andlisis de Datos

Los datos son analizados al iniciar considerando los grados de medicion de las
variables a través de la estadistica inferencial, ya que en el presente caso se quiere
establecer la relacion entre dos variables como lo son la competencia digital y la habilidad
investigativa; para lo cual nos ayudara a aproximar pardmetros y comprobar hipotesis;
ademas esta basada en la distribucion muestral. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014,
p. 270). Para ello se aplico el analisis de tipo no parametrico, utilizando el coeficiente de
Correlacion de Spearman ya que el instrumento tiene opciones distribuidas en cinco
escalas, es decir, no dicotomicas, en este caso se utilizaron las funciones de escala del

programa SPSS.

2.7 Aspectos éticos

Con el fin de evitar sesgos en el estudio, se aplicd un consentimiento informado, hacia
cada uno de los docentes, los cuales aceptaron participar en la investigacion. Este
procedimiento se realizé dos semanas antes de la prueba oficial con el cuestionario. Es
asi que se tomaron en cuenta los principios de beneficencia, no maleficencia y de
transparencia.

El principio de beneficencia se refiere a la importancia de la recopilacion de datos para

el estudio, con el proposito de optimizar la calidad de trabajo asociado al uso de recursos
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tecnologicos, dirigido a los docentes como contribucion a su desarrollo y actualizacion

de conocimientos especificos con el uso de tecnologias de la informacion.

El principio de no maleficencia, indica que para la investigacion todos los actores
involucrados como son los docentes, dieron su consentimiento a voluntad propia hacia la
investigadora, quien no tiene la intencion de dafar a terceros, sin considerar beneficios

propios.

El principio de transparencia, recalca que la informacion recolectada para ambas
variables del estudio, fueron explicitamente obtenidas de la realidad en la que se
encuentran los docentes, es decir, no fueron manipulados por la investigadora; quien
registro datos actuales de las competencias digitales y habilidades investigativas de estos

actores educativos.

I11. RESULTADOS

1.1 Analisis descriptivos
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Objetivo General
Determinar la relacion existente entre las competencias digitales y las habilidades

investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019.

Tabla 3.
Relacion de las competencias digitales y las habilidades investigativas de los
docentes de una institucion educativa.

Variable: Habilidad Investigativa

Niveles Bajo Medio Alto Total
Variable: Ne % N°2 % N° % N° %
Competencia Bajo 1 1,7% 37 33% 0 0,0% 3 5,0%
Digital Medio 3 5,0% 61,7% 1 17% 41 68,3%

Alto 0 0,0% 8 133% 8 13,3% 16 26,7%

Total 4 6,7% 47 783% 9 15,0% 60 100,0%

Fuente: Cuestionario sobre las Competencias Digitales y Habilidades Investigativas en los docentes de
una institucién educativa de Guayaquil, 2019

Elaboracion Propia

Interpretacion

La Tabla 3, determina la relacion existente entre las competencias digitales y las
habilidades investigativas de los docentes de un centro educativo, presenta un total de
encuestados, de 60 docentes los cuales representan al 100%, se evidencia que los
profesores tienen un nivel medio de competencia digital con un 61,7% asociada con la
habilidad investigativa, asi también ambas variables se relacionan en el nivel Bajo con un
1,7%, y en el nivel alto su relacion llega al 13,3%.

Los educadores del centro educativo presentan un nivel medio de competencias
digitales gue se relacionan con las habilidades de investigacion para planes de estudio, lo
cual indica que los docentes deben mejorar sus habilidades ofimaticas en la organizacion

de contenidos para la preparacion de sus clases.

Obijetivos Especificos

Objetivo Especifico 1
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Determinar la relacion que existe entre la dimension Tecnologias de informacion y
Comunicacion y las habilidades investigativas de los docentes de una institucion

educativa de Guayaquil, 2019.

Tabla 4
Relacion de la dimension Tecnologias de Informacion y Comunicacion con las
Habilidades Investigativas de los docentes de una institucion educativa de
Guayaquil, 2019
Variable: Habilidad Investigativa

Niveles Bajo Medio Alto Total
Dimension: NP % N %  N° % N° %
Tecnologiasde gy, 4 67% 44 733% 2 33% 50  83,3%
Informaciony  pjeqio 0 00% 3 500 7  117% 10  167%
comunicacién oy 4 67% 47 783% 9 150% 60  100,0%

Fuente: Cuestionario sobre las Competencias Digitales y Habilidades Investigativas en los docentes de
una institucion educativa de Guayaquil, 2019

Elaboracion Propia

Interpretacion

La Tabla 4, presenta que la dimension tecnologias de informacion se relaciona con las
habilidades investigativas en un nivel bajo del 6,7%, lo cual contrasta con el nivel medio
en el cual tienen una relacion existente del 5%.

Por lo cual se determina que los docentes de la institucion educativa presentan un nivel
bajo en el manejo de tecnologias de informacion que se asocian con las habilidades
investigativas. Es decir, que gran parte del cuerpo docente comete errores en la eleccion
de recursos multimedia que abrevien la carga de trabajo, por lo cual estan desactualizados
en el uso de ordenadores; teniendo actitudes negativas hacia los mismos; siendo un

rechazo al cambio qur ayude a alcanzar los objetivos generales de la institucion.

Objetivo Especifico 2

Identificar la relacion que existe entre la Dimension Sistemas Informaticos y las
habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil,
20109.
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Tabla 5
Relacién de la Dimensién Sistemas Informaticos con las Habilidades Investigativas

de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019

Variable: Habilidad Investigativa

Niveles Bajo Medio Alto Total
Dimensién: N° % N° % N° % N° %
Sistemas Bajo 4 6,7% 47 78,3% 9 15,0% 60 100,0%
Informaéticos Total 4 6.7% 47 783% 9 15,0% 60 100,0%

Fuente: Cuestionario sobre las Competencias Digitales y Habilidades Investigativas en los docentes de
una institucion educativa de Guayaquil, 2019

Elaboracion Propia

Interpretacion:

La Tabla 5 con un total de 60 docentes que representan el 100% de las personas
encuestadas, permite asociar la dimension de los sistemas de informacion alineada a la
variable de las habilidades investigativas que los educadores emplean para planificar sus
clases, de lo cual se expone que la dimension de los sistemas de informacion se ubica en
un 6,7% del nivel bajo relacionados con las capacidades investigativas.

Segun lo expuesto las habilidades de investigacion de los docentes, tienen relacion con
los sistemas de informacion que utilizan los docentes para la planificacion curricular, en
un nivel bajo. Esto se interpreta como una mala gestion de los canales comunicativos;
que se convierten en un sistema de retroalimentacion de los filtros de control académico;
haciendo una subutilizacion de las herramientas tecnoldgicas disponibles; lo cual hace
ineficiente el uso del tiempo de planificaciones de nuevos contenidos; debido a la
discontinuidad de conocimientos ofimaticos.

Obijetivo Especifico 3
Establecer la relacién que existe entre la Dimension Uso de Programas Basicos y las

habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil,
2019.
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Tabla 6

Relacién de la Dimensidn Uso de Programas Basicos con las Habilidades
Investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019

Variable: Habilidad Investigativa

Niveles Bajo Medio Alto Total
Dimension: N° % N° % N° % N° %
Uso de Programas Bajo 4 6,7% 47 78,3% 9 15,0% 60 100,0%
Basicos Total 4 6,7% 47 783% 9 15,0% 60 100,0%

Fuente: Cuestionario sobre las Competencias Digitales y Habilidades Investigativas en los docentes de

una institucion educativa de Guayaquil, 2019

Elaboracion Propia

Interpretacion:

La Tabla 6 después de haber considerado a 60 docentes de las tres jornadas del centro
educativo, representando al 100% de encuestados, se logra evidenciar que la dimension
Uso de Programas Basicos vinculado a las habilidades investigativas que aplican los
docentes en su trabajo, se ubica en el nivel bajo con un 6,7%.

Asi se define que los docentes de la institucion educativa poseen un nivel bajo de
aplicacion de la dimensién de uso de programas basicos, relacionado a las variable de
habilidades de investigacion. Esto es preocupante con el logro de metas en tiempos
eficientes; ya que por actitudes de rechazo los docentes no se han interesado en acudir a
cursos de actualizacidn, sobre la ejecucion de programas basicos en el analisis y resumen
de textos que compacten la esencia de las ideas generales de una clase; lo cual si no se
administra eficazmente; puede tergiversar las habilidades que poseen los docnetes al

momento de investigar en fuentes oficiales.

Comprobacion de hipdtesis

Hipdtesis General
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Hi: Existe relacion significativa entre las competencias digitales y las
habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa de
Guayaquil, 2019.

Ho: No existe relacion significativa entre las competencias digitales y las
habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa de
Guayaquil, 2019.

Tabla 7
Correlacion de las competencias digitales y las habilidades investigativas de los
docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019

Variable: Habilidad Investigativa

N° Rho Sig

Variable: Competencia Digital 60 795" 000

*. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Elaboracion propia

Interpretacion:

La Tabla 7 indica un nivel de significancia del ,000 y el valor de Rho es de 0,795, lo
cual evidencia que existe una correlacion positiva considerable, debido a que el nivel de
significancia es menor al 0,05, se aprueba la hipotesis de investigacion y se rechaza la
hipédtesis nula, Asi se demuestra que existe una relacion significativa entre las variables
del estudio; por lo cual el poseer competencias digitales actualizadas, son esenciales para
las habilidades investigativas en el marco educativo y para la formacion no solo de los

estudiantes; sino en el fortalecimiento de aptitudes profesionales de los docentes.

Hipotesis especificas

Hipdtesis especifica 1
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Hie1: Existe relacion significativa entre la Dimension Tecnologias de informacion y
comunicaciony las habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa
de Guayaquil, 2019.

Hoe1: No existe relacion significativa entre la Dimension Tecnologias de informacién y
comunicacion y las habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa
de Guayaquil, 2019.

Tabla 8
Relacion de la Dimensidn Tecnologias de informacion y comunicacion y las
habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa de
Guayaquil, 2019

Variable: Habilidad Investigativa

Dimensidon: Tecnologias de Informacion y N° Rho Sig

Comunicacion 60 775" ,000

*, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Elaboracion propia.

Interpretacion:

La Tabla 8 presenta un valor de significancia entre la dimension Tecnologias de
Informacion y la variable Habilidades investigativas del ,000 el cual es menor al 0,05
fijado, y en el valor Rho para determinar el nivel de relacion, fue de 0,775, lo cual indica
que existe una correlacion positiva considerable entre ambas; por ello se acepta la
hip6tesis de investigacion y se rechaza la hipétesis nula. Con esto se establece que las
tecnologias que aporten a la busqueda de contenidos educativas; son esenciales en el
proceso investigativo que promueva de forma autodidacta un interés de caracter cientifico

en los docentes.

Hipdtesis especifica 2
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Hiez: Existe relacion significativa entre la Dimension Sistemas informéticos y las
habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil,
20109.

Hoe2: No existe relacion significativa entre la Dimension Sistemas informaticos y las
habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil,
2019.

Tabla 9
Relacién de la Dimension Sistemas Informaticos y las habilidades investigativas de
los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019

Variable: Habilidad Investigativa

N° Rho Sig

Dimension: Sistemas Informaticos 60 770° 000

*, La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
Elaboracion propia

Interpretacion:

La Tabla 9 presenta que el nivel de significancia entre la dimension Sistemas
Informaticos y la variable Habilidades investigativas es del ,000 y el indice Rho de 0,770
evidencia que existe una correlacion positiva considerable; por lo tanto se aprueba la
hipdtesis de investigacion y se rechaza la hipétesis nula, ya que el valor de significancia
es menor al 0,05 sefialado por nivel. Esto indica que es esencial contrar con una estructura
de los pasos que forman parte de un sistema de redes internas y topologias dentro de la
institucion; lo cual permita delimitar un cuadro investigativo por equipps; donde se logre

aprovechar las ideas de toda un area académica.

Hipdtesis especifica 3
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Hies: Existe relacion significativa entre la Dimension Uso de Programas Bésicos y las
habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil,
20109.

Hogs: EXiste relacion significativa entre la Dimension Uso de Programas Bésicos y las
habilidades investigativas de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil,
2019

Tabla 10
Relacién de la Dimension Sistemas Informaticos y las habilidades investigativas de
los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019

Variable: Habilidad Investigativa

N° Rho Sig

Dimension: Uso de Programas Béasicos 60 709" 000

*, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
Elaboracion propia

Interpretacion:

La Tabla 10 se demuestra con el nivel de significancia del ,000 entre la dimension Uso
de Programas Basicos y la variables Habilidades investigativas, el cual es menor al valor
0,05 fijado para la investigacion, ademas de ello con el indice Rho de 0,709 sefialado, se
interpreta que existe una correlacion positiva media, por lo tanto se acepta la hipdtesis de
investigacion y se rechaza la hipotesis nula. Esto demuestra la importancia de tener
capacidades eficientes en el manejo de programas que sean de utilidad en el resumen de
una gran extension de informacion; tanto textual como numeérica; sin necesidad de recurrir
siempre a mecanismos manuales; ya que en un proceso de investigacion se busca siempre

optimizar el tiempo de trabajo.

IV. DISCUSION
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En relaciéon al objetivo especifico 1: Determinar la relacién que existe entre la
dimension Tecnologias de informacién y Comunicacion y las habilidades investigativas
de los docentes de una institucion educativa de Guayaquil, 2019. EI marco teorico hace
referencia a que la dimension Tecnologias de informacion y Comunicacion engloba a un
conjunto de herramientas o mecanismos, que vienen incluidos en los computadores con
el fin de que varias personas trabajen en tareas de investigacion, blsqueda e interpretacion
de informacion que haya sido recopilada, y compartirla en varios grupos a través de blogs
0 paginas de comentarios donde se intercambien ideas entre varios individuos.
(Escamilla, 2008). Al mismo tiempo por habilidad investigativa segin lo planteado por
Useda (2007) las define como un conglomerado de situaciones encaminadas a desarrollar
y mejorar las capacidades cognitivas, asi como de estandares de aprendizaje que son
necesarios para los estudiantes y los educadores logren cumplir con todas las destrezas
vinculadas a la indagacidn cientifica utilizando la tecnologia para el campo académico.
En la Tabla 8 se muestran como resultados inferenciales que existe una correlacion e
indice de significancia obtenido de p= 0,000, el cual es inferior al nivel de significancia
del (0,05) fijado para el estudio; por lo cual se determina que la dimension Tecnologias
de Informacion y Comunicacion son dependientes entre si. Por otro lado los resultados
descriptivos de la dimension Tecnologias de Informacion y Comunicacién (Tabla 4) se
refleja que hay una relacién en el nivel bajo con un 6,7% entre la dimension y la variable;
esto coincide con lo planteado por Escamilla (2008) quien asegura que los estudiantes
solo mejoraran su nivel cognoscitivo si desarrollan actividades investigativas, en las
cuales se incluyan herramientas tecnoldgicas, para después compartirla entre varios
individuos que también se involucren en el area académica. Asi también respalda a la
Teoria Conectivista que sostiene que no se logran desarrollar capacidades de manejo en
sistemas informaticos, sin haber actualizados conocimientos sobre el hardware y software
de los computadores u otros dispositivos digitales, y al basarnos en los resultados
obtenidos, los docentes requiere una capacitacion inmediata sobre la forma de utilizar y
aplicar las tecnologias comunicativas y de informacion. No se registran antecedentes

respecto a la Dimension.
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En relacion al objetivo especifico 2: Identificar la relacion que existe entre la
Dimension Sistemas Informaticos y las habilidades investigativas de los docentes de una
institucién educativa de Guayaquil, 2019. El referente teérico expuesto para la dimensién
Sistemas Informaticos (Lapiedra, Devece y Guiral, 2011) indica que se basa en una
compleja interconexion de diversos compuestos tanto para el software como el hardware
de un computador, en el cual las personas sean capaces de identificar los inputs y otputs
asi como instalar programas en el sistema de un ordenador, mientras que las habilidades
investigativas trata de actividades de carécter cientifico orientadas a alcanzar los ideales
de aprendizaje en el cual los alumnos y profesores puedan desarrollar al maximo las
destrezas cognitivas, siempre que utilicen herramientas Gtiles como la esquematizacion
de informacion, por medio de programas informéticos (Useda, 2007). En la Tabla 9 se
presentan los resultados inferenciales como la existencia de correlacién significativa de
la Dimension Sistemas Informaticos y la variable Habilidad investigativa (p=0,000). Por
cuanto a los resultados de la tabla descriptiva (Tabla 5), entre la dimension y la variable
tienen un nivel bajo de relacidn que se ubica en un 6,7% con respecto a las capacidades
de investigacion; estos resultados coinciden con uno de los principios de la Teoria del
Conectivismo, el cual sustenta que todo proceso de aprendizaje incluye conexiones entre
varias topologias de red, por lo cual todos los datos que se encuentren en la web deben
ser decodificados de acuerdo a las necesidades del docente en una especie de mapa
cognitivo, lo cual significa que los educadores se encuentran limitados en estructurar u
organizar informacién a gran escala debido a la complejidad de en el manejo de sistemas
informaticos, debido a que estos se actualizan constantemente de acuerdo a la version de
los sistemas operativos en el que se ejecutan ciertos programas. Se tiene como
antecedente la tesis de maestria de Quispe (2017), donde se evaluaron las capacidades de
los docentes para el manejo de sistemas informéaticos donde se evalud a 40 educadores,
cuyo rendimiento en el aula relacionado a las competencias digitales, se obtuvo, con un
valor de p=0,000 < 0,05y el valor de TB=0,717, lo cual indicaba que hay una idoneidad
moderada entre las variables, por lo tanto también se aprobd la hipétesis de investigacion

en este estudio.

36



En relacion al objetivo especifico 3: Establecer la relacion que existe entre la
Dimension Uso de Programas Basicos y las habilidades investigativas de los docentes de
una institucion educativa de Guayaquil, 2019.

El marco tedrico que expone Escamilla (2008), indica que el utilizar programas con
multiples funciones de organizacion y edicion de informacion, asi como la busqueda de
datos basados en un vocabulario digital; optimiza los procesos de modificacion de
documentos, como el resumen de documentos de gran extension, facilita la comprensién
de temas complejos. Mientras que las habilidades investigativas estan encaminadas
agrupa actividades que desarrollan un proceso indagatorio de temas extensos
relacionados a destrezas académicas donde los educadores desenvuelvan su capacidad de
esquematizacion de informacion, y los estudiantes desagreguen indicadores de logro en
el aprendizaje, siempre que empleen correctamente las funciones que ofrecen los
programas digitales de un computador (Useda, 2007). Los resultados inferenciales como
el nivel de significancia entre la dimension Uso de Programas Basicos y la variable
habilidades investigativas, fue de (p=0,000) < 0,05 segun lo planteado para el estudio, a
partir de lo cual se establece que son dependientes entre si y hay una correlacién
considerable entre ambas. Por otro lado en los resultados descriptivos (Tabla 6), arrojaron
que el Uso de Programas Basicos vinculado a las habilidades investigativas que emplean
los profesores en su trabajo de planificacion de clases, se ubica en el nivel bajo con un
6,7%. Todo esto coindice con uno de los principios expuestos por la Teoria Conectivista
(Siemens, 2004), donde el entorno en el que se produce la ensefianza, debe tener acceso
a dispositivos electronicos como los ordenadores, ya sea en el aula o en un laboratorio
cercano, con el fin de optimizar al mdximo los mecanismos digitales, en la asimilacion
de nuevos contenidos. Se tiene como antecedente el articulo académico desarrollado por
Rivera y Ramirez (2015), los cuales midieron las habilidades que tienen los docentes
después de una breve capacitacion, para interactuar en un curso en linea con actividades
interactivas, mediante programas béasicos de informaética, y se podian resolver problemas
de informacién, relacionados a la planificacion de proyectos; y que podian aplicarlo a la
practica en el aula. Después de una pre y post-prueba estos 38 docentes tuvieron como
resultado que su satisfaccion general tuvo un incremento del 20% al 39%, lo cual es
consecuente con la hipdtesis de investigacion, ya que los educadores se sienten limitados

en competencias digitales debido a la falta de capacitaciones constantes.
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En relacion al objetivo general: Determinar la relacién existente entre las
competencias digitales y las habilidades investigativas de los docentes de una institucion
educativa de Guayaquil, 2019. El postulado tedrico de la variable competencia digital se
define como una linea de acciéon que incluye manejar de forma segura y critica las
topologias informaticas que se utilizan habitualmente para realizar trabajos académicos,
y que puedan ser comunicadas , reproducidas, presentadas y archivadas, por medio del
internet (Escamilla, 2008), y que todo esto vinculado a la Teoria del Conectivismo, se
resume en el principio de que no es posible desarrollar aptitudes para ejecutar programas
informaticos, sin tener conocimientos actualizados sobre el hardware y software de
dispositivos moviles como celulares o de computadores, conociendo las modificaciones
de los sistemas operativos, por lo cual se requiere un curso instructivo para los docentes
(Siemens, 2004). Mientras que la Teoria de la investigacion cientifica que respalda a las
habilidades investigativas, establece que los profesores al realizar investigaciones de los
temas de clase, deben revisar con cuidado las fuentes bibliograficas, evaluando sus
conocimientos previos y si han sufrido modificaciones , con el fin de dar solidez a las
bases tedricas y conceptuales de una clase en el aula. Segun los resultados inferenciales
obtenidos en la Tabla 7 se observa un nivel de significancia (p= 0,000) y el valor de Rho
es de 0,795, lo cual da soporte a que existe una correlacion positiva considerable entre las
competencias digitales y las habilidades investigativas, por lo cual se aprobd la hipétesis
de investigacion. En cuanto a los resultados descriptivos (Tabla 3) hay una relacion
significativa del 61,7% en el nivel medio, del 13, 3% en el nivel alto y del 1,7% en el
nivel bajo; por ello se determind que las variables se relacionan medianamente entre ellas.
Los resultados coinciden con los planteado en el estudio de Tamayo (2018) sobre
competencias digitales y la aplicacién pedagogica de las TICs en el aprendizaje, cuyo
coeficiente de contingencia TB=0,502; indica un grado de asociacién moderado, es decir,
que los docentes hacen uso de las TIC como método de informacién, con una frecuencia
de nivel medio, ya que solo utilizan estas tecnologias para investigar contenidos de
instruccidn educativa, ideales para las concepciones de investigacion académica; siempre

gue se cuente con bases tedricas comprobadas.

V. CONCLUSIONES
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Se analiza que hay una relacion significativa entre la Dimensién Tecnologias de
Informacién y Comunicacion con la variable habilidad investigativa de los docentes de
una institucion educativa. Es asi que se observa como resultado que la significancia es de
p= 0,000 (Tabla 8), la cual es menor al establecido del 0,05, por lo cual existe una
correlacion positiva considerable entre estas tecnologias y las habilidades de

investigacion en los educadores.

Se estima que la Dimension Sistemas Informaticos se relaciona significativamente con la
variable habilidades investigativas de los profesores de una institucion educativa, ya que
el nivel de significancia (p= 0,000) inferior al 0,05 establecido (Tabla 9), se resume en
una correlacion positiva considerable, es decir, que los sistemas informaticos aportan en

gran medida a las habilidades investigativas de los profesionales de la educacion.

Se evalla que la Dimension Uso de programas basicos tiene una relacion significativa
con la variable habilidades investigativas, de los docentes de una institucion educativa,
se refleja un nivel de significancia de (p=0,000), que esta por debajo del 0,05 fijado para
el estudio (Tabla 10), por lo cual se interpreta una correlacion positiva media entre la
dimensién y la variable, es decir, que utilizar correctamente programas basicos de
informatica, mejora el proceso investigativo de los educadores antes de impartir clases en

el aula.

Se comprueba y sustenta que existe significativamente una relacién entre las
competencias digitales y las habilidades investigativas de los docentes de un centro
educativo, lo cual se observa en los resultados del estudio, ya que el nivel de significancia
(p=0,000) (Tabla 7), implica una correlacion positiva considerable de nivel medio entre
las dos variables.

Con esto se concluye que las competencias digitales tiene una relacion significativa con
las habilidades de investigacion de los educadores de una institucién educativa,
Guayaquil, 2019.

VI. RECOMENDACIONES
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Se recomienda que los docentes de esta institucién educativa, se familiaricen con el
manejo de las tecnologias de informacion que faciliten los filtros de seleccion de
informacion académica (til; a través de capacitaciones internas en colaboracion; o
externas, hacia los docentes mayores de 30 afios, quienes tengan dificultad en manejar
programas de oficina como son Word, Excel, y power ponit con el fin de que optimicen
sus recursos de ensefianza, en especial para aquellas especializaciones técnicas como

Informatica y Contabilidad.

Es recomendable que la autoridad del plantel solicite a la autoridad Distrital de
Educacion, la actualizacion de sistemas informéaticos en los ordenadores del aula de
ordenadores, ya que peligran en infectar con virus virtuales, y dificulta el trabajo de los
docentes quienes acuden a estos mecanismos electronicos; para la seleccion adecuada de
contenidos en paginas educativas o bibliotecas digitales; de las cuales se puedan someter
a un circulo de opiniones en el aula de clases; incluso mejorar la cobertura del internet
con el fin de agilizar busqueda de datos en una red abierta de educacion e intercambiar

ideas de fundamentos teoricos entre los educadores con los alumnos.

Impartir tutorias del manejo de las ventanas ofiméticas de programas basicos, que son
indispensables en el desarrollo profesional de todos los actores de la comunidad
educativa, como dotar de espacios digitales en aula, como el aporte que hace un infocus
que proyecte en forma resumida las ideas principales de la planificacion de una clase,
mejorando el proceso de aprendizaje constructivista; esto seria posible con el interés de
enriquecimiento de aptitudes profeisonales donde los docentes busquen actualizar sus

conocimientos sobre tecnologia; sin aptitudes negativas hacia el Conectivismo.

Se recomienda a los docentes que hagan uso de sus competencias digitales con mayor
frecuencia, en especifico, al indagar fuentes de informacion, como libros virtuales, u
articulos cientificos de paginas oficiales que den credibilidad a los tdpicos y destrezas
desarrolladas en el aula, sin recurrir al empirismo o a la experiencia previa sobre ciertos

temas.
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Anexo 1: Instrumento de la variable Competencias Digitales

CUESTIONARIO PARA MEDIR LAS COMPETENCIAS DIGITALES EN LOS
DOCENTES

Estimado(a) Docente:

El siguiente cuestionario tiene como objetivo de medir las competencias digitales en los docentes
de una institucion educativa de la ciudad de Guayaquil, informacién que es de interés para el
desarrollo de la prueba piloto para una tesis de Maestria en la Universidad “César

Vallejo™.

A continuacion se presentan una serie de afirmaciones referentes a las competencias digitales,
sefiala con un aspa (X) o encierra con un circulo la columna donde se ubigue la respuesta del
item con la cual te sientas mas identificado(a). No medites mucho tu respuesta. No hay respuestas
buenas ni malas. Agradezco tu aporte.

Instrucciones
Lea atentamente cada item y responda marcando segun su opinion:

Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca

Q) (4) ©) ) )

Se le agradece responder con veracidad, el cuestionario es anénimo.
I Informacion General
1. Sexo:. M( ) F( )

1: Informacion investigativa

Dimension: Tecnologias de informacion
(Indicador: Navegacion por internet)

1. Manejo con facilidad los comandos de la barra de navegacion en la ventana de una pagina

web.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
() (4) ®) ) 1)

2. Tengo capacidad para comprender la busqueda de archivos en diferentes tipos de navegadores
como Firefox, google chrome o internet explorer.

Siempre

®)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

@)

3. Utilizo el internet para difundir comunicados internos y reportes académicos entre los actores

de la comunidad educativa. (Padres, docentes, directivos.)

Siempre

Q)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®3)

Ocasionalmente

)

Nunca

)

(Indicador: Medios de comunicacion personal y social)

4. Utilizo la telefonia celular o telefonia fija para comunicarme con los padres de familia 'y
directivos de la unidad educativa.
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Siempre

®)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

1)

5. Utilizo plataformas virtuales (google Classroom) o grupos en redes sociales (whatsapp, facebook)

para la difusién de tareas o proyectos escolares con los estudiantes.

Siempre Frecuentemente Algunas Veces Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)
6. Almaceno archivos digitales en aplicaciones moéviles de mi celular, relacionados a las clases
que imparto.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(%) (4) ®) ) 1)

(Indicador: Proyector)

7. Utilizo el proyector para reflectar la resolucién de ejercicios practicos en clase desde un

computador.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
() (4) ©) ) 1)

8. Empleo el proyector como recurso para observar videos relacionados a mi area académica, y
gue ayuden a resumir la idea principal de un contenido.

Siempre

Q)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

@)

Ocasionalmente

)

Nunca

1)

9. Proyecto desde un infocus, canales interactivos de youtube, para aprender referentes tedricos
0 préacticos que den soporte a mi planificacion de unidades didacticas.

Siempre

®)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

)

(Indicador: Tratamiento de distintos textos)

10. Manejo los comandos que editan el formato del texto en un archivo de Word. (tamafio de
fuente, tipo de fuente, color de texto, etc)

Siempre

()

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

)

11. Aplico las herramientas de paginacion, disefio de pagina, encabezado y pie de pagina en una

archivo de Word.

Siempre

®)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

1)

12. Relaciono néminas de estudiantes con informes académicos, mediante la ombinacién de
correspondencia en Word.

Siempre

Q)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

@)

Ocasionalmente

)

Nunca

1)
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Dimension: Sistemas Informaticos
(Indicador: Instalacién de un programa)

13. Instalo programas o plataformas educativas en un computador.

Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca

®) (4) ®) ) 1)

14. Reviso videos tutoriales sobre la actualizacién de nuevas versiones de programas instalados
en mi computador.

Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca

®) (4) ®) ) 1)

15. Acudo a terceras personas para la instalacion de programas de antivirus que protejan
descargas contra archivos maliciosos.

Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca

©) (4) ®) @) )

(Indicador: Localizacion de funciones en un ordenador)

16. Utilizo comandos que ejecutan funciones de navegacion a través del teclado, en el escritorio
de un computador, sin usar el mouse.

Siempre

Q)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

(2)

Nunca

)

17. Elimino archivos y programas obsoletos para el sistema operativo, cuando observo que
ciertas funciones no se ejecutan rapidamente en el computador.

Siempre

)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

@)

Ocasionalmente

(@)

Nunca

@)

18. Reconozco la importancia de comprimir carpetas de archivos, para aumentar el espacio de
almacenamiento en el disco duro.

Siempre

)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

@)

Ocasionalmente

(@)

Nunca

@)

Dimension: Uso de Programas Basicos

(Indicador: Reconocer terminologia basica de editores de texto)

19. Relaciono los iconos de editores de texto en Word (copiar, cortar, pegar), con la funcién que

deseo utilizar durante la elaboracién de mis documentos.

Siempre

®)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

(@)

Nunca

)

20. Divido en secciones un documento de Word, mediante saltos de péagina para darle diferentes
estilos de texto a varios capitulos de un mismo archivo.
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Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)
21. Inserto referencias bibliograficas, utilizando los comandos de la pestaia “T
en Word, cuando realizo la investigacion de un tema.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) @) ) 1)
(Indicador: Reconocer terminologia béasica de hojas de calculo)
22. Diferencio la terminologia entre pestafiay hoja de calculo en Excel.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) (2) 1)

23. Configuro y protejo mi hoja de trabajo, para evitar compartir informacion confidencial.

Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
©) (4) @) ) 1)
24. Ajusto el texto en las celdas de Excel segln la combinacién de las mismas.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
©) (4) @) ) 1)

(Indicador: Reconocimiento de datos, formulas y graficas)

25. Utilizo férmulas que permiten realizar operaciones aritméticas, contables o financieras en

Excel.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(®) (4) @) ) 1)
26. Reconozco la ubicacion de un dato en las celdas de Excel, por el nombre de filas por
columnas.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)

27. Elaboro tablas dinamicas que filtran informacion de forma abreviada y presentada mediante

gréficas estadisticas.

Siempre

®)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

)
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Anexo 2: Ficha técnica sobre Competencias Digitales

1. NOMBRE: Cuestionario para medir el nivel de las competencias digitales en el

docente
2. AUTOR: Ramirez Burgos, Angélica Mariuxi
3. FECHA: 2019
4. OBJETIVO: Medir las competencias digitales de forma individual en sus

dimensiones: tecnologias de informacion, sistemas informaticos y uso de
programas basicos en los docentes de una institucion educativa, Guayaquil, 2019.
5. APLICACION: Docentes de las Jornadas Matutina, VVespertina y Nocturna de

una institucion educativa

6. ADMINISTRACION: Individual 7. DURACION: 20
minutos 8. TIPO DE ITEMS: Enunciados
9. N° DE ITEMS: 27

10. DISTRIBUCION: Dimensiones e indicadores

1. Tecnologias de Informacion: 12 items
Navegacion por internet: 1, 2, 3 items
Medios de comunicacion personal y social: 4, 5, 6 items
Proyector: 7, 8, 9 items
Tratamiento de distintos textos: 10, 11, 12 items

2. Sistemas Informaticos: 6 items
Instalacion de un programa: 13, 14, 15 items
Localizacion de funciones en un ordenador: 16, 17, 18 items
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3. Uso de programas basicos: 9 items
Reconocer terminologia basica de editores de texto: 19, 20, 21 items
Reconocer terminologia béasica de hojas de calculo: 22, 23, 24 items

Reconocimiento de datos, formulas y graficas: 25, 26, 27 items

Total de items: 27
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11. EVALUACION

» Puntuaciones

Escala cualitativa

Escala cuantitativa

Escala cualitativa

Escala cuantitativa

1 Nunca 4 Frecuentemente
2 Ocasionalmente 5 Siempre

3 Algunas Veces

« Evaluacion por Dimension

Escala cuantitativa

Escala
cualitativa
Niveles Tecnologias de Informacion Sistemas Informaticos Uso de programas Basicos
Puntaje minimo Puntaje méaximo Puntaje minimo Puntaje méaximo Puntaje minimo Puntaje maximo
Bajo 1 20 1 9 1 15
Medio 21 40 10 19 16 30
Alto 41 60 20 30 31 45

» Evaluacién de la VVariable

Competencias Digitales

Niveles
Bajo
Medio

Puntaje minimo
1
45

Puntaje maximo
44
89




Alto

90

135
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NIVEL BAJO

NIVEL MEDIO

NIVEL ALTO

El (la) docente en este nivel

presenta que sus
competencias digitales,
poseen un dominio

deficiente para el uso de
tecnologias de informacion,
en ordenadores 0
dispositivos moviles; asi
también se les dificulta
ejecutar correctamente
programas de texto, de
calculo o de presentacion;
ya que no reconocen
facilmente la terminologia
que asocia la funcionalidad
de los iconos utilizados
como herramientas de
edicion; asi también no dan
mantenimiento u
actualizacion del sistema
operativo a sus
computadores, por
desconocimiento
procedimental.

Su puntuacion oscila entre 1
a4,

El (la) docente que se ubica
en este nivel; conocen el
manejo  basico de las
tecnologias de informacion,
en ordenadores 0
dispositivos moviles;
siendo capaces de enviar,
compartir 'y organizar
documentos, base de datos
y  diapositivas;  cuyos
resultados de  edicion
incluyen funciones basicas
de alineacion, pero no de
combinar informacién a
gran extension en el caso de
las hojas de célculo. Para el

mantenimiento y
actualizacion de sistemas
operativos, acuden a

terceras personas para que
ejecuten los programas de
instalacion; sin embargo
conocen la utilidad de los
mismos y la importancia
que tiene para la rapidez de
la memoria RAM.

Su puntuacién oscila entre
45 a 89.

El (la) docente que se ubica
en este nivel; utiliza con
facilidad las tecnologias de
informacion, siendo
capaces de  combinar
documentos; utilizar
formulas avanzadas de
calculo en una hoja de
Excel, y de utilizar
comandos avanzados de
edicion en la presentacion
de diapositivas; también
almacena documentos de
trabajo pedagdgico en su
computador o dispositivo
movil, desde el cuél lo
comparte incluso por medio
de redes sociales. Para la
actualizacion de los
sistemas operativos sigue
tutoriales de youtube sin
recurrir a terceras personas
para que los instruya en el
tema de interés. Su
puntuacion oscila entre 90 a
145.




12. VALIDACION:

13. CONFIABILIDAD:

El instrumento posee validez de contenido, pues ha
sido evaluado por tres profesionales expertos en el
tema; considerando la coherencia, congruencia y
precision tedrica del instrumento en relaciéon a la
investigacion.

Mediante la prueba piloto, el valor del Alfa de
Cronbach es de 0,855. Con respecto a la prueba de
item total los valores oscilan entre 0,878 y 0,841
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Anexo 3: Base de datos de la variable Competencia Digital
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23 ‘1 1‘1 2‘2 2‘ 3 3‘ 1‘ 2 48
24 \4 3\3 2\3 3\ 2 5\ 5\ 5 94
25 \3 5‘4 2‘4 3‘ 3 3\ 5\ 4 98
26 \2 3\3 3\3 2\ 3 1\ 2\ 1 59
27 ‘3 3‘4 2‘2 4‘ 2 3‘ 4‘ 2 78
28 \3 4\2 3\2 3\ 3 4\ 3\ 4 82
29 ‘2 2‘3 1‘2 2‘ 2 2‘ 1‘ 1 48
30 2 2|3|3]3]2 2 2 3| 3] 3 55
31 \5 4‘4 3‘4 5\ 5 4‘ 3\ 4 103
32 \2 2\3 2\2 2\ 2 3\ 2\ 3 64
33 ‘4 4‘3 4‘4 4‘ 4 3‘ 4‘ 4 95
34 3 33222 302 20 2| 3 65
35 ‘4 3‘4 5‘4 3‘ 4 4‘ 5‘ 3 106
36 \2 1\1 2\2 1\ 2 2\ 2\ 1 44
37 ‘3 2‘2 2‘1 2‘ 1 1‘ 1‘ 2 44
38 \2 2\2 2\2 3\ 2 2\ 1\ 1 52
39 ‘3 1‘1 2‘2 1‘ 2 1‘ 2‘ 1 40
40 2 3)3/1]1]12 2 2 3 3 4 55
41 ‘4 4‘3 4‘5 3‘ 4 4‘ 4‘ 3 94
42 4 a|3]3|3]2 3| 3 3| 3] 3 89
43 ‘5 4‘4 3‘4 3‘ 4 4‘ 5‘ 4 104
44 | 3 1]2)1]1]2 1] 1 1] 2] 2 42
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45 ‘4 3‘3 3‘2 2‘ 3 4‘ 3‘ 3 88
26 4 3/4]4|3]3 4 2 3| 4] 3 85
47 ‘4 3‘3 3‘3 2‘ 3 4‘ 4‘ 2 80
48 4 2|3]2|3]3 2| 3 3| 3] 2 77
49 ‘3 1‘1 2‘3 3‘ 2 3‘ 3‘ 2 62
50 | 3 2|3] 2|32 3| 2 3| 3 3 69
51 \2 2\1 1‘1 2‘ 2 1‘1‘2 40
52 \2 1\1 1\1 1\ 2 z\ 2\2 40
53 \3 2\2 2\1 2‘ 3 3‘3‘2 63
54 4 3/2]2|3]3 4 3 303 4 83
55 ‘3 2‘3 2\3 3‘ 3 3‘3‘2 70
56 4 2]2[2|2]3 2| 2 3| 3] 2 72
57 \2 1‘2 1\2 3‘ 3 2‘2‘1 52
58 4 3/4/3/4 3 4 4 3| 4| 3 92
59 \3 3\3 3\2 2‘ 2 3‘2‘2 67
60 3 2]2|1]2]1 1| 2 1| 2| 1 43
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Anexo 4: Estadistico de Fiabilidad de la VVariable: Competencia Digital

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach N de elementos

,855 27

Interpretacion: Se evidencia en la tabla adjunta que el Alfa de Cronbach de la variable
competencia digital fue de 0,855, y haciendo referencia a los niveles establecidos por
George y Mallery (2003), indica un nivel de confiabilidad bueno del cuestionario aplicado

como instrumento.

PRUEBA ITEM TOTAL

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfa de
Media de escala escalasi el Correlacion total| Cronbach si el
si el elemento se| elementose ha| de elementos | elemento se ha
ha suprimido suprimido corregida suprimido
VAR00001 62,7895 164,842 ,576 ,845
VARO00002 62,5789 167,702 ,501 ,847
VARO00003 63,3158 167,117 ,513 ,847
VAR00004 63,4737 174,263 ,391 ,851
VAR00005 63,2632 174,538 ,153 ,859
VARO0006 62,7895 165,509 ,624 ,844
VARO00007 63,6316 174,135 ,281 ,853
VARO00008 63,7895 173,953 ,358 ,851
VARO0009 63,7368 174,538 ,301 ,853
VARO00010 62,1053 170,544 ,319 ,853
VARO00011 63,1579 171,363 377 ,851
VARO00012 63,2632 169,316 ,394 ,850
VAR00013 62,8947 171,988 ,344 ,851
VARO00014 63,1053 165,988 475 ,847
VAR00015 63,0526 194,942 -,413 ,878
VAR00016 63,0526 160,719 ,603 ,843
VARO00017 63,1053 166,766 ,607 ,845
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VARO00018
VARO00019
VARO00020
VAR00021

VAR00022
VAR00023

VAR00024
VAR00025
VAR00026
VAR00027

63,1579
62,0000
63,4737

63,2105

62,7895
63,2632

62,7368
62,8421
62,4211
63,3158

161,029
161,889
170,152

174,175

171,842
160,316

168,427
162,807
162,368
170,784

,655
,615
,400

,190

,250
,664

379
,537
,524
,327

,841
,843
,850

,857

,855
,841

,851
,845
,845
,852

Anexo 5: Estadistico de Fiabilidad de la VVariable: Habilidad Investigativa

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

N de elementos

,868

24

Interpretacion: Se evidencia en la presente tabla que el Alfa de Cronbach de la variable

habilidad investigativa fue de 0,855, y haciendo mencion a los niveles establecidos por

George y Mallery (2003), demuestra un nivel de confiabilidad bueno del cuestionario

aplicado como instrumento.

Estadisticas de total de elemento

Media de escala

Correlacion total

si el elemento se| Varianza de de elementos
- . Alfa de
ha suprimido lasiel corregida
escaiasi e Cronbach si el
elemento se ha elemento se ha
suprimido suprimido

VARO00001 54,5000 133,842 , 704 ,854
VAR00002 54,5500 135,839 ,656 ,856
VARO00003 54,7000 137,800 ,522 ,860
VARO00004 54,6500 130,345 727 ,852
VARO0005 54,6500 138,661 ,456 ,862
VARO0006 54,4000 140,674 ,438 ,863
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VARO00007
VAR00008
VAR00009
VARO00010

VAR00011
VARO00012

VARO00013

VAR00014
VARO00015

VARO00016
VAR00017
VAR00018
VAR00019
VAR00020
VAR00021
VAR00022
VAR00023
VAR00024

54,5500
54,2000
55,0000
54,7500

54,5500
54,7000

54,5500

54,6000
54,4500

54,3000
54,6500
54,6500
54,1500
54,5000
54,3500
54,6000
54,9000
54,9500

136,682
135,747
144,000
137,987

141,734
143,168

141,103

144,253
131,103

130,958
142,661
144,239
142,239
148,789
143,082
147,095
149,042
149,629

,583
,578
,410
,589

,493
,285

,396

,366
, 715

,585
,286
,340
,367
,128
,266
,180
,115
,070

,858
,858
,864
,859

,862
,868

,864

,865
,853

,858
,868
,866
,865
,871
,869
,870
,871
,873
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Anexo 6: Instrumento de la variable Habilidades investigativas

CUESTIONARIO PARA MEDIR LAS HABILIDADES INVESTIGATIVAS EN LOS
DOCENTES

Estimado(a) Docente:

El siguiente cuestionario tiene como objetivo de medir las habilidades investigativas en los
docentes de una institucion educativa de la ciudad de Guayaquil, informacién que es de interés
para el desarrollo de la prueba piloto para una tesis de Maestria en la Universidad “César
Vallejo”.

A continuacion se presentan una serie de afirmaciones referentes a las competencias digitales,
sefiala con un aspa (X) o encierra con un circulo la columna donde se ubique la respuesta del
item con la cual te sientas mas identificado(a). No medites mucho tu respuesta. No hay respuestas
buenas ni malas. Agradezco tu aporte.

Instrucciones
Lea atentamente cada item y responda marcando segun su opinion:

Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca

() (4) ©) ) @)

Se le agradece responder con veracidad, el cuestionario es anénimo.
I Informacion General
1. Sexo: M( ) F( )

1: Informacion investigativa

Dimensién: Habilidades intelectuales
(Indicador: Sintesis)

1. Reconozco las ideas principales y secundarias en el parrafo de un capitulo investigativo.

Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)
2. Esquematizo un documento extenso, mediante organizadores graficos o cuadros sindpticos.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)
3. Utilizo fichas nemotécnicas, para argumentar los aspectos mas importantes de un articulo.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)
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(Indicador: Analisis)

4. Asocio mentalmente conceptualizaciones con ejemplos practicos o situaciones del entorno.

Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)
5. Pienso de manera critica las causas, consecuencias y soluciones para un caso de estudio.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) 3) (2) (1)
6. Realizo deducciones sobre problemas, basindome en el empirismo 0 experiencias previas.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)
(Indicador: Crear fundamentaciones)
7. Justifico temas expuestos en clase, citando trabajos previos de otros
autores
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) 3) (2) (1)
8. Motivo a los estudiantes a participar en una lluvia de ideas, para crear nuevos conceptos.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
() (4) ®) ) 1)

9. Propongo nuevas teorias, posteriores a la experimentacion de leyes que han sido probadas

formalmente.

Siempre

©)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

@)

(Indicador: Comparar informacion)

10. Verifico las fuentes bibliograficas que dan soporte al marco teérico, para el contenido de

una clase.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)

11. Comparo informacién adquirida en sitios web, con fundamentos tedricos expuestos en libros

0 publicaciones.

Siempre

®)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

(2)

Nunca

@)

12. Leo detenidamente la informacion recopilada para planificacion de cada clase, con el fin de

detectar posibles errores de consistencia.

Siempre

®)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

(2)

Nunca

@)

Dimension: Habilidades préacticas

(Indicador: Reconocer casos de estudio)
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13. Aplico un arbol de decisiones para encontrar la solucion mas viable en los casos de estudio

propuestos en clase.

Siempre

©)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

()

14. Realizo un plan de contingencia, que minimice el impacto de los problemas expuestos en un

caso de estudio.

Siempre

)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

)

15. Propongo a los estudiantes pensar de manera critica las oportunidades y riesgos que se dan
en un caso de estudio.

Siempre

Q)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

)

(Indicador: Crear cuestionarios, fichas de observacion y entrevistas)

16. Realizo preguntas introductorias de conocimientos previos a los estudiantes, antes de iniciar
un nuevo contenido de clase.

Siempre

()

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

()

Nunca

)

17. Almaceno fichas de observacion sobre el desempefio de la clase, con el fin de mejorar el
proceso investigativo de contenidos.

Siempre

Q)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

@)

Ocasionalmente

)

Nunca

)

18. Aplico cuestionarios en los estudiantes, para conocer las fuentes a las que recurren para
desarrollar tareas o actividades de investigacion

Siempre

Q)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

(2)

Nunca

@)

(Indicador: Aplicar evaluaciones diagnosticas)

19. Realizo evaluaciones diagndsticas a los estudiantes al inicio de cada parcial, para la
posterior retroalimentacién de contenidos

Siempre

®)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

(2)

Nunca

@)

20. Refuerzo la introduccion de las unidades didacticas, con investigaciones referentes a los
temas que seran aprendidos en la siguiente clase.

Siempre

®)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

()

Nunca

@)

21. Promuevo circulos de opinién entre estudiantes referente a sus investigaciones, contrastando
sus pensamientos empiricos frente a las conceptualizaciones formales.
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Siempre

©)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

)

Nunca

)

(Indicador: Buscar y procesar informacion)

22. Busco informacién de contenidos académicos en paginas como: rincon del vago, Wikipedia,

monograﬁas. com; entre otras.

Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)
23. Utilizo enciclopedias virtuales para conocer el significado de terminologias nuevas para mi.
Siempre Frecuentemente | Algunas Veces | Ocasionalmente Nunca
(5) (4) ®) ) 1)

24. Proceso informacion de forma abreviada en dispositivas o documentos de Word que

resuman el marco tedrico de un tema.

Siempre

Q)

Frecuentemente

(4)

Algunas Veces

®)

Ocasionalmente

(2)

Nunca

@)

Anexo 7: Ficha técnica de la variable Habilidades significativas

1. NOMBRE:

Cuestionario para medir el nivel de las habilidades

investigativas en docentes.

2. AUTOR: Ramirez Burgos, Angélica Mariuxi
3. FECHA: 2019
4. OBJETIVO: Medir las habilidades investigativas de forma individual en sus

dimensiones: habilidades intelectuales y habilidades practicas en los docentes de
una institucion educativa, Guayaquil, 2019.

5. APLICACION: Docentes de las Jornadas Matutina, VVespertina y Nocturna de
una institucion educativa

6. ADMINISTRACION: Individual 7. DURACION: 15
minutos 8. TIPO DE ITEMS: Enunciados

9. N° DE ITEMS: 24

10. DISTRIBUCION: Dimensiones e indicadores
4. Habilidades intelectuales: 12 items
Sintesis: 1, 2, 3 items

Anélisis: 4, 5, 6 items

Crear fundamentaciones: 7, 8, 9 items
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Comparar informacién: 10, 11, 12 items
5. Habilidades practicas: 12 items

Reconocer casos de estudio: 13, 14, 15 items
Crear cuestionarios, fichas de observacion y entrevistas: 16, 17, 18 items

Aplicar evaluaciones diagndsticas: 19, 20, 21 items Buscar

y procesar informacion: 22, 23, 24 items

Total de items: 24
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11. EVALUACION

» Puntuaciones

Escala cuantitativa

Escala cualitativa

Escala cuantitativa

Escala cualitativa

1 Nunca 4 Frecuentemente
2 Ocasionalmente 5 Siempre
3 Algunas Veces

« Evaluacion por Dimension

Escala cuantitativa

Escala
cualitativa
Niveles Habilidades intelectuales Habilidades préacticas
Puntaje minimo Puntaje méximo Puntaje minimo Puntaje maximo
Bajo 1 20 1 20
Medio 21 40 21 0
Alto 41 60 41 60

» Evaluacién de la VVariable

Habilidades investigativas

Puntaje maximo

Niveles Puntaje minimo
Bajo 1 "
Medio 41 i
Alto 81 20
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NIVEL BAJO

NIVEL MEDIO

NIVEL ALTO

El (la) docente en este nivel
posee habilidades
investigativas  deficientes
en el proceso de sintetizar
informacion  extensa vy
analizarla por lo cual emitir
juicios o fundamentos de su
propio criterio le resulta
complicado; asi también no
cuenta con herramientas de
destreza manual y mental
para comparar postulados o
capitulos de un caso de
estudio. Para su
planificacion de clases no
incluye referencias
bibliograficas de teorias
formales ya existentes, lo
cual motive a los
estudiantes a  verificar
fuentes de informacion. El
(la) docente no optimiza el
tiempo de investigacion por
medio de bibliotecas o
libros virtuales que agilicen
la busqueda de tdpicos
especificos.

Su puntuacion oscila entre 1
a 40.

El (la) docente que se ubica
en este nivel; es capaz de
sintetizar informacion vy
analizarla solo a través de
organizadores graficos que
le ayuden a resumir temas
extensos en su planificacion
de clases; asi también
recurre a libros digitales
pero no a plataformas
educativas que les ayuden a
innovar en la organizacion
de extensos casos de
estudio. Recurre a fuentes
bibliograficas para la
preparacion de sus clases,
sin embargo no lo comparte
con sus estudiantes. Emplea
casos de estudio que
impulse en los estudiantes
la cultura de pensamiento
critico 'y de resolver
problemas por medio de la
investigacion de
fundamentos que ayuden a

sustentar soluciones
concretas.
ElI  (la) docente Su

puntuacidn oscila entre 41 a
80.

El (la) docente que se ubica
en este nivel; realiza un
proceso de investigacion
exhaustivo, en el cual es
capaz de sintetizar, analizar
y comparar informacion
mentalmente, y solo utiliza
organizadores graficos para
resumir extensa
informacion en sus
planificaciones clase. Sus
fuentes de investigacion son
totalmente virtuales, ya sea
en repositorios, bibliotecas
0 plataformas interactivas
que le ayuden a comprender
teorias basadas en diversos
casos de estudio, y a partir
de las cuales los estudiantes
se sientan motivados en
encontrar soluciones
alternativas a problemas de
clase, y en los que se
propongan nuevas teorias
bajo la guia del docente. Su
puntuacion oscila entre 81 a
120.




12. VALIDACION:

13. CONFIABILIDAD:

El instrumento posee validez de contenido, pues ha
sido evaluado por tres profesionales expertos en el
tema; considerando la coherencia, congruencia y
precision tedrica del instrumento en relaciéon a la
investigacion.

Por medio de la prueba piloto, se determine que el
valor del Alfa de Cronbach es de 0,868. Con respecto
a la prueba de item total los valores oscilan entre 0,873
y 0,852.
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Anexo 8: Base de datos de la variable Habilidad Investigativa
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48 ‘4 3‘3 2‘3 2\ 2\ 68
49 \3 2\3 3\3 z\ 2\ 63
50 ‘3 2‘2 2‘3 3‘ 2‘ 61
51 \2 2\2 1\1 z\ 1\ 39
52 ‘2 1\2 1‘2 2‘ 1‘ 43
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Anexo 9: Matriz de Consistencia de La Investigacion
Titulo: Competencias digitales y habilidades investigativas en docentes de una institucién educativa de Guayaquil, 2019.
Autora: Angélica Mariuxi Ramirez Burgos

Problema

Objetivo

Hipotesis

Variables y Dimensiones

Metodologia

Problema General

(Existe relacion entre las
competencias digitales y las
habilidades investigativas de los
docentes de una institucion
educativa de Guayaquil, 2019?

Objetivo General

Determinar la relacién existente
entre las competencias digitales
y las habilidades investigativas
de los docentes de wuna
institucion educativa de
Guayaquil, 2019.

Hipdtesis General

Existe relacion significativa
entre las competencias digitales
y las habilidades investigativas
de los docentes de una
institucion educativa de
Guayaquil, 2019.

Problemas Especificos

1.1 ;Cémo se relaciona la
Dimension Tecnologias de la
Informacién con las habilidades
investigativas de los docentes
de una institucién educativa de
Guayaquil, 2019?

1.2 ;Como se relaciona la
Dimension Sistemas
Informatico con las habilidades
investigativas de los docentes
de una institucion educativa de
Guayaquil, 2019?

1.3 (Colmo se relaciona la
Dimension Uso de programas
basicos con las habilidades
investigativas de los docentes
de una institucion educativa de
Guayaquil, 2019?

Obijetivos Especificos

2.1 Analizar la relaciéon de la
dimension  Tecnologias de
informacién y Comunicacion y
las habilidades investigativas de
los docentes de una institucion
educativa de Guayaquil, 2019.
2.2 Estimar la relacién entre la
Dimension Sistemas
Informéticos y las habilidades
investigativas de los docentes
de una institucion educativa de
Guayaquil, 2019.

2.3 Evaluar la relacion de la
Dimension Uso de Programas
Bésicos y las habilidades
investigativas de los docentes
de una institucion educativa de
Guayaquil, 2019.

Hipotesis especificas

3.1 Existe relacidn significativa
entre la Dimension Tecnologias
de informacion y comunicacion
y las habilidades investigativas
de los docentes de una
institucion educativa de
Guayaquil, 2019.

3.2 Existe relacion significativa
entre la Dimension Sistemas
informaticos y las habilidades
investigativas de los docentes
de una institucion educativa de
Guayaquil, 2019.

3.3 Existe relacion significativa
entre la Dimension Uso de
Programas Baésicos y las
habilidades investigativas de los
docentes de una institucion
educativa de Guayaquil, 2019.

V1. Competencia digital

Dimensiones

Tecnologias de la

Informacién

Sistemas Informaticos

Uso de programas basicos

V: Habilidad investigativa

Dimensiones

Habilidades intelectuales

Habilidades préacticas

El siguiente tiene los siguientes tipos de
investigacion:

-Por su finalidad es basica -Por

su caracter es correlacional

asociativa

-Por su naturaleza es cuantitativa

-Por su alcance temporal es
transversal.

El disefio de la investigacion es No
Experimental, correlacional
asociativo, de enfoque cuantitativo. La
poblacion de docentes del nivel
Secundaria de las jornadas matutina,
vespertina y nocturna es de 50, se
realizé6 un muestreo por conveniencia
para la prueba piloto, del cual se
seleccionaron 7 de la jornada
matutina, 10 de la jornada vespertina y
3 de la jornada nocturna, dando un
total de 20 docentes. La técnica de
investigacion utilizada es la encuesta,
a través del instrumento cuestionario,
para recolectar informacion sobre las
variables: competencias digitales y
habilidades investigativas, con sus
respectivas dimensiones.

La escala ordinal de respuestas:
Siempre (5), Frecuentemente (4),
Algunas Veces (3), Ocasionalmente
(2), Nunca (1).
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Anexo 10: Solicitud de Autorizacion de Estudio




Anexo 11: Fotografias

Figura 2
Aplicacion del cuestionario a los docentes mayores de 40 afios

Figura 4
Aplicacion de cuestionario para los docentes mayores de 30 afios
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