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Resumen

El presente trabajo tuvo como finalidad determinar que la aplicacion del
programa Sumando mejora las competencias matematicas (resolucion de
problemas de cantidad) en estudiantes de 2° grado de primaria en la I.E.P Unién y
Porvenir.

La investigacion fue aplicada con disefio cuasi experimental. Asi mismo, tuvo
un grupo control y un grupo experimental con 10 estudiantes cada uno. Siendo la
poblacion un total de 60 estudiantes de segundo grado de primaria. El programa
estaba compuesto por ocho sesiones de clase tomando como base el método
heuristico de Polya para poder mejorar la resolucion de problemas de cantidad, lo
cual fue medido con la prueba ECE. La cual fue adaptada para la presente
investigacion.

En el resultado final el grupo experimental obtuvo una media mayor (16,90)
al grupo control (14,30) y un p=0,000. Los resultados indican una diferencia
altamente significativa entre ambos grupos luego de la aplicacién del programa. Por
otro lado, dichos resultados demostraron que la aplicacion del programa Sumando
mejoro significativamente la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes 2°

grado de primaria.

Palabras clave: programa, resolucién de problemas, Polya
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Abstract
The purpose of the present work was to determine that the application of the
Sumando program improves mathematical competences (solving quantity

problems) in students of 2nd grade of primary school in the I.E.P Union y Porvenir.

The research was applied with a quasi-experimental design. Likewise, it had
a control group and an experimental group with 10 students each. The population
being a total of 60 second grade primary school students. The program consisted
of eight class sessions based on Polya's heuristic method in order to improve the
resolution of quantity problems, which was measured with the ECE test. Which was

adapted for the present investigation.

In the final result, the experimental group obtained a higher mean (16.90)
than the control group (14.30) and a p = 0.000. The results indicate a highly
significant difference between both groups after applying the program. On the other
hand, these results showed that the application of the Sumando program
significantly improved the resolution of quantity problems in 2nd grade primary

school students.

Keywords: program, problem solving, Polya
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I. Introduccién

De acuerdo con Simamora, Simamora y Sinaga (2017) las matematicas
tienen un rol muy importante en nuestra vida diaria ya que se usa en todas las
actividades que se realizan. Sin embargo, segun Guerrero, Prieto y Norofia (2018)
en los paises de Latinoamérica los resultados que arrojan las pruebas Pisa son muy
desalentadores en matematica. Lo cual es validado por la OECD (2019), quién
sefiala que 9 paises de Latinoamérica estan por debajo del promedio. Entre ellos
tenemos a Chile, México, Peru, Brasil, Colombia, Argentina entre otros. Estos
resultados indican que en al menos 10 paises de Latinoamérica hay un gran
porcentaje de estudiantes que no han logrado consolidar las competencias basicas
de matematica entre ellas la resolucion de problemas.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2019), en las pruebas Pisa del
2018 nuestro pais tuvo un mejor resultado en relacién con afios anteriores. Debido
a gque tuvo un incremento de 13 puntos en matematica, lo cual ubicé a nuestro pais
en el puesto 63 de 77 paises. A pesar del incremento, nuestro pais esta por debajo
del promedio. Ademas, en la competencia de resolucién de problemas es donde
mayor dificultad han tenido los estudiantes. Ello se debe a la falta de comprensién
pues no logran interpretar los enunciados de los problemas y carecen de
estrategias para encontrar una solucion.

Esta situacion no es ajena a la Institucion Educativa Privada “Union vy
Porvenir” del distrito de Ventanilla, en donde los estudiantes de segundo grado de
primaria tienen dificultades para lograr esta competencia, presentan inconvenientes
para comprender el problema, generando que no puedan identificar los datos y la
incognita. Una de las dificultades que tienen es que no interpretan algunas acciones
(separar, quitar, agregar) a una operacion matematica (resta o suma). Ocasionando
obstaculos para relacionar los datos del problema y la pregunta. Asi mismo, no
revisan las operaciones que realizan pasando desapercibido algunos errores al
momento de sumar, restar, dividir o multiplicar.

Por otro lado, no argumentan sus respuestas y comunican sus resultados.
Esto se debe a que no pueden explicar su proceso o la razén por la que decidieron

aplicar una estrategia.



Sin embargo, los estudiantes tienen mayor facilidad para desarrollar
operaciones de forma mecénica ya que no involucra algunas capacidades
mateméticas. Todo lo anterior genera inseguridad, desinterés y desconfianza por
aprender matematica.

Segun Guzman (1993), Tello (2019) y Margaret (2015) es importante no
simplificar las matematicas a la memorizacién de algun concepto, sino que debe
buscar desarrollar diferentes formas de pensar a través de la competencia de
resolucién de problemas. En consecuencia, a lo mencionado esta investigacion
tiene como proposito concluir el impacto del Programa “Sumando” en las
competencias matematicas en nifilos de segundo grado de primaria, el programa

tiene como base el método heuristico de Polya.

Por lo expuesto, para el problema general de investigacion se formulé la
siguiente interrogante: ;Cuales son los efectos del Programa “Sumando” en las
competencias matematicas en nifios de segundo grado de primaria de la institucion
educativa privada “Unién y Porvenir’ - 2020? Asi mismo, el objetivo general es:
Evaluar los efectos del Programa “Sumando” para las competencias matematicas
en nifios de segundo grado de primaria. La hipétesis general del estudio es: El
Programa “Sumando”, mejora significativamente las competencias matematicas en
estudiantes de segundo grado de primaria de la institucién educativa privada “Unién
y Porvenir” — 2020 (Problemas, objetivos e hip6tesis especificos en Anexo 1: Matriz
de consistencia).

La justificacion tedrica de la investigacion es que el estudio permitird conocer
las competencias mateméaticas en nifios de segundo grado de primaria antes y
después de la aplicacién de un programa basado en el método heuristico de Polya.
Por otro lado, se podra conocer la efectividad del programa “Sumando” para las

competencias matemaéticas.

Dichos resultados seran de gran utilidad para futuras investigaciones siendo
una gran contribucion al quehacer cientifico. De igual manera, los resultados de la
investigacion permitiran implementar nuevos métodos de ensefianza (Programa
“Sumando” basado en el método de Polya) en la institucion educativa para el uso

de diversas estrategias para mejorar las competencias matematicas.



[I. Marco Tedrico

En los ultimos afios, se ha investigado sobre el efecto del método Polya para
la resolucion de problemas mateméaticos en nuestro pais y en otros. Obteniendo
resultados favorables. A continuacién, se presentan algunas investigaciones

realizadas entorno a dicho método.

En relaciéon con los trabajos previos llevados a cabo en otros paises sobre el
uso del método heuristico de Polya en competencias matematicas en el nivel
primaria, se tiene a Dominguez y Espinoza (2019) quienes concluyeron que, al
aplicar el método heuristico de Polya produce un aumento en los niveles de logro y
ademas permite el crecimiento del pensamiento para la solucidon de situaciones

problematicas del area de matematica.

Asimismo, Fonseca, Jiménez & Patarroyo (2018) sostuvo que, resolver un
problema matematico siguiendo las etapas del Polya despierta el interés de los
estudiantes por la solucién de problemas de forma diferente generando un gusto
por las matematicas y ademas provoca un cambio en la perspectiva del docente ya
gue contribuyo de forma significativa en el proceso de ensefianza del alumno
logrando fortalecer diversas competencias no solo del &rea de matemética, debido
a que estos pasos se pueden aplicar para resolver problemas en la vida diaria.
También, Sobarzo y Valenzuela (2017) precisaron que el método mejora el
aprendizaje para la solucion de problemas de inecuaciones lineales respecto a los
métodos tradicionales y permite darles una funcionalidad a las matematicas ya que

podemos aplicar en la vida diaria lo aprendido en las aulas o en otras asignaturas.

Aunado a esto, se realizaron investigaciones sobre el tema también en
educacion superior, para ello se tiene a Saucedo, Espinosa y Herrera (2019)
quienes afirmaron la efectividad del método Polya para la solucién de problemas ya
gue proporciona a los estudiantes una estructura de analisis para tener un
planteamiento conciso, claro, seguro y acertado para llegar al resultado correcto
dandoles mas seguridad y confianza. Asimismo, Diaz y Diaz (2018) concluyeron
gue, usar un método basado en Polya que plantea estrategias para la solucién de
problemas permite facilitar el crecimiento del pensamiento en el campo de las

matematicas puesto que se observo un aumento de algunas dimensiones luego del



estudio y propicia que el estudiante sea el actor principal en su proceso de
aprendizaje desarrollando su pensamiento matematico por medio de la solucion de

problemas.

En los trabajos previos que se han realizado en nuestro pais en el nivel
primaria se tiene a Chacon (2019) quien concluyo que, la implementacion de los
pasos de Polya tiene un impacto significativo en la capacidad de solucion de
situaciones problematicas del curso de matematica ya que permite a los estudiantes
poder analizar los enunciados, formular estrategias, aplicar un plan y verificar su
respuesta para lograr un mejor desempefio en el area de matematica. También,
Marin (2018) preciso que, el método basado en los cuatro pasos de Polya logra
mejorar las capacidades numeracion y calculo, y solucién de problemas en los
alumnos de primaria aumentando su nivel académico. Otro resultado fue el de Cora
(2019) quien concluyo que, la aplicacion de un programa basado dicho método
mejora la comprension, permite la concepcion y ejecucion de un plan desarrollando

significativamente la capacidad de solucion de problemas.

En las investigaciones en el nivel secundaria se tiene a Guevara (2017) quien
sostuvo que, la aplicacion de las estrategias de Polya producen un impacto
significativo en el aprendizaje de los alumnos respecto a la solucién de problemas
en al area de matematica, debido a que pueden disefar y elaborar diversas
estrategias para hallar una solucion. Otro resultado fue el de Purilla (2018) quien
afirmo que la metodologia de George Polya influye de forma favorable en el
afianzamiento de competencias y capacidades en el curso de matematica sobre

todo en la competencia “Resuelve problemas en situaciones de cantidad”.

La variable independiente del presente trabajo es el programa “Sumando”
gue tiene como base el método heuristico de Polya. Polya (1965, como se cité en
La Universidad de Pamplona, 2019) emplea el terminé Heuristica para hacer
referencia un método para la solucién de problemas. De acuerdo con este autor,
la heuristica busca la comprension de los diferentes métodos que buscan la
solucién de un problema, en especial las operaciones mentales. De acuerdo con
Peralta (2000, como se cité en Laguna y Rodriguez, 2019) este método se basa en

gue el alumno pueda descubrir por si mismo algunos conceptos y dar solucién a



situaciones problematicas para ello debe realizar una actividad mental y en algunos
casos manipular material concreto. En tal sentido Fortea (2003), sefiala que el
método heuristico de Polya tiene como protagonista al alumno, quien por medio de
sus experiencias debe descubrir la solucion de un problema, mientras que el
docente es un guia que por medio de preguntas ayuda a la comprension del
problema. Por otro lado, Laguna y Rodriguez (2019) afirman que es un método en
el cual el alumno tienen mayor protagonismo y el docente tiene un rol de mediador

para poder ayudar por medio de preguntas.

Dentro del método heuristico se menciona la apropiacion y asimilacion de
los conocimientos. Para Ortiz (2002) la asimilacion es una actividad por medio de
la cual se da una combinacion entre el resultado de una vivencia ajena con
indicadores de una vivencia propia. Ademas, sefiala que demanda una actitud
mental puesto que los estudiantes deberan apropiarse de los conocimientos. Para
ello es necesario facilitar actividades que propicien y ejerciten el pensamiento para

la busqueda de soluciones de problemas.

Rivilla, Sénchez y Barrionuevo (2014), respecto a la invencién y
reconstruccion de situaciones problematicas dentro del método heuristico sefialan
gue en este enfoque los contenidos se adaptan al nivel psicoevolutivo del
estudiante, debido a que el docente propone situaciones problematicas que estan
orientadas a la dindmica del aprendizaje del estudiante. De modo que este sera
quien invente y recree conceptos matematicos que se relacionen entre si. Se
desarrollard una estructura de tipo deductivo teniendo como base la observacion y
experimentacion. La funcion del docente en este proceso es fomentar y propiciar
situaciones problematizadas y contextualizadas en el salén de clases y formular

preguntas orientadas a la reflexion para la basqueda de soluciones.

Asi mismo, este autor indica que es posible dividir el proceso matematico en:
exploracién, presentacion, asimilacion, organizacion y aplicacion. En la fase de
organizacion y aplicacion es donde el estudiante recrea los conceptos expuestos
por el docente en la fase de presentacion y organizacion, logrando asi aceptar o

descartar algunas ideas respecto a la probleméatica propuesta.



Por consiguiente, de acuerdo con los autores mencionados anteriormente
podemos sefialar que el método heuristico aporta significativamente en el proceso
de aprendizaje pues permite partir de los conceptos que ya se conocen comprender

los nuevos.

De acuerdo con Rio (1991) los principios teéricos del método heuristico son
el resultado de una construccion intrapersonal originada de un procedimiento
heuristico de un sujeto, siendo los siguientes: El estudiante tiene una predisposicion
innata para descubrir un conocimiento, este es producto de una intrapsiquica
novedosa, este aprendizaje tiene su inicio en la comprension de un problemay se

desarrolla por medio de la investigacion buscando una solucion.

Es importante analizar ¢Como ha evolucionado los métodos para la
resolucion de problemas? De acuerdo con la investigacion realizada por Plaza y
Gonzales (2019) sobre la evolucion de los métodos para la resolucion de problemas
se menciona que el dinero tuvo un rol relevante en las matemaéticas que sirvieron
de soporte a la resolucion de problemas, debido a la necesidad de comprar y vender
mercancias a lo largo de la historia. Por otro lado, Plaza y Gonzales (2019) indica
gue Juan Pérez Moya en 1562 propuso la aplicacion de la regla de tres en el campo
de las matematicas, lo cual no era un modelo que seguir en la resolucion de
problemas. Millan (2003) menciona que el matematico Francés Francois Viéte fue
el primero en introducir el registro de datos de un problema aludiendo que los
problemas en el campo de las matematicas podian ser resueltas usando algebra.

Asi mismo, Plaza y Gonzales (2019) indican que en 1637 el filésofo y
matematico Rene Descartes sefiala cuatro reglas simples para cualquier proceso
de investigacién siendo aplicado en el campo de las matematicas, afirmando que
la intuicién y la deduccion son operaciones mentales que permiten tener un orden
guiando los procesos de resolucion de problemas de lo mas simple a lo mas
complejo. Aunado a esto, Plaza y Gonzales (2019) sefialan que, en 1908, el
matematico francés Henri Poincaré es quien postula cuatro fases para la soluciéon
critica y creativa de problemas, teniendo como fases: Saturacion en la cual se debe

trabajar el problema hasta donde se pueda, incubacion en el cual se ordena las



ideas, inspiracién en donde surgen nuevas ideas a partir de una actividad y la

verificacion en donde se comprueba la solucion encontrada.

En ese mismo contexto, Plaza y Gonzales (2019) indican que, en 1926, el
psicologo inglés Graham Wallas postula el primer modelo que buscaba explicar la
creatividad en forma de Insight creativo para lo cual planteo cuatro fases:
preparacion en donde se hace énfasis en la informacion brindada por el problema,
incubacion en esta fase se plantean posibles soluciones, insight también conocido
como iluminacién en donde surgen las ideas y la verificacion. De acuerdo con la
investigacioén realizada por Plaza y Gonzales (2019), afios posteriores se realizaron
otras investigaciones teniendo como base la investigacion de Wallas, pero es en
1945 que George Pdlya considerado como el precursor de una metodologia para
la resolucién de problema basado en un enfoque heuristico y global plantea 4 fases
para la resoluciéon de problemas. Para ello, afirma que el docente debia formular
una serie de preguntas a lo largo de cada fase para ayudar al alumno a resolver el

problema.

Podemos concluir, que antes de los cuatro pasos de Polya ya habia estudios
respecto a un proceso a seguir para la resolucion de un problema en el area de
matematica. De acuerdo con Meneses y Pefaloza (2019) se hace necesario
resaltar que pesar del paso de los afios se sigue aplicando los pasos de Polya para

poder facilitar la resolucion de problemas y potenciar el pensamiento matemético.

Polya (citado en Yanac, 2019) realiz6 diferentes estudios destacando entre
ellos su teoria combinatoria, en la cual buscé dar mayor énfasis al proceso de
descubrimiento y resultado en el campo de las mateméaticas. Dando mas relevancia
al proceso en el cual el alumno debe descubrir cdmo dar solucién a un problema
gue en el desarrollo de este. De modo que la resolucion de problemas tiene una
perspectiva global, lo cual conlleva una serie de procedimientos que también

podemos poner en practica en la vida diaria.

De acuerdo con Sierra (2018) y Odogwu (2015), para Polya cuando un
alumno desarrolla un problema primero debe imaginarlo para luego probar algun
conocimiento matematico de acuerdo con su nivel. Es decir, las matematicas deben

ser imaginadas para luego ser probadas consiguiendo que se aprenda matematica



a base del descubrimiento por parte del alumno. También este autor sefiala que el
método de Polya tiene como fin que los alumnos sean capaces de descubrir y usar
diversas estrategias para un problema en el drea de matematica permitiéndoles
razonar y evitando que sean mecanicos. Lo anterior es confirmado por Ozturk y
Guven (2016) quienes afirmaron que la resolucion de problemas comienza con la
exploracién de datos buscando una salida. Asimismo, Amalia, Surya y Syahputra
(2017) sefialan que los alumnos deben ser capaces de integrar la teoria y la practica
mediante un aprendizaje basado en la resolucién de problemas. Desde una
perspectiva similar Arwanto, Budayasa y Budiarto (2019) indican que es el proceso

en el cual se ponen en préactica diferentes habilidades y acciones cognitivas.

Para Figueroa, Puma, Angulo y Machaca (2019) y Schoenfeld (2020), el
matematico Pdlya propone 4 etapas para dar solucion a un problema: comprension
del problema, Concepcién de un plan, ejecucién del plan y comprobaciéon del

resultado.

Comprension del problema, segun los autores mencionados anteriormente
es inviable pretender desarrollar un problema sin lograr comprender el enunciado
de este. Baez (2019) sefiala que esta es una etapa en la cual el alumno debe
interpretar de forma global el problema ya que esto le permitira estructurar la
informacion brindada en datos e identificar la incognita de este. Para ello es
trascendental formular preguntas a los alumnos, por ejemplo ¢De qué trata el
problema? ¢ Qué datos nos brindan? ¢ Qué nos estan pidiendo averiguar? ¢ Como

lo sabemos?

Concepcidn de un plan, de acuerdo con Figueroa, Puma, Angulo y Machaca
(2019) esta segunda etapa requiere de la imaginacién y creatividad por parte de los
alumnos. Al respecto Santos (2019), indica que en esta etapa se busca relacionar
el problema con otro que anteriormente se ha desarrollado. Yanac (2019)
manifiesta que se debe realizar algunas preguntas para guiar al estudiante, por
ejemplo ¢Has desarrollado un problema parecido? ¢ De qué otra manera podemos

presentar el problema? ¢ Conoces alguna operacion que podamos usar? ¢, Por qué?

Ejecucion del plan, en esta etapa el estudiante debe poner en préctica las

estrategias sefaladas en la etapa anterior. Santos (2019) sefiala que en esta etapa



es fundamental que el alumno revise las operaciones que esta realizando. En caso
surjan dificultades, Baez (2019) menciona que se debe volver a la anterior etapa e
invitarlo a leer nuevamente el enunciado para verificar que no se haya omitido

ningun dato importante.

Comprobacion del resultado, esta etapa también es conocida como Vision
retrospectiva. Yanac (2019) y Hasan (2019) consideran que en esta etapa el
alumno debe examinar el proceso que ha realizado para ello debe comprobar su
resultado y comunicar su respuesta. Asi mismo Baez (2019) sefala que el docente
debe realizar diferentes preguntas para guiar al estudiante en esta etapa, por
ejemplo ¢ Coémo podemos corroborar la respuesta? ¢ la solucion es coherente con
los datos brindados por el enunciado? ¢ Cémo podemos dar respuesta al problema?
Esta ultima pregunta busca que el alumno pueda dar como respuesta una oracion

de acuerdo con la pregunta planteada en el enunciado.

De acuerdo con Yassin (2016), las preguntas planteadas en cada paso del
método de Polya deben cumplir con algunos requisitos. Para ello las preguntas no
deben de encasillarse en un tema, sin importar si este es un problema de tipo
matematico o no. Puesto que Polya menciona que las preguntas deben ser
aplicables a cualquier tipo de problema, y ademas estimular el pensamiento. De
modo que desarrollemos la curiosidad por aprender matematicas en los alumnos
de forma natural y para ello las preguntas deben ser generales. Asi mismo, sencillas
en un lenguaje de facil comprension para los alumnos para generar un interés en
ellos por encontrar una solucién al problema propuesto. Es importante sefialar que
las preguntas tienen como finalidad ayudar al alumno a desarrollar el problema,
logrando una autonomia en la resolucién de problemas en un futuro. Por otro lado,
segun este autor Polya indica que la seleccion de preguntas a plantearse en cada

fase debe responder a aspectos légicos y psicoldgicos.

Las competencias matematicas son la variable dependiente del trabajo de
investigacion. De Guzman (1993) y Margaret (2015) indica que la matematica no
debe simplificarse a la memorizacion de algun concepto, sino que debe buscar
desarrollar diferentes formas de pensar que involucren actitudes y capacidades

matematicas. Schoenfled (2020), manifiesta que lo anterior se logra permitiendo



aprendizajes significativos vinculados a la vida diaria. De la misma forma
Simamora, Simamora y Sinaga (2017) indican que las matematicas tienen un rol
muy importante en nuestra vida diaria y se debe brindar a los estudiantes diferentes
herramientas para lograr su aprendizaje. Al respecto, Chotima, Hartono y
Kesumawati (2019) sefialan que en la actualidad los estudiantes deben estar

acostumbrados con la resolucion de problemas.

Asi mismo, Bahr y De Garcia (2008) y Boaler at al. (2016) afirman que es
importante poder relacionar los conocimientos matematicos con otras habilidades
y sobre todo poder aplicarlas en la vida real. Por otro lado, Choque y Choque (2018)
sefiala que las matematicas juegan un rol muy relevante en la vida de toda persona
puesto que estas se encuentran presentes en muchas de las actividades que
realizamos en nuestro dia a dia. Siendo trascendental desarrollar en los alumnos
el pensamiento matematico por medio de situaciones probleméticas que requieran

una mayor demanda cognitiva y puedan ser usados en la vida diaria.

Es por ello por lo que dentro de nuestro Curriculo Nacional se han
considerado diferentes competencias que estan vinculadas a lo que se espera
lograr en el area de matemética. Al respecto, la Union Europea (2006, como se citd
en Neyra, 2018) sefiala que una competencia matematica es una habilidad que
requiere de un razonamiento matematico para dar solucion a diferentes problemas
en contextos cotidianos. De acuerdo con el MINEDU (2015, como se citd en
Sumaria, 2019) una competencia esta integrada por diferentes capacidades que se
van a ir trabajando a lo largo de la etapa escolar, complejizandose de forma gradual

para que los alumnos puedan lograr un nivel mas alto.

Asi mismo, las pruebas Externas PISA (citado en OCDE, 2017) definen a las
competencias matematicas como una capacidad que permite formular y razonar
matematicamente logrando aplicar los conceptos matematicos en diferentes
contextos. Del mismo modo, Mazzilli, Hernandez y De La Hoz (2016) sefialan que
las competencias matematicas facilitan el desarrollo de habilidades para poner en
practica conceptos matematicos en situaciones de la vida diaria implementando un
proceso de razonamiento matematico permitiendo reconocer patrones y similitudes

gue faciliten dar solucion a un problema.
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A partir de las definiciones anteriores podemos afirmar que las actividades
propuestas en el aula deben estar encaminadas a lograr que los estudiantes
pongan en practica conceptos, realicen deducciones, y den solucion a problemas
realizando exploraciones; es decir buscar la reflexibn y planteamiento de
soluciones. Al respecto, Siregar y Surya (2017) sefialan que en este proceso surgen
conexiones matematicas. Asi mismo, Agustini, Suryadi y Jupri (2017) indican que
dichas conexiones le permiten al estudiante vincular conceptos, datos y situaciones
problematicas. Desde una perspectiva similar Hendriana, Johanto y Sumarmo
(2018) sefialan que la resolucién de problemas es el corazén de esa area, lo cual
es confirmado por Calor, Dekker, Van Drie, Zijlstray Volman (2019) quienes indican
gue es necesario tener como enfoque en el campo de las matematicas la resolucion

de problemas.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2016) las competencias de
matematica estan enfocadas en la resolucién de problemas, y tienen una estrecha
relacion con las competencias de otras areas debido que estas facilitan la
comprension y analisis en el proceso de resolucion de problemas. Mehmood (2014)
sefiala que cuando los estudiantes pueden establecer una relacién entre lo que
aprenden en un area con otra, el aprendizaje de ambas areas es significativo. Un
ejemplo de ello es la competencia comprende textos escritos en el area de
comunicacion, esta permitird la comprension del enunciado del problema en el area
de matemética. Por otro lado, Royani y Saufi (2016) indican que un aprendizaje
basado en este enfoque logra formar estudiantes méas habiles en el uso de
estrategias para dar solucidbn a un problema, asi como afianzar conceptos
matematicos. Asi mismo, el Ministerio de Educacion (2016) define cuatro
competencias en el area de matematica para segundo grado de primaria:

Competencia resuelve problemas de cantidad, de acuerdo con MINEDU
(citado en Ayala, 2018) esta competencia requiere que los alumnos puedan
desarrollar diferentes problemas de cantidad en los cuales deben calcular y estimar.
Para ello, los alumnos del Il ciclo deben dar diversos usos a los nameros,
representar de diferentes formas un nimero, contar, calcular y estimar cantidades,
entender las operaciones matematicas, identificar patrones numéricos, dar

significado a las operaciones (suma, resta, division y multiplicacion) con cantidades.
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Competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, se
basa en lograr que el alumno pueda traducir igualdades que implica sumar o restar.
Esto implica que pueda usar material concreto y realice diversas representaciones
graficas para desarrollar un problema. Ademas, pueda emplear calculos sencillos

para hallar equivalencias, continuar o crear patrones.

Competencia resuelve problemas de formas, movimiento y localizacion, en
esta competencia el estudiante debe lograr las capacidades de modelar objetos con
diversas formas geométricas, describir formas bidimensionales y tridimensionales

y explicar semejanzas y diferencias entre dos o mas formas geométricas.

Competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, el
estudiante debe lograr organizar datos en pictogramas o gréaficos de barras; leer
informacion brindada por tablas de conteo, pictogramas o graficos de barras;
obtener datos por medio de preguntas y explicar la informacién obtenida.

Para las dimensiones de la variable dependiente se tendra en cuenta las
capacidades de la competencia de resolucion de problemas de cantidad en nifios

de segundo grado. Segun el MINEDU (2016) las capacidades son las siguientes:

La primera capacidad es “Traduce cantidades a expresiones numéricas”, en
esta capacidad se espera que el estudiante sea capaz de traducir acciones de
separar, agregar, quitar, comparar, igualar a expresiones de suma o0 resta con
ndameros para dar solucién a un problema. Hayati y Kamid (2019) sefialan que lo
anterior permitira lograr que el estudiante relacione representaciones de numeros

y operaciones con objetos matematicos.

La segunda capacidad es “Comunica su comprension sobre los nimeros y
las operaciones”, en esta capacidad el estudiante debe ser capaz de comprender
el numero como ordinal, la decenay valor posicional de cada nimero de dos cifras.

Para ello, usara diferentes representaciones graficas.

La tercera capacidad es “Usa estrategias y procedimientos de estimacion y

célculo”, en esta capacidad el estudiante debe emplear diferentes estrategias
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heuristicas entre ellas pueden ser descomposiciones, uso de decenas, calculo

escrito entre otros.

La ultima capacidad es “Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas
y las operaciones”, esta capacidad involucra poner en practica el razonamiento
planteando supuestos e hipotesis con relacién a los nameros y operaciones.
Ademas, debe demostrar y ratificar a las conclusiones que ha llegado al dar

solucion a un problema.

Las capacidades mencionadas anteriormente seran consideradas como la
dimensién 1, 2, 3 y 4 respectivamente de la variable competencias matematicas

(Resolucion de problemas de cantidad).

13



Ill. Metodologia
3.1 Tipo y disefio de investigacion

El enfoque es cuantitativo, de acuerdo con Sanchez (2019) se denomina a
una investigacion bajo el enfoque cuantitativo porque se estudié fendmenos que
son objetd de medicién para ello se usoO diferentes técnicas estadisticas para
realizar el analisis de los datos que se obtuvo a lo largo de la investigacion. Asi
mismo, se establecié conclusiones a partir de la implementacién del programa
“‘Sumando” para las competencias matematicas en nifios de segundo grado de

primaria.
Tipo de investigacion: Aplicada

En lo que concierte al tipo de investigacion se usé una investigacion
aplicativa. Segun Chavez (2007), tiene como finalidad dar solucion a una
problematica durante un periodo de tiempo aplicando acciones concretas para

resolver el problema y para ello se deben proponer actividades.
Disefio de investigacion:

El disefio fue de tipo cuasi experimental. Sousa, Driessnack y Costa (2007)
indican que los disefios cuasi - experimentales tienen como objetivo investigar la
relacién causa y efecto entre la variable independiente y dependiente. Ademas, es
importante sefialar que se tuvo un grupo de control y grupo experimental, los cuales

fueron evaluados antes y después de la aplicacién del programa “Sumando”
El esquema que corresponde a este disefo es:

G.E.:O1 X O3

Dénde:

G.E.: Grupo experimental
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G.C.: Grupo control

O1 O2: Resultados Pre-Test.
O3 O4: Resultados Post Test.
X: Programa Sumando

-: No aplicacion del programa
Método de investigacion:

El método que se uso6 es hipotético-deductivo, al respecto Popper (2008)
sefiala que este consiste en generar una hipotesis partiendo de una premisa
universal y otra empirica para luego realizar una contrastaciéon. De modo que tuvo
como finalidad llegar a una conclusion particular partiendo de una idea general, asi

mismo se busco validar las hipotesis planteadas para una investigacion.
3.2 Variables y operacionalizacién
Variable independiente

En esta investigacion, la variable independiente corresponde al Programa

“Sumando”.
Definicién conceptual:

Es un programa pedagdgico basado en el método heuristico de Polya, para

impulsar la actividad mental en el logro de competencias matematicas.
Definicion operacional:

Este método se bas6 en 8 sesiones divididas en 4 modulos que
desarrollaron: La comprensién de problema, concepcion de un plan, ejecucion del

plan y visién retrospectiva.
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Variable dependiente:

La competencia matematica: Resolucion de problemas de cantidad fue la

variable dependiente de la presente investigacion.
Definicién conceptual:

Una competencia matematica es saber aplicar lo aprendido para la

resolucion de problemas de cantidad en donde se calcula y estima. (Ayala, 2018)
Definicién operacional:

Fue el puntaje obtenido en el cuestionario de resolucion de problemas (ECE 2019).
3.3. Poblacién, muestray muestreo

Poblacion:

La poblacion fue 60 estudiantes de segundo grado de primaria de una

institucion educativa privada “Unién y Porvenir”.
Criterios de inclusion:

Los criterios de inclusiébn son: en el tercer bimestre han presentado
dificultades para consolidar temas trabajados en matematica, a solicitud de las
maestras a cargo (Peticiones de las familias) y tienen dificultades para desarrollar

problemas matematicos.
Criterios de exclusién:

Los criterios de exclusién son: Son estudiantes que han tenido un buen
rendimiento académico en el tercer bimestre y cuentan con apoyo en casa para

consolidar algunos temas.
Muestra:
La muestra fue elegida por una igualdad inicial lo cual significa que los

grupos son semejantes entre si al momento de empezar el experimento,
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conformada por 20 alumnos constituida por muestra 1 Seccion C con 10
estudiantes (Grupo de control) y la muestra 2 Seccién E con 10 estudiantes (Grupo

Experimental.)

Muestreo:

El muestreo que se realiz6 en la investigacion es de tipo no probabilistico —
intencional, para ello seleccionaremos un grupo de control y otro experimental por
ser un estudio de disefio cuasi — experimental. Segun Hernandez, Fernandez y
Baptista (2014) es no probabilistico - intencional puesto que es el investigador quien
a criterio propio realiza la seleccion de la muestra con la finalidad de obtener una

muestra gue represente a la poblacién.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos:
Técnicas:

De acuerdo con Ander-Egg (1995) una técnica es un procedimiento puesto
en practica que tienen como fin conseguir informacion de las variables de
investigacion. Asi mismo sefiala que toda técnica tiene un instrumento de
aplicacion. Se usé como técnica la encuesta para la competencia de resolucion de

problemas de cantidad.

Encuesta: De acuerdo con Bernal (2006) esta técnica nos permitié recolectar
informacion mediante un cuestionario. De modo que recogimos informacién sobre
el nivel de la competencia de resolucion de problemas de cantidad antes y después

de la aplicacion del programa Sumando en nifios de segundo grado de primaria.
Instrumentos:

Bernal (2006) sefiala que los instrumentos son un recurso que se pueden
observar y nos permite medir una determinada variable. En este proyecto de
investigacién se usé como instrumento un cuestionario para la competencia de

resolucion de problemas de cantidad.
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Cuestionario de resolucion de problemas matematicos (ECE)

Para medir esta variable se us6 un cuestionario de las evaluaciones censales
del ministerio de educacion para segundo grado de primaria. De acuerdo con Pérez
(2015), la ECE es una evaluacién que nos permite tener un reporte del aprendizaje
en el area de matematica. Ademas, que esta se fundamenta en diferentes
documentos legales nacionales como la Ley General de Educacion, Proyecto

Educativo Nacional 2021, Disefo Curricular Nacional entre otros.

Para la aplicacién de la ECE de matematica, fue necesario tener en cuenta lo

siguiente:

Normas de aplicacion: Es necesario tener un espacio comodo, con buena
iluminacion y evitar los ruidos alrededor. Se compartira con los estudiantes la ECE

a través del Classroom, dandoles indicaciones sobre el desarrollo de esta.
La aplicacion del instrumento sera en las primeras horas de la mafana.

La ECE constara de 20 preguntas y sera evaluada en forma sincronica por Zoom

en un tiempo de 60 minutos.

Evaluador contard con estas indicaciones en un manual, el cual sera entregado

dias antes de la aplicacion.
Ficha técnica de la ECE

Evaluacion censal de Matematica para segundo grado de primaria

Objetivo: Tiene como finalidad validar si los alumnos han
logrado las competencias y capacidades esperadas
para el grado.

Autor: Ministerio de Educacion Del Pera

Adaptacion: Adaptado por: Maribel Dominguez Bustamante
Administracion: Individual

Duracion: 60 minutos

Sujetos de Estudiantes de segundo grado de primaria entre los
aplicacion: 7'y 8 anos.
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Técnica: Cuestionario

Estructura: Se compone de 20 items, este cuestionario
contempla dos situaciones éxito o fracaso siendo
éxito igual 1 y fracaso igual a 0.

Puntuacion y escala

. - Puntuacion numérica Rango o Nivel
de calificacion:

De 11 a menos respuestas correctas. Inicio (I)

De 12 a 14 respuestas correctas. Proceso (P)
De 15 a 17 respuestas correctas. Logro (L)
De 18 a 20 respuestas correctas. Logro

destacado (LD)

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2015), cuando un estudiante se
encuentra en Nivel Inicio significa que logra resolver problemas poniendo en
practica de forma directa conocimientos elementales para el grado. Asi mismo, esta
en el nivel de proceso cuando logra los aprendizajes de Inicio, pero también
resuelve problemas de dos pasos aplicando nociones matematicas. Finalmente, el
MINEDU (2015) sefiala que un estudiante esta en Logro o satisfactorio cuando
logra los aprendizajes de Inicio y Proceso, pero asi mismo formula y resuelve
problemas variados en los cuales ha logrado identificar, interpretar y poner en

practica diferentes procedimientos relacionandolos con nociones matematicas.
Validez del instrumento:

Para la validacion del instrumento se tomo en cuenta la categoria de validez
de contenido. Para ello, se realiz6 un juicio de expertos, quienes son conocedores
del tema de la escuela de Postgrado de la Cantuta y César Vallejo. Se evalud
tomando en cuenta la relacién de la variable con la dimension, determinando la
valoracion de instrumento como Muy bueno. Lo anterior significa que el instrumento
posee validez. A continuacion, se presenta la Tabla 1, en donde se detalla el

resultado de cada experto respecto a la prueba.
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Tabla 1

Resultados de la validacion de la adaptacion de la prueba ECE para medir las
competencias mateméaticas (resolucién de problemas de cantidad) en nifios de

segundo grado de primaria.

Validador Resultado de la valoracién
Dra. Galia Lescano Lépez Muy bueno
Mg. Manuel Valdivia Estrada Muy bueno
Mg. Sharon Malca De la Fuente Excelente
Mg. Rocio Milla Flores Muy bueno
Mg. Maythe Vergaray Matos Muy bueno

Fuente: Certificados de la validez del instrumento

Confiabilidad del instrumento:

Se aplicd el coeficiente Kuder — Richardosn (Kr-20) para calcular la
confiabilidad, debido a que el instrumento tiene items dicotomicos es decir hay

respuestas correctas e incorrectas.

Tabla 2
Coeficiente Kuder — Richardons de la adaptacion de la prueba ECE para medir
competencias matematicas (resoluciéon de problemas de cantidad) en nifios de

segundo grado de primaria.

Estadisticos de fiabilidad

Coeficiente N de elementos
0.80 20

Fuente: SPSS 25

De acuerdo con la Tabla 2, se puede observar que el coeficiente Kr-20 para
la prueba es de 0,80. Ello indica que el instrumento tiene una alta confiabilidad.

3.5. Procedimientos:
La investigacién siguio los siguientes procedimientos de forma secuenciada:

Primero, se delimito la muestra.

Luego de ello, se procedié a aplicar el pretest (ECE) al grupo de experimental y
control, asi se pudo conocer la variable dependiente antes de poner en practica el

programa Sumando.

20



Posterior a esto, se llevo a cabo el programa Sumando que consta de 8 sesiones
divididas en 4 mdédulos que desarrollan los cuatro pasos de Polya. Para ello, se
coordind las fechas y horarios con los estudiantes que fueron elegidos parte del

grupo experimental.

Después, se realizd un postest (ECE) al grupo de control y experimental, para ver

la variable dependiente después de la puesta en practica del programa.

Finalmente, se realiz6 un andlisis de la informacion obtenida, comparando los

resultados entre los grupos y las dos mediciones (Pretest y Postest)
3.6. Método de analisis de datos:

Para el analisis de datos se uso el software SPSS Version 25 con el cual
pudimos calcular la desviacion estandar y la media aritmética. Asi mismo, T de
Student o de “U” de mann-Whitney para contrastar grupos independientes. Por otro
lado, la prueba de shapiro — wils permitié conocer si los datos se acercan a una

distribucion normal. Finalmente, T de Student para contrastar grupos relacionados.
3.7. Aspectos éticos:

Se considerd los criterios éticos que una investigacion cientifica debe
cumplir. De modo que la investigacion contdé con el permiso de la institucion
Educativa Privada Union y porvenir. Asi mismo, se comunicé la finalidad, uso y
beneficio de la investigacion a cada uno de los padres de los participantes, quienes
han aceptaron de forma consciente y voluntaria la participacion de sus menores
hijos. Es importante resaltar que el estudio que se llevo acabd, no genero ningun
dafio fisico o psicolégico a los participantes, ni ningun problema a la institucién
educativa involucrada. Finalmente, el desarrollo del programa Sumando tuvo un
gran impacto en la forma en la que se esta ensefiando las matematicas y favorecio

a muchos estudiantes directa o indirectamente.
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IV. Resultados
4.1 Analisis de resultados descriptivos

Tabla 3

Competencias matematicas segun pretest y postest en estudiantes del grupo
experimental y control.

Escala Rango Grupo Experimental Grupo Control

N % N %

Pre Inicio 0all 0 0% 0 0%
test  proceso 12a14 8 80% 8 80%
Logro 15a17 2 20% 2 20%

Logro destacado 18a 20 0 0% 0 0%
Total 10 100% 10 100%

Post Inicio Oall 0 0% 0 0%
test  proceso 12 a 14 0 0% 6 60%
Logro 15a17 6 60% 4 40%

Logro destacado 18 a 20 4 40% 0 0%
Total 10 100% 10 100%

Fuente: Matriz de datos
Figura 1

Competencias matematicas segln pretest y postest.

80% 80%

60% 60%
40% 40%

20%20%

I. 0% 0% 0% 0% 0% 0%

Inicio Proceso Logro Logro Inicio Proceso Logro Logro
destacado destacado

0% 0%

Pre test Post test

E Grupo experimental W Grupo Control

Fuente: Elaboracion propia
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Interpretaciéon

De acuerdo con la tabla 3 y figura 1, en el pre test el grupo control y
experimental obtuvieron los mismos resultados, teniendo un mayor porcentaje en
“Proceso” (80%) y solo un 20% en “Logro”. Estos resultados indican que no hay

una diferencia entre ambos grupos.

En el post test se observé que al terminar la aplicacion del programa
“‘Sumando”, los resultados fueron diferentes a los del pre test. El 60% de
estudiantes del grupo experimental esta en “Logro” y un 40% obtuvo un “Logro
destacado” mientras que el 60% de estudiantes del grupo control esta en “Proceso”
y solo 40% en “Logro”. Estos resultados nos sefialan que el grupo experimental
tuvo un mejor desempefio en las competencias matematicas con relacién al grupo
control. Esto debido a que el 40% de estudiantes del grupo experimental obtuvo un

“Logro destacado”.

En consecuencia, se puede sefialar que en el pre test el grupo control y
experimental tuvieron el mismo desempefio en las competencias matematicas.
Pero en el post test, el grupo experimental tuvo un 40% en “Logro destacado”
teniendo un mejor desempefio en las competencias matematicas respecto al grupo

control.
Tabla 4

Comparacién entre grupo experimental y control de la dimension Traduce

cantidades a expresiones numéricas.

Escala Rango Grupo Experimental Grupo Control n=10
n=10
N % N %

Pre test Inicio la3 2 20% 2 20%
Proceso 4 6 60% 6 60%

Logro 5 2 20% 2 20%

Total 10 100% 10 100%

Post test  Inicio la3 0 0% 2 20%
Proceso 4 3 30% 6 60%

Logro 5 7 70% 2 20%

Total 10 100% 10 100%

Fuente: Matriz de datos
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Figura 2

Comparaciéon de Traduce cantidades a expresiones numéricas.

70%

60%60% 60%
30%
0%20% 20%20% 20% 20%
Inicio Proceso Logro Inicio Proceso Logro
Pre test Post test

m Grupo experimental EGrupo Control

Fuente: Elaboracion propia
Interpretacion

De acuerdo con la tabla 4 y figura 2, en el pre test el grupo control y
experimental obtuvieron los mismos resultados, teniendo un mayor porcentaje en
“Proceso” (60%) y solo un 20% en “Logro”. Estos resultados indican que no hay

una diferencia entre ambos grupos.

Luego de la puesta en marcha del programa Sumando, en el post test se
puede observar un cambio significativo en los resultados del grupo experimental,
ya que un 70% obtuvo “Logro” mientras que el grupo control no tuvo cambios. Estos
resultados nos permiten afirmar que el programa Sumando basado en el método
heuristico de Polya permite a los estudiantes poder traducir acciones de separar,
quitar y perder a una expresion de resta; y acciones de agregar, juntar y totales a

una expresion de adicion.
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Tabla 5

Comparacién entre el grupo experimental y control de la dimension Comunica su

comprension sobre los niumeros y las operaciones.

Escala Rango Grupo Experimental Grupo Control n=10
n=10
N % N %

Pre test Inicio las3 5 50% 5 50%
Proceso 4 4 40% 4 40%

Logro 5 1 10% 1 10%

Total 10 100% 10 100%

Post test  Inicio las3 0 0% 4 40%
Proceso 4 2 20% 5 50%

Logro 5 8 80% 1 10%

Total 10 100% 10 100%

Fuente: Matriz de datos
Figura 3

Comparaciéon en Comunica su comprensién sobre los numeros y las
operaciones.

80%
50% 50% 50%
40% 40% 40%
20%
10% 10% 10%
Bl ]
Inicio Proceso Logro Inicio Proceso Logro
Pre test Post test
B Grupo experimental ®Grupo Control

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacién

De acuerdo con la tabla 5 y figura 3, en el pre test el grupo control y

experimental obtuvieron los mismos resultados, teniendo un mayor porcentaje en
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“Inicio” (50%) y solo un 10% en “Logro”. Estos resultados indican que no hay una

diferencia entre ambos grupos.

En el post test, luego de la aplicacion del programa Sumando se evidencia
un cambio importante ya que el 80% de estudiantes del grupo experimental obtuvo
“Logro” mientras que el 50% del grupo control alcanz6 “Proceso”. Estos resultados
nos indican que una gran parte de los estudiantes del grupo experimental logro
resolver problemas matematicos aplicando los conceptos de la decena y el valor

posicional mientras que el grupo control esta en camino a lograr esa dimension.

Por consiguiente, podemos afirmar que el programa Sumando permite a los
estudiantes afianzar la nocién de la decena, el valor posicional en problemas
matematicos, resolver problemas con nociones del doble y la mitad.

Tabla 6

Comparacion en Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo entre el

grupo control y experimental.

Escala Rango Grupo Experimental Grupo Control n=10
n=10

N % N %

Pre test  Inicio la3 4 40% 4 40%
Proceso 4 6 60% 6 60%

Logro 5 0 0% 0 0%
Total 10 100% 10 100%

Post test  Inicio la3 1 10% 3 30%
Proceso 4 4 40% 7 70%

Logro 5 5 50% 0 0%
Total 10 100% 10 100%

Fuente: Matriz de datos
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Figura 4

Comparacion en Usa estrategias y procedimientos de estimacion y

célculo.
70%
60%60%
50%
40%40% 40%
30%
10%
0% 0% - 0%
Inicio Proceso Logro Inicio Proceso Logro
Pre test Post test
E Grupo experimental ®Grupo Control

Fuente: Elaboracion propia
Interpretacién

Se ha observado en la tabla 6 y figura 4, que en el pre test el grupo control y
experimental obtuvieron los mismos resultados, teniendo un mayor porcentaje en
“Proceso” (60%) y un 40% en “Inicio”. Estos resultados indican que no hay una

diferencia entre ambos grupos.

Después de la puesta en marcha del programa Sumando, los resultados del
post test han tenido cambios bastantes significativos respecto al pre test, el 50% de
estudiantes del grupo experimental esta en “Logro” y el 70% de estudiantes del
grupo control en “Proceso”. Estos resultados sefialan que una gran parte de los
estudiantes del grupo experimental consiguié desarrollar con éxito problemas

matematicos relacionados con descomposiciones y calcular algunas operaciones.

De acuerdo con lo anterior, podemos afirmar que el programa Sumando
permitié a los estudiantes del grupo experimental lograr resolver problemas de

comparacion que involucran algunas estrategias heuristicas.
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Tabla 7

Comparaciéon en Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las

operaciones entre el grupo control y experimental.

Escala Rango Grupo Experimental Grupo Control n=10
n=10

N % N %
Pre test  Inicio 1 2 20% 2 20%
Proceso 2a3 7 70% 7 70%
Logro 4ab 1 10% 1 10%
Total 10 100% 10 100%

Post test  Inicio 1 0 00% 0 0%
Proceso 2a3 6 60% 8 80%
Logro 4ab 4 40% 2 20%
Total 10 100% 10 100%

Fuente: Matriz de datos

Figura 5

Comparacion en Argumenta afirmaciones sobre relaciones

operaciones.

Fuente: Elaboracién propia

70% 70%
20% 20%
Inicio Proceso
Pre test

m Grupo experimental

Interpretacion

10% 10%

60%

80%

numericas y las

40%
20%
0% 0% l

Inicio

Proceso

Post test

B Grupo Control

Logro

Se ha observado en la tabla 7 y figura 5, que en el pre test el grupo control y

experimental obtuvieron los mismos resultados, teniendo un mayor porcentaje en
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“Proceso” (70%) y solo un 10% en “Logro”. Estos resultados indican que no hay

una diferencia entre ambos grupos.

Luego de la puesta en marcha del programa Sumando, en el post test se
observa un cambio bastante significativo en los resultados ya que aumentd el
porcentaje de estudiantes en “Logro” respecto al pre test. Esto nos permite afirmar
que una parte de los estudiantes del grupo experimental (40%) y el grupo control

(20%) lograron resolver problemas con equivalencias y expresiones “Tanto como”.

Lo anterior, indica que el programa Sumando ayudo a consolidar esta
dimensién a una parte de los estudiantes del grupo experimental, y ademas tener

un mejor desempefio respecto al grupo control.

4.2 Prueba de normalidad
Tabla 8

Prueba Shapiro — Wilk para ver la normalidad en el grupo control y experimental

segun el pre test y post test.

Grupo Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pre test Grupo control , 781 10 ,008
Grupo experimental ,911 10 ,287
Post test Grupo control 911 10 ,287
Grupo experimental ,855 10 ,067

Fuente: Elaboracion en SPSS 25
Interpretacién:

En la tabla 8 se observa los resultados de normalidad de la Prueba Shapiro
— Wilk, la cual se us6 porque cada grupo esté integrado por menos de 30 sujetos.
Ademas, se observa que el grupo experimental y control segun el pre test y post
test poseen una distribucién normal (p>0.05). En tal sentido se aplicaran para la
validacion de las hipotesis una prueba estadistica paramétrica: “T Student”
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4.3 Prueba de Hipotesis
4.3.1 Hipotesis general

HO: ElI Programa “Sumando” no mejora significativamente competencias
matematicas en estudiantes de segundo grado de primaria de la institucion
educativa privada “Unién y Porvenir” - 2020.

HG: El Programa “Sumando” mejora significativamente competencias matematicas
en estudiantes de segundo grado de primaria de la institucion educativa

privada “Unién y Porvenir” - 2020.

Tabla 9

Prueba T Student para competencias matematicas en estudiantes del grupo de

control y experimental segun pre test y post test.

N Media t Sig.
Pre test Grupo control 10 13.70 0.000 1.000
Grupo experimental 10 13.70
Post test  Grupo control 10 14.30 -5.658 0.000
Grupo experimental 10 16.90
Fuente: Elaboracion en SPSS 25
Figura 6
Prueba de hipotesis general
W Pretst
18 B Fostest
17
16
15
14
13
12
Grupo control Grupo experimental
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Interpretaciéon

En la tabla 9, se indica que en el pre test, el grupo control y experimental
obtuvieron una media de 13,70, y un p=1,00. De lo anterior podemos inferir que
antes de aplicar el programa Sumando, no habia diferencias significativas entre el
grupo experimental y control siendo grupos equivalentes y comparables antes de

la aplicacién.

En el post test, el grupo experimental tuvo una media mayor (16,90) que el
grupo control (14,30) y un p=0,00. Ello significa que existe una diferencia altamente

significativa entre ambos grupos después de la aplicacion del programa.

Por otro lado, en la figura 6 se observa que, en el post test el grupo
experimental obtuvo mejores resultados que el control en las competencias
matematicas. En relacion con los resultados mencionados, se considera oportuno
rechazar la hipétesis nula, de modo que: El Programa “Sumando” mejora
significativamente competencias matematicas en estudiantes de segundo grado de

primaria de la institucion educativa privada “Unién y Porvenir” - 2020.
4.3.2 Hipotesis especificas
Hipotesis especifica 1

HO: No existen diferencias significativas en las competencias matematicas del
grupo experimental antes y después de aplicar el Programa “Sumando” en
ninos de segundo grado de primaria de la institucion educativa privada “Unién
y Porvenir” - 2020.

H1: Existen diferencias significativas en las competencias matematicas del grupo
experimental antes y después de aplicar el Programa “Sumando” en nifios de
aprendizaje de segundo grado de primaria de la institucién educativa privada
“Unién y Porvenir” - 2020.

Tabla 10
Comparacién de competencias matematicas en el grupo experimental segin

el pre test y post test.

Media N t Sig.
Pretest 13.70 10 -6.85714 0.00007
Postest 16.90 10
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Figura 7

Prueba de hipotesis especifica 1

W Pretest
W Fostest

Experimental

Grupo

Interpretaciéon

En la tabla 10, se observa que el grupo experimental en el pre test obtuvo
una media de 13,70 mientras que en el post tuvo una media de 16,90. Ademas
obtuvo un p=0,00. Por ello se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la alterna. Lo

gue se observa en la figura 7.
Hipotesis especifica 2

HO: No existen diferencias significativas en las competencias matematicas del
grupo control antes y después de aplicar el Programa “Sumando” en nifios de
segundo grado de primaria de la institucion educativa privada “Unién vy
Porvenir” - 2020.

H2: Existen diferencias significativas en las competencias matematicas del grupo
control antes y después de aplicar el Programa “Sumando” en nifios de
segundo grado de primaria de la institucion educativa privada “Unién vy
Porvenir” - 2020.
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Tabla 11

Comparacién de competencias matematicas en el grupo control segun el pre

test y post test.

Media Sig.
0.024
14.30
Fuente: Elaboracion en SPSS 25
Figura 8
Prueba de hipétesis especifica 2
W Pretest
16,0 B Postest

155

15,0

145

14,0

13,5

13,0

Control

Grupo

Fuente: Elaboracion en SPSS 25

Interpretacion

En la tabla 11, se observa que el grupo control en el pre test obtuvo una

media de 13,70 mientras que en el post tuvo una media de 14,30. Ademas obtuvo

un p=0,024 en cuanto a las competencias matematicas. Ello significa que existe

una diferencia significativa en el pre test y post test en el grupo control. Por ello se

rechaza la hipotesis nula y se acepta la alterna. Lo que se observa en la figura 8.
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Hipotesis especifica 3

HO: No existen diferencias significativas en las competencias matematicas del
grupo control y grupo experimental antes de aplicar el Programa “Sumando”
en nifios de segundo grado de primaria de la institucion educativa privada
“Unién y Porvenir” - 2020.

H3: Existen diferencias significativas en las competencias matematicas del grupo
control y grupo experimental antes de aplicar el Programa “Sumando” en nifos
de segundo grado de primaria de la institucion educativa privada “Unién vy
Porvenir” - 2020.

Tabla 12

Comparacién de competencias matematicas en el grupo control y experimental

segun el pre test.

Media N t Sig.
Grupo Experimental 13.70 10 0.000 1.00
Grupo Control 13.70 10
Fuente: Elaboracion en SPSS 25

Figura 9

Prueba de hipoétesis especifica 3

M Grupo Experimental
150 M Grupo Control

125

12,0

Pres test

Fuente: Elaboracion en SPSS 25

Interpretacién

En la tabla 12, se observa que en el pre test el grupo experimental y control
obtuvieron una media de 13,70 y un p=1.00 en cuanto a las competencias
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matematicas. Ello significa que no existe una diferencia significativa entre el grupo
control y experimental. Por ello se rechaza la hipétesis alterna y se acepta la nula.

Lo que se observa en la figura 9.

Hipotesis especifica 4

HO: No existen diferencias significativas en las competencias mateméaticas del
grupo control y grupo experimental después de aplicar el Programa
“Sumando” en nifios de segundo grado de primaria de la institucion educativa
privada “Unién y Porvenir” - 2020.

H4: Existen diferencias significativas en las competencias matematicas del grupo
control y grupo experimental después de aplicar el Programa “Sumando” en
ninos de segundo grado de primaria de la institucion educativa privada “Union
y Porvenir” - 2020.

Tabla 13

Comparacién de competencias matematicas en el grupo control y experimental

segun el post test.

Media N t Sig.
Grupo 16.90 10 6.50000 0.00011
Experimental
Grupo Control 14.30 10
Fuente: Elaboracién en SPSS 25
Figura 10

Prueba de hipétesis especifica 4

B Grupo Experimental
18 M Grupo Control

Post test
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Fuente: Elaboracion en SPSS 25

Interpretacion

En la tabla 13, se observa que en el post test el grupo experimental obtuvo
una media de 16,90 mientras que el grupo control tuvo una media de 14,30 y obtuvo
un p=0.00 en cuanto a las competencias matematicas. Ello significa que existe una
diferencia altamente significativa entre el grupo control y experimental. Por ello se

rechaza la hipétesis nula y se acepta la alterna. Lo que se observa en la figura 10.
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V. Discusion

Se ha demostrado que la puesta en marcha del programa “Sumando” mejora
las competencias matematicas en nifios del segundo grado de primaria de la I.LE.P
- Union Porvenir. Los resultados demostraron que existe una diferencia altamente
significativa en la competencia de resolucion de problemas de cantidad entre el
grupo control (media=16,90) y experimental (14,30) luego de aplicarse el programa
“Sumando” (p=0,00). Asi mismo, se evidencia que luego de la aplicacion del
programa mejord significativamente el desempefio de los estudiantes del grupo
experimental (40% en Logro destacado y 60% en Logro) en relacion al grupo control
(60% en Proceso y 40% en Logro) Dichos resultados reafirman lo seflalado por
Peralta (2000, como se cit6 en Laguna y Rodriguez,2019) en relacion con el método
Heuristico de Polya, quien sefialé que este método le permite al estudiante
descubrir por si mismo conceptos y aplicarlos en determinadas situaciones para
dar solucién a un problema. Asi mismo, los resultados demuestran que el rol del
maestro debe ser de guia y mediador pues segun Fortea (2003) el alumno es
protagonista de su propio aprendizaje.

Por otro lado, los resultados de la investigacion nos permiten ver la
efectividad de los cuatro pasos de Polya para las competencias matematicas. De
modo que se cumple lo dicho por Baez (2019) quien indic6 que primero es
importante lograr la comprension del problema para lograr una interpretacion global.

Al igual que lo sefalado por Santos (2019), quien sefalé que en la
concepcion del plan se debe relacionar el problema con otro que anteriormente se
ha desarrollado y en la ejecucion del plan es fundamental que se ponga en practica
el plan y se revise el proceso de resolucion. También lo manifestado por Yanac
(2019) y Hasan (2019) quienes consideran que en la comprobacion del resultado
se debe examinar el proceso y comunicar los resultados.

De acuerdo con los sefalado por Yassin (2016) quedd demostrado que las
preguntas planteadas para cada paso de Polya no deben encasillarse en un tema,
deben ser generales, en un lenguaje facil, aplicables a cualquier tipo de problema,
estimular el pensamiento matematico y la creatividad.

Los resultados del Programa Sumando confirma la tesis de Dominguez y

Espinoza (2019) quienes concluyeron que la aplicacién del método heuristico de
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Polya produce un aumento significativo en los niveles de logro en las competencias
matematicas.

Se ha demostrado que existen diferencias significativas en el grupo
experimental antes y después de aplicar el programa (hipoétesis 1, p=0,00). Por otro
lado, se ha demostrado que existen diferencias en el grupo control antes y después
de aplicar el programa (Hipotesis 2, p=0,024). Asi mismo, que antes de aplicar el
programa no existian diferencias entre el grupo control y experimental (Hipotesis 3,
p=1,00). Sin embargo, se demostr6 que luego de la aplicacién del programa
Sumando existian diferencias altamente significativas entre el grupo control y
experimental (Hipotesis 4, p=0,00). Los resultados de las hipétesis validan la tesis
de Saucedo, Espinozay Herrera (2019) quienes afirmaron la efectividad del método
de Polya ya que les proporciona a los estudiantes una estructura de andlisis que
les permite tener un planteamiento conciso, claro, seguro y acertado para llegar al
resultado correcto brindandoles mas seguridad y confianza.

Asimismo, reafirma la tesis de Fonseca, Jiménez y Patarroyo (2018) quienes
sostuvieron que desarrollar un problema siguiendo los pasos de Polya despierta el
interés del estudiante por el area de matematica generando un gusto por ella y
mejora notablemente su desempefio en la competencia de resolucion de
problemas.

De acuerdo con los resultados del post test para la dimensién Traduce
cantidades a expresiones numéricas, se pudo observar que hubo una
predominancia del nivel logro con 70% y en el nivel proceso un 30% para el grupo
experimental. Mientras que en el grupo control se observé un mayor porcentaje en
el nivel proceso (60%), solo un 20% en nivel logro y un 20% en inicio. Estos
resultados nos permiten afirmar que el grupo experimental tuvo un mejor
desemperio en esta dimension en relacion con el grupo control, aunque un 30% de
estudiantes del grupo experimental aln estan en camino para consolidar esta
dimension.

De acuerdo con los resultados podemos indicar que existieron diferencias
entre el grupo control y experimental al final de la aplicacién del programa
Sumando. Estos resultados concuerdan con la tesis de Chacon (2019) quien sefialé
gue la implementacion de los pasos de Polya tiene un impacto positivo en las

capacidades de resolucion de problemas debido a que permite analizar, formular
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hipotesis, aplicar un plan y sobre todo mejorar el desempefio de los estudiantes en
el area de matematica.

Por ende, se pone en evidencia que el programa Sumando basado en el
método heuristico de Polya permite al estudiante traducir acciones como separar,
quitar y perder a la expresion de sustraccion. Ademas, de traducir acciones como
agregar, juntar y totales a la expresion de adicion.

Tomando en cuenta los resultados del post test para la dimension Comunica
su comprension sobre los nimeros y las operaciones, se pudo observar que hubo
una predominancia del nivel logro con 80% y en el nivel proceso un 20% para el
grupo experimental. Mientras que en el grupo control se observdG un mayor
porcentaje en el nivel proceso (50%) y solo un 10% en nivel logro. Los resultados
muestran que la mayoria de los estudiantes del grupo experimental logro consolidar
esta dimension teniendo solo un 20% en proceso.

Los resultados demuestran la efectividad del programa basado en el método
heuristico de Polya y coincide con la tesis de Cora (2019) quien concluy6 que la
aplicacion de un programa basado en dicho método mejora la comprension, permite
la concepcion y ejecucion de un plan mejorando significativamente la capacidad de
resolucion de problemas.

Como consecuencia, es importante sefialar que el programa Sumando
permitid a los estudiantes identificar la decena como un grupo de 10 y resolver
problemas del doble y la mitad.

De acuerdo con los resultados del post test para la dimensién Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, se pudo observar que hubo
una predominancia del nivel logro con 50% y en el nivel proceso un 40% para el
grupo experimental. Mientras que en el grupo control se observé un mayor
porcentaje en el nivel proceso (70%) y en inicio un 30%. Los resultados demuestran
gue la mitad de los estudiantes del grupo experimental logro consolidar esta
dimensién y que ningun estudiante de grupo control pudo hacerlo.

Los resultados indican una diferencia muy significativa entre ambos grupos
al finalizar la aplicacién del programa, lo cual coincide con la tesis de Marin (2018)
gue precisé que un método basado en los cuatro pasos de Polya mejora las
capacidades de numeracion y calculo, y soluciéon de problemas matematicos

aumentando el nivel académico de los estudiantes.
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En concordancia a lo anterior, se evidencia que el programa Sumando les
permitié a los estudiantes emplear estrategias heuristicas para realizar calculos
mentales y escritos. Asi mismo, resolver problemas de comparacion.

Tomando en cuenta los resultados del post test para la dimensién Argumenta
afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones, se pudo observar que
hubo una predominancia del nivel proceso con 60% Yy en el nivel logro un 40% para
el grupo experimental. Mientras que en el grupo control se observé un mayor
porcentaje en el nivel proceso (80%) y solo un 20% en nivel logro. Los resultados
indican que el grupo experimental obtuvo un mayor porcentaje de estudiantes en
logro en relacion con el grupo control.

Dichos resultados indican una diferencia entre ambos grupos al finalizar la
aplicacién del programa. Asi mismo, concuerdan con la tesis de Guevara (2017)
guien sostuvo que la aplicacién de Polya produce un impacto significativo debido
gue permite disefiar y elaborar diferentes estrategias para hallar la solucion de un
problema matematico.

Por ende, qued6é demostrado que el programa Sumando les permitié a los
estudiantes hallar equivalencias de un nimero de dos cifras en decenas y unidades.
Ademas, desarrollar problemas matematicos con expresiones “Tanto como”.

Dichos resultados coinciden con la tesis de Diaz y Diaz (2018) quienes
concluyeron que usar el método heuristico de Polya facilita el crecimiento del
pensamiento matematico pues brinda diferentes herramientas para dar solucion a
un problema aumentando su desempefio en algunas dimensiones.

Por lo cual se cumple lo sefialado por Sierra (2018) y Odogwu (2015) quienes
manifestaban que el método heuristico de Polya tiene como fin que los alumnos
sean capaces de descubrir, usar diversas estrategias para dar solucion a un
problema siguiendo cuatro pasos. Asi mismo, demuestra lo indicado por Schoenfled
(2020) quien sefialaba que las matematicas deben buscar desarrollar el
pensamiento, permitir aprendizajes significativos y poner en practica los conceptos
aprendidos.

También concuerda con la tesis de Sobarzo y Valenzuela (2017) quienes
precisaron que el método permite darles funcionalidad a las matematicas
mejorando la resolucion de problemas matematicos respecto a los métodos

tradicionales. Por otro lado, se pone en evidencia la tesis de Purilla (2018) quien
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afirmo que la metodologia de Polya influye de forma favorable en el desarrollo de
las competencias y capacidades del area de matematica especialmente en la
competencia resuelve problemas en situaciones de cantidad.

En relacién con lo anterior se ha demostrado que el programa Sumando
basado en el método heuristico de Polya permite el logro de la competencia
resuelve problemas de cantidad. Se ha logrado lo sefialado por el MINEDU (citado
en Ayala, 2018) quien indica que un estudiante que ha logrado esta competencia
es capaz de dar diversos usos a los niumeros, representar de diferentes formas un
namero, contar, calcular y estimar cantidades, entender operaciones matematicas,
identificar patrones numéricos y dar significado a las operaciones con cantidades.

Aunado a esto, es importante sefalar las fortalezas y debilidades del
programa Sumando basado en el método heuristico de Polya. Las fortalezas estan
agrupadas en dos grupos: Metodologia de ensefianza y resolucién de problemas
(competencias matematicas).

Las fortalezas de la metodologia de ensefianza basada en el método
heuristico son que: el estudiante es el protagonista de su propio aprendizaje, el
maestro es un mediador quien por medio de preguntas ayuda a comprender al
estudiante el problema, evita la memorizacion de formulas pues busca desarrollar
el pensamiento matematico. Ademas, estimula la creatividad y el razonamiento. Asi
mismo, se potencia el trabajo colaborativo y apoyo entre estudiantes. Aunado a
esto, se reconoce el trabajo del estudiante brindandole sugerencias para que pueda
mejorar su trabajo a través de oportunidades de mejora.

Por otro lado, las fortalezas en la resolucién de problemas son que: permite
tener un orden al momento de desarrollar un problema, asegura la comprensién del
enunciado de forma global, permite la identificacién de los datos y la incognita,
recurre a los saberes previos del estudiante para poder asociar un problema a otro
gue ya ha desarrollado anteriormente, registrar diferentes estrategias para resolver
el problema, traducir expresiones a operaciones matematicas, examinar y
reflexionar sobre su proceso para evitar errores de calculo. Ademas, que despierta
el interés de los estudiantes por aprender matematica de forma diferente y creativa.

Una debilidad del programa es requiere de varias sesiones de trabajo para

consolidar una actividad ya que se tiene que respetar el ritmo de trabajo del
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estudiante. Ademas, que en algunos casos en donde el estudiante requiera soporte
la ensefianza debe ser personalizada.

Los resultados de la investigacion son significativamente relevantes para la
ensefianza de las matematicas en la institucion educativa donde se aplico el
programa. Simamora, Simamora y Sinaga (2017) sefialan que las matematicas
cumplen un rol muy importante en nuestra vida diaria y debemos brindarles a los
estudiantes diferentes herramientas para ayudarlos a lograr sus aprendizajes. El
programa Sumando les brinda a los estudiantes diferentes herramientas para
resolver un problema siguiendo los cuatro pasos de Polya. La efectividad de ello se
ha demostrado con los resultados obtenidos en la investigacion. Es necesario
cambiar la forma de ensefar las matematicas para lograr un mejor desempefo de
los estudiantes en las diferentes competencias del &rea de matemética. Lo anterior
permite que los estudiantes puedan darle uso a lo aprendido en las escuelas en su
vida diaria.

Por lo expuesto anteriormente, los resultados permitiran implementar nuevos
métodos de ensefianza en la I.E.P Unidn y Porvenir para mejorar la competencia

de resolucion de problemas.
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Primero:

VI. Conclusiones

La aplicaciéon del programa “Sumando” mejora las competencias
matematicas en estudiantes de segundo grado de la I.LE.P Union y
Porvenir. Antes de ponerse en marcha el programa, el grupo control como
experimental no tenian diferencias (media=13,70 y p=1,00). Asi mismo,
después de la aplicaciéon del programa, se observO que existe una
diferencia altamente significativa entre el grupo control (media=14,30) y

experimental (16,90) pues obtuvieron un p=0,00

Segundo: Existen diferencias altamente significativas en las competencias

Tercero:

matematicas del grupo experimental antes y después de aplicar el
Programa “Sumando” en nifios de segundo grado de primaria de la |.E.P
Union y Porvenir. Debido a que antes de aplicar el programa obtuvo una
media de 13,70 y después una media de 16, 90, y un p=0,000 (T-Student).
Existen diferencias significativas en las competencias mateméticas del
grupo control antes y después de aplicar el Programa “Sumando” en nifios
de segundo grado de primaria de la I.E.P Unién y Porvenir. Debido a que
antes de aplicar el programa obtuvo una media de 13,70 y después una
media de 14,30, y un p=0.024 (T-Student).

Cuarto: No existen diferencias altamente significativas en las competencias

Quinto:

matematicas del grupo control y grupo experimental antes de aplicar el
Programa “Sumando” en nifios de segundo grado de primaria de la |.E.P
Unién y Porvenir. Debido a que ambos grupos obtuvieron una media de
13,70, y un p=1,00 (T-Student). Siendo ambos grupos equivalente y
comparables.

Existen diferencias altamente significativas en las competencias
matematicas del grupo control y grupo experimental después de aplicar el
Programa “Sumando” en nifios de segundo grado de primaria de la |.E.P
Union y Porvenir. Debido a que después de aplicar el programa el grupo
experimental obtuvo una media de 16,90 y el grupo control una media de
14,30 y un p=0.000 (T-Student).
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VIl. Recomendaciones

Primero: Al directivo de la institucion educativa privada se le sugiere que pueda dar

a conocer el programa Sumando con los maestros del area de matematica
en las reuniones de coordinacion académica ya que se ha evidenciado su
efectividad para mejorar las competencias matematicas, desarrollar el
pensamiento matematico y generar el interés de los alumnos por aprender
matematica. Asi mismo, se le sugiere que dentro las capacitaciones
formativas de los docentes hagan hincapié en el uso del método heuristico
de Polya para las competencias mateméticas.

Segundo: A los profesores de matematica, buscar nuevas estrategias para motivar

Tercero:

a los estudiantes a aprender la materia. Asi mismo, que en las clases se
use material concreto puede ser no elaborado. Asi mismo se promueva el
trabajo colaborativo. También que formulen preguntas poderosas para
ayudar a los estudiantes a comprender el problema.

Orientar a los padres de familia sobre el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, indicandoles que no todos aprenden al mismo tiempo y lo
importante de valorar los avances de sus hijos. Ademas, se le sugiere
realizar un modelado con los padres sobre el método de ensefianza
basado en los cuatro pasos de Polya para que puedan replicarlo en sus

hogares.
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ANEXOS

Anexo 1

Matriz de consistencia

TITULO: “Programa “Sumando” para competencias matematicas en nifios, 2020”

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLE

METODOLOGIA / DISENO

PROBLEMA GENERAL

¢ Cudles son los efectos del
Programa “Sumando” en
competencias matematicas
en nifios de segundo grado
de primaria de la institucién
educativa privada “Union y
Porvenir” - 20207

PROBLEMAS

ESPECIFICOS

¢,Qué diferencias existen en
las competencias
matematicas del grupo
experimental antes y
después de aplicar el

Programa “Sumando” en
estudiantes de segundo
grado de primaria de la
institucion educativa privada
“Union y Porvenir” - 2020?

¢, Qué diferencias existen en
las competencias
matematicas del grupo
control antes y después de
aplicar el Programa
“Sumando” en estudiantes
de segundo grado de
primaria de la institucion

OBJETIVO GENERAL:
Evaluar los efectos del
Programa “Sumando” para
competencias matematicas
en nifios de segundo grado
de primaria de la institucién
educativa privada “Unién y
Porvenir’ — 2020.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Comparar las
competencias matematicas
del grupo experimental
antes y después de aplicar
Programa “Sumando” en
estudiantes de segundo
grado de primaria de la
institucion educativa
privada “Union y Porvenir” -
2020.

Comparar las
competencias matematicas
del grupo control antes y
después de aplicar
Programa “Sumando” en
estudiantes de segundo
grado de primaria de la

HIPOTESIS GENERAL:

El Programa “Sumando”,
mejora significativamente
competencias matematicas
en estudiantes de segundo
grado de primaria de la
institucion educativa privada
“Union y Porvenir” - 2020.

HIPOTESIS ESPECIFICOS:

Existen diferencias
significativas en las
competencias matematicas

del grupo experimental antes
y después de aplicar el
Programa “Sumando” en
nifios de segundo grado de
primaria de la institucion
educativa privada “Unién y
Porvenir” - 2020.

Existen diferencias
significativas en las
competencias matematicas
del grupo control antes y
después de aplicar el
Programa “Sumando” en
nifios de segundo grado de
primaria de la institucion

VARIABLE INDEPENDIENTE:
PROGRAMA “Sumando”
Definicion conceptual:

Es un programa pedagdgico
basado en el método heuristico
de Polya, para impulsar la
actividad mental en el logro de
competencias matematicas.

Definicién operacional:

Este método se basa en 8
sesiones divididas en 4
maédulos que desarrollan:

-Comprension de problema.
-Concepcion de un plan.
-Ejecucién del plan.

-Vision retrospectiva.

VARIABLE DEPENDIENTE:
Competencia matematica:
Resolucién de problemas de
cantidad

Definicion conceptual:

Una competencia matematica
es saber aplicar lo aprendido
para la resolucion de
problemas de cantidad en
donde se calcula y estima.
(Ayala, 2018)

Tipo de estudio:

Aplicativo

Disefio del estudio: Cuasi Experimental

Se empleara un grupo experimental y otro de Control equivalentes
con pre y post test.

El esquema que corresponde a este disefio es:

G.E.: O1 X O3
G.C.: O2- O4
Donde:

G.E.: El grupo experimental (Alumnos del 2° Grado “C”)
G.C.: El grupo control (Alumnos del 2°. Grado “E”)

O1 O2: Resultados del Pre-Test.

O3 O4; Resultados del Post Test.

X: Variable experimental (Programa Sumando)

-: No aplicacion de la variable experimental

POBLACION Y MUESTRA

Poblacion

La poblacion esta conformada por 60 estudiantes de segundo grado
de primaria de una institucion educativa privada “Unién y Porvenir”.
Muestra

La muestra fue seleccionada por equivalencia inicial donde implica
que los grupos son similares entre si al momento de iniciarse el
experimento, conformada por 20 alumnos constituida por muestra 1
Seccién C con 10 estudiantes (Grupo de control) y la muestra 2
Seccion E con 10 estudiantes (Grupo Experimental.)




educativa privada “Unién y
Porvenir” - 20207

¢, Qué diferencias existen en
las competencias
matematicas entre el grupo

de control y grupo
experimental antes de
aplicar el Programa

“Sumando” en estudiantes
de segundo grado de
primaria de la institucion
educativa privada “Union y
Porvenir” - 20207

¢, Qué diferencias existen en
las competencias
matematicas entre el grupo

de control vy grupo
experimental después de
aplicar el Programa

“Sumando’ en estudiantes
de segundo grado de
primaria de la institucion
educativa privada “Unién y
Porvenir” - 20207

institucion educativa
privada “Unién y Porvenir” -
2020.

Comparar las
competencias matematicas
del grupo control y grupo

experimental antes de
aplicar Programa
“Sumando” en

estudiantes de segundo
grado de primaria de la
institucion educativa
privada “Unién y Porvenir” -
2020.

Comparar las
competencias matematicas
del grupo control y grupo
experimental después de
aplicar Programa
“Sumando” en
estudiantes de segundo
grado de primaria de la
institucion educativa
privada “Unién y Porvenir” -
2020.

educativa privada “Union y
Porvenir” - 2020.

Existen diferencias
significativas en las
competencias matematicas

del grupo control y grupo
experimental antes de aplicar
el Programa “Sumando” en
nifios de segundo grado de
primaria de la institucion
educativa privada “Unién y
Porvenir” - 2020.

Existen diferencias
significativas en las
competencias matematicas

del grupo control y grupo
experimental después de
aplicar el Programa
“Sumando” en nifios de
segundo grado de primaria
de la institucion educativa
privada “Unién y Porvenir” -
2020.

Definicién operacional:

Es el puntaje obtenido en el
cuestionario de resolucion de
problemas (ECE 2019).

Método de investigacion:
Hipotético - deductivo

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:

Técnica:

Encuesta

Instrumentos:

Cuestionario de resolucion de problemas mateméticos (ECE 2017)

Métodos de analisis de datos:

Se uso el software SPSS Version 21

Se realizara los siguientes calculos:

La media aritmética, la desviacion estandar.

Prueba de shapiro — wils para averiguar si los datos se aproximan a
una distribucién normal.

T de Student o de “U” de mann-Whitney para comparar grupos
independientes.

T de Student o la prueba de rangos asignados de Wilcoxon para
comparar grupos relacionados.




Anexo 2

Operacionalizacién de las variables

Operacionalizacion de las variables

Variable dependiente: Competencias matematicas (Resolucion de problemas matematicos de cantidad)

Dimensiones Indicadores items Esca-la. fje Niveles y rangos
medicion
Traduce cantidades a | e Traduce las acciones de separar, quitar y | 1, 2, 3, 4. | Exito=1 Logro (5) Logro destacado (18-20)
expresiones numeéricas. erder a la expresion de sustraccion. 5
P P P . . Fracaso=0 | Proceso (4) Logro (15-17)
e Traduce las acciones de agregar, juntar y
totales a la expresion de adicion. Inicio (1- 3) Proceso (12-14)
Comunica su comprension Identifica la decena como un grupo de 10. 6,7, 809, Logro (5) Inicio (0-11)
sobre los numeros y las Resuelve problemas del doble y la mitad. 10
. Proceso (4)
operaciones.
Inicio (1 - 3)
Usa estrategias y Emplea estrategias heuristicas para realizar el | 11, 12,13, Logro (5)
procedimientos de célculo mental. 14,15
: L i i i i » Proceso (4)
estimacion y calculo. Realiza un calculo escrito y gréaficos, anotando
la operacibn que realiza para desarrollar Inicio (1 - 3)
problemas de comparacion.
Resuelve problemas de comparacion.
Argumenta afirmaciones Halla la equivalencia de un nimero de dos | 16, 17,18, Logro (4-5)
sobre relaciones numéricas 19, 20

y las operaciones.

cifras en decenas y unidades.
Resuelve problemas con expresiones “Tanto
como”.

Proceso (2-3)

Inicio (1)




Anexo 3

Cuestionario de resoluciéon de problemas mateméaticos (ECE 2017)
PRE - TEST / POST TEST

INSTRUCCIONES:

Para desarrollar el presente cuestionario debes tener en cuenta lo siguiente:

/ e Lee cada pregunta con mucha atencion.

e Luego, resuelve cada pregunta y marca con X la respuesta
correcta.

¢ Silo necesitas, puedes volver a leer la pregunta.

e Solo debes marcar una respuesta por cada pregunta.

e Podras guiarte del siguiente ejemplo

Un equipo de futbol tiene 37 polos azules y 21
polos rojos. ¢Cudntos polos rojos menos que polos
azules tiene el equipo?

-
S —— respuesta.
a) 25

X) 16
c)' 58




i
J En el aula de segundo grado hay 36\

estudiantes, de los cuales 11 son varones.

¢Cudntas mujeres hay?

W, 4
+«7) Ahoramarca tu respuesta.

a) 25 mujeres.
b) 35 mujeres.

K c) 47 mujeres. /
) N

A mi fiesta de cumpleaiios asistieron 15 nifias, y 27
niflos. ¢Cudntas personas asistieron a mi fiesta en
total?

/—\
& 5 Ahora marca tu respuesta.

a) 26 personas.
b) 12 personas.

K c)| 42 personas. /




N?Q Julia tiene 24 rosas blancas, si Pepe le

regala un ramo con 63 rosas rojas. ¢Cuantas
rosas en total tiene Julia?

% J/ Ahoramarca tu respuesta.

a) 87 rosas.
b) 28 rosas.

\ c) 38 rosas. /

4.

Si hoy nacen 40 cerditos mds. ¢Cudntos cerditos tiene

en total?

77T

+«”/  Ahora marca tu respuesta.

a) 40 cerditos
b) 51 cerditos

c) 56 cerditos




Observa la cantidad de dinero que ftiene

Si sumama le regala 4 soles mds. ¢Cudnto
dinero tiene Sofia en total?

/'\/

+7) Ahoramarca tu respuesta.

a) S/.16
b) S/.15
c) S/.13

6 Maria tenia 23 soles; al ir al mercado gasté el

doble de 8 soles ¢Cuanto de dinero le queda ahora?

+«”)  Ahora marca tu respuesta.

a) S/.7
b) S/.39
c) S/.17




J Mariely tenia ahorrado s/. 36. Su mama le \

regalé la mitad de la cantidad de dinero que tiene

ahora. ¢Cudntos soles le regalé su mama?

:;/ Ahora marca tu respuesta.
a) s/.19
b) s/.18

\ c) s/.57 /

Si regalo 1decena de muhecas a su  amiga
Camila ¢Cudntas mufiecas le queda?

Ahoramarca tu respuesta.

a) 13 muhecas.

b) 32 muiecas.

\ c) 12 muhecas. J




9- 4 / .
’\) Sofia tenia 35 naranjas. Luego, le regalan 2 decenas
naranjas mds. ¢Cudntas naranjas en total tiene ahora?

D

+«”)  Ahora marca tu respuesta.
a) 13 naranjas.

b) 51 naranjas.

\ c) 55 naranjas. /
10. .
Julia tiene 11 patitos. Su hermana Maria tiene el doble

que ella. ¢Cudntos patitos tiene Maria?

B,
3 - Aheramarca tu respuesta.

a) 13 patitos.
b) 22 patitos.

\ c) 12 patitos. /




ir) Jansu tiene 20 libros en una cajay José tiene 4 \
Ibros menos que Jansu. ¢Cudntos libros tiene José?

v, i

+«”) Ahora marca tu respuesta.

a) 24 libros.
b) 16 libros.

\ c) 29 libros. /

'\19 Brissia tiene 34 conejos que son 6 conejos menos de\
los que tiene Thiago. ¢Cudntos conejos tiene Thiago?

W, o

+7) Ahoramarca tu respuesta.

a)| 28conejos.

b) 40 conejos.

\ c) 26conejos. /




13.

Leonardo tiene 22 afios. Manolo tiene 8 afios mds que

Leonardo. ¢Cudntos afios tiene Manolo?

:;/ Ahoramarca tu respuesta.
a) 28 ahos.
b) 30 afos.
c) 14 aios.
14,

P

+«“)  Ahora marca tu respuesta.

Julian y su amigo Rodrigo compraron una coleccién de
figuritas. Julidn tiene 28 figuritas y Rodrigo tiene

17 figuritas <(Cudntas figuritas menos tiene
Rodrigo que Julidn?

a), 12 figuritas.
b) 11 figuritas.

c) 45 figuritas. /




15.
\) Jharumy prepara en su restaurante 43 \

empanadas de pollo y 25 empanadas de queso.

¢Cuantas empanadas de pollo mds que de queso

prepard Jharumy?

S

+7) Ahoramarca tu respuesta.

a) 18 empanadas.

b) 10 empanadas.

K c) 68 empanadas. /

Ada le regalan 10 mufiecas, tendrd tantas muiecas
como las que tiene Kiara ¢Cudntas mufiecas tiene
Ada?

—

'*/‘/ Ahora marca tu respuesta.

a) 25 muhecas.
b) 5 mufecas.

\ c) 8 muiecas

16. \
N) Kiara tiene 1 decena y 5 unidades de mufiecas. Si a

_/




17.
\_) Mariely quiere confeccionar un collar con 44\

semillas. Si pierde 11 tendrd tantas semillas como
Lucia ¢Cudntas semillas tiene Lucia?

>, 4
+«%) Ahoramarca tu respuesta.

a) 20 semillas.
b) 33 semillas.

\ c) 55 semillas. /
\19 Julidn recogid 57 lechugas de su chacra. Si \
Marcelo recoge 10 lechugas, tendrd tantas

lechugas como Julidn ¢Cudntas lechugas
tiene Marcelo?

/\
. e respuesta.

a)| 50 lechugas.
b) 67 lechugas.

K c) 47 lechugas. /




\9 Paty tiene 78 manzanas. Si Paty come 9, Tendm

tantas como Laura. <¢Cudntas manzanas tiene
Laura?

-, 4
+«7)  Ahoramarca tu respuesta.

a) 69 manzanas.

b) 87 manzanas.

K c) 55 manzanas. /
\29 Michelle tiene 39 soles. Si Michelle gana 18 soles,
tendrd tantos soles como Marcelo. ¢Cudntos soles

tiene Marcelo?

. &
+«) Ahoramarca tu respuesta.

b) S/. 21




Anexo 4

Sesiones de aprendizaje para el programa Sumando

Sesion de aprendizaje N° 1

I. INFORMACION GENERAL

1.1 Actividad : “Resolviendo problemas de combinacién”
1.2 Area : Matematica

1.3 Grado : Segundo

1.4 Duracion : 2 sesiones

1.5 Fecha :02/11/2020 — 04/11/2020

1.6 Profesora :Lic. Dominguez Bustamante, Maribel

Il. COMPETENCIAS Y APRENDIZAJES ESPERADOS

Competencia de area Capacidad de area Aprendizajes esperados
. Analiza y comprende el enunciado de los
Resuelve problemas de cantidad. Traduce cantidades a expresiones problemas de combinacién siguiendo los cuatro
numéricas. pasos de Polya.

Comprende el problema al relacionarlo con su
realidad.

Trazay ejecuta un plan para resolver problemas
de combinacion.

Comprueba sus resultados implementando
otras alternativas de solucion.




lll.  Secuenciade la estratégica

Proceso de Secuencia de la estrategia Recursos Tiempo
aprendizaje didacticos
e SABERES PREVIOS
Pido con anticipacion tener: botones, chapas, semillas. Formamos 4 salas en Zoom y luego les
doy las indicaciones de tomar una cantidad determinada de sus materiales: _ _
Lluvia de ideas
Grupo A = 12 chapitas
Grupo B = 30 semillas .
Chapitas
Grupo C = 18 chapitas
Grupo D = 12 semillas .
Semillas
INICIO o DESPERTAR EL INTERES 15 min.
Creamos un problema como, por ejemplo:
Sorbetes
El grupo A tiene 12 chapitas y el grupo C tiene 18 chapitas. ¢Cuantas chapitas tienen
en total?
Canicas

e CONFLICTO COGNITIVO
Para ayudar con la solucion del problema planteo las siguientes interrogantes:

¢ Como resuelvo el siguiente problema?
¢, Qué pasos debo seguir para aplicar el problema?

¢, Qué operacion debo aplicar?




PROCESO

NUEVO CONOCIMIENTO
> TEORIA:
A partir del ejemplo creado dentro del aula, explico el tipo de problema matemético al que

nos estamos enfrentando. Luego con ayuda del moédulo de aprendizaje los estudiantes
comprenden que, para hallar la solucién al problema planteado, debemos hacerlo
siguiendo los cuatro pasos de Polya

Comprension del problema
Trazo un plan

Ejecuto el plan
Compruebo los resultados

> PRACTICA:
Los estudiantes resuelven con ayuda de su profesora los problemas planteados en el médulo

de aprendizaje, luego reciben una hoja de practica en el cual los estudiantes deben utilizar
los cuatro pasos de Polya para encontrar la solucion a los problemas planteados
(sera verificado individualmente mediante una Lista de cotejo)

Médulo de
aprendizaje

Practica
calificada

Ficha de
observacién

Pizarra

Papelotes

Plumones

10’

3%’




e TRANSFERENCIA DE LOS NUEVOS SABERES A LA VIDA COTIDIANA
L 20 min.
Crear cuatro problemas matematicos de su entorno y desarrollarlo usando los cuatro pasos de Hoja de practica
Polya 10 min.
e METACOGNICION
Los estudiantes comentan la experiencia contestando a las siguientes preguntas
¢, Qué aprendi hoy?
SALIDA ¢ Cémo aprendi?
¢ Tuve alguna dificultad?
¢,Como la supere?
¢ Para qué me sirve lo que aprendi?
¢ Como puedo aplicarlo en mi realidad?
V. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
Competencia de area Capacidad de area Instrumentos

¢ Resuelve situaciones aditivas asociadas a acciones de “juntar” o

Resuelve problemas de cantidad. “separar” a partir de la informacién presentada en diversos tiposde

textos.

o Elaboray aplica diversas estrategias que permitan calcular problemas
aditivos de combinacion.

e Encuentra el término desconocido en una situacion aditiva.

e Practica calificada

e Fichade
observacion

e Intervencion oral.

PROF. Maribel Dominguez Bustamante

V° B° DE DIRECCION




Practicamos

/ o A continuacion se presenta 5 situaciones\
problematicas en las que deberéas aplicar los cuatro
pasos de Polya para poder resolverlos.

¢ iNo olvides guiarte de lo trabajo en clase!

- )

. En el aula de Ciencias de un colegio hay 138 arafias y 65 mariposas

¢, Cuantos animales hay en total en el aula de Ciencias?

. una camparia de recogida de alimentos se han conseguido 346 cajas de leche
y 538 cajas de zumo. ¢ Cuantas cajas se han conseguido en total?

. Pablo tiene 8 peliculas de aventuras y 9 peliculas de dibujos animados.
¢,Cuantas peliculas tiene Pablo?

. En un rebafio hay 11 ovejas y nacieron 8 corderitos. ¢ Cuantos animales hay

ahora en el rebafo?

. Un videoclub alquilé 47 peliculas por la mafiana y 35 peliculas por la tarde.
¢,Cuantas peliculas alquil6 ese dia?



Practicamos

( o A continuacion se presenta 5 situaciones\
problematicas en las que deberas aplicar los cuatro
pasos de Polya para poder resolverlos.

+ iNo olvides guiarte de lo trabajo en clase!

- J

1. La gallina incub6 8 huevos. Han salido 3 pollitos amarillos y el resto
marrones. ¢, Cuantos pollitos marrones han salido?

2. En un rebafio hay 187 ovejas. Si 122 son blancas y el resto negras.
¢,Cuantas ovejas negras hay en el rebafio?

3. Jorge y su familia fueron de vacaciones 25 dias. En la playa estuvieron 15
dias y el resto en la montafa. ¢ Cuantos dias estuvieron de vacaciones en la
montana?

4. En una caja hay 32 helados entre los de chocolate y los de fresa. Si hay 7
helados de fresa, ¢cuantos seran de chocolate?

5. Pilar y su hermana regalan a su madre una cocina que cuesta 850 soles.
Pilar aporta 345 y el resto su hermana. ¢ Cuantos soles aporta su hermana?



I. INFORMACION GENERAL

Sesion de aprendizaje N° 2

1.1 Actividad : “Resolviendo problemas de combinacién”
1.2 Area : Matematica

1.3 Grado : Segundo

1.4 Duracion : 2 sesiones

1.5 Fecha :09/11/2020 — 11/11/2020

1.6 Profesora :Lic. Dominguez Bustamante, Maribel

Il. Competencias y aprendizajes esperados

Competencia de area

Capacidad de area

Aprendizajes esperados

Resuelve problemas de cantidad.

Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones.

Analiza y comprende el enunciado de los
problemas de cambio siguiendo los cuatro
pasos de Polya.

Comprende el problema al relacionarlo con su
realidad.

Trazay ejecuta un plan para resolver problemas
de cambio.

Comprueba sus resultados implementando
otras alternativas de solucion.




lll. Secuencia de la estratégica

Proceso de Secuencia de la estrategia Recursos Tiempo
aprendizaje didacticos
¢ SABERES PREVIOS
] L ) o ) ] Lluvia de ideas
Pido con anticipacién tener: juguetes. Hoy haremos la actividad llamada la tiendita.
e DESPERTAR EL INTERES _ Chapitas
Creamos un problema como, por ejemplo:
Sofia tenia 12 soles, su primo Rodrigo le da 6 soles, ¢ Cuantos soles tiene ahora?
e CONFLICTO COGNITIVO Semillas
Para ayudar con la solucién del problema planteo las siguientes interrogantes:
¢, Cémo resuelvo el siguiente problema? Sorbetes
o . : -
INICIO ¢, Qué pasos debo seguir para aplicar el problema 15 min.
Canicas

¢, Qué operacién debo aplicar?




* NUEVO CONOCIMIENTO
» TEORIA:
A partir del ejemplo creado durante la conexién, explico el tipo de problema matematico al
gue nos estamos enfrentando. Luego con ayuda del médulo de aprendizaje los estudiantes
comprenden que, para hallar la solucion al problema planteado, debemos hacerlo
siguiendo los cuatro pasos de Polya

Comprension del problema
Trazo un plan

Ejecuto el plan

Modulo de
aprendizaje

Practica
calificada

Ficha de
observacion

Pizarra 10 min.
PROCESO Compruebo los resultados :
35 min.
: Papelotes
» PRACTICA:
Los estudiantes resuelven con ayuda de su profesora los problemas planteados en el
modulo de aprendizaje, luego reciben una hoja de practica en el cual los estudiantes deben Plumones
utilizar los cuatro pasos de Polya para encontrar la solucion a los problemas planteados
(seré verificado individualmente mediante una Lista de cotejo)
SALIDA 20 min.

e TRANSFERENCIA DE LOS NUEVOS SABERES A LA VIDA COTIDIANA

Crear cuatro problemas matematicos de su entorno y desarrollarlo usando los cuatro pasos de
Polya.

Hoja de practica
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METACOGNICION
Los estudiantes comentan la experiencia contestando a las siguientes preguntas

¢, Qué aprendi hoy?
¢ Cémo aprendi?

¢ Tuve alguna dificultad?

10 min.
¢, Como la supere?
¢Para qué me sirve lo que aprendi?
¢ Como puedo aplicarlo en mi realidad?
IV.Evaluacién de los aprendizajes
Instrumentos

Competencia de area Capacidad de area

Resuelve problemas de cantidad.

Comunica su comprension sobre los niUmeros y las operaciones.

e Practica calificada

e Fichade
observacion

¢ Intervencion oral.

PROF. Maribel Dominguez Bustamante

V° B° DE DIRECCION




Practicamos

f o A continuacion se presenta 5 situaciones\
probleméticas en las que deberas aplicar los cuatro
pasos de Polya para poder resolverlos.

¢ iNo olvides guiarte de lo trabajo en clase!

N /

. Laura colecciona sellos. Tiene 568 sellos de Pert y 294 de otros paises.
¢ Cuantos sellos tiene en total?

. Un depdsito contiene 355 litros de agua, y otro 275 litros ¢ Cuantos litros hay en
los dos depdsitos?

. Antonio tiene una coleccion de 234 conchas y su primo le da 24 maés.
¢, Cuantas conchas tiene ahora la coleccion de Antonio?

. Paula pesa 35 kilos, Rubén 32 kilos y Lara pesa lo mismo que Rubén
¢, Cuantos kilos pesan entre los tres?

. Luis bebe a la semana 15 litros de agua y 7 litros de leche, y Olga 14 litros de
agua y 8 litros de leche. ¢ Qué cantidad de agua beben entre los dos?



Practicamos

s A continuacion se presenta 10 situaciones\
problematicas en las que deberés aplicar los cuatro
pasos de Polya para poder resolverlos.

+» iNo olvides guiarte de lo trabajo en clase!

J

1. Un arbol tiene 320 manzanas. Si se caen 35, ¢ cuantas manzanas quedan?

2. Pedro y su hermana tenian ahorrados 1000 soles. Se han comprado un
equipo de musica que ha costado 354 soles. ¢, Cuanto dinero les queda?

3. En una carrera tomaron la salida 312 corredores. Si abandonaron 87,
¢cuantos corredores llegaron a la meta?

4. En un tren habia 15 personas. Se bajaron 9 personas. ¢ Cuantas personas
guedaron en el tren?

5. Ramodn ha plantado 782 lechugas y 263 acelgas. Se le secan 261 lechugas.
¢, Cuantas lechugas le quedan en el huerto?



I. INFORMACION GENERAL

1.1 Actividad : “Resolviendo problemas de combinacién’
1.2 Area : Matematica

1.3 Grado : Segundo

1.4 Duracion : 2 sesiones

1.5 Fecha :16/11/2020 — 18/11/2020

1.6 Profesora

Il. Competencias y aprendizajes esperados

Sesion de aprendizaje N° 3

:Lic. Dominguez Bustamante, Maribel

Competencia de area

Capacidad de area

Aprendizajes esperados

Resuelve problemas de cantidad.

Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.

Analiza y comprende el enunciado de los
problemas de comparacion siguiendo los cuatro
pasos de Polya.

Comprende el problema al relacionarlo con su
realidad.

Trazay ejecuta un plan para resolver problemas
de comparacion.

Comprueba sus resultados implementando
otras alternativas de solucién.




Ill.  Secuencia de la estratégica

Proceso de Secuencia de la estrategia Recursos Tiempo
aprendizaje didacticos
e SABERES PREVIOS
Pido con anticipacion tener: caramelos, chocolates, semillas. Formo 3 salas por Zoom y luego
les doy las indicaciones de tomar una cantidad determinada de sus materiales:
Grupo A =12 chocolates . .
Lluvia de ideas
Grupo B = 30 chocolates
Grupo C =18 galletas
Chocolates
e DESPERTAR EL INTERES
Creamos un problema como, por ejemplo:
INICIO 15 min.
El grupo A tiene 12 chocolates y el grupo B tiene 30 Chocolates. ¢ Cuantos chocolates mas
Galletas

tiene el grupo B que el grupo A?

e CONFLICTO COGNITIVO

Para ayudar con la solucion del problema planteo las siguientes interrogantes:

¢ Como resuelvo el siguiente problema?

¢, Qué pasos debo seguir para aplicar el problema?

¢, Qué operacién debo aplicar?




PROCESO

NUEVO CQNOCIMIENTO

> TEORIA:

A partir del ejemplo creado dentro del aula, explico el tipo de problema matematico al que
nos estamos enfrentando. Luego con ayuda del médulo de aprendizaje los estudiantes
comprenden que, para hallar la solucion al problema planteado, debemaos hacerlo
siguiendo los cuatro pasos de Polya.

Comprension del problema
Trazo un plan

Ejecuto el plan

Compruebo los resultados

> PRACTICA:
Los estudiantes resuelven con ayuda de su profesora los problemas planteados en el

mo&dulo de aprendizaje, luego reciben una hoja de practica en el cual los estudiantes deben
utilizar los cuatro pasos de Polya para encontrar la soluciéon a los problemas planteados
(seré verificado individualmente mediante una ficha de observacién)

Médulo de
aprendizaje

Practica
calificada

Ficha de
observacion

Pizarra

Papelotes

Plumones

10min

35min
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e TRANSFERENCIA DE LOS NUEVOS SABERES A LA VIDA COTIDIANA

- 20 min.
Crear cuatro problemas matematicos de su entorno y desarrollarlo usando los cuatro pasos de

Hoja de préctica
Polya

e METACOGNICION
Los estudiantes comentan la experiencia contestando a las siguientes preguntas

¢, Qué aprendi hoy?
SALIDA ¢,Coémo aprendi?

i . °
¢ Tuve alguna dificultad 10 min.
¢ Como la supere?

¢Para qué me sirve lo que aprendi?

¢ Como puedo aplicarlo en mi realidad?

\VA Evaluacién de los aprendizajes

Competencia de area Capacidad de area Instrumentos

. e Practica calificada
Resuelve problemas de cantidad. e Ficha de

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo. observacién
¢ Intervencion oral.

PROF. Maribel Dominguez Bustamante V° B° DE DIRECCION




Practicamos

f o A continuacion se presenta 8 situaciones\
probleméticas en las que deberas aplicar los cuatro
pasos de Polya para poder resolverlos.

+« iNo olvides guiarte de lo trabajo en clase!

N /

PROBLEMAS

. Para hacer todas las pizzas han necesitado 84 kilos de queso y 126 de
tomate. ¢ Cuantos kilos mas de tomate que de queso se han usado?

. En un vivero sembraron 94 semillas de roble y 45 de castafio. ¢ Cuantas
semillas de roble mas que de castafio se sembraron?

. Macarena ha dado 185 saltos con la comba, mientras Pablo va por el
salto

142. ¢ Cuantos saltos mas ha dado Macarena que Pablo?

. Teresa colocé 6 refrescos en la nevera y Maria 4. ¢Cuantos refrescos
coloco Teresa mas que Maria?

. Un cuento tiene 364 paginas y 36 ilustraciones, una novela tiene 265
paginas y un tebeo tiene 96 paginas. ¢ Cuantas paginas mas tiene el cuento
gue la novela? ¢ Cuantas paginas mas tiene el cuento que el tebeo?

. Una ciudad tiene 845 metros de tuberia, 3864 metros de tuberias son de
alcantarillado y 363 metros de gas. ¢Cuanto metros de tuberia de
alcantarillado hay mas que de gas?

. Alvaro tiene un album con 287 sellos espafioles, otro con 686 postales y
otro con 785 sellos extranjeros. ¢ Cuantos sellos espafioles tiene mas que
extranjeros?

. Una excursion al zoo vale 12 euros y al museo 17 euros. ¢ Cuantos euros
cuesta mas ir al museo que al zoo?



racticamos

f o A continuaciéon se presenta 8 situaciones\
problematicas en las que deberas aplicar los cuatro
pasos de Polya para poder resolverlos.

+» iNo olvides guiarte de lo trabajo en clase!

\_ J

PROBLEMAS

Rodrigo esta viendo fotos. De su hermana Médnica ha encontrado 328
fotos y de él 34. ¢;Cuéantas fotos menos hay de Rodrigo que de su
hermana?

En una panaderia han hecho 368 barras de pan blanco y 215 barras de
pan integral. ¢Cuantas barras de pan integral hicieron menos que de
pan blanco?

En los almacenes “Moda a punto” compran cada dia 5.408 personas y
en los almacenes “Vistebien” 589 personas. ¢Cuantas personas
compran menos en “Vistebien” que en “Moda a punto”?

4. En el kiosco de periddicos se han vendido 1723 diarios y 897
revistas.

¢,Cuantas revistas menos que diarios se vendieron en el kiosco?
Camila vendi6 26 bastones, 11 paraguas lisos y 7 paraguas de
lunares.

¢,Cuantos paraguas de lunares menos qué lisos vendi6?

El estuche de pinturas de Ana mide 37 centimetros y el estuche de
Carlos mide 13 centimetros. ¢Cuantos centimetros menos mide el
estuche de Carlos que el de Ana?

Un libro de Matematicas tiene 438 paginas y un libro de Lengua 368
paginas. ¢ Cuantas paginas menos tiene el libro de Lengua que el de
Matematicas?

A visitar un museo van 1573 personas y a ver el zoo 1263 personas.
¢, Cuantas personas menos van al zoo que al museo?



I. INFORMACION GENERAL

1.1 Actividad : “Resolviendo problemas de combinacién’
1.2 Area : Matematica

1.3 Grado : Segundo

1.4 Duracion : 2 sesiones

1.5 Fecha :23/11/2020 — 25/11/2020

1.6 Profesora

Il. Competencias y aprendizajes esperados

Sesion de aprendizaje N° 4

:Lic. Dominguez Bustamante, Maribel

Competencia de area

Capacidad de area

Aprendizajes esperados

Resuelve problemas de cantidad.

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones.

Analiza y comprende el enunciado de los
problemas de igualacion siguiendo los cuatro
pasos de Polya.

Comprende el problema al relacionarlo con su
realidad.

Trazay ejecuta un plan para resolver problemas
de igualacion.

Comprueba sus resultados implementando
otras alternativas de solucion.




Ill.  Secuencia De La Estratégica

Proceso de Secuencia de la estrategia Recursos Tiempo
aprendizaje didacticos
¢ SABERES PREVIOS
Pido a los nifios con anticipacion tener monedas y billetes de papel. Luego en grupos
de dos, pido que creen un problema _ _
Lluvia de ideas
e DESPERTAR EL INTERES
Por ejemplo: _
Chapitas
José tiene 18 soles. Si pepe pierde 11 soles, tendra tantos como Coco. ¢, Cuantos soles tiene
Coco? .
Semillas
INICIO e CONFLICTO COGNITIVO 15 min.
Para ayudar con la solucion del problema planteo las siguientes interrogantes:
Sorbetes
¢, Como resuelvo el siguiente problema?
¢, Qué pasos debo seguir para aplicar el problema? Canicas

¢, Qué operacién debo aplicar?




NUEVO CONOCIMIENTO
> TEORIA:
A partir del ejemplo creado dentro del aula, explico el tipo de problema matematico al que

Modulo de
aprendizaje

nos estamos enfrentando. Luego con ayuda del modulo de aprendizaje los estudiantes Practica
comprenden que, para hallar la solucién al problema planteado, debemos hacerlo calificada
siguiendo los cuatro pasos de Polya
Comprension del problema
Ficha de
Trazo un plan observacion
; 10min
Ejecuto el plan
PROCESO ) P Pizarra
Compruebo los resultados 35min
Los estudiantes resuelven con ayuda de su profesora los problemas planteados en el
modulo de aprendizaje, luego reciben una hoja de practica en el cual los estudiantes deben
utilizar los cuatro pasos de Polya para encontrar la soluciéon a los problemas planteados
(seré verificado individualmente mediante una Lista de cotejo) Plumones
SALIDA 20 min.

TRANSFERENCIA DE LOS NUEVOS SABERES A LA VIDA COTIDIANA

Crear cuatro problemas matematicos de su entorno y desarrollarlo usando los cuatro pasos
de Polya

Hoja de practica




METACOGNICION
Los estudiantes comentan la experiencia contestando a las siguientes preguntas

¢, Qué aprendi hoy?
¢ Cémo aprendi?

¢ Tuve alguna dificultad?

10 min.
¢, Como la supere?
¢Para qué me sirve lo que aprendi?
¢ Como puedo aplicarlo en mi realidad?
AV Evaluacién de los aprendizajes
Competencia de area Capacidad de area Instrumentos

Resuelve problemas de cantidad.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones numeéricas y las operaciones.

e Practica calificada

e Fichade
observacion

e Intervencion oral.

PROF. Maribel Dominguez Bustamante

V° B° DE DIRECCION




Practicamos

/ o A continuacibn se presenta 5 situaciones\
probleméaticas en las que deberas aplicar los cuatro
pasos de Polya para poder resolverlos.

+ iNo olvides guiarte de lo trabajo en clase!

N /

Marcos tiene 8 euros. Raquel tiene 5 euros. ¢ Cuantos euros le tienen que dar a
Raquel para que tenga los mismos que Marcos?

. En un sorteo Pablo saca 9 bolas y Susana 3. ¢ Cuantas bolas mas
tendrd que sacar Susana para tener igual nimero que Pablo?

. Un albaiiil trabaja doce horas cada dia y un carpintero ocho horas.
¢, Cuantas horas mas tendra que trabajar el carpintero para trabajar
igual numero que el albafiil?

. Lidia recorre en bicicleta 32 km. y Sonia 27 km. ¢, Cuantos km mas
tendra que recorrer Sonia para haber recorrido igual nUmero que
Lidia?

. En una tombola Juan consigue 279 puntos y Laura 126 puntos.
Para conseguir una mufieca se necesitan 1.534 puntos. ¢ Cuantos
puntos mas tendra que conseguir Laura para tener igual nimero
de puntos que Juan?



Practicamos

[ o A continuacion se presenta 4 situaciones\
problematicas en las que deberas aplicar los cuatro
pasos de Polya para poder resolverlos.

¢ iNo olvides guiarte de lo trabajo en clase!

/

. Blanca tiene 80 chicles y Ana 55. ¢ Cuantos chicles tendra que comer
Blanca para tener igual nimero de chicles que Ana?

. Marta tiene 252 rotuladores y Nicolas 46. ¢ Cuantos rotuladores tendra
gue dejar Marta para tener igual numero que Nicolas?

. Juan tiene 531 metros de cable eléctrico y Ramoén 258. ¢Cuéntos
metros cortard Juan para tener igual nUmero de metros que Ramén?

. Una banda de grullas se compone de 237 ejemplares y en su vuelo de
emigracion van a realizar 4670 km, y una bandada de cigtiefias que se
compone de 148 ejemplares van a realizar un vuelo de emigracion de
3768 km. ¢ Cuantas grullas deberan abandonar la bandada para que
emigre la misma cantidad que la de ciglefias?
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Vision
retrospectiva

ope)Nsal Ns eaIUNWoD

"eolrewsalew ugioeiado eio
uod opeynsal ns eganidwo)

Ejecucion del

"UQIdN|OS B| Jejoepay

plan

"S9||e18p SO Jeuiwexy

"ugIon|os

ap eapl ¥ Jeswsajdwi

"elezieal
anb sauoioelado se| 8quosT

"BwIO)
BJO uS ewsjqold |2 Jepunug

Concepcién de un plan

‘'soplinbpe
souaiwioouod sol A seinaud
seloualladxa  Se|  Jelapisuo)d

euubooul | A sorep
SO| 81jUd UQIdR|al B| Jeulwlalag

“ewa|qoid |8 ug
eyubooul e sa [end eaynuap|

“ewsj|qo.d

[Bp sorep SO eulwidle(Q

Comprensién del problema

‘opeIduNua |9 937

)
(0]
P
o
€
o
c
>
%)
o
S
©
o
<
o Ol N|M T OOl O
zZ A || ||| ||| N




Anexo 5

Ma

i

riz de dat
oS

P
re test

[e101

>
g8 | -
m.m — a3
u,m n|- ik
mm%. 61 I T

> 1 15
;Mm_m way | 1. il
aem o 1 13
tnr w 0 - 13
n.me ._HEQ 1 -t - lﬂ
mmw. i 1 o ol =
uds L i ! ! 1E

o

mmm T wa I T ) !

O > - 1 o| O -
o 9T W8 o T ! :
n|° I 1 |

! - 1 ol O
> GT wa 1 T 10 :
.msw # 1 Y - o| o - o
e
em,a T ws 1 T ! :
tnC 1] 1 1 1
m.ey i T o 1
w.mn el 1 T ! 11
€ o 1
am.u way | © I T : 1
5§ E o | 1 1
3 ay |~ 1. T : 1
. - | |
TTw 0 0 | 1
3 1 | | 1
[ _ 0 | | 1_
a © 0T Wa I} T 01 :
i n|- 1 1 |
m% - O | - )
r& 6 1 | 0 1
Oee ws} 1 O 1 0
w,u.m I T 10 ;
5 8
© 1 | 1 1
w%m_l.v - 1 - o o « o| o —
nlp 1 | 1 0
g9 3 0 | 1 0
s 9 a1l © i T ) 1
CS o ol | -
@E —| O 1 1 |
ay |~ I T : o
i 1 1 |
© . s 1 | 1 1
(7] N 1 | 0 0
w3 9l 1 1 | 1
9.9 1 1 | 1
B3 I T : 01
s 2 n |- i T : 1
ws : - | o|
em € wa o T 11 :
g2 " - | 1
w% : - | |
_Hm c way i T 11 :
) o 1 | 1
i 0 1 |
HE ) - 1 |
9l| 1 1 1 1
— O 1 1
— 1 1 1
o 1 1 0
— 1 O 1
— 1 1 |
— 1 0 |
AN 1 0 |
(90 l 0 |
< 1 1 |
Ln 0 1 |
© 1 O
~ 1 0
(o0} l 0
(o)) 1 O
o 1 1
11 1
12 1
13 1
14 1
15 1
et
18
19
S

il
N3
N
[43dX3 O
dn
d49

10
dlL
NOD OdNn
=19)




Matriz de datos

Post test

[e101 N WO|lo|wV| V|| NWN OV MiF(F MO N ||
Al A | A A A | A A A | A A A | A A | A | A | A | A A |
3 .S
[
N
Dm% mw._”EQ:11101111111111000010
@ S <
£ cg
vISC
,.M%m w._”EmH_10110011101111111011
(]
c S o
c QO
£ 0®
2 L
vay | — |- | - | - || — —
(72}
— | — Al | A A A | A A A A A A | A A | A
GT way e e
yem Al A | A A A | A | A A | A A A | A HA| A | A | H| | O]
@53 | vrwau
= O ‘@
g.mc
m.my eTway ||| o|ld oo d o dwo|d o
_.Imn
Z.E9
Q9 Q
a%m N._”Eo:11101111111010111111
o .=
=
Al A | A A A | A A A A | — —
H._”EOH_ o o|lo|Oo|O|Oo
Al A A | A A A | A A A A | | — || -
- 0T way ° e e
© n
n ©
c
m_l.vy 6 Way| Al A A | A | A A A || H | O | H|HA| A H|H || H| O]
a8y
mre
Omm g way| Al A A || HA|dA|d || H|O|dH|Hd|O|H|H|O| ||
(&) =
OO
»EC
a%%. J way Al | A A A ||| O|H | H|O|O|H|O|O|H|O|-H|H|O
O =
neo
ur
mw 9 way| Al | A | A HA| A | A | A | A | O H| A | A H| ||| | |
o w
O
G way| Al O|dA|dHA|dA|A|dA|dA|dA| || O|H| | HA| | H| H|
%)
wa
%m v way| Al A | A A A | A A A A A A | A A | A | A | H| O] | —
< £
S5
= c € way Al A | A A A | A | O|HA| A A A | A | O| | HA| | | | —
T 0
O o
en
o 9 Z way| Al A | A || A | A | H|O|H|O|O|O|H|+H|O|O|O|O|
S5 0
T O
ar
= O
_Iﬂ T way Al | A | A HA| A | A | A A | A A A | A A | A | A | | | |
AN M IFT| OO N0 O|IA N M T WO OO OO
A | A | | ||| | | N

IVLININIFIdXT OdNYEO

TO4LNOD OdNdO




Anexo 6

Matriz validacion por juicio de experto

‘f] ESCUELA DE POSGRADO

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO
TITULO DE LA TESIS: Programa “Semancio” para competenciss matomasicas an ninos, 2020,

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: ECE {Adaptacisn por Maribel Dominguez Bustamante)
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.ﬂ ESCUELA DE POSGRADO

RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMERE DEL INSTRUMENTO:  FICHA DE OBSERVACION
OBJETIVO:
DIRIGIDO A: Estudlantes de prmer grado con problemas de aprenclzae

VALORACION DEL INSTRUMENTO.

[ Detcierts T Roguier 1 Dusrio [ Wuybueno |
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR Hg Milla Floces }Q«m
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR - Magatr en peoblemas de A peeadizage

A b Ag/
ﬂ x/mf:;q'/é A

Fustds Fainets eonads por ol Ao de Inaensganin e b Bacunls B Postgraco de s Unesnskded Chaar Voo

NOTA: Cuten valids ol atrarento Sebe skl wra vakoracde mascando un amps en of casis que conresponds bO



‘]’] ESCUELA DE POSGRADO

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO
TITULO DE LA TESIS: Programa “Sumando” para competencias matematicas en niflos, 2020,

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: ECE (Adaptacion por Maribel Dominguez Bustamante)

Opciones
de CRITERIOS DE EVALUACION

|_tespuesia

Relacién Ralacitn Relacon Ralacion OBEERVACIONES Y/IO

oy s ante ol lem | RECOMENDACIONES
oo la dmension entre of

varistle indicador | ¥ '8 0pGoN
dmensin Im::du y kos Hems de

VARIABLES | DIMENSIONES ITEMS

zZe
83

NO | Sl | NO

@
\

NO

-

El docente explicd ajercicios con el uso del
malenal

El estudiante enbende para qué sirve el matenal

N

.__El material es facil de manipular

W e

. El material es adecuado para desamollar los
____ ejeccicios.

El matenal 6s accesble

El matenal permite desarrollar ejercicios con
faclidad,

N S

El Materal permite recordar los pasos para realzar
un efercicio,

NN RN

El matenal sirve para realzar cperaciones de

m;o %  El matenal sive para real@ar operaciones de

combinacion.

10. El materal sirve para realizar cperaciones de
gualacié X

11. El matenal permite gue el estudiante razone anles
de dar una respuasta.

%
LN R RN N

12. El matenal a2 adecuado para & drea.

N

MATERIAL CONCRETO NO ESTRUCTURADO

SANAIN

13, El materal s adecuado para los femas que se van
Versatildad del 8 abordar.

materal 14, El matenal @5 Util para desarrcllar problemas de
camidad,
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15. El matenal se vincula con oros femss del drea.

Firma




'k! , | ESCUELA DE POSGRADO
RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:  FICHA DE OBSERVACION

OBJETIVO: Validar el instrumento ficha de cbservacion de material concreto no estructurado
DIRIGIDO A: Estudiantes de primer grado con problemas de aprendizaje

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

_Deficiente | Regular Bueno | Muy bueno | Excelente

4

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR Mﬂw M
/7 ] .
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR : A /9@/, m%#

i

Fuente: Formato enwiado por o Area de Investigacion de ta Esosela de Postgrado de s Unwerscad César Valep

NOTA: Quien valide ol instrumento debe asignale una valoracidn marcando un aspa en el casilero que comesponda (x)



NOMBRE DEL INSTRUMENTO: ECE (Adaptacion por Maribel Dominguez Bustamante)

‘ﬁ ESCUELA DE POSGRADO

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO
TITULO DE LA TESIS: Programa “Sumando” para competencias matemdaticas en nifos, 2020.

VARIABLES

DIMENSIONES

ITEMS

CRITERIOS DE EVALUACION
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OB3ERVACIONES YO
RECOMENDACIONES

NO

8

MATERIAL CONCRETO NO ESTRUCTURADO

Descrpcidn
del material

-

£l gocente explico ejercicics con el uso del
material

N\ n
-

El estudants entiende para que sive & matenal

£l material 8 facil de manipular

£l matenal @s adecuado para desarrollar los
ajercicios.

El matenal @5 accesible

El matensl permite desarmoliar ejercicios con
facilidad.

El Malerial permite recordar 0s pasos para reakzar
un &jercicio,

e = el alwe

El matenal srve para realzar operaciones de
cambio

9.

£l matenal sive para realzar operaciones de
Dinacit

"

10. El material sive para reakzar oparaciones de
‘.'-.J’ i n X

£1 matenal permite que ¢l estudiante razone anles
de dar una respuasia

Versatildad del
matenal

12.

El material s adecuado para & 4rea

13

El matenal s adecuado para los temas que se van
a abordar,

14

El matenal es dtil para desarrcllar problernas de
cantkdad.

15.

El matenal se vincula con oros emas del 4
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;m'g ESCUELA DE POSGRADO

RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: FICHA DE OBSERVACION
OBJETIVO:
DIRIGIDO A: Estudiantes de primer grado con problemas de aprendizaje

VALORACION DEL INSTRUMENTO:!

Deficiente | Regular Bueno | Muy buepe”| Excelente |
APELLIDOS Y NOMBRES DELEVAWADOR | o Pamud sy bluee Estyndi
77 .
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR : ”‘if“ er ey _problnas ol //f,w_g“ oLigos ¥

»
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S i

5 i

DNy 12639 ¥

Fuante; Formamo enviado per of Area du Investigacion de  Escuela de Postgrado de la Universidad César Vallejo

NOTA: Quien valde el instrumenio debe asignale una valoracon marcando un asps en el casllers gue comesponda (x)



ﬁ] ESCUELA DE POSGRADO

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO
TITULO DE LA TESIS: Programa “Sumando” para competencias matematicas en nifos, 2020,

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: ECE (Adaptacion por Maribel Dominguez Bustamante)

Opcones
de CRITEROS DE EVALUACION
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1. El docens expiicd ejercicics con @l uso del
maderial

El estudante entiende para que srve of matenal.

El material es facil de manpular

del material El material as adecuado para desarrollar los

Sjercicns.

£l matenal 8s accesibie

El matenal permite desarrolar ejercicios con
facildad,

~ (=0 b

£l Materal permite recortar los pasos para reaizar
un sjercicio,

8 El matenal srve para realzar operacicnes de
Interés Cambio.
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didéctico - =
matemasioo 9. €l matena sirve para realzar operaciones de
combinackin

10. El matenal sirve para realzar operaciones de
P
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de der una respuesta

12. El matensl a5 adecusdo para o drea

13, El matena @5 adecuado para los temas que s van
Versalllidad del a aboedar.

MATERIAL CONCRETO NO ESTRUCTURADO
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gm’; ESCUELA DE POSGRADO

RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: FICHA DE OBSERVACION
OBJETIVO: V. r el instrumento ficha de observacion de matenal concreto no estructurado

DIRIGIDO A: Estudiantes de primer grado con problemas de aprendizaje

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente | Regular Bueno _Muyyb/uéb

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR - /(/é //M//L J/WW ay /g Z{’J

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR : 1 oty m»éu&w ué/ fz/m’wﬂéj agl

n.

DNI: ﬂwgy//y

Fuente: Formato enviado por el Area de Imvestigackn de la Escucia de Postgrado de la Universidad César Valiejo

NOTA Quien vidide o Fminameato debe asignan una valorscian macands un aspa en o casilere que camesponda {x)



‘\Ti ESCUELA DE POSGRADO

MATRIZ DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO
TITULO DE LA TESIS: Programa “Sumando” para competencias matematicas en nifios, 2020.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: ECE (Adaptado por Maribel Dominguez Eustarnantn]

Firma
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de CRITERIOS DE EVALUACION
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L I I 0] ¥ e 8
dimersidn | o oo | ¥ los fems reepuesta
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ﬁ ESCUELA DE POSGRADO

RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:  FICHA DE OBESERVACION

OBJETIWO:  Validar el instrumento ficha de observacidon de material concreto no estructurado

DIRIGIDO A: Estudiantes de primer grado con problemas de aprendizaje

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficients Reqular Bueno Muy bueno Excelents

X

APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL EVALUADOR LESCANO LOPEZ GALIA SUSANA

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR : DOCTOR
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Firma =

DI 06451655

Fuente: Formato envisdo por el Area de Investigacion de ka Escuela de Postgrado de |la Universided César Vallejo

MOTA: Quien valide el instrumento debe askgnale una valoracion marcando un aspa en el casillero gue comesponda (x)



Anexo 7

Carta de presentacion

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Decenio de la lgualdad de Oportunidades para mujeres y hombrad”
“Afio de la Universalizacion de la Saled®

Lima, 21 de diciembre de 2020
Carta P. 1007-20300-EPG-UCV-LN-FOSLO1/HNT

Lic.

Daris Luren Rosales chirre

Directara

Instituacidn Educativa Privada "Unidn y pervenir”

D& mi mayor consideradidn:

Es grato dirigirme a uited, para presentar a DOMINGUEZ BUSTAMANTE, MARIBEL REYMA;
identificada con DRI N° POGES56T v con codigo de matricula W™ 7002286094, estudiante del programa
de MAESTRIA EN PEOBLEMAS DE APRENDIZAIE quien, en &l marco de su tesis conducents a la abtencidn
de su grada de MAESTRA, e encuentra desarrollands =l trabajo de irvestigacion titulado:

Programa “Sumanda” para competencias matemdticas en nifios, 2020,

Con fines de investigacidn académica, solicito & su digna pereona otorgar el perrmiso & nuestra
estudiante, a fin de que pueda obtener informacian, en la institucidén que wsted represents, que le
permita desarrollar su trabajo de investigacitn., Muestro estudiante investigador DOMINGUEZ
BUSTAMANTE, MARIBEL REYMA aturme &l compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este
estudio, luego de haber finalizado el mismo con s aseworia de muestros docesnbes.

Agradeciendo la gentileza de su atencidn al presents, hago propicia la oportunidad para
expresarke los sentimientos de mi mayor consideracian.

AfEntamente,




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

RESOLUCION JEFATURAL N2 0715-2021-UCV-LN-EPG-FO5L01/J-INT

Los Olivos, 13 de enero de 2021
VISTO:

El expediente presentado por DOMINGUEZ BUSTAMANTE, MARIBEL REYNA solicitando autorizacion
para sustentar su Tesis titulada: PROGRAMA "SUMANDO" PARA COMPETENCIAS MATEMATICAS EN
NINOS, 2020; y

CONSIDERANDO:

Que el(la) bachiller DOMINGUEZ BUSTAMANTE, MARIBEL REYNA, ha cumplido con todos los requisitos
académicos y administrativos necesarios para sustentar su Tesis y poder optar el Grado de Maestra en Problemas de
Aprendizaje;

Que, el proceso para optar el Grado de Maestra estd normado en los articulos del 22° al 32° del Reglamento
para la Elaboracion y Sustentacion de Tesis de la Escuela de Posgrado;

Que, en su articulo 30° del Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad César Vallejo que a la letra dice:
“Para efectos de la sustentacion de Tesis para Grado de Maestro o Doctor se designara un jurado de tres miembros,
nombrados por la Escuela de Posgrado o el Director Académico de la Filial en coordinacion con el Jefe de la Unidad de
Posgrado; uno de los miembros del jurado necesariamente debera pertenecer al area relacionada con el tema de la
Tesis”;

Que, estando a lo expuesto y de conformidad con las normas y reglamentos vigentes;
SE RESUELVE:
Art. 1°.- AUTORIZAR, la sustentacion de la Tesis titulada: PROGRAMA "SUMANDO" PARA

COMPETENCIAS MATEMATICAS EN NINOS, 2020 presentado por DOMINGUEZ BUSTAMANTE, MARIBEL
REYNA.

Art. 2°.- DESIGNAR, como miembros jurados para la sustentacion de la Tesis a los docentes:
Presidente : Dr. Carlos Sixto Vega Vilca
Secretario : Dra. Estrella Esquiagola Aranda

Vocal (Asesor de la Tesis) : Dra. Galia Susana Lescano Lopez

Art. 3°.- SENALAR, como lugar, dia y hora de sustentacion, los siguientes:
Lugar : Posgrado
Dia : 22 de enero de 2021
Hora 1 1:15 p.m.

Registrese, comuniquese y archivese.

S Genturo Orbegoso
Jefe
osgrado — Campus Lima Norte

Escuela de
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que quieren salir adelante.
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