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Resumen 

 

La investigación tuvo como finalidad mejorar el lenguaje oral en los estudiantes de 

5 años del Liceo Naval Montero, del distrito de San Miguel. Para conseguirlo se 

diseñó el Programa Jugar para Aprender, en el que se desarrollaron sesiones 

para mejorar el lenguaje oral en sus dimensiones de forma, contenido y uso 

utilizando como estrategia los juegos verbales los que permiten estimular, 

desarrollar el pensamiento y el lenguaje. Permitiendo así que el niño pueda 

elaborar sus ideas y pueda expresarlas al relacionarse con sus pares. 

  

 La investigación es aplicada, utilizó un método hipotético deductivo con 

diseño cuasi experimental con pre prueba y post prueba. Se utilizó la Prueba de 

Lenguaje Oral Navarra – Revisada (PLON – R) para evaluar el lenguaje oral en 

sus diferentes dimensiones: forma, contenido y uso, especialmente para esta 

investigación, la que fue aplicada a veinte niños en el grupo control y a veinte en 

el grupo experimental. 

 

 Los resultados obtenidos revelan que existen diferencias favorables por lo 

que se concluye que el Programa Jugar para Aprender tiene efectos significativos 

en la mejora del lenguaje oral en los estudiantes de 5 años del Liceo Naval 

Montero, del distrito de San Miguel.  

 

Palabras claves: Lenguaje oral, dimensión forma, dimensión contenido, dimensión 

uso, juego. 
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Abstract 

 

The research aimed to improve oral language in the 5 year students of the Liceo 

Naval Montero, San Miguel district. In order to achieve this, the Program to Play 

for Learning was developed, in which sessions were developed to improve oral 

language in its dimensions of form, content and use using verbal games as a 

strategy to stimulate, develop thinking and language. Thus allowing the child to 

elaborate their ideas and can express them when interacting with their peers.  

 

The research is applied, using a hypothetical deductive method with quasi 

experimental design with pretest and posttest. The Oral Language Test of Navarra 

- Revised (PLON - R) was used to evaluate oral language in its different 

dimensions: form, content and use, especially for this research, which was applied 

to twenty children in the control group and to twenty in the experimental group. 

 

The results obtained reveal that there are favorable differences, so it is 

concluded that the Play for Learning Program has significant effects on the 

improvement of oral language in the 5 year old students of the Naval School 

Montero, San Miguel district. 

 

Key words: Oral language, shape dimension, dimension content, use dimension, 

game. 

 

 

 


