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Resumen

En el presente estudio se propuso el objetivo de determinar la relacion entre las
estrategias de ensefianza digital y el aprendizaje de ciencia y tecnologia en
estudiantes de 5to de secundaria de Tumbes, 2020. Fue un estudio basico y su
proceso metodologico tuvo caracteristicas cuantitativas, disefio descriptivo
correlacional, no experimental. Contdé con una muestra de 69 estudiantes,
seleccionados por muestreo probabilistico. Respecto a la recopilacion de datos, se
llevé a cabo a través de la técnica de la encuesta, valiéndose de cuestionarios
validados por el juicio de expertos y aplicados a un grupo piloto, cuyos resultados
fueron sometidos a la prueba Alfa de Cronbach para medir el nivel de confiabilidad.
Los resultados se adquirieron a partir de la sistematizacion, interpretacion y analisis
de los datos, los que fueron tratados mediante las herramientas tecnoldgicas SPSS
V25 y la hoja de calculo Excel, generandose tablas y figuras de distribucién de
frecuencias y porcentajes; asimismo el valor de correlacion mediante el coeficiente
Rho Spearman. La conclusion mas relevante se evidencio en el indice (Rho=0,253)
con una correlacion significativa al nivel 0.05, concluyéndose la existencia de una

correlacion positiva media entre las dos variables estudiadas.

Palabras clave: Estrategia, Ensefianza digital, Aprendizaje, Ciencia y tecnologia.



Abstract

This study proposed the objective of determining the relationship between digital
teaching strategies and science and technology learning in 5th high school students
in Tumbes, 2020. It was a basic study and its methodological process had
quantitative characteristics, correlal descriptive design, non-experimental. It had a
sample of 69 students, selected by probabilistic sampling. With regard to data
collection, it was carried out through the survey technique, using questionnaires
validated by the judgement of experts and applied to a pilot group, the results of
which were subjected to the Cronbach Alpha test to measure the level of reliability.
The results were acquired from the systematization, interpretation and analysis of
the data, which were processed by the SPSS V25 technology tools and the Excel
spreadsheet, generating tables and figures of distribution of frequencies and
percentages; correlation value using the Rho Spearman coefficient. The most
relevant conclusion was evident in the index (Rho-0.253) with a significant
correlation to level 0.05, concluding the existence of an average positive correlation

between the two variables studied.

Keywords: Strategy, Digital Teaching, Learning, Science and Technology.



I. INTRODUCION

El uso de la tecnologia en la educacion es mayor y crece de manera
geométricamente en tofos los contextos y espacios de interaccion del individuo. La
educaciéon cada vez incursiona en estos espacios generando aprendizajes en los
estudiantes y compentencias que le ayudan a desenvolverse en la sociedad
(Cabrera 2021).

Garcia (2020), menciona que la conectividad es importante en todos el ambito,
social, politico y econémico, entre otros y que es una forma de inclusion dentro del

desarrollo humano.

Echevarria (1999), en su libro “Los sefiores del aire: Telépolis y el tercer entorno”,
pone de manifiesto que la tecnologia es un nuevo entorno diferente de otros
contextos y que es un gran paso para la ciencia involucrando cambios que afectan

el desenvolvimiento del ser humano.

(UNAD, s.f.), considera que actualmente la introduccion a un sistema digitalizado
de la poblacién en todos los “ambitos genera una dinamica activa frente a ellos en
todas los ambitos, areas y contextos de una sociedad.

Busque y Ballano (2013), citado por Vifals y Cuenca (2016), sefalan que: las
tecnologias han ido cambiando y apropiandose de contextos sociales y que han
mostrado grandes potencialidades en el aprendizaje de las personas vy
complementando sus capacidades para su desenvolvimiento en la esferas sociales

y educativas.



El cambio constante de las tecnologias evidencia la necesidad de las personas a
estar conectados para mejorar sus habilidades y capacidades. En educacién es
importante porque permite mayor acceso al sistema en muchas sociedades. (ITU
NEWS, 2014)

En el Peru, el Ministerio de Educacion instauré un sistema de aprendizaje digital
“Peru Educa”, para la comunidad educativa. En el afio 2020, con la crisis de la
pandemia Covid 19, se desarrollé el Programa Educativo Nacional Aprendo en casa
para todos los estudiantes; con recursos interactivos y metodologias diferentes
segun su contexto social. (Perd Educa, s.f.)

Tumbes, ha sido también escenario de este proceso de cambio de la ensefianza
presencial a la virtual. Este viraje en la educacion, donde se emplea el entorno
digital me hizo hacerme la pregunta ¢qué relacion existe entre las estrategias de
ensefianza digital y el aprendizaje de los estudiantes del 5to afio de secundaria del

area de ciencia y tecnologia de la provincia de Tumbes?

En el &rea de ciencia y tecnologia se desarrollan tres competencias plasmado en
el Programa Curricular de Educacion Basica del Ministerio de Educacion del Peru,
el propésito es desarrollar en los estudiantes condiciones para que se puedan
desenvolver dentro de una sociedad globalizada y demandante. Estas
competencias buscan que el estudiante indague a través de métodos cientificos y
gue pueda construir sus propios conocimientos. Otra competencia busca que el
alumno explique lo que observa a su alrededor relacionado al mundo fisico y los
seres vivos. Una tercera competencia a desarrollar es que puedan dar soluciones

tecnoldgicas orientadas a solucionar problemas del entorno.

Ha sido necesario conocer la respuesta de esta relacion para determinar las

estrategias que garanticen el aprendizaje esperado del alumno por cada una de
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ellas, sobre todo de los estudiantes del 5to afio de educacidn secundaria, mismos
que egresan del nivel para poder ser parte de un contexto diferente, no sélo de un
nivel superior sino para evidenciar sus capacidades obtenidas y que puedan ser
Gtiles en su vida adulta. (MINEDU, 2016, p. 30)

Por ello el objetivo general fue determinar la relacién que existe entre las estrategias
de ensefianza digital y el aprendizaje de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5to
de secundaria de Tumbes, 2020. Teniendo como objetivos especificos: a) Conocer
la relacion estrategias de ensefianza digital y la dimensién Construccion de
conocimientos a partir de la indagacion. b) conocer la relacién de la variable
estrategias de ensefianza digital y la dimension Descripcion y explicacion del
mundo fisico. ¢) conocer la relacion de la variable estrategias de ensefianza digital
y la dimensién Disefio y construccion de soluciones tecnolégicas. Estos objetivos
se platearon buscando dar respuesta a las hipotesis: existe una relacidon
significativa entre las estrategias de ensefianza digital y el aprendizaje de cienciay

tecnologia en estudiantes de 5to de secundaria de Tumbes, 2020

11



.  MARCO TEORICO

Para realizar el presente trabajo de investigacion se analizaron antecedentes en los
repositorios de las diferentes universidades, asi como otros medios informaticos.

Considerando como relevantes lo siguiente:

El concepto de las palabras estrategia y aprendizaje, son caracterizados en la
aplicacion de contextos educativos. Mintzberg y Quinn (1995) citado por Manco
(2019), menciona:

“‘la palabra estrategia proveniente de estrategos involucra la creatividad que se

tiene para realizar una accion determinada”.

En el Diccionario de la Real Academia Espafiola: “aprender: apprehendere derivado
de “A” y de prendere: percibir’. Significa adquirir algo por el estudio o por la

experiencia”

Moliner (T.l.:221) citado por Chaupiz (2018), nos menciona el aprendizaje se refiere
a la “accion de aprender”. (Heredia,2020), manifiesta que aprender son

lineamientos y que estan dirigidos en base a una teoria.

Existen teorias del aprendizaje que refieren métodos realizados por estudiosos
para entender las acciones, desenvolvimiento del ser humano y coémo este aprende

a través del conocimiento (Latina, s.f.)

Existe una nueva manera de ver el aprendizaje abordado por cada persona y este

se da por un desafio dentro del contexto en que se desenvuelve (Soler, 2017).
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Ledn (2013), indica que Ausubel con el aprendizaje por descubrimiento manifestaba
gue se relacionan los nuevos conocimientos con los ya obtenidos, por ello es mas
siendo mas facil la obtenciébn de una nueva informacion que sera parte de la

memoria a largo plazo.

Mooc ( 2021), en el marco del curso ensefianza remota, es un sitio web de
aprendizaje que presenta informacion y el estudiante interaclda a través de la
plataforma educativa, brindando ciertas habilidades y conocimientos de la temética

desarrollada.

La demanda tecnolbégica ya estd inmersa en el contenido o malla curricular
educativa como factor importante para desenvolverse mejor y aprender nuevas
estrategias en el uso de las tecnologias. La investigacion de Lerofio (2021),
persigue conocer si la metodologia basada en la tecnologia mejora el rendimiento
académico y el aprendizaje en los estudiantes universitarios. Teniendo como
resultado que los estudiantes mejoran su rendimiento académico con el uso de las

tecnologias.

Aparicio (2021), considera que las pedagogias emergentes hacen su presencia en
un contexto de virtual de aprendizaje en momentos coyuntura social. Menciona que
es constante y transversal el trabajo pedagogico y las tecnologias para el

aprendizaje moderno de los estudiantes.

Jazmin (2020), en su proceso de investigacion la metodologia convencional y un
objeto virtual de aprendizaje en el tema ‘Reacciones quimicas’ se tuvo como

conclusion que el aprendizaje fue mas significativo usando objetos virtguales.
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Intriago (2020). Escribio un articulo analizando la evaluacion formativa y como ésta
influenciaba en el aprendizaje que se adquiere virtualmente en los estudios para
docente de Educacion Basica - UTB. 20201”, determiné que la evaluacion formativa
influye en el aprendizaje virtual. Este estudio fue cualitiativo - descriptivo y no

experimental, se uso para la confiabilidad el Alfa de Cronbach.

Byrd (2020). En su ensayo “La Tecnologia y los nuevos escenarios de aprendizaje
virtual”, se pregunta sobre el avance tecnoldgico y el contexto cultural de las
personas. Por otro lado Folgado (2020), comenta sobre las motivaciones de los
estudiantes frente a un contexto de ensefianza virtual. Concluyendo que se pueden
crear diferentes estrategias con entornos virtuales para el aprendizaje de los

alumnos”.

El papel docente juega un rol decisivo en la formacion de los estudiantes. El docente
debe ser una persona capaz de ensefar para aprender a través de tecnologias
creadas e innovadas muchas veces por €l. Su papel es protagdnico ya que en cada
momento del aprendizaje el docente crea y busca el interés de los estudiantes para
gue aprendan. Por esta razén el docente debe cumplir con formarse y capacitarse
de herramientas tecnolégicas que le permitan el proceso adecuado con sus
estudiantes. (Chacén, 2020)

Martinez (2020). En su articulo “competencias digitales maestros y el desafio de la
ensefianza virtual”’, tuvo como objetivo verificar si éstas mejoraban utilizando la
ensefianza virtual. Esta investigacion se llevd acabo en una organizacion de
ensefianza preeminente ubicada en el Valle del Cauca — Colombia. La poblacion
ha sido de cincuenta y dos (52) profesores. El error muestral de 6,5%. La fiabilidad
ha sido de 0.937 para los dos formularios, se uso el Alpha-Cronbach. Los resultados

se evidencian que el 78.8% clasificaban la informacion digital.
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Viloria (2019), sostiene que un estudio realizado para 87 personas entre alumnos y
docentes en una escuela de Barranquilla donde se evalué el uso de las
herramientas digitales sincronicas y asincronicas, concluyé que muchos de ellos
utilizaban el correo electronico y la pizarra electronica. Recomendé la importancia
de las capacitaciones de los docentes para un mejor desenvolvimiento en estos

procesos.

Garcia (2019), menciona que las tecnologias van de la mano con un proceso
educativo virtual y que es importante que se ensefie a los estudiantes para que se
sepan desenvolver adecuadamente dentro de esta modernizacion tecnologica para

garantizar su aprendizaje.

“La escuela no la reemplaza la virtualidad”, asi lo manifiesta Torres (2020), G.
pedagogo de la Universidad Pedagodgica Nacional de Colombia. Manifestando que
dentro de la escuela hay muchos factores que hacen que el estudiante se socialice

de manera adecuada no afectando su desarrollo social, psicologico.

Las tecnologias innovadoras han permitido que las personas puedan introducirse
en un mundo virtual complementario a las tecnologias digitales tradicionales. Y
haciéndose cuestionamientos sobre cuanto influye a nivel psicolégico y en el

comportamiento de los seres humanos (Huang, 2019).

Ouherrou (2019), manifiesta que los niflos con problemas de aprendizaje en una
ensefianza tradicional no avanzan significativamente en comparacion de aquellos
gue no presentan ninguna dificultad. Sin embargo, con el uso de las tecnologias
digitales estos nifios se desenvuelven mejor permitiendo un aprendizaje

significativo en ellos.
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Davila (2019), utilizé la prueba aplicada en el 2017 por el ministerio de educacion,
analizandola y teniendo como resultado una significancia de p = ,000 < ,001. Lo
que contestd a su interrogante de la predominacion del Google Sites como
instrumento didactico en linea en el aprendizaje relevante en el curso de Ciencia,
Tecnologia y Ambiente, en alumnos del cuarto nivel del grado secundaria de la
Organizacion Educativa Publica N° 3056 — Lima.

Ortega (2018), realiz6 un analisis sobre el uso de los materiales para los alumnos
del curso de ciencia y tecnologia, con un disefio no empirico, demostré que 50
maestros de la Ugel Huancayo 90% utilizan en sus sesiones de aprendizajes, un
75.7% en su tarea profesor, 84% manifiestan que los materiales virtuales son
importantes en la optimizacion de las sesiones de clases. Concluyendo que mas

del 50% de docentes usan la tecnologia para desarrollar sus clases.

Coll (2018), en su articulo sobre “el modelo de predominacion educativa distribuida
un instrumento conceptual y metodologica para el estudio de los procesos de
aprendizaje colaborativo en espacios digitales”, esta referido a la capacidad de
todos los agentes educativos que tienen para apoyar y ayudar a los estudiantes a

mejorar su aprendizaje significativo en todos los entornos.

Morales (2018), en su articulo “Hacia un entendimiento del aprendizaje en entornos
virtuales — implicancias en la educacion”, con el objetivo de observar el aprendizaje
en los diferentes entornos socio culturales, basandose en la comprensién analitica,
con un disefo cualitativo y técnicas de recoleccion como el cuestionario, evidencio
la importancia de estar a la vanguardia de la tecnologia para un mejor

entendimiento de la sociedad y aprendizaje educativo.

John (2017), menciona que debido al avance tecnoldgico en el uso de herramientas

para la ensefianza digital, la comunicacién sincrénica y asincrénica cada vez son
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mas utilizables en todos los ambitos. Hace referencia que en la comunicacion
sincronica los elementos deben estar presentes, mientras que en la asincronica los

elementos pueden o no estar al mismo tiempo.

Gutierrez (2017), mostrd a través de su investigacion cuasi experimental con grupo
control, que el aprendizaje de los estudiantes utilizando video tuvieron mas
significancia que los estudiantes donde no accedieron a ningun tipo de video.
Demostré una significancia de aprendizaje respecto al primero.

El estudio se realizé el afio 2015 en la escuela secundaria Claretiano en San Miguel.

Chen (2017), en el articulo “Technological acceptance of LINE in flipped EFL oral
training”, cuyo objetivo fue evaluar la influencia de un entorno virtual para la gestion
del aprendizaje, menciona que se debe abordar las debilidades en el proceso de
ensefianza para mejorar la calidad de aprendizaje de los estudiantes. Este estudio

se realiz6 mediante lista de cotejo a 15 asesores que realizaban ensefianza digital.

Simanca F. ( 2017), menciona e identifica la necesidad de potenciar las TIC en el
proceso educativo del area de matematica. Usando el tridngulo verificd que los
estudiantes mejoraron su concentracion, mejoraron su nivel de interés para las

sesiones de aprendizaje.

Jimenez (2017), manifiesta que el software GeoGebra es una alternativa a
considerar ya que mejora la actividad central del curso de matematicas ayudando
a resolver problemas. Asi mismo Bafios (2018), menciona que en el area de
matematica el uso de las TIC y las Apps a la asignatura de la Educacion Fisica
mejoran el proceso autonomo de aprendizaje de los estudiantes permitiendo de

forma favorable las interrelaciones con el alumnado.
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Abdullah (2016), indica que para “identificar los factores externos mas utilizados del
Modelo de Aceptacion de Tecnologia (TAM) en el contexto de la adopcion del e-
learning”, se hizo una investigacion de datos en los ultimos 10 afios de 107 articulos
para la observar la complejidad del TAM. Los resultados muestran que el mejor
predictor del PEOU de los sistemas de e-learning de los estudiantes es la
autoeficacia (B = 0,352), seguido del disfrute (B = 0,341), la experiencia ( = 0,221),
la ansiedad informatica (B = -0,199) y Norma subjetiva (8 = 0,195). EI mejor
predictor de la PU del estudiante de los sistemas de e-learning es el disfrute (f =
0,452), seguido de la norma subjetiva (B = 0,301), la autoeficacia (8 = 0,174) y la
experiencia (B = 0,169). Utilizando estos factores externos y sus tamafnos de efecto
sobre PEOU y PU, este estudio propone un Modelo General de Aceptacion de
Tecnologia Extendida para E-Learning (GETAMEL).

Meléndez (2016), menciona que los alumnos de ciencia, tecnologia y ambiente, en
un 53% mejoraron su nivel de aprendizaje utilizando medios digitales que le
sirivieron para desenvolverse y apoyarse de manera apropiada en las

compentencias enmarcadas dentro de esta area educativa.

Lino y Ramos (2011), citado por Corrales (2017), en su investigacion sobre la
utilizacion de las tecnologias de informacion y comunicacién en el aprendizaje de
C.T.A". Concluye que las TICs influyen de forma significativa en el aprendizaje de
CTA de los estudiantes de Cuarto Nivel de grado secundario de la I.E N° 2024 de
Los Olivos que segun los resultados logrados con un Chi cuadrado X2=376,436
para un nivel de independencia 270, obteniéndose que su uso posibilita la
colaboracion de los estudiantes de manera activa en el proceso ligados a las

competencias del area y en la evaluacion de la informacion recibida.

Bartolomé (1998) identifica que en los ultimos afios la educacion ha ido variando
constantemente. La educacién presencial y la educacion a distancia; ambas han

ido ganando espacio en el proceso de formacion de los estudiantes y han venido
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incursionando en diferentes puntos, como por ejemplo la educacién y la economia,
ya que esta Ultima afectado ambos entornos. Sin embargo, también manifiesta
como estas dos formas de educacion se han venido interrelacionado garantizando

un aprendizaje mas moderno en los estudiantes.

(Ortiz, s.f.) comenta sobre la importancia del uso de las tecnologias en la
educacion. Manifiesta que es imprescindible que los docentes manejen
adecuadamente las herramientas digitales para poder ensefiarles adecuadamente
a sus alumnos. Toda vez que se desenvuelven en tecnologias que les ayuda a

mejorar su capacidad de aprender las cosas.

Begofia (2004, plantea que existen elementos entorno al docente y alumno que
generan cambio de expectativas cuando se usan las tecnologias para la
ensefianza. Estas tecnologias influyen significativamente en el aprendizaje a pesar
que pareciera que existe una separacion del docente y alumnos. Sin embargo se
tiene que trabajar en el desarrollo de capacidades en el uso de las TICs para

enfrentar el rol moderno del docente.
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3.1.

3.2.

METODOLOGIA

Tipo y disefio de investigacion

En el presente trabajo, la investigacion es cuantitativa. Universia (2019),
refiere a este tipo de investigacion practicos y ordenados medibles y donde

se puede realizar aplicaciones matematicas.

De tipo descriptivo — correlacional. Esta investigacion descriptiva ha
referencia a las caracteristicas de la poblacion a la cual se estudia.
(Question Pro, s.f.). Por otro lado, la investigacion correlacional, se basa en

estudiar dos variables y su grado de correlacion entre ellas. (Rus, 2021).

Variables y Operacionalizacion

3.2.1. Variable dependiente: aprendizaje de ciencia y tecnologia.

Definicién conceptual
Es la incorporacién de conocimientos para que puedan ser utilizados en su

entorno.

Definicion operacional

Es la utilizacion de métodos cientificos, la explicacién del mundo fisico y el
disefio y construccién de soluciones tecnolégicas que promueven el
aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia medido a través de un

cuestionario.
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3.2.2. Variable independiente: estrategias de ensefanza digital

Definicién conceptual
Las estrategias de ensefianza digital son formas de ensefianza que permiten

involucrar al estudiante en procesos digitales para su aprendizaje.

Definicion operacional
Es la utilizacion de entornos digitales y diversas herramientas digitales de
forma sincronica y asincronica como estrategias de ensefianza digital,

medida a través de un cuestionario.

3.3. Poblacion, muestra, muestreo, unidad de analisis

Poblacién: Estudiantes del 5to de secundaria secciones A, B, Cy D de la |.E 001

José Lishner Tudela de Tumbes en el afio 2020.

e 5to afio A = 34 estudiantes
e 5to afio B = 32 estudiantes
e 5to afio C = 29 estudiantes

e 5to afio D = 34 estudiantes
Total, de estudiantes: 129

Los criterios para seleccionar a los estudiantes fueron:

Criterio de inclusion:

e Setomo en cuenta a todos los estudiantes del 5to afio de secundaria del afio
2020.

e Se aplico el cuestionario a los estudiantes seleccionados al azar.
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Criterio de exclusién:

e Padres de familia que no aceptaron el conocimiento informado para que sus

hijos realicen el cuestionario.

Muestra: Es el tamafio de la poblacion a investigar, representa la poblacion total.
(Pérez, 2021)

La férmula siguiente se aplicara para el presente estudio:

_ N-Z-a-p-q
d?+(N-1)+Z,-al/Z%p-q

Tipo de Muestreo: probabilistico aleatorio simple. Es designada para

poblaciones generalmente pequefias e identificables. (Sofia, 2017)
Unidad de analisis: Es el objeto de la investigacion (Morales, 2021). En esta

investigacion la unidad de andlisis son los estudiantes del 5to de secundaria de la
I.E 001 José Lishner Tudela de Tumbes en el afio 2020.

3.4. Técnicas e instrumentos para la recolecciéon de datos

Técnica. —Se uso fue la encuesta. La encuesta es un conjunto de interrogantes

debidamente estructuradas para hacer una investigacion. (Avilez, 2021)

Instrumento. — En la recopilacion de la informacion fue un cuestionario, cuyos
items fueron los criterios en base a las dimensiones y los indicadores planteados

en la matriz de operacionalizacion de las variables.
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Para conocer las estrategias digitales utilizadas en el area de ciencia y
tecnologia del 5to de secundaria, el cuestionario plantea 10 items de la

pregunta 1 a la 10, considerando los siguientes indicadores:

Personaliza entornos digitales

Gestiona informacion del entorno virtual
Interaccion en los entornos digitales

Creacion de objetos virtuales

Respeto a los acuerdos de convivencia.
Participacion del estudiante en la sesion de clase.

Evaluacion y retroalimentacion Material educativo.

La valoracién para esta variable es Si con 1 punto, A veces con 2 puntos y No con
0 puntos. Y el nivel y rango: Alto (21-30), Medio (11-20) y Bajo (0-10)

Para evidenciar el aprendizaje de los estudiantes del 5to de secundaria en
las tres competencias del area de ciencia y tecnologia, el cuestionario consta
de 11 preguntas, desde la 11 a la 21, considerando los siguientes

indicadores:

Informacién para analizar situaciones
Compresion del tema

Explica y evalGa el avance de la temética
Alternativa tecnoldgica

Disefio de una solucion tecnoldgica
Implementacion de solucion tecnologica.

Funcionamiento de la alternativa de solucion tecnolégica

La valoracién para esta variable es Si con 1 punto, A veces con 2 puntos y No con
0 puntos. En cuanto al nivel y rango Alto (23 -33), Medio (12 — 22), Bajo (0-11)
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Validez. - La validez la realizaron tres (3) profesionales expertos: un especialista
en el area de ciencia y tecnologia, una psicéloga y un investigador.

Confiabilidad. - Se usara también el método Alfa de Cronbach, denominada asi en

1851. Coeficiente que nos medira la fiabilidad de los instrumentos (Yirda, s.f.)

Para el célculo del alfa de Cronbach se utilizo la siguiente férmula:

a=__k (1-2Vi)
K-1 vt

K = nimero de item
>Vi = sumatoria de la varianza de cada item

Vt= varianza total

a=_ 21 (1-4.48)
21-1 34.4

a=0.91

3.5. Procedimiento

Para la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de informacién para la

informacion necesaria, se realizaron las siguientes actividades:

- Elaboracion del instrumento para aplicar para llevar acabo el presente
estudio.
- Revision del instrumento por tres expertos para su validacion (consistencia

y pertinencia)
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3.6.

Solicitud dirigida a la Institucién Educativa para el permiso de aplicacién del
cuestionario

Aplicacion del cuestionario a los estudiantes del 5to afio de secundaria del
afio 2020 via digital.

Procesamiento de la informacion y analisis de confiabilidad

Método de andlisis de datos

Para analizar la informacion se usoé el programa estadistico SPSS V25 — espafiol.

El SPSS V25, es un programa estadistico muy usado en investigaciones sociales,

hace célculos estadisticos y correlacionales de variables (extensién SAV).

Este programa tiene una base de datos que nos ha permitido insertar la informacién

del cuestionario aplicado, para posteriormente hacer el analisis de estos, utilizando

la herramienta comparacion de medias y calculando la desviacion tipica o estandar.

3.7.

Aspectos éticos

Solicitud de autorizacion de la I.E N° 001 José Lisnher Tudela — Tumbes
Matriz de validacion de expertos de instrumento (cuestionario)

Permiso para aplicacion de cuestionario a grupo muestral.

Referencias bibliograficas de los autores descritos en el informe (derechos

de autor)
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V. RESULTADOS

Los resultados que a continuacion mostramos en el trabajo de investigacion son
mostrados en tablas y graficos con sus interpretaciones organizadas de acuerdo a
las variables respectivas.

Tabla 1. Frecuencia y porcentaje de la variable Estrategias de ensefianza digital
respecto a sus dimensiones entornos digitales, comunicacion sincrénica y

comunicacioén asincronica.

VARIABLE ESTRATEGIAS DE ENSENANZA DIGITAL

Entornos  comunicacion comunicacion
DIMENSIONES digitales sincronica asincronica F TOTAL
ESCALA F % F % F %
ALTO 59 8551 61 88406 61 8841 62 90
MEDIO 9 13.04 8 11594 8 11.59 7 10
BAJO 1 1449 O 0 0 0 0
TOTAL 69 100 69 100 69 100 69 100

Fuente.- cuestionario aplicado a los estudiantes del 5to de secundaria de la I.E 001 José Lishner Tudela
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Variable: Estrategias de ensefianza digital
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Grdfico 1. Frecuencia y porcentaje de la variable Estrategias de ensefianza digital respecto a sus dimensiones entornos
digitales, comunicacion sincrénica y comunicacion asincronica.

La tabla 3 y gréafico 1, de frecuencia y porcentaje de la variable estrategias de
ensefianza digital, nos muestra que en la dimensién entornos digitales el porcentaje
con mayor ponderacion lo tiene el nivel alto con el 85.51%, en la dimension
comunicacioén sincronica y comunicacion asincronica el nivel significativo es el nivel

alto con 88.41% en ambos casos.
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Tabla 2. Frecuencia y porcentaje de la variable Aprendizaje de Cienciay Tecnologia

respecto a las dimensiones: Construccion de conocimientos a partir de la

indagacion, Descripcion y explicacion del mundo fisico, Disefio y construccion de

soluciones tecnoldgicas

VARIABLE ESTRATEGIAS DE ENSENANZA DIGITAL
DIMENSIONES INDAGA EXPLICA CONSTRUYE TOTAL
ESCALA F % F % F % F

ALTO 33 4783 25 36.2 30 435 25 36
MEDIO 25 36.23 34 493 28 40.6 32 46
BAJO 11 1594 10 145 11 15.9 12 17
TOTAL 69 100 69 100 69 100 69 100

Fuente.- cuestionario aplicado a los estudiantes del 5to de secundaria de la I.E 001 José Lishner Tudela

Aprendizaje de ciencia y tecnologia
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Gréfico 2. Frecuencia y porcentaje de la variable Aprendizaje de Ciencia y

Tecnologia respecto a las dimensiones: Construccién de conocimientos a partir de

la indagacion, Descripcion y explicacion del mundo fisico, Disefio y construccién de

soluciones tecnoldgicas
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Interpretacion. - En la tabla 4 y grafico 3, de frecuencia y porcentaje de la variable
aprendizaje de ciencia y tecnologia, observamos que en la dimension Construccion
de conocimientos a partir de la indagacion, el nivel alto tiene mayor porcentaje con
47.83%, seguido del nivel medio con 36.23% y por ultimo el nivel bajo con 15.94%.
Asi mismo en la dimensidn descripcion y explicacion del mundo fisico. la escala con
mayor porcentaje es el nivel medio con 49.3%, seguido del nivel alto con 36.2% y
por ultimo el nivel bajo con 14.5%. En cuanto a la dimensién disefia y construccion
de soluciones tecnologicas, observamos que el 43.5% corresponde al nivel alto, el

40.6% al nivel medio y el 15.9% al nivel bajo.
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Tabla 3. Prueba de correlaciéon de Rho Spearman entre las variables estrategias de

ensefanza digital y el aprendizaje de ciencia y tecnologia

Correlaciones

VI VD
Rho de Spearman VI Coeficiente de correlacion 1,000 ,253"
Sig. (bilateral) . ,036
N 69 69
VD Coeficiente de correlacion ,253" 1,000
Sig. (bilateral) ,036 | .
N 69 69

*, La correlacién es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion. - En la tabla 5 se evidencia que el coeficiente Rho Spearman,
calculado entre las variables estrategias de enseflanza digital (variable
independiente VI) y el aprendizaje de ciencia y tecnologia (variable dependiente
VD), ha resultado 0,253; identificandose una correlacion positiva media y es
significativa al valor 0,05 (valores entre 0.11 a 0.50), probando el rechazo de la

hipétesis nula.
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Tabla 4. Prueba de correlacion de Rho Spearman entre la variable estrategias de

ensefianza digital y la dimensién entornos digitales.

Correlaciones

\| ED
Rho de Spearman Vi Coeficiente de correlacién 1,000 527"
Sig. (bilateral) ,000
N 69 69
ED Coeficiente de correlacion 527" 1,000
Sig. (bilateral) ,000].
N 69 69

** | a correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion. — En la tabla 6 se evidencia que el coeficiente Rho Spearman,

calculado entre la variable independiente (VI) estrategias de ensefianza digital y la

dimensién entornos digitales el aprendizaje de ciencia y tecnologia (ED), ha

resultado 0,527; identificAndose una correlacion positiva considerable (valores

entre 0.51 a 0.75), probando el rechazo de la hipétesis nula.
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Tabla 7. Tabla 5. Prueba de correlacion de Rho Spearman entre las variables

estrategia de ensefianza digital y la dimensién comunicacion sincronica.

Correlaciones

VI CS
Rho de Spearman Vi Coeficiente de correlacién 1,000 ,285"
Sig. (bilateral) ,018
N 69 69
Cs Coeficiente de correlacion ,285" 1,000
Sig. (bilateral) ,018] .
N 69 69

* La correlacién es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion. - En la tabla 7 se evidencia que el coeficiente Rho Spearman,

calculado entre la variable estrategias de ensefianza digital y la dimension

comunicacién sincronica (CS), ha resultado 0,285; identificAndose una correlacion

significativa positiva media (valores entre 0.11 a 0.50), probando el rechazo de la

hip6tesis nula.
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Tabla 6. Prueba de correlacion de Rho Spearman entre las variables estrategias

de ensefanza digital y la dimension comunicacion asincrénica.

Correlaciones

\| CA
Rho de Spearman Vi Coeficiente de correlacién 1,000 ,842"
Sig. (bilateral) . ,000
N 69 69
CA Coeficiente de correlacion ,842™ 1,000
Sig. (bilateral) ,000].
N 69 69

** | a correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion. — En la tabla 8 se evidencia que el coeficiente Rho Spearman,
calculado entre la variable independiente (VI) estrategias de ensefianza digital y la
dimensién comunicacion asincrénica (CA), ha resultado 0,842; identificAndose una
correlacién positiva muy fuerte (valores entre 0.76 a 0.90), probando el rechazo de

la hipétesis nula.

33



Tabla 7. Prueba de correlacion de Rho Spearman entre la variable aprendizaje de

ciencia y tecnologia y la dimensién construccion de conocimientos a partir de la

indagacién
Correlaciones
VD CClI

Rho de Spearman VD Coeficiente de correlacién 1,000 ,238"
Sig. (bilateral) ,049
N 69 69
CClI Coeficiente de correlacion ,238" 1,000

Sig. (bilateral) ,049 | .
N 69 69

* La correlacién es significativa al nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacion. — En la tabla 9 se evidencia que el coeficiente Rho Spearman,

calculado entre la variable dependiente (VD), estrategias de ensefianza digital y la

dimensién construccion de conocimientos a partir de la indagaciéon (CCI), ha

resultado 0,238; identificAndose una correlacion positiva media y es significativa

al nivel 0.05, (valores entre 0.11 a 0.50), probando el rechazo de la hip6tesis nula.
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Tabla 8. Prueba de correlacion de Rho Spearman entre la variable aprendizaje de

ciencia y tecnologia y la dimensién descripcion y explicacion del mundo fisico.

Correlaciones

VD DEMF
Rho de Spearman VD Coeficiente de correlacién 1,000 ,702™
Sig. (bilateral) ,000
N 69 69
DEMF  Coeficiente de correlacion ,702" 1,000
Sig. (bilateral) ,000|.
N 69 69

** | a correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion. - En la tabla 10 se evidencia que el coeficiente Rho Spearman,

calculado entre la entre la variable aprendizaje de ciencia y tecnologia y la

dimensién descripcion y explicacion del mundo fisico, ha resultado 0,702;

identificandose una correlacién positiva considerable (valores entre 0.51 a 0.75),

probando el rechazo de la hip6tesis nula.
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Tabla 9. Prueba de correlacion de Rho Spearman entre la variable aprendizaje de

ciencia y tecnologia y la dimensién disefio y construccion

tecnoldgicas.

Correlaciones

de soluciones

VD DCST
Rho de Spearman VD Coeficiente de correlacién 1,000 , 715"
Sig. (bilateral) ,000
N 69 69
DCST  Coeficiente de correlacion ;715 1,000
Sig. (bilateral) ,000 | .
N 69 69

** |a correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion. - En la tabla 11 se evidencia que el coeficiente Rho Spearman,

calculado entre la variable la variable aprendizaje de ciencia y tecnologia y la

dimensién disefio y construccidon de soluciones tecnolégicas ha resultado 0,715;

identificandose una correlacién positiva considerable (valores entre 0.51 a 0.75),

probando el rechazo de la hip6tesis nula.
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V. DISCUSION DE RESULTADOS

En los diferentes espacios a nivel internacional, regional y local la integracion de la

tecnologia es parte fundamental para desenvolverse en la sociedad.

Segun la UNAD, s.f la tecnologia genera innovacién e interés. Vifials y Cuenca
(2019), citan un parrafo de Busque y Ballano 2013, donde manifiestan que las
tecnologias digitales provocan nuevos alfabetismos que potencian las habilidades
y competencias de las personas. La importancia de determinar la relaciéon que
existe entre las estrategias de ensefanza digital y el aprendizaje de ciencia y
tecnologia en estudiantes de 5to de secundaria de Tumbes, 2020, nos ha llevado
a reflexionar sobre la informacion obtenida en los analisis, producto de la

informacion recogida durante la aplicacion de los instrumentos.

Las diversas estrategias de ensefianza digital que se han venido implementando
para la educacion; como por ejemplo, la incorporacion del sistema de aprendizaje
digital “Perd Educa”, para la construccion y gestion del conocimiento,
evidenciandose las diferentes estrategias para el aprendizaje de los estudiantes.
(Peru Educa, s.f.). El aprendizaje de las areas abarca competencias plasmadas en
el curriculo nacional, incrementa el interés en la basqueda de informacion y el

analisis permanente de la informacién recogida para aplicarla en su vida cotidiana.

El planteamiento del objetivo planteado y la proyeccidn de nuestra hipétesis “existe
una relacion significativa entre las estrategias de ensefianza digital y el aprendizaje
de ciencia y tecnologia en estudiantes de 5to de secundaria de Tumbes, 2020”, ha
conllevado hacer este trabajo de investigacion que nos pueda dar respuesta real
de la relacion entre ambas variables. La investigacion es cuantitativa, de tipo
descriptivo — correlacional, probabilistico a través del muestreo aleatorio simple. Se
usoO cuestionario previamente validados por expertos de la zona y aplicados via
virtual a los alumnos del 5to afio de educacion secundaria del afio 2020. El tiempo
de explicacion del cuestionario y la aplicacion fue de 30 minutos. La informacion

recogida se proceso en el programa Excel y spss version 25. John (2017), comenta
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gue el uso de herramientas digitales en la comunicacion sincrénicas va cada vez

en aumento.

Para la aplicacion del cuestionario se le hace hincapié al estudiante que responda
las preguntas con franqueza y que so6lo debe marcar con una equis “X” la respuesta
que considere correcta. Se envio el cuestionario via whatssap para que puedan
desarrollarlo; no obstante unas de las debilidades fue que algunos alumnos lo

entregaron en un tiempo mayor al planificado.

Los resultados alcanzados en el objetivo general de determinar la relacién entre las
estrategias de ensefianza digital y el aprendizaje de ciencia y tecnologia de los
alumnos del 5to afio de secundaria de la I.E 001 José Lisnher Tudela, 2020,
demuestra que el coeficiente de correlacion de Rho Spearman, calculado entre
estrategias de ensefianza digital y el aprendizaje de ciencia y tecnologia ha
resultado 0,253; identificandose una correlacion positiva media y significativa al
valor 0,05 probando el rechazo de la hipétesis nula. Estos resultados guardan
similitud con el estudio de Davila Rojas (2019), que analizé la prueba aplicada por
el Ministerio de Educacion en el afio 2017 y verificd que la herramienta Google Sites
influia significativamente en el aprendizaje. El instrumento usado fue la prueba
diagnéstica regional 2017 para el area de CTA. Concluyé que méas de 50% de
docentes mencionaron la importancia del uso de los recursos educativos digitales

en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Respecto al objetivo especifico 1, que plante6é establecer la relacion entre las
estrategias de ensefianza digital y la dimension construccion de conocimientos a
partir de la indagacion, observandose un coeficiente Rho= 0.238; identificandose
una correlacion positiva media y significativa al valor 0,05, comprobando el rechazo
de la hipétesis nula. Estos resultados permiten enfatizar lo teorizado por Fredys A.
Simanca H (2017), donde sefiala que la aplicaciébn de las Tecnologias de la
Informaciéon 'y la Comunicacion (TIC), fundamentada en la propuesta
(constructivismo) hace referencia a la importancia del uso y aplicacion de las TIC
en la educacion, obteniendo asi mayor disposicion hacia la adquisicion de nuevos

conocimientos.
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En relacién al objetivo especifico 2, que propuso describir la relacién entre la
variable estrategias de ensefianza digital y la dimension Descripcidn y explicacion
del mundo fisico, se observd un Rho=0,702; identificAndose una correlacion
positiva considerable y significativa al valor 0,01 (0,000<0,01), comprobando el
rechazo de la hipdtesis nula. Esta relacion nos lleva a reflexionar en el estudio de
Bafios (2018), sobre la adaptacion y aplicacion de las TICs y las Apps a la
asignatura de la Educacion Fisica donde se hace notoria el mejoramiento de las
relaciones interpersonales de los estudiantes. Este resultado obtenido también se
fundamenta en la investigacion realizada por Lino y Ramos (2011), citado por Roma
(2017), concluye que las TICs mejoran notablemente el aprendizaje, permitiendo

SuU USO en una activa participacion de los estudiantes.

Para el objetivo especifico 3, se determin6 analizar la relacion entre conocer la
relacion de la variable estrategias de ensefianza digital y la dimension Disefio y
construccion de soluciones tecnologicas, evidencidndose una Rho=0,715;
identificandose una correlacion positiva considerable y significativa al valor 0,01
(0,000<0,01), comprobando el rechazo de la hipotesis nula.

Roma Noriega, cita a Chilén (2011), en su tesis titulada “Analisis de la utilizacion de
las TIC en las instituciones publicas de nivel secundario del distrito de Cajamarca”,
menciona el avance de la tecnologia para el uso alternativo de los estudiantes,
menciona también como los estudiantes ofrecen alternativas tecnologicas en

cuanto a su aprendizaje y navegacion por el mundo digital.
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VI. CONCLUSIONES

Existe relacion entre las estrategias de ensefianza digital y el aprendizaje de ciencia
y tecnologia en estudiantes de 5to de secundaria de Tumbes, 2020. Con
significancia de 0,253; identificandose una correlacion positiva media y significativa

al valor 0,05.

Se ha podido conocer la relacion estrategias de ensefianza digital y la dimension
Construccién de conocimientos a partir de la indagacion en un coeficiente Rho=

0.238; identificandose una correlacidon positiva media y significativa al valor 0,05.

Se concluye que la relacién de la variable estrategias de ensefianza digital y la
dimension Descripcion y explicacion del mundo fisico con un Rho=0,702;

identificAndose una correlacion positiva considerable y significativa al valor 0,01.
La relacion de la variable estrategias de ensefianza digital y la dimension Disefio y

construccion de soluciones tecnoldgicas se presenta con un Rho=0,715;

identificAndose una correlacion positiva considerable y significativa al valor 0,01,
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VIl. RECOMENDACIONES

Identificar la tecnologia que tienen los estudiantes para el desarrollo de sus
sesiones de aprendizaje con el proposito de aplicar estrategias digitales

adecuadas para un aprendizaje significativo del area de ciencia y tecnologia.

Se recomienda que el docente tenga a disposicion repositorios o fuentes de
consulta para que le pueda brindar y orientar a sus estudiantes en la

busqueda de informacion de los contenidos trabajados en clase.

Es importante que el docente tenga establecido la estrategia digital a
desarrollar en clase para lograr que los estudiantes puedan tener un
aprendizaje significativo de las competencias del area de ciencia y

tecnologia.
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Anexo 1. Operacionalizacion de las variables

Tabla 10. Operacionalizacion de la variable Estrategias de ensefanza digital

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Escala de items Validacion Nivel y Rango
conceptual operacional medicion
Si A No
(2) veces | (0)
1)
Las estrategias de Es la utilizacién de Entornos Personaliza Ordinal 1 Alto (21-30)
ensefianza digital entornos digitales y digitales entornos digitales Medio (11-20)
son formas de diversas Gestiona 2 Bajo (0-10)
ensefianza que herramientas informacion del
permiten involucrar digitales de forma entorno virtual
al estudiante en sincronica y Interactia en 3
IS procesos digitales asincronica como entornos digitales
is) para su aprendizaje. | estrategias de Crea objetos 4
)] ensefianza digital, virtuales
E medida a través de  ["Comunicacion Respeto de los Ordinal 5
3 un cuestionario. sincrénica acuerdos de
3 convivencia
T, Participacion del 6
g estudiante en la
? sesion de clase.
'069 Evaluacion y 7
= retroalimentacion
E Comunicacion Material educativo | Ordinal 8,9 10

asincroénica

Fuente. - Elaboracion propia
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Tabla 11. Operacionalizacion de la variable: Aprendizaje de ciencia y tecnologia

la alternativa de
solucién

Variable Definicion Definicién Dimensiones Indicadores Escala de items Valoracion Nivel y Rango
conceptual operacional medicion
SI(2) A No
veces |[(0)
1)
Esla Es la utilizacion del Construccion de informacién  para | Ordinal 11,12, Alto (23 -33)
incorporacion de | métodos cientificos, conocimientos a analizar situaciones 13,14, Medio (12 — 22)
conocimientos la explicacion del partir de la 15 Bajo (0-11)
para que mundo fisico y el indagacion
puedan ser disefioy
utilizados en su | construccion de
entorno. soluciones
e tecnoldgicas que
2 promueven el
g aprendizaje en el Descripcién y Comprension del Ordinal 16
2 area de ciencia y explicacion  del tema 17
I tecnologia medido a | mundo fisico. Explica y evalua el
.g travé; de un avance la teméatica
S Cuestionario. Disefio y Alternativa Ordinal 18
'8 construccion de tecnoldgica
3 soluciones Disefio de una 19
g tecnoldgicas solucion
\© tecnoldgica
o Implementacién de 20
o solucién
& tecnoldgica
._g Funcionamiento de 21
c
L
[oX
<

tecnoldgica

Fuente. - Elaboracion propia
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Anexo 2. Instrumento de recoleccién de datos

CUESTIONARIO DE ESTRATEGIAS DE ENSENANZA DIGITAL Y EL APRENDIZAJE DE CIENCIA Y
TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE 5TO DE SECUNDARIA DE TUMBES, 2020

Cadigo del estudiante:

S1x|9|: -

Instrucciones:

Estimado estudiante a continuacion te mostramos preguntas las cuales te pedimos las respondas

weesenseseneanrenenneseses EDA? aeverernene.. ANOS

con sinceridad; sélo debe marcar con una equis “X” la respuesta que crea conveniente.

K
ul &
&
= INDSCAD H [, L]
M s = oR PREGUNTA 2 'H'?:.Et i)
|
CARARR
! iAguna vez has personalneds fus endornos winuales
Eotrcnoe | para kendfNoane mejor en w aprendizaje?
1 GRIREA,
- [<[EET]
2 Informaac | Cuando recoges | infermacian & lu entorna vidual: @ La
E (=] diel | crganizas ¥ ssiemalzas de &l manera que b ayuds o
= [=y= g 0] resclver lus pregunias del fema irstado on clase?
H g wirtual
E L TUs eniomos YHgakes Be Ran semilos Feraciaar oo
2 -1 en | oiros esludianies para |ograr un aprendiza)e que e aysde
= SRR | @ resohaer chusckones problemalioes [dendlicadas en la
] dalasa, | clase?
E_ 3:1'::'“ iHas creasds malerales digiales en fomaios que 1
4 E vidugles | MEnEes, para mejonar y edencar i aprendizaje?
H P pein
a de  los . i
3 s ——— iResprias los acuardos de oonetvencia; por ele, la
g 3 de sendn de  clase _;::'. arganizada, pemikends  un
= E J— arrendEaie adecusds
5 4 ] cla
= [Farcloa
E 5 ckn  del
E g esludianl | ¢ Esids prasenie desde @l inkcio, en ol desanmollo y cloeme
w ] o on la | dela sesion de claae?
E) seson de
2] 5 Clase
- mE'\" nlﬂ“'ll_ L Consderas tu punio de vista de o gee has aprendido en
rofroadly | CASE ¥ prEgunlas sobne of aspeclns que noo has
7 pr—— entendido?
E - L Rizvizas adecuadamente v di forma apariuna &l maleral
8 = d educalive brindada por el dooenie?
- ]
i é wlla pDesamolas sin ninguna dfcuktad  las aclkidades
o zZ= AV ) eppuestas en el makenal bindado por © docenie?
g3 T et Erivdada por & docenle, | oonaUias aqueins
10 aspockas gus no enendsle?
5 = i Buscas nfermacd n an 1o Wik para analzar Siaacknes
1 |lax o E c probemdicas mlerenbe o o @ ralar on clase?
T3 T 28 Do
5 HE ] HI-. P iLas esirategas que ulilzas para indagar e sirdenon
9z §'E § g i i P paara eneaninar i Ininmsscian requenca’
L 3 = i g | analzar iLa imdermacdn o dabos que Indagaste e regsinas di
- F N E @ | shuacion ; r 7
12 gi E EE = manem adecdada
2% o E i Refiexionas sobre b nfermiacian o dalos enoonimdos
14 2 o e b indagackin?
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15
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Anexo 3. Célculo del tamafio de la muestra
La muestra estara dada por la siguiente formula:
_ N-Z-a-p-q
d?+(N-1)+Z,-al/Z? p-q

n = 129 (1.96)2 (0.25) (0.75)
(0.07)2 (129-1) + 3.8416 (0.25) (0.75)

n= 495.5664 — 0.1875
0.6272 +0.7203

n= 92.9187
1.3475

n = 68.956 = estudiantes del 5to aflo de secundaria

Nuestra muestra sera de 69 estudiantes del 5to afio de secundaria de la |.E

001 José Lishner Tudela de Tumbes
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DE INSTRUMENTO: Cuestionario de la variable Estrategias Mefodoldgicas de Ensefianza Digital

OBJETIVIO: Determinar las estrategias metodoldgicas de ensefianza digital

DIRIGIDO A: Estudiantes del Sto afo de educacidn secundaria.

APELLIDOS Y NOMBRE DEL EVALUADOR: CESAR AUGUSTO GUEVARA MEDINA

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: DOCTOR EM ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

VALORACION:

Mm Alto Medio Bajo Muy Bajo

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DE INSTRUMENTO: Cuestionano de la vanable: Aprendizaje en el drea de ciencia y tecnologla

OBJETIVO: Determinar &l aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologla

DIRIGIDO A: Estudiantes del 5to afio de educacion secundaria.

APELLIDOS Y NOMBRE DEL EVALUADOR: CESAR AUGUSTO GUEVARA MEDIMA

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: DOCTOR EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

VALORACION:

,Mnu Alto | Medio Bajo Muy Bajo

FiRpE: L EVALUADOR
/DN 00202909

Anexo 4. Validez y confiabilidad de los instrumentos de recoleccion de datos
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REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

GUEVAR;
AUGUSTO

DNI 00202909

CUEVARA
AUGUSTO

DNI 00202209

GU
AUGUSTO

DNI 00202909

GUEVAR;
AUGUSTO

DNI 00202909

AUGUSTO
DNI 00202909

% MEDINA,

MEDINA,

RA MEDINA,

v MEDINA,

MEDINA,

CESAR

CESAR

CESAR

CESAR

CESAR

BACHILLER EN EDUCACION
Fecha de diploma: 04/11/2003
Modalldad de estudlos: -

MAGISTER EN EDUCACION
COM MENCION EM DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA
Fecha de diploma: 19/03/2012

Mod ad de estudios: -

LICENCIADO EN EDUCACION

ESPECIALIDAD CIENCIAS HISTORICO SOCIALES Y
FILOSOFA

Fech diploma: 08/1
\_r.]

de estudios: -

SEGUNDA ESPECIALIDAD
CON MEMCION EM TECMNOLOGIA E INFORMATICA

ED "

Mo

DOCTOR EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION
Fecha de diploma: 22/06/15
Modalidad de estudlos: PRESENCIAL

& Aplicativo i= Guia

UNIVERSIDAD MACIONAL PEDRO RUIZ
GALLO

PERU

JHMIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEID
PERU

UNIVERSIDAD MACIONAL PEDRO RUIZ
GALLO

PERU

UNIVERSIDAD MACIONAL PEDRO RUIZ
GALLO

PERU

JHMIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEID
PERU
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DE INSTRUMENTO: Cuestionario de la variable E gias M de Ei Digital

OBJETIVO: D¢ las estrateg dolog de digital

DIRIGIDO A: Estudiantes del 5to afio de educacion secundaria.

APELLIDOS Y NOMBRE DEL EVALUADOR: SUAREZ CASTILLO, JORGE GUSTAVO

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: DOCTOR EN EDUCACION

VALORACION: 4

MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DE INSTRUMENTO: C ionario de la vari Ap izaje en el drea de ciencia y tecnologia

OBJETIVO: Determinar of aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia

DIRIGIDO A: Estudiantes del 5to afio de educaci6n secundaria.

APELLIDOS Y NOMBRE DEL EVALUADOR: SUAREZ CASTILLO, JORGE GUSTAVO
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: DOCTOR EN EDUCACION

VALORACION:
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REGISTRO MACIONAL DE
GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Resultado
GRADUADO GRADO O TITULO INSTITUCION
CASTILLO, JORG BACHILLER EN EDUCACION
3 RSIDAD MAC URA
Fecha de diploma: 27/09/2004 PEﬂUE ZIDAD HACIONAL DE PIURS
DNI 002185?5 Modalldad de estudios: -

LICENCIADO EN EDUCACION

ORGE
: BIOLOGIA ¥ QUIMIC UNIVERSIDAD NACIONAL DE PIURA
PERU
Jorge | MASISTER EN EDY UNIVERSIDAD ~ PRIVADA  CESAR
jj_;E “"C' I:;f% VALLEIQ
DNI 00218525 I PERU
SUAREZ  CASTILLO,  Jomrge | DOCTOR ~EN - ADMINISTRACION  DE LA | \\iepsipap  PRIVADA  CESAR
gl EDUCACION o
DNI 00218525 Fecha de diploma: 22/06/15 PERU

Modalldad de estudlos: PRESENCIAL




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DE INSTRUMENTO: Cuestionario de la variable: Ap

OBJETIVO: Determinar el aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologfa
DIRIGIDO A: Estudiantes del 5to afio de educacion secundaria.
APELLIDOS Y NOMBRE DEL EVALUADOR: Vicloria Inocenta Mufioz Mendoza

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Psicologia

je en el drea de ciencia y tecnologia

VALORACION:
Mnﬁm | Alto | Medio Bajo | MuyBa}oj
\O
)
Mg. Psic Vlcto'll Mufioz Mendoza
DNI 00255203
CPP 10790
MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
NOMBRE DE INSTRUMENTO: Cuestionario de |a variable Estralegias M gicas da Ensefianza Digital
OBJETIVO: Determinar las gi dgicas de digital

DIRIGIDO A: Estudiantes del 5to aflo de educacidn secundaria,

APELLIDOS Y NOMBRE DEL EVALUADOR:  Victoria Inocenta Mufioz Mendoza

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Psicologia

VALORACION:

wlfao |
|

Mg. Psic Victorid Mufioz Mendoza
DNI 00255203
CPP 10790

[ s |

57



m
()]
E
[+

REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

(**)5i existe alguna observacion en tu nombre o DNI haz clic agui

Resultado

GRADUADO GRADO O TITULO INSTITUCION

MAGISTER EN PSICOLOGIA

MUROZ MENDOZA, MIVERSIDAD  FEMEMINA  DEL
VICTORIA INOCENTA SAGRADO CORAZON

DNI 00522503 PERU

MUROZ MEMNDOZA, LICENCIADA EN PSICOLOGIA UMIVERSIDAD  FEMEMIMA  DEL

VICTORIA INOCENTA Fecha de diploma: 02/01/2003 SAGRADO CORAZOC

DNI - Modalidad de estudlos: - PERU

MURIOZ MENDOZA, BACHILLER EN PSICOLOGIA DEL
TORIA INOCEMTA Fecha de diploma: 25/04/2001

DNI - Modalidad de estudlos: -



Anexo 5. Autorizacion de aplicacion del instrumento firmado por larespectiva
autoridad
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Anexo 6. Fotos

Reuniones de Zoom explicando el cuestionario a desarrollar
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Fotos de capturas de conversaciones via whatsaap con algunos estudiantes del
5to afio de secundaria afio 2020
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Anexo 7. Tabulacion de datos

1- IBM SPSS Statistics Editor de datos

o_de_datos1

8 “tesis mirella maestria eduacidn.sav [Conjuntc

Ayuda

Ventana

Utilidades

Graficos

Marketing directo

Analizar

6n Ver Datos Iransformar

Archivo  Edicidn

[visible: 20 de 20 variables

[ =]~

P18‘|P11‘PHD|‘ P21 ” Vi ” VD ” ED ” cs ”CAH cel ” DEMF“DC,,

P17 ‘

P5 H PG” 7 ‘| P8 H ) ”mﬂ‘P11‘|D12ﬂn13ﬂp1¢ﬂpﬂ|‘mﬁ
5

P1 H m” P3‘| P4

1.

2 2

2 2 2 2 2 2 22 2

2

2

2

2 2 2 2 2 2 22 2

2 2 2 2 2 2

2
2

2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

1
2
2
2
2
2
2
2
2
2

2 2 2 2 2 2 22
2 2 2 2 2 2 22

pal

20

21

20

1
1

2
2
2
2

2
2
2
2

21

20

2 2 2 2 2 2 22 2
2 2 2 2 2 2 22 2

2

2
2
2
2

2
2
2
2

21

20

21

20

10

12
13
14
18
16
17
18
19
20

21

Ir

[IBM PSS Statistics Processor esta listo |

e L)

A Q) B

o

O Escribe aqui para buscar

R “tesis mirella maestria eduacion.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Edicién

Ventana  Ayuda

Marketing directo  Graficos  Utilidades

Analizar

Datos  Iransformar

Ver

Rl ) %‘

“Pwﬂ PWH P18HP11‘P20‘| P21 ‘| v ‘| VD ‘| ED ‘| cs “CAH ccl ‘| DEMF”DC...”

H®

|Visible: 29 de 2 variables

w [ w | =]

var

P12/P13 P14P1
5

15 T 6

NI Je—

21

20

2
2
2
2

2 2 2 2

pal

20

2 2 2 2

21

20

2 2 2 2

2

2
2
2

2 22 2
2 22 2
2 22 2

2
2
2

2
2
2

2 2 2 2

2

2

2
2 22 2
2 22 2
2 22 2
2 22 2
2 22 2
2 22 2
2 22 2
2 22 2
2 22 2

2
2
2
2
2
2
2
2
2

2

2

2

21

20

2

2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

2 2 2 2

21

20

2 2 2 2

2

2 2 2 2

2 2 2 2

21

20

2

2 2 2 2

2 2 2 2

2

2

2

2 2 2 2

2 2 2 2

2 2 2 2

2 2 2 2

2 2 2 2

2 2 2 2

3]

2 2 2 2

28

29

30

3

38

39

40

M

42

|IBM SPSS Statistics Processor esta listo |

)

H 22:02
) = saroara0n

A

i}

5
8
I
2
2
©
&
g
S
3
8
©
a
3
k4

63



TR *tesis mirella maestria eduacin.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archive  Edicién  Ver

Datos  Transformar

Analizar

Marketing directo

Gréficos  Utilidades

Ventana  Ayuda

SHEHE E e -

=zh M

19 % !i|

10 \

[visible: 29 ge 20 variables

| P1 HPZ” P3‘|P4H P5

EEE

Pg ”Pm“PﬁHmzﬂPmH P

P1H P1

P17

P18

|P1 ‘qu” P21 ” i ” VD|

ED

[ e

var v

e =1 =]

%R R 2T

68
69

SR AN I R RN P e N R A A AR Y A SRR
MR RORNRNN NN N
PR R R R R R R R R R R R R R R R R R R
PRI RN RN RN NN R RN RN R RN RN RN RN
PRI RN RN RN NN R RN RN R RN RN RN RN

e utos Ve atates

MR RNNRRNRNNRNRNNNRRNNNRNRN NN

MR R R R R R R R R R R R R R R

PRI RN RN RN NN R RN RN R RN RN RN RN

NI T I I I T S T T T T T N
I T S T T T T T T T I P T
i e e e e e e e e R e
MRR RN RN R NN R NN RN RN NN SN
I M T T T T T T T Y

PR R e R e e e e R R e e R

MR RN NN RN RN NN RPN NS

O I A I I A R A SR OO S AT SR TR IR -

PR R R R R R R M ho R R R R R R R R R R R

19
19
20
20
19
20
20
20
19
20
20
20
19
19
20
20
20
20
20
20
20
20

PR R R R R R R M ho R R R R R R R R R R R
S N N NN N NN NN N R RN NN NN RN 5
[ S N Y Y R R A AN AR A ARSI

I M T T T T T T T Y
s BREXRRBRERRERRERRERRRERREBRRNLER

@ 00 e o @ o oo~ 03 o~ 0 o~ o o

DO DD DD D DD DD DD DD DD DD DD
A I I A A A I A A - A A - AR A S
= 3
N N N N N N N N S P FN NN FNFS
@ » o~ 0 m o m o mm®omm® o, e ®

<]

TH]

[IBI SPSS Statistics Processorestalisto | | | [ |

%8 O Escribe aqui para buscar

m

G “tesis mirella maestria eduacion.sav [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos

Archivo  Edicion  Ver

Datos  Transformar

Analizar

Marketing directo

Graficos

Utilidades

; 22:02
O agoyam %

AE B o ~

b 8 BB

Ventana  Ayuda

Mombre |  Tipo | Anchura |Decimales|  Efiqueta | Valores | Perdidos | Columnas| Alineacion |  Medida | Rol
P1 Numérico 3 0 {0, NoJ... Minguna 3 ol Ordinal s Entrada
P2 Numérico 3 0 {0, Noj... Minguna 2 oA Ordinal . Entrada
P3 Numérico 3 0 {0, Noj.. Minguna 2 ol Ordinal s Entrada
P4 Numérico 3 0 {0, No}... Minguna 2 o Ordinal “w Entrada
Ps Numérico 3 0 {0, Noj.. Minguna 3 ol Ordinal s Entrada
PE Numérico 3 0 {0, No}... Ninguna 2 Al Ordinal “ Entrada
p7 Numérico 3 0 {0, No}... Minguna 2 2l Ordinal “ Entrada
Pg Numérice 3 0 {0, Na}... MNinguna 2 A Ordinal s Entrada
9 Pg Numérico 3 0 {0, NoJ.. Minguna 2 2l Ordinal “ Entrada
10 P10 Numérica 3 0 {0, Na}... Minguna 2 ol Ordinal s Entrada
11 P11 Numérico 3 0 {0, Noj.. Minguna 2 2l Ordinal “ Entrada
12 P12 Numérica 3 0 {0, Na}... Minguna 2 A Ordinal “ Entrada
13 P13 Numérico 3 0 {0, Noj... Minguna 2 2l Ordinal . Entrada
14 P14 Numérico 3 0 (0. Noj... Minguna 2 A Ordinal “ Entrada
15 P15 Numérico 3 0 {0, Noj... Minguna 1 2l Ordinal . Entrada
16 P16 Numérico 3 0 {0, NoJ.. Minguna 2 A Ordinal s Entrada
17 P17 Numérico 3 0 {0, Noj... Minguna 3 oA Ordinal . Entrada
18 P18 Numérico 3 0 {0, NoJ.. Minguna 3 A Ordinal s Entrada
19 P19 Numérico 3 0 {0, No}... Minguna 2 o Ordinal “w Entrada
20 P20 Numérico 3 0 {0, Noj.. Minguna 2 ol Ordinal s Entrada
21 P21 Numérico 3 0 {0, No}... Minguna 3 o Ordinal “w Entrada
2 Vi Numérico 8 0 MNinguna Minguna 3 2l Ordinal “ Entrada
23 VD Numérice 8 0 Ninguna MNinguna 3 A Ordinal s Entrada
2 ED Numérico 8 0 MNinguna Minguna 3 2l Ordinal “ Entrada ||
ar - A - Il
JE0] [F
M Vista de variables
[ IBIM SPSS Statistics Processorestaflisto | | | | |
£ Escribe aqui para buscar o =h E - A ) D wﬁy:w %

64





