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RESUMEN

Este trabajo tuvo como finalidad realizar un aplicativo movil para el seguimiento del nivel
educativo en colegios especiales ya que es una institucion educativa privada Albert

Einstein, la cual se encuentra situada en el distrito de San Miguel.

El disefio de esta investigacion fue pre-experimental, a un grupo de estudio al cual se le
aplicé una pre y post prueba, esperando que los valores obtenidos después del uso del
aplicativo sean mejores que las anteriores. Se tomd como poblacion a la totalidad de
estudiantes del nivel secundario de esta institucion siendo, la muestra un aula que estaba
conformada por 28 alumnos, el cual fue escogido por muestreo por conveniencia. Los

valores de los indicadores propuestos fueron recolectados en registros de observaciones.

En conclusion, respaldados por los resultados se demuestra que el aplicativo mévil mejoro

significativamente en cuanto al control de incidencias en el colegio Albert Einstein

Palabras clave: Incidencia, Desarrollo, Control
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ABSTRACT

The purpose of this work was to carry out a mobile application to monitor the educational
level in special schools since it is a private educational institution Albert Einstein, which is

located in the district of San Miguel.

The design of this research was pre-experimental, to a study group to which a pre and post
test was applied, hoping that the values obtained after the use of the application are better
than the previous ones. The population was taken as a total of students of the secondary
level of this institution, the sample being a classroom that was made up of 28 students,
which was chosen by convenience sampling. The values of the proposed indicators were
collected in observations records.

In conclusion, supported by the results, it is shown that the mobile application improved

significantly in terms of incident control at Albert Einstein School

Keywords: Incidence, Development, Control.
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I. INTRODUCCION



1.1. Realidad problematica

La Revista Médica Clinica Los Condes en estados unidos las personas del mundo actual
sabe que la informacién adecuada y estudiada es prioridad para que las personas, sobre todo
de diferentes tipos de vida tengan como fundamento tomar en cuenta siempre las agendas
prioritarias. Chile que es un lugar de una forma de pensar mayor en hacer cumplir sus
acciones generadas a las universidad o institutos de tener como prioridad las ensefianzas en
los colegios de 0 a 3 afios de edad tener una ensefianza normal y basica, y que para el nivel
secundaria es una ensefianza mejor. Estos nameros son muy complejos para nifios que
vienen de grupo de familia de bajos sueldos econémicos y tienen a disminuir la asistencia a
la escuela. (Para Lopez, 2015, p.42-51).

Para Guzman y Jiménez (2015), en México, “la fundacion John Langdon, 1 de cada 773
nacimientos vivos tienen sindrome de Down”. Los nifios con esta deficiencia viven con
limitaciones, lo que provoca que tengan problemas de atencidon durante su proceso de
instruccion en el centro educativo. Suelen comenzar con un método de conocimiento o
aprendizaje que es perceptivo o discriminativo por lo cual existen varios tipos de materiales
para captar su atencién. Estos productos deben ser llamativos para que el nifio preste

atencion y entre ellos esta el uso de aplicaciones moviles que tengan dibujos.

No dar seguimiento en la actualidad a los nifios especiales o con discapacidad intelectual es
un conflicto de gran relevancia para la colectividad, en este apartado se procura darle la
importancia necesaria puesto que lo que se pretende es ilustrarse a fondo a los nifios que

sufren esta deficiencia.

Segun Salazar (2016), los estudios alusivos a la educacién especial e inclusiva pretenden
exponer la base y los detalles de lo que lo conforma en manera general, asi como presentar
toda la gama de mejoras que se aplican para obtener como resultado un tipo de educacion
cada vez mas participativa tanto para los nifios y nifias con dificultades de aprendizaje
como aquellos que no los tienen.

En Lima los colegios necesitan tener a su disposicion herramientas dentro de cuyas
funciones se encuentren la facilidad de gestionar la educacion de sus educandos, dentro de

cuyas facilidades se encuentren: poder actualizar y comunicar sobre los avances que llevan



a cabo los participantes especiales en tiempo real asi como también de las dificultades que
experimenten durante el desarrollo de su instruccidn diaria; facilitar guias instructivas para
los padres y representantes en cuyo contenido se encuentre los lineamientos, de féacil
comprension, para las actividades a realizar en el hogar; permitir una comunicacion y
retroalimentacion constante entre los docentes y los padres para mantener al tanto de todo
lo que tiene que ver con el joven. Por otro lado, la herramienta sirve como detector de
diversos tipos de trastornos psicologicos o psiquiatricos juntamente con los pasos a seguir
para tratarlo. Cabe destacar que en referencia con el tema anteriormente expuesto y en base
a estudios previamente realizados al respecto se tiene que en un gran porcentaje de
instituciones pertenecientes a Lima carecen de algun tipo de sistema o herramienta alusiva
para sus estudiantes, mientras que unas pocas instituciones poseen tecnologia que no cubre

en su totalidad las especificidades necesarias para ser consideradas importantes.

El problema actualmente existe a nivel del control del nivel educativo de los estudiantes en
centro de estudios para educandos con deficiencias educativas de tipo especiales por parte
de los tutores. Esta se caracteriza por un lado en la necesidad de los tutores en conocer los
pormenores de sus hijos con insuficiencias educativas en el centro de estudios, pero
presentan el inconveniente que la mayoria no dispone de tiempo para estar presente
personalmente a cualquier hora en el centro de estudios. Debido en gran parte a sus

actividades laborales.

Las herramientas tecnoldgicas de la informacion son consideradas, en la actualidad, como
instrumentos de ayuda para la automatizacion de los diferentes procesos que componen a
cualquier organizacion con el fin de cumplir con las metas y objetivos trazados. EI campo
educativo no escapa de ésta realidad; y es por ello, que cada vez y con mayor fuerza las
mismas se encuentran anexando herramientas de tecnologia de la informacion para que con
ello se logren optimar los métodos en el &rea educativa y asi obtener procesos de

aprendizaje idoneos tanto para los profesionales de la educacion como para los alumnos.
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Figura 1: Presupuesto en educacion

Fuente: Ministerio de Economia y Finanzas, 2016

Estos indicadores son planes del estado para incrementar los presupuestos del afio 2018
pues esto indica la prioridad de inversion al sector educativo pues buscando siempre con
unos servicios de instalaciones en los centros de estudio de nuestro pais y asi apoyar al
estudio, sin embargo, tener el mejor proceso y que nadie nos diga nada y nosotros tener

siempre la ensefianza de por medio.
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2.1.  Trabajos Previos

Tomando en cuenta los objetivos y finalidades de la presente investigacion se encontro
diferentes investigaciones (tesis, publicaciones, etc.) los cuales seran considerados como
antecedentes para el presente estudio.

2.1.1. Nacionales

A nivel de las referenciales nacionales podemos nombrar los siguientes estudios:

En la tesis de Medrano y Espinoza (2018), realizada en la ciudad de Lima, la que se basé en
aplicar un sistema para que se mejore el proceso de registro en la asistencia de los
educandos, y tener el visto bueno del personal de oficina, profesores de las universidades el
padre, y el profesor de clase del estudiante ya que pertenece a la universidad teniendo en
cuenta el manejo de las asistencias de los estudiantes teniendo poco tiempo para el proceso
a seguir. El fin de llegar es contar con un sistema o mas bien dicho un aplicativo que pueda
reducir el tiempo del profesor y se pueda a dedicar hacer otras cosas también ya que dicho,
aplicativo efectuara un chequeo de asistencia de los alumnados con la finalidad de tener el
minimo o mé&ximo reglamento de la universidad o instituto, lo que se puede también es
registrar y ver reuniones virtuales por el personal que quiera informacion. Para asi realizar
el sistema ya que se investigo fuentes realizadas y recolectadas para dicha informacion asi
sean virtuales, orales o escritas. Se concluyd la efectividad que brinda el sistema para que
los docentes procesen de forma rapida y efectiva la informacion contenida para cada
estudiante en referencia a las asistencias e inasistencias durante un periodo de tiempo y asi

poder aplicar con mayor precision el reglamento de la institucion.

La investigacion de Chavarria y Rodriguez (2018), destinada a implementar aplicativos en
la ciudad de Chimbote a través del estudio los autores implementaron una aplicacion web
para moviles cuyo objetivo es la agilizacion de los procesos de mejora en la imagen
institucional. Con el aplicativo se pudieron crear las pruebas para el chequeo de la
formacion, gestionar el proceso de asistencias e inasistencias para con ello saber el nivel de
desempefio que los estudiantes poseen. Los autores concluyeron que a través de la

implementacion del aplicativo la comunicacion entre representantes e institucion mejoro de



manera considerable, se catalogd como positiva la facilidad para tener informacion
oportuna sobre el alumno; en lineas generales los objetivos para los cuales fue desarrollado

e implementado el aplicativo fueron cumplidos.

El proyecto de investigacion de Todco y Torres (2018), realizado en la ciudad de Lima. En
dicho estudio los autores pretendian conocer la medida de mejora que puede brindar la
implementacion de aplicativos moviles dentro del servicio de herramientas digitales para
educandos dentro de la carrera de ingenieria en sistemas. El estudio fue aplicado a todos los
alumnos del séptimo semestre de la carrera a través de SCRUM para un mejor soporte en el
desarrollo del sistema del aplicativo. La conclusion arrojada muestra que a través del uso
del aplicativo los educandos lograron obtener con mayor facilidad recursos digitales
necesarios para su carrera por lo cual se vislumbré un aumento en la satisfaccion de los

mMismos.

En la tesis de Alcantara (2017), desarrollado en el distrito de Los Olivos — Lima. El
objetivo principal del estudio se bas6 en la creacién de un aplicativo destinado a
dispositivos moviles para propiciar la privacidad y seguridad de los usuarios a través del
cifrado o codificacion de los datos con yappo. Este aplicativo sirvio para que los educandos
pudieses entablar debates sobre temas seleccionados por los docentes en la carrera en
cualquier momento pero sin ver comprometida la privacidad de los miembros durante su
ejecucion. El autor concluyo que los niveles de satisfaccién después de realizar debates
entre los usuarios fueron 6ptimos asi como se percibié una mejora considerable en la

intercomunicacion entre los educandos y la institucion bajo estudio.

En la tesis de Morccolla (2017) desarrollada en la ciudad de Andahuaylas. El estudio se
basd en la programacion de un aplicativo para dispositivos mdéviles con base de alerta
destinada a los padres y representantes a traves de la cual obtienen informacién académica
de sus representados en relacién con asistencias y calificaciones en las distintas materias
impartidas; para la obtencion de ello se hizo uso de tecnologias como: Java, IDE Eclipse,
Emulador AVD, Plug.in ADT, SQLite, SDK Android, entre otros, para con ello optimizar

la entrega de reportes para notas tanto bimestral como trimestralmente. El autor logro



concluir que cincuenta y seis educadores con areas bajo su cargo mantuvieron informado a
los representantes en tiempo real, representado en un 96%, el porcentaje de dificultad para

su ejecucion solo represento el 4% debido a que los padres no poseen dispositivos moviles.

En la tesis de Mejia (2017) ejecutada en Lima, desarrollando un aplicativo movil para
evaluar los aspectos psicoldgicos a través del inventario de Eysecnk en estudiantes de la
etapa secundaria, todo con el objeto de establecer el impacto que pudiese tener dicho
aplicativo en la emision de diagnosticos certeros basados unicamente en la evaluacion del
cuestionario anteriormente mencionado. Dentro de los resultados arrojados dentro del
estudio se tuvo que del registro existente con evaluaciones psicoldgicas realizadas en la
etapa secundaria durante un semestre teniendo que se logra optimizar los diagnosticos
puesto que las evaluaciones presentan un alto porcentaje de precision y a su vez la
disminucion del tiempo para la obtencion del diagnostico es considerable haciendo uso del

aplicativo para dispositivos moviles.

En la tesis de Vela (2017) ejecutada en Trujillo y basada en el desarrollo bajo el aspecto
pre-experimental a través del analisis incidencial en el antes y después de aplicar la mejora;
la recoleccidn de datos se realiz6 a una muestra de ciento cincuenta y cinco personas entre
estudiantes, personal docente y administrativo teniendo como resultados los siguientes: se
obtuvo una disminucion del 63.11% en el tiempo para registrar las matriculas, disminucion
en un 89.88% del tiempo para elaborar reportes de indole académica, se elevd la
comunicacion entre educando y educador en un 42.78%, se presencio un elevado nivel de
satisfaccion por parte del docente alcanzando el 63.15% mientras que la satisfaccion para
los estudiantes fue del 49.9%. de ésta manera se concluye que se logré mejorar el sistema

académico de la institucion a través de las herramientas contenidas en el aplicativo.

En la tesis de Alcantara (2017) efectuada en Cajamarca la investigacion desarrollo un
aplicativo movil con realidad aumentada asi como también procuro identificar de la
poblacién bajo estudio lo que efectivamente conocen el funcionamiento de dicho
instrumento. El autor hizo uso del auge creciente que posee la realidad aumentada para
despertar con ello el interés entre los estudiantes durante el proceso de aprendizaje; dentro
de las conclusiones se resalta la capacidad de mejora que mostraron los educandos en areas

del estudio como ciencia y ambiente logrando asi los objetivos propuestos.



En la tesis de Orbegoso y Vargas (2016) quienes la elaboraron en Cusco, la cual tuvo como
propdsito conocer cudles son las necesidades de informacion académica por parte de los
estudiantes en las facultades de arquitectura e ingenieria y si el uso de una aplicacién movil
ayudaria a resolverlas. Luego de aplicada una serie de encuestas a la poblacién bajo
escrutinio se tuvo que los mayores requerimientos para los educandos son el tener
conocimientos sobre programaciones, materiales para las asignaturas, notas y porcentaje de
asistencias; asimismo se conocio que en su gran mayoria los encuestados poseen teléfonos
maviles con tecnologia operativa tipo Android por lo que es necesario que el aplicativo sea

desarrollado bajo dicha modalidad.

Babilon y Zamorano (2016), desarrollaron un estudio en Lima destinado a una guarderia.
Los autores expresaron como objeto principal la necesidad de desarrollar un sistema para el
debido seguimiento comunicacional entre los docentes encargados y los representantes de
los menores pertenecientes a la guarderia bajo estudio. El estudio permitié precisar que la
herramienta de software que mas se adapta para crear este arquetipo de sistema es el
programa Scrum. Los autores lograron concluir que la mejor solucién no es solo la creacion
de un sistema de seguimiento sino saber administrar mejor el tiempo que se invierte en cada
menor, asi como procurar aumentar los niveles de comunicacion a través de la frecuencia

entre padres y educadores.

Reyes (2016), efectu6 el estudio en Lima, especificamente del 1.S.T IDAT. La
investigacion abarcO desde analizar a profundidad y con detalle el problema hasta la
creacion de la solucion a través de una aplicacion mévil donde los procesos académicos se
realicen en el menor tiempo posible haciendo uso para ello de métodos cuyo desarrollo y

viabilidad fuesen econdémicos y con poca inversion de tiempo.

En el trabajo de investigacion de Gutiérrez (2014) ejecutada en Puno para un colegio. El
objetivo del estudio se centraliz en la creacion y ejecucion de un programa con realidad

aumentada usado en telefonia mdvil a través del cual se logre optimizar el proceso de



ensefianza de forma significativa entre sus estudiantes; la metodologia tecnoldgica que se
implementa para lograr el objetivo fue la espiral evolutiva con la que se logra construir
aplicaciones de buen tamafio pero con los mismos recursos. Como resultado concluyente se
tuvo que la utilizacién de aplicaciones con realidad aumentada incide satisfactoriamente en
los educandos puesto que les permitié aumentar sus promedios de notas pasando de 12.90 a
16.05 puntos; ademas generd un alto interés de participacion por parte de los estudiantes y

mejoro las capacidades de conocimientos descriptivos en matematica y geometria.

En el trabajo de Gonzalo y Vasquez (2016), desarrollado en un colegio de Chiclayo. Los
autores propusieron desarrollar aplicativo mévil a través del cual se generen alertas ante
puntos claves relacionados con el proceso de ensefianza-aprendizaje asi como propiciar la
retroalimentacion oportuna ante estos punto de alarma. Luego de culminado el estudio se
logré evidenciar dentro de las conclusiones un aumento en la satisfaccion por parte de los
educadores en relacion con la facilidad para comunicar a través de diferentes formatos

(anuncios, recordatorios, entre otros) sobre las incidencias o avances de sus estudiantes.

La publicacién emanada por Uribe y Salas (2014) sobre una investigacion desarrollada y
publicada en la ciudad de Lima durante el congreso COMTEL. En esta presentacion se
procuro explicar como el desarrollo e implementacion de aplicaciones moviles sirven como
metodologias para la educacion cognitiva esencialmente en lo relacionado con TIC en nifios
y nifias que sufren de sindrome de Down. Durante las ponencias se logré constatar que el
progreso en nifios con particularidades especiales fue significativo para lograr desarrollar

sus habilidades superando las deficiencias.

2.1.2. Internacionales

Por otro lado, a nivel de las referenciales internacionales podemos nombrar los siguientes

estudios:

En la tesis de Palacios y Eugenio (2017) ejecutada y presentada en Ecuador. A través de

esta se logro desarrollar una aplicacion capaz de mantener el orden y control de todas las
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actividades vy tareas relacionadas con las asignaturas en pro de mejorar el rendimiento en
los mismos. Los autores pudieron concluir que una vez implementada la aplicacion mostré
una reduccion el tiempo para el seguimiento de las actividades involucrando tanto a
educandos, educadores y representantes con el cual se mejoré el control en las distintas

modalidades de tareas.

En la tesis de Mayorga y Valerio (2017) desarrollada en Chile y en donde los autores
desarrollaron el proyecto procurando con ello lograr mejoras en la inspeccién de la
asistencia de los estudiantes dentro de la institucion a través del uso de herramientas
tecnoldgicas. Dentro de las conclusiones mas resaltante se tuvo la realizacién de un
aplicativo para telefonia maévil con la que se puede llevar registro oportuno y control

constante de la asistencia en los educando a través del tipo de tecnologia Beacons.

Zamora (2017) en su trabajo desarrollado en la ciudad de Babahoyo. El autor tuvo como
motivo para el desarrollo del trabajo poder hacer uso de las nuevas tecnologias para atraer
la atencién de las nifias y nifios con sindrome de Down y autismo a fin de que puedan
aprender con mayor facilidad materias béasicas asi como mejorar su comprension y
aprendizaje a través de estos métodos y que con ello su insercion a la nueva era sea mucho
mas facil. Se concluye que la aplicacion de métodos y técnicas tecnoldgicas son ventajosas
en el ambito educativo de personas con discapacidades intelectuales, también se aprecio
una mayor capacidad de manejo por parte de los estudiantes con este tipo de condicion

frente a los dispositivos tecnoldgicos.

Rivadeneira (2017) en su trabajo de tesis ejecutado y presentado en la ciudad de Ambato.
En este trabajo se presentd la necesidad de desarrollar e implementar aplicativo para
dispositivos mdviles con lo que sea mucho maés fécil el seguimiento y control de los
estudiantes con respecto a su ensefianza-aprendizaje, propiciando asimismo una buena
comunicacion entre todos los involucrados. El autor pudo concluir que la tecnologia es
parte de la vida diaria en cada vez mas y mas personas por lo que la insercion de ella para

usos y beneficios educativos no es una idea descabellada, solo debe saberse hacer uso de
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ellas de forma que permitan mejorar la civilizacion y socializacion dentro de las

instituciones educativas.

En la tesis de Burgos y Franco (2016) desarrollada en Ecuador donde el objetivo primordial
del estudio se basé en lograr la disminucion el aislamiento social y la fuerte incertidumbre
por fallas en la informacion en los cuidadores de salud sobre los cuidados para sus
pacientes todo a través de un medio tecnoldgico; en relacién con ello la conclusion que
mostro la imperiosa necesidad de crear un aplicativo en telefonia movil que le permita a los
cuidadores conectarse con otros expertos a fin de esclarecer dudas sobre el cuidado de sus
pacientes, aunado a que le permite conectarse y crear grupos sociales para socializar y
compartir experiencias. Luego de aplicada la prueba piloto en relacién con el aplicativo se
tuvo una iddnea aceptacion por parte de los profesionales pues les brind6 la oportunidad de

comunicarse entre si.

Alfonso (2016) ejecuto un estudio en la ciudad de Bogota. Este estudio se basé en la
creacion de un aplicativo movil con el cual los docentes y familiares en general de personas
con discapacidad visual pudieses aprender a leer y escribir a través de método Braille y
Signo grafia en su escala basica para de esta manera poder coadyuvar a sus parientes en las
asignaturas de matematica y musica. Luego de aplicado todo el estudio se concluy6 que
dicho aplicativo fue de importancia para los padres y demas familiares inmediatos en pro de
aprender sobre las técnicas mas comunes para un individuo con discapacidades visuales;
asimismo expresaron buenas opiniones sobre el funcionamiento del mismo puesto que les

permite repetir niveles en caso de no aprobar las evaluaciones.

En la tesis de Aranda y Samaniego (2016) desarrollada en Ecuador. En esta se procurd
desarrollar un aplicativo para dispositivos de telefonia movil con la cual se pueda mejorar o
facilitar el aprendizaje de lenguaje en nifias y nifios con sindrome de Down a través del
fortalecimiento de las terapias de lenguaje de forma diaria donde quiera que se encuentren.
Las autoras dentro de las conclusiones pudieron insertar innovadoras herramientas
pedagdgicas con lo cual los educandos pueden lograr comunicarse mejor y con ello

desenvolverse socialmente de una mejor manera.
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Garcia y Paternina (2015) desarrollaron un estudio en la ciudad de Sincelejo. El objeto de
esta investigacion se centrd en la realizacion y ejecucion de una aplicacion con la que los
docentes de la institucidn puedan consolidar, controlar y generar reportes sobre la asistencia
de sus estudiantes, teniendo con ello la posibilidad de detectar anticipadamente casos de
desercion académica. La aplicacion se desarrollé a través de la herramienta WebService y

se pudo comprobar que la misma tuvo un buen recibimiento.

Guillermo (2015) en su trabajo ejecutado en la ciudad de Cuenca, éste estudio tuvo como
fin lograr verificar la totalidad de mddulos con que cuenta la aplicacion en funcion de las
necesidades de los terapistas del lenguaje. El autor concluyé que la amplia gama de
aplicaciones mdviles existentes en la actualidad sirven de guia para la realizacion de estas

asimismo sirven para mejorar las fallas existentes.

Sampedro (2015) en su estudio ejecutado en Ecuador, éste estudio permitio fortalecer la
institucion a través de la generacion de notificaciones y reportes para la gestion de control
en los estudiantes relacionado con las actividades académicas de los mismos. Luego del
desarrollo de la aplicacion en el servidor general se pudo apreciar la facilidad y rapidez con
la cual el programa pudo generar los comandos necesarios en virtud de la medida en los

cuales fueron solicitados por los usuarios.

Gamboa (2015) desarrollo su proyecto en Ambato. El autor implement6é una aplicacion
para dispositivos maviles a través del cual se pudiese tener informacion oportuna, concreta
y répida sobre las notas de los estudiantes desarrollado en una plataforma Android. Se pudo
concluir que luego de implementada la aplicacion el manejo se desenvolvié de manera
adecuada puesto que los educandos en su gran mayoria conocen y manejan las herramientas

tecnoldgicas innovadoras.

Sarmiento y Pico (2014) en el estudio ejecutado en Ecuador; el estudio se basé en crear una
aplicacion para el Seguimiento Académico Mévil (ASAM), este programa se disefia con el

propdsito de cumplir entre sus funciones la de suministrar informacion a tiempo y de forma
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eficaz, proporciona elementos de control para las actividades desarrolladas asi como
presenta referencias de alerta o avisos de importancia en caso de ser necesaria la visita por
parte del representante a la institucion en caso de reuniones de interés o simplemente para
chequeo fisico del estudiante; todo esto ayuda a mantenerse informado sobre las tareas
academicas y con ello preverse o corregir cualquier falla emergente. Los autores pudieron
concluir que las aplicaciones moviles destinadas para el &rea educativa deben contar con
todas las funciones que den solucidn a las insuficiencias que tienen los usuarios (control de
asistencia, control de notificaciones, control de actividades y control de notas); de esta
manera el padre y representante puede obtener informacion precisa en cualquier momento y

lugar y con ello monitorear el desempefio y rendimiento académico de su representado.

En la tesis de Tangarife (2015) desarrollada en la ciudad de Catalunya de Espafia. La
finalidad por la cual fue desarrollada la tesis fue disefiar y presentar una aplicacion con la
cual se pudiera proporcionar la instruccion de elementos matematicos basico en personas
que poseen Sindrome de Down. El proceso para el disefio inicio con un chequeo exhaustivo
de las herramientas comunes con las cuales se imparten los conocimientos referidos al
punto especifico de lo que se emano cuatro apéndices para facilidad de uso en dispositivos
moviles. Dentro de sus conclusiones resalta que entre los problemas mas comunes al
momento de aprender nociones basicas de matematica se encuentra la numeracion,
dificultad que se ataca a través de las actividades de cada nivel (figuras con bloques para
contar) dentro de la aplicacion lo cual atrae el interés de las personas con Sindrome de

Down y les permite reformar en matematica.

Vera y Véasquez (2015) en su proyecto realizado en Ecuador. Se Buscd hacer una App
donde se logre evaluar de manera confiable el proceso de aprendizaje a los cuales se
encuentren expuestos los educandos dentro del saldn de clases. Dentro de sus conclusiones
resaltantes se tiene que poner en uso la App es de vital ayuda para el docente ya que le

permite ver las dificultades que tiene el alumno dentro de las areas del saber.

Guzman y Jiménez (2015) en su trabajo realizado en Guayaquil. Este par de autores

desarrollaron y pusieron en préctica un aplicativo para telefonia mévil haciendo uso del
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software libre para que el educador tenga facilidades en la planificacion y organizacion de
sus labores, a través de funciones como: registro y control de asistencia, registro y
organizacion de actividades, control general de notas y promedios. Del desarrollo del
estudio se logré concluir lo virtuoso de crear App destinadas a software libre ya que el
mayor nimero de la poblacion hace uso de este tipo de avance tecnoldgico; ademas de
mostrar que con la utilizacion de la aplicacion se reduce la carga manual que tienen los
educadores en el nivel de basica y secundaria puesto que se elimina el doble trabajo
derivado de la carga manual y luego digital de todas las opciones antes explicadas, ya que

el aplicativo permite vaciarlo en tiempo real directamente al sistema escolar .

En la investigacion de Castillo, Duque, Salazar y Pérez (2015), con el titulo “Aplicacion
movil para la deteccion de dificultades durante la ejecucion de evaluaciones formativas”.
Esta investigacion propuso desarrollar una aplicacion con la cual el profesional de la
educacion pueda planificar y coordinar de forma eficiente los procesos de evaluacion
dentro de su catedra; cabe destacar que para los autores es importante resaltar la necesidad
de dividir las fases de la manera mas adecuada con entera comprension puesto que esto
facilita la construccién idonea emanadas de las necesidades especificas que posee cada
educador. Se concluyd que este tipo de aplicativo movil posee un gran potencial para
presentar alarmas derivadas de cualquier anomalia referida al aprendizaje en los
estudiantes, asimismo permite establecer un sistema de comunicacién idéneo entre todos

los participantes del proceso educativo (docente-estudiante-representante-institucion).

Pérez (2015) desarrollo una investigacion realizada en Colombia. A través de este estudio
se busco presentar una App que pudiese estar disponible en la plataforma Android con la
que las nifias y nifios sordos con edades comprendidas entre tres y seis afios alcancen
niveles de ensefianza iddneos con respecto al lenguaje de sefias a través de las herramientas
TIC; todo esto tomando a su vez en cuenta una facil navegacion entre las opciones, de
entera comprension asi como atractivo y estimulante para el usuario. Una vez aplicado todo
el proceso de estudio sistematico se obtuvo una agradable aceptacion por parte de los

usuarios, se logrd presentar una App completa contando con doscientos treinta videos
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explicativos de cada una de las sefias cotidianas, ademas de que este tipo de instrumentos

facilitan el manejo de forma téctil al momento de navegar.

Herndndez y Morales (2014) en el estudio realizado en México. Tuvo como estandarte
crear aplicaciones compatibles con sistema Android con lo cual los representantes puedan
tener acceso inmediato a los reportes o incidencias de sus representados dentro del ambito
academico. Los autores concluyeron que el uso de nuevas herramientas a la vanguardia de
la tecnologia dentro del ambito escolar es importante puesto que los resultados
satisfactorios por parte de los representantes a poder chequear desde la comodidad de sus
hogares o trabajo puntos clave en la educacién de sus hijos como pagos, eventos,
asignaciones extra-curriculares y calificaciones tanto previas como finales, garantiza
eficiencia en el servicio asi como mayor cooperacion continua de los representantes y

generan climas de comunicacién efectiva.

En la tesis de Grange (2014) desarrollado en la ciudad de Madrid. El autor buscé presentar
una App destinada al estricto control de asistencias e inasistencias por parte de los
estudiantes. Se concluy6 que una vez implementada la aplicacion los docentes evidenciaron
una considerable reduccion en el tiempo perdido por doble trabajo y responsabilidad del
doble trabajo, ademas de poder centrar su esfuerzo y su concentracion en impartir
conocimientos y no especificamente en saber identificar al alumno o los alumnos que
fallaron a clases para poder controlar a posteriori su actuar. Por otro lado, los educadores
expresaron dentro de los beneficios adquiridos con ello, evitar la preocupaciéon por la
pérdida de material fisico de asistencia lo que dificulta el traslado de la informacién al
servidor del colegio para el control general de las asignaturas, disminuye a su vez costos en
la compra de hojas de papel, lapiz e impresion de los formatos de asistencia contribuyendo
asi también con el reciclaje dentro del planeta. La aplicacion mostro innovacion al tener el
registro y la conectividad inmediata con los dispositivos de cada uno de los estudiantes al
momento de llevar a cabo el proceso de asistencia con ello se evita suplantaciones de
identidad, ademas de permitir el acceso de informacion eficaz y despertar el interés del
alumno con dinamicas de clase adaptadas a la realidad emergente de la generacién

millennials. Otro punto es importante mostrado en el momento en el que se ejecutd la
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aplicacion fue la ayuda en el momento de consultar dudas en aquellos estudiantes con
problemas de sociabilizacion o con timidez para preguntar de forma presencial.

En la tesis de Zambrana (2014) realizada en Espafia, cuyo objetivo principal del estudio se
baso en crear una aplicacion dirigida a dispositivos en forma de agenda (ipad) con la cual
los educandos que poseen Trastorno del Espectro Autista logren organizar las actividades,
tareas o asignaciones diarias. Dentro del estudio ademés de presentar la app desarrollada
también se exponen los beneficios que tienen el uso de los instrumentos de tecnologia para
los nifios y nifias con estas deficiencias fisicas, las principales caracteristicas que deben
contener las didécticas o métodos de ensefianza lo cual siempre debe ser la base para la

creacion de un aplicativo.

En la tesis de Aceves (2014) desarrollada en Espafia, cuyo objeto del estudio fue crear una
App donde los estudiantes con edades comprendidas entre nueve y diez afios puedan
educarse sobre las acciones que se deben tomar al momento de presentarse un desastre
natural, especificamente un terremoto. A través de la aplicacion del estudio se concluy6 que
la aplicacion sirvio para conocer las reacciones de los nifios frente a este tipo de situaciones
de alarma, la app estuvo desarrollada de forma similar a las app’s existentes para este tipo
de casos; otro beneficio de importancia fue el uso del lenguaje de programacion Python con

lo cual se presencid los beneficios que ofrecen.

2.2. Teoriarelacionada al tema

2.2.1. Las aplicaciones

Bueno lo que quiere decir Cuello es que, aunque no parezca las aplicaciones tienen
tiempo entre nosotros hoy en dia. Ya que anteriormente solo se empezaba a
elaborarlas, se requiere conocer la base tedrica que lo compone ;Cuél es du

clasificacion y caracterizacion? ;Qué diferencia tiene una web movil de una App?

17



El tipo de herramientas asimismo llamados apps se encuentran actualmente en los teléfonos
desde tiempo atrds, ya que estaba incluida en los sistemas de como por ejemplo Nokia o
BlackBerry. Los aplicativos mdviles de ese momento tenian pantallas pequefias y otros no
tactiles por eso ahora lo Ilamamos celulares del futuro o Smartphone actuales. (Cuello,
2017, pp. 25).

El aplicativo no dejara de ser un software ya que para poder entenderlo nosotros podemos
decir que estos tipos de instrumentos son para los celulares moviles ya que las

programaciones son mayormente para los computadores.

Hoy en dia encontramos aplicativos de cualquier tipo de color o forma, pero antes era muy
diferente mayormente estaban enfocados en aumentar el rendimiento particular, tratandose

de calculadores, correos, calendario y alarma.

Para Cuello (2017), expone que el salto transformador que tuvo mayor incidencia en el
mercado tecnologico mundial se dio a partir de la aparicion de la marca Apple con sus
iPhone colocando un nuevo pardmetro donde el desarrollo y uso de aplicaciones se volvio
rentable para los programadores quienes pueden colocar sus productos resultantes dentro de
los mercados digitales destinados para ello (pp. 25). En referencia cabe mencionar que se
mejora los disefios 0 imagenes y personas que programaban para implementar apps,
ayudando a producir un aplicativo y asi poder mostrarlo al mercado e incluso por su misma

perspectiva.

2.2.2. Diferenciaciones para las web’s mdvilesy las App's

Los aplicativos generalmente dividen el visualizador del celular con la web destinada a
moviles, pero antes de ellos tiene que ser descargado o también instalado antes de utilizarlo,
ya que un sitio web puede acceder solamente haciendo uso del internet y el navegador ya
que todos pueden ver desde una diminuta pantalla en lugar de un computador siendo asi

muy diferente.

Cuello (2017), explica que dentro de un dispositivo mavil existe una figura responsiva

dentro de la cual la informacion es mostrada al usuario en la medida en que este la requiera
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0 lo necesite, esto a su vez se entiende como disefio liquido (pp. 28). Asimismo, refiere a
que los sostiene bloques de texto e interfaces de una web ya que puede acoplarse a un
espacio de diferente manera o también poder desaparecer depende si entra a un teléfono u

ordenador.

Los que cuentan con una web responsiva pueden ser planteados para una interfaz de una
aplicacion, siempre cuando sea necesario ya que se depende de poder entender los objetivos
de negociar, asi como diferenciar los aplicativos webs. Puede ser que las aplicaciones
puedan ver desde otra perspectiva cuando no estd con internet, también pueden entrar al
sistema interno del movil como los sensoriales existentes actualmente esta afuera del
alcance de las webs. Ya que anteriormente se quiere mencionar que la aplicacién, lo cual
tiene mejor experiencia asi poder evitar tiempos de espera como también logra la

navegacion entre ellos.

Para Cuello (2017), aconseja dejar de lado la competicidn para seleccionar web’s o app’s

cuando todas entre ellas pueden facilmente convivir y complementarse juntas. (pp. 18).

2.2.2.1.  Primero el movil

Cuello ( 2017), asimismo expone que al momento en el cual el programador se proponga
realizar una aplicacion de la cual ya se posee antecedentes de otras que manejen el mismo
tema, no se desarrolle una nueva sino méas bien se versione la existente tomando las
funciones y el contenido ya desarrollado en ella y mejorandolos, innovandolos o
actualizandolos (pp. 40). Cabe recalcar que en varias oportunidades las interfaces se inician
desde el punto cero ya que no existe una web para ello, hay que decidir por la que se
principiar, ya que es ahi donde se obtiene mas resultado a la nocién de Mobile first, que se

plantea a la hora de disefiar ya que se tiene en cuenta en primer lugar el aplicativo movil.

La superioridad de trabajar en el movil como el punto de origen, se concentra en el

producto y hacer solo lo que tiene sentido para este aparato.

La aplicacién esta disefiada de manera que a la hora de preguntar la forma mas idénea para

llevarla a cabo y trasladar toda la informacion de lo realizado desde un dispositivo movil a
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un computador y posteriormente a muchos teléfonos haciéndolo asi méas extenso, teniendo
el contenido y reflexionando sobre ello, por lo cual Cuello (2017), hace referencia a que
cada uno de los dispositivos que conocemos o salen al mercado poseen caracteristicas
diferentes y estan destinados para diversidad de usos no siempre iguales, por lo que al
momento de decidir adecuar un disefio a un dispositivo en particular se deben tener en

cuenta dichos aspectos (pp. 70).

Esta proposicion de laborar el primer movil ha generado una recientemente tendencia que
esta por consolidarse ya que hoy en dia es una manera de ver como el proceso de interfaz
puede evaluar la comodidad del que trabaja antes de empezar.

2.2.3. Disefar y desarrollar una App, su proceso.

El desempefio que tiene el disefio y la implementacion de un aplicativo se ve todo referente
a la idea que tiene como analisis posterior a la hora de publicar en las tiendas, Ya que en
estos casos tanto como disefiadores y desarrolladores laboran el mayor tiempo de manera

diferente y coordinada.

Para Cuello (2017), las etapas dentro del disefio de las aplicaciones deben estar bien
definidas y deben procurarse resumir a su minima expresion para una mejor comprension
(pp. 44) Esto quiere decir que la transformacion de la interfaz y la implementacion debe
tener en cuenta la lista de organizacién, colaboracion del consumidor, ni a los socios de la
empresa durante las fases, salvo la de implementacion se aclara mas ampliamente en la
seccion siguientes, detallar desarrollo, y metodologias para ir caminando entre ellas.
(Cuello, 2017, pp. 44).

2.2.4. Concepto de Aplicacion

Al momento de conceptualizar la aplicacidn tiene como base tomar en cuenta algin
problema que presenten los usuarios destino; tal como lo expresa Cuello (2017) quien
menciona que la conceptualizacion es el resultado de una exhaustiva exploracion de
las ideas preliminares y teniendo certeza de la viabilidad de ésta (pp. 20).

e Generacion de ldeas
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e Busqueda

e Concretar la idea

2.2.5. Definir la aplicacion

Sobre este punto Cuello (2017), sefiala que es el momento donde se deben establecer y
describir con detenimiento el o los usuarios para los cuales serd destinada la aplicacion
teniendo siempre en cuenta métodos para las personas y el viaje hasta el usuario (pp. 32).
Por lo tanto no es mas que, determinar el alcance del proyecto y las posibles dificultades

que se suscitaran en el momento del disefio y programacion.

e Conceptualizacion funcional

e Descripcion de usuarios

2.2.6. Disefio de la aplicacién

La fase de disefiar lleva un mapa real las ideas y las explicaciones previas, por ello Cuello
(2017), menciona que en primer lugar se disefian los wireframes debido a que éstos generan
los arquetipos para probarse por primera vez en usuarios reales (pp. 30); esto quiere decir
que en el futuro una interfaz sea proveniente del desarrollador en la manera de colocar
archivos por separados en diferentes pantallas modelo para la implementacion de los

codigos.

2.2.7. Desarrollo de la aplicacion

En este sentido Cuello (2017), mencionan que ésta es la etapa bajo la cual el programador
(figura clave) le inyectara vida y pondrd en funcionamiento las ideas antes establecidas
puesto que crea los disefios especificos asi como la estructural general para el correcto
funcionamiento de la App (pp. 50). Los autores resaltan que verdaderamente la version
primaria, se procede a un buen tiempo a poder corregir lo que son errores funcionales para
poder asi estar seguros el correcto aprendizaje del aplicativo y prepara para su visto bueno

en las tiendas.
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2.2.8. Publicacion de la aplicacion

El aplicativo se define por los usuarios en las tiendas ya después del paso importante,
teniendo a Cuello (2017), quien expresa que durante esta etapa es importante hacer
seguimiento del recibimiento de la aplicacién haciendo uso de herramientas estadisticas
como por ejemplo estadisticas, andlisis, lo cuales toman en cuenta evaluaciones de
comportamiento y comentarios de los usuarios. Todo esto contribuye a corregir errores o en

su defecto anexar mejoras (pp. 20).

2.2.9. Clasificacion de aplicaciones de acuerdo al desarrollo.

El tipo de programa, existe en variadas formas de implementar un aplicativo. En cada una
tienen desigualdades de caracteristicas y restriccion, principalmente desde el aspecto

técnico.

Ya que en la primera nocion no parece competencia del creador, la existencia es un
arquetipo de aplicativo que al seleccionarse restringira el esquema visual y la interrelacién
(Cuello, 2017, pp. 20).

2.2.9.1.  Aplicacién nativa

Los tipos de aplicativos o también Ilamados aplicaciones son los que son desarrollados que
poseen el sistema operativo denominado también programa, teniendo dentro de ésta gama
el Development Kit o el SDK; sobre este punto se tiene que actualmente los lenguajes

usados para programar aplicaciones destinadas a aparatos moéviles es el SDK.

Cuello (2017), hace referencia mencionando que para todo este tipo de aplicaciones suelen
estar disponibles a través de tiendas destinadas para descargarlas e instalarlas por lo que se
puede sacar todo el beneficio posible por medio de promocion y (pp. 24). Para finalizar con
esta teoria, la aplicacion originaria se renueva repetidamente y en aquellas oportunidades, el
beneficiario debe nuevamente a liberar para adquirir su version mas reciente, ya que a

veces enmienda 0 mejora.
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Una particularidad general desprecia a las app’s originarias, es aquel que puede realizar en
el uso de las comunicaciones o una alerta al sistema operativo para poder asi ver
indicaciones de importancia al usuario, mientras no se encuentre manipulando el aplicativo
junto con el de WhatsApp. Por ejemplo, no requiere de datos para que asi funcione, lo que
ofrece es una practica mas seguida y estan constituyendo al aparato, por la que se puede
utilizar la particularidad de elementos fisicos como las cdmaras y otros sensores. (Cuello,
2017, p. 44).

Al nivel de la interfaz esto de las aplicaciones tiene como disefio estad basado en cada
sistema operativo, consiguiendo una mayor relacion con lo que queda de los aplicativos y
con uno propio. Esto ayuda a la usabilidad y también se contribuye directamente al

consumidor. (Cuello, 2017).

2.2.9.2.  Aplicaciones web

Son llamados web apps que es un lenguaje html, agrupados con JavaScript y CSS,

instrumentos ya conocidos para los creadores de aplicaciones web.

Segun Cuello (2017), la instalacién no es necesaria en las aplicaciones web puesto que la
forma de visualizacién esta ligada al uso del navegador, ya sea de teléfono u ordenador (pp.
22). De esta manera, no se reparten a través de tiendas de aplicaciones, que es comercializa
y también se promociona de forma individualista. Las aplicaciones son aquellas que sirven
sobre el internet, ya no se necesita que el beneficiario pueda actualizar, porque
generalmente se percibe su ultima version. Sin embargo, a las diferentes app’s originarias,

se requiere de un enlace de internet para que funcione bien.
Por lo tanto, tiene alguna limitacion en circunstancia importante como el servicio de
memoria que no permite ver al maximo lo que tiene de potencia de otros componentes de

hardware del aparato.

El aplicativo web tiene como disefio aquel mas comercial e individualista dentro de la

apariencia del sistema operativo, sobre ello Cuello (2017), menciona que dentro de la
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experiencia del usuario para identificar los elementos para la interaccion y navegacion

tiende a ser menor que en las aplicaciones nativas (pp. 56).

2.2.9.3.  Aplicaciones hibridas

Al respecto Cuello (2017), refiere que la manera en que se generan las aplicaciones hibridas
es similar a la de una web a través de HTML u otras similares, pero una vez finalizada se
deben empaquetar para que el resultado final parezca a una aplicacion nativa sin serlo (pp.
56). Se accede casi siempre con igual codigo para asi poder alcanzar diferentes aplicativos,
tanto para android y iOS, para asi distribuir en cada tienda.

A disconformidad de las aplicaciones web, estos se caracterizan siempre en poder entrar
haciendo uso de libreros, a la capacidad del dispositivo, como también lo haria una app

nativa.

Los aplicativos mixtos también tienen una interfaz de percepcion que no se diferencia en
medida con el software. Entonces existen diferentes maneras de utilizar el control y botones
para cada nivel para que asi pueda adherirse mas a lo decorativo de cada una. Solo en
algunas herramientas que se implementan se desarrolla esta aplicacion. (Cuello, 2017, p.
34).

2.2.10. {Cuél deberias usar?

La peculiaridad de que tiene una de las aplicaciones, es decidir una por otra que va a estar
definido por los escasos factores elemental y en la medida que afecta con finalidad la vision

de desgaste.
Cuando la posibilidad del aplicativo sin internet, se dispone de hacer uso de notificaciones

y acceder a las disponibilidades del hardware del aparato son significativas, ya que el

aplicativo originario siempre sera la opcion mas indicada.

24



Si nada de esto es importante para el aplicativo, debe ser mas facil hacer un aplicativo web,
ya que se dispone del aprendizaje para ello, sucesor del desarrollo de sitios web. Sin
embargo, Cuello (2017), menciona que los denominados aplicativos nativos son los capaces
de ofrecer rendimiento y experiencia de uso satisfactorias, ejemplo de ello se tiene a
Facebook quien nacié como hibrida pero paso a ser nativa por dicha motivacién, ademas de
que tienden a responder de una manera idonea ante las guias de disefio que a sistemas

operativos separados (pp. 30).

2.2.11. Metodologias para el desarrollo

A la hora de identificar mejor la metodologia para asi poder implementar la interfaz de un
seguimiento debemos definir las metodologias considerablemente para la implementacion

de tesis.

a. Metodologia RUP

La tesis de Babilén y Zamorano (2016), indica que el rup es una metodologia que llega
como objetivo organizar estructuradamente la implementacion del software la que tiene
como equipo de actividades que se transforma en un sistema de software. También llamado
Up (Unified Process) ya que se cambia al nombre de rup que viene hacer un apoyo de
Rational Software de IBM. Ya que este método es puesto en el afio 1998 teniendo en cuenta

a los creadores de Jacobson, Booch y Rumbaugh.
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Figura 2: Proceso Unificado Racional

Fuente:( Philippe Kruchten, 2004)

b. Extreme Programming-XP

Segun la tesis de Babilon, L., y Zamorano, C. (2016), y la investigacién de Figueroa, S., y
Cabrera. (2008), la més relevante programacion de curso mas rapido de la implementacion
de software en hipdtesis de Kent Beck. El estilo de programacion excesivo son diferentes

metodologias tradicionales Gsea antiguos en que pone al adaptarse.

Lo que defiende XP se considera al trueque que son unos aspectos que fluye de lo
ineludible e incluso deseable de la implementacion de los proyectos pues se hacen creer que
son capaces de adaptarse a cualquier proyecto ya que es su aproximacion mejorable y mas
real que define los requisitos al comenzar el proyecto de esfuerzos luego de controlar los

cambios.

26



XP Practices ok

Team

Collective Coding
Ownership  Test-Oriven Standard

& Oevelopment \

Customer Pair ) Planning
fach
Tests Programming ;or‘mg Game
Confinuous \ $in1Ple- Sustainable
[ntegration Design Pace

Metaphor

Small

K&h—lm v K700 4 awmitg, o
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SCRUM

La tesis de Figueroa y Cabrera (2008), expone el Scrum como un proceso fragil que
genera para poder dirigir e inspeccionar el desarrollo del software. Se realiza en
forma reiterativa o incrementar también ya que es un ciclo corto reiteradamente.
Cada interaccién termina con un software ejecutable para poder poner nuevo
funcionamiento ya que generalmente las iteraciones duran entre dos y cuatro
semanas pues esto se utiliza como moldura para otros desarrollos de ingenieria en
sistemas operativos 6sea como el rup. Scrum se centra mayormente en prevalecer la
accion del valor que posee el negocio, aumentar el beneficio de lo que se levanta y

retorna.
Las prioridades se ajustan debido al proyecto muy pequefio y organizar una forma

en que la se puede acoplar en vivo el producto en la que se esta elaborando a la

obligacion del cliente.
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Se debe buscar la manera de dar el software para poder resolver las necesidades y
asi poder aumentar la complacencia del cliente.

El programa se centra en una magnifica cosa que es hacer un software de
importancia. En cuando a un proceso Scrum se define cual son las descripciones que
debe tener el producto a trabajar y en resolver cualquier problema que se tenga en
un grupo de desarrollo. Pues lo que se desea lograr productos es posible.

Scrum tiene como reglas muy pequefias y demasiadas simples ya que estan basados
en inicios que sigue adaptandose, innovando. Ya que el cliente ve la manera de que
como el proyecto debe aumentar el producto y asi poder encontrar el instrumento
para poder asi ordenar los objetivos de un negocio. Cuando los que implementan se
encuentran en el entorno para poder asi desarrollar su aprendizaje profesional y

acrecienta la estimulacion de los usuarios que son del grupo.

. Caracteristica de Metodologia SCRUM

La tesis de Babilon y Zamorano (2016), Scrum toma como preferencia a las
personas y las interacciones sobre la evolucion y las actividades, lo que significa
tener éxito del proyecto ya que completo la forma de que como el grupo se ordene
para poder trabajar. Para asi tenga un mayor ordenamiento de equipo no es de solo
un miembro para poder llegar al triunfo sino de todas las personas o individuos de
Scrum y entre ellos se ayudan y motivan a los integrantes que no estan siguiendo

con el mismo ritmo que va el equipo.

. Procesos Scrum

Scrum esta basado para el grupo de trabajo, a lo que equivale la parte xp, segin
scrum estd basado en métodos rapidos pues esto parte el proyecto en 4 semanas
aproximadamente. También se designa Sprint al proceso de organizacion ya que

tiene una lista de desarrollo a ejecutar del Sprint definido.

Aqui se ve como se valoriza y también la union se juntan en el curso de desarrollo

Scrum.
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Figura 4: Metodologia de trabajo SCRUM
Fuente: (Isla Visual, 2014)

d. Prototipo con SCRUM
El prototipo de la metodologia Scrum en primer lugar lo que se define es un prototipo:

La tesis de Babilon y Zamorano (2016), es original en que se construye la imagen, ya que
un concepto especifico es un tipo de software, pues es una imagen restringida del articulo
que nos da como acercamiento del articulo a la distancia de una o mas mediciones de
afecto. Es un paso al innovar, ya que llega a tener como objetivo el aprendizaje,

Inspeccionar, conversar, e integrar.

Caracteristica:

- Funcionalidad a cierto limite

- Probabilidad minimizada

- Rapido en la hora que se fabrica

- Costo al alcance del bolsillo

- Utiles para el proceso de aprendizaje del que lo use
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- Justificacion y experimentaciones

I
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Figura 5: Aplicativo‘ movil

Fuente: (Matéu Batlle Sastre, 2014)

e. Clasificacion de los prototipos

. Exploratorio: donde no se debe hacer reutilizacion de ellos
. Experimental: utilizado como validador

. Operacional: Progresivo, puesto hasta poder realizarse en el sistema operativo definitivo

Pues viendo este concepto de interfaz, para sastre (2014), aconseja utilizar el prototipo
Scrum, ya que es un proceso repetitivo y que va en aumento para poder asi permitir tolerar

el proceso de la transformacion.

También la tesis Babilon y Zamorano (2016), dice que para poder implementar el tipo
Scrum puede ser una buena transformacién de manera que el cliente mire el trabajo ya que
es parte del equipo, la ocupacién que se hacia antes estaba al lado del proceso y se
efectuaba las comprobaciones, viendo una mejora a la hora de entregar a la medicion en

que llegaba con una buena calidad y lo que el cliente deseaba.

2.2.12. Base de Datos, Sistema para Gestionar

Un gestor de base de datos nos da los siguientes servicios:
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- Este sistema nos llega a especificar la estructura y el tipo de datos, como las restricciones
de los datos ya que todo se almacena en la base de datos.

- Nos permite a eliminar, actualizar y consultar un mejor manejo o manipulacion de datos.

La principal herramienta es un gestor para la base de informacion ya que es la interfaz del
lenguaje de programacion del usuario. Consta de una programacion sencilla para el usuario
que interactta con el servidor. Se denomina SQL server ya que esta por la ISO, es decir
que todas las bases de datos que soporten SQL server deben tener la misma forma a la hora

de aplicar este lenguaje, (Vélez, 2017).

2.2.12.1. Base De Datos Mysql

La base de datos viene a ser el sistema que contiene la informacion compuesta por un
conglomerado de datos que se almacena en los discos duros ya que esta conformado por

una o varias tablas ya que tiene una o mas filas y columnas.

Ya que de esa manera el sistema encargado de que almacena los datos es conocido también
como "Sistema de gestion de base de datos", que hace que una pantalla entre la persona que
almacena los discos duros tenga una mayor informacion producida. (Romero, 2012).

Procesos corriendo en el servidor

SERVER

Figura 6: Arquitectura de base de datos

Fuente propia
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2.2.12.2. Android Studio

Este aplicativo viene a la par con una programacion que se llama orientada a objetos pues
tiene un funcionamiento que domina desde el afio 80, ya que una parte de este lenguaje
también es llama C++, pues es una extension de programacion y tienen interfaces graficas
para el usuario que esta bien adaptado. Las caracteristicas a este sistema son agregadas en
diferentes tipos de lenguaje que existe hoy en dia como por ejemplo Ada, Basic, Lips,
Pascal, entre otros. Los que no fueron disefiados especialmente para eso se puso a menudo
del problema de que haya compatibilidad y darle forma de mantenimiento al cddigo. Pues
este lenguaje de programacion carece de varios programadores que han llegado a depender
de ello. Para poder pasar este problema querian lograr mejor lenguaje que este permitiendo

caracteristicas de maneras seguras. Php ha ido modificando y manteniendo un paradigma

completa.
, ‘
Figura 7: Logo Android
Fuente: (Melki Reyes, 2013)
2.2.12.3. Java

Es aquel que proporciona el lenguaje de programacion creado por Sun Microsystems con el
cual se pueden desarrollar aplicaciones independientes de donde sean ejecutadas, esto
debido a que java permite implementar aplicaciones desde cualquier dispositivo incluyendo

los computadores de escritorio (Mufioz, 2016).
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{

Java

Figura 8: Logo de Java

Fuente Propia

2.2.13. Reconocimiento de voz

Esta es una tecnologia que hace uso del reconocimiento a través de la voz para emitir los

comandos y con ello el usuario pueda obtener lo que requiere (Babilon y Zamorano, 2016).
a. Resefa historica sobre el reconocimiento de voz
En el afo 1940, el laboratorio de AT&T y Bell crean el simulador lo que puede es

reconocer la voz. Estos cientificos saben del éxito pues pueden lograr y el mundo de esta

tecnologia dependia de su gran capacidad para poder percibir la informacion compleja.

Figura 9: Los laboratorios de Bell 1925

Fuente: (Buen afio Proafio & Haro Veloz, 2003)
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En el afio 1960, los cientificos trataron de hacer un sistema que reconozca la voz mas
compleja ya que como el primer que paso que trazaron fue crear una tecnologia muy
avanzada para que asi se pueda usar una conversacion mas personal verificando pausas a

sequir.

En el afio 1970 es cuando verdaderamente se desarrolla el aparato de voz que en realidad no
se necesitaba. Pero esta tecnologia fue siempre requerida en los afios 80 y ahora hoy en dia

también.

Las tecnologias de reconocimiento de voz ahora hoy en dia estan bien avanzadas ya que
actualmente es principal en los negocios y hospitales. Pues este sistema hace diferentes
funcionamientos utilizando ayuda ya que para eso se le Ilama al &rea de soporte técnico y
poder asi ver los avances de los médicos por ende la satisfaccion en los negocios y

consumidores incrementa considerablemente y asi disminuye los costos que tienen.

b. ¢ Como funciona el reconocimiento de voz?

Para el funcionamiento de voz pues es unos mejores logros a la hora de comunicarnos con
las maquinas ya que hoy en dia tiene méas fuerza de interaccion mas tradicionales, pues el

botones fisico siempre se desplaza con la funcionalidad tactil en algunas ocasiones.

Nos comunicariamos por medio de los dispositivos mdviles ya que para variar en los autos
nuevos incorporan comandos de voz ya que todo funciona con ese requerimiento para
escuchar muasica mientras manejamos o para saber el sitio con menos tréafico para ello esta
el GPS.

La tecnologia utilizada para el reconocimiento de voz no se encuentra disponible en el

IPhone 4s ya que el primero en aparecer fue SIRI por lo que la atencion telefonica hacia
este aspecto ya se habia presentado con muchos afios de anticipacion.
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Figura 10: Reconocimiento de voz

Fuente: (Buen afio Proafio & Haro Veloz, 2003)

2.3. Formulacion de problema

2.3.1. Problema General
Falta de recursos para que los padres tengan un control de los nifios especiales desde su
aula de clases.

2.3.2. Problemas Especificos:

e (En qué una plataforma movil puede ayudar al control de estados de un menor

especial?

e ;De qué manera usar una aplicacion maévil puede proporcionar la seguridad que el

padre de familia necesita?
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e (Qué se debe implementar para el apoyo psicoldgico al tutor a traves de foros por

parte del centro de estudios para personas con necesidades educativas especiales?

2.4. Justificacion del estudio

Desde mi punto de vista optimizar la calidad de vivir mejor y mas comodos para las
personas, el sistema va a permitir que los costos se minimicen ya que se hace uso con los
procedimientos administrativos y pedagégicos, por la cual sera beneficiado
econdmicamente. Ya que el trabajo va a ayudar a mejorar en formar alumnos con un
conocimiento de liderazgo, ética, y representando una manera de competividad entre otros

colegios educativos (Vela, 2017).

2.4.1. Justificacion Tecnoldgica

Los aplicativos para dispositivos mdviles son herramientas tecnologicas que gran utilidad
para cualquier organizacion, actualmente se usan a diario como medios de comunicacion o
para tener conocimiento pleno de lo que acontece a su alrededor tanto en su entorno

cercano como hasta en otros continentes (Cabrera y Espinoza, 2016).

El trabajo de investigacion lo que logra es que un aplicativo mavil para la inspeccion del
nivel educativo en colegios especiales lo cual ayudara a tener un mejor seguimiento a
alumnos especiales por parte de los padres (Tutores) estos datos seran entregados como
requisito el primer dia de clases del alumno para afiadir mas datos y solo seran registrados
por el director del colegio o el encargado de sistemas quien tendrd un usuario

administrador.
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Figura 11: Aplicacion mdvil

Fuente Propia

2.4.2. Justificacion Econdmica

El costo que ocasionaria a la institucién educativa es aplicar mi aplicar es todos los
dispositivos maviles en cada institucion en general y el tiempo también que les ahorraria las
clases virtuales y asi crear una historia clinica por cada estudiante especial y tendran mas
tiempo también para que puedan definir los horarios en cada estudiante. Es importante que

mencionar que la tecnologia en la educacion en una inversion a futuro.

Esta aplicacion ayudara al tutor en revisar a diario los pasos que da el alumno especial en el
colegio siendo la profesora o el profesor que registre las incidencias o requerimientos que
necesite el alumno, se puede registrar reuniones virtuales para ver el avance de los alumnos
en general con eso ahorramos tiempo del profesor y que puede ser ocupado en otras cosas y

mantenemos informado al tutor de como va la vida estudiantil del alumno.

2.4.3. Justificacion Institucional

El colegio Centro Experimental Especial Albert Einstein fue uno de los interesados en la
aplicacion que deseo realizar ya que la aplicacion que se realiza es en plural para varios

colegios especiales con sindrome de Down.

37



Este colegio se caracteriza de contar con buenos profesores que tienen bastante paciencias y
psicologas que siempre lo orientan tanto para profesores como alumnos y cuentan con una
gran calidad de servicio informatico. La aplicacion mdvil es una propuesta que apoya a su

causa.

Figura 13: Pasaje Aparicio robles 126

Fuente: San Miguel — Lima
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2.4.4. Justificacion Operacional

La ejecucion de un aplicativo mévil reducira tiempo del profesor que puede estar ocupado
en otras cosas y mantenemos informado al padre de familia como va la vida estudiantil del

alumno.

Ya que también se tendrd una historia clinica de cada proceso que lleva el alumno y los

datos seran digitalizados con:

- Partida De Nacimiento

- Carnet Del Conadis

- DNI De Los Padres

- Historia Clinica De Los Alumnos

Y a esta informacion solo tendra acceso el tutor y la profesora o profesor solo lo

visualizaran.

2.5. Hipdtesis
Son aquellos enunciados emanados por el investigador con lo que deberd guiarse para

responder a las preguntas del estudio (Bravo, 1999).

2.5.1. Hipotesis General

El uso de la aplicacion movil contribuird con un control adicional por parte de los
padres ante posible ocurrencia generadas en el centro educativo especializado.

2.5.2. Hipotesis Especificos

El uso de la aplicacion mévil disminuira los accidentes.

El uso de la aplicacion movil otorgara en nivel gradual que el padre este notificado a

tiempo.
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El uso de la aplicacion mévil aumentara la tranquilidad que el Padre necesita al momento

de dejar al menor en el colegio.

2.6. Objetivos

2.6.1. Objetivo General

Determinar cudl seria el efecto de un aplicativo mavil para el control de los alumnos

del nivel educativo en los colegios especiales.

2.6.2. Objetivos Especificos

e Disminuir los accidentes ocurridos

e Disminuir la tensién del Padre por la condicién de especial.

e Eliminar el tiempo perdido al no notificar al padre de inmediato.
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11I. METODOLOGIA
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3.1. Disefio de investigacion

3.1.1. Tipo De Estudio

De acuerdo con Hernandez (2014) al momento de desarrollar una investigacion existen dos
vertientes bajo las cuales se guia el estudio: Se presentan nuevas teorias o se desarrollan
conocimientos preexistentes (investigacion béasica) o, se resuelven problemas de la sociedad

(investigacion aplicada) (pp. 24).

En el caso del estudio desarrollado se tiene que es una investigacion de tipo aplicada ya que
se procura dar solucion efectiva a un problema que aqueja social y académicamente a un
determinado grupo de personas, en el caso especifico porque se procura desarrollar un
aplicativo movil para dar seguimiento a la integridad fisica de los estudiantes pertenecientes

al colegio especial Albert Einstein.

3.1.2. Disefio de estudio

El estudio es la forma que acoge la persona que investiga o el investigador para tener una
respuesta al inconveniente que tiene, permitiendo asi el cumplimiento de objetivos de

propuesta.

Segun Carlessi (2002), el esquema para la investigacion viene a ser como el orden
esbozado o también como un parametro de organizacion para poder asi relacionar y

controlar las variables de estudio que tiene el investigador.

El disefio de la investigacion es pre-experimental, esto debido a que se debe manipular la
variable independiente (elaboracion de una aplicativo movil para el seguimiento a los
alumnos especiales por parte de los padres) y con ello obtener repercusiones en la variable
dependiente a través de la implementacion de soluciones de tipo informaticas que
automatizan los procesos para que asi se pueda observar los efectos en la variable
dependiente (ayudara el aplicativo a los padres a tener un mejor seguimiento a sus hijos y
controlar a diario los incidentes que tenga el estudiante en el centro educativo especial). Es
importante recalcar que para ello se aplic6 un disefio de evaluacion anterior y posterior a la

implementacién del aplicativo.
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3.1.3. Lugar De Investigacion
La investigacion se procederd a realizar en el centro experimental especial Albert Einstein

(Para nifios especiales con sindrome De Down) ubicado en Robles 126 San Miguel - Lima

(por el pasaje Aparicio)

3.1.4. Tipo de Investigacion

En referencia con este apartado se tiene segun Bravo (2007) que existen dos: aquellos
estudios no experimentales, donde no se manipulan las variables y el factorial, que es aquel
donde se manipula alguna o ambas variables y se esperan los resultados de dicha

intervencion.

La tipologia que se adapta de acuerdo al propoésito del estudio es la experimental puesto que
se manipularan a los sujetos para recolectar los datos y conocer las incidencias luego de

cambiar sus caracteristicas iniciales.

El estudio se efectuara también bajo una investigacion de tipo descriptiva, por lo que
permite realizar analisis a fondo sobre movimientos que hacen los nifios o estudiantes con

la aplicacién movil que se les brinde.

Es importante saber también las actividades que van hacer los nifios y los recursos
utilizados en el momento de efectuar el aplicativo a los estudiantes por parte de los
profesores ya que de esta manera se puede hacer una proposicion coherente y especifica del

trabajo que se realiza en el area.

De esta manera se logra tener una mejor nocion de las actividades que hacen los educandos

y las necesidades que tienen ya que pueden ser satisfechas a través de la aplicacion movil.

3.2. Variables y operacionaliazacion
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Segun Namakforoosh (2005, p. 66), menciona que los conceptos claves que componen el tema
y los cuales pueden ser cuantificables de una forma facil son consideradas las variables en la

investigacion (pp. 66). Ya que las variables son con justas representaciones del proyecto de
investigacion.

Variable Independiente: Es la aplicacion Movil, estructurado para teléfonos inteligentes u
otros dispositivos moviles. Consiste en tener un mejor seguimiento a los alumnos
especiales por parte de los padres (tutor), las reuniones que se tenga en la escuela por
motivo que los padres no lleguen a la hora correspondida segun el colegio lo podran ver

virtualmente mediante un control de asistencia en el aplicativo.

Variable Dependiente: mejor conocida como la representacion de variabilidad dentro de
los efectos que produce la variable independiente sobre los sujetos (Bernal, 2010, pp.139).

Ayudara la aplicacién a los padres en tener un mejor seguimiento a sus hijos y revisar a

diario los incidentes que tenga el alumno en el centro experimental Albert Einstein.
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VARIABLES

Aplicacion Movil para el
seguimiento a los
alumnos especiales por
parte de los

tutores(padres)

Tabla 1 Operacionalizacion de variables

DEFINICION
OPERACION
AL

realizd el

DEFINICION

Cabe indicar que la Se

presentacion  de  este

seguimiento por

proyecto estd orientada a el interés de

que netamente se pueda cubrir una

ejecutar con cualquier | necesidad por

dispositivo movil que no parte de los

sean laptops, su funcion padres de
principal es  generar familia que
registros sobre los ' tienen hijos en
incidentes que ocurren en | centros de
los centros educativos @ estudios para

para nifios especiales. educandos con
insuficiencias
de indole
educativa
especial, ya que

no disponen de

DIMENSION INDICADOR INSTRUMEN
TO
El resultado Buscamos Medicion,
esperado de este obtener encuestas de

proyecto es indicadores de satisfaccion

generar un satisfaccion,

lineamiento logros, de Reportes sobre

estratégico, actividad y de el avance.

rentabilidad y impacto, ya

satisfaccion por que nuestra

parte del usuario y aplicacion
el consumidor. busca tener
dimensionar calidad y
utilizando el orden dentro
modelo NTCP o = Cubrimos de la
de las (4+1) plana
e La educativa en
novedad este caso por
e lLa los nifios

ESCALA

Horas y

dias
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Ayudara el aplicativo a
los padres a tener un
mejor seguimiento a sus
hijos y controlar a diario
los incidentes que tenga
el estudiante en el centro

educativo especial.

Ayudara a tener un mejor
control con el aplicativo
de lo que ocurre
realmente en el colegio
con su hijoy los
problemas o
inconvenientes gque tenga
para ello se aplicara la
historia clinica de su hijo
con una documentacion
completa y para cualquier

consulta tener los horarios

tiempo para
estar
apersonandose

al centro de
estudios debido
a sus
actividades
laborales
principalmente.
La variable
seguimiento a
los estudiantes
especiales en el
colegio Albert
Einstein consta
de 2
dimensiones
ayudar a los
padres con el
control de sus

hijos y revisar

tecnologia

e |la
complejida
d

e Elplazo

“El control a los
alumnos a tener un
mejor seguimiento
a diario de los
incidentes en el
centro educativo
especial”. Uribe,
L., y Salas, A.
(2014).

“Los problemas o

incidencias que

especiales.

“Hacer una
evaluacion y
un registro
para el
seguimiento
del cuidado de
los padres a
sus hijos”.
Babilén, L., y
Zamorano, C.
(2016)

Registro de

Incidencias

Escala De

Razon

46



disponibles para los
padres de parte de los
profesores y de qué tipo
de ensefianza tiene su

hijo.

los incidentes
que tenga el

alumno.

ocurren como
accidentes que
tenga el estudiante
en el centro
educativo
especial”.
Grimaldo,
G.(2013).

“Tener una
historia clinica
para todos los
accidentes que
tenga el nifio
en el centro
educativo en
colegios
especiales”.
(Babilon, L., y
Zamorano,
C.(2016)

Escala
Historial Nominal
Clinico
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3.3. Poblacion, Muestra y muestreo

3.3.1. Poblacion
Pues esta conformado por 28 profesores y 100 padres de familia, ya que los usuarios del

sistema, quienes son profesores y el director del colegio por la cuales se preve para la
evaluacion del sistema, utilizando la aplicacion y después una encuesta se pudo decir que

se midio las proporciones que ellos tienen en nuestro sistema.

De esa forma la poblacion lo constituyen: Los profesores y el director del colegio ya que
visualizan la aplicacion el profesor se encarga utilizarlo mayormente ya que interactGa con
los alumnos a cambio el director tiene acceso también como administrador del aplicativo y

los padres de familia como usuario.

Criterios de exclusién

. Menores de 3 afios

3.3.2. Muestreo

El presente proyecto se tomara como muestra representativa para realizar la indagacion, a
los educadores y los representantes incluyendo al director del colegio siendo una poblacién

de 402 estudiantes aproximadamente matriculados.

El tipo de muestreo seleccionado en el proyecto es el probabilistico pues cualquier
estudiante puede formar parte de este centro experimental especial Albert Einstein. El
procedimiento a utilizar es el muestreo aleatorio simple el cual se determinara utilizando

de la forma expuesta por Malhotra (2008) y referida por Cabrera y Espinoza (2016).

Dentro del proceso de muestreo probabilistico todas y cada una de los sujetos que
componen el universo estudiado tiene el mismo porcentaje de probabilidad de ser
seleccionados para conformar la muestra, ya que la seleccion se realiza con un analisis de
aleatoriedad (Hernandez, 2014, pp.175).
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Mientras que para el muestro no probabilistico la seleccién de la muestra se hace tomando
en cuenta las caracteristicas resaltantes que el investigador considere de acuerdo con el

propdsito general del estudio (Hernandez, 2014, pp.175).

El muestreo que se ha seleccionado para aplicar en este estudio es el probabilistico pues la
muestra posee como elementos fundamentales la representatividad y aleatoriedad.

Para ejecutar un proceso de muestreo probabilistico se ejecuta la siguiente formula (Bernal,
2010, pp. 164).

NZ?%pq

"= d?2(N — 1) + Z?%pq

Férmula Aleatoria Simplifica

N: El tamafio De La Muestra

N: La dimension De La Poblacion

Z: Nivel de confianza

P: Proporcion de la poblacion que goza del atributo deseado
Q: Proporcion de la poblacién que no posee el atributo deseado

D: Margen de proporcion maximo de error admisible

384.16
n,y =
_ 384.16-1 = 196.69 = 197
Ajuste —
: I + 402
aplica

do para obtener la muestra

49



Teniendo asi como resultado un total de 197 alumnos inscritos en el centro experimental
Albert Einstein.

3.3.3. Muestra

Se refiere a la proporcion extraida del universo total para sobre ella poder manipular con
mayor facilidad las variables, se selecciona para con ello poder extraer los datos e

informacion con mayor facilidad (Bernal, 2010, pp.167).

En virtud de poder calcular se tiene en consideracion que se hard uso del muestreo
aleatorio simple antes desarrollado, teniendo en cuenta que la poblacién total surge de la

siguiente formulacion.

Imagen : Formula para determinar la cantidad

72y 1.96Y(0.5%0.5) 0.9604
Rl f-::u ;” _,;,“ i — =384.16
B (0.05)° 0.0025

El tamafio de poblacion es de 402 estudiantes

3.3.3.1.  Criterio De Seleccién

En esta investigacion seran incluidos los alumnos de primer grado de primaria del centro
experimental Especial Albert Einstein retirando a los estudiantes que no pertenezcan a
dicho grado.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

3.4.1. Técnica
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Las herramientas con las cuales se cuenta para recolectar la informacion y datos necesarios
durante el proceso de investigacion son indispensables porque ello constituye la base para

que el estudio exista en esencia (Hernandez y Baptista, 2010).

Las técnicas para recolectar informacion dentro de la investigacion son todos aquellos
instrumentos de los cuales se hace uso esencial que se encargan de organizar de forma
ordenada las tareas investigativas, y se presentan de forma logica para una idénea
comprension de los hechos o sucesos acontecidos (Maya, 2014). Los métodos para recoger

informacidn son: Observacion, entrevistas y encuesta o cuestionarios.

Para poder llevar una informacion de datos se procedid a utilizar procedimientos que
consiste en encuestas, entrevistas y un analisis documental, y por ultimo se obtiene
también de libros, revistas, de sitios web o también de articulos por la cual nos ayuda a
elegir una plataforma bien hecha para desarrollar una aplicacién movil para el seguimiento
del nivel educativo en colegios especiales. ElI procesamiento de datos o recoleccion de
datos que se obtuvo en las encuestas se procedio a usar esta herramienta informéatica MS
Excel. (Gonzalo, 2016).

3.4.2. Instrumento
Los instrumentos son datos que se almacena o también informacién que se recopila o

requiere que proviene de una manera técnica.

Observacion No participante Registro De Observacién

El ministerio De Educacion de Chile (2007) tuvo una agenda de observaciones ya que €s
una forma que permite recolectar los datos sistematicamente y pues es todo parecido a la
descripcion de una realidad de hoy en dia. La ficha de seguimiento u observacion es de
tipo estructurada quiere decir que cuenta con un tipo de formato puesto anteriormente a la
situacion que ocurra. Este formato es usado ya que el registro. Este utensilio fue usado para
estructurar la observacion tanto en el primer nivel, como el mantenimiento y buen uso

siendo este el segundo nivel.

3.4.3. Validez
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Se considera valido un instrumento en el momento en el que logra obtener los datos

correctos y exactos para los cuales fue creado (Bernal, 2010, pp.192).

Con la finalidad de establecer su correcta validez, se aplica un procedimiento que se
conoce un método de verificacion en viabilidad de la investigacion a través de la seleccion
de como minimos tres jueces para que de manera personal y profesional determinen la

validez de la investigacion usada.

3.4.4. Confiabilidad

Confiabilidad es la medida asignada cuando un instrumento de recoleccion de datos
aplicado en varias oportunidades mostrara siempre los mismo resultados, por lo cual se
consideran confiables los datos emanados por ello para tomarlos en consideracion al

momento de expandirlo hacia el universo de estudio (Hernandez, 2014, pp. 200).

Tomando en cuenta que el instrumento desarrollado viene hacer un registro de observacion
no se requiere el célculo de la confiabilidad ya que la informacién es generada por un

sistema de modo rapido y automatizado.

3.5. Métodos de analisis de datos

3.5.1. Estadistica descriptiva
Se considera descriptivo al renglon donde se deben presentar de forma representativa los

hechos o datos en cada variable.

En el presente trabajo se va a requerir o utilizar el aplicativo SPSS ya que necesitamos
analizar de forma descriptiva a fondo para que nos muestre el enfoque cuantitativo y

diagramas en base a la descripcion de datos obtenidos.

3.6. Aspecto Etico
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El presente trabajo se enfoca en la manera de obtener informacion respetando siempre los
valores éticos ya que tomando los principios y las normas para los datos sé que requiere

obteniendo informacion.

El proyecto es de toda mesura e honestidad en referencia al acceso de los datos
recolectados del centro experimental especial Albert Einstein (para nifios especiales con

sindrome De Down).
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IV.RESULTADOS
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A continuacidn se presenta la redaccion de las hipotesis, posteriormente se determinara el
nivel de significancia, asi como la eleccion de prueba estadistica y la lectura del p-valor
para al final poder dar exposicion de los resultados y hallazgos de la investigacion de los
indicadores propuestos "el tiempo de satisfaccion”, "tiempo para entrega de los resultados”
y "registro de incidencias", las cuales fueron producto del proceso y analisis de los datos

obtenidos en el pre y post test.

4.1. Prueba De Normalidad

Al realizar esta prueba se aplico el programa estadistico SPPS, aplicando la prueba de
normalidad de Shapiro-wilk puesto que la dimension de la muestra es inferior a 30, con la

finalidad de mostrar la normalidad del grupo de nuestras muestras.

Por lo tanto:

Nivel de significancia (Sig.): a = 0.05

Sig. < 0.05 entonces los datos no poseen un comportamiento normal.

Sig. >=0.05 entonces los datos poseen un comportamiento normal.

Se muestran las resultas del test de normalidad de Shapiro-Wilk para los indicadores
propuestos:

4.2. Variable dependiente: Seguimiento
Control (Primer Nivel)

Indicador 1: Registro de incidencias

Las puntuaciones obtenidas tanto para los datos de la pre como la post evaluacion se

encuentran en la columna denominada diferencia.
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ANTES DESPUES DIFERENCIA

1 16 18 2.00
2 0 18 18.00
3 8 20 12.00
4 8 18 10.00
5 10 20 10.00
6 0 20 20.00
7 8 16 8.00
8 0 20 20.00
9 6 18 12.00
10 20 20 00
11 10 20 10.00
12 0 8 8.00
13 4 20 16.00
14 0 20 20.00
15 10 10 00
16 20 20 00
17 0 8 8.00
18 0 20 20.00
19 16 18 2.00
20 10 20 10.00
21 0 20 20.00
22 20 20 00

Figura 14: Puntajes obtenidos pre test, post test y la diferencia

Fuente propia
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Tabla 2: Calculo de datos descriptivos

Estadisticos descriptivos

Desviacian
N Minimo Maximo Media estandar \arianza
Pre test 90 0 20 7,00 7479 55,933
Post test 90 8 20 17,73 3,783 14 310
Diferencia 90 ,00 20,00 10,7333 7,31598 53,524
N valido (por
lista) %0

La tabla anterior muestra con claridad el monitoreo de las incidencias para las
puntuaciones arrojadas en la evaluacion de cada indicador, para lo que la media resultante

se ubica en siete puntos.

4.3. Variable dependiente: Seguimiento
Comunicacion (Segundo Nivel)

Indicador 2: Tiempo De Informacion

Las puntuaciones obtenidas tanto para los datos de la pre como la post evaluacion se

encuentran en la columna denominada diferencia.
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Tabla 3: Puntajes obtenidos pre test, post test y la diferencia

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

O o w N

16
18
20
14
11

o O O = O
OO O O oo O &~ W PP P o PN P

18

Fuente: Elaboracion Propia

4,00
8,00
2,00
4,00
8,00
11,00
17,00
19,00
13,00
7,00
1,00
1,00

10
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Calculo de Datos Descriptivos

Tabla 4: Célculo estadistico descriptivo

Desviacion

N Minimo Maximo Media Estandar | Varianza
Prest Test 50 0 15 2,00 6,575 44 555
Post Test 50 5 15 1250 2111 | 10212
Diferencia

50 00 15,00 10,7331 7,31147 59,222
N valido(por
lista) 50

La tabla anterior muestra con claridad el monitoreo de las incidencias para las
puntuaciones arrojadas en la evaluacion de cada indicador, para lo que la media resultante

se ubica en dos puntos.
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Tabla 5: Requerimiento funcional.

Se ingresa a la aplicacion
RFO01 T01 Acceso al con el nombre ya Scrum Master
sistema(Login) registrado por la base de
datos o crear usuario
nuevo en la web.
Se procede a registrar
RFO02 T02 Registrar solicitud de  mensajes en la web o Scrum Master
mensajes mediante la aplicacion
mandar mensajes
correctamente.
Se utilizé msql server
RFO3 TO3 Conexion a la base de para la base datos y se Scrum Master
datos pueda insertar en el
Android studio
Mediante el profesor y
RF04 T04 Realizar videos padre pueden realizar Scrum Master
Ilamadas video llamadas si se
pierden de un caso
importante que haya
sucedido.
Cuando se registré ya la
RFO05 TO5 Calendario De incidencia en el Scrum Master
Incidencias calendario se forma como
un historial clinico a la
hora de ver el dia que se
accidento el estudiante en

ese momento.
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Se tiene que registrar la

RFO06 TO6 Registro de incidencia en la web para  Scrum Master
incidencias que sea reflejado en el
aplicativo

Se registra a lo estudiante

RFQ7 TO7 Registro de primero para ver la fecha, Scrum Master
estudiantes el diay la hora del
accidente.

Fuente: Elaboracién Propia

Requerimiento No Funcional

RFO1 El aplicativo se encuentra bajo funcionamiento
constante

RF02 Existencia de interfaz de tipo intuitiva para usuarios

RF03 Contenido de datos completos para la base

RF04 Efectuar la exploracién sobre una necesidad

informatica sera de sencilla.

RFO05 Los informes se encontraran codificadas.

Tabla 6: Requerimientos no funcionales
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RF06 Se hara uso de cantidades minimas de recursos

Fuente: Elaboracion Propia

Usuario (Historial)

Para realizar el avance del historial se debe apoyar en los usuarios contenidos durante los

procesos.

Tabla 7: HO1- Acceso al sistema (Login)

ID: HO1 Usuarios: Profesor, Director

Nombre: Paso al sistema (Login)

Nivel de Prioridad: Alta Importancia: Alta

Funcion:

El interfaz se presenta de modo instintivo que permita acceder a todos los perfiles que
pertenecen a los usuarios.

Pruebas de Aceptacion:

[1 Los usuarios que son los padres de familia deben contar con una cuenta con su nombre
y clave, el cual debera estar asentado en la base de datos.

[1 Validacion en el acceso en relacion al perfil.

Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla 8: H2- Registrar solicitud de mensajes.

ID: HO2 Usuarios: Usuario Administrativo

Nombre: Registro de mensajes

Nivel de Prioridad: Alta Importancia: Alta

Funcioén:

Se procede a registrar mensajes en la web o mediante la aplicacion

manda mensajes correctamente.

Pruebas de Aceptacion:

El mensaje generado queda registrado en la base de datos

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 9: H3-Conexion a la base de datos

ID: HO3

Usuario: Administrador

Nombre: Vinculo con la base de datos

Nivel de Prioridad: Alta

Importancia: Alta

Funcion:

Se hace uso msgl server para la base de informacion y se pueda insertar en el Android

studio

Pruebas de Aceptacion:

[1 Por cada comando informatico se registra el conteniendo en cada uno de los campos

solicitados.

[1 Se actualiza las solicitudes para visualizar en las consultas.

Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla 10: H4- Realizar video llamadas

ID: HO4 Usuario: Padre y profesor
Nombre: Conexion en linea de video llamadas

Nivel de Prioridad: Alta Importancia: Alta
Funcion:

Mediante el profesor y padre pueden realizar video llamadas si se pierden de un caso

importante que haya sucedido.

Pruebas de Aceptacion:

1 El profesor registra la llamada y la hora que lo esté habilitando

[] Si el padre no ingresa a la fecha no podra entrar a la conexion de video llamada

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 11: H5- Calendario de incidencias

ID: HO5 Usuario: Padre y profesor
Nombre: Calendario De Incidencias

Nivel Prioridad: Alta Importancia: Alta
Funcion:

Cuando se registro ya la incidencia en el calendario se forma como un historial clinico a la

hora de ver el dia que se accidento el estudiante en ese momento.

Pruebas de Aceptacion:

(1 El padre podra visualizar mediante el calendario el problema que tuvo su hijo

[1 El profesor podra registrar la incidencia mediante la pagina web
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Tabla 12 : H6-Registro de incidencias

ID: HO6 Usuario: Padre y Director
Nombre: Registro De Incidencias

Nivel de Prioridad: Alta Importancia: Alta
Funcion:

Se tiene que registrar la incidencia en la web para que sea reflejado en el aplicativo

Pruebas de Aceptacion:

(1 El padre puede registrar la incidencia en la web

(1 El Director puede registrar el problema que tuvo el alumno en la web

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 13: H7-Registro de estudiantes

ID: HO7 Usuario: Padre y Director
Nombre: Registro De Estudiantes

Nivel de Prioridad: Alta Importancia: Alta
Funcion:

Se registra a lo estudiante primero para ver la fecha, el dia y la hora del accidente.

Pruebas de Aceptacion:

] El padre puede registrar al alumno en la web y asi aparece en el aplicativo el director

del colegio también tiene esos privilegios

Fuente: Elaboracion Propia
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ID_Referenc
ia
RFO1

RF02

RFO3

RF04

RFO5

RF0O6

RFO7

Historial de Usuarios Ordenados por Importancia (BACKLOG)

ID_Historia

HO1

HO2

HO03

HO4

HO05

HO6

HO7

Tabla 14: Product Backlog

ID_Tarea

T01

T02

T03

TO4

T05

T06

TO7

Requerimien Prioridad

to

Acceso al
sistema
(Loguin)
Registrar
solicitud de
mensajes
Vinculo con
la base de
datos
Realizar
video
Ilamadas
Calendario de
incidencias
Registro de
incidencias
Registro de
estudiantes

Alta

Alta

Alta

Media

Alta

Media

Alta

Importancia

Alta

Alta

Alta

Media

Alta

Media

Alta

Estimacion
de Tiempo
6 dias

7 dias

6 dias

7 dias

7 dias

6 dias

6 dias
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4.4. Andlisis De Datos

Analisis de datos para el indicador “Satisfaccion Académica”

Con respecto a los resultados obtenidos del analisis para el indicador “Satisfaccion

Académica”, esto se ira realizando de forma gradual, ya que esta medida sera tomada

mediante medios probatorios como encuestas y reuniones con los padres de familia.

Si muestra como ejemplo los numero mostrados es porque se mide la satisfaccion

Satisfaccion Rango Calificacion
Enero 30% 15% 0% 80% i
Febrero 81% 89% MEDIO
Marzo 90% 100% ALTO
Abril 0% 5% RO
Mayo 81% 89% MEDIO
Junio 90% 100% ALTO
Julio 0% 2% [
Agosto 81% 89% MEDIO
Septiembre 90% 100% ALTO
Octubre 0% a% |
Noviembre 81% 89% MEDIO
Diciembre a0% 100% ALTO

Figura 15: Andlisis de datos
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Figura 16: Histograma de anélisis de datos

4.5. Procesos

Durante esta etapa se presentan los procesos con el diagrama de actividades.

& &
3 e
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Proceso de Comunicacidn Docente-Padre

Accede o
Registra Usuario
splicatim
. y Clave
micwil (10 562
(3seg) 20ee

Selecriona

—

opion del Meng
[2s2g) J

Docente

Tiempo: 78 seg

No
5i Sel=criona — Selecriona
opcldn dia de’ Registra apoidn suardar v
Calendario: mensaje s . efrar Sesid
. ralerdario [Eolia"] publicar
[25e2] E L [1seg)
Mo
5 Selecciona Selecdona
T, " Registranotica opcian guandar i
opc!un retoe iy |60 seg | — publicar
(Tzmg | 1
(Lzeg
Selecdona
o Seleccona Aegiztra P
opoion mensaje 3 mensaje — one PL:'“C” ¥
(2 ey {60 seg | "
(2seg | {60 5eg {4 smg |

Figura 17: Diagrama para el proceso de elaboracion/ enviar mensaje

Proceso de Comunicacion Docente-Padre

Aecede o Registra isuarin
aplicatien
Lo y Clawe
mavil [205eg)
(3 el e

-

Seleccinra

peidn del Meno I

Padre [ Tutor

Tiempo: 58 seq.

{23eg )
N
-~
=i selecciona g
aprién dia del Lee mansaje .
calendario {20 s=g.} ermr Sesor
[2seg]
No
Si Selecciana L noti
OpCion nodcia T;D ;T!c:o
[Zseg) B/
A
Rzgistra Sel=ccione
o D;%fc;t?:a Lee mensaje mensaje de opcitn guardar ¥
Iflseel = (20522} ] publicar
i {60 sez ] (1seg)

.

Fuente: Propia
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Figura 18: Diagrama de proceso recepcion de mensaje

Fuente: Propia

4.6. Vista De Desarrollo

La composicién para las aplicaciones deben contener los mecanismos para comunicar
la correcta ejecucion del mismo. Este disefio se integra por nodos asi como la

integracion de tecnologias innovadoras de acuerdo a los modos.

1 Modo dispositivo: Son aquellos presentes en mdviles como Smartphone o tabletas.

1 Modo servidor: En esta modalidad se busca los servidores que manejen los datos entre

el conjunto de usuarios.

De esta forma se presenta el diagrama que compone para los paquetes de solucién.
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Figura 19: Diagrama de componentes

V. DISCUSION
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Luego de tener las resultas del estudio se procede a mostrar la relacion existente entre los
hechos observados con lo de otras personas relacionadas con este campo de investigacion.

. Concordando con los autores Ramirez y Gutiérrez (2014), en su trabajo denominado
"Aplicacion Movil para el monitoreo Académico" realizado en México con respecto a la
metodologia que se aplico se llego a la pregunta ; Metodologias amigables para desarrollar
aplicaciones? Durante el desarrollo del estudio se hizo uso tanto de técnicas como de
tecnologias innovadoras entre ellas la interfaz en los usuarios involucrados, se ha disefiado
ademas el aplicativo con una sola pantalla de visualizacion presentando en ella todos los

puntos necesarios para evitar la devolucion entre el mend.

. Asimismo, para Alcéantara (2017) en su estudio ejecutado en la institucion educativa N°
82016, se puede llegar a la conclusion que para la institucion el uso de tablets o tecnologias
moviles es poco comun aun y sabiendo que estos proporcionan mejoras al diario vivir de
los usuarios con aplicativos. Una vez desarrollada la Apps y poder instalarlas se pudo
tener una aceptacién exitosa dentro de las reuniones desarrolladas de forma virtual entre

los representantes y los profesionales de la educacion.

De modo semejante el resultado de la tesis de Gallegos y Carrera (2016) en su
investigacion realizada a una guarderia, determind que disefiar aplicativos moviles cuyos
objetivos son el area educativa optimiza la comunicacion entre los actores del proceso
estudiantes-docente-representante, aunado a que la elaboracion de notas de voz permite
reconocer a los representantes de cada estudiante , por ultimo pero no menos importante
refleja claramente las deficiencias que pueden existir en la comunicacion y con ello

atacarlas para no propiciar problematicas innecesarias.

. Segun los resultados de Barrientos (2018) con su proyecto realizado a las maquinas
tragamonedas de la empresa Newport Capital S.A.C, expone los estadisticos obtenidos
para el control de registro de incidencias “Por consiguiente, el indicador resultantes con
mayor registro de las incidencias, que antes no lo registraban extraido del ultimo reporte
registrado en la empresa con la muestra utilizada un valor de 38.04 % por solucionar y con

el resultado de 3.07% con aplicacion del sistema movil.

. Asimismo, Gonzalo (2016) con el trabajo realizado en un colegio de la ciudad de

Chiclayo, expreso que los indicadores notables que sirven para demostrar la viabilidad y
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calidad de la aplicacion movil de alertas fueron analizados tomando en cuenta tanto lo
anterior como lo posterior en el estudio. Los indicadores mostraron una forma comuin
referida con el manejo de los mensajes para alertar a los usuarios, teniendo siempre
presente y preponderante la recepcion de dicho mensaje por parte del padre o

representante.
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V1. CONCLUSIONES
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Las conclusiones del presente estudio fueron las mencionadas a continuacion.

1. Se concluye que usar una aplicacién en dispositivos moviles se plantea resulta ser
un ideal mecanismo para el adecuado seguimiento, también apoya el proceso
comunicativo entre el educador y el representante del menor haciéndole entrega de
informacién de calidad, atil para cualquier oportunidad, siendo en tiempo reducido
(apenas segundos) lo cual se ve reflejado en los indicadores estudiados en la

presente Tesis.

2. Como resultado se observa que el indicador registro de incidencias del analisis de
prest-test en la figura 13 los puntajes obtenido por el indicador, tiene una media de
7.

3. En el andlisis correspondiente a la pre-evaluacion se presenta el monitoreo del
tiempo de informacién y el puntaje obtenido para el indicador, tiene una media de

dos puntos.

4. Luego del analisis exhaustivo sobre el proceso completo para el disefio de la App
se pudo comprobar una totalidad absoluta de éxito basados en el prototipo

generado.
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VIl. RECOMENDACIONES
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Se aconseja desplegar el aplicativo movil sobre bases de bosquejo ya propuestos y
en la resulta de las pruebas funcionales del colegio Albert Einstein.

Dar a conocer los beneficios asociados con el uso de la aplicacion maovil Albert

Einstein inclusive en unidades 10S.

Se recomienda aumentar el automatismo de las operaciones educativas en el
colegio Albert Einstein de san miguel, acoplandolo a la aplicacién movil Albert

Einstein
Es indispensable que el docente este pendiente de la vida de sus alumnos para

reforzar en aquellos incidentes en los cuales los alumnos estén presentando

problemas.

Finalmente se recomienda que el administrador del sistema realice periédicamente

copias de seguridad para salvaguardar la informacién.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
: METODOLOG
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABL | DIMENSI .
INDICADORES 1A
E ONES
VI:
. . ., TIPO DE
Aplicacion. Satisfaccion
Problema General: Objetivo General: Hipotesis General MGVl INVESTIGACI
ON:
PG: Falta de recursos para | OG: Determinar cual | HG: ElI  uso  del .
P VD: o _ - Gestionada
que los padres tengan un | seria el efecto de un | aplicativo movil Comunicaci Tiempo de
control de los nifios | aplicativo movil para el | contribuira con  un Seguimient on Informacion NIVEL DE
INVESTIGACI




Ilamados especiales desde
su aula de clases.

Problemas Especificos:

PE1l: ¢(En que una
plataforma mdvil puede
ayudar al control de
estados de un menor

especial?

PE2: ¢(En qué medida el
uso de una aplicacién
movil puede proporcionar
la seguridad que el padre

de familia necesita?

PE3 (Qué se debe
implementar para el apoyo

psicologico al tutor a

control de los alumnos
del nivel educativo en los

colegios especiales.

Objetivos Especificos:

OE1: Disminuir

accidentes ocurridos

OE2: Eliminar tiempo
perdido al no notificar al

padre de inmediato

OE3:  Disminuir la
tension del Padre por la

condicion de especial.

control adicional por
parte de los padres ante
posible ocurrencia
generadas en el centro
educativo

especializado.

Hipotesis Especificos:

HE1l: El uso de la

aplicacion movil
disminuira los
accidentes.

HE2: El uso de la
aplicacion movil
otorgara en  nivel

gradual que el padre

Control

Registro

incidencias

de

ON

- Aderida
DISENO:
Experimental
POBLACION:
N= 40 alumnos
N= 80 Padres
MUESTRA:
n= 22 alumnos
n= 22 Padres

METODO DE
ANALISIS:

- Cuantitativo
TECNICAS:

- Referencia
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través de foros por parte este notificado a INSTRUMENT

del centro de estudios para tiempo. O:
individuos con educacion i
- Registro de
especial? HE3: El uso de la . .
Incidencias
aplicacion movil
aumentara la

tranquilidad que el
Padre  necesita  al
momento de dejar al

menor en el colegio.
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Anexo 2: Fichas de observacion

Indicador: Satisfaccion Académico

Institucion
Educativa:

I.LE Centro Experimental Especial “Albert Einstein”

Investigador:

Kevin Villanueva De La Cruz

Dimension: ESTRATEGICA
Indicador: SATISFACCION
PRE-TEST POST-TEST
\e o ALUTNE SATISFACCION SATISFACCION
ACADEMICA ACADEMICA
(CALIFICACION) (CALIFICACION)
1 001 13 20
2 002 11 18
3 003 14 20
4 004 10 19
5 005 8 17
6 006 15 20
7 007 11 15
8 008 9 16
9 009 12 18
10 010 8 16
11 011 13 17
12 012 15 20
13 013 12 19
14 014 7 18
15 015 10 16
16 016 8 15
17 017 12 17
18 018 10 20




19 019 9 19
20 020 11 18
21 021 13 20
22 022 8 14
23 023 12 19
24 024 7 16
25 025 10 14
26 026 12 20
27 027 8 18
28 028 9 20
PROMEDIO 10.6 _

Indicador: Registro De incidencias

Empresa: LLE Centro Experimental Especial “Albert Einstein”
Investigadores: Kevin Villanueva De La Cruz
Dimension: Control
Indicador: Registro De Incidencias
Pre-test Post-test
N° ID_INCIDENCIAS INCIDENCIAS INCIDENCIAS
(DIAS) (DIAS)
1 RO1 15 3
2 R02 15 4
3 R0O3 10 1
4 R04 10 2
5 RO5 08 1
6 R06 05 1
7 RO7 12 0
8 R08 10 0
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ANEXO 3 Modelo de caso de uso del negocio (rational rouse)

&
File Edit View

O d

Format Browse Report Query Tools

g/wiOp®maBB

Add-Ins

Rational Rose - (untitled) - [Class Diagram: Logical View / Main]
Window Help

am

B8 (untitled)
7] Use Case Wiew
-3 Logical Yiew
Hain
% Padre De Famiia
¥ Profesor
<> Acceso al aplicativalLogin)
<2 Mandar mensajes de texto
<2 Mostrar en el calendario las incidencias
<> Realizal videos lamadas
2> Registro de estudiantes
<2 Registro De Incidencias
3 Associations
BT Componernt Yiew

Main
] Deplopment View
"8 Model Fropetties

3
RBC
=

14 m

)

0

Mandar mensajes de texto

Realizar videos lamadas
Profesor

Mostrar en el calendario las
incidencias

ro De Incidencias

Registro de estudiantes

Padre De Familia

B

&

File Edit View Format Browse Report Query Teols

DR 2B & WO BB

Add-Ins  Window

5=

Rational Rose - (untitled)

Help
Y

&l [untitled)
3.3 Use Case View

Class Diagram: Logical View / Main

Main

=, Associations

-7 Logical View

Main

Ditector

£ Profssor

< Acceso al sistemallogin)
<2 Conesion a la base de datos
< Conesion ala Base de datos
Registiar solicitud de Mensajes
Registio De Estudiantes
Registro De Incidencias

3, Associations

71~ Component View

Deeployment View

-[88 Mods! Properties

0E &

4 m

000
0

e e

0 e

Acceso al sistema(Login)

-
\)

Registrar solicitud de Mensajes

Profesor
Director

Conexion a la base de datos,

eqgistro De Incidencias,

Registro De Estudiantes

L

>

[4[F[*P\Log




u}

Rational Rose - (untitled) - [Class Diagram: Logical View / Main] -

File Edit View Format Browse Report Query Tools Add-Ins Window Help
=y =] Bl &g wOl B B @ =
FE (untitied) k =
-3 Use Case View A
=00 Log\ﬁla\\flew =
ain
Padre De Familia Acceso al aplicativo(Login)

lsm

Profesar
Accesa al aplicativolLogin)
2> Mandar mensajes de texta
Mostrar en el calendario las incidencias
7> Realizar videns lamadas
Registro de estudiantss
Registro De Incidencias Mandar mensajes de texto
"2, Agsociations
=3 Component Yiew B
& Main

Deplayment View
& Model Properties

e b

0 e

Realizar videos llamadas

Profesor Padre De Familia

Maostrar en el calendario las =1

incidencias

Anexo 4: Entidad y analogia en base de datos

& C @ localhost/phpmyadmi ¥ & :

php

O 8le 5 @ ¥t Estructura [ SQL 4 Buscar i Generar unaconsulta =} Exportar | [ Importar Operaciones 25 Privilegios éﬁ Rutinas - Mas

e

Reciente Favoritas

=& | ﬂ@ o login nlg alb nstein alumno
(= fuera ) # Usuario : varchar(20) K |d_a\uTnno ini(1 1)'
—L_ | alberteinstein . § oPassword - varchar(20) @cena‘dls_alumno \archar(ZD_)‘
/7 Nueva H.Q ‘S"m perfiles_equiv &Nombre_Usuario - varchar(100) @apellido_alumno - varchar(100)
+_ 1 alumno id - varchar(20) ‘ oEstado - varchar(20) @nombre_alumno : varchar(100)
@Perfil : varchar(20) gedad_alumno : int(11)

# TipoPerfil - int(11)
gasociado_alumno :int(11)
@ Codigo_call : varchar(50)

+- 1t incidencias
+- 7 login
+L# mensaje

gano_alumno : int(11)
@grado_alumno : varchar(5)
@seccion_alumno : varchar(30)
@validador_alumne - varchar(100)
@idprof_alumno : varchar{100})

+.1x perfiles_equiv
+- 1 tipoincidencias

+__l# videollamada

nstein incidencias ﬂ o n mensaje
gid : int(11)

mfecha : datetime
@destinatario - varchar(30)

+.| | information_schema

gid_incidencias : int(11)
mfecha_incidencias : date
gtipo_incidencias - int(11)
phora_incidencias : time @remitente : varchar(30) [ & albencinstein videollamada

+.{ j mysgl

-

=+ 1| performance_schema
[
*

sys

gcomentario_incidencias - mediumtext atipo - varchar(30) id_videollamada - int(11)
int(11) siestado - varchar(30) schaH_video : datetime

@mensaje : varchar(500) @gid_profe : varchar(20)
@asunto - mediumtext

galumno_incidencias

@id_padre : varchar(20)
@Estado - varchar(20)
©Cod_videollamada : varchar{40)

n & e n tipoincidencias
#id_tipoindicencia - int(11)
@descripcion_tipoindicencia : varchar(500)

P00 OoOR®OO0OR Y OLEE
[ <}
&

L

i Consola M

Anexo 5: Tabla de la base de datos
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phpMyAdm,'n ™ Servidor: Local Databa Base de da alberieinste .
QEO0)Ee W Estructura | L SQL = 4 Buscar | [J Generarunaconsulta = Exportar [& Importar #° Operaciones | 27 Privilegios = 48 Rutinas ¥ Mas
Reciente  Favoritas
Be Tabla « Accion Filas @ Tipo  Cotejamiento Tamaiio Residuo a depurar
 Neeva ) alumno ¥ [E]Examinar 4 Estructura % Buscar ¢ Insertar {§ Vaciar @) Eliminar 7 InnoDB  utfd_unicode_ci 16 KB -
J]_.:. alberteinstein (| incidencias ¢ |=|Examinar J4 Estructura % Buscar 3¢ Insertar i Vaciar @ Eliminar 12 InnoDB  uffd_unicode_ci 18 & :
| Nueva . . , . , - . A .
) login ¥¢ [E]Examinar 34 Estructra % Buscar 3¢ Insertar §§ Vaciar @ Eliminar 4 InnoDB  latin1_swedish_ci 18 1e -
+. alumno -
+L s incidencias | mensaje ¢ [E]Examinar 3¢ Estructura % Buscar 3¢ Insertar §Vaciar @ Eliminar % InnoDB  latind_swedish_ci 16 18 -
+_1# login ) perfiles_equiv ¢ [EExaminar 34 Estructura % Buscar 3« Insertar i Vaciar @ Eliminar 2 InnoDB  latind_swedish_ci 16 18 -
+l# mensaje I — o = . — . .
[ ftipoincidencias Y [=|Examinar Js Estructura % Buscar 3¢ Insertar {51 Vaciar ) Eliminar 3 InnaDB  utfg_unicode ci 16 13 -
+1# perfiles_equiv -
41 tipoincidencias [ videollamada i [F|Examinar 34 Estructura % Buscar 3¢ Insertar { Vaciar @ Eliminar 2 InnoDB  latin_swedish_ci 16 k8 -
+_l# videollamada 7 tablas Nimero de filas 62 MyISAM latin1_swedish_ci 112 8 8B
+L| | information_schema - . .
4 S % [ Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: ¥
+| ) mysq|
4 | performance_schema (5 Vista de impresion [} Diccionario de datos
+-11 sys =y ———
I—‘ [ Creartabla | |
&« (& @ localhest/phpmyadmin/sql.php?server=18db=alberteinstein&table=incidencias&pos=08&token=13bfc1ca85e864e92b75074ab199ab3e r & :
phpMyAdm;n B C7l Servidor: Local Databases » () Base de datos: alberteinstein »
oEle & e [E] Examinar 3% Estructura = [ SQL | 4 Buscar 3 Insertar =} Exportar | [&2 Importar | =9 Privilegios 4* Operaciones 3% Disparadores
Reciente Favoritas
e + Opciones
& Nueva —T— + id_incid fecha_incid tipo_incid: hora_incid comentario_incidencias alumno_incidencias
[=L{J alberteinstein [ & Editar ¥¢ Copiar @ Borrar 1 2019-01-02 1 10:27:00 El alumno guiso salir corriendo a jugar 1
_ pero no se
Nueva (] & Editar & Copiar @ Bomar 2 2019-01-17 2 15:13:00 El alumno quiso patear una pelota y el 1
Flt alumno - = muy pendejo.
¢ incidencias [ &~ Editar % Copiar @ Bomrar 3 2019-01-02 2 14:13:00 El alumne fue golpeado por sus 1
55 login o - comparieros pues el ..
— Editar %c Copiar Borrar 4 2019-01-20 3 12:23:00 El alumno lo pusimos a resolver 1
= ¢ . o & E, @
A mensaje - problemas de coqui...
4 perfiles_equiv ) & Editar ¥& Copiar @ Borrar 5 2019-01-02 1 10:27:00 El alumno quiso saber si su celular 2
3 tipoincidencias Editar ¢ Copi B 6 2019-01-17 2 15:13:00 gla:)a S I i 2
24 videollamada (] o Editar 3¢ Copiar @ Borrar -01- :13: seZ:rn;:qupu;i?,go pear a su amigo y
[ | information_schema [ &~ Editar % Copiar @ Bomrar 7 2019-01-02 2 14:13:00 El alumno fue golpeado por sus 2
- | - o - comparieros pues el ..
e R [ &7 Editar % Copiar @ Borrar 8 2019-04-11 3 122300 El alumno lo pusimos a leer una letra 1
+| | 4 performance_schema - de una canci...
¥l sys o & Editar %t Copiar @ Borar 12 2019-07-18 1 00:23:00 i 1
- Editar %z Copiar Borrar 13 2019-07-18 2 10:00-00 Se fracture la pierna enyesada 1
o & * P @ P Iy
[ & Editar ¥¢ Copiar @ Borrar 14 2019-07-19 2 02:34:00 hola estoy enfermo 1
t (] Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: 7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar = Exportar
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& C @ localhost/phpmyadmin/sql.php?server=18&db=alberteinsteinBitable=login@pos=08&token=13bfc1 caB5e864e92b75074ab199ab3e w &

phpMyAdmin BN 7 Servidor: Local Databases » [ Base de datos: alberteinstein » [ Tabla: log .

HEOIEE [E Examinar 34 Estructura L] SQL = 4 Buscar = ¥t Insertar ==} Exportar | [ Importar 37 Privilegios = #” Operaciones 32 Disparadores

Reciente Favoritas

C ‘ «# Mostrando filas 0 - 3 (total de 4, La consulta tardé 0.0008 segundos )

& Nueva

i alberteinstein F
SELECT * FROM "login

s N () Perfilando [ Editar en linea | [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear cédigo PHP ] [ Actualizar
4 incidencias

=% login [_J Mostrar todo | Numero de filas 25 v Filtrar filas: | Buscar en esta tabla
Iz mensaje

2% perfiles_equiv

Ordenar segun la clave: | Ninguna v
A tipoincidencias
4 videollamada + Opciones
[#1.( | information_schema +— T — + Usuario Password Nombre Usuario Estado TipoPerfil asociado_alumno Codigo_call
(B—:l mysql - () & Editar 3£ Copiar @ Borrar mfigeroa 123456 Marcos Figeroa Alvarez  ACTIVO 1 0 681838f51d0b44198035cfb45f72bech
[#L{ ) performance_schema O o Editar % Copiar (@ Borrar fimarta 123456 Marta Mercedes Quiroz ~ ACTIVO 2 2
B-G sys o & Editar 3¢ Copiar @ Borrar vcardenas 123456 Vernal Cardenas riasuelo ACTIVO 2 1
(| o Editar % Copiar @ Borar vcvargasp v12345 Clarita Vargas Pajuelo INACTIVO 1 0 Taeafdc8ea9744789cd8342ee8142169
t [ Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: 7 Editar  #¢ Copiar @ Borrar =} Exportar
[ Mostrar todo | Nimerodefilas: | 256 fil Buscar en esta tabla
& C @ localhost/phpmyadmin/sgl.php?server=18&db=alberteinstein&itable=alumno&pos=0&itoken=13bfc1ca85e864292b75074ab199ab3e W ‘ :
phngAdmin [ [ Servidor: Local Databases » ) Base de datos: alberieinstein » i Tabla: a 0 ..
dEenEe | Examinar | 3 Estructura L] SQL 4 Buscar 3¢ Insertar = Exportar | [& Importar = 55/ Privilegios 4 Operaciones 3% Disparadores

Reciente Favoritas
@@ ‘  Mostrando filas 0 - 1 {total de 2, La consulta tardd 0.0144 segundos.) ‘

g Nueva

| alberteinstein

SELECT * FROM ~alumno’

| Perfilando [ Editar en linea | [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear codigo PHP ][ Actualizar |

¥ login || Mostrartodo | Nimero defilas: 25 v Filirar filas:

+| 4 perfiles_equiv

Ordenar segun la clave: | Ninguna v

+| 3 tipoincidencias

+1)# videollamada + Opcionas
L. . ¥ id_alumno conadis_alumno  apellido_alumno nembre_alumne edad_alumno  afio_alumno validador_alumno  grado_alumno
+1| 4 information_schema = = = ’ = - - - numero conadE - aho grado
+13) mysql [ & Editar %z Copiar @ Borrar 1 742345111 Lopez Martinez ~ Julion Ozuna 25 2018 7423451112018
+.J performance_schema [] ¢ Editar §¢Copiar @ Borrar 2 742385112 RUIZ DIAZ OMAR MALUMA 12 217 7423451122017
F1(1 sys

4 [ Seleccionartodo  Pars los elementos que estdn marcados: 7 Editar 3¢ Copiar @ Borrar 5] Exportar
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& C @ localhost/phpmyadmin/sql.php?server=1&db=alberteinstein&tabl & 08&token=13bfc1ca85e864e92b75074ab199ab3e % &
phpMy Admin idor- Local Databases » @ Base de datos: alberteinstein » [ fabla: videollama o
o G i xaminar structura | [ 4 Buscar ¥t Insertar | =} Exportar | & Importar = peraciones isparadores
cEeT & [=] Exami U E saL B 1 = E = o 3% Di d
Reciente Favoritas
e |Ordenarseginlaclave: | Ninguna M
Nueva
° o + Opciones
| X EIENEED —T— v id_videollamada FechaH_video id_profe id_padre Estado Cod_videollamada
4N
P I"e" o & Editar %: Copiar @ Borrar 4 20190319 03:00:14 d enviado 7 44789¢08342628142169
alumno o
A5 inci i - itar %2 Copiar orrar -03-. :15:00 vevargasp mfigerea  enviade asafdcBeal o s
Hfincidencias (] & Editar ¢ Copi B 5 2019-03-20 09:15:00 i jado  7aeafdcBead744789cd83420e8142169
i login ) & Editar 3¢ Copiar @ Borrar § 2019-03-29 10:00:22 fimarta  vcardenas enviade 681838{51d0b44198035cibA572bces
EirEEe ] o Editar % Copiar @ Borrar 9 20200510 10:10:10 mfigeroa  veardenas finalizado 681838151d0b44198035¢ib45/7 2bccs
4 perfiles_equiv - -
i tipoincidencias ] &7 Editar 3¢ Copiar @ Bomar 15  0000-00-00 00:00:00 mfigeroa fimarta  eliminado 681838f51d0b44198035¢ib45f72bccs
J videollamada [ & Editar 3¢ Copiar @ Bomrar 22 0000-00-00 00:00:00 mfigeroa fimarta  eliminade 681838{51d0b44198035ciba5f72bccs
1. ) information_schema ] P Ediar § Copiar @ Borrar 23 0000-00-00 00:00:00 mfigeroa fimarta  eliminade 681832{51d0b44198035cibA45(72bccs
#-5 mysal
- yr'q N ) o7 Editar 3 Copiar @ Borar 25 0000-00-00 00:00:00 mfigeroa fimarta  eliminade 681838{51d0b44198035cMbA5f72bceh
L3 performance_schema =
8 @ =vs ] &7 Editar §¢ Copiar @ Bomar 29  0000-00-00 00:00:00 mfigeroa fimarta  eliminade 681832151d0b44198035cibA4572bces
[ & Editar §¢ Copiar @ Bomrar 30 0000-00-00 00:00:00 mfigeroa fimarta  eliminade 681838f51d0b44198035cib4572bcch
(| & Editar 3¢ Copiar @ Bomar 31 0000-00-00 00:00:00 mfigeroa fimarta  eliminado 681838f51d0b44198035¢ib4572bccs
[ & Editar §¢ Copiar @ Bomrar 32 0000-00-00 00:00:00 mfigeroa fimarta  eliminade 681838f51d0b44198035cib4572bcch
t__ © Seleccionartodo  Para los elementos que estdn marcados: o7 Editar i Copiar @ Borrar (5} Exportar
& C @ localhost/phpmyadmin/sgl.phpZserver=1&db=alberteinstein&table=perfiles_equivlpos=08&token=13bfc] ca85e864e92b75074ab199ab3e o o&
phpMyAdmin Local Databases s @ Base de datos: albeiiems|
© Y - Examinar | 3 structura | L] 4 Buscar 3¢ Insertar =} Exportar = Importar | Privilegios peraciones isparadores.
oEled Ee B E 4 Estructs saL B Fc Insert: =} Export E 1 t: Privils 0| 3E D d

Reciente | Favoritas
Fle « Mostrando filas 0 - 1 (total de 2, La consulta tardé 0.0008 segundos.)
% Nueva
) alberteinstein
o Nueva

4 alumno
4 incidencias

£ login (] Mostrartodo | Mimero de filas: | 25 v Filtrar filas: | Buscar en esta tabla

SELECT * FROM "perfiles equiv’

L) Perfilando [ Editar en linea ][ Editar ] [ Explicar SQL | [ Crear codigo PHP ][ Actualizar |

" perfiles_equiv

Ordenar segtin la clave: | Ninguna v
4 tipoincidencias
4+ videollamada + Opciones
| information_schema 1= b i e
F ) mysal [ & Editar 3 Copiar @ Borrar 1 Profesor
+|J performance_schema (] o Editar %< Copiar @ Bomar 2 Padre
(4 sys
+ [ Seleccionar todo Para los elementos que estdn marcados: 7 Editar ¢ Copiar @ Borrar 5 Exportar
& C @ localhost/phpmyadmin/sql.php?server=18&db=alberteinsteinfitable=mensaje8ipos=08itoken=13bfcl ca85e864e92b75074ab19%ab3e w &
phpMyAdmin B 7] Servidor: Local Databases » [ Base de datos: alberteinstein » [ Tabla: mensaje 3
oEle0)Se [E Examinar 34 Estructura | L] SQL 4 Buscar ¥t Insertar = Exportar [i2 Importar | =5 Privilegios = #” Operaciones 2% Disparadores
Reciente Favoritas
e
it SELECT * FRoM “mensaje’
) alberteinstein =
~ Nueva (| Perfilando [ Editar en linea | [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear codigo PHP | [ Actualizar
S alumno —
+ incidencias () Mostrar todo Namero de filas: 25 v Filtrar filas: | Buscar en esta tabla
i login
I mensaje Ordenar segun la clave: | Ninguna A
SR ED + Opeiones
“ tipoincidencias T+ v id fecha destinatario remitente  tipo  estado  mensaje asunto
i videollamada [ & Ediar % Copiar @ Bomar 3 2019-04-19 11:58:5 vcardenas  mfigeroa  leido  eliminado Agendamos nueva reunionel25alas5 h
$-(d information_schema | o Editar $:Copiar @Bomar 5 2019-04-19 145536 vcardenas  mfigeroa  leido enviade hola i
£1 mysgl B
. (] performanca_schema () ¢ Editar 3¢ Copiar @ Borrar 6 2019-04-19 14:57:33 mfigeroa vevargasp  leide  enviado  estimado generar una reunion a
£ (3 sys (| & Editar §iCopiar @ Borrar 14 2019-05-04 151246 vcardenas  mfigeroa  algo Enviame el horario lo mas pronta posible Horarios
[ & Editar 3 Copiar @ Borrar 15  2019-05-04 15:13:41 vcardenas mfigeroa  algo Recibi los horarios gracias Horarios
() o Editar % Copiar @ Borrar 18 2019-05-04 20:14:00 vcardenas vcardenas hola hola
(] ¢ Editar 3 Copiar @ Borrar 20 2019-05-12 11:24:00 vcardenas mfigeroa esta es una prueba Prueba 1205
() o Editar % Copiar @ Bomar 21 2019-07-19 01:37:30 vcardenas mfigeroa  leido enviado Como estas hola
[ & Editar 3¢ Copiar @ Borrar 22 2019-07-19 01:38:06 mfigeroa vcardenas  leide enviado  Hola yo estoy bieny tu Hols

94



Anexo 6: Prototipos de la pagina web del colegio Albert Einstein

4.6.1.1. Inicio De Sesion

< C @ localhost/appcolegio o B A &

mfigeroa

Ingresar

4.6.1.2. Seingresa a la pagina web
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¢« C @ localhost/appcolegio/Pantallalnicio/index.php o B A % &

ES DECIR. Albert Einstein

SESION CERRAR

(@) (=2 | &

Registro Mensajes Estudiante

4.6.1.3.  Seingresa a la opcién Registro

C @ localhost/appcolegio/Formulario_Registro/Registro.htm Wavx @

(@) @)

Registro de Incidencias Registro de Estudiantes
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4.6.1.4.  Se registra al alumno

< C @ localhost/appcolegio/Formulario_Registro/Registro.html wax @

Registrar alumno

Numero Conadis:

Ingresar nimero Conadis
Apellidos:

Ingresar apellidos del alumno
Nombres:

Ingresar nombres del alumno
Edad

Ingresar la edad del alumno
Grado

Ingresar el grado
Seccion:

Ingresar la seccién
Docente:

SELECCIONE

4.6.1.5.  Registro De Incidencia

& > C @ localhost/appcolegio/Formulario_Registro/Registro.html m@xr @

Registradora Incidencia

Numero de Conadis:

Apellidos:

Fecha:

dd/mm/aaaa

Tipo Incidencia:

SELECCIONE

Hora:

Descripcion:
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4.6.1.6. Bandeja De Mensajes

[ C @ localhost/appcolegio/BandejaMensajes/index.php B a &

EDUCP\T‘-ON Vernal cardenas riasuelo 2019-04-19 11:58:45 - n
q Vernal cardenas riasuelo j 2019-04-19 145536 n

Enviados \ernal cardenas riasuelo Herarios 2019-03-04 15:12:46 n
Recibidos Vernal cardenas riasuelo Horarios 2019-05-04 15:13:41 n
Vernal cardenas riasuelo Prueba 1205 2019-05-12 11:24:00 n

Vernal cardenas riasuelo Hola 2019-07-19 01:37:30 n

4.6.1.7. Calendario De Incidencia

< C @ localhost/appcolegio/Calendariolncidencia/Calendario.html a w# &

IE. Albert Einstein

Conadis Buscar por nombre ddfmm/azzz Tape=

Hora Tipo de incidencia Detalle
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4.6.1.8. Registro De Usuario

Registrar Nuevo Usuario

Usuario:

Nombre Usuario:

CodigoCall:

Tipo usuario:

Padre

Anexo 7 : App del usuario del profesor

1. Login

ERT EINSTEIN,
o

L
suario v'r

mfigeroa
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2. Menu De Inicio

CENTRO EDUCATIVO
ALBERT EINSTEIN

Sl l 8:00 a. m.

C.E. ALBERT EINSTEIN

@ Mensajes
l;gﬂ Video Llamada
x Cerrar Sesion

Communicate

< Compartir

@ Informacion
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3. Menu De Mensajes Recibidos y Leidos

M/éNSAJ ES

lensaje leido

/ el o
Fecha: 2019-04-10 04:12:13

J > Usuario: vcvargasp

‘fA Mensaje: Mensaje Ieldo

4. Envio De Mensajes De Texto

v € 4l = 1:38a.m.

CORREO

"

ASUNTO

Hols

Hola yo estoy bien y tu

CERRAR ELIMINAR
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5. Realizando Una Video Llamada en Linea

6. Informacion Del Colegio
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Anexo 8: App del padre de familia

1. Login

2. Menu De Inicio

X

Informacion adicional

<

M

i W & 8:55a.m.

C.E. ALBERT EINSTEIN

Calendario

Mensajes

Video Llamada

Cerrar Sesion

Compartir

Informacion
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‘0 9, £ 8:55a.m.

CENTRO EDUCATIVO
ALBERT EINSTEIN

3. Menu De Mensajes Recibidos y Leidos

M/éNSAJ ES
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4. Envi6 De Mensajes De Texto

MENSAJE DE TEXTO

SELECCIONE PADRE

mfigeroa

Asunto:

Hola

ENVIAR NO ENVIAR

7. Informacion Del Colegio
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8. Calendario De Incidencias

CALENDARIO DE INCIDENCIAS

< julio de 2019 >
C m m i

1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 1 12 13
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9. Registro De Incidencias

FECHA DE 2019-07-19
INCIDENCIA
g [O] 27: TIPO | DETALLE
02:34:00 golpeado por hola estoy
et compaieros enfermo
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