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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion que existe
entre el comic sobre Atahualpa y su valor moral en estudiantes de 4to y 5to de
secundaria de la I.E. Lima, 2020. Se utiliz6 fundamentos tedricos de Guzman
(2011), Villanueva (2014), Gémez (2013), Herminia (2013) y Cruz (2008). El
disefio de investigacion fue no experimental de enfoque cuantitativo y de nivel
correlacional, Se trabajo con una poblacion finita de 150 estudiantes de 4to y 5to
de secundaria de la I.E. Lima, 2020 y considerando un nivel de confianza del
95% se obtuvo un tamafio de muestra aleatorio de 108 alumnos de 4to y 5to de
secundaria de la |.E. Lima, 2020. Posteriormente se utilizd como principal
instrumento de levantamiento de datos, un cuestionario estructurado compuesto
por 23 preguntas segun escala de Likert. Se calculo el coeficiente de alpha de
cron Bach para verificar la confiabilidad de resultados de la encuesta, para el
procesamiento estadistico se utiliz6 el software estadistico SPSS Stadistics
version 23, donde se aplicé las pruebas estadisticas, arrojando como resultado
una correlacion de 189.668 y una significancia de 0,000 < 0,05, con una
confiabilidad de 0,984. Sefialando que el instrumento de medicion es confiable.
De tal manera se perfeccioné la aprobacion de la hipétesis general.

Palabras claves: Comic, valor moral, hipotesis.
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ABSTRACT

The purpose of this research is determine the relationship between the
Atahualpa’s comic and his moral courage in 4th and 5th grade high school
students from the I.E Lima, 2020.The Theoretical foundations by Guzman (2011),
GOmez (2013), Herminia (2013) and Cruz (2008) were used. The research design
was non-experimental quantitative and correlational level approach. We worked
with a finite population of 150 students from 4th and 5" high school I.E Lima 2020
and considering a confidence level of 95% was obtained a random sample size
of 108 students from 4th and 5th high school I.E. Lima, 2020. A structured
guestionnaire consisting of 23 questions per Likert scale was subsequently used
as the main data-gathering tool.The Bach cron alpha coefficient was calculated
to verify the reliability of survey results, for statistical processing the SPSS
Stadistics version 23 statistical software was used, where the non-parametric
statistical tests of Chi-Bach were applied square to confirm the approach of the
general hypothesis and specific hypotheses, on the other hand, the statistical
graphs and tables were obtained. Where statiscal tests applied, resulting in a
correlation of 189,668 and a significance of 0.000 < 0.05, with a reliability of
0.986. Noting that the measuring instrument is reliable. In this way, the adoption

of the general hypothesis was refined.

Keywords: Comic, moral value, hypothesi
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l. INTRODUCCION

En el mundo entero existe una linea divisora entre lo que es bueno y lo que es
malo. Al igual que existen personas que se dedican a realizar obras de bien,
existen otras que perjudican y/o dafian la sociedad. Segun estudio de la BBC,
Universidad de Washington (2018) arroja que: mas de 250 000 personas pierden
la vida debido a una herida producida por un arma de fuego mayormente por
algun ladron, asesino, o miembro de una pandilla (BBC, 2018, p.3). La mayoria
de paises encontrados dentro de los continentes de Africa, Latinoamérica, y
Oriente Medio tienen una alta tasa de corrupcion en sus gobiernos. Las cifras
gue arrojan estos datos son preocupantes en lo que respecta a la falta de

aprecio por la vida ajena y respeto al pais.

En América Latina, estas cifras se vuelven alin mas alarmantes. Segun
un estudio realizado por el Igarapé Institute (2018), la regidn de América Latina
presentaria el mayor nimero de taza de homicidios con respecto a los otros
continentes (Igarapé Institute, 2018, p. 2). Siendo los casos mas preocupantes
en Brasil, Venezuela, México y El Salvador. En lo que respecta a la corrupcion
se encontraria por debajo de Africa y Oriente Medio, los cuales coronan el

ranking de corrupcion.

En el Perd. Segun un estudio del Comité Estadistico Interinstitucional de
la criminalidad (2016), existen humerosos casos referentes a la corrupcién por
parte de personas que trabajan en los edificios gubernamentales, y multiples
casos de homicidios en diversas zonas del pais, teniendo una cifra del 23% cada
1000 habitantes (CEIC 2016, p. 3). En lo que corresponde a la corrupcién: Segun
un estudio de la Compafiia Peruana de Estudios de Mercados y Opinion Publica
S.A.C (2017) nos dice que: Los ciudadanos de las instituciones publicas y
empresas privadas mas corruptas en el pais serian los gobiernos regionales, el
poder judicial y las municipalidades (CPI, 2017, p. 2) teniendo un grado de
corrupcion del 1 al 10 donde 1 es el valor mas bajo y el 10 el més alto, tendrian
un valor de 7.4% en los gobiernos regionales, 7.3% en el poder judicial y 7.0%

en las municipalidades.

Los actos de corrupcién y asesinatos que existen dentro de la sociedad

los relacionamos como actos que faltan el respeto, tanto a las personas (como



es el caso de los asesinatos) como al pais (como es en los casos de corrupcion),
por lo que se puede concluir que en el Perd, existe una carencia de valores
morales, debido a que no existe un respeto hacia lo anteriormente mencionado,

este se ve amenazado por estos dos tipos de acciones.

Esta es una problematica en el cual debemos prestar mucha atencién en
el pais, ya que una falta de valores morales en la poblacion, provoca que se
creen problemas peores. Por lo que una solucién seria inculcar dichos valores

desde la infancia.

Una manera para poder inculcar estos valores es la juventud peruana es
a través de un comic. Los cédigos visuales y verbales que emplea la pieza grafica
son llamativos, ya que tanto los planos y las figuras cinéticas empleadas, resaltan
ciertos sucesos que captan la atencion de los mismos y gracias al correcto uso
de bocadillos y onomatopeyas se logra que entiendan lo que leen y puedan

captar de manera mas precisa el mensaje e imagenes que se quiere transmitir.

Los valores morales que se hablaran en el comic segun explicados por
medio de la victoria y caida de Atahualpa, personaje histérico que no actu6 de
manera positiva cuando lucho contra su hermano Hudascar por el trono del
imperio incaico, cometiendo actos de traicion y faltando el respeto a la vida de
otros. De esta manera, mostramos a los jovenes los actos negativos que realizé
este personaje, explicando lo diferente que pudo haber sido todo si estos
hubieran actuado con valores morales. Mostrando este contraste es en donde
se ensefara a las jovenes estas acciones negativas, por ello este proyecto sera
investigando a la brevedad, realizando un andlisis de la |.E. y el nivel de valor
moral de los estudiantes. En ese sentido, se relacionard las caracteristicas
propias del comic y la inclusién de Atahualpa durante su lucha por el trono
incaico, inculcando en los estudiantes a que actuen de forma positiva. Tratando
de probar este resultado es que nos preguntamos lo siguiente: ¢ Existe relacion
entre el comic sobre Atahualpa y su valor moral en estudiantes de 4to y 5to de

secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.

Este proyecto es viable ya que se cuenta con los recursos necesarios para

la impresion del comic, distribucion e investigacion a la muestra seleccionada.



Por lo tanto, el tema a tratar y su problematica son de alta importancia
para la realizacion del proyecto que se encuentran planteados y planificados. Se
concluye que este proyecto de investigacion pretendiendo ayudar a la sociedad

y aportar nuevas datos al area del disefio y educacion secundaria.

Con todo lo presentado en lineas anteriores, se plantea los siguientes

problemas identificados de la investigacion:

+ ¢Existe relacion entre el comic sobre Atahualpa y su valor moral en

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 20207

A continuaciéon los problemas especificos de la investigacion fueron

formulados de la siguiente manera:

+ ¢ Existe relacion entre el codigo visual y el valor moral en estudiantes de

4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020?

+ ¢ Existe relacidn entre el cédigo verbal y valor moral en estudiantes de 4to

y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020?

+ ¢ Existe relacion entre la sucesion al trono y el valor moral en estudiantes

de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020?

» ¢ Existe relacion entre la guerra civil incaica y el valor moral en estudiantes

de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020?

Por otro lado, se detallo el siguiente estudio ejecutado por el CEIC (2016), donde
se revel6 que el indice de homicidios es de 23% segun cada 1000 habitantes y
gue los organismos del estado mas corruptos serian los gobiernos regionales, el
poder judicial y las municipalidades (CEIC 2016, p. 3). Tanto la corrupcién como
los asesinatos estan relacionados porque representan la falta de respeto que
existe, una enfocada al respeto por la vida humana (asesinato) y otra hacia el
pais (corrupcion). El respeto siendo considerado como un valor moral,
demostraria que existe una falta de valores morales, que se traducen en un
irrespeto por el valor de otras vidas humanas y al pais en general. Por ello, esta

investigacion es importante porque trata de utilizar al comic como un medio en



gue se pueda inculcar un valor moral en los alumnos para que, cuando estos

crezcan, no cometan estos delitos.

De seguir ascendiendo las cifras de esta problematica, el Peru entraria en
emergencia donde la delincuencia llenaria las calles y el estado no podria ser
nada al respecto. Es por ello que esta pieza grafica tiene una alta relevancia
social porque plantea crear un comic sobre Atahualpa para que los jévenes
aprendan sobre este personaje historico y logren mejorar su forma de actuar,
beneficiando a la sociedad ya que se podria bajar las tasas de corrupcion y
asesinato en un futuro, provocando que el joven comprenda que dichas acciones
son dafiinas para la sociedad y para el pais. Es por ello que la presente
ilustracion beneficiara a muchos jévenes, en especial a nifios que aun estan
entrando a una etapa de madures y asi puedan adquirir el aporte que nos
muestra el comic y las ilustraciones realizadas dentro de la pieza grafica
mostrando dinamismo y lo que se quiere dejar como mensaje al momento de
leer cada dialogo de la pieza, acompafado de textos y vifietas que lograran
entretener y captar la atencion de nifios en general, haciendo un buen uso del

disefio grafico como aporte creativo en la ensefianza de los jovenes del futuro.

Por otro lado, se obtiene los siguientes objetivos de la investigacion.

+ Determinar si existe relacién entre el comic sobre Atahualpa y su valor
moral en estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel,
Lima - 2020.

A continuacion, se presenta los objetivos especificos de la investigacion:

+ Determinar si existe relacion entre el codigo visual y el valor moral en

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.

* Determinar si existe relacion entre el cédigo verbal y el valor moral en

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.

+ Determinar si existe relacién entre la sucesion al trono y el valor moral en

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.



» Determinar si existe relacion entre la guerra civil incaica y el valor moral
en estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima -
2020.

A continuacion, se plantea las siguientes hipoétesis que se pretende confirmar en

la presente investigacion.

* H: Si existe relacion entre el comic sobre Atahualpa y su valor moral en

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.

» Ho: No existe relacion entre el comic sobre Atahualpa y su valor moral en

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.
Se planted las siguientes hipotesis especificas:

* Hi: Si existe relacién entre El cddigo visual y el valor moral de los

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.

* Ho: No existe relacion entre El codigo visual y el valor moral de los

estudiantes 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.

* Hi Si existe relacion entre El cédigo verbal y el valor moral de los

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la |I.E, San Miguel, Lima - 2020.

* Ho: No existe relacién entre El codigo verbal y el valor moral de los
estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.

* Hai: Si existe relacion entre La sucesion al trono y el valor moral de los

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.

* Ho: No existe relacion entre La sucesion al trono y el valor moral de los

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.

* Hai: Si existe relacién entre La guerra civil incaica y el valor moral de los

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.

* Ho: No existe relacion entre La guerra civil incaica el valor moral de los

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E, San Miguel, Lima - 2020.



Il. MARCO TEORICO

Chumbilla, J. y Lopez, K (2015), para obtener el grado de licenciatura en la
Universidad Nacional del Altiplano, Puno, Peru. El objetivo de su tesis fue
determinar la influencia de la aplicacion del cuento como estrategia a la
estimulacién del desarrollo de valores morales en los nifios y nifias de 4 afios de
la I.E. N° 196, Glorioso San Carlos de la ciudad de Puno- 2015. El lugar donde
se llevo a cabo la tesis fue en el departamento de Puno, Per(d. Su método de
estudio fue de tipo experimental, de enfoque de un grupo con pre test en una
prueba de entrada y post test con una prueba de salida, y de nivel correlacional.
La I.LE. N° 196, Glorioso San Carlos cuenta con una poblacion 3 aulas, del sal6n
de 2, 4 y 5 afios, lo cual estd compuesta por 9 secciones. La muestra fue de 25
nifos y 25 nifias. Para medir los resultados se utiliz6 multiples técnicas como la
de la evaluacién, el de la fecha de observacion. De sus conclusiones se puede
decir que la aplicacién del comic como estrategia es eficaz para la estimulacion
del desarrollo de valores morales porque eso ayudara a que los nifios y nifias de
4 afios de la I.E N° 196, Glorioso San Carlos de la ciudad de Puno lleven un

correcto orden en el aprendizaje segun edades.

Trinidad, B (2015), para obtener el grado de licenciatura en la Universidad
Nacional Santiago Antinez de Mayolo, Lima, Pera. El objetivo de la presente
tesis es probar que el uso del comic como recurso didactico aumenta la
comprension lectora en inglés en los alumnos del 2do grado de secundaria de la
I.E. Antonio Raimondi de Independencia, Lima - 2015. El lugar en donde se
ejecuto la tesis fue en Independencia, Lima — Perd. Su metodologia fue causi
experimental, y aplicada, a su vez también se utilizé la técnica de la encuesta.
La I.LE. Antonio Raimondi esta conformada por 52 alumnos del segundo grado de
secundaria. La muestra fue de 26 alumnos de la seccion Ay 26 alumnos de la
seccion B. Para medir los resultados se utilizé un cuestionario en el que se
realizaron preguntas con respecto al propdsito de verificar la manipulacion que
muestra el maestro en torno a los comics. Se puede concluir que los comics
como recurso didactico generan influencia notable en la comprension lectora en
inglés consiguiendo que los alumnos alcancen la idoneidad de expresar sus

ideas.



Huanca, V (2016), para obtener el grado de licenciatura en la Universidad
Nacional del Antiplano. El objetivo fue establecer la eficacia de la historieta como
un capital de aprendizaje inculcando valores en los textos narrativos en los
alumnos del primer grado de la I.E.S. “Industrial 32” del departamento de Puno.
Su metodologia fue una investigacion causi - experimental, con un enfoque
cuantitativo. La poblacion estaba conformada por 32 alumnos del primer grado
de la I.LE.S. “Industrial 32”. La muestra era de 16 alumnos un grupo siendo pots
prueba y el otro grupo con pre prueba, de las secciones A y B. Para medir los
efectos se utilizd la técnica de la encuesta, tanto anterior y posterior a la
investigacion. En conclusion, se puede definir que la historieta, como un medio,
es eficiente en la productividad de textos narrativos en los alumnos del primer

grado de la |.E.S. “Industrial 32” del departamento de Puno — 2016.

Inga, L (2018), para lograr el grado de licenciatura en la Universidad de
César Vallejo, Comas, Peru. EI objetivo de la presente tesis fue determinar si
existe relacion entre el disefio de un cuento sobre el Combate de Angamos y la
Comprension de Lectura en los nifios de 4to y 5to de primaria de dos I.E. de
Comas, Lima, 2018. El lugar en donde se llevé a cabo la tesis fue en la I.E.
Salazar Bondy y la |.E. 2022 Sinchi Roca, en el distrito de Comas, en Lima, Peru.
Su metodologia fue de una investigacion no experimental, cuyo enfoque fue
cuantitativo, de tipo aplicada. La poblacién esta constituida por 940 alumnos de
4to y 5to grado del nivel primaria de las dos I.E. En el distrito de Comas. La
muestra es de 274 alumnos de las dos Instituciones Educativas. Para medir los
resultados se usoé el cuestionario. De sus conclusiones se puede decir que el
disefio de un comic sobre el combate de Angamos se relaciona
significativamente con la comprension de lectura de 4to y 5to de primaria de dos
Instituciones Educativas de Comas, 2018, ya que el colegio trabaja con el
Ministerio de Educaciéon y cuentan en cada una de sus aulas con el libro de
comprension lectora, designando un dia de la semana para su realizacién y

avance escolar.

Quiroz, J (2017), para obtener el grado de licenciado de la Universidad
Cesar Vallejo — Sede Lima Norte. El objetivo de la presente tesis fue precisar la
relacion entre el disefio de un comic y el aprendizaje de las 3R de la educacion

ambiental en los alumnos de 4to°, 5t0° y 6to° grado de primaria de dos



instituciones en el distrito de los Olivos Lima 2017. Su metodologia fue de una
investigacion no experimental, de un enfoque cuantitativo, ya que se utilizé un
cuestionario y de forma correlacional. La poblacion fue conformada por una
cantidad de 1000 alumnos de 4to, 5to y 6to de primaria. Su muestra fue
conformada por un total de 267 alumnos de 4to, 5to y 6to de primaria. Para la
medicion de los resultados se realizé la técnica de la encuesta y tener datos mas
detallados. De sus conclusiones se puede definir que entre el disefio del comic
va ligado en el aprendizaje de las 3R en la educacion ambiental de los
estudiantes de 4to, 5to y 6to de primaria de dos de los colegios ubicados en el
distrito de los Olivos Lima 2017. Debido a que el comic como pieza grafica ayudo
en el reforzamiento y comunicacion en el aprendizaje para la educacion
ambiental. En otras palabras el mensaje que logro transmitir el comic logro incluir
un reciente conocimiento sobre el cuidado ambiental en los estudiantes de los

diferentes grados.

Merma, J (2019) Para optar el nivel de grado de Licenciatura de la carrera
de Educacion. El principal objetivo de la investigacion, fue determinar en qué
grado influye las historietas como una estrategia de modo didactico para que los
nifios muestren su capacidad en los textos. El estudio se llevé a cabo en la I.E.,
N°56360 de Huaylluta, en el Distrito de Tupac Amaru en la Provincia de Canas
en Cuzco. Su método de investigacion, fue cuantitativa, con una caracteristica
de causi — experimental, se realizé el disefio en dos grupos aleatorios lo cual
estuvo conformado por pre y post test, teniendo una muestra no probabilistica
contando con 10 estudiantes para cada caso. Concluyendo que si tiene un alto
nivel de influencia y segun aplicando los efectos estadisticos, muestran que si
hay mejora en los aprendizajes de la produccion de textos, a través de la
historieta.

Benavides, M (2017), para tener el alto grado de licenciado de la
Universidad Internacional SEK, Montalvo, Ecuador. El propadsito principal de la
presente tesis fue analizar como influye la practica de valores en la conducta de
los jovenes de la Unidad Educativa Diez de Agosto de la ciudad de Montalvo,
desde el periodo Julio/Agosto del 2017 para determinar un método mediante el
cual se los pueda instruir en valores mediante el uso de técnicas artisticas. El

lugar en donde se llevd a cabo la tesis fue en la U.E. 10 de agosto de la ciudad



de Montalvo, en el pais de Ecuador. Su metodologia fue de una investigacion
experimental, cuyo enfoque fue cuantitativo, de tipo aplicada y de nivel
correlacional. La Institucion Educativa Mercedario cuenta con una poblacién de
238 jovenes. La muestra es de 149 jovenes. Para medir los resultados se uso el
instrumento de un cuestionario. De sus conclusiones se puede decir que el comic
es una pieza fundamental para la comunicacion visual, ya que posee un efecto
psicologico que atrae la atencion de los jévenes porque los ayuda a tener mas

concentracion en sus tareas diarias.

Rodriguez, F (2015), para poseer el altura de licenciado de la Universidad
de Huelva, Espafa”. El objetivo de la presente tesis fue resefiar las
potencialidades de las acciones educativas en la modalidad de talleres para la
formacion de la ciudadania en educacion de los valores interculturales a traves
del cdmic partiendo desde los &mbitos valoricos, actitudinales y conceptuales.
La tesis se llevo a cabo en Espafia. Su metodologia fue una investigacion no
experimental, cuyo enfoque es cuantitativo ya que fue a través de una medicion,
para verificar la similitud y validez del estudio, llevandolo a cabo a través de
entrevistas y talleres informativos. La muestra fue de 23 personas. Se puede
concluir que la investigacion sobre la Educacion y valores interculturales a través
del cémic. El lenguaje grafico — visual como estrategia en el Proyecto Europeo
“Valori Comuni” se dio a visualizar y narrar las potencias formativas en modalidad
de etapas para la alineacion de las personas en instrucciéon de las conductas

interculturales.

Edigo, E (2013), Para obtener el grado de Maestro en Educacion Primaria
en la Universidad de Rioja, Espafa. El problema investigado en la presente tesis
fue de ocuparse la union de valores en el aula desde el comic como literatura, y
las “aventuras de Tintin” El lugar donde se llevé a cabo la tesis fue Rioja, Espafia.
Su metodologia fue la de una investigacion descriptiva, de nivel correlacional, no
experimental, mediante el trabajo cooperativo, se utilizo diferentes cuestionarios
de evaluacion continua, evaluacion mediante la accion tutorial y evaluacion de
intervencidn. La poblacién estuvo conformada por 50 estudiantes del 6to de
primaria. La muestra esta conformada por un total de 25 estudiantes por cada
clase. Como conclusion se logro trabajar la union de valores en el aula por

intermedio de la literatura, debido a la disposicion favorable que presentan los



alumnos con el contenido de “las aventuras de Tintin” los valores especificos que

se trabajo fueron el respeto y la amistad.

Gomez, | (2015), para alcanzar al nivel de licenciatura en la Universidad,
Bogota, Colombia. El fin de la presente tesis fue fortalecer el desarrollo de la
destreza de comprensién de lectura en inglés como lengua extranjera a través
del uso del comic como estrategia pedagdgica en los estudiantes del grado 501
del colegio Antonio Narifio IED, del turno tarde. El lugar en donde se llevo a cabo
la tesis fue en la institucion educativa Antonio Narifio IED, en Bogota, en el
departamento de Cundinamarca, en el pais de Colombia. Su metodologia fue de
una investigaciéon no experimental, y de nivel correlacional. El colegio Antonio
Narifio IED cuenta con una poblacién de alrededor de 3200 estudiantes entre
nifias y nifios, de los cuales solo 501 se tomo en cuenta. La muestra es de 10
nifios correspondientes a la edad 8 y 11 afios. Para medir los resultados se utilizd
multiples técnicas como el diario de campo, la entrevista, la observacién y la
prueba diagnéstica. De sus conclusiones se puede decir que el comic se revela
como un recurso didactico que atrae la atencion de los estudiantes, los cautiva 'y
genera en ellos interés por comprender su contenido, porque ayuda a través de
las imagenes dadas en el comic a entender el mensaje y el dialogo que este
quiere transmitirnos y asi poder leer con facilidad el inglés, apoyandose de las

ilustraciones.

Gavilanes, P (2018), para tener como meta el grado de licenciado. El fin
de la presente tesis fue Elaborar un cortometraje 2D de la batalla final que
sucedio entre Huascar y Atahualpa por el trono y educar sobre la cultura inca a
individuos de ambos sexos con un nivel socioeconémico quintiles tres a cinco
con acceso a los medios, para la visualizacion del propoésito en el Ecuador,
encaminado a personas de 13 afios en adelante al publico objetivo al que va
dirigido el proyecto. De sus conclusiones se puede decir que el estilo utilizado en
el cortometraje, tuvo una buena acogida favorable ya que los encuestados
argumentan que el comic en el pais estadounidense de tipo Marvel tiene muchos
afios de posicionamiento en el mercado y por lo tanto es recibido por diferentes
generaciones. En su mayoria las personas de género masculino de diferentes

edades se encontraron mas relacionados con el tema.
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Muhajirin, M (2018), Para obtener el grado de Profesor en la Universidad
Muhammadiyah Sidoarjo. El problema investigado en la presente tesis fue de
que los estudiantes obtienen diferentes logros antes y después de realizar la
ensefianza por medio de tiras comicas. El lugar donde se llevo a cabo la tesis
fue Indonesia. Su metodologia fue la de una investigacion pre experimental
donde utilizo las pruebas pre-test y post-test con el objetivo de identificar la
habilidad del estudiante antes y después del tratamiento. La poblacién lo
conforma un total de 36 estudiantes de 8vo grado de MTs Al-Arif Gempol. La
muestra estd conformada por 36 estudiantes de 8vo grado de MTs Al-Arif
Gempol, es decir se estudié a toda la poblacion. De sus conclusiones se puede
decir que, el uso de las tiras cdmicas como medio de actividad de aprendizaje
aumenta la capacidad de redaccién en los textos de los estudiantes de 8vo grado
de MTs Al-Arif Gempol.

Lombard, K (2016), para obtener el titulo de Postgrado de la Universidad
de Edimburgo. La presente tesis analiza como Unico medio potencial para la
comunicacion jerarquica y no hegemonica, estudia también como los comics se
pueden aplicar para crear conocimiento emergente y multimodal, estudia las
teorias semibticas y estructurales; y desarrolla el caso de una teoria de

comunicacién transmedial, subjetiva y deconstructiva especifica del comic.

Egelstrom, C (2018), para obtener el grado de formacion docente”. El
propdsito de la presente tesis fue evaluar los comic books como ensefianza, la
tesis se llevé a cabo en Suecia. Su metodologia fue una investigacion cualitativa
para ensefiar la creacion e interpretacion de significados, Se puede concluir que
los comics en la teoria y en la practica se pueden usar en clase como material
alternativo para ensefiar el idioma inglés, por otro lado los comic book pueden
considerarse como una herramienta potencial para el uso de ensefianzas de los

estudiantes.

Recine, D (2013), para obtener el grado de Master en Arte en el campo
de TESOL, en la Universidad Wisconsin-River Falls. La presente tesis utilizo la
teoria cognitiva y linguistica, para maximizar la efectividad del uso de los comics
en TESOL, también utilizo la teoria del aprendizaje para maximizar la eficacia de
los comics en TESOL. Demostrando asi, que existe una diferencia significativa

en la pedagogia del comic TESOL como parte de la disciplina, por lo tanto, se
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recomendo a los profesores maximizar el uso de comics en TESOL, es decir,
mediante su clasificacibn como la forma, la narrativa visual, paneles

secuenciales, leyendas, entre otros, elaborado segun estilo realista o estilo

Para ampliar mas la investigacion, tenemos como primera variable: Comic, tema
en el cual se hablard en este proyecto de investigacion es el comic. Segun
Guzman (2011), nos dice que: El comic, o también llamado historieta, es un
medio narrativo en donde se narra una historia o sucesos a través de imagenes
y textos (Guzman, 2011, p. 122). Por lo tanto, podriamos decir que el comic es
la sintesis de dos tipos de elementos, los cuales serian los visuales
(comprendidos mayormente por imagenes) y los textuales (comprendidos en su

mayoria por palabras).

Como complemento de respaldo hacia la idea planteada por Guzman,
tenemos que Maza (2013), nos dice que: El comic se diferencia por estar
constituida por una historia que es narrada a través de imagenes, palabras,
simbolos, etc. mostrando un desarrollo y conclusién de esta (Maza, 2013, p. 13).
Por lo que el comic es un medio narrativo y Gtil dentro de una historia, ya que se

desarrolla de forma mas efectiva a través del uso de imagenes y palabras.

De acuerdo con Guzman (2011), nos menciona que el comic se
dimensiona en dos tipos de codigos los cuales dan forma a la historia y le brindan

su tan caracteristico estilo.

El primer coédigo empleado es el cédigo visual. Segun Guzméan (2011),
nos explica que: Los codigos visuales son las que predominan dentro del comic,
ya gque esta conformado por todos los elementos graficos. (Guzman, 2011, p.
123). Por lo que, aunque el comic posea un tipo de lenguaje mixto, existira un
mayor predominio de las imagenes que conforman el codigo visual que utiliza el

comic.

Como agregacion de respaldo de la idea planteada por Guzman,
obtenemos que Maza (2013), nos dice que: Los codigos visuales de un comic

estarian basicamente empleados por imagenes lo cual nos cuentan
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periodicamente una historia (Maza, 2013, p. 13). Por lo que el comic en un cédigo
visual es un medio en el cual a través de distintas imagenes secuenciales nos
redactan una historia o suceso teniendo como resultado el mensaje que se

quiere mostrar.

Dentro de los cédigos visuales que existen dentro del comic tenemos la
vifieta. Segun Guzman (2011), nos indica que: La vifieta es la unidad minima
dentro de la narracion, pudiendo alterar su forma, aunque por lo general suele
ser cuadrada o rectangular (Guzman, 2011, p. 123). Por lo que va a depender
de la ocasion o si requiere generar un mayor impacto de la escena que este
mostrando o requiera crear una lectura mas fluida, esta variaria su forma

tradicional a otra que se adecue a lo que desea transmitir.

Otro elemento dentro de los codigos visuales del comic esté el plano. Esta
palabra tiene un concepto variado y uso distinto dependiendo del campo en que
lo estemos empleando. Pero dentro del disefio, Guzman (2011), nos explica que:
Los planos que se emplean en el comic, son una serie de encuadres que enfocan
un determinado elemento dentro de la vifieta (Guzman, 2011, p. 123). Por lo que
dentro del comic se manejarian planos como los generales, americano, planos
medios, primeros planos y planos detalles ya que estos son empleados
generalmente para resaltar un entorno, a un personaje o algun detalle existente

dentro de la escena que muestra la vifieta.

Un elemento importante dentro de los cddigos visuales son las figuras
cinéticas. Estas son en teoria un tipo de ilusién Optica que crea en la vista del
lector. Ya que segun Guzman (2011), nos explica que: Las figuras cinéticas son
lineas o signos que expresan el movimiento o desplazamiento de una persona,
objeto, entre otros (Guzman, 2011, p. 124). Ya que el comic posee ilustraciones
estaticas y no puede mostrar movimientos como lo hacen otros medios como el
cine o la television, pero si puede expresarlo a traces de lineas o simbolos que
crean una sensacion de movimiento dentro de las imagenes estaticas, marcando

un inicio y un final del suceso de la historia a contar.

Como anexion de respaldo de la idea mostrada por Guzman, tenemos que
Maza (2013) nos menciona que: La vifieta, planos y figuras cinéticas de un comic

es un medio masivo de investigacion con inicio, desarrollo y conclusién
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conducido por una linea temporal donde se contrastan los antes y después de
una historia (Maza, 2013, p .12). Por ello las vifietas, planos y figuras cinéticas
gque acompafan a un comic van de la mano con el suceso de la historia

detalladamente con un antes y después.

Otro codigo que compone el comic es el codigo verbal, el cual abarca todo
tipo de texto que contenga la historia, incluyendo casos especiales. Segun
Guzman (2011), nos explica que: El cbdigo verbal estd conformado por los
didlogos y pensamientos de los personajes expresados a través de escrituras,
esto incluye también a las onomatopeyas (Guzman, 2011, p. 125). Por lo que
todo tipo de dialogo o sonido que pueda ser expresado en textos escritos es

parte del cédigo verbal que emplea el comic.

Al igual que con los codigos visuales, este también posee ciertos
elementos que lo conforman como el bocadillo. El cuél es la expresién textual de
los dialogos entre personajes. Segun Guzman (2011), nos explica de forma mas
detallada que: El bocadillo es un cuadro de texto en el que se coloca de manera
escrita lo que dice o piensa un personaje (Guzman, 2011, p. 125). Los conocidos
globos de dialogo serian parte de este elemento del cddigo verbal, indicando,

gue esta diciendo un determinado personaje dentro de una vifieta.

Como otro elemento dentro de los cédigos verbales, tenemos la
onomatopeya. Seguin Guzman (2011), define: La expresion en forma de texto de
un determinado sonido (Guzméan, 2011, p. 124). Este elemento es de gran
importancia, ya que el comic puede expresar sonidos que puedan ser oidos por
el lector, este debe de hacer uso de onomatopeyas para comprender cuando un
sonido es generado por algun elemento dentro del comic. Por ejemplo: un *tok

tok* hara entender al lector que alguien esta tocando una puerta.

Un elemento importante que compone al cédigo verbal son las letras. Ya
gue si son empleadas correctamente pueden transmitir mas que un simple
dialogo. Segun Guzman (2011), nos habla que: Las letras dependiendo del
personaje y como se desarrolle el dialogo entre este y otro, puede variar tanto
de tipo como de tamafo para poder resaltar el tono y el peso que esta
expresando dicho texto (Guzman, 2011, p. 126). Por lo que un dialogo tranquilo

podria ser expresado en letras minusculas, pero una discusion acalorada entre
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dos personajes podria ser expresando en letras mayusculas, pudiendo resaltar

la diferencia en el tono de un dialogo contando los sucesos a través de las letras.

Como afadidura de respaldo de la idea manifestada por Guzman,
obtenemos que Maza (2013), nos sefiala que: El cédigo verbal es la capacidad
de adaptar un estilo o lenguaje a través de las letras, bocadillos y onomatopeyas
gue van dentro de un comic, en representacion como acompafiamiento de las
imagenes (Maza, 2013, p. 15). Por lo que se puede decir que el comic va en
representacion del uso de letras para dar contexto a la imagen, y también

bocadillos y onomatopeyas para dar énfasis a las expresiones de cada escena.

Estos serian todos los elementos que comprenden el comic. Si bien
existen otros elementos a tomar en consideracion, estos se podrian tomar como
complementos de los ya mencionados anteriormente, siendo estos partes de un
comic, empleado por diversas imagenes, planos, vifietas, bocadillos y letras,

expresando el dialogo de inicio a fin y lo que se quiere mostrar.

Este comic aborda un momento determinado dentro en la vida de un
personaje historico, el cual es Atahualpa cuando lucho por el trono incaico contra
Huéascar, hijo de Huayna Cépac. Segun Villanueva (2014), nos explica que:
Atahualpa fue un personaje soberbio que tras haberse enfrentado a su hermano
Huascar, este se creyd invulnerable tras ganar la guerra y se descuid6é cuando
los espafioles entraron a conquistar su imperio (Villanueva, 2014, p. 32). Se
puede tomar a Atahualpa como un personaje que tomo malas decisiones cuando
estuvo en el poder, y que actué de forma negativa intentando alcanzar el trono

imperial a toda costa.

Como refuerzo a esta idea, tenemos que Gémez (2013), nos habla que
Atahualpa: Llego a convertirse en el ultimo gobernador del Tahuantinsuyo tras
derrotar a su hermano Huascar en una guerra civil. Poco después fue capturado
por los espafioles en Cajamarca y luego fue estrangulado (Gémez, 2013, parr.
1). El Inca Atahualpa tras haber conseguido el poder del imperio, se veria luego

capturado y asesinado por los espafioles.

Durante sus ultimos afios de vida, Atahualpa pasoé por situaciones en la
cual afectarian tanto a su vida como al imperio incaico. Esta serie de eventos

se divide en dos etapas: En la primera es planteado como la sucesion al trono,

15



la cual comprenderia desde los ultimos momentos del inca Huayna Capac y la
decision de cudl de todos sus hijos se convertiria en el heredero absoluto del
trono, Ninan Cuyuchi seria quien asumiria el trono después de su padre. La otra
etapa es denominada como las guerras civiles incaicas, abarcando todos los
sucesos y guerras internas ocurridas tanto por Huascar como por Atahualpa en

su lucha por el poder de alcanzar el trono.

Como primera etapa tenemos a la nombrada “sucesion al trono”. El cual
abarcaria en los hechos ocurridos durante la muerte del anterior inca y el proceso
por escoger al siguiente. Segun Villanueva (2014), nos narra que: La sucesion al
trono inicia cuando Huayna Capac enferma y el poder es relegado
temporalmente a la tetrarquia de orejones, mientras que se buscaba un sucesor
para el trono imperial (Villanueva, 2014, p. 33). Por lo que esta primera etapa
seria considerada como una etapa de transicibn o como un prélogo para todo lo

que ocurriria después.

El primer evento seria la “tetrarquia cuzquena”. Ya que tras la ausencia
de Huayna Céapac el poder deberia ser relegado a un individuo o a un grupo de
personas. Segun Villanueva (2014), nos narra de una forma mas extensa que:
La tetrarquia cusquefia se crearia como un reemplazo del Inca si este se
ausentaba. Estos estarian compuestos por una junta de orejones o nobles
cusquefios que asumirian el poder de forma temporal, manteniendo una
comunicacién continua con la inca casi diaria, gracias al servicio de los chasquis
gue eran los mensajeros del imperio Incaico. (Villanueva, 2014, p. 33). Mientras
Huayna Capac se habia ido temporalmente del Cusco este dejaba a cargo a un

grupo de personas gque lo mantendria en constante comunicacion.

Como segundo evento tenemos una serie de acontecimientos
denominada “sucesion, enfermedad y muerte”, abarcando tres sucesos
continuos que influyen uno detras del otro. Segun nos explica Villanueva (2014),
gue: La sucesion, enfermedad y muerte es un cambio de mando llevando asi un
nuevo régimen, gobernado por otra persona en donde este rija las mismas
politicas y 6rdenes dadas segun el gobierno anterior o como también decida
cambiarlas e imponer sus propias reglas y esta comenzaria desde la decision de
Huayna Céapac de elegir como sucesor a su hijo Ninan Cuyuchi, siendo el

indicado para sentarse en el trono incaico, llevando a cabo un imperio sin guerras

16



civiles y fines no lucrativos. Huayna Capac cae enfermo de viruela en Quito, la
embajada especial que era comandada por Cusi Topa Yupanqui se dirige a
avisar a Ninan Cuyuchi sobre la decision de su padre, sin embargo, este habia
fallecido de una grave enfermedad, la llamada enfermedad de la viruela. Cuando
regresaron a Quito para comunicar la mala noticia, el inca Huayna Capac ya
habia muerto (Villanueva, 2014, p. 33). Debido a que tanto Huayna Capac como
Ninan Cuyuchi habian fallecido.

Tras lo ocurrido en esta primera etapa, el puesto de inca quedaria libre
para cualquiera de los otros dos herederos que existian, Atahualpa y Huascar,
en donde se iniciaria una gran tormenta imperial, la lucha por el trono. Esta etapa
estaria conformada por enfrentamientos entre los dos herederos, tal y como lo
explica Villanueva (2014), nos aclara que: En la etapa de la guerra civil incaica,
el trono imperial ha quedado vacio, y los herederos al trono, Huascar y Atahualpa
utilizarian sus influencias para ser nombrados Incas. Esto generé que tanto
simpatizantes de un bando, como de otro entraran en conflicto (Villanueva, 2014,
p. 34). Algo que no se menciona mucho es que por culpa de los conflictos, otras
personas que simpatizaban con uno o con otro, entraran también en disputa;
defendiendo a quien deberia asumir el trono. Trayendo como consecuencia

guerras en las que ambos lucharian junto a su ejército.

Como primer acontecimiento ocurrido dentro de la etapa de guerras
incaicas, tenemos la “contienda politica”. Segun Herminia (2013), nos dice que
corresponde a dos grupos de personas enfrentados entre si, buscando un propio
beneficio y buscarian apoyo en el pueblo en su camino al trono. Segun
Villanueva (2014), nos narra detalladamente que: En el momento en que se
transportaba la momia de Huayna Céapac hacia el Cusco, Atahualpa decidio
guedarse sospechosamente junto con un grupo de nobles en Quito. En resumen,
podemos ver como Atahualpa comienza a actuar, mientras que Huascar al ver
esto pierde totalmente la confianza hacia su hermano y realiza un acto que

comenzaria creando un odio hacia él, por parte del pueblo.

Este conflicto continuaria en un suceso llamado “la lucha de panacas”.
Segun Herminia (2013), nos dice que un “panaca” era conformado por toda la
descendencia de la monarquia encargandose de mantener las posesiones del

inca y de llevar a cabo ceremonias en conmemoracion al fallecido, cuidando asi
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sus bienes. Es ahi en donde comenzarian las primeras discusiones y
provocaciones entre los dos herederos. Segun Villanueva (2014), nos explica de
manera mas extensa que: “La lucha de panacas” empezaria por Atahualpa,
quien construiria diversos edificios publicos imperiales, esto seria visto de
distintas formas por la poblacion, surgiendo simpatizantes de Huascar que
tomaban los actos de Atahualpa como traicion, y los simpatizantes de Atahualpa
que lo tomaban como una prueba de que a diferencia de Huéscar, este si
actuaba en beneficio del imperio. Atahualpa, quien contaba con la simpatia de
los militares, mando obsequios a su hermano, quien contest6 de manera
negativa, ejecutando al mensajero y reenviando prendas y joyas femeninas
(Villanueva, 2014, p. 34). Es en este momento donde comienza a surgir los
primeros rechazos del pueblo, asi como también el conflicto entre Huascar y

Atahualpa debido a las provocaciones que realizaba uno contra el otro.

Como siguiente suceso se muestra la “guerra, leyenda y mitologia”.
Trayendo consigo provocaciones por parte de los dos hermanos en las primeras
guerras civiles. Segun Herminia (2013), nos dice que una guerra civil se da
cuando hay un conflicto armado entre dos partidarios de un mismo pais en donde
ambos tienen ideologias diferentes de gobierno y luchan entre si, es ahi donde
se daria inicio a una serie de guerras civiles dentro del imperio. Segun Villanueva
(2014), nos narra detalladamente los acontecimientos ocurridos, expresando
que: Los generales que estaban del bando de Atahualpa lo convencieron de que
hiciera publica su rebelion contra Huéscar e iniciaran un ataque. Cabe destacar
la ingeniosa tactica de Atahualpa de haber usado su primera derrota, a su favor
dandole aires misticos a su persona cuando consiguié escapar, aumentando la

fuerza de su ejército e intimidando al bando contrario.

Un problema que surgid mientras que la rebelion de Atahualpa
comenzaba a crecer, es el hecho que “Huascar Inca no mostraba liderazgo”.
Segun Gomez (2012), El liderazgo es la capacidad de una persona que se
desarrolla para influir y motivar en un grupo de personas a que logren sus metas.
Esto jugd mucho en su contra ya que perdia el apoyo del pueblo y de sus propios
simpatizantes. Segun Villanueva (2014), nos narra que: A pesar de que Huascar
habia sido elegido inca por la nobleza, este como gobernante era pusilanime,

violento, cruel y desatinado, lo que provoco que ni los militares ni la clase
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dirigente lo respetara. A parte de ello, Huascar comenzé a faltar el respeto a
varias tradiciones del imperio y a realizar reformas que ofendian a los “panacas”.
Estos actos generaron odio por parte de la poblacion hacia Huascar (Villanueva,
2014, p. 36). Esto demuestra como un gobernante que no respeta a su patria ni
a sus ciudadanos va ganando el odio de este. Las acciones de Huascar causaron
gue todos sus simpatizantes comenzaran a ponerse en su contra, y a considerar

la rebelién de Atahualpa como algo necesario para el imperio.

A pesar de estas dificultades, Huascar realizaria su siguiente movimiento,
el cual es denominado como la “campafia nortefia”. Segun Herminia (2013), nos
dice que una campafa es el inicio de planificacion de una guerra con el objetivo
de conquistar un pueblo. Este consistio en como las tropas huascaristas fueron
desplegados hacia Tumipampa en la region de Ancash. Segun Villanueva
(2014), nos narra que: Cuando Huascar manda sus tropas hacia Tumipampa en
la denominada campafia nortefia, estos se enfrentan contra las tropas de
Atahualpa. Las tropas huascaristas son derrotados y tomados como prisioneros
(Villanueva, 2014, p. 36). Es en este momento, donde se aprecia como
Atahualpa comienza a tener mayor fuerza que Huascar, habiendo podido

contrarrestar a una parte de su ejército.

Debido a lo acontecido en Tumipampa, Huascar realizaria un nuevo
despliegue militar denominado como la campafia de la “sierra central”’, en donde
varias tropas de Huascar partirian hacia el norte para frenar el avance de
Atahualpa. Segun Villanueva (2014), nos detalla que: El ejército huascarista
saldria del Cusco en direccién al norte para interceptar al ejército de Atahualpa,
perdiendo contra ellos en Caxabamba. El general Huanca Auqui reorganizaria
de nuevo el ejército huascarista, perdiendo en las batallas de Cocha Huailla
(Huancabamba- Huambo), Pumpu (meseta de Bomboén), Jauja (valle del
Mantaro) y Vilcas (Ayacucho) (Villanueva, 2014, p. 37). Debido a que el
despliegue militar de Huéascar hacia Caxabamba fracaso, las tropas de

Atahualpa avanzarian sin problemas hacia el Cusco.

Como consecuencia de sus anteriores derrotas, Huascar solo le quedo a
tomar una decisién, la cual es denominada como la “defensa de la capital
imperial” del Cuzco. Segun Herminia (2013), define imperio como: Un estado que

abarca varias naciones el cual fue obtenido a través de la fuerza humana y no
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por el voluntariado del pueblo. Huascar dividio a su ejército en tres frentes, los
cuales cumplirian la funcion de defender la ciudad, otra de hacer retroceder a las
tropas enemigas, y por ultimo la otra se encargaria de atacar al enemigo por
sorpresa (Villanueva, 2014, p. 37). Cabe destacar que, a pesar de tener la
balanza en contra suya, Huascar demostré un poco de liderazgo al organizar
correctamente a su ejército para contener y emboscar a las tropas de Atahualpa

que se encontraban en Cajamarca.

El suceso denominado como la Guanaco pampa, distrito de Tambo
bamba, provincia de Cota bambas, ubicado en la regién de Apurimac, no es mas
que el primer encuentro entre ambos ejércitos por la “defensa y/o conquista de
la capital”. Segun Villanueva (2014), nos narra que: Los dos ejércitos se
encontraron en Guanacopampa comenzando su encarnizada batalla, esta tuvo
una duracion de todo un dia hasta que al anochecer los ejércitos comenzaron a
replegarse a una colina cercana, Huascar aprovecharia la ocasion para provocar
un incendio en la hierba cerca en la que murieron muchos soldados
atahualpistas, lo que obligo a que se retiraran cruzando el rio Cotabambas. Al
dia siguiente, se ejecuta una emboscada a Huascar, llegando a tomarlo como
prisionero y se logra derrotarlo. (Villanueva, 2014, p. 38). A pesar de que, en un
principio, Huascar tuvo una ventaja en el combate a la hora de quemar al ejército
atahualpista, este comete un grave error que no solo le cuesta la derrota, sino

que lo llegan a capturar.

Como desenlace de esta segunda etapa tenemos a la llamada “toma de
la ciudad imperial en el Cuzco”. Es ahi donde el ejército de Atahualpa logra
ingresar a la ciudad, ganando la batalla. Segun Villanueva (2014), nos detalla
que: Las tropas atahualpistas avanzaron hacia en Cusco. Tomando la ciudad sin
ningun contratiempo. Atahualpa, enaltecido por su victoria, decide castigar a los
partidarios de Huascar y aniquilar a todo el linaje e integrantes del panaca de la
forma mas vil que existia en esos tiempos (Villanueva, 2014, p. 38). Al haber
conseguido su victoria, Atahualpa es dominado por el ego y la soberbia, no solo
pidiendo que lo adoren sino castigando y ejecutando de la forma mas cruel
posible a todos aquellos que se le opusieron y a quienes fueran parientes de

estos.
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Como siguiente autor de respaldo a la teoria de Villanueva, tenemos a
Pizarro (2010), en donde nos menciona que Huéscar en un comienzo consiguio
mucho éxito, pudiendo capturar a Atahualpa, en donde finalmente se escaparia.
Posteriormente el ejército de Atahualpa logré triunfar y vencer a su hermano en
la ciudad imperial, en donde fue prisionero y obligado a presenciar toda la
destruccion, (Pizarro 2010, parr.4).Se entiende que en base a la teoria contada,

Huéascar seria vencido finalmente por su hermano.

Como autor de escudo a las teorias mencionadas anteriormente, tenemos
a, Portillo (2009), nos habla acerca de la guerra que tuvieron que pasar ambos
hermanos por su lucha de alcanzar el trono incaico, es por ello que todo partiria
desde la muerte del Inca Huayna Cépac y la rivalidad que se tendrian los
herederos de su trono, aqui Atahualpa demostraria deslealtad y Huascar
enfurecido ante ello, iniciaria una guerra, (Portillo, 2009, pérr.6). Posteriormente
Huascar se revela, logrando derrotar a los huestes de su hermano en la batalla
de Tumipampa, pero el mismo comete un error y es agarrado prisionero por su
hermano, en donde finalmente seria el fin de los caminos para Huascar y esto
se veria reflejado con su muerte, (Portillo, 2009, parr.7). Se puede decir que
ambos lucharon entre si para conseguir sus propios objetivos, y todo terminaria
con la llegada de los espafioles, a territorio peruano.

En esta parte de la historia, tenemos a Rodriguez (2016), aqui el tedrico
nos dice que tras la derrota de Huascar, Atahualpa lo tomaria como prisionero y
lo mataria de una forma muy horrenda, matando a sus familiares ante los ojos
de él, todo ello sucedi6 en la batalla de Cotabamba, (Rodriguez, prr.28). Es por
ello que tras la derrota, Atahualpa se dirigiria al Cusco para alardear su victoria,
y no se esperaba lo peor con la llegada de los Espafioles a conquistar tierras
peruanas.

Como tedrico de respaldo a todas las teorias mencionadas con
anterioridad, tenemos a, DHWTY (2015), aqui el autor indica que esta seria la
final de la guerra entre ambos hermanos y la creacidon de un nuevo imperio,
(DHWTY, 2015, prr.9), esta parte de la historia se veria afectada con la caida de

Hudascar y el triunfo de Atahualpa, y el final de las guerras y nuevas conquistas
europeas a nuestro territorio incaico.
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De esta forma culminaria la disputa por el trono imperial, teniendo como
ganador de la contienda a Atahualpa. Luego de toda la campafia militar que se
tratd anteriormente, Atahualpa reclamaria el trono del imperio Inca, pero

desconociendo lo que aun le vendria por delante.

En este proyecto se aborda el problema social de la falta de valores
morales. Segun Cruz (2008), nos explica que: Los valores morales poseen una
amplitud en donde abarcan, otros como los valores éticos, religiosos, civicos,
vitales, cientificos y juridicos (Cruz, 2008, p. 109). En palabras mas sencillas
podemos decir que el valor moral son aquellos valores que optamos en un

determinado entorno.

Otro autor que nos explica de la importancia de los valores morales son
Ferndndez, Delgado, y Lopez (2013), los cuales nos dicen que: La importancia
de los valores morales consiste en su factor motivador dentro de las acciones y
el comportamiento del ser humano, generando un sentido de identidad con el
individuo (Fernandez, Delgado, y Lopez, 2013, p. 341). En donde los valores
morales no solo contribuirian a que el comportamiento de las personas mejore,

sino que estos también adoptan una nueva y mejor identidad.

Dentro del grupo de valores morales, existen una serie de factores. Segun
Cruz (2008), nos dice que: Los valores son morales cuando poseen ciertos

factores caracteristicos (Cruz, 2008, p. 109).

Como primer factor a tomar en cuenta tenemos a la “libertad humana”. La
cual refiere a como esta se convierte en algo voluntario. Segun Cruz (2008), nos
explica que: La libertad exige que para que un valor sea moral este debe de ser
practicado por eleccién propia del individuo (Cruz, 2008, p. 109). En resumen,
este debe ser escogido de manera voluntaria y ser practicada en la vida de la

persona por eleccion propia.

Como segundo factor tenemos a la “universalidad”. El cual hace referencia
a la versatilidad que tienen estos valores. Segun Cruz (2008), lo describe: La
universalidad como capacidad y/o facilidad que poseen los valores para que
puedan ser ejercidos por cualquier ser humano (Cruz, 2008, p. 109). Por lo que
ningun valor estaria sujeto al caracter de una persona, Sino que este es

necesario para que la misma pueda complementar el suyo.

22



La CNDH, México (2016), nos difiere que el principio de universalidad,
para todas las personas, son derechos humanos que corresponden a todos,
forjando valores en si mismos, dandoles derechos y libertades a la personas, en
donde no se clasifique ni el género ni la edad, (CNDH México, 2016,p.9), es por
ello que nos menciona que todo principio en base a derechos humanos es un
progreso para lograr el pleno cumplimiento en uno mismo como derechos civiles
y politicos ,(CNDH, México, 2016,p.11), tal es asi que todo parte de la
universalidad de todos los seres humanos y su valor defendiendo su valor

cultural y social.

Como ultimo factor tenemos a la “humanidad”. El propio nombre refiere
claramente a lo que significa, y estos valores son propios de los humanos. Segun
Cruz (2008), nos explica que: La humanidad consiste en que los valores son
aguellos que nos dotan la humanidad, por lo que no nos disminuye, sino que nos
complementa (Cruz, 2008, p. 109). Por lo que este factor limitaria a que los

valores Unicamente podrian ser practicados por los humanos.

Como sujeto de respaldo de la representacion planteada por Cruz,
tenemos que, Fernandez, Delgado, y Lépez (2013), nos dicen que: los valores
son la significancia propia de la libertad humana y de poder decidir lo bueno y
malo, a su vez nos menciona la humanidad como valores propios de cada ser
(Fernandez, Delgado, y Lépez, 2013, p. 340 — 341) Es por ello que todo ser

humano tiene valores propios que conllevan a complementar una buena practica.

Otro punto a tener en cuenta dentro de los valores morales es la distincion
de valores. Ya que segun Cruz (2008), nos explica: La distincion de valores como
aguellos aspectos que distinguen de manera practica a los valores morales
(Cruz, 2008, p. 110). Por lo que un valor requiere de ciertos importantes aspectos

para que pueda diferenciarse de otros que no son considerados como morales.

Como primer punto a tener en cuenta dentro de la distincion de valores es
la doble moral. El cual es un aspecto que se toma en cuenta y debe ser
practicado. Segun Cruz (2008), nos explica que: La doble moral es un rasgo que
se da cuando un valor es llevado a un extremo, esta deja de ser un valor y se

vuelve una caracteristica negativa de la persona (Cruz, 2008, p. 110). Este punto
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hace mencion a como el mismo puede ser malinterpretado y expresado de forma

erronea, volviéndose lo contrario a lo que se desea ser.

Como siguiente punto tenemos la “exigencia” la cual en términos sencillos,
Para ejemplificar el caso, citamos a Cruz (2008), quien nos dice que: La
exigencia que pide cada valor moral depende enteramente de la voluntad que
ejerce en el individuo (Cruz, 2008, p. 110). Este aspecto nos aclara que cada

valor demanda de cierta forma, que optemos por una actitud determinada.

Como ultimo punto tenemos la “justicia”. El cual aparte de ser un valor, es
un aspecto que se debe cumplir. Segun Cruz (2008), nos explica de forma breve
como: La justicia demanda que se actie de acuerdo a lo que el valor exige
afrontando las consecuencias positivas 0 negativas que genere en los demas
(Cruz, 2008, p. 110). Este punto nos menciona que debemos ser consecuentes
ante los efectos que puedan tener nuestra actitud o valor, ya que no siempre

sera igual en todos los casos donde se practique.

Como vinculo de respaldo de la idea planteada por Cruz, tenemos que
Fernandez, Delgado y Lopez (2013), nos dicen que: La justicia, difiere todo acto
gue demande la transparencia de los valores en los ciudadanos (Fernandez,
Delgado y Lépez, 2013, p, 337) Por ello nos indican que debemos ser claros ante

el cumplimiento de valores.

Segun Rodriguez (2016), una estrategia para aprender valores culturales
es mediante los Cémics, ya que permite afrontar con éxito la convivencia y la
cohesion social (p. 19). Se considera como recurso motivador para los alumnos
la comprension de las imagenes, para nuestro caso, imagenes secuenciales con

guiones y dibujos animados (p. 29).

Por otro lado, MERC, A (2013), desarrollo un estudio para analizar los
efectos de tiras comicas en la comprensién de lectora de alumnos de inglés,
como lengua extranjera, obteniendo como resultado la demostracion de la teoria
de codificacion dual (DCT), es decir los estudiantes obtienen mejor comprension
de lectora, si es acompafado de imagenes (p.54), la investigacion se realizo a
167 estudiantes de la escuela de idiomas extranjeros de la Universidad de
Anadolu, Turkia (p.58).
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Barbosa, A. Tavares, G. & Kruta, A (2017), realizaron una investigacion
cuyo objetivo es “evaluar el uso del comic como estrategia de ensefianza activa
en el aprendizaje de los estudiantes de un programa de licenciatura en
administracion” (p. 41) obteniendo como resultado que la aplicacién de comic en
la ensefianza puede mejorar el desarrollo de competencias del estudiante como

la innovacion, flexibilidad, reduccion de brechas entre teoria-practica, creatividad
(p. 41).

Ratna, J. Agustini, N. & Hafiar, H (2020), publicaron un estudio sobre “la
educacion del personaje basada en medios digitales comic” (p. 107). El presente
estudio se realizo6 a los estudiantes de 4to grado de una escuela de primaria en
Bandung, Indonesia. El objetivo de investigacion fue elaborar medios cémicos
basados en personajes, identificando la viabilidad y eficacia de estos medios;
concluyendo que “los comics de alfabetizacion basados en personajes se
convierten en la principal opcidn para construir valores educativos positivos entre

los estudiantes de la escuela primaria” (p. 107).

Aini, Z (2018), realiz6 una investigacion sobre “La eficacia de usar tiras
comicas para aumentar la comprension de lectura de los estudiantes para el
octavo grado de SMPN 1 Pundong” (p. 239), donde se demostro que la utilizaciéon
de los comic strip son mas eficaces que los medios tradicionales para
incrementar la comprension de lectura. La investigacion se realizé en Bantul,
Yogyakarta, Indonesia, fue de tipo cuasi — experimental conformada por 2 grupos
(grupo control y grupo experimental) asimismo se identificaron la variable
dependiente (comprension de lectora) y la variable independiente (uso de tira
comica). Bajo la prueba estadistica del ANCOVA se demostré que existe una
relacion significativa entre el uso de tiras comicas y la comprension de lectura (p.
239).

Putri, R. Fida, R. & Wasis (2018), Realizaron una investigacion sobre el
desarrollo de “la educaciéon comica en biologia con comparacion y Método de
aprendizaje por contraste (CaC) para mejorar los Literatura” (p. 1). En la
investigacién cuantitativa se utilizé herramienta estadistica como el cuestionario
estructurado pre-test y post-test, donde se obtuvo como conclusiones a) con el
comic de biologia se mejoro el aprendizaje de alfabetizacion, b) respuesta

positiva por parte de los estudiantes lo que llevo como consecuencia un mejor
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entendimiento de la biologia. Finalmente se puede decir que el uso del comic en
la ensefianza biolégica aumenta el entendimiento de la misma y por lo tanto se

puede utilizar como alternativa de aprendizaje.

Suyanto, T., Wahyudi, A., Sigit, B. & Handini R (2019), En la publicacion
que realizaron fue sobre la “Efectividad del aprendizaje basado en el cémic en
Pancasila y la educacion civica en la escuela inclusiva” (p. 1) se realizdé debido
a que identificaron un problema en el aprendizaje de los nifios como el
aburrimiento y el poco interés en aprender la asignatura Pancasila y Educacion
Civica, para lo cual desarrollaron una investigacion cuantitativa, con técnicas de
recoleccion de datos (cuestionario estructurado) dicha investigacion demuestra
que existe mayor efectividad en el aprendizaje de la asignatura Pancasilla y
Educacion Civica al aplicar los comics en el proceso de aprendizaje para nifios

de 3ro, 4to y 5to grado de primaria con dificultades de aprendizaje en Mojokerto
(p. 1).

La investigacién de Bolton, C (2013), presenta el estudio “Conectarse a
través de los comics: ampliar las oportunidades para la ensefianza y el
aprendizaje” (p. 389), identifico el problema que enfrentan los estudiantes con el
aprendizaje de contenidos abstractos, por lo tanto utilizo el estudio descriptivo
gue concluye como el uso los comics puede simplificar de manera significativa
el aprendizaje de los estudiantes, para ello el papel de la psicologia educativa
juega un rol muy importante, al finalizar el experimento muchos alumnos
mencionaron la satisfaccion que tenian por las estrategias y objetivos del curso

brindado utilizando los comics (p. 394).

Spiegel, A., McQuillan, J., Halpin, P., Matuk, C. & Diamond, J (2013), En
su publicacion sobre “Involucrar a los adolescentes con la ciencia a través de los
coémics” identificaron un gran potencial educativo que existe con el uso de los
comics, ya que de los resultados obtenidos identificaron que el uso de los comics
llamo la atencién a mas jovenes que no se sentian identificados con la ciencia.
Con estos resultados obtenidos, recomiendan que se comuniquen a los jovenes

con enfoques creativos como los comics para la educacién cientifica informal.

McNicol, S (2016), realiz6 una investigacion sobre “El potencial de los
comics educativos como medio de informacién sobre la salud” (p. 20) se
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realizaron entrevistas semi estructuradas a estudiantes universitarios que tenian
algun tipo de condicion de salud, obteniendo como resultado el valor que genera
los comics como formato en la informacion sobre la salud, dicha investigacion
comenta que seria una gran oportunidad en aprovechar el uso de los comics en

entornos sanitarios.

Muzumdar, J (2016), Realizo una investigacién secundaria sobre “Una
descripcion general de los comics como herramienta educativa y sus
implicaciones para la farmacia” (p. 1), utilizaron los comics como una herramienta
pedagdgica para transmitir a los estudiantes que el aprendizaje puede ser
divertido. De la presente investigacion concluyeron que el uso de los comics
puede ser una herramienta educativa innovadora y participativa, asimismo se
menciona que las historietas pueden ayudar significativamente a los estudiantes

con el aprendizaje de farmacia (p. 1).

.  METODOLOGIA
3.1. Tipo y Disefio de investigacion

El disefio de esta investigacion estd compuesto por un planteamiento y
realizacion basada en la hipoétesis. La siguiente investigacion es de disefio no
experimental ya que segun Hernandez (2014) nos dice que: En esta
investigacion se estudia la relacién que existe entre dos variables sin alterar su
estado natural en la modificacion de las mismas. (Hernandez, 2014, p. 153). Por
lo tanto, la investigacion se considera de disefio no experimental debido a que

las variables de estudio no seran manipuladas intelectualmente.

El enfoque que ha sido empleado para esta investigacion es el cuantitativo
ya que segun Hernandez (2014), nos explica que: Se considera cuantitativo
cuando el objetivo es confirmar o determinar el comportamiento de una
determinada poblacién. (Hernandez, 2014, p. 10). Por lo tanto, esta investigacion
utilizd un enfoque cuantitativo y las variables solo seran observadas midiendo

después los resultados de las mismas.
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El nivel de investigacion es correlacional ya que Hernandez (2014) nos
dice que: Se considera correlacional cuando se estudia las relaciones que posee
una variable con otra variable, dicha relacién puede ser explicada a través de
una hipotesis. (Hernandez, 2014, p. 158). Por lo que el nivel de esta investigacion
sera correlacional porque se analizara la relacion de las dos variables planteando

una hipotesis.

Es de tipo aplicada ya que su objetivo es resolver un problema practico,
generando asi, aportes hacia el conocimiento cientifico a través de un punto de

vista teorico.

En conclusion, podemos concluir que esta es una investigacion no
experimental, cuyo enfoque es cuantitativo, de nivel correlacional y de tipo

aplicada.
3.2. Variables, operacionalizacion
A continuacién, se presenta las siguientes variables de investigacion

Tabla N° 1: Identificacién de variables

VARIABLES NATURALEZA ESCALA RELACION
El comic sobre | Cualitativa Nominal Independiente
Atahualpa

Valor moral Cualitativa Nominal Independiente

Fuente: Elaboracién propia

Variable 1: El comic sobre Atahualpa

Segun Guzman (2011), nos refiere que el comic es un texto narrativo que va
acompafado de una linea de tiempo con imagenes secuenciales ilustradas que
relatan una historia o suceso, y este es acomparfado con vifietas, planos y figuras
cinéticas. Asi mismo se relata a través de una linea secuencial los hechos y
sucesos mas importantes en el camino hacia al trono del Imperio Incaico en la
guerra entre Atahualpa y Hudascar, después de la muerte de Huayna Capac
(Villanueva, 2014, p. 33).

Variable 2: Valor moral
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Segun Cruz (2008), nos indica que los valores morales son denominados valores

que relacionan a la ética, religiosidad, civicos y juridicos y estos estdn asociados

con aquellas actitudes que elegimos en un determinado circulo social.

De la misma forma la primera variable esta conformada por:

e Cadigo Visual

Vineta
Planos

Figuras cinéticas

e Cddigo Verbal

El bocadillo
La onomatopeya

Letras

e La sucesioén al trono

Tetrarquia Cusquefia

Sucesion, enfermedad y muerte

e La guerra Civil Incaica

De la misma forma la segunda variable esta conformada por:

La contienda Politica

La lucha de los Panacas

Guerra leyenda y mitologia

Hudéscar Inca no mostraba liderazgo
La Campafa nortefia

Campafia de la Sierra Central
Defensa de la Capital Imperial
Guanacopampa

Toma de la Ciudad Imperial

e [Factores

Libertad Humana
Universalidad

Humanidad

e Distincion de valores

Doble moral
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- Exigencia

- Justicia

La matriz proporciona todo el proceso de nuestra investigacién que va partiendo

de las variables (véase en el anexo N°1).
3.3. Poblacion, muestra y muestreo

La poblacion de nuestro estudio estd compuesto por 150 estudiantes de
4to y 5to de secundaria, correspondientes a las secciones de la A hasta la F, de
I.LE., Lima, 2020. Asi mismo podemos decir que la poblacién que fue elegida para
este proyecto cumple con todas las condiciones de estar totalmente definida, ya
gue segun Hernandez (2014), define la poblacion como: Conjunto de todos los
casos que concuerdan con determinadas especificaciones. (Hernandez, 2014,
p. 174).

La muestra esta dividido en un subgrupo que se encuentra dentro de la
poblacion, por ello se relaciona con los mismos atributos (Hernandez et al., 2014,
p.175). El presente estudio de investigacion con una poblacion finita, esta
conformado por una muestra de 108 estudiantes de 4to y 5to de secundaria,
correspondientes a la seccion que parte desde la A hasta la F, de la I.E., Lima,
2020.

Por otro lado, se utiliz6 un muestreo probabilistico, ya que segun
Hernandez (2014) nos lo define como un: Subgrupo de la poblacion en el que
todos los elementos tienen la misma posibilidad de ser elegidos. (Hernandez,
2014, p. 175). Por lo tanto, debido a que todos los elementos de la poblacion
poseen la probabilidad de ser escogidos para esta investigacion, es que es
considerada probabilistica, el cual se busca identificar la relacion que existe entre
el comic sobre Atahualpa y su valor moral en estudiantes de 4to y 5to de
secundaria de la I.E., Lima, 2020.

Por otra parte, dentro del muestreo probabilistico, tenemos el muestreo
aleatorio simple lo cual se utilizé en el proyecto de investigacion y nos dice que
se define como la funcion de probabilidad independiente entre ambas variables,

lo cual la poblacion de estudio puede ser infinita o finita segun el estudio a realizar
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y es el que mas se utiliza en la estadistica inferencial. (Hernandez, 2014, p. 185).
Es por ello que en este trabajo de investigacion se buscé identificar la relacion
qgue hay entre las dos variables de estudio, el comic sobre Atahualpa y su valor

moral en estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccibn de datos, validez y

confiabilidad

Para el presente trabajo de investigacion se ha utilizado la encuesta como
técnica de recoleccion de datos. Dicha encuesta consta de 23 preguntas y
emplea la escala de Likert, en la que las alternativas son politdmicas. Las
alternativas miden si la encuesta esta en desacuerdo o de acuerdo a lo planteado
en las preguntas teniendo 1 como valor minimo y 5 como valor maximo, asi
mismo estuvo constituido por 17 preguntas para la primera variable y 6 preguntas
para la segunda variable, por lo tanto, el nivel de valoracion sera de la siguiente
manera, 5= Totalmente de acuerdo, 4= De acuerdo, 3= Ni en desacuerdo, ni de

acuerdo, 2= En desacuerdo, 1= Totalmente en Desacuerdo.

Esta encuesta ha sido validada mediante una ficha de validacion aplicada

por tres expertos en el tema.

Para la medicion de la confiabilidad de los resultados de la encuesta se
aplicé un coeficiente de consistencia interna, también conocido como Alfa de
Cronbach. Dependiendo del resultado que se obtenga de este coeficiente
determinara si los resultados son confiables o si de lo contrario se debera de

realizar otra prueba.
3.5. Procedimientos

Para que la tesis se lleve a cabo de manera exitosa, se empezé buscando
informacion de significados de las dos variables, comic y valores morales,
apoyandome de autores que respaldan estas variables con investigaciones
previas, tenemos autores con fundamentos teoricos de Guzman (2011), Maza
(2013), Villanueva (2014), Gémez (2013), Herminia (2013) ,Cruz (2008) y

Fernandez, Delgado y Lopez (2013), que nos hablan a méas detalle del proyecto
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de investigacion en base a las dos variables ya mencionadas, seguido de ello se
penso en llevar a cabo este proyecto en una I.E, Lima, 2020 , lo cual se hablo
con la directora de dicha I.E. para obtener su permiso y autorizacién de poder
realizar una encuesta a los estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E.,
Lima, 2020, sobre un comic del Inca Atahualpa y su valor moral. Debido a la
pandemia todo se realizd via aplicativo zoom, dicho aplicativo nos permite
comunicarnos con otras personas por video, el cuestionario que fue subido a
Google para que los estudiantes respondan virtualmente fue de enfoque
cuantitativo y estuvo compuesto por 23 preguntas segun la escala de Likert, a su

vez también la investigacién fue correlacional y de tipo aplicada.

Posteriormente se recopil6 los datos en un Excel para el procesamiento
estadistico en SPSS version 23, donde a través de las pruebas estadisticas de
Chi- cuadrado se pudo confirmar el planteamiento tanto de la hipétesis general
como las hipétesis especificas, seguido de ello también se obtuvo los graficos y

tablas.
3.6. Métodos de andlisis de datos

Para poder analizar los datos obtenidos de esta encuesta se hizo uso del
programa estadistico IBM SPSS Stadistics version 23. Este programa sirve para
poder organizar los datos obtenidos de las encuestas y poder realizar
operaciones y graficos con estos datos. Para esta investigacion se empleara el
SPSS Stadistics version 23 para poder calcular el Alfa de Cronbach, asi como
también el Chi Cuadrado. También sera empleado para poder obtener cuadros
de frecuencia y graficos de barras de cada pregunta de la encuesta, para poder
recolectar la base de datos, se encuestd a 108 estudiantes de 4to y 5to de

secundaria de la I.E., Lima, 2020.
Andlisis Descriptivo

Variable 01: Cémic sobre Atahualpa
Dimension 01: Codigo Visual
Gréafico N°1: Vifieta

01. El orden de las vifietas me permiti6 comprender la historia.
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1. El orden de las vifietas me permitic comprender la historia.

Porcentaje

2 eEme  mm

Totalments en En Mi en De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo  desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

1. El orden de las vifietas me permitio comprender la
historia.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 1 Grafico de barras del orden de las vifietas me permiti6 comprender la

historia

Interpretacion: De los 108 encuestados, 50.93% respondio totalmente de
acuerdo, 40.74% respondio de acuerdo, el 0.93% respondié ni en desacuerdo ni

de acuerdo sobre el orden de las vifietas me permiti6 comprender la historia.

Grafico N°2: Los Planos

02. La variedad de planos en las vifietas da mas impacto a las escenas.

2. Lavariedad de planos en las vifietas da mas impacto a las escenas.

Porcentaje

NED.

Totaimente en En desacuerdo Mi en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

2. La variedad de planos en las vifietas da mas
impacto a las escenas.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 2 Gréafico de barras de la variedad de planos en las vifietas da mas

Impacto a las escenas
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Interpretacion: De los 108 encuestados, 50.47% respondid totalmente de
acuerdo, 34.58% respondi6 de acuerdo, el 6.54% respondid ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre la variedad de planos en las vifietas da mas impacto a las

escenas.

Grafico N°3: Figuras Cinéticas

03. Las lineas que acompafan a los movimientos de los personajes hacen que
estos se vean mas impactantes.

3. Las lineas que acomparian a los movimientos de los personajes hacen que
estos se vean mas impactantes.

Porcentaje

Totalmente en En Mien
d uerdo  d uerdo Ler
de acuerdao

De acuerdo  Totalmerte de
ni acuer

3. Las lineas que acompafian a los movimientos de ...

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 3 Grafico de barras de las lineas que acompafan a los movimientos de

los personajes hacen que estos se vean mas impactantes

Interpretacion: De los 108 encuestados, 47.66% respondié totalmente de
acuerdo, 39.25% respondi6 de acuerdo, el 6.54% respondié ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre las lineas que acompafian a los movimientos de los personajes

hacen que estos se vean mas impactantes.
Dimension 02: Codigo verbal

Gréfico N°4: El bocadillo
04. Los globos de dialogo narran adecuadamente los sucesos de la historia.
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4. Los globos de dialogo narran adecuadamente los sucesos de la historia.

Porcentaje

= ] o

Totalmente en En Mien De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

4. Los globos de dialogo narran adecuadamente los
sucesos de la historia.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 4 Gréfico de barras de los globos de dialogo narran adecuadamente los

sucesos de la historia

Interpretacion: De los 108 encuestados, 54.72% respondid totalmente de
acuerdo, 29.25% respondio de acuerdo, el 4.72% respondi6 ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre los globos de dialogo narran adecuadamente los sucesos de

la historia.

Gréafico N° 5: La Onomatopeya
05. El uso de palabras para representar sonidos ayuda a comprender mejor la
historia.

5. El uso de palabras para representar sonidos ayuda a comprender mejor la
historia.

Porcentaje

- 3
|

Totalmente en En Mi en De acuerdo Totalmente de
desa do  desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

5. El uso de palabras para representar sonidos ayu..

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
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Figura 5 Grafico de barras del uso de palabras para representar sonidos ayuda

a comprender mejor la historia

Interpretacion: De los 108 encuestados, 48.15% respondié totalmente de
acuerdo, 35.19% respondi6 de acuerdo, el 7.41% respondio ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el uso de palabras para representar sonidos ayuda a

comprender mejor la historia.

Gréafico N°6: Letras
06. El tipo de letras usadas en el comic dan mas impacto a los didlogos de los

personajes.

6. Eltipo de letras usadas en el comic dan mas impacto a los dialogos de los
personajes.

Porcentaje

De acuerdo  Totalmente de

Totalmente en En Nien
desacuerdo  desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

6. Eltipo de letras usadas en el comic dan mas _.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 6 Grafico de barras del tipo de letras usadas en el comic dan mas impacto

a los didlogos de los personajes.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 46.30% respondid totalmente de
acuerdo, 38.81% respondio de acuerdo, el 4.63% respondio ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el tipo de letras usadas en el comic dan mas impacto a los

didlogos de los personajes.

Dimensiéon 03: La sucesion al trono

Gréafico N°7: Tetrarquia Cusquefia
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07. El comic representa adecuadamente como los nobles asumian el poder

cuando el inca estuvo enfermo.

7. El comic representa adecuadamente como los nobles asumian el poder
cuando el inca estuvo enfermo.

Porcentaje

Totalmente en En Nien De acuerdo Totalmente de
desacuerdo  desacuerdo desacuerdo ni acuerda
de acuerdo

7. El comic representa adecuadamente como los ...

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 7 Grafico de barras del comic representa adecuadamente como los nobles

asumian el poder cuando el inca estuvo enfermo

Interpretacion: De los 108 encuestados, 40.74% respondid totalmente de
acuerdo, 43.52% respondio de acuerdo, el 4.63% respondi6 ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic representa adecuadamente como los nobles asumian

el poder cuando el inca estuvo enfermo.

Gréafico N°8: Sucesion, enfermedad y muerte
08. El comic muestra correctamente el conflicto que hubo por encontrar un

sucesor al trono.

8. El comic muestra correctamente el conflicto que hubo por encontrar un
sucesor al trono.

Porcentaje

e

Totalmente en En Nien
desacuerdo desacuerdo desacuerdo ni
de acuerdo

De acuerdo Totamerte de
acuer:

8. El comic muestra correctamente el conflicto que _.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
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Figura 8 Grafico de barras del comic muestra correctamente el conflicto que hubo

por encontrar un sucesor al trono

Interpretacion: De los 108 encuestados, 54.21% respondio totalmente de
acuerdo, 30.84% respondio de acuerdo, el 3.74% respondio ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra correctamente el conflicto que hubo por

encontrar un sucesor al trono.

Dimension 04: La guerra Civil Incaica

Grafico N°9: La Contienda Politica

09. El comic muestra adecuadamente el desacuerdo de Huascar por las
acciones de su hermano Atahualpa.

9. El comic muestra adecuadamente el descuerdo de Hua por las iones
de su hermano Atahualpa.

50

40

30

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Nien De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

9. El comic muestra adecuadamente el descuerdo d..

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 9 Gréfico de barras del comic muestra adecuadamente el desacuerdo de

Huéscar por las acciones de su hermano Atahualpa.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 47.22% respondié totalmente de
acuerdo, 39.81% respondio de acuerdo, el 1.85% respondio ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra adecuadamente el desacuerdo de Huéascar

por las acciones de su hermano Atahualpa.
Grafico N°10: La Lucha de Los Panacas

10. El comic muestra adecuadamente como cada hermano provocaba la ira del

otro.
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10. El comic muestra adecuadamente como cada hermano provocaba laira del
otro.

Porcentaje

ctalimente en
o

T
d o desacuer do des:
de

10. El comic muestra adecuadamente como cada ..

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 10 Grafico de barras del comic muestra adecuadamente como cada

hermano provocaba la ira del otro.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 46.23% respondié totalmente de
acuerdo, 40.57% respondi6 de acuerdo, el 2.83% respondi6 ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra adecuadamente como cada hermano

provocaba la ira del otro.

Grafico N°11: Guerra leyenda y mitologia
11. El comic muestra correctamente como comienzan las guerras entre Huascar

y Atahualpa.

11. El comic muestra correctamente como comienzan las guerras entre Huascar
y Atahualpa.

Porcentaje

]
5,60% |

En i en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo

Totalmente en
ch redo o
de acuerdo

11. El comic muestra correctamente como comienz ..

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 11 Grafico de barras del comic muestra correctamente como comienzan

las guerras entre Hudscar y Atahualpa.
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Interpretacion: De los 108 encuestados, 44.34% respondio totalmente de
acuerdo, 44.34% respondi6 de acuerdo, el 1.89% respondio ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra correctamente como comienzan las guerras

entre Huascar y Atahualpa.

Grafico N°12: Huascar Inca no mostraba liderazgo
12. El comic muestra adecuadamente como Huascar se gand el odio de la

poblacion.

12. El comic muestra adecuadamente como Huascar se gano el odio de la
poblacion.

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Nien De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

12. El comic muestra adecuadamente como Huascar ...

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 12 Gréfico de barras del comic muestra adecuadamente como Huéscar

se gano el odio de la poblacion.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 43.52% respondié totalmente de
acuerdo, 37.96% respondi6 de acuerdo, el 1.85% respondi6 ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra adecuadamente como Huascar se gano el

odio de la poblacion.
Grafico N°13: La Campafia Nortefia

13. El comic muestra adecuadamente los sucesos ocurridos en la guerra de

Chillopampa.
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13. El comic muestra adecuadamente los sucesos ocurridos en la guerra de
Chillopampa.

|37, 74%]

Porcentaje

Totaimente en En desacuerdo

Mien De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

13. El comic muestra adecuadamente los sucesos ...

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 13 Grafico de barras del comic muestra adecuadamente los sucesos
ocurridos en la guerra de Chillopampa.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 44.34% respondio totalmente de
acuerdo, 37.74% respondié de acuerdo, el 6.60% respondié ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra adecuadamente los sucesos ocurridos en la

guerra de Chillopampa.

Grafico N°14: Campafia de la Sierra Central
14. El comic muestra correctamente como Hudascar perdio los combates en la
sierra central.

14. El comic muestra correctamente como Huascar perdio los combates en la
sierra central.

Porcentaje

Tetalments en En desacuerdo Mi

en De acuerdo  Totalments de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

14. El comic muestra correctamente como Huascar __

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 14 Gréfico de barras del comic muestra correctamente como Huascar
perdié los combates en la sierra central.
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Interpretacion: De los 108 encuestados, 44.86% respondié totalmente de
acuerdo, 38.32% respondi6 de acuerdo, el 6.54% respondid ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra correctamente como Huascar perdio los

combates en la sierra central.

Grafico N°15: Defensa de la Capital Imperial
15. El comic muestra adecuadamente como Huascar intento defender la capital
imperial.

15. El comic muestra adecuadamente como Huascar intento defender la capital
imperial.

Porcentaje

[ T
TR

Totalmente en En desacuerdo Mien De acuerdo Totaimente de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

15. El comic muestra adecuadamente como Huascar ...

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 15 Gréfico de barras del comic muestra adecuadamente como Huascar

intento defender la capital imperial.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 47.22% respondio totalmente de
acuerdo, 38.89% respondi6 de acuerdo, el 5.56% respondi6 ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra adecuadamente como Huascar intento

defender la capital imperial.
Grafico N°16: Guanacopampa

16. El comic muestra correctamente como Huascar y Atahualpa combatieron en

la capital imperial
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16. El comic muestra correctamente como Huascar y Atahualpa combatieron en
la capital imperial.

Porcentaje

[ o) |

Totalmente en En desacuerdo Ni en
desacuerdo desacuerdo ni
de acuerdo

De acuerdo  Totalmente de
acuel

16. El comic muestra correctamente como Huascary _.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 16 Grafico de barras del comic muestra correctamente como Huascar y

Atahualpa combatieron en la capital imperial.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 46.30% respondié totalmente de
acuerdo, 40.74% respondi6 de acuerdo, el 2.78% respondid ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra correctamente como Huascar y Atahualpa

combatieron en la capital imperial.

Grafico N°17: Toma de la Ciudad Imperial
17. El comic muestra adecuadamente como Huascar es derrotado y Atahualpa
triunfa ante él.

17. El comic muestra adecuadamente como Huascar es derrotado y Atahualpa
triunfa ante el.

Porcentaje

(o] |

Totalmente en En desacuerdo Mi en De acuerdo  Totalmerte de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acusrdo

17. El comic muestra adecuadamente come Huascar ...

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 17 Grafico de barras del comic muestra adecuadamente como Huascar

es derrotado y Atahualpa triunfa ante él.
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Interpretacion: De los 108 encuestados, 50.93% respondio totalmente de
acuerdo, 37.96% respondi6 de acuerdo, el 1.85% respondio ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra adecuadamente como Huéscar es derrotado

y Atahualpa triunfa ante él.

Variable 02: Valor moral
Dimensién 05: Factores
Grafico N°18: Libertad Humana

18. El comic muestra como cada persona es libre de escoger.

18. El comic muestra como cada persona es libre de escoger.

Porcentaje

18. El comic muestra como cada persona es libre de
escoger.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 18 Gréfico de barras del comic muestra como cada persona es libre de

escoger.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 48.60% respondié totalmente de
acuerdo, 37.38% respondi6 de acuerdo, el 5.61% respondié ni en desacuerdo ni

de acuerdo sobre el comic muestra como cada persona es libre de escoger.
Grafico N°19: Universalidad

19. El comic muestra como cualquiera de los dos pudo haber actuado de mejor

0 peor manera.
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19. El comic muestra como cualquiera de los dos pudo haber actuado de mejor
© peor manera.

Porcentaje

270 18

Totalmente en En desacuerdo Mi en De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

19. El comic muestra como cualquiera de los dos pu_.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 19 Gréfico de barras del comic muestra como cualquiera de los dos pudo

haber actuado de mejor o peor manera.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 45.37% respondio totalmente de
acuerdo, 42.59% respondi6 de acuerdo, el 2.78% respondié ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra como cualquiera de los dos pudo haber

actuado de mejor o peor manera.

Grafico N°20: Humanidad

20. El comic muestra como la ausencia de valores nos hace menos humanos.

20. El comic muestra como la ausencia de valores nos hace menos humanos.
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Porcentaje
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Totalmente en En desacuerdo Mien De acuerdo  Totalmente ce
desacusrdo desacuerdo ni acuesrdo
de acuerdo

20. El comic muestra como la ausencia de valores nos
hace menos humanos.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
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Figura 20 Grafico de barras del comic muestra como la ausencia de valores nos

hace menos humanos.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 51.40% respondio totalmente de
acuerdo, 33.64% respondio de acuerdo, el 5.61% respondié ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra como la ausencia de valores nos hace menos

humanos.

Dimension 06: Distincion de valores

Grafico N°21: Doble moral

21. El comic muestra como al intentar de actuar bien, este puede ser entendido
de forma equivocada por otros.

21. El comic muestra como al intentar de actuar bien, este puede ser entendido
de forma equivocada por otros.
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Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Mi en De acuerdo Totalmente de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

21. El comic muestra comeo al intentar de actuar bien,...

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 21 Gréfico de barras del comic muestra como al intentar de actuar bien,

este puede ser entendido de forma equivocada por otros.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 50.94% respondié totalmente de
acuerdo, 31.13% respondio6 de acuerdo, el 6.60% respondi6 ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra como al intentar de actuar bien, este puede

ser entendido de forma equivocada por otros.

Grafico N°22: Exigencia
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22. El comic muestra que actuar de forma correcta requiere de compromiso y

valor.

22. El comic muestra que actuar de forma correcta requiere de compromiso y
valor.

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Mien De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

22. El comic muestra que actuar de forma correcta ...

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Figura 22 Grafico de barras del comic muestra que actuar de forma correcta
requiere de compromiso y valor.
Interpretacion: De los 108 encuestados, 52.38% respondié totalmente de
acuerdo, 33.33% respondi6 de acuerdo, el 5.71% respondié ni en desacuerdo ni

de acuerdo sobre el comic muestra que actuar de forma correcta requiere de

compromiso y valor.

Grafico N°23: Justicia
23. El comic muestra que se debe de reconocer los actos negativos para poder

mejorar.

23. El comic muestra que se debe de reconocer los actos negativos para poder
mejorar.

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Mi en
desacuerdo desacuerdo ni acuerdo
de acuerdo

De acuerdo  Totalmente de

23. El comic muestra que se debe de reconocerlos __.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
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Figura 23 Grafico de barras del comic muestra que se debe de reconocer los
actos negativos para poder mejorar.

Interpretacion: De los 108 encuestados, 42.06% respondid totalmente de
acuerdo, 38.32% respondio de acuerdo, el 3.74% respondio ni en desacuerdo ni
de acuerdo sobre el comic muestra que se debe de reconocer los actos negativos

para poder mejorar.

Analisis Inferenciales

Hernandez (2014), menciona que la hipotesis tiene una linea de estudio e
investigacién. Asi mismo nos indican que se concretan como significados del
fendmeno presente investigado (p. 104). Por ello, para validar la hipotesis incluye

a medir la relacion entre las variables y dimensiones de la investigacion.

Seguido, se muestran los resultados del andlisis inferencial del estudio de
investigacion, en el que se determina las variables y dimensiones. Es por ello
que a continuidad se realiz6 la prueba de normalidad, y en este caso se
desarrolld el estadistico de Kolmogorow — Smirnov, dado que el target
encuestado tuvo una muestra mayor a 50 personas y posteriormente el nivel de
la significancia fue de 0,000 lo cual es menor que 0,05 y se valida que es anormal
y no paramétrica, dado es asi que se aplicé Chi — cuadrado, ya que las variables
de este estudio son de categoria cualitativa en una medicién nominal, porque no
estd en base a un orden y es de caracter independiente, porque las variables del
estudio no estan alteradas. A ello como autor de afirmacion, tenemos a
Hernandez (2014), en donde menciona que el Chi — cuadrado es un analisis
estadistico no paramétrico, en el que se usa para relacionar las variables
cualitativas del estudio investigado y nos menciona la correlacion de una escala

nominal (p.318)
Contrastacion de Hipétesis General
De las variables siguientes, comic sobre Atahualpa y Valor moral

* Ha: Si existe relacion entre el comic sobre Atahualpa y su valor moral en

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.
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* Ho: No existe relacidon entre el comic sobre Atahualpa y su valor moral en

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.

Tabla N°2: Prueba de chi—-cuadrado de Pearson 1

Significacion
asintotica
Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson | 189,668 (16 ,000
Razon de verosimilitud 111,964 |16 ,000
Asociacion lineal por lineal | 81,238 1 ,000
N de casos validos 108

a. 21 casillas (84,0%) han esperado un recuento menor que 5.

El recuento minimo esperado es ,04.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23

Interpretacion: De los resultados obtenidos se observa que el valor de chi-

cuadrado es 189.668 con un nivel de significacion asintética de 0.000 < 0,05; lo

que significa que acepta la hipétesis de la investigacion y se descarta la hipétesis

nula, por lo tanto, se afirma que si existe relacion entre la variable.

Tabla N°3 Correlacién de Pearson

Variable 01 - Comic  Correlacion de 1 859"
sobre Atahualpa Pearson ’
Sig. (bilateral) ,000
N 133 133
Variable 02 - Valor Correlacion de "
Moral Pearson 859 1
Sig. (bilateral) ,000
N 133 133

** | a correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
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Se determing, que en la correlacion de Pearson el valor fue de 0,859 esto
relaciona a que la correlacion de la hipétesis general del estudio muestra un
grado de aceptacién de manera positiva considerable en relacién a las dos

variables.
Contrastacion de Hipoétesis Especifico 01

« H1: Si existe relacion entre El cédigo visual y el valor moral de los

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.

* Ho: No existe relacidon entre El cédigo visual y el valor moral de los

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima 2020.

Tabla N°4: Prueba de chi—-cuadrado de Pearson 2

Significacion
asintotica
Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson |199,585% |16 ,000
Razon de verosimilitud 94,446 16 ,000
Asociacion lineal por lineal | 73,213 1 ,000
N de casos validos 108

a. 21 casillas (84,0%) han esperado un recuento menor que 5. El

recuento minimo esperado es ,02.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Interpretacion: De los resultados obtenidos se observa que el valor de chi-
cuadrado es 199.585 con un nivel de significacion asintética de 0.000 < 0,05; lo
qgue personifica que acepta la hipdtesis de la investigacion y se descarta la
hipotesis nula, por ello, se valida que si coexiste concordancia entre la dimension

1 y variable 2.

Tabla N°5 Correlacién de Pearson
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Dimensioén 01 - Correlacion de »
L . 1 813
Caodigo Visual Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 133 133
Variable 02 - Valor Correlacion de -
,813 1
Moral Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 133 133

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Se comprobo, que en la correlacién de Pearson el valor fue de 0,813 esto
concierne a que la correlacion de la hipotesis especifica 1 de la investigacion
valida en un nivel de aprobacion de forma positiva considerable en mencion a

dimension 1y variable 2.
Contrastacion de Hipoétesis Especifico 02

* Hu: Si existe relacién entre El codigo verbal y el valor moral de los
estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.

« Ho: No existe relacion entre El cédigo verbal y el valor moral de los
estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.

Tabla N°6: Prueba de chi—cuadrado de Pearson 3

Significacién
Valor gl asintotica (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson |125,0672 |12 ,000
Razdn de verosimilitud 83,636 12 ,000
Asociacion lineal por lineal |70,644 1 ,000
N de casos validos 108

a. 16 casillas (80,0%) han esperado un recuento menor que 5. El

recuento minimo esperado es ,11.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Interpretacion: De los resultados obtenidos se observa que el valor de chi-

cuadrado es 125.067 con un nivel de significacion asintética de 0.000 < 0,05; lo
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gue expresa que se acepta la hipotesis de la investigacion y se descarta la
hipétesis nula, consiguientemente, se certifica que si existe concordancia entre

dimension 2 y variable 2.

Tabla N°7 Correlacién de Pearson

Dimensién 02 - Correlacion de 1 -
Cadigo Verbal Pearson ’
Sig. (bilateral) ,000
N 133 133
Variable 02 - Valor Correlaciéon de "
Moral Pearson 786 1
Sig. (bilateral) ,000
N 133 133

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23

Se demostro, que en la correlacién de Pearson el valor fue de 0,786 esto conlleva
a que la correlacién de la hipétesis especifica 2 del estudio muestra en un grado
de aceptacion de manera positiva considerable en relacion a dimensién 2 y

variable 2.
Contrastacion de Hipétesis Especifico 03

* Hi: Si existe relacion entre La sucesion al trono y el valor moral de

los estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.

» Ho: No existe relacion entre La sucesion al trono y el valor moral

de los estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.

Tabla N°8: Prueba de chi—-cuadrado de Pearson 4

Significacién
Valor gl asintotica (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 149,070 |16 ,000
Razon de verosimilitud 92,319 16 ,000
Asociacion lineal por lineal 67,545 1 ,000
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N de casos validos 108

a. 21 casillas (84,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento

minimo esperado es ,06.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Interpretacion: De los resultados obtenidos se observa que el valor de chi-
cuadrado es 149.070 con un nivel de significacion asintética de 0.000 < 0,05; lo
que significa que se valida la hipodtesis de la investigacion y se descarta la
hipétesis nula, por lo tanto, se afirma que si existe relacion entre dimensién 3y

variable 2.

Tabla N°9 Correlacién de Pearson

Dimensiéon 03 - La Correlacion de ”
., 1 , 783
Sucesion al trono Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 133 133
Variable 02 - Valor Correlacion de -
, 783 1
Moral Pearson
Sig. (bilateral) ,000
N 133 133

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23

Se determing, que en la correlacion de Pearson el valor fue de 0,783
esto abarca a que la correlacién de la hipétesis especifica 3 de la
investigacion valida en un grado de aceptabilidad de forma positiva

considerable en relacion a dimension 3y variable 2.

Contrastacion de Hipoétesis Especifico 04

* Hu: Si existe relacion entre La guerra civil incaica y el valor moral

de los estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.
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» Ho: No existe relacion entre La guerra civil incaica el valor moral de

los estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.
Tabla N°10: Prueba de chi—cuadrado de Pearson 5

Significacion asintotica

Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson |181,6572|16 ,000
Razon de verosimilitud 106,671 |16 ,000
Asociacion lineal por lineal | 79,791 (1 ,000

N de casos validos 108

a. 21 casillas (84,0%) han esperado un recuento menor que 5. El

recuento minimo esperado es ,04.

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
Interpretacion: De los resultados obtenidos se observa que el valor de chi-

cuadrado es 181.657 con un nivel de significacion asintética de 0.000 < 0,05; lo

gue significa que acepta la hipotesis de la investigacion y se descarta la hipotesis

nula, por ende, se asevera que si existe relacion entre la dimension 4 y variable

2.

Tabla N°11 Correlacién de Pearson

Dimensién 04 - La Correlacion de

Guerra Civil Incaica  Pearson 1 e

Sig. (bilateral) ,000

N 133 133
Variable 02 - Valor Correlacion de -

,868 1

Moral Pearson

Sig. (bilateral) ,000

N 133 133

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Datos obtenidos por IBM SPSS 23
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Se demostrd, que en la correlacion de Pearson el valor fue de 0,868 esto
relaciona a que la correlaciébn de la hipoétesis especifica 4 del estudio de
investigacion se acepta en un nivel de aceptacion de manera positiva

considerable en mencion a dimension 4 y variable 2.

3.7. Aspectos éticos

Este proyecto de investigacion respeta tanto la figura historica de la cual se esta
realizando una pieza grafica, asi como también a los autores que plantearon
teorias que ahora mismo estan siendo utilizadas como base tedrica de este
proyecto. Cada autor empleado en este proyecto ha sido citado de acuerdo a la
normativa APA para citas bibliograficas. Ademas, la investigacion de esta idea
de proyecto ha sido parcial, ya que se fue incluyendo cada tema facilitando toda
la data posible. Asi mismo se realiz6 el instrumento de la encuesta en formularios
Google, debido a ello se recopilaron los datos de la encuesta conformada por 23
preguntas. Por consiguiente, todo tema en discusion que fue mostrado en este
proyecto de investigacion ha sido minuciosamente estudiado con esmero y

atencion.

V. RESULTADOS
Este capitulo abarcé los resultados siguientes en cuanto a los andalisis
descriptivos e inferencial. Como primera parte de nuestra investigacion tuvimos
los resultados del analisis descriptivo, lo cual incluye a cada una de las 23
preguntas que se formularon a través de un instrumento, basado en la encuesta,
respondiendo segun la escala de Likert de los alumnos de 4to y 5to de
secundaria de la I.E., Lima, 2020, con respecto al Comic sobre Atahualpa y su
valor moral, todo ello para ser analizado e interpretado estadisticamente como

también tematicamente.
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Conforme al 1° primer resultado observado en el gréafico #1(p. 31), se dio
como efecto que de los 108 encuestados el 50.93% estan totalmente de acuerdo
en que si se permiti6 comprender el orden de las vifietas segun la historia
contada en el comic, seguido de ello también tuvimos un 40.74% que si
estuvieron de acuerdo en cuanto al orden de las vifietas si pudo permitirles
comprender la historia narrada en el comic, asi mismo un resultado de 0.93% lo
cual se obtuvo que de los encuestados no estuvieron ni en desacuerdo ni de
acuerdo, con respecto a la compresion del orden de las vifietas, un 1.85% los
encuestados estan en desacuerdo con relacion a que las vifietas expresadas en
el comic no les permiti6 comprender la historia, por otro lado el 5.56% exponen
su total desacuerdo en que las vifietas no les permitié6 comprender la historia. Es
por ello que es de suma importancia haber obtenido los resultados mostrados
anteriormente, ya que de esto se pudo comprender que en su mayoria las vifietas
ilustradas permite comprender la historia que se mostré en el comic, y por otro
lado un minimo porcentaje en que no se pudo comprender, debido a que las

ilustraciones no les causa interaccion y participacién en cada una de las escenas.

Respecto al 2° segundo resultado visto en el grafico #2(p.32), de los
encuestados respondieron con un porcentaje de 50.47% totalmente de acuerdo
en que la variedad de los planos ubicadas dentro de las escenas si les generd
gran impacto, asi mismo se alcanzé un 34.58% en el cual si estuvieron de
acuerdo con relacion al impacto que les causo la variedad de planos fijadas en
las escenas del comic, por otro lado se gener6 un 6.54% ni en desacuerdo ni de
acuerdo con relacion a que estuvieron indecisos en que los planos dentro de las
vifietas les causara impacto en las escenas, seguido también un 1.87% , aqui
las personas encuestadas expresaron desconformidad en que estan en
desacuerdo en relacion a que no generd ninguna impresion segun las variedades
de planos expresadas en las vifietas, también se obtuvo un porcentaje minimo
de 6.54% con respecto a los encuestados, indicando segun su respuesta en que
estan en total desacuerdo en que no les genera ninguna atraccion la variedad de
planos en las vifietas vistas en cada una de las escenas. Debido a ello es de
mucha importancia haber logrado tener resultados favorables y también efectos

con una negaciéon para una mejora debido a que los planos en las vifietas no les
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causa conexion por desconocimiento, ya que se sabe que los planos ayuda en

la comprensién de las escenas y genera mayor interaccion con el lector.

Debido al 3° tercer resultado en el grafico #3(p.33), se valido que de los
108 encuestados el 47.66% estan convencidos, ya que marcaron totalmente de
acuerdo con respecto a que si generan gran impacto las lineas que acompafian
los movimientos de los personajes, asi mismo también se obtuvo un 39.25% en
gue si generod impresion las lineas que acompafan a los personajes, seguido de
ello también se validé un resultado de 6.54% indicando que no estan ni en
desacuerdo ni de acuerdo, con respecto a la percepcion de las lineas que
acompafian a cada persona de la ilustracion, a su vez también se tuvo un 1.87%
gue estan en desacuerdo, ya que consideraron que no v, las lineas que
acompafan los movimientos de los personajes, por otro lado el 4.67%
mencionaron que estan en total desacuerdo rotundo en que no genero para nada
un impacto las lineas que acompafaban a los personajes. Tal es por ello que
es de vital importancia lo resultados obtenidos, ya que segun el cédigo visual,
las lineas expresen los movimientos de inicio a fin de cada personaje contado en

una historia.

En cuanto al 4° cuarto resultado se validé en el grafico #4(p.33), que de
la cantidad de encuestados segun la muestra se puede indicar que el 52.72%
mencion6é en su marcacién en que se encuentran totalmente de acuerdo en
relacion al buen uso de globos en los sucesos contados en la historia dentro del
comic, seguido de ello el 29.25% se encontraron de acuerdo en relacion a que
los globos del dialogo si narran adecuadamente los hechos, a su vez también
un 4.72% indicando que no estan ni en desacuerdo ni de acuerdo con respecto
al uso correcto de globos en los sucesos de la narracion, por otro lado el 4.72%
estan en desacuerdo, en relacion a los sucesos de la historia y la agregacion de
globos en los dialogos , asi mismo también se contrajo un 6.60% en donde
dijeron estar en total desacuerdo y no aceptan que los hechos que se generaron
por globos mediante dialogos sean narrados correctamente. Es por ello que se
puede indicar que de los resultados obtenidos en base a la encuesta, no todos
estuvieron a favor de los sucesos contados en la historia en la cual se us6 el

uso de globos mediante dialogos.
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Conforme al 5°quinto resultado en el grafico #5(p.34), se pudo indicar que
el 48.15% mencionaron que estan totalmente de acuerdo en base a que las
palabras usadas en el comic la cual generan sonidos, se menciona como
onomatopeyas, indican que si ayudd a comprender mejor la historia contada en
el comic, seguido un 35.19% en relacion a los estudiantes, indicando que
estuvieron de acuerdo en que el uso de palabras expresado en sonidos les ayudo
a comprender mejor la historia, a su vez también un 7.41%, indic6 que no estan
ni en desacuerdo ni de acuerdo si el sonido de las palabras les ayudd a
comprender mejor la historia contada, también un 2.78% mencionaron no estar
de acuerdo con el uso de los sonidos en el comic, por otro lado el 6.48%
mencionan un total desacuerdo que el ruido de las palabras no ayuda en el
entendimiento de la historia. Por consiguiente de los resultados obtenidos en la
pregunta 5, no todos estan a favor del uso correcto de los sonidos de las
palabras, pero segun los cddigos verbales, esto ayuda a generar mayor

comprension en cada una de las escenas y lo que quiere transmitir cada ruido.

Por otra parte en el 6° sexto resultado que se demostré en el gréafico
#6/(p.35), el 46.30% estuvieron totalmente de acuerdo mencionando que los
tipos de letras usadas generaron impacto en ellos pudiendo comprender mejor
los didlogos de cada personaje, asi mismo el 39.81% indicd que se encuentran
de acuerdo en que las conversaciones impactaron al personificar el tipo de letras
usadas, ademas también un 4.63% mencionaron al marcar que no estan seguros
si el tipo de letra les dio impacto en los dialogos, marcando ni en desacuerdo ni
de acuerdo, también un 3.70% se encontraron en desacuerdo en que las letras
usadas no les causa interaccion, tal es asi que el 5.56% mencionan que estan
en total desacuerdo con los tipos y tamafos de letras que se emplearon en el
comic. Sin embargo se puede decir que de los resultados obtenidos en base a la
encuesta, el tipo de letra y el tamafio , ayudé mucho a indicar que nos quiere
decir y expresar las escenas que contiene la historia, para darle un mejor ritmo

a la misma.

Conforme al 7° séptimo resultado que en el grafico #7(p.35), se
comprende que un 40.74% se encontraron totalmente de acuerdo en que el
comic si representa a través de las ilustraciones como los nobles asumieron de

manera correcta el poder cuando el inca Huayna Capac enfermd de viruela, asi
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mismo el 43.52% mencionan que estan de acuerdo en que si se visualizé cuando
los nobles asumieron el poder tras el estado critico de salud del inca, sin
embargo un 4.63% estuvieron ni desacuerdo ni de acuerdo si en el comic se
muestra como aceptan el poder, por otro lado el 3.70% en desacuerdo, ya que
el comic no representa adecuadamente como los nobles de Huayna Capac se
encargaron del poder tras su enfermedad, tal es asi que el 7.41% estan
rotundamente en total desacuerdo, que en la pieza grafica no se visualiza como
se encomendaron al poder. Es por ello que de los resultados se puede decir que
todos tienen diferentes respuestas, pero en el comic se mostré claramente
cuando el Inca principal Huayna Capac enfermay personas de cargo asumen su
puesto.

Por otro lado en el 8° octavo resultado se manifesté en el grafico #8(p,
36), que de la cantidad de encuestados segun la muestra ya mencionada en
textos anteriores un 54.21% se encontraron totalmente de acuerdo en que el
comic si muestra el conflicto que se originé por Atahualpa y Huascar en el suceso
al trono incaico, ademas un 30.84% en donde sefalaron estar de acuerdo en
que se muestra como ambos Panacas lucharon. Sin embargo el 3.74%
mencionaron que no estan ni en desacuerdo ni de acuerdo, respecto a que la
pieza muestra claramente el conflicto que se originé para encontrar un sucesor
para el trono, también un 2.80% en desacuerdo indicando que el comic narrado
expresa claramente el conflicto que se ocasioné para encontrar un lider, de igual
manera un 8.41% en donde mencionaron que estan en total desacuerdo, ya que
el comic no muestra para nada el conflicto ocasionado para encontrar un
heredero. Por ese motivo se puede decir que no todos tienen la misma respuesta
con respecto a la pregunta planteada, pero se mostro todos los conflictos
ocasionados entre ambos Panacas para lograr la secesion al trono del imperio
inca.

Debido al 9° noveno resultado en el grafico #9(p, 37), que de todos los
encuestados, el 47.22% marcaron estar totalmente de acuerdo en que Huascar
muestra su total desacuerdo con las acciones que Atahualpa realizaba tras la
muerte de su padre, asi mismo el 39.81% mostraron conformidad estando de
acuerdo en que el comic sefiala la incomodidad de Huascar por las acciones

generadas por su hermano, también un 1.85% estuvieron ni en desacuerdo ni de
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acuerdo con respecto a la incomodidad del uno por el otro, sin embargo un
porcentaje de 4.63% indicaron un desacuerdo respecto a que el comic no
muestra en sus escenas la disconformidad de Huascar hacia Atahualpa en sus
acciones negativas, ademas a ello un 6.48% marcaron que estan totalmente en
desacuerdo ya que el comic no muestra el descontento de Huéascar por las
acciones ocasionadas de Atahualpa. Aunque se puede decir que se expresé
claramente a través de textos, vifietas e imagines como Huascar se encuentra

incomodo con su hermano por generar malas acciones en una guerra planeada.

Como resultado de la 10° décima pregunta se sefialé en el gréfico #10(p,
37), un 43.23% en que la muestra estuvo totalmente de acuerdo con respecto a
la ira provocada de ambos hermanos en su lucha por el trono, asi mismo un
40.57% estan de acuerdo en relacién a que si, se visualiza la ira de ambos
hermanos, ilustrados en escenas, sin embargo se tiene como resultado en 2.83%
indicando que no estan en desacuerdo y tampoco de acuerdo mencionando que
es confuso y no se sabe si ambos hermanos se provocaban ira el uno al otro, tal
es asi que también un 3.77%, aludieron estar en desacuerdo , ya que no les
muestra adecuadamente en el comic, como ellos se incitaron entre si, de igual
manera un 6.60%, aqui una minima parte de los encuestados mencionan que se
encuentran el total desacuerdo , ya que la pieza no les permite ver de manera
clara como ambos panacas se provocaban entre si mostrando su ira. Es por ello
gue se puede decir que no todos mantienen la misma respuesta, pero el comic
muestra claramente como ambas panacas se enfrentaban entre si, causando

provocaciones de ira para una posible guerra entre ambos.

Con respecto al 11° décimo primer resultado ya mencionado en el grafico
#11(p. 38), un 44.34% mencionan que estan totalmente de acuerdo en cuanto a
qgue si se muestran en el comic las guerras ocasionados por Huascar y su
hermano Atahualpa, seguido de ello un 44.34% estuvieron de acuerdo en
relacion a que la ilustracion si mostré como se inician las guerras entre ellos, asi
mismo un 1.89% lo cual se puede decir que de los encuestados no hallaron ni
en desacuerdo ni de acuerdo, en relacién a las peleas entre ambos hermanos,
asi mismo un 2.83% mencionaron que de los encuestados estan en desacuerdo
con respecto, a que indican que el tebeo no les mostré el comienzo de las

guerras entre los Panacas, por otro lado el 6.60% mencionan que estan
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totalmente desacuerdo, ya que dicen que la pieza no muestra correctamente
como empiezan las luchas entre ellos. Por tanto es de mucha importancia y
validez los resultados obtenidos, ya que de esto se puede obtener varias
respuestas, pero también se puede decir como el comic nos narra los comienzos

de las guerras entre ambos hermanos.

Respecto al 12° décimo segundo resultado en el grafico #12(p.39), un
43.52% se encontraron totalmente de acuerdo en que Huascar no actuo de
manera correcta, ganandose asi el odio de la poblacién, asi mismo se originé un
37.96% en el cual indica la muestra que si estuvieron de acuerdo en que el comic
si muestra adecuadamente como Huéscar se gana el odio del pueblo y beneficia
a Atahualpa en ello, por otro lado un 37.96% indicando ni en desacuerdo ni de
acuerdo con respecto a que crea dudas en que si Huascar efectivamente se gano
el odio de todos, seguido también un 9.26%, mencionaron que estan en
desacuerdo respecto a que la historieta no menciona adecuadamente como el
Panaca se gana el odio de los demas, a su vez un 7.41%, sefialando en base a
Sus respuestas que estan en total desacuerdo en que la pieza no figura como la
poblacion genera odio hacia Huascar. Dado es asi que de todos los resultados
obtenidos, se validan que no todos tienen respuestas similares, pero también se
indica en su mayoria que el comic si les mostré adecuadamente como Huascar

se gano el odio de toda la poblacién que se encontraba a su alrededor.

Por otra parte en el 13° décimo tercero resultado en el gréfico #13(p.39),
un 44.34% indicaron que gran parte de los encuestados estan totalmente de
acuerdo en que el comic si les mostré de manera adecuada los hechos ocurridos
en entre ambas Panacas en la guerra de Chillopampa, asi mismo el 37.74%,
expresaron al marcar que estan de acuerdo con respecto a que el comic si les
mostro los hechos y sucesos ocasionados en Chillopampa, ademas también un
6.60%, mencionaron que no estan ni en desacuerdo ni de acuerdo y no seguros
si la pieza les narra adecuadamente los sucesos de la guerra ya mencionada,
también un de 2.83% se encontraron en desacuerdo en relacion a que el comic
no les muestra nada de los hechos ocurridos, de igual manera se obtiene un

8.49% estuvieron totalmente en desacuerdo en base a los sucesos ocurridos en
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Chillopampa. Sin embargo se puede decir que se obtuvo los resultados en base
a la encuesta planteada, y también se valida que en el comic si, se muestra los

hechos ocurridos en la guerra ya mencionada.

En relacién al 14° décimo cuarto resultado que se mostré en el grafico
#14(p. 40), el 44.86% aceptaron estar totalmente de acuerdo en que el comic si
les mostré como el Panaca Huascar pierde ante Atahualpa en la Sierra Central,
asi mismo el 38.32% manifestaron a través de sus respuestas estando de
acuerdo en que la pieza si les muestra de manera correcta el combate entre los
Panacas y que uno de ellos pierde, sin embargo un 6.54% mencionaron que no
estan en desacuerdo ni de acuerdo respecto si les muestra el combate
ocasionado entre ambos hermanos, por otro lado el 4.67% de los 108
encuestados indicaron que estan en desacuerdo, debido a que el tebeo no les
sefala si efectivamente Huéscar perdié ente Atahualpa, tal es asi que el 5.61%
estuvieron totalmente en desacuerdo, dado que en la ilustracion no se ve para
nada que el Panaca Huascar pierde. Debido a ello se puede decir que no todos
los encuestados tienen una misma respuesta, pero se indica con mayor énfasis
en que Huascar si fue derrotado ante Atahualpa en el combate de la Sierra
Central.

Con respecto al 15° décimo quinto resultado ya detectado en el grafico
#15(p.41), el 47.22% mencionaron estar totalmente de acuerdo en cémo
Huéscar en una parte de la historia intenta defender la capital imperial, asi mismo
un 38.89% se encontraron de acuerdo con respecto a que el tebeo si les permitid
ver como el Panaca intenta defender la capital, sin embargo se obtiene un
resultado de 5.56% que de todos los encuestados no estan ni en desacuerdo ni
de acuerdo en relacion al intento de defender la capital imperial por parte del
Panaca, por otro lado el 0.93% respondieron que estan en desacuerdo a que no
se muestra en la pieza el intento de defender la capital por parte de Huascar,
también un 7.41% en donde mencionan que estan el total desacuerdo , ya que
en el comic no se muestra de manera adecuada la defensa imperial. Por tanto
es de suma importancia decir que no todos los encuestados tienen respuestas
similares, debido a ello también se puede mencionar que el Panaca en un

momento de su vida intentd defender la ciudad imperial de sus enemigos.
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Como resultado de la 16° décimo sexto pregunta en el grafico #16(p.41),
mostrando un resultado de 46.30% en que la muestra hallada estadisticamente
estuvo totalmente de acuerdo en que Huéscar y Atahualpa lucharon cada uno
con su ejército en la capital imperial en Guanacopampa, asi mismo un 40.74%
gue estuvieron de acuerdo en que el comic si les mostroé el combate de ambos
Panacas en Guanacopampa, sin embargo un 2.78% marcaron que no estan ni
en desacuerdo ni de acuerdo si se muestra claramente el combate, tal es asi que
un 3.70% indicaron que una parte se encuentran en desacuerdo, ya que la
ilustracion no les visualiza la pelea entre ambos Panacas, de igual manera un
6.48%, aqui se valida que una minima parte de los 108 encuestados mencionan
que se encuentran totalmente desacuerdo, en mencién a que no les sefiala para
nada el combate en Guanacopampa. Es por ello que se puede mencionar que
no todos los encuestados presentaron las mismas respuestas, a su vez también
se indica en textos y en la pieza grafica que los hermanos lucharon entre si en

la lucha por el trono.

Por otro lado en el 17° décimo séptimo resultado grafico #17(p.42), un
50.93% indicaron que Huascar si fue derrotado por Atahualpa en el comic
estando totalmente de acuerdo, ya que se mostré los hechos, ademas se tuvo
un numero de 37.96% en donde mencionan que si estan de acuerdo, ya que la
pieza se muestra como el Panaca Huascar fracasa ante Atahualpa, Sin embargo
un 1.85% indicaron no estar ni en desacuerdo ni de acuerdo respecto al uso de
textos e imagenes relatando como Huascar es vencido, asi mismo un resultado
de 2.78% en la cual arrojé que estuvieron en desacuerdo, mencionando que el
comic no les muestra claramente como el Panaca es derrotado, de igual manera
un 6.48% en donde aqui dijeron que una parte del target esta en desacuerdo, ya
que la ilustracion no les figura en ninguna linea la derrota. Por ese motivo se
puede recalcar que no todos los encuestados respondieron igual, pero se puede

mencionar también que tras las fallas de Huascar, Atahualpa asumiria el trono.

Por otra parte en el 18° décimo octavo resultad grafico #18(p. 43), se
puede decir que se contrajo un 48.60% mencionando en su mayoria de los
encuestados, estuvieron totalmente de acuerdo como el comic nos muestra el
ser libres de poder elegir y decidir lo mejor para nosotros, asi mismo un 37.38%

en donde hicieron hincapié estando de acuerdo en relacién a que la pieza
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expresa como uno tiene la libertad de expresarse, ademas también el 5.61%
indicaron que no se encontraron ni en desacuerdo ni de acuerdo con respecto Si
la ilustracion muestra como cada ser humano es libre de tomar decisiones y
elecciones, a su vez también el 1.87% dijeron estar en desacuerdo, ya que no
les permite de manera clara visualizar si un individuo es independiente de poder
escoger, de igual manera el 6.54% mencionan estar totalmente en desacuerdo,
ya que no les muestra en ninguna escena si una persona es franco de poder
elegir. Es por ello que se puede manifestar que se recopild resultados en base
al cuestionario, y a su vez también se puede decir que en los textos narrados en
el tebeo se puede deducir como cada poblacion de ambos Panacas, escogieron
a quien apoyar.

En cuanto al 19° décimo noveno resultado grafico #19(p. 43), el 45.37%,
indic6 en sus marcaciones que se encuentran totalmente de acuerdo en
proporcion a que ambos hermanos pudieron haber realizado actos buenos o
actos malos en relacion al trono, seguido de ello un 42.59% respondieron que se
encuentran sumamente de acuerdo en que el comic nos muestra los actos
virtuosos y negativos de la historia contada, a su vez también un porcentaje de
2.78% denotaron estar ni en desacuerdo ni de acuerdo en relacion a visualizar
lo positivo y negativo en la pieza, por otro lado el 2.78% respondieron que no se
encuentran de acuerdo con razon a los actos de los dos Panacas y su actuacion
de manera buena o mala frente a la poblacion, asi mismo también se obtuvo un
6.48% en donde mencionan que estuvieron en total desacuerdo, ya que no se
muestra en el arte el actuar de ambos panacas en relacion a sus actos favorables
y desfavorables. Es por ello que se puede mencionar que los resultados
obtenidos se dieron como respuesta en base a la encuesta planteada. También
se puede validar que el comic muestra los actos buenos y malos de ambos

hermanos en el transcurso del tiempo.

En relacion al 20° vigésimo resultado que se visualizé en el gréafico
#20(p.44), se entiende que de los encuestados el 51.40% validaron que se
encuentran totalmente de acuerdo en que el comic si les muestra el ausentismo
de los valores en los seres humanos, asi mismo el 33.64% indicaron a través de
sus respuestas estar de acuerdo en que el arte muestra claramente la ausencia

de cualidades en los seres humanos, sin embargo un 5.61% hicieron mencion
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gue no estan en desacuerdo ni de acuerdo en relacion si claramente se muestra
el ausentismo de valores en la sociedad, por otro lado el 2.80% reflejaron estar
en desacuerdo indicando que el tebeo no les reluce en ninguna escena la
carencia de valores en cada persona, tal es asi que el 6.54% marcaron que
estan totalmente en desacuerdo, dado que para ellos no les mostroé la falta de
virtudes en cada ser. Debido a ello se puede decir que no todos respondieron
igual, pero se puede indicar también que el comic si muestra el actuar de las

personas y la negatividad.

Con respecto al 21° vigésimo primero resultado grafico #21(p.45), el
50.94% formularon que estan muy de acuerdo en que el intentar actuar de
manera correcta esto puede repercutir en el pensamiento de los demas, asi
mismo un 31.13% sefalaron que si, se encontraron sumamente de acuerdo en
relacion a que el comic si les permite ver como el pretender ejercer de manera
correcta también puede ser visto equivocadamente por los demas, sin embargo
se mostro que el 6.60%, denotaron no estar ni en desacuerdo ni de acuerdo, en
base a que no se puede esclarecer si en el comic se muestra como el acto bueno
de los individuos puede ser visto de manera negativa, por otro lado el 2.83%
estuvieron en desacuerdo en mencién en que no les permite ver si el buen
accionar de la sociedad pueda ser entendido de la misma forma, también un
8.49% en donde indicaron que estan en total desacuerdo, ya que alegan que la
pieza no les mostr6 como se intenta realizar el bien y esto puede ser interpretado
de modo equivocado. Por tanto es de mucha importancia decir que de todos los
encuestados, no todos respondieron igual, validando como uno quiere actuar

bien ante la sociedad y la misma lo interpreta de otra manera.

En relacion al 22° vigésimo segundo resultado grafico #22(p. 45), se
entiende que de los encuestados el 52.38% afirmaron que estuvieron totalmente
de acuerdo en que el tebeo les muestra que actuar con valor, requiere de mucho
compromiso, asi mismo también el 33.33% indicaron a través de sus respuestas
gue estuvieron de acuerdo en que el comic si les ayuda a percibir que actuar de
manera correcta, requiere de mucho esfuerzo con uno mismo, sin embargo el
5.71% , sefialaron estar ni en desacuerdo ni de acuerdo en mencién a que se
personifica en las escenas que ejercer de manera correcta requiere de mucho

empefio, por otro lado el 1.90% mencionan estar en desacuerdo, dado que la
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pieza no les muestra como una persona quiere hacer el bien , comprometiéndose
con uno mismo, tal es asi que el 6.67% indicO que estan totalmente en
desacuerdo, porque la historieta no les relata para nada el pacto y valor en el
accionar de uno. Debido a ello se pudo mostrar que no todos los resultados
arrojaron respuestas favorables, pero se puede decir que se muestra como uno

tiene que florecer sus actitudes y crecer correctamente.

En relacion al 23° vigésimo tercer resultado grafico #23(p. 46), se
comprendio que el 42.06% menciono al marcar que estan totalmente de acuerdo
en favor a que el tebeo si redacta como uno puede reconocer sus actos
negativos, asi mismo también el 38.32% mencionaron estar de acuerdo que si
reconocen los actos malos de un sujeto y su mejoria, sin embargo se dio como
resultado de 3.74% validando que no estan ni en desacuerdo ni de acuerdo, en
razén a que no se muestra de manera clara los actos malignos de la gente, por
otro lado el 3.74% sefalaron hallarse en desacuerdo ya que no se muestra los
malos habitos, tal es asi que el 12.15% dijeron permanecer en desacuerdo,
debido a que el comic no les reluce en ninguna linea, el actuar de un individuo
incorrectamente y como realiza una mejora. Es decir, no todos los encuestados
en el comic respondieron igual, pero se puede resaltar que en algunas partes,
nos muestra claramente como una persona realiza cosas dafiinas y este mismo

quiere revertir estas acciones.

La parte dos del capitulo, esta redactado en base a los resultados del analisis

inferencial a través del Chi cuadrado obtenidos segun nuestras hipotesis.

Relacion de las variables Hip6tesis General: Comic sobre Atahualpay Valor

Moral

De los resultados obtenidos se determin6 que el chi cuadrado en un nivel
de significacion asintética fue de 0.000, lo cual es menor a 0.05, se validé que
existe relaciébn entre, EI comic sobre Atahualpa y el Valor Moral de los
estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020. Por ello se puede
decir, que se acepto la hipotesis de investigacion y se rechazo la hipotesis nula.
Dado que la relacion entre ambas variables se dio con un resultado favorable, y
ambas se relacionan, debido a ello, las mismas, lograron tener una buena

percepcion adecuada por parte del lector, dado asi que el comic ilustrado nos
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permitié generar en nuestro publico objetivo ciertas percepciones que conlleven
a causar emociones a que realicen buenas précticas adoptando a los valores
como tales y propios del ser humano obteniendo asi resultados que no solo
favorecen a un cierto grupo determinado de personas, sino también a toda la
sociedad, ya que el tebeo nos mostré como sufrimos de una carencia de valores
morales y este mismo genere un aporte en el area educativa, cultural y en el
ambito creativo del disefio gréfico, tal es asi que no solo se muestra narracion
entre personajes , si no también se realizé el buen uso de codigos que hicieron

gue las escenas del comic sean mas llamativas.

Relacién de las variables Hipotesis Especifico 1: Cédigo Visual y Valor

Moral

Se ha verificado que de los resultados alcanzados se definié que el chi
cuadrado en un nivel de significacién asintética fue de 0.000, lo cual es menor a
0.05, puesto que se valido que existe amplia relacion entre, EI Codigo Visual y el
Valor Moral en los estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020.
Es por ello que se puede decir, que se aceptd la hipotesis de la investigacion y
seguido a ello se rechazo la hipétesis nula, por otra parte se puede explicar que,
dimensién 1 El Codigo Visual y variable 2 Valor Moral, tuvo aceptacion por el
leyente, ya que el codigo visual que se empled, estuvo enlazado con las
imagenes que nos contaron los sucesos de la historia narrada, las vifietas nos
expresaron con mayor énfasis lo que cada escena nos quiere decir, los planos
nos permitieron visualizar distintos cortes , angulos y sobre todo lo que se quiere
enfocar como objetivo principal, las figuras cinéticas empleadas logré tener
mayor realce debido a que la misma me va a permitir visualizar el
desplazamiento de una persona u objeto de un lugar a otro, y tenemos el Valor
Moral , lo cual se pudo comprender que en aquel tiempo existié una carencia de
moral en la sociedad, puesto que estas mismas negativas conllevaban a la
poblacion a no realizar actos buenos, es por ello que se muestra dichas acciones

en planos generales para una mejora personal, social y familiar.

Relacion de las variables Hipo6tesis Especifico 2: Cédigo Verbal y Valor

Moral
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Se ha validado con respecto a los resultados alcanzados en cual se definio
que el chi cuadrado en un nivel de significacién asintética fue de 0.000, lo cual
es menor a 0.05, por lo que se puede decir que existe buena relaciéon entre, El
Caodigo Verbal y el Valor Moral en los estudiantes de 4to y 5to de secundaria de
la I.E., Lima, 2020. Tal es asi que se puede decir que se acepto la hipotesis de
la investigacién y seguido a ello se rechazd la hipotesis nula, por lo que se refiere
a que dimension 2 Cédigo Verbal y Variable 2 fue aceptado por el leedor, ademas
se puede decir en lineas generales que todo comic esta basado por un lenguaje
mixto, las palabras también son de mucha utilidad, ya que van a acompafiar la
secuencia de imagenes con respecto a ciertos valores agregados como los
bocadillos, en la cual corresponde a ciertos pensamientos que el personaje va a
querer mostrar en ese momento, la onomatopeya que nos va a representar en
base a sonidos expresados en textos dentro de un comic y las letras, lo cual
segun su tamafio nos dara cierta proporcién en que dialogo y contexto se da la
conversacion, esto se ve relacionado con la pieza, debido a que va a acompafiar
a cada una de las escenas y a su vez enlazar con el valor moral, dado a que

dard mayor realce a los hechos negativos que pasaron en el imperio incaico.

Relacion de las variables Hipétesis Especifico 3: La Sucesion al Trono y

Valor Moral

De los resultados obtenidos se definié que el chi cuadrado en un nivel de
significacion asintética fue de 0.000, lo cual es menor a 0.05, debido a ello se
validé que existe relacion entre, La Sucesion al Trono y Valor Moral en los
estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020. Es por ello que se
valido la hipotesis de la investigacion y se rechazo la hipoétesis nula, por lo que
se puede decir que, dimension 3 La sucesion al Trono y variable 2 Valor Moral,
fue aceptado por el publico objetivo, tal es asi que hablando en lineas generales
los hechos basados en la historia contada de Atahualpa, generaron una serie de
sucesos lo cual corresponden desde la etapa de la tetrarquia cusquefia, dado
que el Inca supremo Huayna Capac enferma de viruela y el poder el relegado a
unos nobles orejones y mas tarde el inca falleceria y el poder estaria en mando
de Atahualpa 6 Huascar , ambos panacas se enfrentarian en una batalla,
culminando esta etapa con la sucesion, enfermedad y muerte , aqui se veran

una serie de negaciones, que se vieron en los dos panacas.

68



Relacion de las variables Hipotesis Especifico 4: La Guerra Civil Incaica y

Valor Moral

Se ha comprobado de los resultados obtenidos, que se definid que el chi
cuadrado en un nivel de significacién asintética fue de 0.000, lo cual es menor a
0.05, es por ello que se puede decir que existe relacion entre, La Guerra Civil
Incaica y Valor Moral en los estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E.,
Lima, 2020. Es asi que se acepto la hipoétesis de la investigacion y se rechazé la
hipoétesis nula, es por eso que se puede decir que, dimension 4 La guerra Civil
Incaica y variable 2 Valor Moral fueron aceptados por el leedor, gracias a su
elevada aceptacion, todo ello comprende a la segunda parte de la guerra entre
ambos panacas Y la influencia que genera el buen actuar en ellos, adoptando
negatividad en lo personal y social , esta etapa corresponde desde la contienda
politica, en donde ambos hermanos empezarian una batalla campal, en donde
no solo lucharian ellos, si no también arrastrarian a sus simpatizantes a pelear
en diversas luchas contadas en el tiempo, esto generaria que el panaca
Atahualpa culmine toda guerra, habiendo logrado tener la victoria, tras vencer a
su hermano Huéscar en la guerra de Guanacopampa y toma de la ciudad
imperial, y aqui se muestra sus conductas negativas, humillando y asesinando a
la familia y simpatizantes de su rival, lo cual todo escenario trajo una

consecuencia, debido a ello es que empezaria una nueva conquista.

Se puede demostrar que de todos mis resultados mostrados por 23 items en
el estudio de investigacion fue aceptado por el target encuestado, debido a que
los resultados son aceptables en sus respuestas. Por ende, se afirma las teorias
planteadas y se modifica la misma, ya que es un estudio de investigacion nuevo,
debido a que el comic sobre Atahualpa se visualiza adecuadamente y permite
tener buena interaccion con el lector y los resultados del mismo en mencion a
sus valores morales, de esta manera, los estudiantes del estudio investigado
podran sentirse identificados, dado que lo que se quiere mostrar y en formas
generales, es llegar a causar conductas positivas enfocados en sus valores a
través de la propuesta grafica el comic, logrando asi inculcar en ellos dichos
valores e incrementar la lectura en lo educativo y cultural, relacionado con la

creatividad que la pieza nos muestra.
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V. DISCUSION

Este capitulo alcanza las discusiones de los resultados ya mostrados en la
seccion anterior, tal es asi que comprende los andlisis descriptivos e inferencial
de la tesis de investigacion. Asimismo sobresale que la mayoria de autores tales
como, Chumbilla y Lépez (2015), Trinidad (2015), Huanca (2016), Benavides
(2017), Rodriguez (2015), Edigo (2013), Gémez (2015), Quiroz (2017) y
Gavilanes (2018); utilizaron la misma metodologia de investigacion y todos
emplearon la encuesta en sus tesis, también se puede resaltar que la muestra y
edades que utilizan estos autores varia mucho segun la poblacién escogida y no
tienen mucha similitud con esta investigacioén, pero si recalcar que todos se
enfocaron en una muestra con ambos sexos (femenino y masculino), lo cual se

emplea de la misma forma en este estudio.

Estas preguntas (#9, y #10), no se hallaron antecedentes que respalden
estos items, y todo se debe a que las preguntas planteadas son Unicas y no
tuvieron contacto directo con el encuestado. Es por ello que se recurre a poder
definir estas interrogantes en bases tedricas que respalden las mismas por un
autor, esto va a ser comprendido en relacion a las creencias y hechos que
sucedieron en aquellos tiempos, tal es asi que tenemos a Villanueva (2014),
como aporte tedrico principal en donde nos dice que la lucha de ambos panacas
demuestra como mostraron su desacuerdo, y es ahi en donde empezarian las
discusiones y provocaciones entre los dos herederos al trono, de igual manera
esto seria visto de distintas formas por los simpatizantes que los apoyaban, por
un lado a Atahualpa y por el otro a Huascar, ambos actuarian de manera
negativa frente a la sociedad teniendo rivalidades continuas que ocasionarian la
muerte del otro (Villanueva, 2014, p.35) , aqui se generaria las grandes
diferencias entre los dos panacas y el rechazo del pueblo por los conflictos
ocasionados. De acuerdo a Dhwty (2015, parr. 4) esta rifia entre hermanos tuvo
como consecuencia que el pueblo dividiera su lealtad entre los dos panacas,
siendo Atahualpa apoyado por el ejército inca y Huascar por el pueblo cuzquefio,
tenemos también como autor que respalda a la teoria anterior, Herminia (2013),
en donde nos menciona que un panaca, en esos tiempos era constituido por una
descendencia monarquica, en el cual este tenia que mantener las posesiones

del inca anterior y a su vez llevar a cabo ceremonias en conmemoracion al
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reciente fallecido y cuidar de todos sus bienes. Pizarro (2010, parr. 3) quien nos
indica que el Panaca Huéscar habria entrado en célera debido a que su hermano
Atahualpa no acudié al entierro de su padre Hayna Capac para rendir homenaje.
Es por ello que se puede decir que ambos panacas no actuaron de manera
correcta frente a sus valores y principios, y es ahi en donde se generaria ciertas
guerras y enfrentamientos que causen el aniquilamiento del otro, y esto se veria
reflejado en el tiempo y las distintas batallas que tuvieron que pasar por lograr

conseguir el trono del imperio incaico, en donde solo una ganaria.

Después de los resultados de la pregunta N°1 se valida que de los 108
encuestados han sido aprobados por un 50.93%, siendo este el resultado mayor,
y un 0.93% con un resultado menor al que Merma (2016, p,60),Huanca (2016,
p.44), Benavides (2017, p. 43), Trinidad (2015, p. 97), en ellos se encontraron
mayor similitud en cuanto a antecedentes y de igual manera en el instrumento
gue realizaron, el de la encuesta, estos tesistas manifiestan que el comic puede
ser apoyado siempre y cuando las vifietas apoyen en las escenas de la historia,
para que de esa manera se pueda lograr lo que el comic nos quiere decir en
base a un codigo mixto, en la cual va conformado por textos e imagenes
secuenciales. Tenemos también como informacion teérica a Guzman (2011),
gue nos respalda estos resultados, dado que nos menciona que las vifietas que
se usan en representacion en una pieza grafica, se encuentran dentro de una
narracién, por lo que muchas veces esto generaria grandes impactos en las
escenas para poder crear una lectura mas fluida y esto va a ser transformado
segun su forma tradicional (Guzman, 2011, p. 123). A su vez también como
segundo autor de respaldo para Guzman, tenemos a Maza (2013), en la cual nos
menciona que: La vifieta empleada en el comic es un medio masivo de
investigacion, lo cual menciona que acompafara a las imagenes secuenciales
de la historia, de inicio a fin, ya que van de la mano y una vifieta puede expresar
la forma de un dialogo de manera coherente (Maza, 2013, p.12).Es por ello que
se puede decir que las vifietas permite comprender de manera mas clara la
historia que se quiere contar, segun los resultados que se obtuvo del target

encuestado.

Luego de los resultados obtenidos de la pregunta N°2, se menciona que

de los 108 encuestados, la investigacion ha sido aprobada por un porcentaje de
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50.47%, lo cual este tiene el mayor resultado y un 1.87%, siendo este el mas
bajo, teniendo un alto grado de similitud con Egido (2013,p. 19) , Gémez (2015,
p.71)y Merma (2016, p.60), refiriendo en su investigacion que de sus estudiantes
encuestados, en su mayoria mencionaron si poder visualizar los planos que
enfocaban a las imagenes u personajes de las escenas, Trinidad (2015, p.99),
difiere que su muestra si reconocen el uso de los planos en imégenes
secuenciales, Rodriguez (2015, p. 54), nos manifiesta por otro lado que de sus
respuestas en gran mayoria de las personas encuestadas, dijeron no saber
sobre planos. Se obtiene también segun bases tedricas de Guzman (2014), en
donde nos habla sobre los planos y &ngulos que acompafian a los personajes u
escenas, es aqui en donde nos menciona que, todo va a depender del campo en
el que se sitlen los personajes, lo cual se va a generar a través de encuadres
gue enfocaran un determinado objeto en primer plano, es por ello que nos dice
que los mismos estarian conformados por los siguientes, plano general,
americano, medio, primeros y planos detalles, generalmente todos para marcar
un determinado entorno, ya sea un personaje u objeto (Guzméan, 2011,p.123).
Seguido de ello tenemos a Maza (2013), en donde respalda a la teoria del
anterior autor, en donde nos marca que los planos seran divididos y expresados
en distintos angulos, segun lo que se quiere enfocar en las escenas, para que
de esta manera se pueda resaltar los objetivos de cada ilustracion (Maza, 2013,
p.12).Tal es asi que se puede decir que los diversos planos que existen, son
utilizados para dar mayor énfasis de respaldo para cada imagen y asi esta no se

encuentre Gnicamente plana.

Posteriormente de los resultados de la pregunta N°3, muestran que la
pieza grafica, si ayudo de manera favorable a que los encuestados indiquen de
manera directa que las lineas que acompafiaron a las imagenes
secuencialmente, se muestra con un resultado de aceptaciéon de 39.25% siendo
el mismo el mas alto resultado en base a la pregunta y un 1.87%, siendo el mas
bajo, estando ni en desacuerdo ni de acuerdo, se obtiene una buena similitud
con Quiroz (2017,p.76), Merma (2016, p.60) y Gomez (2015, p.74), en donde
hace mencién que el comic atrae perfectamente la atencion de los estudiantes y
que ellos relacionan a las lineas como un elemento gréfico que parte de una
escena, también se obtiene de Egido (2013, p.41) y Trinidad (2015, p.104), en
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donde indican que los movimientos generados por lineas no atrae buen impacto
en sus encuestados ya que no consideran que es una caracteristica que se deba
usar en el comic. Asimismo en base a la teoria tenemos a Guzman (2011), que
nos menciona en formas claras que las figuras cinéticas estan constituidas por
lineas o signos lo cual va a expresar los movimientos secuenciales de una
persona u objeto, que parte desde un lugar a otro, en el que nos dice que es muy
vital ello, ya que el comic siempre posee imagenes estaticas, y al usar las lineas
esto dara mayor ritmo y desplazamiento (Guzman, 2011, p. 124). También como
escudo de respaldo a la teoria anterior, tenemos a Maza (2013), que nos indica
basicamente lo mismo en cuanto a que difiere que las lineas expresaran un
movimiento y dinamismo de cada personaje u objeto haciendo que estas no se
encuentren estaticamente en un plano (Maza, 2013, p.12). Es decir que las
figuras cinéticas tendran un alto valor agregado en las escenas ilustradas, dado
que esta misma permitira que las lineas empleadas den mayor dinamismo a los
objetos u personajes que se quieren rescatar de inicio a fin de manera

secuencial.

Por otra parte de los resultados de la pregunta N°4, indican que los globos
o bocadillos que se agregaron en el comic, les muestra de manera mas clara los
sucesos contados en la historia, tal es asi que por ello se obtuvo un 52.72%
teniendo alto puntaje y un 4.72% siendo el porcentaje mas bajo, estando en
desacuerdo, es por ello que de mis antecedentes el siguiente tuvo buena
similitud, tenemos a, Merma (2016, p.61), Trinidad (2015, p.101), en donde
menciona que su muestra respondid, indicando que para ellos el uso de
bocadillos les representa un nuevo lenguaje actualizado, lo cual acompafa a las
imagenes, también Gomez, (2015, p.73), nos dice en sus efectos que los
estudiantes mencionaron que el bocadillo son expresiones dentro de una pieza
gréfica, también Huanca (2016, p.30), Rodriguez (2015, p. 85), tiene similitud, ya
gue nos difieren en base a sus resultados que los bocadillos son complementos
de una historia para darle mayor énfasis a la escena contada. Al mismo tiempo
como teoria principal tenemos a Guzman (2011), nos dice como escudo que
estos elementos graficos, van a expresar de manera textual los dialogos dados
entre personajes y lo que este mismo esta pensando dentro de una vifieta

representada (Guzman, 2011, p. 125). Asi mismo como afadidura en base a la
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idea del anterior autor, obtenemos que Maza (2013), nos sefala que el globo o
bocadillo son expresiones textuales de una escena en especial de lo que el
personaje estd pensando (Maza, 2015, p.15). En definitiva se puede decir que
estos elementos verbales expresan el pensamiento en tiempo real de una

persona, transformado en vifietas.

A continuacion de los resultados de la pregunta N°5, en relacion al uso
adecuado de palabras en el comic, mas conocidas como onomatopeyas, genero
un 48.15%, estando muy de acuerdo obteniendo un alto puntaje y un 2.78%
estando en el mas bajo, es por ello que de mis antecedentes los siguientes
tuvieron similitud con mi estudio, teniendo a, Merma (2016, p.62),Quiroz
(2017,p.77) Rodriguez (2015, p. 86), Trinidad (2015, p.105), aqui nos indican
gue de sus resultados, los encuestados mencionan que si les causa impacto los
ruidos expresados en textos, tenemos a Huanca ( 2016, p. 35), menciona que de
su muestra indicaron que las onomatopeyas dan alegoria a un registro lingtistico
dentro de una historia generando palabras en los ruidos ocasionados por objetos
o personas. De esta manera como autor teérico que respalda mi pregunta,
tenemos a Guzman (2011), nos menciona que la onomatopeya se encuentra
dentro del cédigo verbal, ya que los sonidos que se generen en ella seran
representadas por textos, lo cual cada sonido se entendera por una palabra y
comprendera una historia (Guzman, 2011, p. 124). Asimismo como afirmacion a
la teoria del anterior autor, ubicamos a Maza (2013), en la que nos menciona
que los sonidos son parte esencial de una narracion, ya que las mismas nos
expresaran en base a ruidos lo que cada objeto 0 movimiento expresa, y ella
dard mayor relacion con los personajes u objetos de la historia en tiempos reales.
Entonces se dice que el usar palabras en base a sonidos, nos ayudara a
comprender de manera mas precisa la historia y determinara también que la

misma cumple con todos los codigos verbales que se emplean en una narracion.

Después de haber obtenido resultados de la pregunta N°6, se afirma que
de la muestra encuestada, se aprob6 en un 46.30%, contando con una cifra de
alto valor y un 3.70% muy bajo estando en desacuerdo, en relacion al uso de
letras y su utilizacion correcta ubicadas dentro de los didlogos del comic,
teniendo mucha similitud al resultado de Merma (2016,p.63), (2019,Huanca
(2016, p.33),Trinidad (2015, p.102), GOémez (2015, p.74), Rodriguez (2015,
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p.88), y Egido (2013, p.33), lo cual mencionan en sus respuestas que el texto es
un medio de comunicacion en la cual esta compuesto por signos y los mismos
permiten narrar mejor la historia como acompafamiento a las imagenes y
anteceden formando la secuencia de la narracion. Tenemos como primer autor
tedrico que habla sobre mi pregunta planteada, Guzman (2011), nos habla de
las letras como diadlogos que van dentro de un contexto y a su vez las mismas
variando su tamafio nos resalta en formas claras el peso en que se expresa dicho
texto, tal es asi que un fragmento en letras minusculas puede expresar calma y
tranquilidad, mientras que el usar letras mayusculas puede tener un contexto
mAas tosco segun el tono en que se diga (Guzman, 2011, p. 126). Por otra parte
como agregacion a la idea manifestada por el autor anterior, mencionamos a
Maza (2013), sefialandonos que las letras van para todo tipo de contexto y daran
mayor énfasis para poder entender la historia y esto se da con el
acompafnamiento de las mismas (Maza, 2013, p.15). En otras palabras las letras
comprendidas por textos, son base fundamental para complementar el lenguaje

mixto en una pieza grafica.

De igual importancia a las demas interrogantes discutidas, tenemos la
pregunta N°7, se valida que de los encuestados dieron en un alto valor de
aceptacion de 43.52% estan de acuerdo y un 3.70% en un valor minimo de
conformidad estando en desacuerdo, en relacion a las ilustraciones en base a
los hechos contados en la historia cuando el Inca Huayna Cépac enferma y los
nobles asumen el poder, aqui solo tenemos a un antecedente que nos relata
estos hechos con similitud, ya que los demas tesistas no hablan del imperio inca,
resaltamos a Gavilanes (2018, p. 49), mencionando gue su muestra encuestada
no tiene conocimiento de este hecho ocurrido en, Quito — Ecuador, pero €l nos
habla en su pieza grafica, como Huayna Céapac, Inca supremo del imperio,
asciende al trono y el mismo, afios después cae enfermo, y se asume el poder
por nobles que cuidarian del régimen politico de esa historia en su ausencia. Asi
también como respaldo fundamental a esta pregunta podemos destacar como
primer autor que nos hablara en bases tedricas sobres todos los hechos
ocurridos de esa historia, tenemos a Villanueva (2014), en la que nos menciona
como, cuando el principal inca enferma, este seria relegado a la tetrarquia de

orejones, mientras que se buscaba un sucesor para el trono, estos cumplian las
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normas expuestas y llevaban informacion confidencial a Huayna Cépac de lo que
sucedia en su actualidad, manteniéndolo asi al tanto de todo (Villanueva,
2014,p.33), asi mismo también como fuente de respaldo a la teoria anterior,
tenemos a Herminia (2013), en donde nos dice que esto se daria cuando Huayna
Céapac cae enfermo y durante su recuperacion tendria que ser relegado su poder
a los nobles, mientras él se recuperaba. Tal es asi que de todo ello se puede
decir que cuando cae enfermo el principal inca del imperio, este seria suplantado
por personas que tenian conocimiento de todo y estaban en sus capacidades

para gobernar, mientras el lider se recuperaba.

Asimismo de los resultados obtenidos de la pregunta N°8, se muestra
como se generd un gran conflicto por la blusqueda de encontrar a la persona
adecuada para asumir el trono después de Huayna Capac, teniendo un 54.21%
como un valor alto de aceptaciéon y un 2.8% en desacuerdo como valor reducido,
tal es asi que tenemos a un antecedente que nos relata los hechos de manera
similar, nos enfocamos en Gavilanes (2018, p. 15), nos dice que de su muestra
encuestada ellos mencionan que para llegar al poder se requiere de mucha
entrega y liderazgo, tal es asi que los candidatos deben tener caracteristicas
distintas al igual que propuestas para saber si podrian ser elegidos, es por ello
gue para optar por Huascar u Atahualpa, ambos tenian distintas ideologias de
gobierno y solo seria elegido el mejor. Asi también como teoria tenemos a
Villanueva (2014), en donde nos muestra como los herederos al trono, Huéscar
y Atahualpa iniciarian una gran tormenta imperial y esto a su vez generaria una
guerra civil incaica en la cual ambos se enfrentarian de manera muy arriesgada
por ocupar el puesto y como los dos tenian cada uno a personas que los
apoyaban luchando por ellos en su camino al trono (Villanueva 2014, p.34). De
igual manera como autor de escudo frente a lo dicho anteriormente por el autor,
tenemos a Herminia (2013), ella nos dice que todo seria correspondido a una
contienda politica en donde la lucha de ambos panacas recién comenzaria y
buscarian el apoyo del pueblo y asi formar un ejército. En resumen, todo ello
partiria desde la muerte de Huayna Capac y el enfrentamiento que surgiria por

ambos bandos por alcanzar el trono.

Continuando con la pregunta N°11, la cual nos confirma si el comic explico

de manera interactiva el inicio de la guerra entre los dos hermanos. Se obtuvo el
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resultado de 44.34% en el nivel mas alto de aceptacion, y solo un 1.89% en el
nivel mas bajo. Debido a que no existen antecedentes que se relacionen con
esta pregunta, se utilizara la base de acuerdo a las teorias, siendo que el teérico
Villanueva (2014, p.35), nos indica que los militares que respaldaban el bando
de Atahualpa lo convencieron de iniciar una rebelion y primer ataque contra el
gobierno de Huascar. Hecho que es forzado por Pizarro (2010, parr. 4), quien
menciona esta accion como el punto de partida de la guerra civil que se daria
dentro del imperio inca. Teniendo también como respaldo la teoria que plantean
Pérez y Merino (2018, parr. 4), los cuales explican que una guerra civil es aquel
conflicto en el que se ven enfrentados los habitantes de la misma nacién o pais,
siendo en este caso los mismos habitantes del imperio inca, divididos por dos
gobernantes. Debido a ello, se puede decir que en primera instancia, el panaca
Atahualpa actué de manera incorrecta frente a su conciencia y principios, dado
que en las teorias, nos menciona como claramente iniciaria un suceso de
guerras frente a su hermano, y esto seria mal visto por la poblacion que los

rodeaba en aqguellos tiempos, como acto de traicion.

A continuacién es de mucha importancia decir que en la pregunta N°12,
se valida que de todos los encuestados, en un 43.52% arrojé con un valor alto
de validez y un 7.41% como resultado minimo, tal es asi que como antecedente
en el cual tiene similitud a nuestro estudio de investigacion, tenemos a Gavilanes
(2018, p.15), nos menciona que en su resultado se muestra que Huéscar no
empez0 a actuar de manera correcta ante la sociedad, lo cual esto gener6 en el
encuestado tras informarse a través de la pieza grafica mostrada, que estuvieran
en total acuerdo en que la pieza si les muestra las negativas acciones que el
panaca hizo de manera incorrecta frente a su pueblo. Es por ello que como base
tedrica de respaldo a nuestra pregunta, tenemos a Villanueva (2014), en donde
nos dice que, tras las guerras ocasionadas por ambos herederos, llegaria la
etapa en donde Huascar no demostraria liderazgo, ya que comenzé a faltar el
respeto a muchas tradiciones del imperio inca y también realizé reformas que
ofendian a los demas panacas, tal es asi que esto generaria odio por parte de la
poblacién, (Villanueva, 2014, p.36). Asimismo, tenemos como autor que respalda
la teoria anterior, Gémez (2012), en donde nos menciona que el liderazgo es

base fundamental en una persona que se esta desarrollando y esto puedo influir
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mucho a que las mismas logren sus metas. Debido a ello se puede decir que las
acciones negativas que generaron cambios en la sociedad, se debieron a que
como el panaca Huascar, no mostro el liderazgo y respeto por las tradiciones

gue se tenian en ese entonces, y debido a ello, ocasiono6 que lo odiasen.

A continuacién de los resultados presentados en la pregunta N°13, es
valida ya que obtuvo un 44.34% de aceptacion, en el grado mas alto y 2.83%
como valor minimo. Por lo que se demuestra que el comic muestra los sucesos
gue ocurrieron en la zona de Chillopampa, siendo estos explicados por el teorico,
Villanueva (2014, p.36), confirmando que los sucesos narrados dentro del comic
son veridicos. De igual forma se refuerza esta informacion, con lo planteado por
Portillo (2009, parr. 6) quien nos explica el desarrollo de la campafa nortefia,
teniendo como punto principal a la batalla de Chillopampa, en donde las tropas
de Huéscar caen derrotadas, debilitando la influencia que ejercia Huascar en el
imperio. Se emplea este termino ya que de acuerdo a lo planteado por Herminia
(2013), una campafia suele ser el preambulo de una guerra, que tendrd como
objetivo, la conquista de un pueblo y ganarselos a todos. Tal es asi, que se puede
decir que este enfrentamiento se dio durante la guerra civil incaica, en donde
ambos hermanos se enfrentaron entre si, y Huascar seria derrotado por primera

vez.

Como siguiente punto tenemos a la pregunta N° 14, la cual queda
aprobada con un 48.86% de aceptacion y 4.67% estando en desacuerdo con el
valor mas bajo en relacién al item, confirmando que los combates en los que
Huéscar fue derrotado en la sierra central, quedaron plasmados de forma
correcta en el comic. De igual forma, se cuenta con el respaldo del teorico
Villanueva (2014, p.37) el cual nos explica el despliegue militar realizado por
Huéascar con el fin de detener el avance de Atahualpa hacia el Cuzco, teniendo
como resultado las batallas de Caxabamba, Cocha Huailla, Pumpu, Hauja y
Vilcas. Estas batallas descritas dentro del comic, de acuerdo a lo descrito por
Villanueva, y por Rodriguez (2019, pag. 4) en donde menciona que Huéascar
fracaso en sus intentos de frenar las tropas de Atahualpa. Todo esto se veria
visto de manera mas transparente, en donde Huascar, cada vez mas rapido se
acercaba a su final y este se veria derrotado en todos los combates que ambos

lucharon contra sus respectivos ejércitos.
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En el item N°15, se obtuvo un 47.22% de aceptacion por parte de los 108
encuestados y un 0.93% en donde fue porcentaje mas bajo, demostrando que el
comic represento adecuadamente los intentos de Huascar por defender la capital
imperial. De esta manera se puede decir que no se tiene un antecedente que se
asemeje al item enunciado, debido a que este proyecto es nuevo y las preguntas
también, pero se tiene autores que respalden tedricamente los sucesos. Dicho
evento es explicado por Villanueva (2014, p.37), aqui no menciona que Huascar
ideo planes estratégicos en esta etapa, una de ellas era, defender la ciudad,
retroceder a las tropas del bando enemigo y de atacar al enemigo de sorpresay
reforzado con lo planteado por Portillo (2009, p. 6), en la cual plantean como
Huascar dividié sus tropas en tres frentes con el fin de frenar el avance del
enemigo y tratar de emboscarlo, siendo esta uno de los pocos momentos donde
Huéscar mostro un verdadero liderazgo. Se tiene también como autor de
respalda que valida las teorias anteriores, Herminia (2013), en donde nos define
que un estado, seria abarcado por varias naciones en el cual se daria a través
de la fuerza de un ser humano. Es por ello que tras las teorias anteriormente
mencionadas, se dice que en esta parte de la historia incaica, el panaca Huascar
actuo estratégicamente con la finalidad de poder vencer a su hermano, el panaca
Atahualpa.

Dentro de la pregunta N°16, se aborda el combate directo entre Huascar
y Atahualpa en la capital imperial, dicho enfrentamiento fue representado en el
comic y obtuvo un 46.30% de aceptacion en el grado mas alto y un 2.78%, en el
nivel mas reducido. Al igual que en el caso anterior, no se cuenta con un
antecedente con el cual realizar una contrastacion, por lo que se procedera a
comparar dicho resultado con lo planteado en la base teorica. Teniendo que,
Villanueva (2014, p. 38) nos plantea que ambos ejércitos se encontrarian en
Guanacopampa, y es alli en donde todo comenzaria con una grande batalla, en
donde la duracion fue de todo un dia, aqui los dos empezaron a desplegarse, en
donde Huascar provocaria un incendio y fallaria ante él, logrando que Atahualpa
ganase y tuviera ventaja ante él, por otro lado como autor que respalda la teoria
anterior, tenemos a Portillo (2009, p.7), aqui él nos dice que el ejército
Huascarista seria obligado a estar prisionero y presenciar esta destruccion, tras

su derrota frente a Atahualpa, se buscaba no dejar vestigios de todo lo que habia
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sido la ciudad del cusco, asi como también de su arrogancia. Tenemos también
a Rodriguez (2016, prr. 28), nos dice que Huéscar empezaria a quedarse sin
reservas, llegando en varias ocasiones a enviar a sacerdotes y curacas como
generales, aqui el panaca ordené a atacar al enemigo, en la que lucharon un dia
y una noche, aqui el panaca provocaria un incendio en el que murieron muchas
tropas atahualpistas, Atahualpa y su ejército deciden huir, y erroneamente el
ejército Huascarista decide no seguirlos, sin pensar que sSu enemigo
prontamente lo venceria en la batalla final. Tal es asi que, a pesar de que el
panaca Huascar tuvo en un principio mucha ventaja, lo cual no aprovechd, este

se veria derrotado finalmente.

Asimismo de los resultados obtenidos de la pregunta N°17, se puede decir
gue en un alto valor se obtiene un 50.93% y un 1.85% en un nivel mas bajo, en
relacion a que el comic nos muestra de manera clara, como el panaca Huéscar
finalmente es derrotado, en esta parte no se obtiene una similitud en base a
antecedentes, dado que las preguntas y el proyecto es nuevo, pero se puede
relacionar en base a teorias que respalden mi estudio, aqui tenemos a Villanueva
(2014), en donde nos relata claramente los hechos en donde Atahualpa sale
victorioso, ganando la batalla y se dirige hacia el Cuzco para sentarse en su
ansiado trono y a su vez castigando de una forma cruel a su hermano y todos
sus descendientes, trayendo consigo mucha ira de parte de los allegados a
Huascar, en esta etapa, no solo seria el final de la batalla, si no que traeria
consigo al inicio de una guerra en donde Atahualpa seria involucrado y causaria
ello muchas pérdidas y nuevas conquistas llegarian a nuestro territorio,
(Villanueva, 2014, p.38), tenemos también a autores que defienden la teoria
anterior con mucha veracidad, aqui hablamos de (Rodriguez, 2016, prr.28), nos
menciona que esta etapa de define como : la fase en donde se hablaria de la
Muerte y Prisidon de Hudascar, en este suceso se muestra como Atahualpa tiene
como prisionero a su hermano y lo lleva hacia el Cuzco, para presenciar la
muerte de sus familiares, teniendo tan solo 27 afios de edad, al igual que se
menciona que este moriria de manera salvaje. Por otro lado tenemos a (DHWTY,
2015, prr.9), nos habla de la caida de Huascar y la decision que tomaria
Atahualpa de matar a su hermano y toda su descendencia de una forma cruel.

En otras palabras se puede decir que aqui llegaria el final de uno de los panacas
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y el sufrimiento que tuvo que pasar en carne viva, tras ver a su familia morir

lentamente por el panaca ganador.

Posteriormente de haber logrado los resultados de la pregunta N°18, se
valida que del cuestionario, se afirmo en un 48.60% teniendo una cifra elevada
y un porcentaje de 1.87% en un minimo valor, con relacion al ser humano y su
libertad de poder escoger, teniendo como similitud a Trinidad (2018, p.101),
Benavides (2017, p.52), Chumbilla y Lopez (2015, p. 92), en mencién a que todo
ser humano tiene el derecho de poder elegir con libertad propia con quien quiere
estar. De igual importancia como principal teoria que respalda el item, tenemos
a Cruz, (2008), en donde nos difiere que la libertad es el simbolo de poder elegir
propiamente, como cada individuo quiere ser y a esto mismo se exige realizar
dichas acciones con valores y principios, propios de cada ser (Cruz, 2008,
p.109), seguido de ello como teoria que respalda al anterior autor, obtenemos
que, Fernandez, Delgado y Lopez (2013), nos hablan de la gran importancia de
este valor, como base fundamental del ser humano, de poder elegir en donde
quiere estar y como quiere ser, generando asi un estado propio de identidad con
uno mismo,(Fernandez, Delgado y Loépez, 2013, p.341).Por tanto se explica
detalladamente en el comic, que una persona es libre de ser y elegir su camino,
es por ello que se muestra como los simpatizantes de ambos bandos, eligieron

a gquien apoyar a eleccion propia.

Sobre los efectos obtenidos del item N°19, se acepta que de los
encuestados, se validé en un 45.37% teniendo asi un alto indice como valor y
seguido un 2.78% en una minima con respecto al actuar de una persona y su
actitud en relacion a realizar actos buenos o malos en uno mismo, de ello se
tiene en similitud con, Benavides (2015, p.44), Chumbilla y Lopez (2015, p.98) y
Rodriguez (2015, p.90), en donde de sus resultados, se obtuvo que si, se puede
aplicar en uno mismo actos buenos que demuestren sus valores propios, y actos
malos con la finalidad de excluirlos, es por ello que no solo te obtiene
antecedentes que hablen sobre la pregunta plantead, si no también, fuentes que
respalden ello, a través de, Cruz (2008), en donde nos dice que toda persona
posee valores propios y estos mismos pueden ser ejercidos abiertamente por
cada ser humano, por lo que en general su caracter sera complementado de

manera unica en uno mismo,(Cruz, 2008, p.109), asimismo como escudo a lo
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anteriormente mencionado, tenemos a: A la CNDH de México (2016), donde nos
menciona que todas las personas son consideradas por igual, sin discriminacion
alguna, obteniendo el mismo titulo como un derecho propio (CNDH México,
2016, p. 9). Entonces se dice que la universalidad va a depender mucho de los
valores que cada ser humano y la finalidad de empoderarlo como conveniente

de uno mismo.

Posteriormente de los resultados dados en la presunta N°20 se valida que de
todos los encuestados, se tiene en un alto valor de 50.40% y un valor bajo de
2.80%, en mencion a como la ausencia de todos los valores hace que la persona
actle de manera incorrecta, y se tiene en como antecedentes similares a,
Benavides (2016, p.53), Chumbilla y Lépez (2015, p. 101) , nos dicen en base a
Sus respuestas, que actuar de manera inadecuada, puede repercutir en el ser
humano de forma negativa frente a su valores morales, es por ello que indican
gue cada ser debe ser responsable frente a ello. Al mismo tiempo tenemos como
autor base a, Cruz (2008), en donde nos menciona que la distincion de valores
es la negativa de los valores morales, y esto va a repercutir en un individuo de
manera incorrecta, teniendo una alta carencia de los mismos, por lo que a esto
se le llamaria doble moral y es adoptado con caracteristicas negativas por el
propio ser, (Cruz, 2008, p.109). Seguido de ello como respaldo a la teoria
anterior, tenemos a, Fernandez, Delgado y Lépez (2013), en donde indica que
estas negativas, las apropia cada ser humano, al generar actos malos frente a la
sociedad. (Fernandez, Delgado y Lépez, 2013, p. 340 — 341).Tal es asi que se
puede identificar en el comic, que en el accionar de ambos hermanos los llevo a
cometer actos malos ante su pueblo, en donde no solo causaron muertes, si no

también desunion.

Después de visualizar los resultados del item N°21, se contrasta que de
los encuestados, se valida en un 50.94%, arrojando como alto valor y 2.83%
como un minimo, en mencion a que se puede ver claramente como actuar de
manera correcta, puede ser transversado por la sociedad, de todo ello se tiene
como similitud de respaldo a Benavides (2016, p. 46), Chumbilla 'y Lopez (2015,
p.101), en donde indican que la sociedad mal interpreta en ocasiones el buen
accionar de un ser humano y ello se puede ver de otra manera, tal es asi que se

tiene como refuerzo de respaldo a Cruz (2008), aqui nos menciona que el ser
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humano que actia de manera incorrecta tiene una doble moral, lo cual esto
puede ser entendido por la misma sociedad de manera negativa, tal es asi que
tenemos también como escudo de respaldo a la anterior teoria a Ferndndez,
Delgado y Lopez (2013), donde nos mencionan que cada valor va a representar
la significancia propia de cada ser y a su vez ello puedo repercutir negativamente
en las personas, (Fernandez, Delgado y Lopez, 2013, p.2013, 340 — 341). En
resumen se puede decir que el comic muestra en ciertas partes que actuar de

manera adecuada, ello puede ser visto de manera erronea por la sociedad.

Como siguiente punto tenemos las respuestas de la pregunta N°22, aqui
se aceptd en un 52.38% como valor més alto, y un 1.90% en el mas bajo, en
relacion al actuar de cada ser humano, repercute como exigencia en su valor, tal
es asi que como similitud tenemos a Benavides (2016, p.49), Chumbilla 'y Lopez
(2015, p.101), nos dicen que de sus encuestados indicaron que todos los valores
son indispensables y aplicar la exigencia en cada uno de ellos requiere de mucha
fuerza. Por consiguiente tenemos también como impulso de respaldo a Cruz,
(2008), en donde uno mismo como ser humano puede exigirse voluntariamente
a ejercer sus valores, de cierta forma que pueda adoptar una actitud positiva
frente a ello. (Cruz, 2008, p. 110).Asi también tenemos a la CNDH en México
(2016), en este articulo nos habla que la exigencia se requiere segun la toma de
medidas que uno mismo se aplique, a corto , mediano y largo plazo de una
manera eficazmente posible, (CNDH, México, 2016, p. 11). En otras palabras se
entiende claramente que en la pieza ilustrada se muestra como ser constante y

correcto requiere de mucho valor.

A continuacion de la respuesta obtenida del item N°23, donde se afirma
con un 42.06% en un valor alto y 3.74%, en el mas bajo, en mencion a que se
muestra como se debe reconocer los actos malos para poder mejorarlos,
teniendo asi una similitud con Benavides (2016, p. 46), Chumbillay Lopez (2015,
p. 92), Rodriguez (2015, p. 96), mencionan que de sus resultados todos indican
gque cada persona tiene que ser consecuente de sus actos y saber reconocerlos
para poder fluir en uno mismo, actitudes positivas que conlleven al ser humano
a obtener valores propios. De igual importancia tenemos a Cruz (2008), como
fuente base de mi pregunta, en donde nos habla acerca de que cada valor exige,

y puesto a que uno mismo también evita las exigencias y opta por tener actitudes

83



negativas y estas mismas repercute en cada ser, es por ello que se afronta las
consecuencias, ya sean buenas o malas pero de manera justa, pero también
menciona que mientras estos casos se practiquen de positivamente, generara
en cada individuo un valor moral que lo haga justo y consecuente de cada
acto,(Cruz, 2008, p.110), tenemos también como vinculo de escudo de la idea
planteada por el anterior autor, a Ferndndez, Delgado y Lépez (2013), donde
mencionan que la transparencia de los valores de cada ciudadano va a depender
mucho de cdmo los aplique de manera correcta y justa, no faltandole el respeto
a los mismos que generen negatividad en uno mismo, (Fernandez, Delgado y
Lopez, 2013, p. 337). Es por ello que en resumen se ve claramente codmo se
visualiza mediante las ilustraciones, los actos malos de los panacas y lo que

quieren demostrarle a su pueblo.

En esta segunda parte se presentara los resultados en base a los andlisis
inferenciales, que se dio a través de la prueba de Chi- cuadrado y la correlacién
de Pearson, en donde se vera en lineas generales la contratacion de los

resultados de cada autor.
Correlacién de las variables: Comic sobre Atahualpay Valor Moral

El propésito de este estudio de investigacion, es validar que, si existe
relacion entre el Comic sobre Atahualpa y Valor Moral en estudiantes de 4to y
5to de secundaria de I.E., Lima, 2020, manifestando que a exposicion de los
resultados en textos anteriores, se obtuvo una significacién asintética de 0.000,
lo cual es menor que 0.05, por ello se puede decir que rechazd la hipotesis nula
y se valido la hipotesis del estudio de investigacion, por otra parte, en la
correlacion de Pearson el valor fue de 0,859, de esta manera se puede decir que
la hipétesis general tiene un alto nivel de aceptacion positiva considerable en
relacion entre ambas variables. Esto valida a que el comic, muestra claramente
como se visualiza los cddigos empleados que acompafiaron a las escenas
ilustradas en el mismo, utilizando en si, técnicas para la ilustracion, y de esta
manera pueda ser comprendida por el lector, los sucesos que pasaron en epocas
atras, contado en base a teorias que respaldan lo mencionado. Por ello esta
columna se ve respaldado por Chumbilla y Lépez (2015), Trinidad (2015),
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Huanca (2016), Benavides (2017), Rodriguez (2015), Edigo (2013), Gomez
(2015), Quiroz (2017) y Gavilanes (2018), ya que indicaron en su estudio que el
aporte de sus teorias enfocada en sus variables, contribuyo en un alto valor a la
pieza gréafica disefiada, contribuyendo a si de esta manera a que el comic de mi
estudio pueda ser relacionado, cultural, artistico y educativamente para la
sociedad . En resumen, las ilustraciones disefiadas en el comic, causo
interaccion y buena aceptacion, dado que el mismo tiene informacion veraz y de

gran importancia para muchos estudiantes.

Correlacion de las variables: Cédigo Visual y Valor Moral

Del mismo modo en la hipétesis especifica 1, se halla relacion entre
ambas variables, Cédigo Visual y Valor Moral en estudiantes de la I.E., Lima,
2020, mencionando que se obtuvo una significacion asintotica de 0.000, lo cual
es menor que 0.05, tal es asi que se neg6 la hipétesis nula y se acepto la
hipoétesis de la investigacion, Por otro lado, en la correlacion de Pearson fue de
0,813, y esto conlleva a que la correlacion de la hipotesis especifica 1, tiene un
alto valor de aceptacién considerable. Esto ratifica la teoria utilizada, lo cual se
dice que los cddigos que conforman todo lo visual, sera representado a través
de las vifietas usadas, lo cual daran mayor énfasis a los textos e imagenes,
tenemos también los planos segun el tipo de encuadre y situacion y
posteriormente las figuras cinéticas que marcaran en base a lineas los
movimientos de los personajes de inicio a fin. Los estudios de investigacion de
Gbomez (2015), Huanca (2016), Trinidad (2015), Rodriguez (2015), Quiroz (2017)
y Egido (2013). Se relaciona con mis respuestas obtenidas, haciendo mencién
en que los elementos visuales que se visualiza en el comic son pieza
fundamental, ya que segun los personajes ilustrados, estos denotaran en que
situacion y momento se encuentran los mismos, y a su vez esto generara mayor

impacto en el target, dado que cada imagen expresa un mensaje.

Correlacion de las variables: Cédigo Verbal y Valor Moral

De esta manera en la hipétesis especifica 2, se encuentra relacién entre
las dos variables de estudio, Cédigo Verbal y Valor Moral en estudiantes de la
I.LE., Lima, 2020, indicando que se alcanzo una significacion asintética de 0.000,
lo cual es menor que 0.05, es por ello que se rechazé la hipétesis nula y se valido

la hipbtesis de la investigacion, Por lo que, en la correlacion de Pearson fue de
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0,786, y esto comporta a que la correlacion de la hipétesis especifica 2, alcance
un buen resultado positivo considerable. Esto confirma la teoria del estudio, lo
cual se expresa que los cadigos que relaciona todo lo verbal, sera expresado a
través de los bocadillos en la cual expresaran el pensar del personaje en el
comic, seguido tenemos las onomatopeyas, que se relaciona en base a sonidos
expresados por textos y esto ayudara a que el comic no solo sea monétono, sino
también el leerlo exprese que estamos en el escenario de cada ilustracion, y
finalmente tenemos las letras, por lo general cada texto en mayudscula o en
minuscula expresara lo que queremos decir. Los autores de las investigaciones
como Trinidad (2015), Gémez (2015), Huanca (2016), Rodriguez (2015), Quiroz
(2017) y Egido (2013), tienen mucha coincidencia con mis resultados,
mencionando que los elementos verbales en un comic ayuda a la comprension
de un estudiante, ya que el mismo acompafiara a las imagenes de manera

secuencial, dando més contrastacion al dialogo de los personajes.

Correlacién de las variables: Sucesion al Trono y Valor Moral

De igual importancia en la hipotesis especifica 3, se acierta similitud entre
ambas variables, Sucesion al Trono y Valor Moral en estudiantes de la I.E., Lima,
2020, haciendo mencion que se logré una significacion asintotica de 0.000, lo
cual es menor que 0.05, en resumen se nego la hipotesis nula y se acepto la
hip6tesis de la investigacion, Por lo tanto, la correlacién de Pearson fue de 0,783,
y esto hace mencion a que la correlacion de la hipétesis especifica 3, llegue a un
buen resultado positivo considerable. Esto reafirma la teoria usada, lo cual se
valida que los sucesos que se contaron en el comic con relacion a la sucesion al
trono, se muestra claramente como cada panaca se enfrentarian entre si para
buscar liderar el trono incaico y esto se veria reflejado que en que no hicieron
uso adecuado de sus valores morales, faltando el respeto a la sociedad y a uno
mismo como ser humano. Los tesistas de las investigaciones tenemos a
Gavilanes, (2018) en donde se relaciona con mis resultados obtenidos,
mencionando que de sus respuestas a sus encuestados, indicaron que
Atahualpa y Huascar iniciarian una lucha tras la muerte de su padre Huayna
Céapac por obtener el trono incaico, dejando de la lado sus principales valores,
atacandose entre ambos hermanos, debido a ello no se encontr6 mas tesis en

relacion a la variable, pero se obtuvo fuentes tedricas de Villanueva (2014),
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Herminia (2013), Pizarro (2010), Rodriguez (2019) y Portillo (2009), en donde
me hablan de los sucesos que acontecieron después de la muerte del Inca
Huayna Cépac. Y enrelacién al Valor Moral, tenemos a, Cruz (2008), Fernandez,
Delgado y Lépez, (2013), como autores base que respaldan mi segunda variable,
en donde mencionan que los valores son distinciones propias de cada ser

humano y esto se ve reflejado en sus actitudes y caracteristicas.

Correlacién de las variables: Guerra Civil Incaica y Valor Moral

Por consiguiente en la hip6tesis especifica 4, se acierta mucha validez entre
las dos variables de estudio, Guerra Civil y Valor Moral en estudiantes de la |.E.,
Lima, 2020, mostrando que se obtuvo una significacion asintotica de 0.000, lo
cual es menor que 0.05, en detalle se rechazé la hipotesis nula y se validé la
hipotesis de la investigacion, Por otro lado, la correlacion de Pearson fue de
0,868, y esto define a que la correlacién de la hipétesis especifica 3, alcanz6 una
respuesta positiva considerable. Esto fortalece la teoria manejada, lo cual segun
fuentes veraces, esta guerra civil iniciaria en una lucha campal entre ambos
hermanos y seguiria con el suceso de las campafias, en donde ambos se
demostrarian rivalidad con la Unica finalidad de vencer al otro y apoderarse de la
ciudad imperial, siendo el Unico inca gobernante, lo cual esto culminaria con la
muerte del pana Hudascar, tras ser vencido por su hermano, el panaca Atahualpa,
al igual que ciertos factores en mencion a sus valores tendrian mucha carencia,
dado que no actuaron de manera positiva, trayendo consigo muchas negativas,
en esta parte no se obtuvo antecedentes que respalden estos sucesos, pero si
fuentes tedricas, que mencionan estos hechos, tenemos a Villanueva (2014),
Herminia (2013), Pizarro (2010), Rodriguez (2019) y Portillo (2009), lo cual nos
mencionan en lineas complejas, que tras la muerte de Huayna Capac, Atahualpa
y Huascar iniciarian una guerra, cada quien con su ejército, debido a ello Huascar
es vencido en reiteradas veces por su hermano, en la batalla de Chillobamba,
Guanacopampa en donde seria el final del panaca y se le daria muerte de la
manera mas cruel, tenemos también como autores que escudan a mi segunda
variable, Cruz (2008), Fernandez, Delgado y Lopez (2013), en donde nos hablan
sobre los valores morales y los diversos factores que abarcan, en ello nos hablan
sobre la libertad del ser humano y su decisién de poder elegir como ser, también

mencionan a la universalidad y la humanidad como un valor que complementa
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al ser humano, nos difieren también acerca de la doble moral en negativa de
cada persona y la exigencia que debemos tener para ser mejores, y actuar de
manera justa en consecuencia a nuestros actos. En resumen, el comic, nos
muestra claramente como el accionar de ambos panacas, se veria mal visto ante
la sociedad que los rodeaba y ello causaria negativas y generaria odio entre

ambos, alejandose cada uno de sus valores morales.

VI. CONCLUSIONES

En esta parte de la investigacion, se habl6 de las conclusiones como resultados
finales del presente estudio y los objetivos alcanzados de la misma, para definir
en base a respuestas a la problematica mostrada y lo que se logré alcanzar en

el proyecto.

¢ Existe relacién entre el comic sobre Atahualpa y su valor moral en

estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 20207

En la conclusion N°1, de los resultados se menciona que si existe relacion
entre ambas variables, variable 1 en la cual corresponde a comic sobre
Atahualpa y variable 2, en donde concierne a Valor Moral en estudiantes de 4to
y 5to de secundaria de la |.E., Lima, 2020, ya que el valor de significancia es de
0.000, siendo < 0,05, por ende se valida la hipétesis de la investigacion y se
rechaza la hipotesis nula. Por consiguiente la ilustracion sobre Atahualpa vy el
Valor Moral que nos muestra el disefio, representa mucho para los jovenes, dado
gue mas que un entretenimiento, es un modo de valorar los hechos y sucesos
gue tuvieron que pasar nuestros antepasados los incas, contando las vivencias
y actitudes representados en imagenes creativas y textos basados en la historia,
mencionando que tiene un alto grado de aceptacion por el target especifico y
esto lograra revivir sus valores morales y actitudes positivas frente a la sociedad
y el medio que los rodea. Por lo tanto el comic mas que un medio literario o pieza
gréfica, es una herramienta informativa, en la cual logré captar toda la atencion
de los estudiantes y aportar a su ensefianza la historia basada en sucesos,

formando asi sus valores morales, en lo cultural y educacional de los mismos.
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¢ Existe relacion entre el codigo visual y el valor moral en estudiantes de

4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 20207

En la conclusion N°2, de los efectos se sefiala que si existe una gran
relacion entre dimension y variable, dimension 1 en la que corresponde a codigo
visual y variable 2, en donde mencionamos a Valor Moral en estudiantes de 4to
y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020, teniendo una significancia de 0,000,
y esto seria menor que 0,05, por lo tanto se acepta la hipotesis de la investigacion
y se niega la hipdtesis nula. En conclusién el cédigo visual y el Valor Moral que
nos pauta en la ilustracion, se entiende claramente, ya que a la juventud
encuestada indicaron que todo lo mencionado se muestra con mucha
transparencia en cada escena del comic, y a ello abarca las vifietas que dieron
mayor énfasis a cada ilustracion, los planos en variacién a los tipos de encuadres
hicieron que las imagenes no se vean uniformes, y las figuras cinéticas
empleadas, lograron un mayor dinamismo y movimiento de inicio a fin en cada
personaje en representacion de lineas , a su vez todo ello conectado con los
mismos de la historia contada en la pieza, y como se muestra claramente sus
actitudes frente a la sociedad y como la misma lo interpreta. En resumen el comic
en relacién al cédigo visual, dio mucho énfasis a la historia y las técnicas que se
emplearon, a su vez decir que dio de la mano con los valores, dado que las
procesos que se utilizaron, resaltd como acompafiamiento a las actitudes de
cada figura que se cont6 en la pieza y lo que las mismas representaban, frente

a sus valores morales.

¢ Existe relacién entre el cédigo verbal y el valor moral en estudiantes de
4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 20207

En la conclusién N°3, de los frutos se marca que si existe concordancia
entre dimension y variable, en la cual relaciona a dimension 2 y esto corresponde
a Codigo Verbal y variable 2 perteneciendo a Valor Moral en estudiantes de 4to
y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020, asumiendo una significancia de 0,000,
siendo < 0,05, por ello se afirma la hipétesis del estudio investigado y se rechaza
la hipétesis nula. Ello autoriza a concluir que el codigo verbal y valor moral que
nos muestra en la grafica, se comprende muy bien, ya que a los jovenes
encuestados indicaron a manera de unanimidad que el comic en base a las

preguntas planteadas por los items de la dimensién, se muestra con mucha
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claridad en cada escena ilustrada, y a ello se relaciona los bocadillos o también
llamados globos, en la cual en la historieta se mostr6 dando énfasis a los
pensamientos de cada personaje, personificAndolos en escritos, tenemos
también la onomatopeya que se usoO, debido a que cada sonido y expresiones
en cada escena se representaba en base a textos y o que cada ruido expresaba
en si, a ello nos referimos a las guerras y enfrentamientos que se mostraron en
el comic, por otro lado tenemos también a las letras en la cual cada una en
funcién a su tamafo enunciaba la situacion de la misma. En otras palabras la
pieza mostrada en mencion al codigo verbal, marcé mucho en la historia y los
diversos elementos que se utilizaron, y a su vez decir que todo partié de la mano
con el valor moral, dado que las actitudes de los personajes marcaron mucho en
sus conductas y esto fue expresado en base a imagenes secuénciales y escritos

gue resaltaban los didlogos de cada etapa.

¢ Existe relacion entre la sucesion al trono y el valor moral en estudiantes
de 4to y 5to de secundaria de la |.E., Lima, 2020?

En la conclusién N°4, de las consecuencias se determina que si, se
encuentra conexion entre dimension y variable, siendo a ello dimension 3 en la
gue involucra a La Sucesion al Trono y variable 2, perteneciendo a Valor Moral
en estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 2020, asumiendo un
valor de significacién de 0,000, siendo menor que 0,05, por ende se reafirma la
hip6tesis del estudio y se rechaza la hip6tesis nula. En resumen La Sucesion al
Trono y el Valor Moral que nos relaciona en la pieza ilustrada, significa en un alto
valor para el target encuestado, proporcionando que los items de la dimension,
se pauta con mucha veracidad, dado que se muestra claramente como el comic
sefala en los escenarios los enfrentamientos causados por dos rivalidades,
siendo por Atahualpa y Huascar, ambos panacas e hijos del Inca Huayna Capac,
partiendo ello desde la tetrarquia cuzquefa, en donde se explica claramente en
la historieta, que Huayna Capac enferma y posteriormente su cargo es relegado
a un grupo de personas que cumplian las funciones del mismo hasta que el inca
recupere, seguido también se muestra la muerte de su padre y las guerras y
rifas que ambos pasaron por la sucesién al trono, y como se demuestra
claramente la carencia de valores que ambos hermanos mostraron ante la

sociedad, el hacerse dafio y faltando el respeto a los mismos de su entorno.
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¢ Existe relacion entre la guerra civil incaica y el valor moral en estudiantes

de 4to y 5to de secundaria de la I.E., Lima, 20207

En la conclusion N°5, de los resultados se obtiene que si hay mucha
similitud entre dimension y variable, en la que se menciona a dimensién 4 y esto
corresponde a La Guerra Civil Incaica y variable 2, en la cual abarca a Valor
Moral en estudiantes de 4to y 5to de secundaria de la |.E., Lima, 2020, ocupando
un nivel de significacién de 0,000, y esto seria menor que 0,05, tal es asi que se
valida la hipétesis de la investigacion y se niega la hipotesis nula. En pocas
palabras la guerra civil incaica y valor moral que se visualiza en el comic, se
analiza muy bien, ya que el target del estudio, sefialaron a manera personal, que
la historieta, segun las preguntas de esta etapa, se mencionan con mucha
transparencia, en cada parte ilustrada, y a ello partimos desde la contienda
politica, en donde se venia planificando las traiciones que ambos hermanos
cometerian y las luchas que reflejarian una distincion de valores en ambos, y la
falta de liderazgo que Huascar demostraba en varios sucesos, en las distintas
campafas en donde ambos se vieron enfrentados y a ello tenemos, la campafa
nortefia y la campafia de la sierra central, culminando esto en la guerra que se
dio en Guanacopampa y Atahualpa es ganador, y se ve mostrado como la
exigencia de querer ganar, afectaria al otro llegando al punto de vencerlo y
matarlo de la manera mas cruel. Es por ello que se muestra como Atahualpa
vence a Huascar y lucha en defensa de la capital imperial, para finalmente ser el
lider y comandante del imperio inca, reflejando la falta de humanidad como ser

humano vy los fines propdsitos que se tenia con el fin de ganar.

VIl.  RECOMENDACIONES

Para este estudio de investigacion ha sido de mucho aporte mencionar que
nuestras variables, dimensiones e indicadores que dieron soporte a lo
mencionado por nuestros tedricos, todo ello deber estar relacionado en base a
nuestros objetivos de la investigacion y de tal modo que podamos demostrar los
resultados de los mismos. Tal es asi, que no podemos cerrarnos en que los

tedricos de este estudio sean los Unicos, sino que también existen mas teorias
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gue respalden o rechacen mi investigacion, y esto nos ayudara a comprender de
manera mas clara las ideas, mencionando también que los antecedentes
cumplen una funcién importante en el proyecto, dado que los mismos
respaldaron mis resultados en base a sus encuestados o0 negaron los propios.
Con relacion al comic presentado, se recomienda que los estudiantes den mayor
énfasis a sus estudios, teniendo conductas adecuadas de manera responsable,
ya que la pieza grafica no solo muestra la creatividad de la misma, sino que
también nos ensefia como valorarnos como personas, enriqueciéndonos de
historias reales y culturales que no solo nos ayuda en el aprendizaje, si no como
también aporta en nuestros valores morales y decisiones que debemos tomar

con exigencia en poder elegir como queremos ser.

Se recomienda también usar la encuesta, ya que esto permitirad segun
resultados estadisticos, la medicion de las respuestas marcadas por nuestro
publico objetivo. Es por ello que el presente comic pretende llegar de manera
general, a impactar a estudiantes de instituciones educativas sobre el
aprendizaje y ensefianza que la pieza grafica nos muestra, dado que se
menciona en esta parte los elementos visuales y como usarlos en representacion
de imagenes y pueda ser modelo para muchos jovenes, tal es asi que también
se recomienda leer cada parte de esta historieta y engancharse con la misma,
ya que no solo se ven figuras o personajes, sino que también cada una cumple
un papel muy importante en el comic y en la historia de nuestros antepasados
los incas, mostrando las distintas actitudes y distincion de valores que se
encontraron en la ilustracion y como actuar de manera correcta frente a estas

responsabilidades en donde como seres humanos intervenimos.

La ejecucion del comic sobre Atahualpa apoyado en el marco del codigo
verbal y su valor moral fue pieza fundamental en este estudio de investigacion,
sin embargo se tiene que tomar en consideracion como llegar a nuestro target
de estudio y a los distintos colegios en recomendar el comic ilustrado y que las
UGELES tomen como aporte este material creativo, no solo para el area del
disefio, si no que también intervenga en el proceso educativo y cultural de los
estudiantes y las exigencias que deben de tomar cada uno para poder florecer
sus valores morales en el entorno en el que viven, es por ello que el comic se ve

apoyado de textos que acompafiaron las escenas y marcaron énfasis en cada

92



personaje, segun sus pensamientos o los sonidos de sus movimientos y esto es
recomendable para futuras tesis que planteen un similar estudio y apliquen el

mismo lenguaje.

Se recomienda también a los jovenes de esta sociedad, que aun estan
por terminar la escuela, visualizar este proyecto, dado que contiene un link en el
cual te direcciona hacia el comic y como verlo de manera rapida, debido a que
actualmente en la sociedad en la que vivimos, nos vamos actualizando poco a
poco, pero no olvidar que la historia es parte de este proceso, ya que aqui en
esta etapa queremos resaltar en lineas generales el objetivo de este comic, y los
proyectos futuros que se vienen, es por ello que queremos aludir a enriquecer
los valores morales de los jovenes, basado en la historia de Atahualpa y su lucha
constante por alcanzar el trono incaico en rivalidad con su hermano Huéscar, y
la carencia de valores que ambos tuvieron y que no debe ser reflejado en
nosotros la actualidad.

Finalmente se recomienda visualizar el comic a manera de aportar con
conductas positivas en los estudiantes y que les pueda servir de ensefianza a
los mismos, y fomentar esta pieza grafica con la ayuda de maestros en la
disciplina de la historia, a inculcar de manera creativa el aporte de este comic en
cada una de clases, ensefiando las fases y etapas de estos sucesos ocurridos
en épocas atras, en donde las rivalidades eran cotidianas y no le hacian un bien
a la sociedad, ya que se mostré claramente como la lucha de los panacas
Atahualpa y Huéscar, repercute en su entorno, siendo ambos hermanos e hijos
de un solo padre, dado es asi que se pretende llegar a muchos colegios y que
se apruebe por las UGELES que el comic es un fin representativo para la
educacion y cultura de los jovenes estudiantes de la actualidad y futuro de

nuestro pais.
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ANEXO N°1: Matriz de operacionalizacion de variables

cédigo verbal. (Maza,
2013,p. 13).

VARIABLES DEFINICION DIMENSION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA
CONCEPTUAL OPERACIONAL
El comic es un medio | Para su operacionalizacion, la Vifieta (Guzméan, 2011, p. 123) | NOMINAL
narrativo el cual se | dimension codigo visual
caracteriza por la | se divide en 3
combinacion de un | indicadores: Vvifieta, los
cédigo visual | planos y figuras cinéticas. | Cédigo  visual | Los planos (Guzman, 2011, p. L
(imagenes) y un | (Guzman 2011, p.123). (Guzméan, 2011, | 123)
cbdigo verbal (textos) p. 123)
para transmitir un
mensaje o narrar una Figuras cinéticas ( Guzman, I
historia. ~ (Guzman, 2011, p. 2014)
2011, p.122). K
Como complemento | Para su operacionalizacion, la El bocadillo (Guzman, 2011,p.
de respaldo hacia la | dimension cddigo verbal 125)
Comic sobre | idea planteada por | se divide en 3 E
Atahualpa Guzman, tenemos | indicadores: el bocadillo,
Guzman. 2011 que Maza (2013) nos | la onomatopeya y letras. .
( ’ ) dice que: El comic se | (Guzman 2011, p, 125). Iégllonomatopeya (Guzman, R
. i ,p. 125)
diferencia por estar
compuesto por los Cdédigo verbal
siguientes (Guzméan, 2011,
dllmgn5|0|jes. El p-125) Letras (Guzman, 2011,p. 126) T
codigo visual y El




Atahualpa fue el
altimo inca del
imperio incaico, antes
de que la invasion de
los espafioles se
aduenara de todo el
imperio. Durante los
dltimos  afios de
Atahualpa paso por
una serie de eventos
gue los podriamos
dividir en 3 etapas las
cuales fueron: Ila
sucesion al trono, la
guerra incaica y, por
ultimo, la victoria vy
conquista.
(Villanueva, 2014, p.
32).

Para su operacionalizacion la
dimensién sucesion al
trono se divide en 2
indicadores:  tetrarquia
cuzquefia y sucesion,
enfermedad y muerte.
(Villanueva, 2014, p. 33).

La sucesion al
trono
(Villanueva,
2014, p. 33)

Para su operacionalizacion, la
dimensién guerra civil
incaica se divide en 9
indicadores: la contienda
politica, la lucha de las
panacas, guerra leyenda
y mitologia, Huascar Inca
no mostraba liderazgo, la
campafna nortefa,
campaia de la sierra
central, defensa de la
capital imperial,

La contienda
(Villanueva, 2014, p. 34)

politica

La Ilucha de
(Villanueva, 2014, p.34)

las panacas

Guerra, leyenda y mitologia

(Villanueva, 2014, p. 35)

— amAN —Tr




Comic sobre
Atahualpa

(Guzméan, 2011)

Guanacopampa. Y toma
de la ciudad imperial.
(Villanueva, 2014, p.34-
35- 38)

La guerra civil
incaica
(Villanueva,
2014, p. 34)

Huascar inca no mostraba
liderazgo (Villanueva, 2014, p.
36)

Sucesion, enfermedad y
muerte (Villanueva, 2014, p. 33)

La campafia nortena
(Villanueva, 2014, p. 36)

Campafna de la sierra central
(Villanueva, 2014, p. 37)

Defensa de la capital imperial
(Villanueva, 2014, p. 38)

Los valores morales
son incluidos dentro
de la educacion de
valores. Dichos
valores poseen
ciertos factores que

Para su operacionalizacion, la
dimensiéon factores se
divide en 3 indicadores:
libertad humana,
universalidad y

Libertad humana (Cruz, 2008,
p. 109)

— OmAXN —r




Valor Moral (Cruz,
2008)

los convierten en
valores morales, asi
como también
durante su educacion
se requiere de una
distincion de valores.
(Cruz, 2008, p. 109).

Como complemento
de respaldo hacia la
idea planteada por
(Fernandez, Delgado,
y Lopez (2013), nos
dicen que: los valores
son la significancia
propia de la libertad
humana y de poder
decidir lo bueno y lo
malo, a su vez nos
menciona la
humanidad como
valores propios de
cada ser (Fernandez,
Delgado, y Lépez,
2013, p. 340- 341).

humanidad. (Cruz, 2008,
p. 109).

Factores (Cruz,
2008, p. 109)

Universalidad (Cruz, 2008, p.
109)

Humanidad (Cruz,
109)

2008, p.
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Valor moral
(Cruz,2008)

Para su operacionalizacion, la
dimension distincion de
valores se divide en 3
indicadores: doble moral,
exigencia y justicia.
(Cruz, 2008, p. 110).

Distincion de
valores  (Cruz,
2008, p. 110)

Doble moral (Cruz, 2008,p.
110)

Exigencia (Cruz, 2008,p. 110)

Justicia (Cruz, 2008,p. 110)

Fuente: Elaboracién propia




ANEXO N°2: INSTRUMENTO Y RECOLECCION DE DATOS

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ENCUESTA DE MEDICION SOBRE LA RELACION ENTRE EL COMIC
SOBRE ATAHUALPA'Y EL VALOR MORAL

Consentimiento informado: Estoy de acuerdo con participar del presente trabajo
de investigacion, que tiene como objetivo determinar la relacién que existe entre
el comic sobre Atahualpa y su valor moral en estudiantes de 4to y 5to de

secundaria de la I.E., Lima, 2020

https://docs.google.com/forms/d/1rvKZYz65qs06xZE1Tw4wbCILO6SRTI98{jWB16BnDg0/edit

Ficha de datos socio demogréficos: Sexo: F () M () Edad:

La presente encuesta medira si el comic sobre Atahualpa se relaciona con el
valor moral, para ello, tendra que responder las 23 afirmaciones que se le
plantean, indicando si se encuentra en desacuerdo o de acuerdo a estas, sin
dejar de contestar ninguna, solo debe marcar una alternativa por cada pregunta.
Si tuviera alguna duda sobre alguna pregunta no dude en consultar. Pase a

responder las preguntas.

1= Totalmente en Desacuerdo 2=En desacuerdo

3=Ni en desacuerdo, ni de acuerdo 4= De acuerdo 5= Totalmente de

acuerdo



https://docs.google.com/forms/d/1rvKZYz65qso6xZE1Tw4wbCIL06SRTI98jjWB16BnDq0/edit

CONTENIDO

PREGUNTAS

1)

El orden de las vifietas me permitio comprender la historia.

2)

La variedad de planos en las vifietas da mas impacto a las

escenas.

3)

Las lineas que acompafian a los movimientos de los

personajes hacen que estos se vean mas impactantes.

4)

Los globos de dialogo narran adecuadamente los sucesos de

la historia.

5)

El uso de palabras para representar sonidos ayuda a

comprender mejor la historia.

6)

El tipo de letras usadas en el comic dan mas impacto a los

didlogos de los personajes.

7

El comic representa adecuadamente como los nobles

asumian el poder cuando el inca estuvo enfermo.

8)

El comic muestra correctamente el conflicto que hubo por

encontrar un sucesor al trono.

9)

El comic muestra adecuadamente el descuerdo de Huascar

por las acciones de su hermano Atahualpa.

10)El comic muestra adecuadamente como cada hermano

provocaba la ira del otro.

11)El comic muestra correctamente como comienzan las

guerras entre Huascar y Atahualpa.




12)EIl comic muestra adecuadamente como Huéscar se gano el
odio de la poblacién.

13)El comic muestra adecuadamente los sucesos ocurridos en

la guerra de Chillopampa.

14)El comic muestra correctamente como Huascar perdio los

combates en la sierra central.

15)El comic muestra adecuadamente como Huascar intento

defender la capital imperial.

16)EIl comic muestra correctamente como Huascar y Atahualpa

combatieron en la capital imperial.

17)El comic muestra adecuadamente como Huascar es

derrotado y Atahualpa triunfa ante él.

18)EI comic muestra como cada persona es libre de escoger.

19)El comic muestra como cualquiera de los dos pudo haber

actuado de mejor o peor manera.

20)El comic muestra como la ausencia de valores nos hace

menos humanos.

21)El comic muestra como al intentar de actuar bien, este puede
ser entendido de forma equivocada por otros.

22)El comic muestra que actuar de forma correcta requiere de

compromiso y valor.

23)El comic muestra que se debe de reconocer los actos

negativos para poder mejorar.

iMuchas gracias por participar!




ANEXO N°3: DETERMINACION DEL TAMANO DE MUESTRA

Para determinar el tamafio de muestra, se hara uso de la formula reglamentaria

para hallar la muestra de poblaciones finitas, la cual es la siguiente:

N Z(21—a/2) pq
a2 (N—-1)+ Z(21—a/2) pq

Tamaio de la muestra = n =

Donde:
n = Tamafo de la muestra
N = Tamafio de la poblacion = 150

Considerando un nivel de confianza del 95% = 0.95, por lo tanto, el nivel de

significancia = a = 5% = 0.05
Za-a2) = Z(1-0.05/2) = Z (0.975) = 1.96
p = Probabilidad de éxito = g = probabilidad de fracaso = 50% = 0.5

d = Considerando un error muestral = 5% = 0.05

Resolucioén:

_ NZ(21—a/2)pCI

n

_ (150)(1.96)2 x (0.5)(0.5)
~ (0.05)2 x (150 — 1) + (1.96)2 x (0.5)(0.5)

n

144.060
1.33290

n = 108



ANEXO N° 4: PRUEBA BINOMINAL

N PROP. | SIGNIFICACION
CATEGORIA PROP. DE EXACTA
OBSERVADA | PRUEBA | (BILATERAL)
JUAN Grupo | Si 10 | ,91 ,50 0,12
APAZA 1
Grupo | No 1 |,09

E

JUAN Grupo | Si 10| ,91 ,50 0,12
TANTA 1
Grupo | No 1 ],09
2
MIGUEL Grupo | Si 10,91 ,50 0,12
CORNEJO |1
Grupo | No 1 |,09
2
Fuente: Elaboracion propia
PRUEBA DE NORMALIDAD
Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk
Estadistic Estadistic
0 al Sig. 0 gl Sig.
COMIC_ATAHUALPA ,297 108 ,719 108 ,000
VALOR_MORAL ,300 108 721 108 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Fuente: Elaboracion propia

De los resultados obtenidos se observa que sig. = 0.000 es menor al nivel de

significancia (a = 0.05), por lo tanto las variables comic sobre Atahualpa, valor

moral, no tienen una distribucién normal.




NIVEL DE CORRELACION ESCALA DE PEARSON

Correlacion negativa muy fuerte

Correlacion negativa considerable

Correlacion negativa media

Correlacion negativa débil

Correlacion negativa muy deébil

No existe correlacion alguna entre las variables

Correlacion positiva muy débil

Correlacion positiva débil

Correlacion positiva media

Correlacion positiva considerable

Correlacion positiva muy fuerte

Correlacion positiva perfecta
Fuente: Hernandez, et. al. (2014, p.305)

ANEXO N° 5: ALFA DE CRONBACH

La validez y confiabilidad son antecedentes de suma importancia, debido a que
ayudan a ver qué tan nitido y confiable son los datos exhibidos en esta
investigacion. Por lo que la altura de confianza de esta investigacion se le afiadié

una formula de solidez interna por el cual se llevo a cabo el Alfa de Cronbach.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

Fuente: Elaboracién propia

De los resultados obtenidos, se observa un Alfa de cronbach de 0.986 = 99%,
por lo tanto, se puede concluir que existe una elevada confiabilidad en los
resultados de la encuesta.



ANEXO N°6: CONFIABILIDAD

Fuente: Elaboracién propia



ANEXO N°7: Matriz de consistencia

impactantes.

Variables Definicién Dimensiones | Definicion operacional Indicadores items Escala
conceptual NOMINAL
El comic es un Para su operacionalizacion, Vineta 01. El orden de | Escala de
medio narrativo la dimensién cédigo visual (Guzman, las vifietas me | Likert
el cual se se divide en 3 indicadores: | 2011, p. 123) | pemiié comprender | 1. Totalmente
caracteriza por vifieta, los planos y figuras la historia. en desacuerdo
la combinacion cinéticas. 02. La variedad | 2.Endesacuerdo
de un codigo Los planos de planos en las | 3. Ni en
visual (imagenes) | Cadigo visual (Guzman, vietas da mas | desacuerdo, ni
y un coédigo| (Guzman, 2011, p. 123) |impacto a las | de acuerdo
Comic | verbal (textos) | 2011, p. 123) escenas. 4. De acuerdo
sobre para transmitir 03. Las lineas | 5. Totamente de
Atahualpa | un mensaje o Figuras que acompafan | acuerdo
(Guzman, | narrar una cinéticas a los movimientos
2011) historia. (Guzman, de los personajes
(Guzman, 2011, 2011, p. 124) | hacen que estos
p. 122). se vean mas




Como complemento

Para su operacionalizacion,

04. Los globos de

de respaldo la dimension cédigo verbal El bocadillo dialogo narran
hacia la idea se divide en 3 indicadores: (Guzman, adecuadamente
planteada  por el bocadillo, la onomatopeya y | 2011, p. 125) | los sucesos de la
Guzman, tenemos letras. historia.
que Maza 05. El uso de
(2013) nos dice La palabras para
que: El comic se | Codigo verbal onomatopeya | representar sonidos
diferencia  por | (Guzman, (Guzman, ayuda a
estar compuesto | 2011, p. 125) 2011, p. 125) | comprender mejor
por las siguientes la historia.
dimensiones:  El 06. El tipo de
codigo visual y Letras letras usadas en
El codigo verbal. (Guzman, el comic dan mas
(Maza, 2013, p. 2011, p. 126) |impacto a los
13). dialogos de los
personajes.
Atahualpa fue el Para su operacionalizacion, Tetrarquia 07. ElI comic
altimo inca del la dimensién sucesion al cusquefa representa
imperio incaico, trono se divide en 2 adecuadamente




antes de que la
invasion de los
espafioles  se
aduefara de
todo el imperio.
Durante los
altimos afios de
Atahualpa paso
por una serie de
eventos que los
podriamos  dividir
en 3 etapas las
cuales fueron: la
sucesion al

trono, la guerra

civil incaica v,
por dltimo, la
victoria y
conquista.

indicadores: tetrarquia | (Villanueva, como los nobles
cusquefia y  sucesion, 2014, p. 33) | asumian el poder
enfermedad y muerte. cuando el inca
La sucesion estuvo enfermo.
al trono 08. B comic muestra
(Villanueva, Sucesion, correctamente el
2014, p. 33) enfermedad y | conflicto que
muerte hubo por
(Villanueva, encontrar un
2014, p. 33) | sucesor al trono.
Para su operacionalizacion, 09. El comic muestra
la dimension guerra civil adecuadamente
incaica se divide en 9| Lacontienda | el desacuerdo de
indicadores: la contienda politica Huéscar por las
cli_\fill ?#f;irsa politica, la lucha de las (Villanueva, acciones de su
(Villanueva, | panacas, guerra, leyenday | 2014, p. 34) hermano
AU (9 54 mitologia, Huéscar Inca no Atahualpa.
mostraba liderazgo, la 10. El comic muestra
campafna nortefia, | La lucha de las | adecuadamente
campaia de la sierra panacas como cada




(Villanueva,
2014, p. 32).

central, defensa de Ila
capital imperial,
Guanacopampa. y toma de

la ciudad imperial

(Villanueva, hermano
2014, p. 34) provocaba la ira
del otro.

Guerra, 11. El comic muestra
leyenda y correctamente
mitologia como comienzan las

(Villanueva, guerras entre
2014, p. 35) Huéascar y
Atahualpa.

Huascar Inca

no mostraba

12. El comic muestra

adecuadamente

liderazgo como Huéscar se
(Villanueva, gand el odio de la
2014, p. 36) poblacién.

La campafia | 13. El comic muesta
nortefia adecuadamente
(Villanueva, los sucesos
2014, p. 36) ocurridos en la

guerra de

Chillopampa.




Campafia de la
sierra central
(Villanueva,
2014, p. 37)

14. El comic muestra

correctamente
como Huascar
perdio los

combates en la

sierra central.

Defensa de la

capital imperial

15. El comic muestra
adecuadamente

como Huascar

(Villanueva, intento defender
2014, p. 37) la capital
imperial.
16. El comic muestra
Guanacopampa | correctamente
(Villanueva, como Huascar y
2014, p. 38) | Atahualpa

combatieron en
la capital

imperial.




Toma de la

ciudad imperial

17. El comic muestra
adecuadamente

como Huascar es

Valor
moral
(Cruz,
2008)

(Villanueva, derrotado y
2014, p. 38) | Atahualpa triunfa

ante él.
Los valores Para su operacionalizacion, la Libertad 18. ElI comic
morales son dimension  factores se humana muestra  como
incluidos dentro divide en 3 indicadores: | (Cruz, 2008, p. | cada persona es
de la educacion libertad humana, 109) libre de escoger.

de valores.
Dichos valores
poseen ciertos
factores que los
convierten  en
valores morales,
asi como
también durante
su educacion se

requiere de una

Factores
(Cruz, 2008,
p. 109)

universalidad y humanidad.

Universalidad
(Cruz, 2008, p.

19. El

muestra

comic
como
cualquiera de los
dos pudo haber

109) actuado de mejor
0 peor manera.
20. ElI comic
Humanidad muestra como la

(Cruz, 2008, p.
109)

ausencia de




distincién de
valores. (Cruz,
2008, p. 109).

Como complemento
de respaldo
hacia la idea
planteada  por
(Fernandez,

Delgado, y
(2013),

nos dicen que:

Lépez

los valores son
la significancia
propia de la
libertad humana
y de poder
decidir lo bueno
y lo malo, a su

vez nos

valores nos hace

menos humanos.

Distincion de
valores
(Cruz, 2008,
p. 110)

Para su operacionalizacion,
la dimensién distincién de
valores se divide en 3
indicadores: doble moral,

exigencia y justicia.

Doble moral

(Cruz, 2008, p.

21. El

muestra como al

comic

intentar de actuar

bien, este puede

110) ser entendido de
fooma  equivocada
por otros.

22. El comic
Exigencia muestra que

(Cruz, 2008, p.

actuar de forma

110) correcta requiere
de compromiso y
valor.
23. ElI comic
Justicia muestra que se
(Cruz, 2008, p. | debe de

110)

reconocer los

actos negativos




menciona la para poder
humanidad mejorar.

como valores
propios de cada

ser (Fernandez,

Delgado, y
Lépez, 2013, p.
340- 341).

Fuente: Elaboracion propia



ANEXO N°8: SPSS
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PROCESAMIENTO . 3
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Totalmente de acuerdo

Marca temporal 1) El orden da las vifieta 2) La variedad da plan 3) Las lineas que acomp 4) Los globos de Gialago 5) El uso de palabras pat 6) El tipo do letras usada 7) El comic representa ar 8) El comic muestra corr 9) El comic muestra adex 10) El comic
2200912020 15:34.02 Totalmente de acverdo Totalments de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaiments de acuerdo  Totalmente ds acusrdo  De acusrdo Ni en desacuerdo ni de a Totalments de acuerdo i en desacue
220092020 153457 De acuerdo Totalmente de acuerdo  De acuerdo Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo De acuerdo Totaimente de scuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente de scuerdo  Totaimente de
2210972020 15:35 25 Totaimante de acverdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  De acuerdo Totaimente de acuerdo  Totalmente ds acuerdo  De acuerdo Totalments de acverdo  De acuerdo Totakmante da
220092020 15:33:30 Totaimente de acuerdo De acuerdo Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totakmente de acuerdo  De acuerda De acuerdo Totalmente de acuerdo  Totaiments de acuerdo  De acuerdo
2200912020 1533 02 De acverdo Totalments de acuerdo  Tolakmante de acuerdo Totalmente de acusedo Do acuerdo Ni an desacuerdo ni de a Ni en desacuerdo ni do a De acuerdo De acuedo Do acuerdo
2210972020 15:40-01 De scuerdo Totalmente de acuerdo  De acusrdo De acuerdo Ni en desacuerdo ni de 3 De acusrda Nien desacuerdo ni de 3 Totalmente de acuerdo D acuerdo De acusrdo
221092020 1540 59 Totalmente de acverdo  Totalmente de acuerdo  De acuerdo Nien desacuerdo ni de a Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  De acuerdo Totalmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  De acuerdo
220972020 15:42 29 Totaimente de acuerdo Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalments de acuerdo  Totakments de
221092020 154349 Totaimente de acverdo  De acuerdo De acuerdo Totalmente de acuerdo  Totakmente en desacuerc Totalmente de acuerdo  De acuerdo Ni en desacuerdo ni de a De acuerdo Totaimente de
2200972020 15:45.23 Totalmente de acverdo  De acusrda De acuerdo Totalmente de acuerdo  Totakmente de acuerdo  Totalmente d acusrdo  De acuerdo Totalmente ds acverdo D acuerdo Totalmante de
221092020 154753 De acuerdo Totalmente de acuerdo  Totakmente de acuerda  Totalmente de acuerdo NI en desacuerdo ni de a De acuerda Totalmente de acuerdo  Totakmente de acuerdo  Totamente de acuerdo  De acuerdo
2200972020 15:48.22 Totalmente 66 acuerdo Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totaimante da acusrdo  Totalmente de acuerdo  Totaiments de
2210972020 15:50.01 Totaimente de acuerdo Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  De acusrda Totalmente de ac Totalmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de
220092020 15:5222 Totaimante 6a acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuardo  Totalmente da acuerdo  Totakments de acuerdo  Totalmante de acuardo  Totalmente de acuerdo  Totalmente da acusrdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente do
220092020 155500 Totaimente de acuerdo Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente da acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente d acuerdo  Totalments de acuerdo  Totaimente de
2200912020 1555 10 Totalmente de acverdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acverdo  Totalmente de acuerdo  Tolakmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totakmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totaimente de
220092020 15:56:44 Totalmente de acverdo Totalmente de acuerdo  Totaimente de acverdo  Totalmente de acuerdo  Totakmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente d acusrdo  Totalments de acuerdo De acuerdo
220092020 15:58 12 Totaimente de acverdo  Totamente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo [Totaimente de
2210972020 15:59:17 De acuerdo Totamente de acuerdo  Totamerte de acuerdo  Totamente de acuerdo  Totamenta de acuerda Totamente da acuscdo Totamente de acuerda  Totamante da acuerdo  Totamente de acusrdo 1oy 308
2210972020 155918 De acuerdo De acuerdo Totakmente de acuerdo  De acuerdo De scuerdo De acuerdo De acuerdo Totalmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo 2de

221092020 16:01.01 Totalmente da acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalmente ds acuerdo  Totakmente de acverdo  Totalmente d acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmante da acuerdo  Totalments de acuerdo  Totaimante de
22/09/2020 16:0108 De acuerdo De acuerda De acuerdo Totalmente de acuerdo  De acuerdo De acuerda De acuerdo Totalmente de acuerdo D acuerdo De scusrdo
22/09/2020 16,04 26 Totalmente de acverdo  Totalmente de acuerdo Do acuerdo De acuerdo De acuerdo De acverdo De acuerdo De acuerdo Do acuerdo
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220092020 160524 De acuerdo De acuerdo De acuerdo De acuerdo Totakmente de acuerdo  Totalmente de acusrdo Do acuerdo Totalmente de acuerdo  De acuerdo Do acusrdo
2200372020 16:08.08 Totalmente de acverdo  De acuerda Totaimente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totaimente de acuerdo D acusrda Totaimente de acuerdo  De acuerdo De acuerdo De scusrdo
2210912020 16/08 29 De scuerdo Ni en desacuerdo ni de a De acuerdo Ni en desacuerdo ni de a En desacuerdo De acuerda Totaimente de acuerdo  Totalmente de acverdo En desacuerdo De acuerdo

2210972020 16:16:24 De acuerdo De acuerdo En desacuerdo De acverdo En desacuerdo En desacuerdo En desacuerdo De acuerdo De acuerdo De scusrdo
220092020 16:2110 De scuerdo Totalmente de acuerdo  Tolaimente de scuerdo  De acuerdo Totakmente de acuerdo  Tolalmente de acuerdo  De acuerdo Totalmente de acuerdo  Totalmente de acuerdo  De acuerdo

221092020 16:24.02 Totaimente 6o acuerdo  Totalments de acuerdo  Totaimente de acuerdo  Totalments de acuerdo  Totakments de acuerdo  Totalmante ds acuerdo  Totalmente de acuerdo  Totalmente d acuerdo  Totalments de acuerdo  Totaimente de
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA VISITA N° 005-2020-UCV-VA-P04-FO5L01/DE

Lima, 26 de noviembre de 2020

Sefiores

I.E. LICEO NAVAL CONTRALMIRANTE MONTERO
Av. Republica de Venezuela 34, San Miguel 15088
Presente. -

Atencion: VISITA PARA RECOLECTAR DATOS PARA UN
TRABAJO DE INVESTIGACION
Haydeé Dextre Garay — Gerente General

De mi consideracion:

Por medio de la presente, es grato dirigirme a usted a fin de saludarlo muy cordialmente y a la
vez presentar a la alumna BOCANGEL MATEO SANDRA JAJAIDA con DNI 75673299, quien
se encuentra cursando la carrera profesional de ARTE & DISENO GRAFICO EMPRESARIAL
en esta universidad.

En tal sentido recurrimos a usted para solicitar la autorizacién para una visita a su institucion,
con la finalidad que pueda recolectar datos para la elaboracién del proyecto de investigacion
que viene realizando, la cual cumple con el programa de estudios.

Seguro de contar con su apoyo, aprovecho la oportunidad para expresarle las muestras de mi
especial consideracion y estima.

Atentamente,

Mgtr. Juan|José Tanta Restrepo
Director deta Escuela Profesional de
Arte & Disefio Grafico Empresarial
Universidad Cesar Vallejo
Lima Norte



ANEXO N°9: BRIEF
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HISTORIA DEL PROYECTO

La historia del proyecto se remonta hace u
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| LAS SIGUENTES.
VICTORIAS SERAR
NUESTRAS

colenes pestacados ael
comic

HEMOS VENCIDO
NUEVAMENTE,
TATATA

GENERALES

Color Piel .

R:229 G: 124 B: 69 / #e57c¢45

El color piel nos habla de la intimidad, carifio y de cosas que disfrutamos

contemplando en soledad y silencio-

Dorado
R:277 G: 279 B: 60 / #d9db3c

Es dorado es el color que mds se asocia con la belleza, aunque también tiene fuerte
vinculo con el materialismo, la vanidad y la arrogancia, también considerado como el

tesoro mds famoso de las leyendas antiguas:

Rojo -

R:152 G: 49 B: 66 / # 9837142

El color rojo simboliza, por un lado, amor y calor, sensualidad y pasién, mientras que,

por otro, simboliza rebelién y sangre, fuego diabélico y devorador-
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ANEXO N°10: LOS OBSTACULOS DE LA VIDA
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