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Resumen
La presente tesis titulada "Aprendo en casa" en el aprendizaje del area de
matematica en los estudiantes de la I.E. N° 2085 San Agustin, tiene como objetivo
determinar la influencia de la plataforma "Aprendo en casa” en el aprendizaje del
area de matematica de los alumnos de la I.E. N° 2085 San Agustin, 2021. El
disefio de investigacion es de tipo pre experimental con una muestra de 29
estudiantes deller grado “A” de primaria. El instrumento fue un examen, consta
de 16 items. Los resultados mostraron que el pretest la mayoria de estudiantes se
encontraban en inicio 27,6% y un 72,4 % en proceso, después de la aplicacion del
‘programa de sesiones, en el postest se logré un 100%. Concluyendo que la
aplicacion de sesiones mejora significativamente en la unidad de investigacion
aplicada, corroborando por la prueba no paramétrica de Wilcoxon, cuyos
resultados arrojaron p= 0.000 menos que 0.05 y z -4,807°, por ende, se rechaza

la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna.

Palabras clave: Aprendizajes, plataforma virtual, matematicas, competencias.

vii



Abstract

The present thesis entitled "I learn at home" in the learning of the area of
mathematics in the students of the I.E. N° 2085 San Agustin, aims to determine
the influence of the platform "I learn at home" in the learning of the mathematics
area of IE students N° 2085 San Agustin, 2021. The research design is of a pre-
experimental type with a sample of 29 students from the 1st grade "A" of primary
school. The instrument was an exam, consisting of 16 items. The results showed
that the pretest most of the students were in the beginning 27.6% and 72.4% in
process, After the application of the "program of sessions, 100% was achieved in
the post-test. Concluding that the application of sessions improves significantly in
the applied research unit, corroborating by the non-parametric Wilcoxon test,
whose results showed p = 0.000 less that 0.05 and z -4.807b, therefore, the null

hypothesis is rejected and the alternative hypothesis is accepted.

Keywords: Learning, virtual platform, mathematics, skills.
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l. INTRODUCCION

En el contexto mundial debido a la pandemia tanto las instituciones publicas
como privadas fueron afectadas y motivé al cierre inmediato, salvaguardando la
salud de los estudiantes. Los paises implementaron diferentes estrategias para
el trabajo remoto considerando que la educacién es un derecho.

Asi mismo Naciones Unidas (2020) inform6 que la enfermedad corona
virus ha provocado el mayor dafo al sistema educativo, perjudicando a casi
1.600 millones de alumnos en mas de 190 naciones de todos los continentes.
Existe una brecha muy grande en educacion, ya que las oportunidades que
tienen los estudiantes se han visto vulnerables para poder continuar con sus
aprendizajes. La pandemia en la educacion no tiene precedentes. Ha atrasado
las metas internacionales en el aspecto educativo y ha afectado a las personas
mas pobres. Por otra parte, la comunidad educativa se ha mostrado firme y ha
establecido un plan para la recuperacion de los aprendizajes. (Naciones Unidas,
2020)

Por otro lado, la academia del Instituto de Estudios avanzados en
educacion de Chile realizoé una evaluacion diagnadstica, los resultados obtenidos
se muestra preocupante ya que tuvo resultados bajos tanto en matematica y
comunicacion, esta situacion era de esperarse pues existen diversos factores
gue no permiten el logro de aprendizajes, uno de los motivos es la parte
socioemocional ya sea por problemas familiares, falta de conectividad que
repercute en sus experiencias de aprendizaje. Aquellos que se logran conectar
pueden participar de las clases sincrénicas e interactuar con el docente y sus
compafieros. En cambio, para aquellos que no pueden conectarse por tanto no
se pueden socializar y sus clases asincronicas es el Unico recurso de
aprendizaje. CIAE (2021)

El Perq, se ha visto afectado frente a la pandemia. En el sistema educativo
el afio pasado se implementd la plataforma “Aprendo en casa” por el Ministerio
de educacion (Minedu) dando prioridad a areas basicas siendo desarrolladas en
funcién a experiencias de aprendizaje.

Si bien es cierto el area de matematica es muy relevante en la vida diaria.
Nuestro pais ha ido midiendo el logro de competencias a través de evaluaciones

censales, siendo el dltimo el 2019, por la pandemia no se ha podido realizar en



estos Ultimos afios. Se ha identificado que los estudiantes de segundo grado
donde concluye el Il ciclo del nivel primaria, se encuentra la mayor parte de
estudiantes en nivel inicio 51,1%, proceso 31,9% y logrado 17,0%. Los
resultados no son los esperados, pero ello permitird que el departamento de
control de la calidad de los aprendizajes (UMC) tome medidas y realice mejoras
a fin de que los educandos logren los aprendizajes. Minedu a través de la Oficina
de Medicion de la Calidad de los Aprendizajes (2019)

Antes de la pandemia ya se habia identificado dificultades en el logro de
competencias en matematicas. Actualmente con las clases virtuales esta
situacion limita el logro de competencias, ya que en esta coyuntura se ha
presentado diversos problemas para lograr los aprendizajes esperados. El
servicio educativo remoto dispone la plataforma aprendo en casa como una
estrategia, siendo un insumo para la labor de los docentes, brindando
orientaciones para otros actores educativos. Aprendo en casa(AeC) entrega una
serie de recursos al maestro, facilitando insumos en que el docente pueda
adaptarlos a las metas de aprendizaje, caracteristicas y carencias de los
educandos. MINEDU (2021)

El desafio para muchos estudiantes en nuestro pais no es solo contar con
acceso a internet o tener un ordenador, sino los problemas econdémicos y
familiares. Los padres tienen que salir a trabajar y en muchos casos dejan
encargados a sus menores hijos generando que no participen en las clases
virtuales y esto podria acrecentar mas estudiantes que abandonen las escuelas.
Estos factores intervienen e impiden que se logre los aprendizajes de los
educandos. Ademas, dicho autor ha afirmado lo siguiente: En este aspecto, no
serian suficientes las actividades realizadas por el Minedu al cual recomienda a
los docentes un trabajo de aprendizaje remoto en donde toda la comunidad se
involucre para lograr juntos una asertiva y coordinada gestion de aprendizaje de
acuerdo a la coyuntura, so6lo asi resultara factible para el beneficio académico
de los educandos. ComexPeru (2020)

La I.E N° 2085 San Agustin del distrito de Comas, debido a la emergencia
sanitaria inicio el trabajo remoto siguiendo las orientaciones del MINEDU vy las
normas establecidas conforme se iba implementando las acciones a realizar por
parte de los docentes. (MINEDU RVM 093-2020). En un primer momento en su

implementacion se tuvo muchas dificultades ya que los docentes no estabamos
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preparados para el trabajo remoto, sumado a que los familiares y discentes no
tienen el dominio de herramientas virtuales y con los implementos necesarios
para poder realizar la conectividad. En el primer grado al desarrollar el area de
matematica observamos que estas necesitan de adecuaciones por parte del
maestro pues de lo contrario no se lograria las competencias de acuerdo a los
estandares de aprendizaje, sumado a diversos problemas de conectividad y
apoyo de los apoderados, siendo ain mayor nuestro reto.

La plataforma aprendo en casa propone algunas sesiones para el
desarrollo del area de matemética, estas no son suficientes. Hemos identificado
gue los estudiantes requieren otras necesidades de aprendizaje para lograr las
cuatro competencias de acuerdo a los estandares de aprendizaje, identificar si
se ha alcanzado el estandar y asi podremos atender a las necesidades del
alumno. (Minedu 2016)

En la I.E en donde se realiz6 el estudio se ha logrado identificar que los
estudiantes del primer grado “A” se viene desarrollando la estrategia de
aprendizaje “Aprendo en casa”, tomandose una evaluacién e identificado
necesidades en el area de matematicas por parte de los educandos en el logro
de las competencias. Si bien es cierto los estudiantes logran resolver algunas
situaciones problematicas, se observa que no logran explicar los problemas
planteados, identificar datos relacionados con la pregunta, asi mismo no
reconocen otras estrategias para solucionar los problemas, como el uso de
material didactico estructurado y no estructurado que les permitiria lograr las
competencias. Siendo comdn y permanente en los estudiantes el uso de
operaciones, calculos para solucionar los problemas. Ademas de lo mencionado
interviene mucho la inasistencia a clases por diversos problemas familiares,
econdmicos ya mencionados. Los alumnos requieren de mucho apoyo de los
padres, en algunos casos ellos no estan presentes, no preparan los materiales
gue se les pide para el proceso de la sesion. Los estudiantes de primer grado
requieren de vivenciar para que el aprendizaje sea mas significativo. Al presentar
una situacion problemética los nifios no siguen los procesos de resolucion de
problemas, por ello es relevante el uso y practica de diversas habilidades que
permitira atender asi a la variedad de los alumnos con diferentes ritmos y estilos
de estudio, siendo de gran importancia para lograr las competencias

matematicas.



Observando los resultados anteriores se ha propuesto una estrategia de
solucion, implementando a las experiencias de aprendizaje del “Aprendo en
casa” sesiones que generen un aprendizaje significativo, por ende, el logro de
competencias establecidas en el curriculo, se desarrollard métodos, estrategias
didacticas, el uso de materiales didacticos para reforzar la resolucion de
problemas. Las evidencias recibidas permitiran identificar si se estan logrando
las competencias, es por ello que se hara seguimiento permanente, realizar la
retroalimentacion formativa de forma pertinente dirigida a lograr los aprendizajes
y mejorar la calidad educativa. Meneses, y Pefialoza (2019)

En consecuencia, frente a esta problematica observada surge en interés
por investigar sobre el programa “Aprendo en casa” y los aprendizajes de
matematica, enfoque centrado en resolucion de problemas, planteando
situaciones problematicas de su contexto orientados en la enseflanza
aprendizaje. MINEDU (2016)

A partir de este trabajo de investigacion experimental de tipo pre
experimental, podremos determinar que la implementacion y desarrollo de
sesiones adecuadas a las experiencias de aprendizaje de la plataforma, el uso
de métodos y de estrategias didacticas permitira lograr las competencias del
area de matematicas. Contribuyendo a mejorar la calidad educativa en la |.E
2085 San Agustin.

Ademas, este trabajo, tiene verdadera repercusion practica, porque cabe
la posibilidad de desarrollar en los educandos las competencias del grado segun
el curriculo nacional y contribuir en la calidad educativa de los educandos del ler
grado. Larecepcion de informacidén se empled una evaluacion diagnostica donde
se determino las necesidades de los estudiantes.

Considerando lo expuesto se plante6 el problema general: ¢Como
influye la plataforma "Aprendo en casa” en el aprendizaje del area de matematica
de los estudiantes de la I.E. N° 2085 San Agustin, 2021? y respecto a los
problemas especificos: ( Ver anexo)

Esta indagacién se hizo con base a teorias disefiadas sobre el contenido
de la investigacion, que van a servir para dar y amplificar los estudios de otras
personas e investigadores. El aspecto comodo y funcional accedera agrandar
las sapiencias y por ende aplicarlos en el desarrollo profesional, colocando en

practica todo lo estudiado a lo largo de fase de obtencion de discernimiento para
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ofrecer un excelente servicio. En el aspecto metodoldgico se utilizaron
evaluaciones pre test y post test adaptados de acuerdo al entorno situacional
validados por expertos y van a poder ser usados en otros espacios de estudio.
Presenta el propdsito general: Determinar la influencia de la plataforma
"Aprendo en casa” en el aprendizaje del area de matematica de los alumnos de
la I.LE. N° 2085 San Agustin, 2021. Ademas del objetivo especifico: Establecer
la influencia plataforma "Aprendo en casa” en las dimensiones mencionadas
anteriormente y la hipétesis general es la que se detalla: La plataforma
"Aprendo en casa” influye en el aprendizaje del area de matematica. Las
hipbtesis especificas se resumen en: La plataforma "Aprendo en casa” influye

en las dimensiones mencionadas.

Il. MARCO TEORICO

Como antecedentes internacionales se tiene el trabajo de Rojas (2019) en su
estudio de indagacion con educandos de 5to grado, la cual tuvo como propésito,
evaluar la incidencia de la tactica de Pdolya un ambiente presencial secundado
en TIC gamificado para el avance de competencias metacognitivas de los
educandos en el momento de resolver problemas de operaciones simples. Tuvo
un disefio cuasi — empirico de corte explicativo. Se determind que el sistema
gamificado con la implantaciéon de la estrategia de Pélya permitio a los alumnos
mejorar en su logro académico “solucion de problemas matematicos de
operaciones basicas y se usa de forma conveniente las operaciones en las
pericias utilizadas por el alumno para el célculo o la estimacién, asi como en la
argumentacion o validez de estas estrategias en la programacion y realizacion
para resolver los problemas.

De otro lado Arboleda (2020) indagd sobre iniciativa pedagdgica con la
utilizacion del programa remoto para optimizar la educacion de las matematicas
en educandos del quinto grado. Tuvo como finalidad establecer en qué medida
una iniciativa educativa con la utilizacién de la plataforma virtual, refuerza la
educacion de las matematicas en educandos de quinto grado de una
organizacion educativa en Colombia. Fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo,
tipo aplicado, corte longitudinal, disefio empirico y sub disefio cuasi experimental.
La poblacién es de 365 alumnos con una muestra de 96 alumnos, de los cuales

48 conformaron el conjunto empirico sometido a la aplicacion de la propuesta, y
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los restantes 48 formaron el conjunto control. La técnica fue la indagacion y la
herramienta fue la evaluacion de conocimientos. Se concluy6 que la propuesta
pedagdgica con el uso del programa educativo remoto promueve, refuerza y
mejora relevantemente los aprendizajes. También se tiene el trabajo de Bueno
(2021) expres6 que las TIC como mediadoras didacticas en los procesos de
aprendizaje de matematicas se realizé con el objetivo de integrar herramientas
TIC en la planificacion para el desarrollo del pensamiento numérico y procesos
matematicos en alumnos de 1° y 2°de primaria. Para esto, se realizd un proceso
de estudio, y recoleccién de recursos educativos digitales. Se fundamenta en el
enfoque cualitativo de investigacion, con un tipo de investigacion descriptiva y
experimental. Se realiz6 bajo un tipo de muestreo no probabilistico por
conveniencia. El procedimiento empleado accedi6 el estudio documental y la
coleccion de 60 recursos educativos digitales, teniendo como resultado, la
realidad de la variedad de paginas web, aplicaciones, y instrumentos educativos
digitales que sirven como recursos dinamizadores, para favorecer las didacticas
de aprendizaje y los procedimientos de educacion para la optimizacion de
habilidades y destrezas matematicas.

De otro lado Sosa (2021) hizo una indagacién sobre la educacion e-
learning de las matematicas en Ensefianza Primaria. La finalidad importante de
este analisis ha sido examinar la educacion a distancia de las matematicas a
partir del punto de vista de los docentes y las familias con hijos/as en la
Educacion Primaria. Para ello, se hizo un estudio descriptivo procedente de los
datos obtenidos de dos examenes dirigidos a maestros de primaria y a familias,
logrando frecuencias y porcentajes. Se utilizaron técnicas e instrumentos con
dos preguntas elaboradas ad hoc. En conclusién, se evidenciaron una presencia
de auto percepciones positivas en relacion a las pericias digitales basicas del
profesorado, no obstante, se observaron vacios en la magnitud didactica del e-
learning, asi como con importante protagonismo en la colaboracion de las
familias.

Asimismo, Pintado Castillo (2021) hizo un programa ludo matematico.
Tuvo como fin de plantear un programa ladico mateméatico que fortalece los
conocimientos previos pre numéricas en los alumnos de cinco afos. Esta
indagacién corresponde al procedimiento no experimental de grado detallado

propositivo, en chicos elegidos por medio de muestreo no probabilistico
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accidental realizando el uso de la habilidad de estudio de contenido. Como
consecuencia se construyd una iniciativa de acciones ludicas matematicas
donde a través del juego se fortalecen los saberes previos pre numéricas de
comparacion, categorizacion, correspondencia y seriacion, primordiales para la
formacion del pensamiento logico. En sintesis, desde implicar la utilizacion de
ocupaciones ludicas se favorece la educacion aprendizaje de los estudiantes,
conjuntamente es un instrumento que ayuda a mejorar el proceso y desarrollo
de las pericias matematicas en la fase estudiantil.

Como antecedentes nacionales se tiene la investigacion de Caceres
(2019) que tuvo como finalidad entablar en qué medida el trabajo y uso de las
Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC) en las actividades
programadas de aprendizaje del area de matematica, optimiza el proceso de las
capacidades de los alumnos. Es un disefio de tipo pre experimental ya que, en
un solo conjunto empirico, se uso la evaluacion diagnéstica al inicio y la de salida.
Se efectudé mediante el método de la encuesta, la herramienta aplicada fue el
cuestionario y para la investigacion de los datos y la contratacion de sus
explicaciones iniciales de uso el programa Microsoft Office Excel. Los productos
conseguidos en la labor de indagacion, muestra una desigualdad notable entre
el pre prueba y la post prueba del conjunto empirico con respecto al desarrollo
de las competencias matematicas y sus pertinentes magnitudes, lo cual involucra
gue la union de las TIC tiene resultados importantes para conseguir el avance
de las capacidades matematicas, resultando verificado la relevancia del uso de
las TIC en el proceso de aprendizaje.

También se consider6 a Campos, Mamani y Umpiri (2020) en su
indagacion “Uso del programa remoto Google Classroom y su predominacion en
el aprendizaje de matematicas en los alumnos, tuvo como propdsito comprobar
si el uso de la aplicacion online Google Classroom contribuye de modo
significativo en el rendimiento escolar de la competencia resuelve problemas de
cantidad de mateméticas de los educandos. La técnica utilizada ha sido de nivel
empirico siguiendo un disefio cuasi empirico, con pre-prueba y post prueba, en
dos agrupaciones de estudio; siendo uno de ellos de control y el otro empirico.
La muestra no probabilistica fue de 40 educandos, obtenidos de dos aulas de
iguales condiciones sociodemograficas y a quienes se les aplicé una herramienta

ya aprobada para conseguir los datos de evaluacion. Se utilizoé para el estudio
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de datos y verificacién de probabilidad de un software de modelo paramétrico.
Las conclusiones demostraron que la utilizacion de la aplicacion online Google
Classroom tienen un impacto de manera significativa en el rendimiento escolar
del conjunto empirico, en la ejecucién de la competencia.

Asi mismo Reyes (2020) hizo una indagacion sobre herramientas
virtuales como soporte a lo largo de la enfermedad pandémica coronavirus al
resolver problemas matematicos, la finalidad fue determinar las consecuencias
de los instrumentos online como apoyo a lo largo de la enfermedad pandémica
coronavirus, al resolver problemas mateméaticos de estudiantes de 6° grado. Fue
de un enfoque de cantidad, tipo aplicada, disefio experimental. La poblacion
estuvo conformada por 206 educandos, donde se empledé una muestra
intencional tomando en cuenta a 20 alumnos. Se emple6 como método de
recopilacion de datos la observacion y como herramienta de medicion una
rabrica, los datos fueron recolectados mediante una evaluacion con preguntas
abiertas. Se concluy6 que una gran cantidad del 100% de alumnos se ubico en
proceso y un 100% estan en un nivel de logro, por ello, se observa serias
deficiencias, restricciones e inconvenientes en la resolucion de los problemas
matematicos.

De otro lado Flores (2020) quien investigd para evidenciar el desarrollo de
la destreza aritmética en los alumnos por medio de la ejecucion de sesiones
gamificadas. El fin ha sido establecer las consecuencias de las clases
gamificadas mediante la plataforma Scratch en la ejecucién de la pericia
aritmética en educandos de primer grado, se ejecutd con base de un plano
cuantitativo y descubrimiento de un analisis empirico. Se aplico la Evaluacion de
la rapidez aritmética, procesos aritméticos y problemas verbales aritméticos-FPP
(ad hoc). Se puede afirmar que hubo consecuencias beneficiosas, estableciendo
importantes evidencias en el progreso de la destreza aritmética por parte de las
acciones efectuadas en el programa de las sesiones gamificadas mediante el
Scratch.

Garcia (2021) manifiesta que en el entorno de la educacién virtual de
acuerdo a la coyuntura (ERE), presume un problema para educandos con
inconvenientes para permitir a participar de las sesiones sincronizadas no
presenciales. La finalidad de esta indagacién es “efectuar y valorar video

lecciones para lograr la interpretacion mateméatica de alumnos de quinto grado
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del nivel primaria de una escuela estatal de Lima Metropolitana, en el marco de
la educacién virtual debido a la emergencia sanitaria”. La estrategia de
indagacion-accion se ha seleccionado cuatro herramientas: dos consignados a
la evaluacion de las video-lecciones; dos instrumentos para la evaluacién de la
comprensién matematica de los alumnos. A partir del analisis se concluye que
las video lecciones ejecutadas, en que efectuaron con los principios de
capacidad de la ensefianza, promovieron el aumento de la comprensién
matemética de los educandos.

Finalmente, en la investigacion de Espinoza (2021) tuvo como fin
establecer el impacto a lo largo de la aplicacion del taller Innovamate en la
resolver situaciones problematicas en educandos, del nivel primaria de una
institucion educativa particular. Fue de tipo aplicada y disefio experimental,
longitudinal. Usé la técnica de la encuesta, formada por una poblacion de 480
educandos. Concluyendo que hubo un impacto relevante en la aplicacion del
Taller Innovamate en nivel de resolucion de problemas matematicos en los
educandos.

La educacion antes de la pandemia la ensefianza aprendizaje se
fundamentaba en transmision de conocimientos, la ensefianza era unicamente
un tipo de educacion que ha continuado en el tiempo, basado en transmitir
informacion. Actualmente con la coyuntura, el maestro y el estudiante utilizan
multiples herramientas tecnolégicas. Anteriormente, el aprendizaje se realizaba
dentro del aula; ahora, la educacion se extendi6 a través de plataformas virtuales
a distancia desde casa. La educacion hoy en dia paso a ser desarrollado con un
trabajo remoto. La era digital llegd para quedarse pues los docentes podremos
encontrar en estas plataformas diversas herramientas que ayuden a fortalecer y
lograr los aprendizajes esperados.

En los ultimos 10 afos, diferentes estudiosos han investigado el rol que
puede hacer la tecnologia en la educacién constructivista, mostrando que las
computadoras otorgan un correcto modo creativo para que los estudiantes
opinen e indiqguen que han logrado nuevas sapiencias. Los propdsitos de
asistencia online y publicaciones web, ademas han comprobado ser una forma
novedosa e impresionante para que los maestros involucren a sus dicentes en
el transcurso de aprendizaje. Varias indagaciones confirmaron que los

profesores constructivistas, a diferencia de los maestros clasicos, promueven en
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sus educandos la utilizacion de la computadora para hacer actividades
estudiantiles. Requena (2008).

Toribio (2019) mencioné que en la coyuntura las tecnologias de la
comunicacion han traido muchos beneficios para el sistema educativo, hay
infinidades de herramientas que tienen la posibilidad de usar para laborar en la
clase que proporcionara el aprendizaje de los parvulos. En la actualidad, la
utilizacién de las TIC, se ha convertido en un instrumento fundamental para el
aprendizaje del estudiante, es fundamental para el profesor y alumno aprender
a usar este instrumento. Implementarlas en la ensefianza del nivel primaria
puede ser de enorme beneficio para el aprendizaje del infante y para el desarrollo
de las sesiones de los maestros.

Segun menciona Siemens (2004) el punto de apertura del conectivismo
es la persona. El razonamiento propio esta formado de una red, la cual sustenta
a organizaciones e instituciones, las que paralelamente retroalimentan a la red,
aportando nuevos aprendizajes para las personas. Este periodo de mejora del
conocimiento posibilita a los principiantes estar actualizados en su area por
medio de los vinculos que han conformado.

Gutiérrez (2012) menciona que cabe resaltar que, a partir de esta vision, el
aprendizaje se encuentra en un proceso constante e impredecible, el cual se lleva a cabo
en varios escenarios organizacionales y entornos sociales.

Morras (2014) en su ensayo propone que el conectivismo muestra un
prototipo de aprendizaje que estudia desplazamientos tectdénicos en una
sociedad en donde la ensefianza ha dejado de ser una actividad intrinseca y
personal. La educacion ha sido pausada para ver el impacto de novedosos
instrumentos de aprendizaje y los cambios ambientales, en el pensamiento de lo
gue representa aprender. Facilita un vistazo a las destrezas de aprendizaje y los
guehaceres primordiales para que los principiantes progresen en una época
digital. La version de este informe una vez que habla del costo de las
comunidades de aprendizaje de los educandos en los espacios de aprendizaje
heterogéneo, ya que los nuevos instrumentos digitales realizan viable que los
alumnos interroguen y contesten a las interrogaciones entre ellos, y que los
maestros faciliten informacion en tiempo actual. Mas todavia, se proyecta la
probabilidad de coadyuvar activamente con sus maestros en la produccion del

entendimiento (del educando consumidor al alumno creador).
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Delgado, Chavez y Valero (2019) afirman que las redes sociales les
brindan la probabilidad a los alumnos de producir y comunicar su conocimiento,
asi como, interactuar de manera online con la sociedad tecnoldgica que esta
interactuando con la informacién, asi como, instaurar ambientes de aprendizajes;
recursos que le permiten a los educandos trazar su propio trayecto de
aprendizaje de acuerdo a sus necesidades.

Grisales (2018) menciona que el uso de recursos TIC para el logro de los
niveles altos de aprendizaje de la matematica deberia distinguirse como una
estrategia adicional para poder hacer, por un lado, motivar al discente para la
experimentacién del criterio mediante simulacros e instrumentos interactivos, y
por el otro, darle un papel mas protagénico al alumno mismo en la construccion
del discernimiento, permitiendo que Unicamente el maestro sea el propietario
absoluto de la informacion, sino forma unida alumno - maestro logren conseguir
esta construccion.

Lopez y Escobedo (2021) refieren que el progreso instantaneo y
exponencial de la tecnologia aplicados al proceso de aprendizaje ha conllevado
a elegir novedosos instrumentos, prototipos, hipotesis para afrontar y
empezar dichos desafios y, mas todavia, en una totalmente nueva época digital,
sociedad digital, donde todo esta conectado. Se necesita utilizar otras teorias,
procedimientos para conseguir el aprendizaje en estas novedosas
construcciones del entendimiento.

Martinez (2020) manifiesta que la plataforma remota-presencial de
aprendizaje se muestra enormemente eficaz en el logro de niveles altos de
aprendizaje del educando y permita lograr su autonomia. El alumno sea capaz
de escoger y usar tacticas de aprendizaje idoneas, saber gestionar su autonomia
y supervisando su propio aprendizaje, lograr comprender lo que se esta
educando y formular sus fines de aprendizaje, etc.

Sandoval (2020) aduce que la articulacion de las herramientas TIC en el
entorno virtual de las clases formadas por los docentes, ha dado un
nuevo impulso a los procesos pedagdgicos, creando experiencias significativas
innovadoras para los educandos en su proceso de aprendizaje. La preexistencia
de programas educativos permite que el educando tenga espacios online que le
admiten interactuar y trabajar de modo colaborativo. Permitiendo que los

dicentes indaguen para lograr los propésitos del grado.
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Cabrero, Roman, Pacheco, Lopez y Gomez (2019) afirmaron que el
conectivismo comparte parte importante de esta perspectiva universal del
aprendiz en el Constructivismo, ya que ademas le da el papel protagonista de su
aprendizaje y le otorga un papel dinamico para elegir los contenidos y la forma
de organizar con un significado Unico y propio.

Minedu (2020) detalla aprendo en casa como una metodologia que
plantea acciones para que el educando pueda desde su vivienda y asi mejorar
en el progreso de sus aprendizajes. La tactica hace uso de la web, la radio y la
television para alcanzar a todas (0s) las y los alumnos del territorio y esta
estructurada por niveles, ciclos, grados o edades de acuerdo con la
caracteristica. Las instituciones educativas privadas, tienen la posibilidad de usar
la tactica para la labor con sus educandos o como un complemento de la
asistencia del servicio educativo remoto.

Minedu (2016) menciona que lo verdadero es que hablamos de un
modelo educativo basado por la relacion diferida en el tiempo y/o separada en el
lugar entre la comunidad educativa, proporcionada por medios formativos y un
sistema orientador de soporte que realizan viable la ensefianza autosuficiente de
los estudiantes.

Para lograr los aprendizajes debemos reconocer que la retroalimentacion
es muy relevante, que permite que el educando reflexione sobre su aprendizaje,
asi mismo reconozca que el error es una pertinencia de aprendizaje.

Espinal y Gelvez (2019) quienes aseveraron que las matematicas tienen
gue ensefarse fundamentadas en el logro de competencias, debido a que
admiten que los educandos logren las destrezas utilizadas para la resolucion de
problemas, por ejemplo: estudio de datos, identificacion de informacion
significativa, preparacion de una estrategia, aplicacion adecuada de algoritmos
y confrontacién de resultados; una vez que los educandos obtienen estas
destrezas se habrian logrado la competencia.

Hitt (2003) sostiene que el avance de la tecnologia ha ayudado
notablemente en el desarrollo de conocimientos, anteriormente se tomaban en
cuenta, mas no eran consideradas como transcendentales para explicar el
aprendizaje de nociones matematicas. Ahora, con la tecnologia, es significativo
el estudio de las diferentes representaciones de los objetos matematicos en

ambientes demasiado diferentes al pasado.
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Lovell (1986) en su libro menciona que el infante abstrae y relaciona,
intelectualiza el problema, da cuenta del significado de sus propios quehaceres
0 COMO quiera que o expresemos a través de experiencias de la vida diaria.

Payer (2005) al describir a la solucién de problemas Pdlya (1981)
manifiesta: un enorme hallazgo soluciona un enorme problema. El problema que
se explica podria ser sencillo; no obstante, sitia a prueba la indagacién que
fomenta a colocar en juego las capacidades creativas, si se soluciona por propios
medios, se ha podido practicar el encanto del hallazgo y el deleite del éxito. El
constructivismo sustenta que el aprendizaje es fundamentalmente dindmico. Un
individuo que experimenta innovaciones, lo junta a sus vivencias previas y sobre
Sus propias estructuras mentales.

Saldarriaga, Bravo y Loor (2016) sefalaron que los estadios no son
resultados intelectuales separados, sino que tienen una cefiida interaccion, lo
cual suele designarse una organizacion de conjunto. Operaciones concretas (2-
11 afos). En este estadio se acrecienta la inteligencia representativa, que Piaget
percibe en dos etapas. La 1ra de ellas (2 a 7 afios), es reconocida por el autor
como preoperatoria, se muestra con el surgimiento de la funcionalidad simbolica
en la cual el infante, empieza a hacer uso de pensamientos sobre hechos u
objetos no perceptibles en aquel instante. El razonamiento es de tipo intuitivo
debido a que no tienen en este momento capacidad l6gica. Esta categorizacion
del desarrollo cognoscitivo se desglosan dos conclusiones fundamentales: antes
gue nada, la inteligencia es una condicién innata del ser humano, y en segundo
lugar que las personas son inteligentes a todas las edades, s6lo que, de modo
diferente, estableciendo esta inteligencia un instrumento fundamental para su
acomodacion al medio. Segun la teoria de Piaget estos tres periodos terminan
en estados de estabilizacion dinamica, el mejor modo de personalizar aquellas
organizaciones de pensamiento, por medio del lenguaje l6gico-matematico.
Todo se observa en el sistema de operaciones logicas que interceden y agrupan
los procedimientos intelectuales concretos.

Diaz (2009) estima que la retroalimentacién constante posibilita mejorar
de manera continua el sistema, motivando su intervencion, potenciando el
interés del alumno por la asignatura y estimulandoles para evitar la desercion
escolar.

Belloch (2012) nos habla de “La calidad Didactica” y la probabilidad de
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integrar acciones en el trabajo formativo que admitan unir de manera coordinada
técnicas distintas sostenidas en los principios de aprendizaje de las teorias
cognitivistas, conductistas y constructivistas.

Minedu (2020) estima relevante identificar, reconocer, visibilizar y dar a
conocer la gran diversidad de vivencias de aprendizaje y de gestion escolar de
manera remota orientadas al logro de las competencias de las y los alumnos de
las organizaciones educativas publicas de educacién basica (Regular,
Alternativa y Especial) de todo el territorio, implementadas por las y los maestros
y directivos, a partir de la meditacion y el trabajo colegiado para ofrecer
soluciones pedagdgicas creativas en todo su entorno y dentro de la emergencia
sanitaria desde los principios de inclusion e interculturalidad de la Educacién
Peruana.

Sobre la variable aprendizajes en el area de matematicas consideramos
las siguientes definiciones. y dimensiones definidas en el curriculo nacional.
Minedu (2016).

Segun Minedu (2016) describe la matematica como una accion del ser
humano y habita un espacio fundamental en el proceso del entendimiento y de
la cultura de las comunidades. Esta siempre en progreso y renovacion,
asimismo, sostiene una progresiva diversidad de indagaciones en las ciencias,
las tecnologias recientes y otras, a lo que son principales para el incremento
completo del territorio. El aprendizaje de la matematica beneficia a preparar
habitantes idéneos de indagar, acomodar y consultar comunicacion, para
comprender y examinar todo lo cual hay en su ambito, actuar en él, tomar buenas
elecciones y solucionar desafios en diversas situaciones, utilizando de modo
tolerante destrezas y conocimientos matematicos.

En este aspecto del area, el marco teérico y metodoldgico que posiciona
el proceso de educacion y aprendizaje atafie al planteamiento dirigido en la
solucion de problemas. Al programar y resolver problemas, los educandos
afrontan retos para lo cual desconocen anticipadamente las destrezas de
resolucién, esto les exige acrecentar un proceso de investigacion y meditacion
social que les acceda sobresalir los sacrificios y dificultades que nazcan en la
exploracion de busqueda de la respuesta. Las situaciones problematicas que
resuelven los educandos seran propuestas por ellos mismos o por el maestro;

tal, se impulsard la imaginacion, investigacion de novedosas y diferentes

14



situaciones, las emociones, actitudes y creencias trabajan impulsando los
aprendizajes. Los educandos asimilan por si solos cuando son competentes y
razonan sus habilidades, desaciertos, progresos y los inconvenientes que
aparecieron a lo largo del proceso de solucién de problemas.

Beltran y Martinez (2021) resalta que la resolucion de problemas, es
muchisimo mas que un lema. Un tradicional de las metodologias activas es el
flipped learning. Al margen del factor tecnoldgico, la clase invertida asume varias
de las practicas comunes de la educacion clasico. ¢ Ensefiar para luego utilizar
a inconvenientes o ensefiar por medio de la resolucion de problemas? En lugar
de ofrecer la «teoria» (sea lo cual sea que es eso) para luego aplicarla a
problemas, utilizamos los problemas para hacer surgir la “teoria”.

Minedu (2013) resalta que la relevancia de este enfoque reside en que
ensalza el grado de la actividad de la mente, favorece el incremento del
pensamiento creativo y ayuda al desarrollo de personalidad de los alumnos. Asi
mismo manifiesta que los materiales concretos, en especial, en los primeros
ciclos, son un soporte fundamental para el aprendizaje de la matematica.

Angulo, Arteaga y Carmenates (2020) manifiestan que la etapa concreta
es la base para la construccion de las concepciones en la educacion primaria.
En este periodo predomina la razon experimental - inductivo y basicamente tiene
lugar en la educacion primaria, el proceso de formacion de los conocimientos se
realiza a través del paso del pensamiento de representaciones pictéricas al
conceptual.

Bruner (2011) expresa que el aprendizaje debe ser por descubrimiento.
Diferencia tres sistemas de procesamiento de la informacién, con los cuales el
discente modifica la informacion que le llega y construye modelos de la realidad.
Estos son los modos enactivo (es un tipo de representacion concreto), iconico
(se vale de imagenes y esquemas espaciales mas o menos complejos para
representar el entorno) y simbdlico (va mas alla de la accion y de la imaginacion;
se vale de los simbolos para representar el mundo).

En su articulo Torres muestra que David Ausbel desarrollé una interesante
teoria del aprendizaje significativo, aprender supone que los nuevos
aprendizajes conectan con los anteriores; no pues sean lo mismo, sino pues
tienen que ver con estos de un modo que se crea un nuevo significado.

Saldarriaga, Bravo y Loor (2016) menciona que conforme la teoria de
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Piaget estos tres periodos concluyen en estados de equilibrio dindmico, es decir
ambientes de tiempo en los que tiene sitio la génesis, progreso y afianzamiento
del desarrollo cognoscitivo. Para Piaget la mejor manera de personalizar
aquellas estructuras de pensamiento es mediante el lenguaje I6gico-matematico.
Cada una de ellas se percibe como un amplio sistema de operaciones ldgicas
gue interceden y unen las conductas intelectuales exploratorias.

Segun Minedu (2016) determina la competencia como la potestad que
tiene una persona de mezclar un conjunto de capacidades con la finalidad de
obtener un propoésito determinado en un contexto definido, procediendo de modo
oportuno y con ética.

Capacidades: Son elementos para proceder de manera adecuada. Dichos
elementos son los conocimientos, capacidades y actitudes que los educandos
usan para enfrentar un contexto definitivo. Estas habilidades admiten
operaciones minimas comprometidas en las competencias, que son operaciones
con mayor grado de dificultad.

Estandares de aprendizaje: Son descripciones del desarrollo de la
competencia en niveles de progresiva dificultad, a partir del principio hasta
culminar la educacion basica, de acuerdo a la continuidad que sigue la mayor
parte de alumnos que prosperan en una competencia determinada. De esta
manera, se espera puedan lograr todos los educandos al culminar los ciclos de
la educacion basica.

Desempefios: Son descripciones concretas de lo cual realizan los
alumnos en relacion a los niveles de desarrollo de las competencias (estandares
de aprendizaje). Ensefian varias actuaciones que los educandos expresan
cuando estan en transcurso de lograr el nivel esperado de la capacidad o cuando
han conseguido este nivel.

Espacios educativos: Son ambitos que difunden el desarrollo de
aprendizajes de los educandos. Estos momentos hacen mas facil las
interacciones del alumno con personas, objetos, realidades o entornos, que le
otorgan vivencias e indagacion importante para alcanzar los fines especificos o
solucionar problemas de forma oportuna y creativa. Dichos espacios se plantean
y establecen segun los conceptos acerca de como estudian los educandos, y se
benefician segun los propdésitos pedagogicos de los maestros y la propia

indagacién de los educandos.

16



Dimensiones: La primera dimension, reside en que el alumno resuelva
problemas o disefie problemas nuevos que implique hacer y razonar las nociones
de cantidad, nimero de sistemas numéricos, sus célculos y propiedades. Esta
competencia involucra la conjuncion de las sucesivas habilidades: Traduce
cantidades a expresiones numeéricas, comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones, usa tacticas y métodos de estimacion y célculo y
argumenta afirmaciones sobre las interacciones numéricas y las  operaciones.

La segunda competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio, fundamenta en que el alumno pueda determinar equivalencias,
sistematizar regularidades y el cambio de una intensidad con respecto de otra,
por medio de normas generalmente que consigan expresar valores no
conocidos, decidir limitaciones y establecer predicciones sobre la conducta de
un fenomeno. Esta competencia implica la mezcla de las proximas habilidades:
Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas, comunica su
comprension sobre las colaboraciones algebraicas, usa tacticas y métodos para
hallar igualdades y normas en general y analiza afirmaciones sobre
interrelaciones de cambio y equivalencia.

Sobre la tercera dimension, se basa en que el alumno se sitle y narre la
situacion y el desplazamiento de cosas y de uno mismo en el area, observando,
analizando y correspondiendo las particularidades de las cosas con figuras
geométricas bidimensionales y tridimensionales.

Esta competencia implica que realice mediciones directas o indirectas de la
superficie, del perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre construir
representaciones de las formas geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando
instrumentos, estrategias y procedimientos de construccion y medida. Ademas, describa
trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico.

Por dltimo, la cuarta dimensién ya mencionada. Se basa en que el
educando examine datos acerca de un asunto de su predileccién, estudio o
analisis, que le ayude a tomar medidas, llevar a cabo predicciones prudentes y
extrapolaciones apoyadas en la indagacion. Para ello, el estudiante recopila,
organiza y representa datos que le dan insumos para el andlisis, interpretacion
e inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de la situacién usando

medidas estadisticas y probabilisticas.
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Especificacion del grado del nivel de la competencia esperada al culminar
el tercer ciclo: Resuelve problemas concernientes con datos cualitativos en
contextos de su predileccion, retine datos por medio de interrogaciones simples,
los anota en tablas de conteo sencillos(frecuencia) y los ordena en pictogramas
horizontales y gréaficos de barras simples. Lee la informacion que contiene las
tablas o graficos reconociendo datos que obtuvieron mas o menos frecuencia y
manifiesta sus elecciones basandose en la informacion producida, finalmente
enuncia la ocurrencia de hechos diarios utilizando las nociones de viable o
improbable y demuestra su resolucion.

Daniel Wilson (2006) expresan que prexisten diferentes herramientas de
retroalimentacion que tienen la posibilidad de utilizarse con los alumnos que ayudan a
cultivar una cultura de la valoracion de sus productos. Una vez que los profesores,
alumnos, e individuos generalmente permanecen ofrendando y recibiendo
retroalimentacion, se ofrece que la platica tenga presente los proximos pasos: aclarar,
valorar, manifestar inquietudes y hacer recomendaciones o0 sugerencias.

Asi mismos Minedu (2016) menciona las particularidades de los alumnos
del tercer ciclo. Los educandos realizan sus capacidades expresivas a la vez que
se apropian del procedimiento de escritura, en su lengua materna y en una
segunda lengua. Se debe considerar que el raciocinio del infante o de la nifia se
hace desde el desempefio de objetos concretos; en funcionalidad de la
indagacién que le da la familia, la organizacion educativa y el medio donde se
desenvuelve.
lILMETODOLOGIA
3.1 Tipo y disefio de investigacion
El presente estudio por su propésito es aplicada y de acuerdo a su alcance
temporal Se realizan en un contexto de campo. El trabajo de investigacion, con
base a los objetivos, es una investigacion con un disefio empirico de tipo pre
experimental; con pre prueba y post-prueba. Su procedimiento se dio de la
siguiente manera: A un conjunto de estudiantes se utiliza un examen previo al
estimulo o procedimiento empirico, luego se le administra el procedimiento y al
final se le aplica una prueba subsiguiente al estimulo. (Hernandez y Mendoza)
2018)
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Su representacion es:

cl ® : )

1 ' )

Método educativo -_— Incremernta -_—- Aprendizaje

El disefio ha sido de tipo pre experimental ya que se manipulé la variable
y se gener6 cambios, en la resolucion situaciones problematicas a efecto de una
manipulacion (Hernandez, et al.2014).

Se utilizo el enfoque cuantitativo. Es adecuada porque se quiere estimar
las magnitudes u ocurrencia de los fenbmenos y comprobar las hipotesis.
Orientado a describir, relacionar, predecir y explicar. Los datos enlazan en
categorias establecidas. Descripcion de tendencias, contraste de grupos y
relacion entre variables. Se visualiza el primero y el término (donde iniciamos en
la ruta y a qué queremos conseguir) Hernandez y Mendoza (2018)

El procedimiento fue el hipotético deductivo ya que parte de una propuesta
general, luego de una suposicion, y esta debe ser ratificada. Sanchez, Reyes y
Mejia (2018).

3.2 Operacionalizacion de variables

En concordancia con la variable aprendizaje del area de matematica,
Minedu (2016) definio la matematica como una accion del ser humano y ocupa
un espacio notable en el proceso del conocimiento y de la inteligencia de las
humanidades. La educacion de la matematica favorece a capacitar poblaciones
capaces de averiguar, emprender e indagar informacion, para concebir e
inspeccionar todo su ambito, desempefiarse en él. Tomar buenas elecciones y
resolver desafios en situaciones diferentes, utilizando de modo tolerante las
capacidades y entendimientos matematicos.

La operacionalidad de esta variable fue estudiada desde las dimensiones
ya mencionadas y por 14 indicadores y 16 items con tres opciones de respuesta.
Adaptado por el investigador, con las cuales se midi6 la variable mediante el

instrumento de escala dicotémica.

3.3 Poblacion, muestra y muestreo
En esta investigacion Hernandez y Mendoza (2018) indic6 sobre

poblacién, al grupo de estudio de casos que coinciden con la investigacién. Para
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nuestro caso estuvo conformado 29 alumnos del 1er grado “A” de la |.E N°2085,
San Agustin, Comas.

Criterio de inclusion: Se incluyé a los alumnos del primer “A”.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

Se us6 un examen, sobre esto Sanchez, Reyes y Mejia (2018) menciono
gue es un procedimiento que posibilita recoger e indagar para establecer de
forma sistematica el valor y la significacion de algo o alguien en funcionalidad de
unos criterios.

El instrumento fue una prueba, sobre ello Hernandez y Mendoza (2018)
explicaron que estas pruebas miden variables especificas, como la inteligencia,
el razonamiento matemético.

Sobre la validez de los instrumentos Sanchez, Reyes y Mejia (2018)
explicaron que es un procedimiento que ofrece efectividad para medir con lo cual
implica que esta midiendo.

Para la validacion se realizé el juicio de expertos. Tres validaciones
indicaron la pertinencia, relevancia y claridad y establecidos en la matriz de
Operacionalizacion.  Segun Hernandez y Mendoza (2018). Menciond que la
confiablidad la estableces y evallas para todo el instrumento de medicion
utilizado. El uso de este instrumento dara confianza a los resultados alcanzados.

Asimismo, se observo la confiabilidad mediante el estadistico KR20
tomado una prueba piloto a 3 estudiantes con caracteristicas similares a la
muestra. Se obtuvo como resultado 0,76 en la variable aprendizajes de las
matematicas.

3.5 Procedimiento

Se realiz6 en la institucion educativa N° 2085 “San Agustin”, se envié una
carta a dirigida a la directora, una vez admitido se procedio a efectuar el pretest
a los educandos, luego se incluyo a las experiencias de aprendizaje de Aprendo
en casa sesiones del area de matematica de acuerdo a las necesidades de los
alumnos en cada una de las dimensiones mencionadas. Después se realizo el
post test y se efectud su procedimiento y los resultados adquiridos sirvieron para
medir si la plataforma "Aprendo en casa” influye en el aprendizaje del area de
matematica. Se ejecutd las sesiones dentro del planificador, estas fueron

desarrolladas virtualmente via google meet en el horario de clases.
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3.6 Método de analisis de datos

La informacién obtenida mediante la prueba, fueron agregados en la base
de datos Microsoft Excel 2016 en donde se verifico la confiabilidad con la
estadistica KR20 y también se ingreso6 el programa estadistico SPSS Version
25, los resultados conseguidos como frecuencias y porcentajes; para hallar las
conclusiones inferenciales se efectud la prueba de hipotesis de Wilcoxon.

El instrumento es altamente confiable, al ser el resultado de KR (20)
=0,76; por lo tanto, se puede aplicar a la muestra. El instrumento consta de 16
items, se aplicé a 3 estudiantes de un total de 29 nifios que representan el 10%
del total, es decir, para la prueba piloto. Cabe precisar, que se opt6 por la prueba
de KR (20) de Richardson, porque es un instrumento con respuesta dicotomica.
3.7 Aspectos éticos

La indagacion aplicada cuenta con el permiso de las autoridades de la
institucion en mencion, donde se ejecuto la indagacion. Los resultados al aplicar
la técnica de la evaluacion son fiables, la investigacion es original y no hay plagio.
Se respeto la confiabilidad de los participantes. Asimismo, se respetd los
derechos de autor citando correctamente segun las normas internacionales de
referencia bibliografica APA, en su séptima edicion. También se tuvo el
reglamento de investigacion de la escuela posgrado de la Universidad César
Vallejo.

IV. RESULTADOS

Tabla 2
Problemas de cantidad

Pretest Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 13 44,83% 0 0,00%
valido Proceso 16 55,17% 0 0,00%
Logrado 0 0,00% 29 100,00%
Total 29 100,00% 29 100,00%

Resuelve problemas de cantidad pretest

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 13 35,1 44,8 44,8
Proceso 16 43,2 55,2 100,0
Total 29 78,4 100,0

Perdidos Sistema 8 21,6
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Total 37 100,0

Resuelve problemas de cantidad postest

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje Porcentaje
Valido Logrado 29 78,4 valido acumulado
Perdidos Sistema 8 21,6 100,0 100,0
Total 37 100,0

Se observa en la tabla 2, en la comparacion de problemas de cantidad, en
pre test el 35,1% se encuentran en inicio,43,2% en nivel de proceso y un 0%
estudiantes que se ubican el nivel logrado en un 78,4%. Asimismo, en el post
test después de aplicar el programa de sesiones de |la competencia problemas
de cantidad mejoré en un 100% de estudiantes obtuvieron un nivel alto.
Tabla 3

Problemas de regularidad equivalencia y cambio

Pretest Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 4 13,79% 0 0,00%
Valido Proceso 16 55,17% 1 3,45%
Logrado 9 31,03% 28 96,55%
Total 29 100,00% 29 100,00%
Problemas regularidad equivalencia y cambio pretest
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 4 10,8 13,8 13,8
Proceso 16 43,2 55,2 69,0
Logrado 9 24,3 31,0 100,0
Total 29 78,4 100,0
Perdidos Sistema 8 21,6
Total 37 100,0
Problemas regularidad equivalencia y cambio postest
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 1 2,7 3,4 3,4
Logrado 28 75,7 96,6 100,0
Total 29 78,4 100,0
Perdidos Sistema 8 21,6
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Total 37 100,0

Se observa en la tabla 3, en la comparacion de resuelve problemas
regularidad, equivalencia y cambio en pre test el 10,8% se encuentran en inicio,
43,2% en nivel de proceso y un 24,3%en nivel logrado. Asimismo, en el post test
después de aplicar el programa de sesiones de la competencia problemas de
regularidad, equivalencia y cambio mejor6 en un 96,6% de estudiantes

obtuvieron un nivel logrado y un 3,4 % en nivel proceso.

Tabla 4
Problemas de forma movimiento y localizacion
Pretest Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 5 17,24% 0 0,00%
valido Proceso 19 65,52% 1 3,45%
Logrado 5 17,24% 28 96,55%
Total 29 100,00% 29 100,00%
Problemas de forma movimiento y localizacion pretest
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 5 13,5 17,2 17,2
Proceso 19 51,4 65,5 82,8
Logrado 5 13,5 17,2 100,0
Total 29 78,4 100,0
Perdidos Sistema 8 21,6
Total 37 100,0
Problemas de forma movimiento y localizacion postest
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Proceso 1 27 3.4 3.4
Logrado 28 75,7 96,6 100,0
Total 29 78,4 100,0
Perdidos Sistema 8 21,6
Total 37 100,0

Se observa en la tabla 4, en la comparacion de resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacién, en pre test el 13,5% se encuentran en

inicio,51,4% en nivel de proceso y un 13.5%, Asimismo en el post test después

e aplicar el programa de sesiones de la competencia problemas de forma,

23



movimiento y localizacion mejoré en un 96,6% de estudiantes obtuvieron un nivel

alto y un 3,4% en nivel proceso.

Tabla 5
Problemas de gestion e incertidumbre
Pretest Post test
Frecuencia  Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 17 58,62% 0 0,00%
Valido Proceso 12 41,38% 0 0,00%
Logrado 0 0,00% 29 100,00%
Total 29 100,00% 29 100,00%

Problemas de gestion de datos e incertidumbre pretest

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 17 45,9 58,6 58,6
Proceso 12 32,4 41,4 100,0
Total 29 78,4 100,0
Perdidos Sistema 8 21,6
Total 37 100,0

Problemas de gestion de datos e incertidumbre postest

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Logrado 29 78,4 100,0 100,0
Perdidos Sistema 8 21,6
Total 37 100,0

Se observa enlatabla 5, en la comparacion resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre, en pre test el 58,6% se encuentran en inicio,41,4 % en
nivel de proceso. Asimismo, en el post test después de aplicar el programa de
sesiones de la competencia problemas de gestion de datos e incertidumbre
mejord en un 100% de estudiantes obtuvieron un nivel alto.

Prueba de hipotesis general

Ho: La plataforma "Aprendo en casa” no influye en el aprendizaje del area de

matematica.
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Ha: La plataforma "Aprendo en casa” influye en el aprendizaje del area de

matematica.
Tabla 6
Nivel de significacion de la variable aprendizajes del area de matematicas
Rango Suma de
N promedio rangos

Aprendizajes del area Rangos negativos 292 15,00 435,00
de matematica pretest
— aprendizajes del Rangos positivos op ,00 ,00
area de matematica
pretest

Empates 0°

Total 29

Estadisticos de prueba?
Aprendizajes del area de matematica
pretest — aprendizajes del area de
matematica pretest
z -4,807°

Sig. asintotica(bilateral) ,000
Rangos
Rango Suma de

aprendizajesdelaread Rangos N promedio rangos
ematematicapostest - negativos 05 ,00 ,00
aprendizajesdelaread Rangos 2gb 15,00 435,00
ematematicapretest  positivos

Empates o¢

Total 29

Estadisticos de prueba?®

aprendizajesdelareadematematicapostest -
aprendizajesdelareadematematicapretest
z -4,738P
Sig. asintotica(bilateral) ,000

Como se evidencia la variable aprendizajes en el area de matematica la
prueba no paramétrica pretest (Wilcoxon donde, z = —4,807? ), un postest
-4,738° con una p= 0.000 (p < 0.05) afirmandose la hipétesis alternativa.
Estableciendo que el programa mejora significativamente los aprendizajes del
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area de matematica de los discentes de la unidad de estudio.

Prueba hipotesis especifica 1

Ho: La plataforma "Aprendo en casa” no influye en las dimensiones
mencionadas.

Ha= La plataforma "Aprendo en casa” influye en las dimensiones mencionadas.

Tabla 7
Resuelve problemas de cantidad

Rango Suma de
N promedio rangos

Resuelve problemas  Rangos 02 ,00 ,00
de cantidad postest — negativos
resuelve problemas de Rangos positivos 29° 15,00 435,00
cantidad pretest

Empates 0

Total 29

Estadisticos de prueba?®

Resuelve problemas de
cantidad postest — resuelve
problemas de cantidad pretest
z -4,811°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

En la tabla 7 la dimension resuelve problemas de cantidad presenta la
prueba no paramétrica de (Wilcoxon donde z = —4,811%) con una p=0.000 (p <
0.05) afirmandose la hipétesis alternativa. Estableciendo que las experiencias de
aprendizaje requieren de implementar un programa para mejorar
significativamente los aprendizajes del area de matematica de los discentes en

la unidad de estudio.

Tabla 8
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Prueba hipétesis especifica 2

Problemas de regularidad equivalencia y cambio

Suma
Rango de
N promedio rangos
Problemas regularidad equivalencia y Rangos 02 ,00 ,00
cambio postest — problemas regularidad negativos
equivalencia y cambio pretest Rangos 29° 15,00 435,00
positivos

Empates 0°
Total 29

Estadisticos de prueba?

Problemas regularidad equivalencia y cambio postest —

Z problemas regularidad equivalencia y cambio pretest
Sig. -4,807"
asintotica(bilateral) ,000

Como se aprecia, la dimensién problema de regularidad equivalencia y
cambio presenta la prueba no paramétrica de (Wilcoxon donde z = —4,807” con
una p=0.000 (p < 0.05) afirmandose la hipotesis alternativa . Estableciendo que
mejora significativamente los aprendizajes del area de matematica de los
discentes en los sujetos estudiados.

Tabla 9

Prueba de hipotesis especifica 3

Problemas forma movimiento y localizacion

Rango Suma de
N promedio rangos
Problemas de forma Rangos 02 ,00 ,00
movimiento y negativos
localizacién postest — Rangos 23P 12,00 276,00
problemas de forma  positivos
movimiento y Empates 6C

localizacion pretest Total 29

a. problemas de forma movimiento y localizacion postest < problemas de
forma movimiento y localizacion pretest
b. problemas de forma movimiento y localizacion postest > problemas de
forma movimiento y localizacion pretest
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c. problemas de forma movimiento y localizacion postest = problemas de
forma movimiento y localizacién pretest

Estadisticos de prueba?
Problemas de forma
movimiento y localizacion
postest — problemas de forma
movimiento Yy localizacion
pretest

Z -4,564
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

De acuerdo a los resultados en la dimension problemas de forma
movimiento y localizacion presenta la prueba no paramétrica (Wilcoxon donde
—4,564” con una p= 0.000 (p < 0.05) afirmandose la hipétesis alternativa .
Estableciendo que las experiencias de aprendizaje requieren de implementar un
programa para mejorar significativamente los aprendizajes del area de
matematica de los discentes en la poblacion de estudio.

Tabla 10

Prueba de hipdtesis especifica 4

Problemas de datos e incertidumbre

Rango Suma de
N promedio rangos

Problemas de gestion Rangos 02 ,00 ,00
de datos e negativos
incertidumbre postest Rangos 2gb 15,00 435,00
— problemas de positivos
gesﬂén de datos e Empates o
incertidumbre pretest

Total 29

Estadisticos de prueba?

Problemas de gestion de datos e
incertidumbre postest — problemas de
gestion de datos e incertidumbre pretest
Z -4,867"
Sig. asintética(bilateral) ,000
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De acuerdo a los resultados en la dimension resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre presenta la prueba no paramétrica (Wilcoxon donde
—4,867” con una p= 0.000 (p < 0.05) afirmandose la hipétesis alternativa.
Estableciendo que las experiencias de aprendizaje requieren de implementar
sesiones para mejorar significativamente los aprendizajes del area de
matemaética de los discentes en la unidad de estudio.

Tabla 11

Aprendizajes del area de matematica pretest
Frecuenci Porcentaj Porcentaje

a e valido Porcentaje acumulado
Vélido Inicio 8 21,6 27,6 27,6
Proces 21 56,8 72,4 100,0
o]
Total 29 78,4 100,0
Perdido Sistema 8 21,6
S
Total 37 100,0

Aprendizajes del area de matematica postest
Frecuenci Porcentaj Porcentaje

Valido Lograd a e valido Porcentaje acumulado
0 29 78,4 100,0 100,0

Perdido Sistema 8 21,6

S

Total 37 100,0

Se observa en la figura 11, en la comparacion de resuelve aprendizajes
del area de matematica, en pre test el 27,6% se encuentran en inicio,72,4% en
nivel de proceso. Asimismo, en el post test después e aplicar el programa de
sesiones mejoré en un 100% de estudiantes obtuvieron un nivel alto en nivel

logrado.

V. DISCUSION

El estudio tuvo como proposito determinar la influencia de la plataforma "Aprendo
en casa” en el aprendizaje del &rea de matemética de los estudiantes de la I.E.
N° 2085 San Agustin, 2021.
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Tras la aplicacion de sesiones de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes se evidencié un cambio considerable en a la unidad de investigacion.
De acuerdo a los resultados de las tablas 2,3,4 y 5, en el pre test en sus 4
dimensiones los discentes se hallan en inicio y proceso y en el post test después
de aplicar las sesiones en la experiencia de aprendizaje, los estudiantes
obtuvieron un nivel alto en cada dimensién logrando los aprendizajes del area de
matemaética.

El anélisis y los resultados de la indagacion nos conducen a afirmar lo descrito
en la realidad problematica, es decir, si bien es cierto la plataforma aprendo en casa
implementada por el Ministerio de Educacion debido a la pandemia ha sido muy relevante
para que los estudiantes continlen sus estudios por ende logren los aprendizajes se
observé necesidades en los discentes del ler grado especificamente en el area de
matematica. Se desarrollé una evaluacion en donde el (78,4%) muestran necesidades por
parte de los educandos ya que se encuentran en su mayoria en proceso en el logro de
competencias del area mencionada.

Cabe mencionar que los resultados estuvieron sustentados en datos procedentes
de una prueba objetiva. Por otro lado, es relevante sefialar que para la variable aprendizaje
del &rea de matematica seria conveniente un tratamiento de disefio experimental de tipo
cuasi experimental a fin de medir con mas pertinencia la influencia de la plataforma
aprendo en casa en el aprendizaje del area de matematica.

Estos resultados se apoyaron a lo expuesto por Morras (2014) el conectivismo
provee una mirada a las capacidades de aprendizaje apoyados en la tecnologia de la
informacion y las labores primordiales para que los estudiantes aprendan en una forma
didactica, usando herramientas diversas, dejando la forma de aprender tradicionalmente
y estos se adecuen a una época digital al que hoy estamos inmersos.

Coincidiendo con lo mencionado por Requena (2008) manifiesta que varias
indagaciones han confirmado que los profesores constructivistas, a diferencia de los
maestros clasicos, fomentan entre sus educandos la utilizacion de la computadora para
hacer actividades estudiantiles.

Asi mismo Minedu (2020) estima relevante identificar, reconocer, visibilizar y dar
a conocer la gran diversidad de vivencias de aprendizaje y de gestion escolar de manera
remota orientadas al desarrollo de las competencias de las y los alumnos de las
organizaciones Educativas Publicas de Educacion Basica, implementadas por las y los

maestros y directivos, a partir de la meditacion y el trabajo colegiado para ofrecer
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soluciones pedagogicas creativas en todo su entorno y dentro de la emergencia sanitaria.

En este estudio se hall6 que el 78, 4% de los estudiantes tienen
dificultades en las dimensiones mencionadas y se encuentran la mayoria entre el
nivel inicio y proceso y en el post test los estudiantes tuvieron un nivel logrado. Se
concluyé que tras a aplicacion de las sesiones programadas se evidencié un
cambio favorable en la unidad de investigacion. Estos hallazgos coinciden en la
tesis de Garcia (2021) quién hallé que a partir del analisis se concluye que las
video lecciones ejecutadas, en la medida en que efectuaron con los principios de
capacidad de la enseflanza, promovieron el aumento de la comprension
matematica de los educandos. También se coincidié con la tesis ya que al aplicar
la pretest se encontré que el estudiante en su mayoria se encuentra en el nivel de
inicio y proceso, luego de aplicar una serie de sesiones adecuadas a las
necesidades de los estudiantes, se observa que hubo un logro considerable en la
resolucién de problemas matematicos.

En referencia a la hipoétesis especifica 1, concluyé que la dimension
resuelve problemas de cantidad presenta la prueba no paramétrica de Wilcoxon
afirmando la hipotesis alternativa. Estableciendo que las experiencias de
aprendizaje requieren adecuar sesiones para mejorar significativamente los
aprendizajes del area de matematica de los estudiantes del primer grado de
primaria de la institucién educativa 2085 San Agustin, 2021. Esto significa que las
actividades realizadas a través de las sesiones ayudaron a obtener un nivel alto,
demostrando que los estudiantes logran resolver problemas de cantidad.

Este resultado, a lo expuesto por Espinal y Gelvez (2019) en la practica
como maestros del area de matematicas en primaria ha analizado que los alumnos
necesitan de herramientas que les accedan entender e explicar diversas situaciones
problematicas que se les muestran, ya que su atencidn esta centrada en la solucion de los
algoritmos buscando del resultado, sin efectuar una estrategia metodoldgica que les
admita desarrollar una competencia interpretativa. La resolucion de problemas, se aborda
desde una perspectiva bastante basica en los colegios, otorgando demasiado realce al
céalculo procedimental y olvidando desarrollar en los alumnos la capacidad de “pensar
matematicamente” que es lo que finalmente importa. La resolucion de problemas
constituye un papel fundamental en la adquisicion de capacidades de
interpretacion que tienen que desarrollar los alumnos para hacer frente a

situaciones problema que deberan solucionar en de la vida diaria.
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Saldarriaga, Bravo y Loor (2016) menciona que las adquisiciones cognitivas
en cada estadio no son productos intelectuales separados, sino que albergan una estrecha
interaccion, conformando lo cual suele denominarse una composicion de grupo. En este
estadio se lleva a cabo la sabiduria representativa, que Piaget concibe en 2 etapas La 1ra
de ellas (2 a 7 afios), es identificada por el autor como preoperatoria. De esta
categorizacion del desarrollo cognoscitivo se desprenden 2 conclusiones fundamentales:
antes que nada, que la sabiduria es una cualidad inherente del ser humano, y en segundo
sitio que los humanos son capaces a cada una de las edades, solamente que, de forma
distinta, constituyendo esta sabiduria un instrumento sustancial para su habituacion al
medio. Asi también lo afirma Bruner (2011) los discentes deben ser estimulados a
descubrir activamente y por cuenta propia, a formular hip6tesis y a exponer sus propios
puntos de vista, se recomienda el fomento del pensamiento intuitivo.

Los estudiantes del ler grado conforman el estadio dos segun Piaget,
ellos se encuentran en un nivel mas exploratorio de trabajo con material
concreto, es pertinente que estas etapas se cumplan ya que cada edad tiene sus
determinadas caracteristicas psicoldgicas y cognoscitivas, por ende, se logren
los aprendizajes. Durante el desarrollo del programa se trabajo con material
didactico de apoyo para lograr la competencia problemas de cantidad partiendo
de situaciones problematicas. El desarrollo de estos procesos ayudara a que los
estudiantes pasen a la etapa operacional concreta. Situacion que muchas veces
los padres de familia desconocen y hacen que el estudiante en una temprana
edad resuelva simbolicamente sin desarrollar la etapa exploratoria basica para
fomentar el razonamiento y la reflexion por parte de los infantes. Lo expuesto por
Bruner el manipular usando material concreto estructurado y no estructurado,
representar de forma grafica y simbdlica permite que el aprendizaje sea por
descubrimiento por tanto se logre los aprendizajes esperados.

En cuanto a la hipotesis especifica 2, concluyd que la dimension resuelve
problemas regularidad, equivalencia y cambio presenta la prueba no paramétrica
de Wilcoxon afirmandose la hipotesis alternativa, estableciendo que progresa
significativamente los aprendizajes del area de matematica de los estudiantes
del primer grado de primaria de la institucion educativa 2085 San Agustin, 2021.
Estas deducciones indican que el 96,55% de los discentes obtuvieron un nivel
alto, demostrando el logro de esta competencia.

Hay una semejanza con la tesis de Reyes (2019) quien concluy6 que la
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variable de resolucion de problemas matematicos se logré ver que una gran
cantidad del 100% de alumnos se ubico en el nivel de proceso y un 100% estan
en un nivel de logro, es por ello, que se observa serias deficiencias, restricciones
e inconvenientes en la resolucion de los problemas matematicos. Por lo tanto, se
pudo probar que la hipétesis alterna fue aprobada; herramientas virtuales si
promueve efectos positivos como soporte durante la pandemia covid-19.

El aprendo en casa es un soporte educativo, en esta coyuntura, ha tenido
una gran relevancia, favorablemente viable para realizar la ensefianza y lograr
la autonomia de los educandos, por ende, lograr los aprendizajes. Debemos
reconocer que la retroalimentacion es muy relevante en el proceso de ensefianza
aprendizaje, ya que permite que el alumno reflexione sobre lo aprendido, asi
mismo reconozca que el error es una oportunidad de aprendizaje. La
retroalimentacion logra que los estudiantes aprendan por descubrimiento, ya que
permite que se reflexione, por tanto, mejore y logre las competencias esperadas.

En referencia a la hipétesis especifica 3, concluyé que la dimension la
dimension problemas de forma movimiento y localizacion presenta la prueba no
paramétrica de Wilcoxon de afirmandose la hipodtesis alternativa. Estableciendo
gue progresa significativamente los aprendizajes del area de matematica de los
estudiantes del primer grado de primaria de la institucion educativa 2085 San
Agustin, 2021. Estos resultados evidencian que el 96,55 de los estudiantes
obtuvieron un nivel alto, demostrando el logro de esta competencia.

Hay una semejanza con la tesis de Espinoza (2021) tuvo como fin
establecer el impacto a lo largo de la aplicacion del taller Innovamate en la
resolver situaciones problematicas en alumnos, del nivel primaria, donde
concluy6 que hubo un impacto relevante de la aplicacion del Taller Innovamate
en nivel de resolucion de problemas matematicos en los educandos, de primaria.
En lo expuesto coincido en que las instituciones educativas deben trabajar y
desarrollar talleres en resolucién de situaciones problematicas ya que estas son
una necesidad de los estudiantes que requieren ser atendidos por los maestros
desarrollando tareas auténticas que permita el razonamiento del estudiante.

En consecuencia, se apoy0 en la base teodrica Ausubel (1983) el
aprendizaje significativo sucede cuando una nueva indagacién "se relaciona" con
un concepto destacado conocido en la estructura cognitiva, esto conlleva que,

las nuevas ideas, conceptos y propuestas pueden ser estudiados
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significativamente, = conceptos 0  proposiciones destacadas  estén
apropiadamente claras y favorables en la estructura cognitiva de la persona y
gue actuen como un punto de "anclaje”.

Asi mismo Minedu (2016) manifestd que se debe considerar que el
raciocinio del infante o de la nifla se hace desde el desempefio de objetos
concretos; 0 sea, en este periodo se circunda al plano de la veracidad de los
objetos, hechos y datos actuales, en funcionalidad de la indagacion que le da la
familia, la organizacion educativa y el medio donde se desenvuelve.

Concerniente a la hipotesis especifica 4, concluyé que la dimension
resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre presenta la prueba no
paramétrica de Wilcoxon, afirmandose la hipétesis alternativa. Estableciendo
gue progresa de forma significativa los aprendizajes del area de matematica de
los educandos del primer grado de primaria de la institucion educativa 2085 San
Agustin, 2021. En consecuencia, podemos determinar que el 100% de los
alumnos obtuvieron un nivel alto, demostrando el logro de esta competencia.

Ademas, hay una similitud con la tesis de Céaceres (2019) concluyo que
las TIC tiene resultados importantes para conseguir el avance de las
capacidades matematicas, resultando verificado la relevancia del uso de las TIC
en el proceso ensefianza aprendizaje en matematica. Como coinciden Toribio
(2019) mencion6 que en la coyuntura las tecnologias se han vuelto un
instrumento fundamental para el aprendizaje del estudiante y es fundamental
para el profesor y alumno aprender a usar este instrumento. Implementarlas en
la ensefianza del nivel primaria puede ser de enorme ayuda para el aprendizaje
del infante y para el desarrollo de las sesiones.

El uso de las tecnologias de la informacién, estdn cumpliendo un rol muy
importante en esta emergencia sanitaria por la COVID 19, ya que ha permitido
gue los estudiantes no pierdan su derecho a la educacion. Hoy los docentes se
han implementado en el uso de herramientas para mejorar su practica
pedagodgica. Debemos de tener en cuenta que los usos de las tecnologias han
llegado para quedarse. En tal sentido los docentes, estudiantes y padres de
familia lo usan para informarse, indagar y para realizar sus clases online de
manera permanente y pertinente.

Por consiguiente, desarrollar un plan de mejora, desarrollando sesiones

de acuerdo a las necesidades de los educandos es una estrategia a Util para
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lograr las competencias del grado, por ende, los alumnos sean capaces de
resolver diversas situaciones probleméticas. De lo contario nuestro pais seguira
colocandose como uno de paises que tiene resultados de niveles bajos en el

area de matematica.

VI. CONCLUSIONES

Primera: Los resultados determinaron que la implementacion de sesiones
en las experiencias de aprendizaje de la plataforma “Aprendo en casa’,
especificamente en el area de matematica influye positivamente en el en los
alumnos del 1er grado “A” de la |.E San Agustin, 2021, logrando que un 100%
se encuentre en el nivel logrado.

Segunda: Se determind que el desarrollo de sesiones en la experiencia
de aprendizaje de la plataforma "Aprendo en casa” influye positivamente en la
dimension: resuelve problemas cantidad, logrando que el 100 % se encuentra en
el nivel alto, esto significa que los estudiantes del 1er grado “A” logran resolver
problemas de cantidad.

Tercera: Se evidencio que la plataforma "Aprendo en casa” influye
positivamente en su dimensién resuelve problemas regularidad, equivalencia y
cambio, logrando que el 96,55% se encuentra en nivel alto.

Cuarta: Se comprob6é que la plataforma "Aprendo en casa” influye
positivamente en su dimension problemas de forma movimiento y localizacion,
logrando que el 96,55% estudiantes. Esto implica que los estudiantes lograron
los aprendizajes del area de matematicas.

Quinto: En cuanto a la dimension resuelve problemas de gestion de datos
e incertidumbre, se mostré6 que la plataforma "Aprendo en casa” influye
positivamente en el logro de los aprendizajes del area de matematica. Tras la
aplicacién un 100% de alumnos lograron un nivel alto, demostrando que se tuvo

un impacto significativo.

VIl. RECOMENDACIONES
Primera: A la LE “San Agustin” deben abordar un programa
implementado sesiones de acuerdo a las necesidades de los estudiantes,

realizar talleres para la resolucion de situaciones probleméaticas en todo el nivel

35



primaria a fin de mejorar la calidad educativa de los estudiantes.

Segunda: Los docentes de la I.LE no s6lo deben centrarse con la
planificacion de las experiencias de aprendizaje de la plataforma aprendo en
casa, sino implementar un programa en donde usen diversas estrategias y
herramientas tecnoldgicas para el logro de los aprendizajes del area de
matemaética.

Tercera: Se recomienda que los docentes se capaciten continuamente en
el uso de estrategias didacticas para la resolucion de diversas situaciones
probleméticas.

Cuarta: A la comunidad educativa participar en reuniones y talleres
dirigidos a padres para conocer diversas estrategias didacticas para el apoyo en
casa para con sus nifios, considerando que el apoyo del padre de familia es muy
relevante para el logro de aprendizajes.

Quinta: Los maestros de la institucion educativa deben brindar
informacion sobre estrategias didacticas, el uso de material concreto y su
importancia en los nifilos de primaria, todo dirigido a los padres de familia y sobre
la importancia del area de matematicas en la vida diaria

Sexta: Los maestros de la institucion educativa brinden informacion
sobre los estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes y la importancia de
la retroalimentacion.

Séptima: Se recomienda a futuras investigaciones se realice un
tratamiento de disefio experimental de tipo cuasi experimental a fin de medir con
mas congruencia la influencia de la plataforma “Aprendo en casa” en el

aprendizaje del area de matematica.
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Anexos

Nexo 1. Matriz de consistencia

Matriz de consistencia

Titulo: La plataforma"Aprendo en casa" en el aprendizaje del area de matematica en los estudiantes de la I.LE. N° 2085 San Agustin

Autor: Da Costa Pefia Ma

aly

Problema

Objetivos

Hipodtesis

Variables e indicadores

Problema General:

¢Cémo influye la
plataforma "Aprendo en
casa” en el aprendizaje del
area de matematica de los
estudiantes de la I.LE N°
2085 San Agustin, 2021?

Problemas Especificos:

¢Coémo influye la
plataforma "Aprendo en
casa’ en las dimensiones:
resuelve problemas de
cantidad, resuelve
problemas regularidad,
equivalencia y cambio,
resuelve problemas de
forma, movimiento vy
localizacién y resuelve
problemas de gestién de
datos e incertidumbre?

Objetivo general:

Determinar la influencia
de la plataforma
"Aprendo en casa” en el
aprendizaje del area de
matematica de los
alumnos de la LLE. N°
2085 San Agustin, 2021.

Objetivos especificos:

Establecer la influencia
plataforma "Aprendo en
casa’ en las
dimensiones: resuelve
problemas de cantidad,
resuelve problemas
regularidad,
equivalencia y cambio,
resuelve problemas de
forma, movimiento vy
localizacién y resuelve
problemas de gesti6n de
datos e incertidumbre.

Hip6tesis general

La plataforma "Aprendo en
casa’ influye en el
aprendizaje del éarea de
matematica.

Hip6tesis especifica

La plataforma "Aprendo en
casa’ influye en las
dimensiones resuelve
problemas de cantidad,
resuelve problemas
regularidad, equivalencia y
cambio, resuelve problemas
de forma, movimiento y
localizacién y resuelve
problemas de gestion de
datos e incertidumbre.

Variable 1: Aprendizaje del area de matematica

Dimensiones

Indicadores

items

Escala de
medicion

Niveles y rangos

Resuelve
cantidad.

problemas

de

Establece relaciones entre
datos y acciones de juntar
cantidades, y las
transforma en expresiones
numeéricas.

Establece relaciones entre
datos y acciones de
agregar y las transforma en
expresiones numéricas.

Expresa con diversas
representaciones su
comprensién de la decena
como grupo de diez
unidades.

Expresa con diversas
representaciones su
comprensién del numero
como ordinal al ordenar
objetos hasta el décimo
lugar.

Expresa con diversas
representaciones y
lenguaje  numérico su

3,4,5

Escala tipo
dicotémica

-Correcto 1
-Incorrecto O

Inicio

(0-2)

Proceso

(3-5)
Logrado

(6-8)
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Resuelve problemas
regularidad, equivalencia y
cambio.

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién.

comprension del numero
de la comparar cantidades.

Expresa con lenguaje
numeérico su comprension
de las operaciones.

Establece relaciones entre
los datos entre cantidades
que disminuyen
regularmente, y los
transforma en patrones.

Establece relaciones entre
los datos que se repiten, y
los transforma en patrones
de repeticion.

Establece relaciones de
equivalencias entre dos
grupos de hasta diez
objetos y las trasforma en
igualdades.

Establece relaciones entre
los datos de ubicacion y
recorrido y personas del
entorno, y
desplazamientos en la
cuadricula.

Expresa su comprension
sobre la medida de la
longitud de objetos de
manera cualitativa con
representaciones
concretas.

10

11

12

13

Inicio
(0-1)
Proceso
2
Logrado
3

Inicio

0
Proceso
1
Logrado
2
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gestion de
incertidumbre.

Resuelve problemas

datos

de
e

Lee la informacion
contenida en tablas de
frecuencia simple e indica
la mayor frecuencia.

Lee la informacion
contenida en graficos de
barras verticales simples e
indica la mayor frecuencia.

Lee la informacion
contenida en pictogramas
horizontales.

14

15

16

Inicio

0
Proceso
(1-2)
Logrado

3

Nivel - disefio de
investigacion

Poblacién y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar
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Nivel: aplicada de tipo
cuantitativo

Disefio:

Disefio experimental de
tipo pre experimental; con
pre pruebay post-prueba.

Método:
deductivo

hipotético

Poblacién:

Se compone por 29
estudiantes que se
encuentran en el 1ler
grado “A” de la |.E 2085
San Agustin.

Tipo de muestreo:

Tamafio de muestra:
conformado 29 alumnos
del 1ergrado “A” delal.E
N°2085, San Agustin,
Comas.

Variable 1:

Técnicas: Prueba estandarizada
Instrumentos: instrumento de escala dicotémica de tipo KR20
de Kuder-Richardson.

Ficha técnica

Variable: Aprendizaje del area de matematica

Técnica: Evaluacion

Instrumentos: Prueba de matematica (pretest y postest)
Autora: Magaly Da Costa pefia

Afo: 2021

Monitoreo: Validez mediante juicio de expertos.

Ambito de aplicacion: Estudiantes del 1° grado “A” de la L.E
2085 San Agustin.

DESCRIPTIVA:

Se observo una situacion problematica en los estudiantes del ler grado A de la Institucion
educativa 2085 San Agustin: lo que conllevé a realizar un plan de mejora implementado
sesiones a la plataforma “Aprendo en casa” para lograr los aprendizajes del area de
matematicas. Consistié en programar 14 sesiones. Asimismo, se construyé un instrumento,
denominado como prueba objetiva en la plataforma google forms, tomando en cuenta las
dimensiones que corresponden a las competencias del area de matematica segun indica el
Curriculo Nacional como base de mi investigacion, considerando también la matriz de
consistencia: las variables, dimensiones, indicadores y los items.

Posteriormente se realiz6 el analisis de pretest y postest. El desarrollo de las sesiones se realizé
en la herramienta google meet con 29 estudiantes que constituyen la muestra.

INFERENCIAL:

Su procesamiento y los resultados obtenidos para lograr la informacion obtenida mediante la
prueba, fueron agregados en la base de datos Microsoft Excel 2019 en donde se verifico la
confiabilidad con la estadistica KR20 y también se ingres6 el programa estadistico SPSS
Version 25, los resultados conseguidos como frecuencias y porcentajes; para hallar las
conclusiones inferenciales se efectud la prueba de hip6tesis de Wilcoxon. Puesto que es una
prueba no paramétrica que compara el rango entre el pretest y el postest y determinar el impacto
de la implementacion de sesiones programadas de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes. Ademas, se emple6 una hoja de calculo de Excel 2019 para elaborar la base de
datos en la que se introdujeron las respuestas obtenidas producto de la aplicacion del
instrumento.
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Anexo 2. Matriz de operacionalizacion de las variables

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable: Aprendizaje del area de matematica.

Dimensiones

indicadores

items

Escalas

Niveles o
rangos

COMPETENCIA
‘RESUELVE

CANTIDAD”

PROBLEMAS DE

Establece
relaciones entre
datos y acciones
de juntar
cantidades, y las
transforma en
expresiones
numeéricas.

Establece
relaciones entre
datos y acciones
de agregar y las
transforma en
expresiones
numeéricas .

Expresa
diversas
representaciones
su comprension
de la decena
como grupo de
diez unidades .

con

3,4,

Expresa con
diversas
representaciones
sSu comprension
del numero como
ordinal al ordenar
objetos hasta el
décimo lugar.

Expresa
diversas
representaciones
y lenguaje
numeérico su
comprension del
nimero de la
comparar

cantidades.

con

Escala tipo
dicotdbmica

- Correcto
- Incorrecto

Inicio
(0-2)

Proceso
(3-5)

Logrado
(6-8)
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EXxpresa con
lenguaje
numerico su

comprensién de
las operaciones.

Inicio
(0-1)
Proceso
2

Logrado
3

RESUELVE Establece 9
PROBLEMAS DE | relaciones entre
REGULARIDAD, los datos entre
EQUIVALENCIA Y | cantidades que
CAMBIO disminuyen

regularmente, vy

los transforma en

patrones.

Establece 10

relaciones entre

los datos que se

repiten, y los

transforma en

patrones de

repeticion.

Establece 11

relaciones de

equivalencias

entre dos grupos

de hasta diez

objetos y las

trasforma en

igualdades.

Establece 12
COMPETENCIA relaciones entre
‘RESUELVE los datos de
PROBLEMAS DE | ubicacion y
FORMA, recorrido y
MOVIMIENTO Y | personas del
LOCALIZACION” entorno, y

desplazamientos

en la cuadricula.

Expresa su| 13

comprension
sobre la medida
de la longitud de
objetos de
manera
cualitativa con
representaciones
concretas.

Inicio
0

Proceso
1

Logrado
2
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COMPETENCIA
“RESUELVE
PROBLEMAS
GESTION
DATOS

DE
DE
E

INCERTIDUMBRE"

Lee la| 14
informacion

contenida en
tablas de
frecuencia simple

e indica la mayor
frecuencia.

Lee la| 15
informacion

contenida en
gréficos de barras
verticales simples

e indica la mayor
frecuencia.

Lee la| 16
informacion

contenida en

pictogramas
horizontales.

Inicio
0

Proceso
(1-2)

Logrado

3

Fuente: Elaboracion propia.

Anexo 3. Instrumentos de recoleccién de datos.
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Instrumento de evaluacién

https://forms.qle/tbsCoN6CPFSYFN479

EVALUACION DIAGNOSTICA 1ER GRADO “A”
Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Resuelve problemas referidos a acciones de juntar, separar, agregar, quitar, igualar y comparar cantidades; y las traduce a expresiones de adicion y sustraccion,
doble y mitad. Expresa su comprension del valor de posicion en nimeros de dos cifras y los representa mediante equivalencias entre unidades y decenas. Asi
también, expresa mediante representaciones su comprensién del doble y mitad de una cantidad; usa lenguaje numérico. Emplea estrategias diversas y
procedimientos de calculo y comparacion de cantidades; mide y compara el tiempo y la masa, usando unidades no convencionales. Explica por qué debe sumar o
restar en una situacién y su proceso de resolucion.

Competencia Capacidades Desempefio N2 de Redaccion del item 3 e o8 _ | 25
- (7] <C T © = -
Item IR 2s~ | §%
RESUELVE Comunica su Establece relaciones entre datos y 1 1. Lula tiene 6 fichas de NO
PROBLEMAS comprension acciones de agregar, quitar y juntar estrellas y Samuel tiene 4, RESPONDE
DE CANTIDAD | sobre los cantidades, y las transforma en ¢cuantas fichas de estrellas Marca a
nameros y las expresiones numericas (modelo) de mas tiene que ganar c ob
operaciones adicion o sustraccion con nimeros Samuel para tener tantas
naturales hasta 20. como Lula?
Comunica su Establece relaciones entre datos y 2 2. Yarina tiene 15 c Marcaa | NO
comprension acciones de agregar, quitar y juntar figuritas. Compra 8 ob RESPONDE
sobre los cantidades, y las transforma en figuritas mas. ;Cuantas
nameros y las expresiones huméricas (modelo) de figuritas tiene ahora?
operaciones adicioén o sustraccion con nimeros
naturales hasta 20
Comunica su Expresa con diversas 3 ¢, Qué nimero se ha b Marcaa | NO
comprension representaciones y lenguaje representado con material oc RESPONDE
sobre los numérico (nimeros, signos y base diez?
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https://forms.gle/tbsCoN6CPFSYFN479

nameros y las
operaciones

expresiones verbales) su
comprension de la decena como
grupo de diez unidades y de las
operaciones de adicion y
sustraccion con numeros hasta 20.

Comunica su Expresa con diversas 4. Maria ha cosechado Marcab | NO
comprension representaciones y lenguaje choclos, como se muestra oc RESPONDE
sobre los numeérico (nimeros, signos y en las siguientes
nameros y las expresiones verbales) su imagenes:
operaciones comprension de la decena como Si necesita empaquetarlo

grupo de diez unidades y de las en bolsas de 10 unidades,

operaciones de adicion y jcuantas bolsas

sustraccion con nimeros hasta 20. necesitara?
Comunica su Expresa con diversas 5. Ernestina utilizé huevos Marcaa | NO
comprension representaciones y lenguaje para preparar una rica oc RESPONDE
sobre los numérico (nimeros, signos y torta.
nameros y las expresiones verbales) su
operaciones comprension de la decena como

grupo de diez unidades y de las

operaciones de adicion y

sustraccion con numeros hasta 20.
Comunica su Expresa con diversas 6.0bserva la imagen: Marcaa | NO
comprension representaciones y lenguaje ¢Qué afirmacion es oc RESPONDE
sobre los numérico (nameros, signos y correcta?
nameros y las expresiones verbales) su
operaciones comprensién del nimero como

ordinal al ordenar objetos hasta el

décimo lugar, del nimero como

cardinal al determinar una cantidad

de hasta 50 objetos y de la

comparacion y el orden entre dos

cantidades
Comunica su Expresa con diversas 7.Comparamos la cantidad Marcab | NO
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comprension representaciones y lenguaje de caramelos que tiene oc RESPONDE
sobre los numérico (nimeros, signos y Nancy y Alfredo.
nameros y las expresiones verbales) su
operaciones comprension del nimero como

ordinal al ordenar objetos hasta el

décimo lugar, del nimero como

cardinal al determinar una cantidad

de hasta 50 objetos y de la

comparacion y el orden entre dos

cantidades.
Comunica su Expresa con diversas 8 8. Si tengo un billete de 10 Marcaa | NO
comprension representaciones y lenguaje soles y quiero cambiarlos oc RESPONDE
sobre los numeérico (nameros, signos y por monedas, ;Qué

nameros y las
operaciones

expresiones verbales) su
comprension de la decena como
grupo de diez unidades y de las
operaciones de adicion y

monedas puedo utilizar?

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Resuelve problemas que presentan equivalencias o regularidades; traduciéndolas a igualdades que contienen operaciones de adicidn o de sustraccion; y a patrones
de repeticion de dos criterios perceptuales y patrones aditivos. Expresa su comprension de las equivalencias y de como es un patrén, usando material concreto y
diversas representaciones. Emplea estrategias, la descomposicidn de nimeros, calculos sencillos para encontrar equivalencias, o para continuar y crear patrones.

Explica las relaciones que encuentra en los patrones y lo que debe hacer para mantener el “equilibrio” o la igualdad, con base en experiencias y ejemplos concretos.

Competencia

Capacidades

Desempeiio

Na de
Item

Redaccion del Item

Adecu

adas

(A)

Inadec
uadas

(1)

as(0)

Omitid
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RESUELVE
PROBLEMAS
DE
REGULARID
AD,
EQUIVALEN
CIAY CAMBIO

Usa estrategias y | Establece relaciones entre los datos | 9 9. Manuela se mudé a un NO RESPONDE
procedimientos que se repiten (objetos, colores, nuevo vecindario. Observa
para encontrar disefios, sonidos 0 movimientos) o gue una casa no tiene Marca a
equivalencias y entre cantidades gque aumentan namero. ¢Siguiendo el oc
reglas generales | regularmente, y los transforma en patrén qué numero le
patrones de repeticion o en patrones corresponderia?
aditivos.
Usa estrategias y | Establece relaciones entre los datos | 10 10. Rebeca ha creado un Marcaa | NO RESPONDE
procedimientos que se repiten (objetos, colores, disefio para adornar el ob
para encontrar disefios, sonidos 0 movimientos) o borde de su cuaderno,
equivalencias y entre cantidades que aumentan como se muestra en la
reglas generales | regularmente, y los transforma en siguiente ilustracion:
patrones de repeticion o en patrones
aditivos.
Usa estrategias y | Establece relaciones entre los datos | 11 11. AJorgey a Valeria Marcaa | NO RESPONDE
procedimientos gue se repiten (objetos, colores, les gusta jugar con sus oc

para encontrar
equivalencias y

disefios, sonidos 0 movimientos) o
entre cantidades que aumentan

balanzas pesando objetos.
La balanza esta

reglas generales | regularmente, y los transforma en equilibrada.
patrones de repeticion o en patrones ¢ Cuantos equivale
aditivos. un?
|
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competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y datos de ubicacién de los objetos del entorno a formas bidimensionales y tridimensionales, sus elementos,
posicion y desplazamientos. Describe estas formas mediante sus elementos: nimero de lados, esquinas, lados curvos y rectos; nimero de puntas caras, formas de sus
caras, usando representaciones concretas y dibujos. Asi también traza y describe desplazamientos y posiciones, en cuadriculados y puntos de referencia. Emplea
estrategias y procedimientos basados en la manipulacién, para construir objetos y medir su longitud (ancho y largo) usando unidades no convencionales. Explica
semejanzas Yy diferencias entre formas geométricas, asi como su proceso de resolucion.

Competencia Capacidades Desempefio N# de Redaccion del item S 4 = 3 8 2 S
item TR~ 2s~ | §%7
RESUELVE Usa estrategias y | Establece relaciones entre los 12 12. Ayuda al mago Misterio a NO
PROBLEMAS procedimientos datos de ubicacion y recorrido de encontrar cual es la casa de RESPONDE
DE FORMA, para orientarse en | objetos y personas del entorno, y Michel siguiendo este
MOVIMIENT O | el espacio los expresa con material concreto recorrido: Marca b
Y LOCALIZACI 0 bosquejos y desplazamientos, oc
ON teniendo en cuenta su cuerpo H :; H : 1 :{ H
como punto de referencia u — —
objetos en las cuadriculas.
Usa estrategias y | Expresa con material concreto su | 13 13. Segun la imagen: b Marcaa | NO
procedimientos comprensioén sobre la longitud ¢ Cuantos clips mide el lapiz? oc RESPONDE

como una de las propiedades que
se puede medir en algunos
objetos; asimismo, su
comprension sobre la medida de la
longitud de objetos de manera
cualitativa con representaciones
concretas, y establece “es mas
largo que” o “es mas corto que”.

para orientarse en
el espacio

Competencia: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE
Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos en situaciones de su interés, recolecta datos a través de preguntas sencillas, los registra en listas o tablas de
conteo simple (frecuencia) y los organiza en pictogramas horizontales y graficos de barras simples. Lee la informacidn contenida en estas tablas o graficos
identificando el dato o datos que tuvieron mayor o menor frecuencia y explica sus decisiones basandose en la informacion producida. Expresa la ocurrencia de
sucesos cotidianos usando las nociones de posible o imposible y justifica su respuesta.
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Competencia Capacidades Desempefio N# de Redaccion del Item S @ = 3 3 _ 2 S
Item 2= 23~ | §%
RESUELVE Comunica la Lee la informacion contenida en 14 14.0bserva la tabla: NO
PROBLEMAS DE | comprension de | tablas de frecuencia simple (conteo ¢Cudl es la fruta que mas RESPONDE
GESTION DE los conceptos simple), pictogramas horizontales prefieren los estudiantes Marca a
DATOS E estadisticos y y graficos de barras verticales de 2° grado? oc
INCERTIDUMBRE | probabilisticos simples; indica la mayor frecuencia
y representa los datos con material
concreto o grafico
Comunica la Lee la informacion contenida en 15 15. Elige la tabla correcta Marcab | NO
comprension de | tablas de frecuencia simple (conteo que contiene los datos oc RESPONDE
los conceptos simple), pictogramas horizontales que muestra la grafica.
estadisticos y y gréficos de barras verticales
probabilisticos simples; indica la mayor frecuencia
y representa los datos con material
concreto o grafico
Comunica la Lee la informacion contenida en 16 16.0bserva: Marcaa | NO
comprension de | tablas de frecuencia simple (conteo Halla la suma de 3 +2 + ob RESPONDE

los conceptos
estadisticos y
probabilisticos

simple), pictogramas horizontales
y gréficos de barras verticales
simples; indica la mayor frecuencia
y representa los datos con material
concreto o grafico

1
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EVALUACION DIAGNOSTICA

Titulo de imagen

INSTITUCION EDUCATIVA 2085

:SANFAGUSTIN:



1Lula tiene 6 fichas de estrellas y Samueltiene 4, ;cuantas fichas de estrelas més tiene que
ganar Samuel para tener tantas como Lula?

'a

() #)10 fiches deestells
a)

() D} fiches deestellas
~ .

() 02 fohes deestelles

A
() e

1. Yarina tiene 15 figuritas. Compra & figuritas mis. Cuantas figurits tiene ahora?

A
Ok L

3, ; Qué nimero se ha representado con material base diez? *

Cada ﬁ vale 1 unidad.

Cada vale 1 decena.

2Qué nimero se ha representado con el material base diez?

00
min
OO0
oad
oo
a0

4, Maria ha cosechado chaclos, como se muestra en las siguientes imagenes: *

dddddds
AARAAU
444444

Si necesita empaquetarlo en bolsas de 10 unidades, ;cuéntas bolsas necesitara?
82
) b)10

c)20
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5. Emestina utiizo huevos para preparar unarica torta

 Cudntos uevos ufiize?

&) Junidades
b} 3 decenas

t) 30 decenzs

7Comparames|a canticad de caramelos que tiens Nancy y Affredlo.

o . "

o /| {1 hA i1 »
e = ] N
L= L L | ()
= = | “

Alredo

Naney

) Nancy tiene més caramelos que Afredo.
) Nancy tieng menos caramelos que Affiedo.

) Nancy fiens iqual cantidad de caramelos que Alfreda.

6Observa a imagen:

ﬁialti

{ué afrmacion es corecta?
&) David st enel primer luger
1) Dy estd en el quinto lugar.

o) Caroling esté en el tercer ugar.
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9. Manugla se mudd a un nuevo vecindario, Observa que una casa no tizne nimero. ;Siguiendo *

¢l patron qué ndmero |e comespenderia?

AR )\

E

L
& |

A

1

8.Sitengo un bilete de 10 soles y quiero cambiarlos por monedas, ;Qué monedas puedo
utlizar?

10. Rebeca ha creado un disefio para adomar el borde de su cuademe, como se muestra enla
siguiente flustracion:

"

I08a08y_

£0ué imagen continia?

g
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1. A Jorge y a Valeria les gusta jugar con sus balanzas pesando objetos. La bala

equilibrada.

iCuantos equivale

3

ol |

b)

of |

un?

ol 11

4

L

|

12. Ayuda al mago Misterio a encontrar cual es la casa deMichel siguiendo este recorride: ™

=

¥

.

N

/B

81
EYR7

¥ oco
5 /

Uy

\'\'\-\._._.-/

—

'\

’
[5/

:Cudl es la casa de Michel?

2

,:_.}
a)

o)

)

ool
[=]=]

el

£

e

o



13. Segun la imagen: ;Cuantes clips mide el lapiz? *

14.0bserva la tabla: *

FRUTAS PREFERIDAS DE LOS

ESTUDIANTES DEL 1ER GRADO

Manzana 4
Platano 10
Naranja 6

;Cual es la fruta que menos prefieren los estudiantes del 1er grado?

a) Manzana
b} Plétano

c) Maranja

15, Elige |a tabla correcta que contiens los datos que musstrala gréfica. ”

45
40
35
30
25
20
15
10
6L

Amarillo  Celeste Verde Morado

ok |t ] M

O (o a8
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O

28 0 L]
a0 = 1=
20 15 40

O

16.Observa; ©

3= B
1-.
2= &

Hallalasumade3+2+1

L)
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Anexo 4. Validez del contenido

N° Grado académico Expertos Resultados
1 Doctor Pérez Saavedra Segundo Sigifredo Aplicable
2 Magister Camarena Huaman Marivel Lucy Aplicable
3 Magister Gonzales Pinedo Raquel Aplicable

Anexo 5: Ficha técnica

Variable : Aprendizaje del area de matematica
Técnica : Evaluacion

Instrumentos : Prueba de matematica (pretest y postest)
Autora : Magaly Da Costa pefia

Afo 12021

Monitoreo : Validez mediante juicio de expertos.

Ambito de aplicacion : Estudiantes del 1° grado “A” de la I.E 2085 San Agustin.
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Anexo 6: Certificado de validez

N

Ucv

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA.

Ne° DIMENSIONES / items Pertinencial |Relevancia2 Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 Si No Si No Si No
1 Lula tiene 6 fichas de estrellas y Samuel tiene 4, ; cuantas fichas de estrellas mas X X X
tiene que ganar Samuel para tener tantas como Lula?
2 Yarina tiene 15 figuritas. Compra 8 figuritas mas. ¢ Cuantas figuritas tiene ahora? X X X
3 ¢ Qué nimero se ha representado con material base diez? X X X
| OO
T e——
. I[ Ty
-+ CEFEEEEEE
11
4 Maria ha cosechado choclos como se muestra en las siguientes imagenes: X X X
Si necesita empaquetarlo en bolsas de 10 unidades, ¢ cuantas bolsas necesitara?
'dddddda
VAR AR
pPESPP
5 Ernestina utilizé huevos para preparar una rica torta. ;Cuantos huevos utiliz6? X X X
APy Aoy
o A A 00000
8200 68550 (g
6 Observa la imagen: X X X
¢ Qué afirmacion es correcta?
TR
= \” :m...... — i
7 Comparamos la cantidad de caramelos que tiene Nancy y Alfredo. X X X
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- ™
7w
PP ey ||
8 Si tengo un billete de 10 soles y quiero cambiarlos por monedas, ; Qué monedas
puedo utilizar?
@eoos
@000
FXXY)
DIMENSION 2 Si No Si | No | si No
9 Manuela se mudé a un nuevo vecindario. Observa que una casa no tiene nimero.
¢ Siguiendo el patron qué nimero le corresponderia? ; Qué imagen continia?
Y N A
u.u )@\
0t 1= o e G
10 | Rebeca ha creado un disefio para adornar el borde de su cuaderno, como se
muestra en la siguiente ilustracion: - —
¢ Qué imagen contintia?
11 | AJorge y a Valeria les gusta jugar con sus balanzas pesando objetos. La balanza
| : | = ]
.-".. P
esta equilibrada.
¢ Cuantos .equivale un ‘ ?
DIMENSION 3 Si No Si No Si No
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12

Ayuda al mago Misterio a encontrar cuél es la casa de Michel siguiendo este

recorrido: ¢Cual es la casa de

Michel? — — | =
— (| 35| —
— —
L N
@] L | ]
14' | T JE
7
YEw
13 | Segun la imagen: ¢ Cuantos clips mide el lapiz?
= A
1
2,
|
]
A | n
L 3
a 0 o
I |
19 | U
n nn
L b
DIMENSION 4
14 | Observa la tabla:
¢ Cual es la fruta que mas prefieren los estudiantes de 1° er grado?
Manzana B
Platano 10
Naranja [
15 | Elige la tabla correcta que contiene los datos que muestra la gréfica.
16 | Obseva:
Hallalasumade 3+2+1
3= & &
1= o
2 =00 B>
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Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x]

Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Mg. Camarena Huaman Marivel Lucy

Especialidad del validador: Educacion Primaria

TPertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

DNI: 09732704

20 de octubre del 2021

B-DIRECTORA
M. 1089732704
LE.2077 "S.M.P

Firma del Experto Informante.
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Ny Ucv

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA.

N= DIMEMSIONES | tems Pertinencia' |[Relevancia?® Claridad= Sugerencias
DIMENSION 1 L] Mo Si No Si Mo
1 Ll iene § fichas de esrelias v Samue iene 4, ;cuanias fchas de estrellas mas x Y X
Eene que ganar Samuel pard iener Entas como Lula?
2 Yarina Sene 15 figuntas. Compra B figunias mas. jCuanias figuriias iene ahora? x % x
3 £ Cae mumern 52 ha representade con matenal base diez? x % X
4 Aiaria ha cosechado chodos, Cms S8 MUEstra en las siquienies imagenes: ) x Y X
Si necesita empaquelano en bolsars de 10 unidades, ; cuanias boisas necesiara’
» L] L ] L ] e
.En. .1 a8 .|, T
Y Yy ey
5 Ernesina uliiizo husvos para preparar una nca ors. 7 Cuanios hueves ulbiizo™ x % x
FRREEA FERETA nOand
__\. l'_:.'_ __'. .'__!..: L O
B Obsena la imagen: X % X
iCe Frmacon es correcia?
e S
Son D |
B . ] -
T Comparamos la cantidad de caramelos gue Tene Mancy y Alfredo. x = x
'
- . . I'
] 5i tenga un billeie de 10 soles y quiens cambiarios por monsdas, O0ue monsdas X i X
oo ullizar®
T T
T 1 1
E LLE ]
DEMIEMSION 2 5 Mo Fi No 51 No
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0 AMarusia 58 MUDS 3 Un nuevs vecindanio. OEerva gue Una casa no tiene nimen. x
; Siguendo &l pairon gue ndmees le coffespondena? ; Ous imagen continda?
oo Py P
O SR I
10 Febeca ha creado un diseno para adomar = borde de Su CUademo, Como s& =
| ]
- - - -';I é L g} L
MUSSITE N I3 Siquiente ilustradon:
£ {0re Imagen conbinua®
1 A, Jonge ¥ & Vakeria lkes gusta jugar con sus balarzss pesando atjetos. La balanza =
|
estd equilibrada.
FCuanios umake un ‘, ?
DEMENSION 3 Mo No 51 Mo
12 Ayuda al mago Misiens a encontrar cual es la casa de Michel siguienda este =
recormide: - Cual es la casa de
Melichel? —_ T —_ T
e - i
5
i = -
g -
&
YE
13 | Segin la imagen: ; Cuamos clips mide & 1lapz? x
DIMERNSION 4
14 Obsena La tabia =
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J—— "

;Cual es @ frnia gue mas prefieren kos estudiamss ge 19 er graao?

: I ]
Dbsena.

15 Elige Ia Bbla cormects que contiens los daios gue muesya |a grafica.

16 [
Hallalasumage 3 + 2+ 1

1= S

2= A

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidon de aplicabilidad: Aplicable [ x ]

Apellidos y nombres del juez validador. MMg: Raquel Gonzales Pinedo

Especialidad del validador: Mg. En Evaluacion y acreditacion de la Calidad Educativa.

'Partinencia: E| fem coresponds al concepio tedico formulado.
*Relevancia: £ itlem es apropiads para representar al Componente o
dimension especifica del constnuchs

iaridad Se endende sin dficutsd alguna el sruncado del item, es
conciso, exacio y direcio

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuanao ks Rems planteasos
son suficientss para medic la dimension

Aplicable despusés de cormegir [ ]

DMLz 01105576

HNo aplicable [ ]

20 de octubre del 2021

Firma del Experto Informante.
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Ny UCV

GERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTEMDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA.

- TIMENEICRE S | ema Frorincnca' | Relovancas Claridad” EUferanclas
CINENEICN 7 £ Mo 5i P 5i Mo
1 Lulaten= b fiches de e=bellmm v Sameed Bene 4, - misnies hichen de esbredles me= x x x
fzne que genar Samursl pere fenee ek comc Lula?
i e b T35 Soueine Comycees o hgurriee s sk brpuones bere snnes X X X
4 £l pumern = ha represenisdo con malenal base de'™ X X X
) =na haccsmdredo chockes, como == musste en 2= sguenies imegenes X x X
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Anexo 7. Prueba piloto

q=[1-p}
g

PRUEBA PILOTO

ITEMS
Item 1litem 2| Item2 | Item4 | Item5 | ltem& | Item7 | ItemE | ltem2 | ltem1d | ltemll|ltem12|ltemi13jtemldltemly ltemlE
1 1 o 1 1 1 1 o] 1 1 1 1 (o] 1 o 1
o 1 1 1 1 o o 1 o 1 o o 1 0 o 1
o 1 o o o o 1 1 o 1 o o 1 0 o 1
0,33 1| 0,33| 0,67| 0,67 0,33| 0,67| 0,67 0,33 1| 0,333 0,33 0,67 0,3 o 1
0,67 o| 0,67| 0,33| 0,33| 0,67 0,33 0,33 0,67 o| 0,667 0,67| 0,33 0,7 1 o
0,22 o| 0,22| 0,22| 0,22| 0,22| 0,22| 0,22| 0,22 o| 0,222| o0,22| 0,22 0,2 o o
s s X'y
KR—20=(" ye(1—ZP4, KR(20] 0,76
k-1 ¥t
= KR-M = Coeficiente de Coafiabilidad {Kuder-Richardson)
= k= Naumero total lems en el imstrumento
= W Vasianza total
+ Spq = Sumatoria de la vesisnea de los Bems
- = TRC / M; Total de Respuestas Correctas (TRLO) entre <l K =16

Miimsero de samjetos participantes {N)
q=1-p

VT

2,67

12

9,33
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Anexo 8. Base de datos Excel (pre test y postest)
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Anexo 9. Autorizacion de aplicacion de instrumento

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEID

AUTORIZACION DE LA ORGANIZACION PARA PUBLICAR SU IDENTIDAD EM
LOS RESULTADDS DE LAS INVESTIGACIONES
Datos Generales

Womare de la Organizachkin:
I.E 20ES San Agustin

| RUGC: 20512426628

Momiore del THular o Representants legal
NOmores y Apelidos DINI:
SILVIA PATRICIA AGUILAR ALVARADD DA4E4T37

Consentimiento:
D= conformidad con lo establecido en el articwo 72, Bemal T del Codigo de Efica en
Investigacion de la Universidad César Vallejo ™, autorizo [ X ], no autorzo [ | publicar LA
IDENTIDAD DE LA ORGANIZACION, en la cual se beva a cabo 1a Investigacion:
Homore o2l Trabajo de Inveshigackn

La plataforma “Aprendo en casa” en e aprendizaje de los estudlantes del area de
maiematica de |a |.E. N* 2065 San Agustin, 2021.

Nomore g2l Programa Acacdemica:

PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN ADMINISTRACIKON DE LA EDUCACION
AUDor. MOMDEs y Apellioos O

Magaly Da Costa Pefla 09942523

En caso o2 aulorizarse, s0y consclente gue la nvesbgackn sera akjaca en & Raposhono
Institucional de Ia UCV, |3 mIEma que sara de actes abéerto para s USUarios y podra ser
refenrenclada en futuras Investigaclones, defando en clano gue los derechos de propiedad
Imbelectual comesponsen exclusivaments al autor (3} del estudio.

Lugar y Fecha: 21 de oclubne del 2021

SILVIA PATRICIA AGUILAR ALVARADOD
DNI 02450737

{7 Coeige. w Prien an inmesigoeiin dn i Lnkersisiss’ Sisae Volalo-Armouis 71 Eeval © ) © e dfundle o pablicar o ensasan de o

eaboye an swren Sega v s e e b Lurmseiin s ne Besd o e e et aotvo ol S

0 g hE @E Ao farmad con al T o dinecior 3e T SrpanBoCiN, Aor0 gue s dfunda §e AdaTiEdod Je b tescitn. Por afa,

o e E com e © EREE, a5 SEEMTA VO K] TOEVOSEI S T OSTEEOCAIN, e I e
Samcrib s

il UNIVERSIDAD CESAR VALLEID

“Decenio e hIEml:bdd:Dpnrh:Iundzipru 'rlub:ruyhombrs'
“ARo ded Bicentenario del Pent 200 ahos de Independencie™

L, 21 de octubre de 302

Carts P. 1088-2024 -0 -WA-EPG-FOLY)

s
SILVIA PATRICIS AGUILAR ALVARADD
Directors

Wnstitucion Educative N° 2083 “San AgustinT
D il marpor considierncian:

Es grato ciriginme & usted, pwuptmumm‘srAPEﬂhMMAL‘r entifioda com DN N
OF542823 y on mmm?msmmmmmmmMEﬂ
Ammlsrmﬂduneusnu:mdﬂqummdmdemtusmruMEu I atencon d= su
Er-m:hl:lemmz mmmlm:lmmmnﬂwmhmm

s pimvtafcaTre = Aprend an RS &n o Bpr j Brea de atica en bos i de la
LE. N2 3085 San Agustin, 2021

Ebnli'budelm'\ﬁhspummrﬂ solicite = 2 digna persons oborpar &l permizo 8 nuestra
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B
INSTITUCION EDUCATIVA N® 2085
"SAN AGUSTIN"

MINSTERSG DE EDUCASION Jr. Wiateo Pumnscdhie Irs Cusden s - Ush. S Agutin - Conmn
LWBEL B 34, COMAS Fonail srvveturinerderi e 008 Samnstin edu pe ocl F9RBEIRY  5ITEA41

AAf del Blosntsnario del Perd: 200 afoc o Indepen denole?

AUTORIZACION

La Directora de la Institucion Educativa M® 2085 “San Agustin® con
codigo modular 0433235 (primaria), de la Unidad de Gestion
Educativa Local N° 04 — Comas,

OTORGA LA AUTORIZACIOM,

Para utilizar &l nombre de la IE 2085 San Agustin en el fitulo v
desarmollo de la tesis para obtener el grado de Maestria, a la Sra.
Magaly Da costa Pefia, con DNI 09942823

Se otorga la presente autorizacion para los fines convenientes.

San Agustin, 08 de setiembre del 2021.
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Anexo 10. Sesiones

Variable

Dimensiones

Competencias

Desempefio

Denominacion

N° de sesion

Aprendizaje del area de

matematica

Resuelve Problemas de
cantidad

Problemas de
cantidad

Establece relaciones

entre datos y acciones de
agregar, quitar y juntar
cantidades, y las
transforma en
expresiones numéricas
(modelo) de adicién o
sustraccion con numeros
naturales hasta 20.

Usamos estrategias
para comparar
cantidades

Comparamos
cantidades de objetos

Establece relaciones

entre datos y acciones de

agregar, quitar y juntar
cantidades, y las

transforma en
expresiones numéricas
(modelo) de adicién o
sustraccion con nameros

Calculamos la cantidad
de huevos

Juntamos para sumar
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naturales hasta 20

Expresa con diversas

representaciones y

lenguaje numérico
(nUmeros, signos y
expresiones verbales) su

comprension de la

decena como grupo de

diez unidades y de las

operaciones de adicion y
sustraccion con numeros
hasta 20.

Representamos
colecciones de hasta 10
Objetos

Expresa con diversas

representaciones Yy

lenguaje numérico

(ndimeros, signos y
expresiones verbales) su
comprension del nimero

como ordinal al ordenar

objetos hasta el décimo

lugar, del nimero como

Planteamos un orden
de participacion para
nuestra ruta de

ejercicio.
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cardinal al determinar
una cantidad de hasta 50
objetos y de la
comparacion y el orden
entre dos cantidades

Expresa con diversas

representaciones y

lenguaje numérico

(nimeros, signos y
expresiones verbales) su
comprension del numero
como ordinal al ordenar
objetos hasta el décimo
lugar, del nimero como

cardinal al determinar
una cantidad de hasta 50
objetos y de la

comparacion y el orden
entre dos cantidades.

Utilizamos las
expresiones “mayor

LL 11

que”, “menor.

Expresa con diversas

representaciones y

“Comparamos
cantidades de objetos”
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lenguaje humérico

(numeros, signos y
expresiones verbales) su

comprensién de la

decena como grupo de
diez unidades y de las

operaciones de adicion y

sustraccion con numeros
hasta 20.

Resuelve problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio

Resuelve problemas
de regularidad,
equivalencia y cambio

Establece relaciones

entre los datos que se

repiten (objetos, colores,
disefos, sonidos o
movimientos) o entre

cantidades que

aumentan regularmente,

y los transforma en

patrones de repeticidén o

en patrones aditivos.

Ordenamos por grosor

nuestros materiales

Establece relaciones

entre los datos gue se

Representamos varias

veces un mismo patron.
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repiten (objetos, colores,

disefios, sonidos o
movimientos) o entre
cantidades que
aumentan regularmente,
y los transforma en

patrones de repeticién o

en patrones aditivos.

Establece relaciones

entre los datos que se

repiten (objetos, colores,

disefios, sonidos o
movimientos) o entre
cantidades que
aumentan regularmente,
y los transforma en

patrones de repeticion o
en patrones aditivos.

Elaboro patrones para mi
plan de ahorro

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacion

Resuelve problemas
de forma, movimiento
y localizacién

Expresa con material
concreto y bosquejos los
desplazamientos y

“Ubicamos objetos
segun su posicion,
cerca — lejos”
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posiciones de objetos 0
personas tomando como
punto de referencia su
propia posicion; hace uso
de expresiones como
"arriba", "abajo", "hacia la
derecha”, “hacia la
izquierda”

Establece relaciones

entre los datos de

ubicacion vy recorrido de

objetos vy personas del

entorno, y los expresa
con material concreto o
bosquejos y

desplazamientos,

teniendo en cuenta su
cuerpo como punto de

referencia u objetos en

“Jugamos a ubicar
objetos arriba- abajo.”

“Nos ubicamos en el
espacio utilizando las
expresiones “derecha”

“Aprendemos a
desplazarnos en
diferentes direcciones’

“Nos desplazamos en
cuadricula utilizando
flechas”
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las cuadriculas.

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

Resuelve problemas
de gestion de datos e
incertidumbre

Lee la informacion

contenida en tablas de

frecuencia simple (conteo

simple), pictogramas
horizontales y graficos de
barras verticales simples;
indica la mayor

frecuencia y representa
los datos con material

concreto o gréfico

Organizamos datos en
tablas y gréficos de
barras

Lee la informacion

contenida en tablas de
frecuencia simple (conteo
simple), pictogramas
horizontales y graficos de
barras verticales simples;
indica la mayor
frecuencia y representa
los datos con material

concreto o gréfico

Cuidamos nuestra
salud aprovechando los
nutrientes
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Lee la informaciéon

contenida en tablas de
frecuencia simple (conteo
simple), pictogramas
horizontales y gréaficos de
barras verticales simples;
indica la mayor
frecuencia y representa
los datos con material

concreto o gréfico

Expresamos en
pictogramas como
toman decisiones las
familias para mejorar la
convivencia.
Representamos con
pictogramas sobre la
toma de decisiones de
las familias para

mejorar la convivencia.
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Ministerio de Educacion
| UGELN"04 | SESION DE APRENDIZAJE 01
1.-DATOS INFORMATIVOS o i
INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin
AREA: Matematica
FECHA: 0521

2% <c

Docente: Magaly Da Costa Pefia o1 .
gaty Utilizamos las expresiones “mayor que’, ‘menor

GRADO Y SECCION: 12A
TfTULO:

11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Competencias Desempefios

Resuelve Problemas de cantidad Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros,
signos y expresiones verbales) su comprension del nimero como
ordinal al ordenar objetos hasta el décimo lugar, del nimero como
cardinal al determinar una cantidad de hasta 50 objetos y de la
comparacioén y el orden entre dos cantidades

Enfoque Transversal ¢ Qué nos daréa evidencias de aprendizaje?

Enfoque de derechos Describe la comparacién y el orden de los
nimeros hasta 20, usando las expresiones
“mayor que”, “menor que” e “igual a”, con apoyo
de material concreto.

Explica a través de ejemplos el porqué de sus
afirmaciones sobre las diferentes formas de
representar el nimero y sus equivalencias.

111.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?
.PPT con el desarrollo de la sesion. PPT con dibujos de frutas (ver modelo en Desarrollo). e Regla, lapiz,
Preparar la sesion colores, hojas y cinta adhesiva.
Prever los materiales a trabajar. o Material Base Diez.

o Semillas, chapitas, botones u otros materiales de conteo.
o Cuaderno de trabajo (pags. 101y 102).

IV.-MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO : 10 min. Aprox.

Se inicia la sesion conversando con los nifios (a) sobre su experiencia al comparar los productos que compran en la
tienda. Pide que coloquen a la vista de todas las

listas elaboradas. ®e0

Recoge los saberes previos. Para ello, presenta I [ ] @
varias colecciones \ I o ® e

de objetos (con material concreto o con dibujos) y I ® 900
solicita que las ordenen teniendo en cuenta el / @ ® e @
namero de objetos que las conforman. ®

Comparte el proposito de la sesion: hoy

aprenderan a utilizar apropiadamente los términos “mayor que”, “menor que” e “igual a”, para expresar el resultado de
la comparacion de numeros hasta 20, con apoyo de material concreto.

Acuerda con los estudiantes normas de convivencia que favorezcan el aprendizaje y el trabajo en equipo.O ¢ Para
gué les servira en la vida diaria?-

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

- Propdaon el siguiente problema:

La profesora

rgall.za |aS Se quiere conocer las cantidades de frutas que se wvan a necesitar para
SIgUIentES preparar la ensalada. Esta es una propuesta de un grupo de estudiantes:
preguntas a los
nifios (a), por - - - - =
ejemplo: ¢de qué .. = - g -
trata el > = - - = FE W
problema?, ¢qué - - = = - o~ = o o
se pide?, ¢para

uéf) . Ué se LOuée cantidad de cada fruta se ha previsto para preparar la ensalada?
q bl Cq 20Uué tipo de fruta se necesita en Mmawor cantidad?, jcual se necesita en

COnOCE?, ché mernor cantidad? Escribanm sus afirmaciones utilizando las expresiones

se necesita’) “mayror Que® w Ymenor Que™ .

Se les promueve

a los nifos (a) la bausqueda de estrategias. Con este fin, y con este fin se plantea algunas preguntas a los nifios (a):
¢qué es lo primero que deben hacer?, ¢ qué materiales elegiran?, ¢ para qué utilizaran los materiales?, ¢cémo lo
harén?

85



observa la forma de cuantificar que utilizan, por ejemplo: dibujando los elementos en una hoja y tachandolos
conforme los van contando; reemplazando los dibujos por chapitas (semillas, botones) y agrupando por tipos de
frutas para hacer el conteo y la comparacion;

Platano

papaya

manzana

Plitano : i 12

vz GO OOOOOOO O |
(IR XXX KN N BES

Papaya 9

Sugiere a los nifios (a) que elaboren una tabla de datos con la
informacién sistematizada. Por ejemplo:

Cantidad de frutas
¢ &
12 \ 20 ' 9

Cantidad de frutas

monitorea las acciones de comparacion de las cantidades de frutas.

Deben buscar la solucién alas preguntas del problema: ¢qué tipo de fruta se necesita en mayor cantidad?,
¢cudl se necesita en menor cantidad? Brindales el tiempo necesario para que realicen la actividad.

El profesor facilita la comprension del proceso de comparaciéon de las colecciones

Con el material Base Diez:
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Con material base diez.

. 17 (20512 )
) ] 12> 9
§ = \, A
L —— ——

| Sl
20 12 9

Se les motiva a los nifios (a) expliquen con sus palabras el procedimiento para comparar dos colecciones de objetos:
“Hemos contado las frutas y hemos comparado los nimeros”. El profesor promueve la verbalizacién de las relaciones
encontradas, por ejemplo: “Se necesita mayor cantidad de manzanas que de platanos, porque 20 es mayor que 127;
“El numero de papayas es menor que el numero de platanos, porque 9 es menor que 12”.

1

Para comparar
dos colecciones. el
procedimiento consiste
en comparar los
cardinales asociados a
ambas colecciones, es
decir. los nimeros. Es
magyor el nimero que
viene después en la
secuencia numérica.

Propicia la reflexion sobre el proceso seguido para determinar el orden de los nimeros a partir de la comparacion de
colecciones. Pregunta: ¢como se sintieron al realizar el conteo de los elementos y la comparacién de los nUmeros?;
¢fue facil o dificil resolver la situacion planteada?, ¢,qué hicieron primero y qué después?; ¢han tenido alguna
dificultad?, ¢cudl?, ¢la han superado?, ¢c6mo?

Resuelven las paginas del cuaderno de trabajo 101, 102

CIERRE: 10 min. Aprox.

Revisa conjuntamente con los estudiantes el logro del propdsito de la sesién. Haz preguntas que te permitan
promover la valoracion de su proceso de aprendizaje: ¢qué han aprendido?, ¢cémo lo han aprendido?; ¢han tenido
alguna dificultad?, ¢cual?, ¢la han superado?, ¢,como?; ¢para qué les servira lo que han aprendido? El profesor
felicita por el buen trabajo realizado. Animalos a que se feliciten entre ellos.

Vo B Profesor de aula
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Ministerio de Educacion

UGEL N° 04

1.-DATOS INFORMATIVOS

SESION DE APRENDIZAIE 02

INSTITUCION EDUCATIVA
AREA: Matemaética

FECHA: -06-21

Docente:

GRADO Y SECCION: 12A
TfTULO:

N° 2085 San Agustin

Comparamos cantidades de objetos

11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Competencias

Desempefios

Resuelve Problemas de cantidad

Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico (nimeros, signos
y expresiones verbales) su comprension del nimero como ordinal al ordenar
objetos hasta el décimo lugar, del nimero como cardinal al determinar una
cantidad de hasta 50 objetos y de la comparacién y el orden entre dos
cantidades.

Enfoque Transversal

¢, Qué nos daré evidencias de aprendizaje?

Enfoque de derechos

*Describe la comparacion de los numeros hasta 20, usando las

expresiones “mayor que”, “menor que”, con apoyo de material

concreto.
I111.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?
. Prepara dos collares con cuentas (con 14y 19 D Titere, pelotas de color azul y rojo.
cuentas, respectivamente). D Lapiz.
. Escribe el problema en el PPT. . Regletas, cuentas, hilo de pescar.
o Lista de cotejo.
o Ficha de trabajo.
IV.-MOMENTOS DE LA SESION:
INICIO : 10 min. Aprox.
. Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.
. Plantea preguntas, a fin de recoger los saberes previos: ¢,qué hicieron en la clase anterior?, ¢ resolvieron

problemas?, ¢como los resolvieron?, ¢qué es lo que mas le gusté de la actividad?, ¢ les pareci6 dificil?, ¢por qué?,
etc.

Muestra a los estudiantes el titere llamado Pepito (puedes colocarle cualquier nombre al
titere). En todo momento, el titere interactta con los estudiantes.

*Pepito muestra a los nifios y nifias dos collares (elaborados de cuentas) y los motiva realizando las siguientes
preguntas: ¢qué tendré?, ¢ cuéntos collares hay?, ¢de qué colores serdn?, ¢seran iguales?, ¢por qué?, ¢donde
habrd mayor cantidad de bolitas?, ¢ donde habra menor cantidad de bolitas?, ¢,por qué creen que ahi hay mayor
cantidad de bolitas?, ¢.cémo lo sabes?, etc.

Comparte el proposito de la sesion: “Hoy aprenderan a comparar objetos, usando las expresiones ‘mayor que’
y ‘menor que’, con apoyo de material concreto”.

. Acuerda con los nifios y las nifias algunas normas de convivencia, que los ayudaran a trabajar y a
aprender mejor:

¢Para qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

Con todo el grupo
. Presenta a los estudiantes el siguiente problema:
Susana comprd collares de diferentes tamafios. Su amiga Patricia

quiere saber en qué collar se utilizé mayor cantidad de bolitas.
Ayuda a averiguar donde hay mayor cantidad de bolitas.

) _—

\\/

88



. Facilita que los estudiantes comprendan el problema, acompafiandolos en la lectura, con voz audible y
pausada. Luego, plantéales las siguientes preguntas: ¢ qué nos pide el problema?, ¢qué tenemos que hacer?, ¢ de
qué tamafios eran los collares de Susana?, ¢,qué es lo que quiere saber Patricia?, ¢, como podra saber Patricia donde
hay mas bolitas?

. Permite que usen los materiales de forma libre, para que asi tengan un primer acercamiento con aquello
que utilizaran en su aprendizaje.

. Permite que los estudiantes simulen y ensayen el problema. Luego, estimulalos realizando las siguientes
preguntas: ¢cuantos collares hay?, ¢como podemos solucionar el problema?, ¢qué podemos hacer? Obser-va el
ejemplo:

para contar, rrarc o
una de las bolitas
W ode alli empie=zo_

Para no
eguivocarme,
separc a un

lado las gue wa
ot

. Promueve la blsqueda y ejecucion de estrategias, a través de las siguientes preguntas: ¢qué es lo que te
pide el problema?, ¢qué tenemos que hacer?, ¢qué es lo que quiere saber Patricia?, ¢ dénde crees que hay mayor
cantidad de bolitas?, ¢por qué?

. Acompafia a cada estudiante en la aplicacion de sus estrategias, preguntandoles con qué materiales
representaran las colecciones de objetos. Luego, pide a los pares que expliquen las representaciones que hicieron
con los materiales concretos, y después preguntales qué han comparado, como han comparado, cuantas bolitas
hay en su collar verde, cuantas bolitas hay en su collar morado, dénde hay mayor cantidad de bolitas y dénde hay
menor cantidad de bolitas.

. Permite que los nifios y nifias verbalicen dénde hay mayor y menor cantidad de bolitas.

. Luego, facilita otro material, como base diez, y haz las siguientes preguntas a los estudiantes: ¢qué
tenemos?, ¢podemos ensayar los collares con los cubos de base diez?, ;cémo podrian representar sus collares?
Algunas representaciones pueden ser de la siguiente manera:

| \ o\ 19

CSOCOOTTOCOCOC 14

. Luego, explica a los nifios como realizar la comparacién de cantidades. Indicales que, para comparar
nameros es necesario diferenciar el valor posicional de los mismos, empezando por las decenas y si-guiendo luego
por las unidades.

. Pide a cada estudiante representar en su ficha de trabajo (anexo 2). También reconoce y valora sus
aciertos, felicitandolos.

. Monitorea el proceso, acompafiando a los estudiantes, y oriéntalos a través de las siguientes repreguntas:
¢cuantas bolitas hay en el primer collar?, ¢ cuantas bolitas hay en el segundo collar?, ¢dénde hay mayor cantidad
de bolitas?, ¢ dénde hay menor cantidad de bolitas?

. Considera las respuestas de los estudiantes para comprobar si tienen clara la situacion presentada y si
saben lo que deben realizar.

. Formaliza, junto con los estudiantes, lo aprendido. Para ello, pregin-tales qué hicieron para saber la
cantidad de bolitas y para poder comparar. A partir de sus respuestas, explica que: “para comparar cantidades de
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objetos usamos los términos 'es mayor que’ y ‘es me-nor que”.

. Concluye con los estudiantes que: “para realizar la comparacién pri-mero comparamos las decenas y luego
las unidades. Solo asi sabe-mos qué numero es mayor que y qué numero es menor que”. Por ejemplo:

Hay mas cubitos en el nimero 19. Entonces, 19 es
mayor que 14.
Esto quiere decir que antes del nimero 14 se encuentra
el 13 y después del nimero 14 se encuentra el 15.

G = TR o o v v i o o [V

14 Sy [T

19 es mayor que 14

. Reflexiona con los estudiantes sobre como resolvieron el problema, haciendo estas preguntas:
¢qué hicieron primero?, ¢qué hicieron después?, ¢fue facil?, ¢fue dificil?, etc.
Plantea problemas en otras situaciones

En una caja hay pelotas azules y rojas. Se quiere saber qué color de pelotas hay en mayor cantidad y qué color hay en menor
cantidad. ;Como podrias resolverlo?

$S8s

e Lee el problema en voz alta. Luego, ayuda a los estudiantes a comprender el problema con algunas
preguntas: ¢,qué nos dice el problema?, ¢qué color son las pelotas?, ¢dénde crees que hay mayor cantidad
de pelotas?, ¢donde crees que hay menor cantidad de pelotas?, ¢como podras saberlo?

. Pide que expliquen la representacion que hicieron. Ayldalos a corregir sus representaciones, realizando
una demostracién con tapitas. Luego, felicitalos

CIERRE: 10 min. Aprox.

. Propicia el recuento de las acciones que realizaron para resolver el problema. Luego, plantea algunas
preguntas como las siguientes: ¢qué aprendieron hoy?, ¢cdémo se sintieron?, ¢les gustd la sesion?, ¢por qué?,
¢ para qué les servira lo aprendido?, ¢dénde usaremos lo aprendido?, etc.

. Realiza la autoevaluacion de los acuerdos tomados. Para ello, realiza las siguientes preguntas:
¢cumplimos los acuerdos?, ¢por qué?, ¢qué podemos hacer para poder cumplir mejor los acuerdos?, etc.

. Felicita a todos por el esfuerzo realizado.

Profesora de aula
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Ministerio de Educacion

UGEL N° 04

SESION DE APRENDIZAJE 03

1.-DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin

AREA: Matemaética

FECHA: -06-21

Docente: H H H H

GRADO Y SECCION.: 19A Jugamos a ubicar objetos arriba- abajo.
TITULO:

11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Competencias Desempefios

Resuelve problemas de forma, movimiento y Expresa con material concreto y bosquejos los desplazamientos y

localizacion. posiciones de objetos o personas tomando como punto de referencia su
propia posicion; hace uso de expresiones como "arriba", "abajo".

Enfoque Transversal ¢, Qué nos dara evidencias de aprendizaje?

Enfoque de derechos Representa con material concreto y grafico la posicion de objetos
utilizando las expresiones "arriba", "abajo" y resuelve una ficha de
aplicacion.

111.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

Prepara la ficha que usaran los estudiantes. Objetos de su entorno.

Prepara el PPT con el planificador de la unidad. Hojas de aplicacion

Elabora las fichas de aplicacion Hojas con imagenes

IV.-MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO: 10 min. Aprox.

Se les dice a los nifios que vamos colocar sus manos hacia arriba y luego hacia abajo.

Una vez terminado el gjercicio se les pregunta: ¢Qué hicieron? ¢Qué vieron?

- Escribimos en la pizarra todas sus respuestas y subrayamos las palabras subi y arriba.

Comparte el propdsito de la sesion: Hoy nos orientaremos en el espacio expresando las palabras arriba — abajo.
- Proponemos normas de convivencia: Levantar la mano para opinar

¢ Para qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

Planteamos el siguiente problema:
Observa la figura y luego colorea de azul el pantalén de Maria, quien esta abajo, y de negro el zapato de Gloria, quien
esta arriba.

- Guiamos la comprension del problema y preguntamos ¢Qué hicieron los nifios? ¢Quién subi6 arriba? ¢Quien estuvo
abajo? ¢Qué pregunta el problema?

Ayudamos a proponer estrategias de soluciéon, mediante las siguientes preguntas ¢Donde estaban los nifios? ¢Qué
hacemos para resolver el problema?
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Acompafiamos a todos en la ejecucion de sus estrategias y les damos libertad para solucionar el problema. Guiamos a
cada uno de los grupos mediante preguntas ¢ Dénde estaba Maria? ¢Qué color de zapato tenia Gloria y donde estaba?

Representar usan do chapitas la ubicacion de Maria con el color rojo y con color azul Gloria.

Luego de representan con el material concreto y realizan las representaciones gréficas, los nifios y nifias escriben en el
papelote lo que hicieron.

Formalizacién y reflexion de los aprendizajes Preguntamos a los estudiantes ¢ Como han podido ubicar las nociones
arriba — abajo? ¢Qué significa arriba? ¢ Qué significa abajo? Y luego se explica con el siguiente ejemplo: - Grafican las

ARRIBA I | ABAID I

flechas de arriba y abajo: .

Individual - Resuelven otros problemas en una ficha de trabajo
Colorea 3 manzanas que estén abajo.

Del grifico 1, ;cuantas manzanas hay arriba?
Grafico (1 ' & & Y

Resolucion:

Arriba hay 6 manzanas.

2 ;Cudl es el total de manzanas?

Resolucion:

Arriba hay manzanas

Abajo hay manzanas

Respuesta: En total hay manzanas
CIERRE: 10 min. Aprox.

Los estudiantes hacen un recuento de lo trabajado en la sesion, indicando lo que mas les gusto, lo que les parecio
dificil y por qué les parecio dificil. Para valorar el aprendizaje de los nifios y nifias, planteamos algunas preguntas
como estas: ¢ Qué aprendieron hoy sobre las nociones arriba - abajo? ¢ Para qué les servird lo aprendido? - Tarea
para la casa: Resuelven una ficha de extension.

P Observa el siguiente grafico y contesta. 3 ;Cuantas pelotitas hay arriba?

Grafico @ Respuesta:

Q ;Cuantas munequitas hay abajo?

Respuesta:

\/° B° Profesor de aula
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Ministerio de Educacion

LR SESION DE APRENDIZAJE 04
1.-DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin
AREA: Matematica
FECHA: -06-21
Docente: . - :1: : « 2
GRADO Y SECCION: 1°A Nos ubicamos en el espacio utilizando las expresiones “derecha
TiTULO:

11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

111.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?
Prepara la ficha que usaran los estudiantes Cuaderno de trabajo.
Preparar la sesion de clase Fichas de aplicacion.
Elaborar el PPT de desarrollo de clases. Chapas de colores
IV.-MOMENTOS DE LA SESION:
[ INICIO : 10 min. Aprox.
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- Participan en el juego:

e LAMOTO

e Un compariero, sera el “piloto”; los demas se acomodan en imaginan que estan detras de él. Este dice: “vamos
en moto” (y hace el sonido); luego va gritando; “voy a dar la vuelta a la derecha”, y todos deberian de inclinar su
cuerpo hacia la direccion; luego el piloto dice; “ jvuelta ala izquierda!” y todos se inclinan en esa direccion. Si grita:
“ifreno!”, se hacen hacia delante. Si grita: “jacelero!” se inclinan hacia atras. El que se equivoca, este debera
tomar su lugar y asi sucesivamente.

- Responden interrogantes: ¢ les gusto el juego? ¢ Qué hicieron durante el juego? ¢ A qué lado tenian que
inclinarse? ¢ pudieron inclinarse al lado correcto? ¢ Distinguen correctamente la derecha e izquierda? -
Presentamos el propésito de la sesion:

Comparte el proposito de la sesion: HOY APRENDEREMOS A UTILIZAR LAS NOCIONES DERECHA E
IZQUIERDA. - Proponemos normas de convivencia:

Levantar la mano para opinar.

Tener el micréfono apagado.

Respetar los acuerdos.

¢ Para qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

Invitamos a jugar
Adivina adivinador: ¢ Cudl de las dos tortugas es Niki y cual Luchita?
[ Niki es rapido. [0 Niki va hacia la izquierda.

[ Luchita es veloz. [ Luchita siempre mira de frente.

Preguntamos ¢ qué vamos a ubicar?, ¢qué indicaciones debo seguir?, ¢hacia donde vamos a avanzar? - Guiamos
para que planteen sus estrategias, mediante preguntas como: ¢qué debemos hacer o saber para avanzar
correctamente y ubicar a Niki y Luchita?, ¢ qué podemos hacer para saber cuél es la derecha y cuél es la izquierda?
- Aplican sus propias estrategias, si algunos nifios y nifias no ubiguen facilmente que esta a la derecha o a la
izquierda. Aprovechamos esta situacion para realizar una demostracion usando los brazos, junto con ellos, hacia la
derecha y hacia la izquierda.

Continuamos el juego hasta que todos logren desplazarse correctamente.

Una vez concluido el juego, reflexionamos con los estudiantes sobre sus estrategias y sobre cémo resolvieron el
problema.

- Preguntamos: al inicio del juego, ¢por qué no lograron ubicar la tortuga que va ala derecha?, ¢por qué no lograron
desplazarse correctamente hacia la izquierda?, ¢ qué los ayudd a seguir el juego correctamente?

- Dibujan sus manos en el cuaderno y sefialen cual es la derecha y cual es la izquierda.

- Plateamos otras situaciones - Trabajan con el cuaderno de trabajo de matematica pagina 8 del MED vy otros
gjercicios.

CIERRE: 10 min. Aprox.
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- Dialogamos con los nifios y las nifias sobre la clase del dia de hoy.
Preguntamos: ¢,qué aprendimos?, ¢para qué nos servird saber

cudl es la derecha y cudl es la izquierda?

- Tarea para la casa

- Resuelven ficha de trabajo.

\° B° Profesor de aula
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SESION DE APRENDIZAJE 05
UGEL N° 04
1.-DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin
AREA: Matematica
FECHA: -06-21 |
D te: - - -
GRADO ¥ SECCION: 194 Aprendemos a desplazarnos en diferentes direcciones
TITULO: |
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Competencias Desempefios

Resuelve problemas de forma, Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de

movimiento y localizacion. objetos y personas del entorno, y los expresa con material
concreto o bosquejos y desplazamientos, teniendo en cuenta
su cuerpo como punto de referencia u objetos en las
cuadriculas.

Enfoque Transversal ¢ Qué nos dara evidencias de aprendizaje?

Enfoque de derechos Realiza el recorrido en un espacio libre teniendo en cuenta su
cuerpo como punto de referencia y lo representa en cuadricula
con flechas.

111.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?
Prepara la ficha que usaran los estudiantes. Hojas de aplicacion

Chapas de gaseosa o semillas
Cuadernos, lapices y colores
IV.-MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO : 10 min. Aprox.

- Preguntamos si alguna vez han ido a comprar a la tienda. En razén a ello, usamos las chapas para resolver,
ensefiamos los puntos y plantea el siguiente problema: Carlos comento a sus compafieros que conoce una tienda
donde se pueden comprar todos los materiales para ambientar el aula. El mencioné como llegé alli: “Sali de mi casa
y caminé unos 12 pasos de frente hasta llegar al parque, doblé a la derecha y avancé unos 6 pasos hasta la posta,
luego doblé a la derecha y di 4 pasos; doblé a la derecha 4 pasos mas hasta llegar a la farmacia. De ahi doblé hacia
la izquierda y di 8 pasos; finalmente, doblé a la izquierda y avancé 3 pasos hasta llegar a la tienda”.

- Familiarizacién con el problema - Responden las siguientes preguntas: ¢de qué trata?, ¢qué palabras utilizé Carlos
para expresar su recorrido?, ¢ cudl fue su punto de partida?, ¢adénde tenia que llegar?, ¢por qué lugares pasé
Carlos en su recorrido?, ¢,qué les piden en el problema

Comparte el proposito de la sesion: HOY APRENDEREMOS A DESPLAZARNOS EN DIFERENTES
DIRECCIONES

?. - Proponemos normas de convivencia:

Levantar la mano para opinar.

Tener el micréfono apagado.

Respetar los acuerdos.

¢Para qué les servira en la vida diaria?-

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

- Preguntamos ¢,cémo vamos a resolver el problema?, ¢qué haremos primero?, ¢ qué debemos tener en cuenta para
empezar el recorrido?; una vez que tengamos el punto de partida, ¢,qué debemos tener en cuenta?; ¢ qué materiales
vamos a utilizar? - Realizan el recorrido cada uno de los grupos. La maestra lee el problema y cada vez que llegan a
un lugar colocan en el piso una lata.

- Se les pide que saquen sus materiales necesarios para el trabajo en clase: cajas de diversos tamafios, chapas de
diferentes colores, mondadientes, carteles pequefios en blanco, papelotes, plumones, papeles de colores, tijeras y
goma.

- Representan el recorrido con material concreto

e e e =] - Verbalizan correctamente el recorrido que representaron. Para ello,

— . preguntales: ¢de donde partié Carlos?, ¢por qué lugares pasd Carlos?, ¢cudl
s - fue el destino de Carlos?, ¢qué forma emple6 para desplazarse? Representan

P —— = de forma gréfica el recorrido, es decir, mediante un dibujo. Oriéntalos en esta
= = o s =] actividad formulando esta pregunta: ¢de qué manera podemos representar los
== ’L':'_._ -y, g pasos en el recorrido que se va a dibujar?

-
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- Recortan de diferentes formas los papeles de colores y que Casa de
escriban en ellos los lugares que correspondan, a fin de que Carlos
representen  correctamente el recorrido. Una posible
representacion seria la siguiente:

——p—p—p—p | PEMUE

Socializan sus representaciones

- Colocan fotos de los papelotes en el chat, para que puedan ser
observados mediante la técnica del museo.

- Reflexion y formalizacion

Planteamos preguntas que los orienten a consolidar sus
aprendizajes: ¢qué hicimos para desplazarnos en el patio?, ¢Qué palabras hemos utilizado?, ¢para qué hemos
realizado este recorrido? ¢,qué fue lo que mas les gustd?; ¢ tuvieron alguna dificultad?, ¢ cual?

e

Posta

- 1.° Para representar un recorrido, podemos ayudarnos de un bosquejo.

- 2.°% Para realizar in bosquejo, debemos tener puntos de referencia.

- 3.% Para expresar los desplazamientos, utilizamos las palabras “izquierda”, “derecha”, “de frente”.
— 4.°: Un recorrido puede ser expresado por pasos.

- Representan las flechas que nos indican direccion:

Orientamos a los estudiantes para que anoten en sus cuadernos lo
concluido - Planteamos otros problemas

<3| =>

Hacis by ngeienda | Haci b desecea Hacia aiss Hiacis 3 bags

CIERRE: 10 min. Aprox.

Planteamos algunas preguntas para propiciar la reflexién sobre lo aprendido; por ejemplo: ¢cémo han aprendido?,
¢qué estrategias utilizaron?, ¢les dieron resultados?, ¢modificarian sus estrategias?, ¢cémo?; ¢para qué les servira
lo que han aprendido

Ve B° Profesora de aula
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e G IS SESION DE APRENDIZAJE 06
UGEL N° 04 il
|-DATOS INFORMATIVOS @
INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin PS>
AREA: Matemaética <
FECHA: -06-21
Docente: , UBICAMOS OBJETOS SEGUN SU POSICION,
GRADO Y SECCION: 1°A CERCA - LEJOS
TITULO:
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
Competencias Desempefios
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
Enfoque Transversal ¢ Qué nos daréa evidencias de aprendizaje?
Enfoque de derechos Resuelven hojas de aplicacion
Resuelven ejercicios en el cuaderno reconociendo su posicién cerca —
lejos.
1Il.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesiéon?
PPT de la sesién de clase Hojas de aplicacion
Preparar el libro de matemética Cuaderno
Tijera

Hojas con imagenes
IV.-MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO : 10 min. Aprox.

Se les pide a los nifios que identifiquen éDdnde se encuentran sus compafieros? éEstan cerca o lejos? éDonde se
ubica el colegio? ¢Cerca o lejos de sus casas? Escribimos sus respuestas y subrayamos las respuestas cerca- lejos
Comparte el propdsito de la sesidn: Hoy nos orientaremos en la posicion cerca- lejos

Proponemos normas de convivencia:

Levantar la mano para opinar.
Tener el micréfono apagado.

Respetar los acuerdos.

éPara qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

Planteamos el siguiente problema:

Un dia de verano, Daniel invitd a sus amigos Oscar, Jests y Martin a jugar fulbito. El llevaba la pelota, y en un momento,
se dio cuenta de que Oscar estaba lejos del grupo y le pidié a Jesus, quien estaba cerca, que lo apresurara.
Coloca el nombre sobre cada uno de los 4 amigos.

e iComo se llama el nifio que esta con gorro?

e Pinta de verde su camiseta.

e  ¢Quién es Oscar?

- Guiamos la comprension del problema y preguntamos
hicieron los niflos?

éQué

Ayudamos a proponer estrategias de solucion, mediante las siguientes preguntas ¢ Donde estaban los nifios? ¢Qué
hacemos para resolver el problema?

e Acompaiamos a todos en la ejecucion de sus estrategias y les damos libertad para solucionar el problema.
Guiamos a cada uno de los grupos mediante preguntas ¢Coémo se llama el nifio que esta con gorro?

e Pinta de verde su camiseta.

e ¢Quién es Oscar?
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Luego de representan con el material concreto y realizan las representaciones graficas, los nifios y nifias escriben
en su hoja de aplicacién lo que hicieron.

Formalizacidn y reflexion de los aprendizajes Preguntamos a los estudiantes ¢ Cdmo han podido ubicar las
nociones cerca — lejos? ¢ Qué significa cerca? ¢ Qué significa lejos? Y luego se explica con el siguiente ejemplo:

Resuelven otros problemas

1. Manuelito agrupa sus carritos como se muestra en la fi gura. Colorea 4 que estén lejos y encierra con un lazo
los que estén cerca.

Grifico(D) , s
/s WU~ s &
Eo-—o Go-9
AT
Ep-—9 <
R A
o3 oo
CIERRE: 10 min. Aprox.

- Los estudiantes hacen un recuento de lo trabajado en la sesidn, indicando lo que mas les gustd, lo que les parecié
dificil y por qué les parecio dificil. Para valorar el aprendizaje de los nifios y nifias, planteamos algunas preguntas
como estas: ¢Qué aprendieron hoy sobre las nociones cerca - lejos? ¢Para qué les servira lo aprendido?

- Tarea para la casa: Resuelven una ficha de extension.

Ve Be Profesor de aula
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Ministerio de Educacion

T

| UGELN®04 SESION DE APRENDIZAIE 07
1.-DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin
AREA: Matemaética
FECHA: __ 0621
Docente: . Nos desplazamos en cuadricula utilizando flechas.
GRADO Y SECCION: 12A bt > ; s
TITULO:
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
Competencias Desempefios
Resuelve problemas de forma, movimiento y Establece relaciones entre los datos de ubicacién y recorrido
localizacién de objetos y personas del entorno, y los expresa con
material concreto o bosquejos y desplazamientos, teniendo
en cuenta su cuerpo como punto de referencia u objetos en
las cuadriculas
Enfoque Transversal ¢, Qué nos dara evidencias de aprendizaje?
Enfoque de derechos Realiza el recorrido en una cuadricula teniendo en cuenta
un punto de referencia y resuelve una ficha.

111.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

Preparar los materiales para trabajar Hojas, plumones
- Ficha de trabajo

IV.-MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO : 10 min. Aprox.
Participan en el siguiente juego: - La docente sefiala una cuadricula en el PPT que representa el suelo del aula o
del patio.

sobre la cuadricula realiza el recorrido. Ejemplo: Tres pasos adelante, dos pasos a la derecha, etc

Responden preguntas: ¢ Qué debemos tener en cuenta para caminar sobre la cuadricula? ¢ hacia qué lados hemos
caminado? ¢fue féacil realizar el ejercicio? ¢ Por qué?

Comparte el propésito de la sesién: “HOY APRENDEREMOS A DESPLAZARNOS EN CUADRICULAS”

- Proponemos normas de convivencia:

Levantar la mano para opinar.

Tener el micr6fono apagado.

Respetar los acuerdos.

¢ Para qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

Planteamos el siguiente problema: Luis quiere llegar a los servicios higiénicos del colegio ¢Qué desplazamiento
debe recorrer? Tres pasos adelante, dos pasos a la derecha, etc.

- Familiarizacién con el problema - Responden los siguientes problemas ¢,de qué trata el problema? ;A donde
quiere ir? ¢ Qué camino recorrerd? ¢podremos tener diferentes desplazamientos? ¢por donde llegaria mas rapido
al bafio? ¢ por un camino largo o corto? - Busqueda y ejecucion de estrategias
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- Preguntamos ¢,cémo vamos a resolver el problema?, ¢qué haremos primero?, ¢ qué debemos tener en cuenta
para empezar el recorrido?; una vez que tengamos el punto de partida, ¢qué debemos tener en cuenta?; ¢qué
materiales vamos a utilizar?

- Primero lo hacen en forma vivencial y luego en forma grafica. - Dibujan una cuadricula como la siguiente y trazan
el recorrido.

- Verbalizan correctamente el recorrido representado segun las flechas utilizadas.

Socializan sus representaciones

- Colocan los papelotes en un lugar visible como en la pizarra o en algun otro lugar, para que puedan ser
observados mediante la técnica del museo. Asimismo, un par de voluntarios de un par de grupos pasara a
compartir sus aprendizajes.

- Reflexién y formalizacion - Planteamos preguntas que los orienten a consolidar sus aprendizajes: ¢, qué hicimos
para desplazarnos en el patio?, ;,Qué palabras hemos utilizado?, ¢para qué hemos realizado este recorrido? ¢ qué
fue lo que mas les gustd?; ¢tuvieron alguna dificultad?, ¢,cual?

- Para cambiar de posicién y desplazar objetos en plano debes tener en cuenta estos simbolos.

ﬁaﬂlb@ @ abajo > derecha Izquieru}a

cuadernos lo concluido. - Resolvemos problemas.

Orientamos a los estudiantes para que anoten en sus

CIERRE: 10 min. Aprox.

- Planteamos algunas preguntas para propiciar la reflexion sobre lo aprendido; por ejemplo: ¢cémo han
aprendido?, ¢,qué estrategias utilizaron?, ¢les dieron resultados?, ¢ modificarian sus estrategias?, ¢cémo?; ¢ para
qué les servira lo que han aprendido?

- Tarea para la casa - Resuelven ficha de extension.

Ve Be Profesor de aula
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e o IR SESION DE APRENDIZAIE 08
UGEL N° 04
1.-DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin 57 2
AREA: Matemaética
FECHA: -06-21 X -
Docente: Usamos estrateglas para comparar cantidades
GRADO Y SECCION: 1°A
TITULO:
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
Competencias Desempefios
Resuelve Problemas de cantidad Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico
(numeros, signos y expresiones verbales) su comprension del
namero como ordinal al ordenar objetos hasta el décimo lugar, del
nimero como cardinal al determinar una cantidad de hasta 50
objetos y de lacomparacién y el orden entre dos cantidades
Enfoque Transversal ¢ Qué nos daréa evidencias de aprendizaje?
Enfoque de Derechos Emplea procedimientos para contar y comparar cantidades de
hasta 20 objetos. Elaboray usa estrategias.

111.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?
Solicita la autorizacién de salida de la IE. Elabora una . Cinta numérica del 1 al 5y figuras de frutas. Regla, lapiz,
hoja de registro (ver Desarrollo). Ten listos todos los colores y cinta adhesiva. Regletas de colores y material
materiales que se usaran en las actividades. Revisa la Base Diez. Monedas y billetes didacticos. Palitos de
pagina 59 del libro Matematica chupete, semillas, chapitas, botones u otros materiales de

conteo. Lista de cotejo.
IV.-MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO : 10 min. Aprox.

Comienza la sesién conversando con los estudiantes sobre la encuesta y la tabla de conteo elaborada en casa.
Recoge los saberes previos. Para ello, presenta varias colecciones ordenadas o desordenadas (con material
concreto o con dibujos) y pregunta: ¢,cuantos objetos hay en cada colecciéon?, ¢dénde hay mas?, ¢dénde hay
menos?, ¢cémo lo supieron? Por ejemplo

Comparte el propésito de la sesién: hoy realizaran Ia.\‘—.:.\ [l[””]l][””]l] ///W una
visita al mercado para averiguar los precios de las N P = frutas
y aprenderan a contar y a comparar cantidades de hasta
20 objetos utilizando diversas formas.

Cumplir con los acuerdos para hacer el trabajo de campo. Dirigir la palabra con respeto a todas las personas.
¢Para qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

Propdn el siguiente problema:

Lee con ellos el problema para facilitar su comprension.
Pregunta: ¢en qué consiste la actividad?, ¢,qué se pide?, ¢para
qué?, ¢ qué necesitan? Acompafia el desarrollo de la actividad
3 - apoyandolos en lo que sea necesario, pero sin tomar acciones
‘ 4 % “ﬁj ﬁ por ellos. Sugiere la participacion de forma ordenada. Si la
i vendedora o el vendedor ya dio los precios, no deberan volver a
hacer la misma pregunta. Se trata de recoger informacion
) } puntual. Monitorea la visita en funcién del objetivo de la misma.
Luego, repraserten |os predos coh mohedas 3 esoiber coh palabras . . . .
ka ran i) de eiaris e rlacct coda s, Findiments, o dets loc Verifica que llenen la hoja de registro a medida que obtengan los
predos de las frutas de merar a mazor. datos.

Eb [ vizits & mercada, sverighen los precics de slglraes frutss,
andbenlos o Lha ok de registro ¥ colnparanlos.

Precios de lns frutes

Pide que verifiguen los precios obtenidos en el mercado y
acuerden las estrategias que van a utilizar para resolver el problema.
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Incentiva en los estudiantes el uso de monedas (de juego) para la representacion de los precios de las frutas y su
comparacion. Observa el llenado de la hoja de registro entregada a los estudiantes. Da el tiempo necesario para que
la completen o reordenen si fuera el caso. Verifica la coherencia en los precios de las frutas y la correcta ubicacion de
las monedas en la hoja, las que deben estar pegadas en la
casilla correspondiente. Esta puede ser una forma de |
representar los precios en una tabla de datos:

Precios de kas frutas

= ) | % | @ | &
Orienta la escritura y lectura de los precios en palabras, en ! - ! ‘ ! LS x

concordancia con la denominacion de las monedas de nuestro 2T 2SR EBE® .... ’
sistema monetario. Indica que los escriban en su ” .. _Q_

cuaderno.Promueve la exploracion de la hoja de registro.

Pregunta: ¢cuanto cuesta la papaya?, ¢cudl es la fruta mas z
cara?, ¢cudl es la fruta mas barata?, ¢cuél es el precio de una TP R R w—— Ee— E— T
naranja? Solicita que hallen la solucién al problema planteado. rocn | pucvos | sucwos | nuevos | nuevos | pecuo

sol sales soles soles soles =ol

Facilita la comparacion mediante la manipulacion de material
concreto y brindales el tiempo necesario para que realicen

la actividad. Por ejemplo:
Con monedas:

A partir de los valores numéricos de las regletas de colores,
orienta la representacion en la cinta numérica y la
comparacioén entre los nimeros.

1t [z | 3 ] a 5
@ 6 & § »

Promueve la verbalizacion de las relaciones encontradas, por ejemplo: “5 es mayor que 4, por eso la pifia es mas cara
que la papaya”; “2 es menor 3, por eso la manzana cuesta menos que la chirimoya”; “El precio de la pifia es mayor que
el precio de la chirimoya, porque 5 es mayor que 3”. Pregunta: ¢ qué fruta cuesta mas que la papaya?, ¢cual es la fruta
que cuesta mas que todas?, ¢ qué precio se pagara por un platano?, ¢ qué frutas cuestan igual? Formaliza lo aprendido
a partir de preguntas: ¢para qué sirve el conteo?, ¢ para qué se realizan comparaciones de cantidades?, ¢como se
hace?, ¢qué significa que una cantidad sea mayor que otra? Escribe en la pizarra o en un papelote seis nimeros entre
1y 20y comparalos.

¢ 999
& 0060

%
| ® ®
é @

“ @

Propicia la reflexion sobre el proceso seguido en la obtencién de los precios, su registro y comparacion. Pregunta:
¢como se sintieron al realizar la actividad fuera del aula?, ¢y dentro de ella?; ¢fue facil o dificil resolver la situacion
planteada?, ¢ qué hicieron primero y qué después?; ¢ han tenido alguna dificultad?, ¢ cual?, ¢la han superado?, ¢,c6mo?

CIERRE: 10 min. Aprox.

Revisa conjuntamente con los estudiantes el logro del propdsito de la sesién. Haz preguntas que te permitan
promover la valoracion de su proceso de aprendizaje: ¢qué han aprendido?, ¢cémo lo han aprendido?; ¢han tenido
alguna dificultad?, ¢cudl?, ¢la han superado?, ¢cOmo?; ¢para qué les servird lo que han aprendido?

Ve B° Profesora de aula




SESION DE APRENDIZAJE 09

1.-D TOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin
AREA: Matemaétcia
FECHA: -06-21 Docente: |
GRADO Y SECCION: 1°A .
HULO: Ordenamos por grosor nuestros materiales
T
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
Competencias Desempefios
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos, colores,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO disefios, sonidos 0 movimientos) o entre cantidades que aumentan
regularmente, y los transforma en patrones de repeticion o en
patrones aditivos.
Enfoque Transversal ¢ Qué nos dard evidencias de aprendizaje?
Enfoque de derechos Hojas de aplicacién
Experiencia usando plastilina.

11l.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?
. Forra una caja con papel de regalo. o Caja de regalo, libros, plastilina.
. Busca libros del mismo tamafio pero de diferente . Papelotes, plumones, crayolas, colores, cajas,
grosor, y colécalos dentro de la caja. regletas, cinta de embalaje.
. Escribe el problema en un papelégrafo. o Fichas de trabajo.
. Habilita el sector de la biblioteca. D Lista de cotejo.
IV.-MOMENTOS DE LA SESION:
INICIO : 10 min. Aprox.

Plantea las siguientes preguntas, a fin de recoger los saberes previos de los estudiantes: ¢qué hicieron en la clase
anterior?, ¢resolvieron problemas?, ¢qué es lo que mas le gusté de la actividad?, ¢les parecid dificil?, ¢ por qué?,
etc.

Comparte el propésito de la sesion: En esta sesion se espera que los nifios y las nifias aprendan a ordenar
objetos seguln su grosor, con materiales concreto y gréfico.

¢ Para qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

Pide a los estudiantes que te ayuden a descubrir lo que hay dentro de la
caja.

¢ Qué hay dentro de la caja de regalo?, ¢ Qué forma tienen los libros?,
¢ Tendran el mismo tamafio?, ¢son del mismo grosor?

7
i

* Presenta a los estudiantes el siguiente problema:

¢,Cémo podemos ordenar los libros en la biblioteca?

» Facilita que los nifios y nifias comprendan el problema, a partir de las
siguientes preguntas: ¢ donde puedes ordenar los libros?, ¢ todos los li-bros
tienen el mismo tamafio?, ¢cémo los podemos ordenar?, etc.

» Invita a los estudiantes a que vayan al sector de la biblioteca y busquen
un lugar adecuado para colocar los libros.

Blsqueda y ejecucion de estrategias, a través de las siguientes preguntas:
Jtodos los libros son del mismo tamafio?, ¢donde los ordenaran?, ¢cémo
los ordenaran?, ¢,cémo colocaran cada libro?, etc.

. Orlenta aque ordenen Ios libros de la forma que quieran y luego haz mas preguntas: ¢co6mo han ordenado
los libros?, ¢ dénde esta el libro méas grueso?, ¢y el mas delgado? ¢ Han ordenado del més grueso al mas delgado
o del méas delgado al mas grueso? Permite que usen su propio lenguaje al explicar.

* Una vez ordenados los libros, reparteles las plastilinas y pideles que re-presenten con ellas cada libro.
Luego, haz que las ordenen de otras maneras.
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Una vez que hayan representado con la plastilina, reparteles la ficha de trabajo (anexo 2) y pideles que dibujen.
Reconoce y valora sus aciertos, felicitandolos.

Guialos hacia otra forma de representacién. Para ello, usa los libros y muéstrales otras formas de ordenamiento.
Observa el ejemplo.

Cuando hayan terminado de dibujar en sus fichas, indicales que tienen que socializar sus representaciones.
Para ello, organiza a cada grupo de estudiantes para que muestren sus representaciones y realiza las siguientes
preguntas: ¢,qué han dibujado?, ¢tendran el mismo tamafio?, ¢cémo los han ordenado?, ¢se puede ordenar de
otra forma?, ¢como?, ¢ qué tuvieron en cuenta para poder dibujar? Permite que usen su propio lenguaje para
dar sus explicaciones. Al concluir cada exposicion, agradece la participacion de cada nifio.

Formaliza, junto con los estudiantes, lo aprendido. Para ello, preguntales qué deben de tener en cuenta para
ordenar objetos.

Susana quiere guardar sus lapices.

A | A

j

¢De qué manera puede ordenarlos?

Menciona que “los objetos se pueden ordenar por grosor: de delgado a grueso o de grueso a delgado. Ademas,
se pueden ordenar en varias posiciones”. Observa el ejemplo.
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Planteamos otros problemasRecorta los lapices y ordénalos en cada recuadro. Luego, pégalos y explica como
los ordenaste.

CIERRE: 10 min. Aprox.

. Propicia el recuento de las acciones que realizaron para resolver el problema. Luego, plantea algunas
preguntas como las siguientes: ¢,qué aprendieron hoy sobre ordenar objetos?, ¢c6mo pueden ordenarlos?, ¢qué
deben tomar en cuenta para ordenar objetos?, ¢cOmo se sintieron?, ¢les gusto la sesion?, ¢por qué?, ¢ para qué
les servira lo aprendido?, ¢ dénde usaran lo aprendido?, etc.e Realiza la autoevaluacion de las normas de
convivencia. Para ello, realiza las siguientes preguntas: ¢cumplimos las normas?, ¢ por qué?, ¢,qué podemos hacer
para poder cumplir mejor las normas?, etc.

Ve B2 Profesora de aula
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Ministerio de Educacion

UGEL N° 04 SESION DE APRENDIZAJE 10

1.-DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin
AREA: Matematica
FECHA: - 06-21 Docente:
GRADO Y SECCION: 12A .
. Calculamos la cantidad de huevos
TITULO: |
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
Competencias Desemperfios
Problemas de cantidad Establece relaciones entre datos y acciones de agregar, quitar
y juntar cantidades, y las transforma en expresiones numéricas
(modelo) de adicién o sustraccion con nimeros naturales hasta
20
Enfoque Transversal ¢ Qué nos dara evidencias de aprendizaje?
Enfoque de derechos Hojas de aplicacion, representaciones usando material
concreto.

111.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

;Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
< &

sesion?
Preparar los materiales, realizar el tablero 100 Chapitas, multibase, tablero 100

IV.-MOMENTOS DE LA SESION:
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INICIO : 10 min. Aprox.

Comparte el propoésito de la sesion: Hoy resolveran problemas de adicion
¢ Para qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

Reto 1 Lee la siguiente situacion.

n una canasta, habia 24 huevos que pusieron las gallinas
e la granja. Hoy, Percy y Aby recogieron22 huevos mas

e los nidos y los pusieron en la misma canasta.

Cuantos huevos hay en total?

2.- Responde las siguientes preguntas:

¢, Cuantos huevos habiaenla ¢, Cuantos huevos mas ¢, Qué nos pide el problema?
canasta? recogieron Percy y Aby?

Subrayaen el problema

.- Piensa y disefia una estrategia: a) ¢Qué materiales te ayudara a resolver el problema? Marca con
uh (X).

15 (16 | 17
25 | 26|27
35 | 36|37

2122 |23
332|333
41|42 |43
51|52 |53
61|62 |63

| 72|73
. 81|82 |83

9192 |93

55 | 56 | 57
65 | 66 | 67
75|76 |77
85 | 86| 87
95 |96 | 97

59
69
79
89
99

&
g(8(3|38|8|8|8|8|=

HEEEBEEBEEER
HHEEEEHEELEEE

-
o
L=

b) ¢Quéaccién debes realizar pararesolver el problema? PINTA

I SEPARAR I I JUNTAR

4.- Aplica las estrategias siguiendo las indicaciones:

a) Representa utilizando el tablero 100.

O Primero, debes marcar en el tablero la cantidad
inicialde huevos que habia en la canasta.
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U Apartir del nimero que
marcaste enel tablero, ;Qué
debes hacer para
representar los 22

U huevos que se recogid y se
Avanzar Retroceder

puso en la canasta?

¢Por qué?

ICantidad inicialde ICantidad de huevosque ICantidad finalde
huevos recogieron huevos

U Despuésde
desplazarte en el
tablero, ¢en qué
ndmero te

ubicaste?, @

¢ Por qué?

b) Realiza la operacion en el tablero del valor posicional.

5.- Completa el siguiente cuadro para registrar lascantidades.

En la canasta hay

6.- Darespuesta al problema. ¢ Cuantos huevos

.- Realizala operacién en el tablero del valor posicional.

(Quedan

5.- Completa el siguiente cuadro para registrar lascantidades.

6.- Darespuesta al problema. ;Cuantos huevos quedan?
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Reto 2.- Lee la siguiente situacion.

r

En la canasta habia
46 huevos de gallina,
el tio de Percy y Aby
| vendioé 25 huevos.
éCuantos huevos
quedan?

\

2.- Responde las siguientes preguntas:

¢Cuantos huevos vendio el tiode |¢Qué nos pide el problema?

Aby y Percy?

¢ Cuantos huevos habia
dentro de la canasta?

Subraya en el problema

3.- Piensa y disefia una estrategia: a) ¢;Qué materiales te ayudara a resolver el problema? Marca con
uh (X).

o o0 O

b) ¢ Qué accidn debes realizar pararesolver el problema? PINTA

I JUNTAR I

I SEPARAR I
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4.- Aplica las estrategias siguiendo las indicaciones: i1 213l als el 7138 50
a) Representa utilizando el tablero 100. Mj12 13114118 116117118 119120
21|22 |23|24| 25 (26|27 28 [29 | 30
O Primero, debes marcar enel 311321331341 35136137] 38 |39 40
tablero la cantidad totalde huevos 41142 /43144145 146147 43 | 49| SO
que habia en lacanasta. 51|52 53|54 55 56|57 | 58 |59 | 60
61|62 |63|64| 65 66|67 | 68 |69 | 70
U A partir del nimero que marcaste enel tablero, Mjr2)vajral 79| 76177178 179) 80
; Qué debes hacer para representar los 25 31182 /93/9841 89 1961871381891 99
¢Que de P P 91|92 93|94 95 (96| 97 | 98 | 99 | 100
huevos que Se
vendi?
Avanzar Retroceder
JPor qué?
O Después de desplazarteenel
tablero, ¢en qué nimero te
ubicaste?.
CIERRE: 10 min. Aprox.
7.- Evallatus aprendizajes.
Criterios ILo logré Necesitoayuda
|Representé las cantidades y acciones en el tablero 100.
Expliqué las acciones de agregar o quitar
cantidades empleando el tablero 100.
Calculé la cantidad de animales mediante la
adicion y sustraccion.

Ve Be ) Profesora de aula
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Ministerio de Educacion

UGEL N° 04 SESION DE APRENDIZAJE 11

1.-DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin
AREA: Matemdtica
FECHA: -06-21 Docente:
GRADO Y SECCION: 12A Cuidamos nuestra salud aprovechando los
TITULO: e
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
Competencias Desempefios
RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE Lee la informacion contenida en tablas de frecuencia simple
DATOS E INCERTIDUMBRE (conteo simple), pictogramas horizontales y graficos de barras
verticales simples; indica la mayor frecuencia y representa los
datos con material concreto o grafico
Enfoque Transversal ¢Qué nos daréa evidencias de aprendizaje?
Enfoque de derechos Transita de una representacion a otra (por ejemplo: de listas
a tablas de conteo) usando material concreto.

111.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

;Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
< &

sesion?
Ten listos todos los materiales que se usaran en el Papelote con lista de datos (ver desarrollo).Papelotes,
desarrollo de las actividades. plumones, lapiz, colores, regla, papel cuadriculado y cinta

adhesiva.Material Base diez y regletas de colores

IV.-MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO : 10 min. Aprox.

Empieza la sesién conversando con los estudiantes sobre la tarea encargada en la sesion anterior. Invitalos a
hablar sobre las frutas que ganaron la votacion. Pide a uno o dos voluntarios que compartan el grafico de barras
que han elaborado. Recoge los saberes previos de los nifios y las nifias mediante preguntas, por ejemplo: ¢qué se
necesita para elaborar una tabla de conteo?, ¢para qué sirve?; ¢con qué datos se construye un grafico de barras?
Comparte el proposito de la sesion: hoy aprenderan a trasladar la informacion de listas a tablas de conteo y a
gréaficos de barras. Acuerda con los estudiantes normas de convivencia que favorezcan el aprendizaje en un
ambiente propicio. Participar en las actividades con interés. Respetar el turno para dar una opinion.
¢Para qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.
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Planteo el siguiente problema:

Rosa presentd de esta manera el resultado de la encuesta para saber con qué frutas se va a
preparar la ensalada:

Resultados de la encuesta

Juan Rosa Jorge | Sandra | Elena Raul Luis Mary hvan Sadl Sofia Iris:

Platano Platano | Platano Platano | Platano | Plitano Platano | Platano | Platano
Fresa Fresa Fresa Fresa Fresa Fresa
Papaya Papaya | Papaya Papaya | Papaya | Papaya Papaya | Papaya @ Papaya @ Papaya
Naranja = Maranja Naranja Maranja | MNaranja | Maranja Maranja
Pifia Pifia Pifia Pifia

Organicen en una tabla de conteo y en un gréfico de barras los datos que se muestran en la
lista. jCon qué frutas se elaborara la ensalada?

*Sefala que la ensalada contendra tres clases de frutas, las que seran elegidas por orden de preferencia.

Construye en la pizarra o en un papelote la lista mostrada, y preséntala a los estudiantes. Ayladalos en la comprension
del problema. Lee junto con ellos el enunciado y pide que revisen la lista. Formula algunas preguntas, por ejemplo:
Jqué presentd Rosa?, ¢qué se pide?, ¢qué se hara con la informacion mostrada en la lista?, ¢,qué haran primero?,
¢y después?, ¢lainformacion es suficiente?

Promueve la busqueda de estrategias. Brindales un tiempo adecuado para que analicen la lista con los resultados de
la encuesta. Oriéntalos con preguntas como las siguientes: ¢servird contar el nimero de votos que tiene cada fruta?,
Jpor qué?; ¢sera mejor utilizar otras formas para comunicar los resultados?, ¢cudles?, ¢por qué?

Solicita la formacién de grupos con cuatro o cinco participantes. Pide que intercambien opiniones sobre la actividad
gue van a realizar y las estrategias a utilizar.

Guialos en la elaboracion de la tabla de datos a partir de la lista. Sugiere el uso del formato de la sesién anterior, pero
dales la libertad de proponer otros. Observa la coherencia y brinda los alcances necesarios si el caso lo requiere.
Estas pueden ser las tablas de conteo elaboradas con los datos de la lista:

Resultados de la votacién

Frutas Ne de Votos
Plitano
Papaya
Fresa
Naranja
Pifia

Resultados de la votacion
Platano Papaya Fresa Naranja Pifia

N2 de
Votos

iCudl esa fruta preferica por los estudiantes? ‘

éA qué fruta le corresponden 7 votos?

‘ Formar torres en papel cuadriculado, coloreando las casillas de acuerdo a la representacion con el
éCuantos votos ha obtenido la fresa?

' material concreto y la tabla de conteo.

£Qué fruta ha obtenido el menor puntaje?
Represento con el material Base Diez

‘ 11

BN WAL N ®

Platano Papaya Fresa Naranja Pifia

Solicita que comparen sus torres con las de sus compafieros, y si hubiera diferencias indica que las revisen y hagan
las correcciones necesarias. Recuérdales que la Ultima representacion realizada es un gréfico de barras. Plantea
estas preguntas: ¢,qué frutas han sido elegidas en los tres primeros lugares?, ¢cémo lo saben?; ¢ cuantos estudiantes
han preferido la fruta que ocupa el primer lugar?; ¢ cuantos estudiantes han participado en la encuesta?; ¢ qué frutas
no seran consideradas para preparar la ensalada?, ¢por qué?; ¢con qué frutas se preparara la ensalada?, ¢ por qué?

Formaliza lo aprendido a través de preguntas: ¢ para qué sirven las encuestas?; ¢qué son los datos?; ¢de dénde
surge una tabla de conteo?, ¢,como se elabora?, ¢ para qué se utiliza? Escribe en la pizarra o en un papelote una
tabla de conteo sencilla y complétala con los estudiantes.
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Propicia la reflexion sobre el proceso seguido en la elaboracion de la tabla de conteo a partir de una lista, y su utilidad
en la elaboracién e interpretacion de un grafico de barras. Pregunta: ¢,como se sintieron al realizar las actividades?,
¢fue féacil o dificil resolver la situacion planteada?, ¢qué hicieron primero y qué después?, ¢han tenido alguna
dificultad?, ¢cual?, ¢cémo la han superado?

Plantea otros problemas

Propdn a los estudiantes que apliquen una encuesta a sus compafieros de aula sobre un tema de su interés y anoten
la informacion en una lista. Luego, deberan elaborar la tabla de conteo con esos datos

CIERRE: 10 min. Aprox.

Revisa conjuntamente con los estudiantes el logro del proposito de la sesién. Haz preguntas que te permitan
promover la valoracion de su proceso de aprendizaje: ¢, qué han aprendido?, ¢,cémo lo han aprendido?; ¢han tenido
alguna dificultad?, ¢cudal?, ¢la han superado?, ¢cémo?, ¢ para qué les servira lo que han aprendido? Congratulalos
por el buen trabajo realizado. Animalos a que se feliciten entre ellos

e Be Profesor de aula
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SESION DE APRENDIZAJE 12
UGEL N° 04
1.-DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin
AREA: Matematcia
FECHA: -07-21 Docente:
GRADO Y SECCION: 1A
PR, Juntamos para sumar
TITULO:
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
Competencias Desempefios
Resuelve Problemas de cantidad Establece relaciones entre datos y acciones de agregar, quitar

y juntar cantidades, y las transforma en expresiones numéricas
(modelo) de adicién o sustraccién con nimeros naturales hasta

20
Enfoque Transversal ¢, Qué nos dara evidencias de aprendizaje?
Enfoque de derechos Resolveran problemas con cantidades de hasta 10 objetos,

con el uso de material concreto o pictérico

III.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

;Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
< H

sesion?
Preparalaficha que usaran los moderadores para Libro Comunicacion 4. Cuaderno de trabajo. Carteles con
guiar el didlogo. Fotocopia la secuencia de la planificacion de la unidad. Fichas para la reflexién final.

sesiones para cada estudiante. Prepara el

papeldgrafo con el planificador de la unidad.

Fotocopia las fichas paralareflexion final.
IV.-MOMENTOS DE LA SESION:
INICIO : 10 min. Aprox.

Recoge los saberes previos de los estudiantes sobre la nocién de la suma como juntar. Para ello, proporciénales
materiales concretos como piedritas, chapitas, semillas, etc., e indicales que realicen acciones de juntar para
hallar la cantidad total. Por ejemplo: tomen 5 semillas, luego 4 semillas. ¢ Cuantas semillas tienen ahora?
Es probable que algunos estudiantes realicen el conteo de las semillas, o las junten para saber cuantas hay.
Observa y registra las acciones que realizan para saber cuantas semillas hay.
Comparte el proposito de la sesion: : En esta sesion los nifios y las nifias aprenderan aresolver
problemas con cantidades de hasta 10 objetos, con el uso de material concreto o pictérico

¢ Para qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.

Los nifios del primer grado se pusieron a jugar “El I
tumbalatas”. En el primer juego derribaron 5 latas y en I
el segundo, 4 latas, ¢Cuéntas latas derribaron en total?

' I
L e e e e e e e — o

LEO Y COMPRENDO DEL PROBLEMA

Lee nuevamente el problema y realiza preguntas para asegurar que
comprendan: ¢A qué jugaron los nifios?, ¢ Cuéntas latas
derrumbaron en el primer juego?, ¢, Cuantas latas derrumbaron en el segundo juego?, ¢Qué nos piden averiguar?
BUSCO ESTRATEGIAS

Orienta a los estudiantes para que planteen sus estrategias de solucion.

Preguntales: ¢Qué haran para saber cuantas latas hay en total?, ¢ Con qué materiales pueden resolver el
problema?

Responde:

¢ Cuéntas latas derrumbaron en el primer juego?

¢cuantas latas derrumbaron en el segundo juego?

COMPLETO
Usar el material concreto para representar las cantidades.
Luego en forma gréfica y simbdlica.
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Primmer juego. segundo juego.

' v

1 =1 1 =1 [

RECUERDA
¢ Qué problema solucionaron?, ¢ Qué objetos utilizaron para solucionar el juego?, ¢ Qué hicieron para saber
cuantas latas derrumbaron en total?

Cinco latas Siete latas Total de latas
derrumbadas en el derrumbadas en el derrumbadas.

T R—

[ Jossnnnveiass
-
T E————

total /{ﬁ
\»>¢?

=

Téerminos

Sury

#x

P
=2 4 R 3 B 7“‘7 3
- D

signo mas

) e et et et e
DIALOGA Y REFLEXIONA

¢ Qué hicieron?, ¢ Los materiales usados les ayudaron a solucionar el problema?, ¢ Como? Felicitalos.
PLANTEA OTROS PROBLEMAS

Maria ordena el sector de materiales, y encuentra sueltas 3 semillas de eucalipto y 4
semillas de girasol, ;cuantas semillas sueltas encontr6?

En tu cuaderno copia el problema, resuelve representando graficamente y simbdélicamente.

CIERRE: 10 min. Aprox.

¢, Qué aprendimos hoy? ¢ Coémo se sintieron cuando lograron resolver el problema? ¢ En qué casos de la vida
diaria pueden utilizar lo aprendido?

¢ Qué hicieron para saber cuantas latas derribaron en total?, ¢ Fue facil comprender el problema?, ¢ Por qué?
Felicitalos por el trabajo realizado.

Profesor de aula
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Ministerio de Educacion

UGEL N° 04 SESION DE APRENDIZAJE 13

T

1.-DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin
AREA: Matematcia
FECHA: -07-21 Docente:
GRADO Y SECCION: 1A . . .
; Representamos varias veces un mismo patron.
TITULO: :
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
Competencias Desempefios
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos,
EQUIVALENCIA'Y CAMBIO colores, disefios, sonidos o movimientos) o entre cantidades
que aumentan regularmente, y los transforma en patrones de
repeticion o en patrones aditivos.
Enfoque Transversal ¢, Qué nos dara evidencias de aprendizaje?
Enfoque de derechos Identificaran las regularidades, para continuar patrones”.

I1.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
sesion?

Preparar sus materiales para el desarrollo de la Chapitas de colores, botones, hojas de aplicacion.

sesion.

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

IV.-MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO : 10 min. Aprox.

° Responde las siguientes preguntas: ¢ Conocen estos materiales?, ¢ Recuerdan el nombre de alguno de
ellos?, ¢ De cuantos colores hay?, ¢Qué formas tienen?

e Realizamos un juego muy divertido, y que por ello deben de estar muy atentos, para comprender lo que
tienen que hacer.

Jugamos a ¢Quién sigue?
¢, Qué necesitamos?

e Tapas de gaseosa de diferentes colores.
o Figuras de botones de diferentes colores y tamafios.

¢Cémo nos organizamos?

¢,Como jugamos?

- - ‘ \

e Gana el jugador gue hace un patréon més largo.

Comparte el proposito de la sesion: “Hoy aprenderemos a identificar las regularidades, para continuar patrones”.

¢Para qué les servira en la vida diaria?

DESARROLLO: 70 min. Aprox.
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Dibuja el patron que formaste

Con todo el grupo

compleja.
Completa el patron.
Crea un patrén usando los botones. ( ‘ ’

Ahora utilizaremos tarjetas de botones para formar patrones desde la mas sencilla hasta la mas

e ® @ o Los  patrones  se '
s ‘ </ forman al repetir varias veces un grupo de objetos o figuras.

o Un patrén siempre tiene una regla de formacién, por ejemplo:

[l

Plantea problemas en otras situaciones

Regla de farmacién del patran

Enrique ha creado su propio patrén con bloques Idgicos, pero se le han caido dos fichas. Ayidalo a completarlo.

¢ Qué aprendieron hoy?, ¢ Cémo se

sintieron?, ¢ Les gusto la sesion?, ¢Por qué?, ¢ En qué actividades del hogar podemos usar lo aprendido?

CIERRE: 10 min. Aprox.

£Qse@ apraendi Gov?

CRITERIOS

Identifica elementos que se repitenen
problemas de resularidad
(con material concreto)

Qué

Exoresa en un patron de repeticién con
dos criterios Ejemplo: boton grande
rojo. botén pequefio azul, boton

zrande roio. boton pequerio azul.

aprendimos hoy? ¢ Como se sintieron cuando lograron resolver el problema? ¢ En qué casos de la vida diaria
pueden utilizar lo aprendido?

Ve Be Profesor de aula
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Ministerio de Educacion

UGEL N° 04

oo oo, s e s

SESION DE APRENDIZAJE 14

1.-DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA
AREA: Matemaética

N° 2085 San Agustin

ey i:# T,
" 0y ™
N Aaoty

FECHA: 07--21 Docente:
GRADO Y SECCION: 12A
TfTULO:

Organizamos datos en tablas y graficos de

11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Competencias

Desempefios

RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE

Lee la informacién contenida en tablas de frecuencia

DATOS E INCERTIDUMBRE

simple (conteo simple), pictogramas horizontales y
gréficos de barras verticales simples;_indica la mayor

frecuenciay representalos datos con material concreto o

grafico

Enfoque Transversal

¢ Qué nos dara evidencias de aprendizaje?

Enfoque de derechos

Organizar en tablas de conteo y en gréaficos de barras,
utilizando material concreto y gréfico.

I1.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
¢, Qué necesitamos hacer antes de la sesién?

Ten listos todos los materiales que se usaran en el
desarrollo de las actividades.

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

sesion?

Dibujos de frutas en un papelote.
Tarjetas (encuesta) con opciones para la votaciéon (una

por estudiante). Papelotes, papel cuadriculado, lapices,
plumones, colores y cinta adhesiva.
Libro Matematica 1 (pags. 90y 91

IV.-MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO :

10 min. Aprox.

¢ Para qué les servira en la vida diaria?

Recoge los saberes previos de los estudiantes mediante preguntas sobre sus preferencias, por ejemplo, con
relacién a los deportes: ¢ qué podrian hacer para saber cual es el deporte favorito de los estudiantes del aula?,
¢écoémo lo harian?, ¢qué necesitarian?, ¢ de qué forma comunicarian los resultados?

Comparte el propoésito de la sesion: hoy aprenderan a recoger datos en situaciones de su interés y a
organizarlos en tablas de conteo y en gréaficos de barras, utilizando material concreto y gréafico. Acuerda
con los estudiantes normas de convivencia que les permitan aprender en un ambiente favorable.

DESARROLLO:

70 min. Aprox.

de barras

resuelto?, ¢,como harén para recoger la informaciéon?, ¢donde la
organizaran?, ¢qué necesitan?

Teniendo en cuenta las respuestas, refuerza la idea sobre la
utilidad de aplicar una encuesta para saber la preferencia de los
estudiantes del aula con relacion a las frutas que utilizaran en la
preparacion de la ensalada.

Realiza una puesta en comun de las preguntas formuladas por
todos los grupos y pide que elijan una de ellas, por ejemplo:
¢cuales son las tres frutas que prefieres?

Pega en un lugar visible del aula el papelote con las imagenes
de las frutas propuestas en la encuesta, con su respectivo
nombre. También puedes tomar en cuenta las que sefialen los
estudiantes.

Orienta la busqueda de estrategias mediante las siguientes preguntas:

Escriban una pregunta para averiguar las preferencias de sus compafieros con relacion a las frutas que les
gustaria mezclar en la ensalada. Después, recojan la informacién y organicenla en tablas de conteo y en graficos

¢ este problema es parecido a otro que hayan

PUSLES LUIHEl 1 LUEIILG 1S (U SE I IUS S5 LU s,

XL L.

manzana platano papaya

chirimoya

® Entrega a cada estudiante la encuesta con la pregunta que han elegido
y las alternativas. Pon énfasis en que marguen con un aspa (X) solo
tres frutas de su preferencia.

® Brindales el tempo necesario para que lo hagan y verifica el llenado
correcto de la encuesta.

iCudles son las tres frutas que prefieres?
Marca solo tres de la lista.

Fruta Preferencia
Manzana
Pifia
Platano
Papaya
Chirimoya
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Pregunta: ¢ qué significan los nimeros del 1 al 20 en la
tabla?, ¢ qué contiene la primera columna de la izquierda?, ¢es Util la
tabla presentada?, ¢ para qué?

Orienta la elaboracion de la tabla de conteo, a partir de los valores registrados en la tabla anterior, y guia el

recuento considerando la

totalidad de votos para cada fruta. _ o -
o | N.2 de orden de los estudiantes

Haz preguntas que te permitan evidenciar la [ 112/3)/4]S|6/71B19/90/1112/13/14115116/47/18119120
comprensién de los oo
estudiantes sobre la conformidad de los datos Plétang
registrados en la tabla: Papag |
¢cuantos votos ha alcanzado la preferencia por la | chirimaya | I N I
manzana?, (',CUéntos ® Solicita a los estudizntes gue, por turnes, completen Iz tabla con todas
estudiantes han e|egid0 la chirimoya?, oy el |3z respusstas obteni:las oara |z pregunts scusles son lzs tres frutes
plétano gue prefizres? Por gjamplo:

I —— N.% de orden de los estudiantes

| .1 2‘3 11_5I6_? 3.9.1':'.11.12_13_1“_15_15.17.13.19 2EIl

. . Manzana X X | X X | X |x X X X X X X X X X

Invitalos a formar torres coloreando los cuadraditos FSTPUN [PV B [ e P P B v v R R e R B B B B
en papel cuadriculado de acuerdo alos datosdela  ‘eistane | | [ 0 ] :
tabla. Cada cuadradito representa una fruta. Papaya x| |[x x|x|x x x| x HEE x
Conduce la observacion para que pinten un Chirimaya x| Ix]x x| Ix x] = x| x

Cuadradlto por voto. en el |Ugal’ COI’I’espOﬂdlente » En lugor de considarer of ndmeno de ordan de fos estudicntes, podnies escribir swus pombres.

mazanz pifa platano papayz chirimoyz

Formaliza lo aprendido a partir de algunas
preguntas: ¢cémo se puede saber que un estudiante
prefiere una fruta y no otra?, ¢para qué sirven las
encuestas?, ¢doénde se registran los datos
recogidos?, ¢para qué se utiliza una tabla de
conteo?, ¢para qué se utiliza un gréafico de barras?

Explica la conveniencia de organizar en tablas de —
conteo y gréaficos de barras los datos obtenidos en T
situaciones personales y del aula. .

Chirimoya

[
Propicia la reflexién sobre el proceso de E

identificacion de datos cualitativos en situaciones
cotidianas, asi como su registro en tablas de conteo y en graficos de barras.

CIERRE: 10 min. Aprox.

Propicia la metacognicion a través de preguntas, por ejemplo: ¢cémo han aprendido?, ¢qué estrategias
utilizaron?, ¢ dieron resultado?, ¢ modificarian sus estrategias?, ¢como?, ¢para qué les servira lo que han
aprendido? Congratula a los estudiantes por el buen trabajo realizado, sobre la base de su participacion y
desempefio en las actividades desarrolladas. Animalos a que se feliciten entre ellos.

Ve Be Profesor de aula
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Ministerio de Educacion

UGEL N° 04 SESION DE APRENDIZAJE 15

T,
Y Adoty

1.-DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA : N° 2085 San Agustin
AREA: Matematica |
FECHA: -07-21 Docente:
GRADO Y SECCION: 12A . .
) Pasamos de listas y tablas de conteo a graficos de
TfTULO: :
11.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
Competencias Desempefios
Resuelve problemas de gestion e incertidumbre Lee la informacion contenida en tablas de frecuencia simple
(conteo simple), pictogramas horizontales y graficos de barras
verticales simples; indica la mayor frecuencia y representa los
datos con material concreto o grafico
Enfoque Transversal ¢Qué nos dara evidencias de aprendizaje?
Enfoque de derechos Transita de una representacion a otra (por ejemplo: de listas a
tablas de conteo) usando material concreto

111.-PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesi6n? ¢Qué recursos o materiales se utilizaran en esta sesion?

Ten listos todos los materiales que se usaran en el desarrollo de las  Papelote con lista de datos (ver desarrollo).Papelotes,
actividades. plumones, lapiz, colores, regla, papel cuadriculado y cinta
adhesiva.Material Base diez

IV.-MOMENTOS DE LA SESION:

INICIO : 10 min. Aprox.

Empieza la sesién conversando con los estudiantes sobre la tarea encargada en la sesion anterior. Invitalos a hablar
sobre las frutas que ganaron la votacion. Pide a uno o dos voluntarios que compartan el gréfico de barras que han
elaborado.
Recoge los saberes previos de los nifios y las nifias mediante preguntas, por ejemplo: ¢qué se necesita para elaborar
una tabla de conteo?, ¢para qué sirve?; ¢con qué datos se construye un gréfico de barras? Anota sus respuestas en la
pizarra o en un papelote. Comunica el propdsito de la sesion: hoy aprenderan a trasladar la informacion de listas a
tablas de conteo y a gréaficos de barras.
Acuerda con los estudiantes normas de convivencia que favorezcan el aprendizaje en un ambiente propicio.
Comparte el proposito de la sesion:

¢Para qué les servira en la vida diaria?-

DESARROLLO:
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Fosa presentd de esta manera el resultado de la encuesta para saber con qué frutas se va a
preparar la ensalada:

Resultados de la encuesta

Juan Rosa Jorge Sandra Elena Radl Luis Mlary Ivan Sadl Sofia Iris

FPlEtano FPlEtano FPlEtano FlEtano FlEtano Flatano FPlaEtano Flatamno Flatano
Fresa Fress Fresa Fresa Fresa Fresa

Papaya Papaya Papaya Papaya Papaya Papaya Papaya Papaya Papaya Fapaya

Mara=nja Maranj= Maranja Maranj= Maranja Maranj= Maranja
Pifia Fifia Fifia Fifma

O raganicen en una tabla de conteo v en un grafico de barras los datos que se muestran en la
lista. sCon qué frutas se elaborara la ensalada?

* Sefala que [a enzalada contendra tres clases de frutas, las que seran elegidas por orden de preferencia.

Ayudalos en la comprensién del problema. Lee junto con ellos el enunciado y pide que revisen la lista. Formula
algunas preguntas, por ejemplo: ¢qué presentd Rosa?, ¢qué se pide?, ¢qué se hard con la informacion
mostrada en la lista?, ¢ qué haran primero?, ¢y después?,

¢Jla informacion es suficiente?

Frtis N da Woted
Promueve la busqueda de estrategias. Brindales un ="
tiempo adecuado para que analicen la lista con los  fes
resultados de la encuesta. Oriéntalos con preguntas como e
las siguientes: ¢servird contar el nimero de votos que . _
tiene cada fruta?, ¢por qué?; ¢sera mejor utilizar otras  prormmm e Faws Fes Morwsjs Pl
formas para comunicar los resultados?, ¢cudles?, ¢por I;I'
qué? -

Guialos en la elaboracién de la tabla de datos a partir de la lista. Sugiere el uso del formato de la sesion
anterior, pero dales la libertad de proponer otros. Observa la coherencia y brinda los alcances necesarios si
el caso lo requiere. Estas pueden ser las tablas de conteo elaboradas con los datos de la lista:

Resultados de la votacion
Frutas = N.® de votos

Platano 9
Papaya 10
Fresa [
Naranja 7

Pifia 4

Resultados de la votacion
Frutas Platano Papaya Fresa Naranja | Pifia
N.2 de

] 10 6 7 4
votos

Promueve la lectura de la tabla mediante preguntas: ¢ cudl es la fruta preferida por los estudiantes?, ¢a qué
fruta le corresponden 7 votos?, ¢ cuantos votos ha obtenido la fresa?, ¢ qué fruta ha obtenido el menor puntaje?
Facilita la representacién de los datos de la tabla, mediante la

manipulacion y el conteo de material concreto. Comunicales que

ahora utilizaran las regletas de colores y el material Base Diez

para hacer representaciones y comparaciones de la cantidad de

votos para cada fruta.

Recomiéndales verificar si las representaciones realizadas con

las regletas y con el material Base Diez se corresponden con los

datos de la tabla. Pregunta: ¢ la regleta azul representa al nUmero

de votos para el platano?, ¢ el nimero de votos para la papaya R
estd representado por la barra?, ¢el nimero de cubitos
destinados para la pifia representa los votos que ha obtenido?

no  FapEy@ Fresz  Maranjz  Fins
10 & 7 a

g

Invitalos a formar torres en papel cuadriculado, coloreando las
casillas de acuerdo a la representacion con el material concreto y la tabla de conteo. Pide que completen el
grafico en su cuaderno.
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Plantea estas preguntas: ¢qué frutas han sido elegidas en los tres primeros lugares?, ¢como lo saben?;
¢cuantos estudiantes han preferido la fruta que ocupa el primer lugar?; ¢ cuantos estudiantes han participado
en la encuesta?; ¢ qué frutas no seran consideradas para preparar la ensalada?, ¢por qué?; ¢,con qué frutas
se preparara la ensalada?, ¢ por qué?

Formaliza lo aprendido a través de preguntas: ¢ para qué sirven las encuestas?; ¢ qué son los datos?; ¢ de
donde surge una tabla de conteo?, ¢como se elabora?, ¢ para qué se utiliza? Escribe en la pizarra o en un
papelote una tabla de conteo sencilla y complétala con los estudiantes.

Propicia la reflexion sobre el proceso seguido en la elaboracién de la tabla de conteo a partir de una lista, y
su utilidad en la elaboracion e interpretacién de un grafico de barras. Pregunta: ¢cémo se sintieron al
realizar las actividades?, ¢fue facil o dificil resolver la situacién planteada?, ¢qué hicieron primero y qué
después?, ¢ han tenido alguna dificultad?, ¢cudl?, ¢como la han superado?

Plantea otros problemas

Propén a los estudiantes que apliquen una encuesta a sus comparfieros de aula sobre un tema de su interés
y anoten la informacioén en una lista. Luego, deberan elaborar la tabla de conteo con esos datos

CIERRE: 10 min. Aprox.

Revisa conjuntamente con los estudiantes el logro del propésito de la sesion. Haz preguntas que te permitan promover la
valoracién de su proceso de aprendizaje: ¢qué han aprendido?, ¢como lo han aprendido?; ¢han tenido alguna dificultad?,
¢eual?, ¢la han superado?, ;como?, ¢para qué les servira lo que han aprendido? Congrattlalos por el buen trabajo
realizado. Animalos a que se feliciten entre ellos.

Tarea a trabajar en casa

w Pide 2 loz nifios y 2 las nifas que, con ayuda de mama,
pasd u oo familiar, hagan wra encuesta en familia
para averiguar |as frutas que prefieren, dndoles cuatro
nombres de dlas. Indica que esecriban la lista v elaboren [a
tabla de conteo en su chaderno.

\/° BO Profesor de aula
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Uso de material estructurado y no estructurado
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